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PC-DMIS CMM

Uvod do CMM PC-DMIS

Vitejte v PC-DMIS CMM. Tato dokumentace obsahuje popis softwarového baliku
PC-DMIS CMM. Konkrétné probira polozky tykajici se vytvareni a pribéhu
DC‘dmIS programu dilu pomoci pfistroje na méfeni soufadnic (CMM) s PC-DMIS pro
5rrirr) Windows. Rovnéz probira kontaktni snimani sondou s dotykem spousténymi
sondami a ostatni témata specificka pro CMM.

Dostupna témata jsou:

e Zainame

e Nastaveni a pouzivani sond

e PouZiti Nastrojové sady sondy
o Vytvofeni zarovani

e MéfFici funkce

e  Skenovani

Informace o obecnych moznostech PC-DMIS najdete v hlavni dokumentaci PC-DMIS. Informace o
pfenosnych méficich pfistrojich, video €i laserovych pfistrojich €i jinych specifickych konfiguracich PC-
DMIS najdete v jednom z jinych dostupnych dokumentacnich projektu.

Pokud jste novi uzivatelé PC-DMIS a chcete zacit objevovat moznosti, které PC-DMIS nabizi, zacnéte
tématem "Zacdiname" a dale postupujte v systému.

Posledni aktualizace napovédy: 30.ledna 2013
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Zacdiname: uvod

PC-DMIS je vykonny software mnoha moznostmi a uzitenymi funkcemi. Tato kratka sekce vam poskytne
kratky vyukovy program, ktery vas provede vytvofenim a provedenim velmi jednoduchého programu dilu.
Ugelem tohoto vyukového programu neni poskytnout trénink ve véech detailech prace s PC-DMIS. Ale
pokud s PC-DMIS teprve zacinate, poskytne vam kratkou ukazku tohoto software.

Postupné vam bude ukazano, jak vytvaret nové programy dilu, prace s nahledy, méfeni prvku dilu,
vytvareni vyrovnani, nastaveni preferenci, pfidani komentarl programatora, konstruovani prvka,
vytvareni rozmérd, provadéni programu dilu a prohlizeni a tisknuti protokold.

Jelikoz vyzkouS$et si néco je nejlepsim zpusobem jak se to naucit, naskocte a vyzkouSejte si PC-DMIS!
Spustte CMM a pak PC-DMIS pro Windows pokud jste tak jesté neucinili.
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Jednoduchy vyukovy program

Ugelem této kapitoly je provést vas procesem vytvareni jednoduchého programu dilu a mékeni dilu
pomoci CMM v online rezimu. Jedna se o takovou malou ochutnavku toho, co PC-DMIS dokaze. Pokud
méate jakékoli dotazy o funkcich probiranych v jednotlivych krocich, nahlédnéte do hlavni dokumentace
PC-DMIS.

Pro vytvofeni tohoto kratkého vyukového programu byl pouZit testovaci blok Hexagon.

Hexagon testovaci blok

Pokud chcete pracovat se strojem v online rezimu a fyzicky nemate tento dil, bude postacovat jakykoli
podobny dil umoznujici méfeni nékolika kruhl a kuzele.

Poznamka pro uzivatele offline: Pokud pracujete v offline rezimu (bez CMM), muzete model
testovaciho bloku importovat a postupovat podle nékolika krokd uvedenych nize kliknutim na dil mysi
namisto provadéni skuteénych dotykd sondou v online rezimu. Tento model byl dodan s PC-DMIS pro
instalaci na Windows. Nachazi se v adresari kam jste instalovali PC-DMIS. Pokud jej chcete pouzit,
jednoduse importujte soubor pojmenovany "HEXBLOCK_ WIREFRAME_SURFACE.igs". Viz "Import CAD
dat nebo dat programu" v hlavni dokumentaci PC-DMIS.

Tento oddil probira kroky potfebné pro vytvofeni jednoduchého programu dilu. Vytvofite program dilu
pomoci online PC-DMIS, bez pouziti CAD dat. Pfedtim, nez zacnete, spustte CMM dle nasledujicich
krokd podrobné popsanych v "Spusténi CMM a postupy navadéni domua".

Pokud nejste s nékterym z postupu obeznameni, pouzijte tuto dokumentaci, kde naleznete vice informaci.
Vyukovy program vas provede nasledujicimi kroky:

Startovaci a ukoncovaci procedura CMM

Krok 1: vytvofit novou ¢ast programu

Krok 2: definovat sondu

Krok 3: nastavit nahled

Krok 4: zméfit prvky vyrovnani
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Krok 5: urdit rozméry obrazu

Krok 6: vytvofrit zarovnani

Krok 7: nastavit preference

Krok 8: pridat komentar

Krok 9: zmérit dodateéné prvky

Krok 10: vytvofit nové prvky na zakladé stavajicich prvki

Krok 11: vypocitat rozméry

Krok 12: oznadit prikazy ke spusténi

Krok 13: nastavit vystup zpravy

Krok 14: spustit dokonéeny program

Krok 15: vytisknout zpravu
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Startovaci a ukon€ovaci procedura CMM

PFi pouziti on-line PC-DMIS mUzete provést jiz existujici programy dilu, rychle provéfit dily (nebo sekce
dilt) a vyvijet programy dilt pfimo na CMM. On-line PC-DMIS nebude fungovat, pokud neni pfipojen na
CMM. Jste-li on-line, budou off-line programovaci techniky fungovat.

Spusténi CMM a postup navadéni do vychozi polohy pro PC-DMIS online:

1. Zapnéte pfivod vzduchu k CMM.
2. Zapnéte ovladac.

e V zavislosti na modelu stroje se muze jednat o velky oto¢ny vypina¢ a zap/vyp klavesu,
nebo maly kolébkovy vypinaé na ovladaci pfipevnény na zadni strané stroje nebo pracovni
stanice.

e V3Sechny LED kontrolky na ru¢nim ovladaci (jog box) se rozsviti na pfiblizné 45 sekund.
Poté nékteré LED kontrolky zhasnou.

3. Zapnéte pocitac€ a veSkeré jeho periferie a pfihlaste se.
4. Spustte PC-DMIS Online dvojitym kliknutim levym tlaCitkem mysi na ikonu ONLINE ve skupiné
programd PC-DMIS.

5. Uvedte CMM do vychozi polohy. lhned po otevieni PC-DMIS se na obrazovce objevi nasledujici
hl&Seni:

PC-DMIS Message

Do a machine start {if needed), then press OK to home

Cancel

e Stisknéte tlacitko Mach Start na jog boxu na nékolik sekund. Jeho LED kontrolka se
rozsviti.
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e CMM se musi navést do “vychozi polohy” ke spravnému nastaveni nuly stroje a aktivovani
parametru stroje (rychlosti, rozmérové limity atd.). Stisknéte tlacitko OK ve vySe uvedeném
hlaSeni PC-DMIS. CMM se pomalu pfesune do vychozi polohy a nastavi tuto pozici jako
nulovou pro vSechny osy.
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Krok 1: vytvofrit novou €ast programu
Pro vytvofeni nového programu dilu.

1. Pokud jste tak jesté& neuginili, spusTte PC-DMIS pro Windows. Objevi se dialogové okno Otevfit
soubor. Pokud jste jiz dfive vytvofili program dilu, spustite jej z tohoto dialogu.

2. Jelikoz vytvafite novy program dilu, vyberte tlacitko Storno pro zavfeni dialogového okna.

3. Otevrete dialogové okno Novy program dilu vybranim Soubor | Novy.

New Part Program [x]
Patton
Cancel
Rievizion Number:
Seeial Humber
Mpazurement Linits:
-
. Inchas: 1M
[ofrne 4] % Milkmeters (M)

Dialogové okno novy program dilu

Do okna Nazev dilu zadejte "TEST".

Zadejte Cislo revize a Cislo série.

Jako typ méricich jednotek vyberte Anglické (palec).

Z rozbalovaciho seznamu rozhrani zvolte ONLINE. Pokud neni PC-DMIS pfipojené na CMM,
vyberte OFFLINE.

8. Kliknéte na OK. PC-DMIS vytvofi novy program dilu.

No oA

Jakmile jste vytvofili novy program dilu, PC-DMIS otevfe hlavni uzivatelské rozhrani a pak okamzite
otevfe dialogové okno Vlastnosti sondy pro nacteni sondy.
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Krok 2: Nastavit sondu

Dialogové okno Vlastnosti Sondy, které oteviete zvolenim Vlozit | Definice hardwaru | Sonda,
umoziiuje vybrat stavajici sondu nebo definovat novou sondu. Kdyz poprvé vytvafite program dilu, PC-
DMIS automaticky otevie toto dialogové okno. Vice informaci viz ,Definovani sond" v kapitole ,Nastaveni
a pouzivani sond".

Oblast Popisu sondy dialogového okna Vlastnosti sondy umozruje definovat sondu, prodlouzeni a
hrot(y), které budou pouzity v programu dilu. Rozbalovaci seznam Popis sondy zobrazuje dostupné
moznosti sondy abecednim poradi.

Pro nacteni sondy pomoci dialogového okna Vlastnosti sondy:

1. Zadejte ndzev souboru sondy do pole Nazev sondy. Pozdéji, kdyz vytvarite své vlastni programy
dilu, vase sondy budou v tomto dialogovém okné k dispozici pro vybér.

2. Vyberte prohlaSeni: "neni definovana zadnéa sonda."

3. Vyberte pozadovanou hlavu sondy z rozbalovaciho seznamu Popis sondy pomoci kurzoru mysi
nebo zvyraznénim pomoci klaves Sipek a stisknutim ENTER.

4. Vyberte fadek "Prazdné spojeni €. 1" a pokracujte vybranim nutné ¢asti sondy do té doby, nez je
postavena sonda.

Probe Descipton:

FROBEFHZ
doirih anghe
Jomnk 5 angle
Conct PROBE TF2

Erply Cormmehon i1

5. Po skongeni kliknéte na tla¢itko OK. Dialogové okno Vlastnosti sondy se zavie a PC-DMIS se
vrati do hlavniho rozhrani.

6. Ovéfte, Zze pravé vytvofeny hrot sondy je zobrazen jako aktivni hrot. ((Viz. seznam Hroty sondy
umistény na panelu nastroji Nastaveni.)

Poznamka: Predtim, nez mizete pouzit vytvorenou sondu, je potfeba zkalibrovat uhel hrotu sondy.
Tento vyukovy program neprobira proces kalibrace. Ten je do hloubky popsan v tématu ,Kalibrovani
hrotl sondy" v kapitole ,Nastaveni a pouziti sond".

Nyni nastavite nahledy, které budete pouzivat v Okné grafiky. To Ize provést pomoci ikony Nastaveni
nahledu B z panelu nastroji Rezimy grafiky.

Tip: K otevieni Privodce sondy PC-DMIS mUizete na tuto ikonu kliknout rovnéz z nastrojové listy

Privodci ﬂ Privodce sondy vam umozni snadnéji definovat sondu. Pro definovani sondy miizete
rovnéz pouzit dialogové okno Vybaveni sondy.

10
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Krok 3: nastavit nahled

¥iew Setup 13 x|

o Viewis I™ Fubeiz
-
=]  Gidsenp | | ———
Yelow: [ Sobd [ 30 Gid :s:
[ =] GidSep. © Yelow
G M sad ™ 306
EWMERE T Eee] | o

| ok | caca |

Dialogové okno Nastaveni zobrazeni

Pro zménu nahledl v okné grafického zobrazeni pouzijete dialogové okno Nastaveni nahledu. Do tohoto

dialogového okna muzete vstoupit kliknutim na ikonu Nastaveni zobrazeni B na panelu nastrojl
Grafické rezimy nebo vybérem polozky nabidky Upravit | Okno grafického zobrazeni | Nastaveni
nahledu:

1. Z dialogového okna Nastaveni nahledu vyberte pozadovany styl obrazovky. Pro ucely tohoto
vyukového programu kliknéte na druhé tlacitko (horni Fada, druhé zleva) zobrazujici vodorovné
rozdélené okno.

2. Pro zobrazeni horni ¢asti obrazu ve sméru Z+ rozbalte Modry seznam umistény v oblasti

dialogového okna Nahledy a vyberte Z+.

Pro zobrazeni dolni &asti obrazu ve sméru Y- rozbalte Cerveny seznam a vyberte Y-.

4. Kliknéte na tlaitko Pouzit a PC-DMIS prekresli okno grafiky pozadovanymi dvéma nahledy.
Jelikoz jste jeSté nezméfili dil, v okné grafiky nebude nic nakresleno. Nicméné&, obrazovka bude
rozdélena dle nahledd vybranych v dialogovém okné Nastaveni nahledu.

w

Poznamka: VSechny moznosti zobrazeni se tykaji pouze toho, jak PC-DMIS ukazuje obraz dilu.
Neovliviiuji méFena data nebo vysledky inspekce.

11
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Krok 4: Zméfrit prvky vyrovnani

Jakmile je sonda definovana a zobrazena, muzete zacit proces méfeni a zméfit prvky vyrovnani. Vice
informaci naleznete v "Méreni prvkd"

12
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Zméreni roviny

Cervené tecky zobrazuji pozné polohy zasah(i na povrchu dilu

Pred provadénim dotyku Provedte tfi dotyky na hornim povrchu. Dotyky by mély byt v
ovérte, ze PC-DMIS je trojuhelnikovém tvaru a tak daleko od sebe jak mozné. Po tietim dotyku

To provedete vybranim ikony méfeni roviny.
rezim Program.
rd

nastaveno na rezim Program. stisknéte klavesu END. PC-DMIS zobrazi ID prvku a trojuhelnik ukazujici

muzete odstranit z vyrovnavaci paméti stisknutim ALT + - (minus) na klavesnici a zopakovanim zasahu.
Po skonéeni stisknéte END pro dokonéeni méreni prvku.

Tip: Pfi snimani PC-DMIS uklada zasahy do vyrovnavaci paméti zasaht. Pfi sejmuti Spatného zasahu jej

13



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Zmeéreni Cary

T f

1 2

Cervené tecky ukazuji mozné polohy dotykti

Pro zméfeni pfimky, provedte dva dotyky na povrchu strany na levé strané dilu a druhy zasah vpravo od
prvniho zasahu. PFi méfeni prvku je velmi dllezity smér, protoze PC-DMIS pouZziva tuto informaci pro
vytvofeni systém soufadnicovych os. Po druhém zasahu stisknéte klavesu END. PC-DMIS zobrazi ID
prvku a zméfenou pfimku v okné grafiky.

14
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Zméreni kruhu

Cervené tedky ukazuji mozné polohy dotyku
Pfresunte sondu na stfed jednoho kruhu. (Pro tento pfiklad byl vybran horni levy kruh) Spustte sondu do

otvoru a zméfte kruh, provedte Ctyfi dotyky v pfiblizné stejnych vzdalenostech kolem kruhu. Po poslednim
dotyku stisknéte klavesu END. PC-DMIS zobrazi ID prvku a zméreny kruh v okné grafiky.

15
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Krok 5: urcit rozméry obrazu

Ikona Prizpusobeni Poté co byly zméfeny tfi prvky, kliknéte na ikonu panelu nastrojt PFizpUsobit
rozméru upravi velikost rozméry (nebo vyberte Operace | Okno grafiky | Prizplisobit rpzméry z liSty
obrazu v okné grafiky. nabidky) pro zobrazeni vSech méfenych prvkl v okné grafiky.

L]

PN
(1] LINET

Okno grafiky zobrazujici zméfené prvky

DalSi krok v mé&Ficim procesu je vytvofit vyrovnani.

16
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Krok 6: vytvorit zarovnani

Tento postup nastavi po€atek souradnic a definuje osy X, Y, Z. Viz kapitolu ,Vytvaieni a pouZiti
zarovnani“ v hlavni dokumentaci PC-DMIS s podrobnymi informacemi o vytvafeni vyrovnani.

10.
11.

Oteviete dialogové okno Nastroje zarovnani vybérem Vlozit | Zarovnani | Novy.

Pomoci kurzoru nebo klaves Sipek vyberte ID prvku roviny (PLN1) umisténé v poli seznamu.
Pokud jste nezmeénili naveésti, ID roviny bude zobrazeno jako "F1" (pro Prvek1) na seznamu.
Tlacitko na pfikazové tlacitko Nivelace pro uréeni orientace normailni osy stavajici pracovni
roviny.

Vyberte ID roviny ID (PLN1 nebo F1) podruhé.

Zvolte prepinac¢ Auto.

Kliknéte na pfikazové tlaCitko Poéatek. Tato akce prelozi (nebo posune) pocatek dilu na
specifickou polohu (v tomto pfipadé rovinu). Zaskrtnuti polic¢ka Aut. posune osy v zavislosti na
typu prvku a orientace prvku.

Vyberte ID pfimky (LINE1 nebo F2).

Kliknéte na pfikazové tlagitko Otogit. Tato okce pootoli definované osy pracovni roviny k prvku.
PC-DMIS otaci definovanou osou okolo tézisté, které se pouziva jako pocatek.

Vyberte ID kruhu (CIR1 nebo F3).

Ujistéte se, Ze je zaskrtnuto policko Aut..

Kliknéte na pfikazové tlacitko Poéatek. Tato akce posune pocatek do stfedu kruhu, a souasné
na urovni roviny.

Nyni by mélo dialogové okno Vybaveni vyrovnani vypadat tak jak ukdzano zde:

Algrment Utilties

&

FEewa| e | e

]
sl Akgrinend ID=-STARTUP

[ | e | |
Sasch | Ema

o PLAMNE ID=FLNT
od o PLAKE ID=PLH1 lorive
L sLINET about ZPLLS

F ID-0R1 Baat Pt

Rotale To |7 0% |

Abodk | LIS hd

Ottt e [T _ Fam |

Fx Cy FZ F s

Aot Al
CA0 = Pait

Dialogové okno Vybaveni vyrovnani zobrazujici stavajici vyrovnani

Kdyz jsou vySe popsané kroky dokonceny, kliknéte na tlacitko OK. Seznam Vyrovnani (na panelu
nastroju Nastaveni) a Pfikazovy reZim okna edice zobrazi nové vytvofené vyrovnani.

KIiknéte na ikonu Pfikazovy rezim na panelu nastroju Okna edice pro prepnuti okna edice do
pfikazového rezimu.

Okno edice zobrazujici nové vytvorené vyrovnani
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Okno grafiky bude rovnéz aktualizovano tak, aby zobrazovalo stavajici vyrovnani.

Aktualizované okno grafiky zobrazujici stavajici vyrovnani

Tip: V budoucnosti mlzete pouzit tuto ikonu z panelu nastroj Prﬂvodci:E pro otevieni 3-2-1 pravodce
vyrovnanim PC-DMIS..
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Krok 7: nastavit predvolby

PC-DMIS Ize upravit tak, aby splfiovalo vaSe specifické potfeby &i preference. Je dostupnych Fada
moznosti, které se nachazeji v podnabidce Upravit | preference. V tomto oddile budeme probirat pouze
moznosti tykajici se tohoto cvieni. Podrobné informace tykajici se vSech dostupnych moznosti naleznete
v kapitole ,Nastaveni preferenci* v hlavni dokumentaci PC-DMIS.
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Zadat méd DCC

il

Vyberte DCC rezim. To je mozné provést bud kliknutim na ikonu DCC rezim z panelu nastroju Rezim
sondy, nebo umisténim kurzoru na fadek "REZIM/RUCNI" v ptikazovém rezimu okna edice a stisknutim
klavesy F8.

Pfikaz v okné edice nyni zobrazi:

REZIM/DCC

Vice informaci o CMM rezimech viz ,Nastrojova liSta rezimu sondy“ v kapitole ,Pouziti nastrojovych list".
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Nastavit rychlost pohybu

Frehit Distance: 0.1 ches Diefavit
Retract Detance: 017 inches Fecal

Check Distancs 0 riches:

Check Percent: 1 M

I

DptProbe | Probe Tigge: Options | MC100 Parameters | 10 Charnels |

Dimengion | CleafFlane | Prabing Mation |. FioT able | Accelsation |

Move Speed 20 4
Tomch Speed: 2 S
Clarngineg Vahse: 0
Sicean 5 ped 0 k4
ok | caed | |

Dialogové okno Nastaveni parametri— zélozka Pohyb

PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Okno Rychlost pohybu umozriuje ménit bod po bodu rychlost polohovani CMM.

Zvolte zalozku Pohyb.

arwbdE

Umistéte kurzor do okna Rychlost pohybu.
Vyberte stavajici hodnotu rychlosti pohybu.
Zadejte 50. Tato hodnota oznaduje procenta pIné rychlosti stroje.

Otevrete dialogové okno Nastaveni parametra vybranim (Upravit | Preference | Parametry).

Podle tohoto nastaveni bude PC-DMIS posunovat CMM polovinou pIné rychlosti. Vychozi nastaveni pro

dalSi moznosti jsou pro toto cvi€eni uspokojivé.

Viz ,Nastaveni parametr(: Zalozka Pohyb“ v kapitole ,Nastaveni preferenci® hlavni dokumentace PC-
DMIS pro vice informaci o rychlosti pohybu a dalSich moznostech.
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Nastavit svétlost roviny

Paramieter Settings ot
| OpiProbe |  Probe TagperOpiors | NC-100 Farameters | L0 Chanosls |
Dwmension Clearance Plane | Probing | Motion Foeory Table | Accelration |
Active plans
Foars ZPLUS | Vaue 1]
Pasa through plans
Zzm EF'LL'S = Waloe @
[T Oearance planes actve [ON)
0K Cocel | |  Ho |

Dialogové okno Nastaveni parametri— zalozka Obalova rovina
Pro nastaveni Obalové roviny:

Otevrete dialogové okno Nastaveni parametra vybranim (Upravit | Preference | Parametry).
Zvolte si zaloZku Obalova rovina.

Zvolte zaSkrtavaci policko Obalové roviny aktivni (ZAPNUTO).

Vyberte stavajici hodnotu Aktivnirovina.

Zadejte hodnotu .50. Toto nastaveni vytvofi pllpalcovou obalovou rovinu kolem horni roviny dilu.
Ovéfte, ze je horni rovina zobrazena jako aktivni rovina.

Kliknéte na tlacitko Pouzit.

Kliknéte na tlacitko OK. Dialogové okno se zavie a PC-DMIS ulozi obalovou rovinu v okné edice.

©No A~

Viz ,Nastaveni parametrll: Zalozka Obalova rovina“ v kapitole ,Nastaveni preferenci” hlavni dokumentace
PC-DMIS pro vice informaci o nastaveni obalovych rovin.
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Krok 8: pridat komentar
Pro pfidani komentari:

1. Vstupte do dialogového okna Komentar zvolenim Vlozit | Pfékaz protokolu | Komentar.

2. Zvolte moznost Operéator.
3. Zadejte néasledujici text do dostupného pole Text komentare: "POZOR, stroj se prepina do
rezimu DCC."
omment _________
Corrmert Typs
% Dpeaaion  Input
T Hepot " Yes /Mo

 Decunent " Reado

Comment Text:
A RENING, machine it gomg b DICC mode.

[ox ] coen |

Dialogové okno komentaru

4. Kliknéte na tla€itko OK pro zavieni této volby a ziobrazeni pfikazu v okné edice.

Viz "Vkladani komentar( programatora” v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci.
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Krok 9: zméfrit dodate€né prvky

Pro zméreni téchto tfi dodatecnych kruhl v zadaném poradi (polozka 1 jako CIR2, polozka 2 jako CIR3 a
poloZka 3 jako CIR4) pouzijte sondu:

A pak kuZzel:

_5

Pro zméfeni kuzele je nejlepsi provést 3 dotyky na horni hladiné a tfi dotyky na spodni hladiné jak
ukazano na nize uvedené kresbé.

Kuzel zkonstruovany z méreni na rtiznych hloubkach

Poznamka: Pro 3D méfené prvky (torus, valec, koule, kuzel) a pro 2D rovinné prvky nakresli PC-DMIS
prvek s vystinovanym povrchem.
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Krok 10: vytvorit nové prvky na zakladé stavajicich prvka

PC-DIS muze vytvaret prvky pomoci jinych prvkd. K tomu:

1. Otevrete dialogové okno Zkonstruovat pfimku vybranim Vlozit | Prvek | Zkonstr. | Pfimka.

Construct Line

o [umz

Select Last =:

& 20 Line
" D Line

= aute

" Aigriment
™ BestFit
" BF Recomp
=

—

r

.,
o =

Search ID:

;' el

LM
CRi

CR4
coml

Dialogové okno Sestrojeni ¢arového prvku

2. Pomoci kurzoru mysi kliknéte na dva kruhy (CIR2, CIR3) v okné grafiky (nebo je vyberte ze
seznamu v dialogovém okné Zkonstr. pfimku). Jakmile jsou kruhy vybrany, budou zvyraznény.

e

Zvolte moZnost Aut..
Zvolte moznost 2D pFimka.
Kliknéte tlacitko Vytvorit.

PC-DMIS vytvori pfimku (LINE2) pomoci nejefektivnéjsi konstrukéni metody.

Pfimka a ID prvku budou zobrazeny v okné grafiky a okné edice.

W

e M ki
T

g TNEF e

[T

—

4

B =
TRET CONET

i cir
LMET

Zkonstruovana pfimka zobrazena v okné grafiky

Vice informaci o konstruovani prvkl viz kapitolu ,Konstruovani novych prvkud ze stavajicich prvka® v
hlavni dokumentaci PC-DMIS.
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Krok 11: vypocitat rozméry

Jakmile byl prvek vytvorfen, je mozno vypocitat jeho rozméry. Rozméry mohou byt vygenerovany kdykoliv
v prubéhu uceni se programu dilu a mohou byt upraveny tak, aby vyhovovaly zvlastnim pozadavkim.
PC-DMIS zobrazi vysledek kazdé operace rozméru v okné edice.

Pro vygenerovani rozméru:

1. Vyberte podnabidku Vlozit | Rozmér a ujistéte se, ze je zvolena polozka nabidky PouZit StarSi
rozméry (je vedle ni znak zaskrtnuti).

2. Vstupte do dialogového okna Poloha vybranim Vlozit | Rozmér | Poloha.

3. Ze seznamu nebo okna grafiky vyberte posledni tfi kruhy, které byly méfeny, vybranim
identifikace téchto prvkl v seznamu.

10 = [LOCS -;-c Tolwances Consin |
— |
SeachID Ao Clote
r = ro I
" P ~Unity
z Mo | 0 Inch © MM
P 150 Links P [ 9% 0
Homenal Size e
l = Gomh
Tolerance Class " Nere
[none” =]
Teutual
Tolerance Geade T OF  On
[ome ‘|
Dhmerizicn brbo 08  On
™ Depley
Edr I Mubgler [10

Posledni tfi kruhy vybrané v dialogovém okné Poloha prvku.

4. Kiiknéte tlacitko Vytvorit. PC-DMIS zobrazi polohu tfi kruht v okné edice.

H IW | CIW TrCi= 100

POTHTDWTA HITE  HEAS % g 2 WEC I J ¥ DEVIATION
X CIR2 00,9535 10725 0.98%4 10000 00000 0. oo
¥ [ I L LR Y 0 o9E%4 00000 1 0000 0 0000 o, ooon

FIRCE O

HE i TR LEY
L 1. J 1N < < N 1]
BT T P11 I N 8 N

FUIHTDATA HITE  HEAS X

X CIR o 7.9833 00000 0.onon 0. onon
a 1.0000 0 0000 0. ooon

EC J
noon - 0.ononn o nonnon n.onon
o0 1.0000 00000 0. 0oon

Okno edice zobrazujici rozméry polohy pro tfi kruhy.

Tyto hodnoty mohou byt zménény jednoduse dvojitym kliknutim na poZadovanou pfimku, zvyraznénim
potfebné nominaly a zadanim nové hodnoty.

Vice informaci o vytvofeni rozmérl viz kapitolu ,Kétovani prvkd*.
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Krok 12: Oznagcit prikazy ke spusténi

Oznaceni vam umozni vybrat jaké prvky programu dilu budou provedeny. Pro ucely tohoto vyukového
programu oznacte vSechny prvky.

1. Oznaclte viechny prvky programu dilu pomoci poloZky nabidky Upravit | Oznaéeni | Oznagit vSe
probrané v kapitole ,Uprava programu dilu“ v hlavni dokumentaci PC-DMIS. Jakmile jsou
oznaceny, vybrané prvky budou zobrazeny stavajici zvyraznénou barvou.

2. PC-DMIS se zepta zda je OK oznacit ru¢ni vyrovnani prvku. Kliknéte na Ano.
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Krok 13: nastavit vystup zpravy

PC-DMIS rovnéz posle zavérecny protokol do souboru nebo na tiskarnu pokud ji oznacite. Pro ucely
tohoto vyukového programu nastavte vystup na tiskarnu.

1. Vyberte polozku menu Soubor | Tisk | Nastaveni tisku okna protokolu. Objevi se dialogové
okno MoZnosti tisku.
2. Oznacte zaskrtavaci policko Tiskarna.

Send Roped Oup T
I Fle: [0PatProgramsvd || Cancel
o g

i e

Indexe [
s
=
 Printed

¥ Prirt Backgeound Colons

I DXMIS Oudpat

\—_l_‘ltl

Moznosti tisku protokolu

3. Kliknéte na OK.

PC-DMIS nema dostatek informaci umozriujici mu provést program dilu, ktery byl vytvofen.
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Krok 14: spustit dokon¢eny program

K dispozici je mnoho moznosti jak vykonat ¢ast programu dilu. Viz kapitolu ,Provadéni programu dilu“ v
hlavni dokumentaci PC-DMIS.

Jakmile provedete vSechny kroky:

1. Vyberte polozku menu Soubor | Provést . PC-DMIS zobrazi dialogové okno Moznosti Rezimu
provadéni a zahajte proces méreni.

2. Prectéte si pokyny v okné pfikazd CMM a postupujte podle poZzadavkl na provedeni konkrétnich
dotyk.

3. PC-DMIS vyZzada, aby jste provedli tyto dotyky z pfiblizné poloze ukazané v okné grafiky.

e Provedte tfi dotyky na povrchu pro vytvofeni roviny. Stisknéte klavesu End.
e Provedte dva dotyky na hrané pro vytvofeni pfimky. Stisknéte klavesu End.

o Provedte &tyfi dotyky uvnitf kruhu. Stisknéte klavesu End.

4. Kliknéte naPokracovat poté co provedete vSechny dotyky.

Exrcution Mode Options -

Maching Emem:

| |

Maching Cammans

|T.h hit 2 of 4 om CIRCLE ID=CIRE at 1. 1.5, 0 :J

Caneal | Contimus | Stop ]
Erase-Hit
Shep Mt

Instrukce zobrazené v dialogovém okné v reZimu provadéni.

Je to tak jednoduché. (Samozdiejmé, pokud PC-DMIS nalezne chybu, bude zobrazena na seznamu
Chyby stroje dialogového okna a pfed tim, nez maze program potfebovat, je potfeba provést akci.)

Kdyz byl proveden posledni dotyk na kruhu, PC-DMIS zobrazi dialogové okno PC-DMIS zpravu s
néasledujicim obsahem: "VAROVANI, stroj je preveden do rezimu DCC." Pokud je kliknuto na tlagitko
OK, PC-DMIS automaticky méfi zbytek prvku.

WARMNING, Machine is going to DCC Mode!

] Cancel

Pokud je objevena chyba, urcete jeji pfi¢inu pomoci rozbalovaciho seznamu Chyby stroje v dialogovém
okné Moznosti rezimu provadéni. Provedte potfebnou akci pro napraveni problému. Kliknéte na tlacitko
Pokraéovat pro dokonéeni provadéni programu dilu.
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Krok 15: vytisknout zpravu

Poté co je program dilu proveden, PC-DMIS automaticky vytiskne protokol na uréeném zdroji vystupu.
Toto bylo uréeno v dialogovém okné Moznosti tisku (Soubor | Tisk | Nastaveni tisku okna protokolu).
Jelikoz bylo zaskrtnuto policko Tiskarna protokol bude poslam na tiskarnu. Ujistéte se, Ze je tiskarna
pfipojena a zapnuta pro pfekontrolovani programu dilu.

Zavérecny protokol muzete rovnéz prohlizet uvnitf okna protokolu vybérem Zobrazit | Okno protokolu. V
okné protokolu mlzete zobrazit rizné variace stejnych dat méfeni aplikaci riznych pfipravenych pfedioh
protokolu, které jsou zasilany s PC-DMIS. MGzete rovnéz kliknout pravym tla¢itkem mysi na razné
oblastiprotokolu pro pretahnuti zobrazeni dostupnych polozZek.

Viz kapitolu ,,Zaprotokolovani vysledk(i méreni“ pro informace o vykonnych vlastnostech protokolovani
PC-DMIS.

@ Report Window - C\ Pedmis4 2re Reporting’, Test Only.rtp nglﬂ
|aon& 0|8 EE|[w% -[EEEEEE
-
& Jre Juoc: - ez
o NOMIMAL  +TOL Er MEAS [ N eV QUTTOL
1 0.000 0.010 0.000 0.000 7.500 -7.500 0.000 oo [ ]
v -61.000 0.010 0.000 61,000 53500 -68.500 0.000 T T I —
o 15,000 0.000 0.000 15.000 15.000 15.000 0.000 LT e —
& | Jocz -crs
o NOMIMAL  +TOL -ToL MEAS AKX N DEV QUTTOL P
H 61000 .o 0.010 61,000 3,500 53.500 0,000 oo [
v -61,000 0.010 0.010 61.000 53500  -69.500 0.000 oo [
i3 15,000 0.010 0.000 15.000 15.000 15.000 0.000 o0 [
@ ]m ]Lo-cs -CIR4
o NOMIMAL  +TOL TOL MEAS MAK MIN DEY CUTTOL
% 61000 0.010 0.010 61,000 643,500 53.500 0.000 oo [
\d 0.000 .01 0.010 0,000 7.500 -7.500 0.000 0T I
s} 15.000 .o 0.010 15.000 15.000 15.000 0,000 oo [
x|

Ukazkovy protokol tfi rozméry polohy pomoci pfedlohy TextOnly s vSemi ostatnimi informacemi
vypnutymi

Gratulujeme! Dokoncili jste vyukovy program.
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Nastaveni a pouZzivani sond

e Nastaveni a pouzivani sond: Gvod
e Definovani sond
e Pouziti jinych moznosti sondy
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Nastaveni a pouzivani sond: avod

Pro méfeni dilu pomoci CMM je potfeba spravné nadefinovat sondu, kterou budete pro méfeni pouzivat.
Sondu nadefinujete volbou komponentd hardware, které tvofi cely sondovaci mechanismus: hlava sondy,
zapésti, prodlouzeni a konkrétni hroty sondy. Po nadefinovani muzete kalibrovat pfeduréené uhly hrotu,
které budou pouzity pro méfeni rliznych prvk na daném dilu. Postup kalibrace hrotli umozriuje PC-DMIS
védét, kde se hrot sondy nachazi v daném soufadnicovém systému vzhledem k dilu a pfistroji.

Jakmile jsou sondy nadefinovany a hroty sondy kalibrovany, mlzete v programu dilu pouzit pfikazy
NACIST/SONDU a NACIST/HROT pro pouziti Ghli kalibrovanych hrotti v méfenich programu dilu.

Informace o definovani a kalibrovani sond najdete v nasledujicich tématech.

e Definovani sond
e Kalibrace hrott sondy

Téma "Jak funguje dialogové okno Prislusenstvi sondy" v hlavni dokumentaci PC-DMIS se ukaze
uzite€né pfi definovani a kalibraci sond.

Jakmile dokongite kalibraci, toto téma vysvétli, jak pouzit sondu jak v offline tak v online rezimu:

e PouZiti jinych moZnosti sondy
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Definovani sond

Prvni krok v programovani dild CMM je definovani, které sondy budou pouzity béhem inspekéniho
procesu. Novy program dilu musi mit soubor sondy vytvofeny a/nebo naloZzeny pfedtim, nez je mozno
zahajit proces mérfeni. Nez naloZite sondu, Ize v programu dilu dosahnout jen velmi mala véci.

PC-DMIS podporuje Siroké spektrum typ sondy a kalibra¢nich nastroju. Rovnéz nabizi jedinecnou
metodu pro kalibraci zapésti Renishaw PH9 /PH10a. Nastroje pouzité pro definovani sondy a pro jeji
kalibraci se vSechny nachazeji v dialogovém okné Prislusenstvi sondy. K otevfeni tohoto dialogového
okna zvolte polozku nabidky Vlozit | Definice hardwaru | Sonda z nabidkové listy.

Informace o riznych moznostech tohoto dialogového okna najdete v tématu "Jak funguje dialogové okno
Prisludenstvi sondy" v hlavni dokumentaci PC-DMIS.

Napovéda: Sondu muzete rovnéz definovat pomoci Prdvodce sondy. Kliknéte na tuto ikonu z nastrojové
listyPrivodci ﬂk otevieni Priivodce sondy PC-DMIS.
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Nastaveni dotykovych sond

Jakmile jste otevreli dialogové okno Prislusenstvi sondy mlzete definovat celou jednotky sondy od jeji
hlavy, prodlouZeni aZ po konkrétni hrot.

Pro nadefinovani dotykové sondy, prodlouzZeni a hrotu(hrott):

Zadejte nazev nové sondy do roletkového seznamu Soubor sondy.

Vyberte Neni definovana zadné sonda: pod seznamem Popis sondy.

Vyberte roletkovy seznam Popis sondy.

Vyberte poZadovanou hlavu sondy.

Jakmile je vybrana hlava sondy, stisknéte kldvesu ENTER. Tim budou dostupné k vybrani
moznosti sondy tykajici se momentalné zvyraznéného pfikazu.

apr®dE

Poznamka: Orientace sondy vétSinou uréuje orientaci prvniho komponentu souboru sondy, vétSinou
hlavy sondy. Nicméné, pokud vyberete adaptér sondy s nékolika konektory (jako napriklad nékolika
cestny adaptér) jako prvni komponent, bude dostupnych nékolik moznych konektorl. V téchto pfipadech
bude orientace hlavy sondy ur€ovat orientaci nékolika cestného adaptéru sondy. Je mozné, Ze hlava
sondy pak nemusi byt spravné vyrovnana s osami stroje a mlze byt zapotfebi upravit thel rotace
konektoru pomoci seznamu Popis sondy v dialogovém okné Prislusenstvi sondy. K tomu viz téma
,Uprava komponent sondy* nize.

Probe Description:

|PROBEPHS =l

Jaoint b angle
Joinka angle
Ermpty Connection #1

il

Vybér hlavy sondy

Vybrana hlava sondy bude zobrazena v spodnim poli Popis sondy a v grafickém okné napravo.

1. Zvyraznéte Prazdny spoj €. 1 v poli Popis sondy.

2. Kliknéte na roletkovy seznam.

3. Vyberte dal8i poloZku, kterd se ma pfipojit na hlavu sondy (bud pfipona, nebo hrot sondy). Hroty
jsou zobrazeny nejprve dle velikosti a pak podle velikosti zavitu.

Frobe Description;

A

FROBEPHS
Jointb angle
Jaint:a angle
Connect PROBETF2

Empty Cannection #1

KN 2 :
Vybér hrotu
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Pokud je napfiklad pfidana 5-ti cestna pfipona, PC-DMIS nabidne pét prazdnych konektor(. Mizete
obsadit vSechny nebo zadny z konektor( patficnou sondou (patficnymi sondami). PC-DMIS bude vzdy

Joinkb angle ;I
Jaint:a angle
Connect PROBETPZ
Connech EXTEMSwWAY
Tip #1:TIF2.56% 1 0kM

Tip H2:TIP3EY 20MM
Tip §2:TIP2.56830MM

5-ti cestné prodlouZeni

Pokud je v poli Popis sondy vybran fadek, ktery jiz obsahuje polozku, pak PC-DMIS zobrazi zpravu
tazajici se, jestli chcete vkladat pfed nebo nahradit vybranou polozku.

"Kliknéte na Ano pro vilozeni pfed nebo na Ne pro nahrazeni."

e Pokud odpovite kliknutim na Ano, muize byt dodate¢ny fadek vytvoren viozenim nového hrotu
pred plvodni polozku.

e Pokud odpovite kliknutim na Ne, PC-DMIS smaze puvodni polozku a nahradi ji zvyraznénym
prvkem.

Poznamka: Vybrana polozka je vlozena na zvyraznény fadek v poli Popis sondy. PC-DMIS zobrazi
zpravu umozniujici vlozit vybranu poloZzku pfed oznaceny fadek nebo nahradit zvyraznénou polozku
pokud je to vhodné.

Pokracujte ve vybéru prvku do té doby, nez jsou definovany vSechny prazdné konektory. Pak mizete
nadefinovat uhly hrotd na kalibrovat.
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Nastaveni hvézdicovych sond

PC-DMIS vam umoznuje definovat, kalibrovat a pracovat s nékolika riznymi konfiguracemi hvézdicové
sondy. Hvézdicova sonda se sklada z hrotu sondy smérujiciho vertikalné (ve sméru Z- pokud pouzivate
vertikalni rameno) smérem k CMM desce se &tyimi dalSimi hroty sméFujicimi horizontalné, jak je ukazano

zde:

Typicka konfigurace hvézdicové sondy

Tento oddil popisuje jak postavit hvézdicovou sondu.

Dulezité: Prestoze existuje mnoho riznych typl stroju a konfiguraci ramen, dané postupy a pfiklady
pocitaji s tim, Ze pouzivate standardni vertikalni rameno CMM, kde rameno ukazuje ve sméru Z smérem

k desce CMM.
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Vytvoreni hvézdicové sondy

Muzete vykonstruovat tyto konfigurace hvézdicové sondy:

5-cestna upravitelna hvézdicova sonda. Tento typ hvézdicové sondy
pouziva stfedovou krychli skladajici se z péti zavitovych otvor(, do kterych
mUzete naSroubovat razné hroty.

5-cestna upravitelna
hvézdicova sonda s riznymi
hroty.

Neupravitelna hvézdicova sonda. Tento typ hvézdicové sondy nema
upravitelny 5-ti cestny stfed. Tfebaze je dodavan s krychli, nema zadné
zavitové otvory a jeji Ctyfi horizontalni hroty jsou trvale pfipevnény ke
krychli. Horizontalni hroty maji vSechny stejnou velikost.

Neupravitelna hvézdicova
sonda s identickymi hroty

Poté, co jste postavili sondu, byste ji méli zkalibrovat pomoci tlacitka MéfFit na listé nastroju Prislusenstvi
sondy. Informace o kalibraci hrot najdete viz ,Méfit".
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Konstrukce 50sé upravitelné hvézdicové sondy

Otevrete dialogové okno Utility sondy (Vlozit | Hardware | Sonda).

Zadejte nazev souboru sondy do pole Nazev sondy.

Vyberte Neni definovana zadné sonda z oblasti Popis sondy.

Vyberte sondu ze seznamu Popis sondy. Tato dokumentace pouziva sondu PROBETP2.

Nakres sondy by mél vypadat asi takto:

APODdDPE

5. Sondu skryjete v nahledu dvojitym kliknutim na spoj PROBETP2 z oblasti Popis sondy a
zruSenim za8krtnuti policka Nakreslit tento komponent.

6. Vyberte Prazdny spoj #1 z oblasti Popis sondy.
7. Vyberte 5cestné krychlové prodlouzeni, EXTENSWAY ze seznamu Popis sondy. V oblasti

Popis sondy se objevi pét prazdnych spoju. Nakres sondy ukazuje toto:

8. Prifadte vhodné hroty nebo prodlouzZeni potfebné pro kazdy Prazdny spoj, dokud nemate az
celkem pét hrotd, jak je zobrazeno zde:
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Nemusite naplnit vSech pét spoju.

Hrot pfifazeny Prazdnému spoji €. 1 ukazuje stejnym smérem jako koljnice, na které
spociva. Je to smér Z-.

Hrot pfifazeny Prazdnému spoji €. 2 ukazuje ve sméru X+.
Hrot pfifazeny Prazdnému spoji €. 3 ukazuje ve sméru Y+.

Hrot pfifazeny Prazdnému spoji €. 4 ukazuje ve sméru X-.

Hrot pfifazeny Prazdnému spoji €. 5 ukazuje ve sméru Y-.

9. Kliknéte na OK pro ulozeni zmén nebo na MéFit pro kalibraci sondy. Informace o kalibraci hrot(
najdete v "Kalibrovani hrotd sondy".
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Konstrukce prednastavené hvézdicové sondy

Otevrete dialogové okno Utility sondy (Vlozit | Hardware | Sonda).

Zadejte nazev souboru sondy do pole Nazev sondy.

Vyberte Neni definovana zadné sonda z oblasti Popis sondy.

Vyberte sondu ze seznamu Popis sondy. Tato dokumentace pouziva sondu PROBETP2.

Nakres sondy by mél vypadat asi takto:

APODdDPE

5. Sondu skryjete v nahledu dvojitym kliknutim na spoj PROBETP2 z oblasti Popis sondy a
zruSenim za8krtnuti policka Nakreslit tento komponent.

6. Vyberte Prazdny spoj #1 z oblasti Popis sondy.
7. Vyberte bud 2BY18MMSTAR nebo 10BY6.5STAR. Tato dokumentace pouziva 2BY18MMSTAR.

Nakres sondy zobrazuje néco jako toto:

8. Pro kazdé ze ¢tyr polozek Prazdnych spojli v oblasti Popis sondy vyberte stejny hrot sondy
Ctyrikrat, jednou pro kazdy vodorovny hrot. V tomto pfipadé byste mohli ¢tyfikrat vybrat bud
TIPSTAR2BY30 nebo TIPSTAR2BY18. Tato dokumentace pouziva TIPSTAR2BY30.
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9. Kliknéte na OK pro uloZeni zmén nebo na MéFit pro kalibraci sondy. Informace o kalibraci hroti
najdete v "Kalibrovani hrotd sondy".
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Oznaceni hrotu stavajici sondy

Na konfiguracich sondy, které obsahuji nékolik dfikd sondy a hrot(l jak ukazano nize, PC-DMIS nabizi
zpusob jak kdykoli snadno Zzjistit, ktery hrot je aktivni.

Konfigurace sondy s nékolika hroty

Ve verzi 4.3 a vysSich, PC-DMIS automaticky zvyrazni cely dfik sondy a hrot v okné grafiky, kdyZ poloha
kurzoru v okné edice spo€ine na pfikazu, ktery pouziva aktivni hrot:

Konfigurace sondy se zvyraznénym aktivnim hrotem
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Zobrazeni jen stavajiciho hrotu sondy

Podobné jako pfi zvyraznéni aktivniho hrotu sondy muzete rovnéz skryt vSechny neaktivni hroty sondy na
hvézdicové sondg&, takZe bude viditelny pouze stavajici hrot sondy. To Ize provést zaskrtnutim policka
Nakreslit jen aktivni hrot umisténého v dialogovém okné Upravit komponent sondy. Pokud neni tato
volba zaSkrtnuta, PC-DMIS pouzije vychozi rezim zvyraznéni stavajiciho hrotu sondy.

Pro zobrazeni pouze stavajiciho hrotu sondy:

1. Vyberte VloZit | Hardware komponent | Sonda (nebo stisknéte F9 na pfikazu NALOZITSONDU
hvézdicové sondy v programu dilu). Objevi se dialogové okno Utility sondy.

2. Dvakrat kliknéte na komponent hlava sondy v oblasti Popis sondy. Objevi se dialogové okno
Upravit komponent sondy.

3. Vyberte zaskrtavaci policko Nakreslit pouze aktivni hrot.

| ]_AUUU HALLUrUrljllj& Ururl LY., Lt I | | e Y | o | LW W[ | ] |
*T2A0B0 BALL-45,0,121,52-1,0,1 i

:rl'i: Edit Prebe Component

*T5Al
Component: PROBEPH10MQ
[+ Draw active tip only
Cancel

[+ Draw this component

.3
4 Default rotation angle about connection: | 0
Probe

=il

|PROBEEFOFG — T
Joint:b angle
Joint:a angle

Zaskrtavaci policko Nakreslit jen aktivni hrot v dialogovém okné Upravi komponent sondy

4. Kliknéte na OK v tomto dialogovém okné a v dialogu PrisluSenstvi sondy.

Kdyz nyni program dilu provadi pfikaz hrotu, veSkeré neaktivni hroty budou skryty.
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Nastaveni pevnych sond

PC-DMIS vam rovnéz umoZziuje nadefinovat tvrdou (nebo pevnou) sondu. Dotykem spousténa sonda
(TTP) zpusobi, ze CMM nahlasi polohu kdykoli sonda pfijde do kontaktu s dilem. Tvrda sonda se vSak
takto nechova. Naopak, tvrda sonda zaregistruje dotyk kdykoli, kdyZz stisknete tlaitko na stroji nebo na
rameni, nebo, v pfipadé skenovani, kdyz jsou spinény urcité podminky (jako pfechod pfedem
nadefinované oblasti, uplynuly ¢as, uplynula vzdalenost, a tak dale).

Obecné jsou tyto typy sondy pouzity s PC-DMIS Portable. Pokud pouZivate tento typ sondy, najdete vice
informaci o kalibrovani a pouzivani tohoto typu sondy v dokumentaci k "PC-DMIS Portable".
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Kalibrace hrot sondy

Kalibrovani hrotd sondy udava PC-DMIS polohu a priimér hrott sondy. Nelze provést program dilu a
zméfit dil dokud nejsou hroty sondy nakalibrovany. Pojmy "kalibrovat" a "kvalifikovat" jsou vzajemné
zaménitelné.

Pro zahjeni procesu kalibrace:

1. Ujistéte se, Zze v dialogovém okné Prislusenstvi sondy , ma Seznam aktivnich hrott
pozadované uhly hrotd.

2. \Vyberte hrot(y) sondy, které chcete kalibrovat, ze seznamu.

3. Kiliknéte na tlacitko MéFit. Objevi se dialogové okno Méfit sondu.

Poznamka: Pokud méte zasobnik sond a momentalné aktivni soubor sondy neni konfigurace sondy v
hlavé sondy, pak PC-DMIS automaticky odlozi momentalné naloZenou konfiguraci sondy a naloZi
potfebnou sondu.

la:

Humber of hits: | e

Prehit | Feetract: fo.1 & poc

Miove speed [%): [20 ™ Man+DCC

Touch speed {%): |2 " DoC+DoC

Type of operatian Cailbration mode

& Calbrate tips & # Default mode 2

T £ LUser defined ’I—

" Qualification check

£ " Calibrate ScanfDV o

Wirist calibration

Start: End: [ncrement: ™ Shank qual humber shank hits: 4
s [-140 0 0
: : : Shark offset: 0,199 |

E: B

= [180.0 [10.0 Parameter sets

o MName: Sawe |

. el | -
5 ™ Reset tps to Thea at start of calbration
Lisk of avasilsile bools: Tips to e if none explicy selected |
[Myschere sPrEmE 0,01 25 0 =l | ra % Abort execution

addToo.. | DeeeTod |  EdtTool.. || © Usedinprogem
[ Measure Cancel

Dialogové okno Zméfit sondu

Dialogové okno MéFit sondu zobrazi nékolik nastaveni pouzitelnych pro méfeni pro kvalifikaci sondy.
Jakmile provedete poZadované volby, kliknéte na tlaCitko MéFit pro zahajeni méfeni.

Pozadavky pred kalibraci

Pro zahajeni kalibra&niho procesu je potfeba definovat kalibraéni nastroj. Typ méfeni, které ma (maji) byt
provedeno na nastroji zalezi na typu nastroje (typicky SFERA) a typu hrotu (KULICKA, DISK,
ZAHROCENY, DRIK, OPTICKY). Pro definovani kalibraéniho nastroje miizete pouzit tladitko Pridat
nastroj....
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Jakmile je kalibrace zahajena

PC-DMIS zobrazi jeden ze dvou stylu zprav. Dotaze se, zda doSlo k posunu kvalifikacniho nastroje, v
zavislosti na schopnosti vaseho pfistroje pouzivat DCC dotyky pro nalezeni kvalifikaniho nastroje:

Poli¢ko zpravy ANO/NE

Toto poli¢ko zpravy se objevi pro pfistroje, které nepodporuji schopnost nalézt kvalifikaniho pfistroje
pomoci DCC dotyk( (jako jen pro ru¢né ovladané pfistroje):

PC-DMIS E3

Has the qualification tool been moved or has the Machine zero point changed?
WARNMING: Tip is about to rotate to TIP1 !

Dialogové okno Doslo k posunu kvalifikaéniho nastroje

Toto dialogové okno se objevi pokud v§ méfici pFistroj a konfigurace sondy podporuji schopnost nalézt
kvalifikaéni nastroj pomodi DCC dotyku:

Qualification Tool Moved

Has the gualification tool been moved, or has the Machine
zero point changed?

For a small position change where the last known position
is still very dose to the current position, it may be paossible
to locate the tool in DCC mode without needing a Manual
hit,

For a newly defined tool or a significant position change, a
Manual hit will be needed to locate it.

" No

* Yes (Manual hit to locate tool)

" Yes (DCC hits to locate tool)

e Pokud vyberete Ano nebo Ano (ruéni dotyk pro nalezeni nastroje), PC-DMIS zobrazi
dialogové okno Moznosti rezimu provadéni a bude vyZadovat, abyste provedli 1 nebo vice
zasahu v Ruénim rezimu (v zavislosti na typu nastroje) pfedtim, nez budete pokracovat v
kalibracnim procesu.
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e Pokud vyberete Ano (zasahy DCC pro lokalizaci nastroje), PC-DMIS zobrazi dialogové okno
Moznost rezimu provadéni a automaticky se pokusi pouzit zasahy DCC pro lokalizaci
kvalifikacniho nastroje. Tuto moznost mlzete pouzit, kdyz jste pfemistili kvalifikacni nastroj na
polohu témér stejnou jako byla pfedchozi poloha.

e Pokud vyberete Ne, PC-DMIS zobrazi rovnéz dialogové okno Moznosti rezimu provadeéni, ale
nebude vyZzadovat Zadné ruéni dotyky ledaZe jsou vhodné pro vybranou metodu méfeni (jako je
Rucni).

Jakmile je méfeni dokonceno, PC-DMIS spocita vysledky kalibrace jako vhodné pro typ sondy, pouzity
nastroj a pozadovanou operaci. Rozdil mezi témito dvéma 'Ano’ moznostmi ovlivni zda bude béhem
méfeni zapotfebi ruéni dotyk. Pro ucely vypoctd po méfeni jsou obé 'Ano’ moznosti ekvivalentni. Pro
kaZdy hrot bude k dispozici kratké shrnuti na Seznamu aktivnich hroti v dialogovém okné
PrisluSenstvi sondy. Podrobné vysledky kalibrace rovnéz zobrazite kliknutim na tlacitko Vysledky v
tomto dialogovém okné.

Prekalibrovani

Obecné PC-DMIS nedokaZe fict, zda je potfeba hrot sondy pfekalibrovat. Ujistéte se, Ze provedete
prekalibrovani pokazdé, kdyz dojde na sondé k néjaké zméné.
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Pocet zasahu

MNumber of Hits: |5

PC-DMIS pouzije ke zméreni sondy v zavislosti na kalibraénim rezimu poc¢et zadanych dotykd. Vychozi
pocet zasah je 5.
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Predzasah/zatazeni

Frehit / Retract: ID.1

Pole Najezd / ZataZeni definuje hodnotu vzdalenosti od dilu nebo kalibraéniho nastroje. V této
vzdalenosti se snizi rychlost PC-DMIS na definovanou Dotykovou rychlost. Bude se pohybovat
Dotykovou rychlosti az do provedeni zasahu a opétovném dosazeni vzdalenosti. V tomto bodé se PC-
DMIS vrati k definované Rychlosti pohybu.

Poznamka: Nékteré ovladace se samy nezasahnou. V téchto pfipadech PC-DMIS vyda pohyb pro
provedeni zatazeni a vzdalenost je zalozena na povrchu koule k poloze teoretického zasahu dilu. Pokud
se ovladac zatahuje, vzdalenost muze byt spocitana bud z povrchu koule nebo ze stfedu koule bud' k
teoretické nebo zmérené poloze zasahu, v zavislosti na konkrétnim ovladaci.
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Rychlost pohybu
tove Speed: |2D

Pole Rychlost pohybu vam umoznuje zadat rychlost pohybu pro kalibraci PH9. V zavislosti na stavu
zaskrtavaciho poli¢ka Zobrazit absolutni rychlosti v zaloZce Dil/Stroj dialogového okna MozZnosti

nastaveni, vySe uvedena pole Rychlost pohybu a Dotykova rychlost bud dovoli zapsat absolutni

rychlost (mm/s) nebo procento definované maximalni rychlosti stroje.

Viz ,Rychlost pohybu %* v kapitole ,Nastaveni preferenci“ hlavni dokumentace PC-DMIS pro vice
zplsobd, jak ovlivnit rychlost procesu méreni.

Poznamka: Cislo v poli Rychlost pohybu nesmi mit vice nez &tyfi desetinna mista. Pokud je zadana
hodnota s vice nez ¢tyfmi desetinnymi misty, PC-DMIS ji zaokrouhli na Ctyfi desetinna mista.
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Dotykové rychlost
Touch Speed: |2

Pole Dotykova rychlost umozruje zadat rychlost dotyku pro kalibraci PH9. V zavislosti na stavu
zaskrtavaciho policka Zobrazit absolutni rychlosti v zaloZce Dil/Stroj dialogového okna MozZnosti
nastaveni, vySe uvedena pole Rychlost pohybu a Dotykova rychlost bud dovoli zapsat absolutni
rychlost (mm/s) nebo procento definované maximalni rychlosti stroje.

Vice informaci najdete v hlavni dokumentaci PC-DMIS, viz ,Dotykova rychlost %" v kapitole ,Nastaveni
preferenci®.

Poznamka: Cislo v poli Dotykova rychlost nesmi mit vice nez &tyFi desetinna mista. Pokud je zadana
hodnota s vice nez ¢tyfmi desetinnymi misty, PC-DMIS ji zaokrouhli na Ctyfi desetinna mista.
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Systémovy rezim

{* Manual Man+DCC
" DCC " DCC+DCC

Systémové rezimy pouzité pro kalibrovani sond zahrnuji nasleduijici:

e Rucni rezim vyzaduje, aby jste provedli dotyky manualné, i pokud ma CMM DCC funkci.

e DCC reZim je pouzit DCC CMM a automaticky provede vSechny dotyky ledaZe doslo k posunu
kvalifikagniho nastroje. V takovém pfipadé musite provést prvni dotyk ruéné.

e Rué+DCC rezim je hybrid mezi reZimy Ru€ni a DCC. Tento reZim poméaha s kalibraci zvlastnich
konfiguraci sondy, které se nesnadno modelu;ji. Ve vétsiné pfipadl se Ru¢DCC chova jako rezim
DCC s nasledujicimi rozdily:

e Pro kazdy hrot je vZdy potfeba provést prvni dotyk ru¢né, i pokud nedoslo k posunu
kvalifikagniho nastroje. VeSkeré zbyvajici dotyky pro dany hrot budou pak provedeny
automaticky v rezimu DCC.

¢ Neprovadi se zadny z pohybl pfedem zméfeného odsazeni pro zadny z hrotd, jelikoz
vSechny prvni dotyky jsou provedeny ru¢né.

e Jakmile PC-DMIS dokon¢&i méfeni koule pro dany hrot, pak podle toho, jaky méte typ
zapésti, bud’ provede anebo neprovede zavérené zatazeni.

Pokud méte pohyblivé zapésti jako PH9, PH10, PHS, atd., PC-DMIS provede zavéreCné zatazeni
jako kdyby se nachézelo v normalnim DCC reZimu. Pokra€uje aniz by vas vyzvalo a tedy zajisti, Ze
ma sonda dostate¢ny odstup od uhli AB dal$iho hrotu a provede dal$i AB pohyb.

Pokud nemate pohyblivé zapésti, PC-DMIS neprovede zavérecné zatazeni. Namisto toho pokracuje
pfimo k vyzvé na ruéni dotyk pro dal&i hrot.

¢ Rezim DCC+DCC funguje jako rezim MAN+DCC, ale misto provedeni prvniho dotyku
ru¢né pro kazdy hrot PC-DMIS provede DCC vzorkovaci dotyky pro zjisténi polohy koule.
Tento rezim maze byt uzite€ny, pokud chcete pIné automatizovat proces kalibrace.
Nicméne je tfeba si uvédomit, ze rezim MAN+DCC mi{ze vést k pfesnéjSim vysledkim.
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Typ provozni oblasti

Type of operation

* Calibrate tips lﬁ

~

" Qualification check

i (" Calibrate ScanRDV

Oblast Typ operace umoznuje vybrat typ operace, ktera bude provedena, kdyz kliknete na tlacitko Méfrit
v dialogovém okné Méfit sondu. Dostupné operace zahrnuji:

Kalibrovat hroty:

Tato moznost se pouziva pro provedeni standardni kalibrace vSech oznaéenych hrot(.

Kalibrovat jednotku:

Moznost Kalibrovat jednotku vytvofi mapu chyb jak pro zafizeni s nekoneénym zapéstim, tak pro
zafizeni s Indexovatelnym zapéstim. Informace pro zafizeni s indexovatelnym zapéstim najdete nize
v tomto tématu. Informace o zafizenich s nekoneénym zapéstim najdete v ¢asti Kalibrovat jednotku
pro zafizeni s nekoneénym zapéstim pfilohy Pouziti zafizeni se zapéstim hlavni dokumentace PC-
DMIS.

[Dalezité: Tato moZnost funguije jen s konfiguracemi jednoho ramene.

Kalibrace jednotky (Pro zafizeni s indexovatelnym zapéstim):

Tato moznost se pouziva pro zmapovani chyb hlavy sondy nebo zapésti. Tento oddil popisuje
mapovani chyb indexovaci hlavy sondy jako PH9, PH10 nebo Zeiss RDS. Zvlastni konfigurace
sondy, skladajici se ze tfi stylusu o stejném praméru je umisténa do hlavy sondy a veskeré orientace
hrotd vyzadané uzivatelem (nejlépe vSechny mozné orientace) jsou zméreny s touto konfiguraci
sondy. Obecné Ffe€eno byste méli usporadat stylusy do ‘T’ konfigurace alespori 20 mm vysoké a 40
mm $iroké (jako hvézdicova sonda se stylusy 20 mm od stiedu). Cim vice jsou stylusy od sebe
vzdaleny, tim pfesnéjSi bude mapa chyb.

Jakmile jste zméfili vSechny mozné orientace pomoci zvlastni konfigurace, budete moci zménit
konfigurace sondy, aniz by jste museli provést kalibraci celého seznamu hrotl. Kazda ze zmérenych
orientaci v pavodni mapé bude nyni automaticky kalibrovana v nové konfiguraci. PC-DMIS nabizi
plnou podporu pro kalibrovani a pouzivabi vSech hlav sondy Renishaw a DEA, stejné tak jako hlav
Zeiss RDS.

Poznamka: Jak probereme zde, tato moznost se tyka vyhradné hlav sondy, které maji opakovatelné
indexované polohy, jako napf. sonda PH10. Tato kalibrace vyzaduje 3stylusovou hvézdicovou sondu.
Poté co je provedena tato kalibrace, budou v budoucich souborech sondy pouzity bez provedeni piné
kalibrace jen ty indexované polohy, které byly kvalifikovany béhem kalibrace jednotky. MozZnost
Kalibrace jednotky neni dostupna pfi pouZiti analogové sondy bez ohledu na to, zda je hlava sondy
indexovatelna ¢i nekonecna. A to proto, Ze analogova sonda musi mit pro dosazeni pozadovanych
koeficient( odklonu kalibrovanou kazdou individualni polohu.

Informace o kalibrovani zapésti najdete v kapitole ,Pouziti zafizeni se zapéstim“ hlavni dokumentace
PC-DMIS Core.
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Postup kalibrace jednotky pro zafizeni s indexovatelnym zapéstim:

54

1.

8.
9.

Vytvoite konfiguraci jednotky podobné jak zobrazeno v grafice uvedené nize:

A - 50 mm prodlouzeni
B - 5 cestny stied
C - Tfi 3BY20 hroty

Pfesné velikosti komponentt se mohou lisit, ale tvar musi zUstat stejny. Také je nejlepsi vybrat
nejleh¢i mozny komponent. Pfitezlivost muze zpUsobit ur€itou chybu v méfeni.

V dialogovém okné PrisluSenstvi sondy kliknéte na tlacitko Pfidat uhly a pfidejte tolik riznych
orientaci, kolik si prejete. Celkové zmapovani hlavy sondy by znamenalo preméfit kazdou
moznou orientaci sondy.

Vyberte tla¢itko MéFit v dialogovém okné Prislusenstvi sondy. Objevi se dialogové okno Zmérit
sondu.

Zadejte vychozi hodnoty, které maji byt pouzity.

Vyberte Kalibrovat jednotku pro typ operace, ktera se ma provést.

V dialogovém okné Méfit sondu kliknéte na tlacitko Mé¥it. PC-DMIS pak zmé¥i kazdy ze tfi
vybranych hrotd u kazdé z vybranych orientaci. PC-DMIS pouzije tato data pro zmapovani
Posunu, Roztec¢e a Vyboceni kazdé z orientaci.

Pak umistéte konfiguraci sondy, kterou chcete pouzit pro méfeni, na klavu sondy.

Vyberte alespon Ctyfi ze zmapovanych orientaci.

10. Zaskrtnéte policko Pouzit data kalibrace jednotky z dialogu PrisluSenstvi sondy.
11. Nyni kalibrujte tuto sondu ve vybrané orientaci. Pro toto:

o Kiliknéte na tlacitko Mérit v dialogovém okné Prislusenstvi sondy. Objevi se dialogové
okno Zmérit sondu.

e Vyberte moznost Kalibrovat hroty pro typ operace, ktera se ma provést.

o V dialogovém okné Méfit sondu kliknéte na tlacitko Méfit. PC-DMIS pak spodita
skute€nou délku posunu pro tuto konfiguraci sondy a vytvofi automaticky hroty pro
kaZdou ze zmapovanych orientaci.
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Dolni matice:

Tato mozZnost vam umozni kalibrovat matici doIni drovné sondy SP600. Vice informaci najdete v
tématech "Poznamky k Dolni matici SP600:" a "Kalibrovani matice dolni urovné".

Kontrola kvalifikace:

To pfeméfi orientace hrotu zadané uzivatelem ve vybraném souboru sondy a porovna s dfivé
zméfenymi daty pro tyto orientace hrotu. Uzivatel miize pouzit toto porovnani pro uréeni toho, zda je
potfebna celkova kalibrace. Jedna se o pouze auditni postup vramci vybraného souboru sondy, ktery
neaktualizuje posuny hrotd.

Navést jednotku domi:

Tato operace provede ¢asteény postup zmapovani zapésti na vybranych uhlech dfive kvalifikovanych
hrot( pro uréeni spravné orientace A = 0 a B = 0 v ramci mapy chyb zapésti. PC-DMIS zahrne
Jednotka do vych. polohy pro vybér, zda vstup editoru nastaveni PC-DMIS z4p&stiRenishaw se
rovna 1. Informace, jak ménit vstupy registru, najdete v dokumentaci ,Uprava vstupt registru®.

Poznamka: V zamku portu PC-DMIS musi byt aktivovana volba zapésti, aby byla umoznéna podpora
zapésti.

Kalibrace Artefaktu NC-100:

Tato moznost se pouziva pro kalibraci kvalifikaéniho nastroje NC-100. Pro aktivaci této moznosti
musite mit jiz dfive zakoupenou moznost NC-100. KdyZ budete mit tuto moZnost dostupnou na
portlocku, bude rovnéz aktivni zalozka NC-100 v dialogu Nnastaveni moznosti.

Nastaveni NC-100 musi byt spravné provedené dfive, nez mlze byt moznost Kalibrovat artefakt
NC-100 dostupna pro vybér.

Kalibrovat ScanRDV

PFi pouziti analogové skenovaci sondy nékteré pfistroje podporuji pouziti odchylky poloméru od
nominalni velikosti hrotu. Tato odchylka od nominaly maze byt jina pro diskrétni dotyky (kterym se
fika PRBRDV) v porovnani s plynulym skenovanim (nazyvanym SCANRDYV). Toto tlagitko vam
umozfiuje snadno kalibrovat hrot pfimo z tohoto dialogového okna pro ucely vypoctu odchylky
poloméru specifického pro sken. Pokud vas pfistroj nepodporuje odchylky poloméru samostatné od
velikosti hrotu, toto tladitko nebude mozno zvolit.

Pfed pouzitém této moznosti musite nejprve kalibrovat hrot obvyklym zptsobem, typicky pomoci
moznosti Kalibrovat hroty. Jakmile je toto provedeno, mlzete pouzit volbu Kalibrovat scanRDV pro
vypocet odchylky specifické pro sken. PC-DMIS zméfi pro vypocet této hodnoty jeden kruhovy sken
na rovniku kalibraéniho nastroje.

Poznamka: PC-DMIS ma star$i metodu pro méfeni odchylky specifické pro sken pomoci programi dilce
obsahujiciho vhodné pfikazy. Zatimco tento star$i postup je stale funkéni a zGstava pruznym pfistupem,
vyZaduje zna¢nou namahu na vyvinuti vhodného kalibracniho programu. Nova metoda je pravdépodobné
vhodnéjsi pro vétsinu situaci, ale pokud je to zapotfebi, mizete stale pouzit pfedchozi metodu. Viz.
"Pouzivani samostatnych odchylek pro diskrétni a skenova méreni" pro tuto metodu.
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Oblast kalibracniho rezimu

Calibration Mode

™ Default Mode Mumber of Levels: |2
o i Start Angle: IEI.D
End Angle: ISD.D

Oblast Kalibraéni rezim obsahuje moznosti umoznujici pfepnout mezi moznostmi Vychozi rezim a
Uzivatelem definované jak popsano nize.

Vychozi reziim
Je-li vybrana moznost Vychozi rezim, PC-DMIS vezme pocet uvedenych zasah( kolem kulovitého

nastroje bud pod uhlem 10 nebo 15 stupnd od rovniku, plus jeden dal$i zasah kolmy k sondé, 90 stupri(
od rovniku.

1 - Kolmé k sondé

2 - Rovnik

@
3 - Drik
I ;

Vzorovy Kulovity nastroj

Provedeni dotyk( bud na 10 nebo 15 stupnich brani dfiku sondy v narazeni na kalibra¢ni sféru, kdyz je
priimér dfiku skoro tak velky jako priimér hrotu sondy.

Pokud je pramér hrotu mensi nez 1 mm, PC-DMIS provede dotyky kolem koule pod Uhlem 15 stupnda.
Pokud je prumér hrotu vétsi nez 1 mm, PC-DMIS provede dotyky kolem koule pod uhlem 10 stupnd.

Uzivatelem definovany rezim

Pokud vyberete moznost UZivatelem definované, PC-DMIS vam umozni pfistup do poli nivelace a uhl.
PC-DMIS zméfi sondu v zavislosti na poctu urovni, které jsou zadany a na pocatecnim a koncovém uhlu,
ktery byl vybran. Poloha Urovné zavisi na nastavenych thlech. 0° je umisténo na rovniku sondy. 90° je
kolmé k sondé. Pfi méfeni kolmo k sondé bude sejmut pouze jeden dotyk.

Pocet hladin

Mumber of Levels: |2

Pole Pocet urovni urCuje pocet trovni, které budou pouzity v kalibraénim procesu. PC-DMIS podéli
pocet dotyk(l (DefPocetDot) poctem urovni a urci, kolik dotykl bude provedeno na kazdé drovni.
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Pocatecni a koncové uhly

Start Angle: IEI.D
End Angle: ISD.D

Pole Pocatecni uhel a Koncovy Ghel ovladaji umisténi prvni a posledni urovné. Jakakoli dodatecna
uroven bude umisténa rovnomérné mezi témito dvéma urovnémi.

o Pocéatecni uhel 0° je umistén na rovniku koule (vzhledem k sondé&).
e Koncovy Uhel 90° je umistén na vrcholu koule, kolmé k sondé.

Hearmal to Prohe: 907

Shaft

Pocatecni a koncové uhly
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Oblast kalibrace ¢epu

Wit Calibration

Start End Increment
& [1400 [140.0 10,0
B: |80 {180 10,0

&' Create Mew Map :
Yiew / Delete Mapz |
" Replace Closest Map

Tato oblast vam umozriuje zadat polohy zapésti ve vzoru az po devét méfeni koule pro kalibraci
indexovatelného zapésti.

Oblast Kalibrace zapésti bude dostupna pro vybér, budou-li spinény nasledujici podminky:

o Nastavte zafizeni s nekonec¢né indexovatelnym zapéstim jako PHS nebo CW43L v dialogovém
okné Prislusenstvi sondy. Viz. "Definovani sond".

o Nastavte patfi¢né vstupy zapésti (zap&sti DEAWrist nebo zap&sti RENISHAWWrist)z
oddilu MoZnost v editoru nastaveni PC-DMIS na 1. Viz dokumentaci ,Uprava vstupd registru®.

e Vyberte moznost Kalibrovat jednotku z oblasti Typ operace v dialogovém okné Méfit sondu.

Podrobné informace o pouziti a kalibraci pfistroji se zapéstim najdete v pfiloze hlavni dokumentace PC-
DMIS ,Pouziti pfistroje se zapéstim®.

Definovani AB pozic zapésti ke kalibraci

Pro kalibraci zapésti je potfeba kalibrovat polohy zapésti ve vzoru nejméné tfi poloh uhlu A nejméné
tfemi polohami Uhlu B pro celkem devét méfeni sféry. Oblast Kalibrace zapésti umozni zadat Ghly pro
kalibraci obou os A a B. Policka Zacatek, Konec a Pririistek umozni zadat po¢ate¢ni a koncové uhly pro
mapovani zapésti a pfirlstek pro mapovani obou os A a B.

Pfedpokladejme napfiklad, Ze do patficnych policek zadate nasledujici hodnoty:

Uhel A

ZacCatek: -90
Konec: 90
Prirdstek: 90
Uhel B

Zacatek: -180
Konec: 180
Prirdstek: 180

PC-DMIS by kalibroval polohy A-90B-180, A-90B0, A-90B180, A0B-180, AOBO, A0OB180, A90B-180,
A90BO, a A90B180.

Poznamka: méli byste vybrat skute¢né uhly Po¢ateéni a Koncovy podle typu pouzivaného zarizeni se
zapéstim, mechanické dostupnosti a doporucéeni vyrobce i prodejce. V nékterych pfipadech PC-DMIS
automaticky uréi Pocatec¢ni a Koncovy uhel dle specifikaci ovladace (ackoli v téchto pfipadech PC-DMIS
zmapuje jen 359,9 stupné osy B).
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Zatimco je pro kalibraci zapéstového zafizeni zapotfebi minimalné devét pozic, mizete se rozhodnout
pouzit vice nez je toto minimum. PC-DMIS vyprodukuje nepatrné pfesnéjsi kalibraci pokud pouZijete vic
nez minimalni pocet pozic.

Kdyz kalibrujete zapésti, mizete rovnéz vytvorit mapu chyb zapésti k opraveni chyb uhli v zapésti mezi
kalibrovanymi pozicemi. Vice informaci najdete v ¢asti ,Vypocet mapy chyb“ kapitoly ,PouZziti pfistroje se
zapéstim“ v hlavni dokumentaci PC-DMIS.

Pokud pouzivate sondu SP600, pfectéte si varovné podtéma obsazené v tématu ,Kalibrace
zapésti“ prilohy ,Pouziti zafizeni se zapéstim“ hlavni dokumentace PC-DMIS.

Pouziti map chyb zapésti
Nasledujici ovladate vam umoziuji vytvofit, nahradit, prohlizet a smazat mapy chyb zapésti.

Ovladaci prvek |Popis
\/ytvorit novou Toto tlagitko vytvofi novou mapu chyb zapésti, kdyz kliknete na tlacitko MéFit.
mapu

Nahr. nejblizsi Tato moznost nahradi nejblizsi existujici mapu chyb zapésti nové vytvofenou mapou

mapu chyb zapésti, kdyZ kliknete na tlacitko MéFit.

Zobrazit/odstranit |[Toto tlaCitko zobrazi dialogové okno Zobrazit / Odstranit mapy zapésti. Toto

mapy dialogové okno vypiSe jakoukoli mapu chyb zapésti v systému; pro kazdou mapu
rovnéz zobrazi délku prodlouzeni sondy, vypiSe pocet uhli AB a hodnotu pfirGstku
Ghlu.

Jednodu$e vyberte mapu chyb zapésti a kliknete na Odstranit pro odebrani mapy
chyb zapésti ze systému.
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Urceni parametri ramene
[~ Shank Qual
Zaskrtnéte policko Kvalifikace dfiku pokud budete pouzivat hrot dfiku pro provedeni dotyk( na hrané.

Toto policko vam umozniuje kvalifikovat dfik sondy. Pokud vyberete tuto moznost, mizete manipulovat
policky Pocet dotykt driku a Posun dfiku.

Dulezité: Je treba si uvédomit, Ze pokud budete pouzivat dfik sondy, je potfeba jej kalibrovat, jen pokud
budete snimat zdsahy na hrané.
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Pocet zasahi ramene

Mumber Shank Hits: |4

Pole Pocet dotyka dfiku udava pocet dotyku, které budou pouzity pro méreni dfiku.
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Offset driku

Offset dfiku

Shank Offzet: IEI.1 9E5

Pole Posunuti dfiku uréuje vzdalenost (nebo délku) nahoru od hrotu dfiku, o kterou PC-DMIS posune na
dal$i sadu kalibraénich dotyk.
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Oblast sady parametrt

Farameter Sets

M ame Save |
_ Dok |

| =

Delete

Oblast Sady parametrti umozriuje vytvaret, ukladat a pouzivat ulozené sady kalibracnich parametrt

sondy. Tato informace je ulozena jako ¢ast souboru sondy a zahrnuje nastaveni pro pocet bodd, rychlost

pohybu najezdu/zatazeni, rychlost dotyku, rezim systému, nastaveni kalibraéniho rezimu a nazev
kalibraCniho nastroje a jeho umisténi.

Pro vytvoreni vlastni pojmenované sady parametr(:

Dovolte PC-DMIS automaticky aktualizovat soubor sondy alespor na format verze 3.5.
Vstupte do dialogového okna Utility sondy.

Kliknéte na tlacCitko MéFit. Objevi se dialogové okno Zmérit sondu.

Upravte vSechny parametry v dialogovém okné Mérit sondu.

arMwDNPE

parametrd mizete snadno vymazat a ulozit tim, Ze ji vyberete a kliknete na Smazat.

6. Kliknéte na tlacitko Méfit, pokud chcete kalibrovat hroty sondy neprodlené. Pokud je chcete

kalibrovat pozdéji, kliknéte na Storno.

Z oblasti Sada parametrli zadejte nazev pro novou sadu parametrd v poli Nazev a kliknéte na
UloZit. PC-DMIS zobrazi zpravu, fikajici vam, ze byla vytvofena nova sada parametrd. Sadu

7. V dialogovém okné PrisluSenstvi sondy kliknéte na OK. Kliknuti na Storno v tomto dialogovém

okné smaze jakékoli zmény provedené na souboru sondy, v€etné vytvoreni jakychkoli sad
parametrd.

Jakmile vytvofite novou sadu parametr(i, mizete ji pouzit v pfikazu AUTOCAL IBRATE/PROBE (viz. ,Aut.

kalibrace sondy").

|[Poznamka: Sady parametrii jsou specifické pro sondu, ktera se pouzivala b&hem jejich vytvareni.
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Nastroj pfipevnény k otoénému stolu
™ Tool Mounted on Fiotary Table

Zaskrtnéte policko Nastroj pfipevnén na otoéném stole pokud je kvalifikaCni nastroj pfipevnén na
oto¢ny stal. Toto poli¢ko neni aktivni pokud pFistroj nema otocny stil.
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Resetovat hroty na Teo pfi zahajeni kalibrace
[ Reset tips to Theo at start of calibration

Pokud zaskrtnete toto policko, hrot (hroty) prochazejici kalibraci bude pfi zahajeni kalibrace automaticky
nastaven zpét na své plvodni hodnoty. Toto v podstaté funguje stejné jako kdyz ru¢né kliknete na
tlacitko Resetovat hrotyv dialogovém okné PrisluSenstvi sondy pred kalibraci.

Nicméné, tato funkce neni aplikovatelna na v8echny typy operaci a/nebo vSechny typy hardwaru.
Napfiklad, nijak neovlivni operaci "Kontrola kalibrace", protoze se jednd jen o test kalibrace, ktery neméni
Zadana data souvisejici s kalibraci. Toto rovnéz neplati, pokud pouzivate nekonecna zapésti v
Zmapovaném rezimu.

Hlavnim Gcelem je zde pouziti s operaci "Kalibrovat hroty" pfi pouziti s pevnou hlavou, indexovacim
zapéstim, nebo nekoneénym zapéstim pokud je pouZito v indexovacim (nezmapovaném)rezimu.
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Hroty, které se maji pouzit, pokud neni vybran zadny konkrétni

Tips to use if none explictly selected
" Al {* Abort execution
" Used in program

Tato oblast vam umozni urc€it akce, které by mél PC-DMIS pouzit, pokud jste pfed zahajenim kalibrace
vyslovné nevybrali ze seznamu Seznam aktivnich hrotii v dialogovém okné Pfislusenstvi sondy zadny
hrot. VSimnéte si, Ze pokud vyslovné vyberete hroty z dialogového okna Prislusenstvi sondy, pouziji se
jen vybrané hroty.

e Pokud vyberete moznost V§e, PC-DMIS pouzije vSechny uhly hrotd sondy nachazejici se ve
stavajicim souboru sondy.

e Pokud vyberete moznost Pouzité v programu, PC-DMIS pouzije jen ty uhly hrot( sondy, které
jsou pouZity ve stavajicim programu sondy pro stavajici soubor sondy. VSimnéte si nasledujicich
omezeni:

e Touto moznosti nemusite dosahnout pozadovanych vysledkd, pokud pouzivate program
dilu, ktery ma aktivovanou moznost Automaticky upravit zapésti hlavy sondy, protoze
hroty pouzité v programu v dobé kalibrace se mohou pozdéji zménit v dusledku
samotného vyrovnani dilu.

e Tato moznost se diva jen na momentalné otevieny program dilu. NEpokous$i se prohledat
odkazy na externa soubory jako podrutiny.

e Pokud vyberete moznost Pfedéasné ukongéit provadéni, PC-DMIS pfed&asné ukondi provadéni
nebo méfeni, a se stavem bez vybranych Uhl hrotl bude zachazet jako s chybovym stavem.

Tyto moznosti se netykaji vSech typ( operaci a/nebo vSech typl hardware. Hlavnim Gcelem je zde pouziti
s operacemi "Kalibrovat hroty" nebo "Kontrola kvalifikace" pfi pouziti s pevnou hlavou, indexovacim
zapéstim, nebo nekoneénym zapéstim pokud je pouZito v indexovacim (nezmapovaném) rezimu.
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Mérit

Measzure |

Tlagitko MéfFit provede operaci, kterou jste zvolili v oblasti Typ operace.
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Informace ke kalibraci SP600

NiZe jsou uvedeny nékteré zmény v postupu kalibrace pro sondy SP600 provedené ve verzich 3.25 a
vysSich.
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Poznamky k nizSi matici SP600
Postup dolni matice nyni pouziva metodiku AP_COMP vyvinutou Brown and Sharpe Engineering. V

editoru nastaveni PC-DMIS byla vyvinuta a zpfistupnéna tfi nova nastaveni pod zahlavim
ANALOGOVE_SONDOVANI. Jsou to:

SP6MTXMaxSila=0,54

SP6MTXHorniSila=0,3

SP6MTXDolniSila=0,18
Hodnoty pfifazené témto nastavenim jsou hodnoty momentainé doporu¢ované Brown and Sharpe
engineering béhem postupu dolni matice. Tyto vstupy bydou vytvofeny (pokud jiz neexistuji) kdyZ poprvé
spustite postup dolni matice.
Tyto hodnoty by nemély byt ménény dokud Brown and Sharpe Engineering nevyda v budoucnu nova
doporuceni. Postup dolni matice pouzije tato nastaveni bez ohledu na jakykoli pfikaz OPTIONPROBE,
ktery se mGze €i nemusi vyskytovat ve stavajicim programu dilu.

Informace o editoru nastaveni PC-DMIS najdete v &asti ,Uprava vstuptl registrd“ dokumentace.

Pro vice informaci o postupu dolni matice, kliknéte na odkaz na dokument SP600 Low level Matrix
umistény na webové strance Wilcox Associates, Inc.:

http://www.wilcoxassoc.com/downloads/d| instructionalfiles.php
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Poznamky k vyS3i matici SP 600 (pravideln& kalibrace)
Nasledujici poznamky se tykaji kalibrace pomoci Matice horni urovné pfi pouZziti analogoveho typu sondy.

Pouziti pfikazit OPTIONPROBE s analogovym typem sondy

Pfikaz OPT I0ONPROBE je vlozen do programu dilu kdykoli, kdyzZ jsou zménény hodnoty na zalozce Vol.
sonda v dialogovém okné Nastaveni parametru. Informace o dialogovém okné Nastaveni parametru
najdete v tématu ,Nastaveni parametrll: Zalozka Volitelna sonda“ v kapitole ,Nastaveni preferenci® hlavni
dokumentace PC-DMIS.

Pokud PC-DMIS narazi na pfikaz OPT10ONPROBE ve stavajicim programu dilu pfed pfikazem sondy
LOADPROBE, kalibrace pouzije hodnoty z pfikazu OPT I0ONPROBE. Pokud pfikaz OPT IONPROBE
nepiedchazi pfikaz LOADPROBE, PC-DMIS pouzije vychozi hodnoty uloZzené v editoru nastaveni PC-
DMIS.

Pro verze 3.25 byste méli zahrnout takovyto pfikaz OPT I0ONPROBE pro zajisténi, Ze kalibraéni postup
pouzije spravné hodnoty. | pokud se budou pouzivat normalni vychozi parametry pro konkrétni
pristroj, stejné byste méli zadat tyto hodnoty v pfikazu OPT I0ONPROBE, protoZe V3.25 nepouziva
automaticky konkrétni vychozi hodnoty stroje bez patricného prikazu OPT 10NPROBE.

Pro verze 3.5+ neni potfeba zahrnovat vychozi hodnoty pfistroje v pfikazu OPT 10NPROBE, protoZe
PC-DMIS automaticky pouziva vychozi hodnoty pfistroje pokud nemuze najit pfikaz OPTIONPROBE.
Vychozi parametry jsou ulozeny v sekci ANALOG_SONDOVANI editoru nastaveni PC-DMIS.

Dulezité: Pouziti pfikazu OPTIONPROBE muze limitovat prenositelnost programu dilu. Jelikoz PC-DMIS
pouziva v pfikazu OPT IONPROBE data specificka pro dany pfistroj, mizZe se stat, Ze pokud spustite
program dilu na pocitaci pouzivajicim jiny CMM, dojde k nepfesnostem. Mimo pFipadu, kdy skute¢né
potfebujete pouzit pfikaz OPTIONPROBE (napfiklad méfeni skute¢né mékkého dilu), obecné byste v této
verzi nemeéli pouzivat pfikaz OPT IONPROBE. PC-DMIS muze automaticky pouzit vychozi hodnoty pfistroje
z editoru nastaveni PC-DMIS.

Zména Vychozich kalibraénich algoritmu
Vychozi algoritmus 3D kalibrace pro SP600 byl zménén na Trax. Nastaveni registru, které toto fidi, Ize
nalézt pod zahlavim OPTION ve vstupu UseTraxWithSP600.

PC-DMIS standardné nyni nastavi tento vstup na rovny 1, coz znamena, ze Trax bude vychozim
algoritmem. Samoziejmé si mizete vyzkousSet, ktery algoritmus se nejlépe hodi pravé pro vasi situaci.

Pokud pouzivate Trax kalibraci pro SP600, efektivni velikost hrotu generovana z kalibrace se bude
liSit od hodnoty navrhu.

Pokud pouzivate Trax kalibraci pro ne-SP600 analogové sondy na strojich Wetzlar, bude pouzita
hodnota velikosti hrotu navrhu protoze odchylka velikosti hrotu je fesdna jinak.

Pokud pouzivate ne-Trax kalibraci, pak je pouzita hodnota velikosti hrotu navrhu.

Informace o editoru nastaveni PC-DMIS najdete v dokumentaci ,Uprava vstupd registr(®.
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Provadéni dalSich vzorkovacich dotykt

Vstup UseAnalogSampl ing jiz v editoru nastaveni neexistuje. Namisto néj mizete pouzit nasledujici
polozky registru pro praci s vzorkovacimi dotyky.

e PouzitAnalogVzorkPog&atSire
o PouzitAnalogVzorkPocCetZas

e PouzitAnalogVzorkPog&etUrovni

Pro v3echny tyto vstupy je vychozi hodnota Zadny (-1). Informace o téchto vstupech najdete v
dokumentaci ,Uprava vstupt registri*.
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Procedura kalibrace diskového stylusu a poznamky

PFi provadéni diskrétni kalibrace dotyku diskového stylusu na analogové sondé s kalibraéni sférou je
potfeba zadat pét dotykd do pole Pocet dotyki a dvé trovné do pole Pocet trovni v dialogovém okné
Méfit sondu. To neplati pro sondy, které pouzivaji Renishaw kalibraci zalozenou na skenu.

Kdyz definujete sondu, ujistéte se, Ze modelujete diskovy stylus a ne kulickovy. Jakmile kliknete na
tlaCitko MéFit v dialogovém okné Méfit sondu, PC-DMIS automaticky rozpozna, Ze mate analogovou
sondu s diskovym stylusem a bude pokracovat dle nasledujiciho postupu:

e Pokud jste pohnuli kouli, nebo pokud zvolite rezim Rué + DCC, PC-DMIS vés vyzve, abyste
provedli jeden ruéni dotyk upIné nahofe kalibracni koule (severni pdl) stftedem spodni &asti
diskového stylusu. Pokud ma vaSe konfigurace sondy dodate¢ny kulickovy stylus pfipojeny na
spodni ¢ast diskového stylusu, ujistéte se, Ze je dotyk proveden timto kuli¢kovym stylusem.

e Pokud jste nepohnuli kouli a rozhodli jste se nepouzit rezim Rué + DCC, PC-DMIS provede dotyk
na vrchu kalibraéniho nastroje v rezimu DCC.

PC-DMIS pak skon¢i provedenim néasledujiciho v rezimu DCC:

e PC-DMIS provede jeden z nasledujicich postupu v zavislosti na hodnoté vstupu registru
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom umisténého v oddile Kal sondy editoru
nastaveni PC-DMIS:

e KdyZ je vstup nastaven na 1, PC-DMIS sejme Ctyfi dotyky na horni ¢asti koule pomoci
kruhového vzoru na spodni &asti disku stylusu a spoé€ita z nich rovinu. Mé&feni roviny
pomaha zajistit, Ze dotyky pro kalibraci lice jsou spravné orientovany aby odrazely
skute€nou rovinu disku. Tofo je standard pro tradi¢ni kalibracni metodu pfi pouZziti
jednotlivych dotyka.

o KdyZ je tento vstup nastaven na 0, PC-DMIS se nepokusi méfit rovinu na dné lice disku.
Misto toho pouZzije orientaci disku. Toto je standard pro kalibraci na zakladé skenu
Renishaw.

e Poté co jsou dotyky provedeny na vrchu koule, je zapotfebi Sest dotyk(l na dvou urovnich, aby se
zjistila blizka poloha stfedového bodu koule.

e Pouziva se stfedovy bod spolu s vektorem bud z roviny méFeni nebo design orientace pro
spravné umisténi nasledného méfeni.

e Kalibrace diskrétniho dotyku potfebuje pét dotyk(: Etyfi v kruhovém vzoru kolem rovniku koule a
paty dotyk na vrchu, nebo pélu koule.

¢ Kalibrace zalozena na skenu potfebuje sérii skenli na dvou rliznych Urovnich, jedna lehce pod
rovnikem a druhd lehce nad rovnikem. Kazda uroven je naskenovana jak ve sméru, tak proti
sméru hodinovych rucicek. Kazdy smér pro kazdou uroven je také naskenovan pomoci dvou
riznych posunu sily skenu. To vede k celkem osmi skendm.

PC-DMIS rovnéz nabizi dva dodatecné vstupy registru v editoru nastaveni PC-DMIS v oddile Kal. sondy,
které mohou byt pouZity k ovlivnéni umisténi dotyku na spodku diskového stylusu b&éhem kalibrace. Tyto

vstupy jsou:

e VzdalenostOdKrajeSpodniCastiDiskuAnalogKvalSondy
e PogatUhelRovinyDiskuKvalAnalogSondy
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Vice informaci o téchto vstupech najdete v &asti ,Uprava vstupt registri“ dokumentace.
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Procedury kalibrace SP600

Nasledujici postupy popisuji jak kalibrovat matice dolni a horni Urovné sondy SP600.

Pro co nejlepsi pfesnost nize uvedenych postupt, pouzijte vysoce kvalitni kulovity kalibraéni nastroj a
udrzujte jej b&€hem obou kalibraénich postupt v dobré Cistoté.
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Kalibrace pomoci niZSi matice

Matice dolni urovné obsahuje 3D nebo stfedovou polohu sondujiciho zafizeni. Kalibrace SP600 matice
dolni urovné by méla byt pfepracovana v téchto nasledujicich pfipadech:

Vzdy kdyz odstranite hlavu sondy

VZdy kdyz jste pfeosadili hlavu sondy

Vzdy kdyz pfipojite novou SP600 sondu

Vzdy kdyz SP600 utrpi poSkozeni

Bé&hem periodickych intervalt dle vasich konkrétnich potieb.

Predpoklady:

Nez zacnete postupovat podle postupu kalibrace uvedeného nize, ujistéte se, Ze jsou splnény nasledujici
pfedpoklady:

PC-DMIS musi bézet v online rezimu.

Musite spustit PC-DMIS pomoci CMM, ktery ma dolni matici.

Pokud pouzivate ovladac Leitz protokolu of Brown and Sharpe / DEA, musi byt nakonfigurovan
na pouzivani dolni matice. Aby bylo toto spinéno, musi byt v nastavenich ovladace nastaveno
PRBCONF=0.

Musite mit analogovou sondu, ktera pouziva dolni matici. Napfiklad SP600, SP80, LSP-X1, LSP-
X3, LSP-X5, a tak dale.

Méli by jste pouzivat tuhy stylus, ktery se b&éhem tohoto postupu jen minimalné ohyba. Bézny
priklad pro SP600 je 8x100 keramicky stylus.

Postup kalibrace:

1.
2.
3.

Otevrete dialogové okno Utility sondy (Vlozit | Hardware | Sonda).

Ujistéte se, ze Uhly, které potfebujete jsou na seznamu Seznam aktivnich hrota.

Ze Seznamu aktivnich hrotd vyberte Uhel pouzity jako referenc¢ni poloha. Ve vétsiné pfipada by
to mél byt uhel pouzity pro smér Z-. Pokud se nejedna o horizontalni rameno, je tento Uhel
vétsSinou hrot T1A0BO.

Kliknéte na tlacitko Mérit. Objevi se dialogové okno Zmérit sondu.

Vyberte tlacitko Dolni matice SP600 z oblasti Typ operace. Tato moznost se objevi pouze
tehdy, pracujete-li v online rezimu a mate nastaveni sondy SP600 uvnitf dialogového okna
PrisluSenstvi sondy.

Pokud chcete, zmérite hodnoty v polich Najezd / Zatazeni, Rychlost pohybu, nebo Kontaktni
rychlost boxes.

Vyberte odpovidajici nastroj ze seznamu Seznam dostupnych nastroju.

Kliknéte na tlaCitko Méfit. PC-DMIS zobrazi upozornéni, které vas informuje, ze pokud budete
pokraCovat, zméni parametry specifické pro dany pocita¢ pro matici doIni irovné na samotném
ovladaci. Pro pokracovani v kalibraci kliknéte na Ano.

PC-DMIS zobrazi dalSi zpravu s dotazem, zda byl kalibra&ni nastroj posunut. Kliknéte na Ano
nebo Ne.
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10.

11.

12.

13.

14.

15

PC-DMIS zobrazi zpravu Zadajici, aby jste provedli kalibraCnim néstrojem jeden zasah. Pokud
pracujete z polohy Z-, provedte dotyk na UpIlném vrchu nastroje. Po provedeni tohoto jednoho
dotyku PC-DMIS pfevezme aktivitu a dokon&i ureni stfedové polohy kalibraéniho nastroje. To je
provedeno nasledovné:

e 3 dotyky kolem koule.
e 25 dalSich dotyk( kolem koule.

Jakmile PC-DMIS nalezne stfedovou polohu nastroje, bude zahajena samotna kalibrace matice
dolni urovné. PC-DMIS automaticky provede 20 dotykd (10 v jednom sméru a 10 v opaéném
dotyk(. Toto typicky trva pét az deset minut.

PC-DMIS vam pak predlozi devét Cisel spolu se zpravou tazajici se, zda jsou tato Cisla spravna.
Jedna se o hodnoty matice nizké urovné. Pokud jste zahgjili kalibraci se sondou ve sméru Z-, pak
by hodnota ZZ (hodnota ve tfetim fadku a tfetim sloupci) méla byt mezi 0.14 a 0.16. VSechny
ostatni hodnoty by mély byt mensi nez nebo 0.1.

Pokud jsou hodnoty spravné, kliknéte na OK. PC-DMIS odesle na pfistroj pfikaz nouzového
zastaveni a pak pfepide hodnoty matice dolni urovné na ovladaci t€mito novymi hodnotami. PC-
DMIS zobrazi dalSi zpravu Zadajici vas, aby jste zapnuli pfistroj.

Stisknéte tlaCitko Start pristroje na ovladadi.

Kliknéte na OK ve zpravé.

PC-DMIS znovu zobrazi dialogové okno PrisluSenstvi sondy. VSimnéte si, Ze referencni hrot na
seznamu Seznam aktivnich hrott neni kalibrovany. Kalibrace dolni urovné nekalibruje samotné uhly
hrotti. Uhly hrotd jsou nakalibrovany kdyz provedete kalibraci matice horni trovné.

Dulezité: Pokud nemate dobrou matici dolni Urovné, mize dochazet k problémim v nékterych
skenovacich rutinach a pristroj nemusi byt schopen dokoncit nékteré skeny. Navic mize dochazet k
nepresnostem.
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Kalibrace pomoci vy$3i matice

Poté, co jste dokongili kalibraci matici dolni urovné, muzete provést standardni kalibraci. Tato kalibrace
horni urovné nakalibruje samotné hroty sondy. Rovnéz posle na ovlada¢ dalS$i matici Cisel, kterd provede
drobné opravy matice dolni urovné dle stavajici konfigurace a orientace sondy.

Pro dosazeni lepsi presnosti by PC-DMIS mél provést dotyky sondy, méfic pfi plném zabéru, vSe kolem
rovniku kalibra¢ni koule. Pokud mate dobry uhel pokryti na kouli, dostanete lepSi vysledky. PocateCni a
koncovy uhel pro zabér kolem rovniku koule mohou byt ovladany z téchto nastaveni v oddile
[KalSondy] editoru nastaveni PC-DMIS:

FullSphereAngleCheck=25,0
ProbeQualToolDiameterCutoff=18,0
ProbeQuallLargeToolStartAngle1=50,0
ProbeQualLargeToolEndAngle1=310,0
ProbeQualSmallToolStartAngle1=70,0

ProbeQualSmallToolEndAngle1=290,0

Informace, jak ménit vstupy registru, najdete v pfiloze ,Uprava vstupd registru®.

Postup kalibrace
Pro kalibraci matice horni urovné postupujte nasledovné:

el NS

10.

11.

V dialogovém okné PfisluSenstvi sondy (VloZit | Definice hardwaru | Sonda).

Kliknéte na tlaCitko Méfit.

Vyberte Kalibrovat hroty z pole Typ operace.

Vyberte UZivatelem definované z oblasti ReZim kalibrace. JelikoZ metoda Vychozi provadi
dotyky jen kolem priméru a jeden zasah na vrchu kalibraéni koule, nedava velmi dobry 3D vztah
ke stfedu sondy. Nicméné, pokud chcete kalibrovat pomoci metody Vychozi, pfectéte si nize
uvedené téma ,Poznamky k vychozimu (2D) reZimu kalibrace SP600".

Zadejte 3 do pole Pocet trovni. Zde miizete zadat dodate¢né urovné, pokud neprekroci pocet
dotyku, které by mély byt provedeny. Minimalni poCet urovni by mél byt tfi.

Zadejte 0 do pole Po€ateéni uhel.

Zadejte 90 do pole Koncovy uhel.

Zadejte 25 do pole Pocet dotykd. PC-DMIS muze sejmout minimum 12 dotyk, ale vétSinou se
doporucuje 25 dotyka.

Kdyz jste pfipraveni zacit, kliknéte na tlacitko Méfit.

Pokud jste zapnuli moZnost dotyky analogového sondovani v editoru nastaveni PC-DMIS, PC-
DMIS automaticky provede 5 dotyk( kolem kalibraéni koule pro lepsi definovani stfedu
kalibraniho nastroje.

PC-DMIS pak nakalibruje pozice uhli AB a automaticky zapi$e &isla matice hroni trovné do
ovladace. Tato Cisla budou automaticky opravena pokud jste spravné dodrzeli kalibraéni postup
matice spodni urovné.
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PC-DMIS pak zobrazi dialogové okno Prislusenstvi sondy. Aktivni hroty jsou nyni nakalibrovany a jste
pfipraveni naprogramovat dil pomoci nové vytvorené sondy SP600.

Poznamky tykajici se SP600 Vychoziho (2D) kalibraéniho rezimu

Pokud se rozhodnete vybrat Vychozi z oblasti Kalibraéni rezim , PC-DMIS vlozi pét dotyk(l do pole
Pocet dotykt. KdyZ zah4jite proces kalibrace, PC-DMIS provede tyto dotyky na osach kolmych k poloze
sondy.

Upozornéni: Je tfeba mit na paméti, Ze ve Vychozim kalibracnim rezimu zpusobi kalibrace hrott s
uhlem A90, Ze sonda narazi do dfiku kalibra&ni koule tam, kde dfik vystupuje ze dna (vektor dfiku 0, O,
1). Toto nastane, protozZe se sonda snazi provést dotyk v poloze koule Z-. Pro napravu tohoto pouzijte
naklonény dfik, nekalibrujte hroty, které maji thly A90, nebo zvolte UZivatelem definovany kalibraéni
rezim.

78




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Pouzivani samostatnych odchylek pro diskrétni a skenova méreni

Poznamka: Rovnéz je dostupna novéjsi a jednodussi metoda Kalibrovat ScanRDV probirana v tématu
"Typ operaéni oblasti".

P¥i kalibrovani kontaktni analogové skenovaci sondy se mize zmérena velikost hrotu liSit od nominalni
velikosti hrotu, a to v zavislosti na typu pfistroje a typu vybrané kalibracni metody. Na nékterych typech
pristroju mize byt tato odchylka spocitana a poslana na ovlada¢ pfistroje jako radialni odchylka oddélené
od nominalni velikosti. Na téchto pfistrojich mlze byt tato odchylka citliva na to, jak byla kalibraéni data
nashirana, zejména pokud byly pouzity diskrétni dotyky nebo skeny. To mlze nékdy vést k zdanlivé
neshodé velikosti bEhem po-kalibraéniho méfeni, podle toho, zda je dany prvek méfen pomoci
diskrétnich dotyk(i nebo sken.

Pro vyfeSeni této nesrovnalosti, byly nékteré z téchto ovladacu pfistroje (momentalné ty pouzivajici
rozhrani Leitz) vylepSeny pro podporovani pouziti samostatnych odchylek pro méfeni diskrétnimi dotyky
(PRBRDV) a skenova méreni (SCNRDV). Pro podporu tohoto mlzete pouzit nasledujici postup v PC-
DMIS pro aktualizaci SCNRDV poté, co byla dokonéena normaini kalibrace.

Souhrn postupu: Pro provedeni tohoto naskenujte kalibraéni artefakt znamé velikosti. Typicky by jste
naskenovali jeden nebo vice kruhd kolem rovniku kalibraéni koule nebo vnitfek prstencového méfidla.
Zkonstruujte kruhovy prvek ze skenl a pak pouzijte pfikaz "Kalibrovat aktivni hrot" pro aktualizaci
kalibraCnich dat hrotu.

Postup kalibrace:

1. Provedte tradi¢ni kalibraci hrotu. Ta spo€ita b&Zné parametry jako je posun hrotu a koeficienty
ohybu a nastavte jak PRBRDV tak SCANRDV na jednu vychozi odchylku. Tuto kalibraci hrotu Ize
provést pomoci samostatného, jiz pfipraveného kalibracniho programu dilu, nebo v pfedchazejici
¢asti stejného programu dilu pouzitého v kroku 2, nebo interaktivné vstupem do dialogového
okna PrisluSenstvi sondy a tlacitek Méfit. Viz. "Kalibrovani hrotl sondy".

2. Vytvotte program dilu s nasledujicim:

e Jeden nebo vice skend, které méfi kalibraéni artefakt znamé velikosti. Typicky to jsou
zakladni kruhové skeny, které méfi rovnik kalibrani koule nebo vnitfek kruhového
mé&fidla. Artefakt nemusi byt definovan jako kalibraéni néstroj uvnitf PC-DMIS. Viz.
"Provadéni zakladniho kruhového skenu".

e Zkonstruovany kruhovy prvek pfekompenzovany best fit (BF Recomp), ktery odkazuje na
pozadované skeny. Vice informaci najdete v tématu "Konstruovani kruhového prvku" z
hlavni dokumentace PC-DMIS. Ostatni zkonstrované typy kruht ¢i nekruhové prvky
nejsou momentalné podporovany pro SCNRDV vypocty.

Dulezité: Teoreticka velikost pro vytvoreny prvek musi spravné odpovidat velikosti
kalibracniho artefaktu. Rovnéz musite zadat teoreticky priimér pro méreny artefakt ve
vstupnich parametrech pro zkonstruovany kruh. Rozdil mezi teoretickou a méfenou velikosti
zkonstruovaného kruhu bude z&klad pro uréeni SCNRDV hodnoty.
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o Prikaz "Kalibrovat aktivni hrot", ktery odkazuje na zkonstruovany kruh. Viz. "Automaticky
kalibrovat jeden hrot" v hlavni dokumentaci PC-DMIS. PFi pouziti tohoto pfikazu s timto
typem kruhu jako vstupnim prvkem nepozaduje pfikaz kalibrovat jeden hrot odkaz na
kalibrani kouli.

4. Provést program dilu popsany v pfedchozim kroce. Toto aktualizuje SCNRDV v zavislosti na
rozdilu mezi teoretickou a méfenou velikosti pro zkonstruovany kruh, zatimc posun hrotu a
PRBRDV zlistanou nezménény.

Dulezité: Prikazy BF rekomp kruh a "Kalibrovat jeden hrot" popsané v kroce 2 se musi
vyskytovat v programu dilu kdyz jsou provadény skeny pro kalibraci, protoze ovliviuji to, jak
jsou skeny na pristroji provadény.

Cast ukazky kalibraéniho programu

SCN_FORCAL =BASICSCAN/CIRCLE,NUMBER OF HITS=54,SHOW HITS=NO,SHOWALLPARAMS=NO
ENDSCAN

CIR_PRECAL=FEAT/CIRCLE,CARTESIAN, IN,LEAST_SQR, YES

THEO/<0,0,5>,<1,0,0>,50

ACTL/<-0.0007,-0.0007,-0.0001>,<0,0,1>,49.9967
CONSTR/CIRCLE,BFRE,SCN_FORCAL, ,

OUTLIER_REMOVAL/OFF,3

FILTER/OFF,UPR=0

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=CIR_PRECAL

Ve vySe uvedeném prikladé byl proveden sken jednoho kruhu uvnitf 50 mm prstencového méfidla, z
ného byl vytvofen zkonstruovany kruhovy prvek a pak byl pouZit pfikaz kalibrovat aktivni hrot pro
aktualizaci hdnoty SCNRDV pro aktivni hrot. Pokud je to vhodné pro konkrétni méfeni, které se ma
proveést, zkonstruovany kruh mdze mit vice nez jeden sken jako vstup. Napfiklad v nékterych pfipadech
muze byt dosazeno lepSi primérné hodnoty zahrnutim jak skenu ve sméru, tak proti sméru hodinovych
rucicek.

Ruéni tprava SCNRDV

Muzete prohlizet nebo ru¢né upravovat SCNRDV vybérem pozadovaného hrotu v dialogovém okné
Prislusenstvi sondy a kliknutim na tlacitko Upravit. Dialogové okno Upravit data sondy se objevi s
polickem PrbRdv obsahujicim jak hodnotu PRBRDV tak SCNRDV oddélené ¢arkami, coz bude vypadat
zhruba takto:

"Edit Probe Data

Tip I [Tiaea o |
L
¥ genter: [o

Y cenber: | 12

7 center: [309.15

Shank [: Iﬁi

Shark J: C

Shank i [1

Dramater: B

Thickness: IE!-

|2-b-u-.-.- [ 00026, -0.0016
Calbration date: | 18:20:23
Calbration tme: 071509

Mickname:
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Skeovaci sondy Renishaw SP25

VySe uvedeny postup je primarné orientovany na tradi¢ni analogové skenovaci sondy, které jsou nejprve
kalibrovany pomoci diskrétnich dotyk(. Jelikoz je tato sonda kalibrovana pomoci diskrétnich dotykd,
nasledujici méfenipomoci diskrétnich dotyk(l jsou obecné dobra, ale nékdy jsou pro zjiskani SCNRDV,
které je vhodné&jsi pro méfeni na zakladé skenu, zapotfebi dalSi upravy.

Pro skenovaci sondy renishaw SP25 je tato situace obraceny, protoze po¢atecni (plna) kalibrace je
provadéna pomaoci série skenud. Vysledkem této kalibrace muze nékdy byt, Ze je méfeni skenu dobré, ale
muze dojit k nesrovnalosti ve velikosti pfi méfeni pomoci diskrétnich dotyku.

Pro vyfeSeni tohoto problému byla v postupu ,Easteéné” kalibrace pro SP25 provedena zména. Tato
¢astecna kalibrace pouziva diskrétni dotyky a aktualizuje posun hrotu a velikost beze zmény koeficientl
odklonu ziskanych pfi plné kalibraci na bazi skenu. S touto Upravou pfi aktualizaci vysledku pro velikost
bude nyni postup ¢astecné kalibrace aktualizovat PRBRDV, ale nezméni hodnotu SCNRDV.

Pokud je provedena plna kalibrace nasledovana ¢aste¢nou kalibraci, vysledné PRBRDV bude z Caste¢né
kalibrace na bazi diskrétnich dotykl, zatimco SCNRDV bude stale z piné kalibrace na bazi skenu.

Ackoli diky po&atecni kalibraci na bazi skenu pro SP25 je méné pravdépodobné, Ze to bude potieba,

pokud je to zapotfebi, pak pro SP25 muze byt pouzit novy postup SCNRDV jako pro jakoukoli jinou
analogovou skenovaci sondu.
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PouZziti jinych moznosti sondy
Pfedpoklada se, Ze byla naloZzena sonda a ze hrot, ktery budete pouzivat, byl zkalibrovan.

Pouziti sondy online
Pro zmé&feni bodu v online reZimu pomoci sondy spousténé dotykem:

1. Spustte sondu na povrch tam, kde ma byt proveden dotyk.
2. Sondu spustite tim, Ze se dotkne povrchu.
3. Stisknéte klavesu END pro dokoné&eni procesu méfeni.

PC-DMIS je navrzen tak, aby urc€il typ prvku. Kompenzace sondy je uréena polomérem sondy. Smér
kompenzace je uréen smérem stroje.

Napfiklad pfi méfeni kruhu by byla sonda uvnitf kruhu a pohybovala se smérem ven. Pro zméfeni
vy&nélku by sonda zac¢ala mimo kruh a pohybovala se dovnitf smérem k dilu.

Je dullezité, aby byl pfi méfeni bodt smér pfistupu kolmy k povrchu. PfestoZe toto neni nutné pro méfeni
ostatnich prvku, zlepsi se tim pfesnost uréeni typu prvku.

Pro zméfeni bodu pomoci pevné sondy musite zadat typ prvku, ktery ma byt zméfen a smér kompenzace
sondy. Viz. "Pouziti pevnych sond" v dokumentaci pfenosného pfistroje.

Pouziti sondy offline

PFi pouziti PC-DMIS v offline rezimu mate pfistup ke vSem moznostem sondy. Nicméné, nelze provést
zadna méfeni. Data sondy mohou byt bud’ zadana pfes klavesnici, nebo mohou byt pouZzita vychozi
nastaveni. Napfiklad kalibraéni nastroj nemuze byt zméren pro kalibraci sondy; nominalni hodnoty sondy
musi byt zadany.

Pro provedeni dotyku v offline reZzimu:

1. Ujistéte se, ze je PC-DMIS v rezimu programovani. To Ize provést kliknutim na ikonu Rezim
programovani umisténé na panelu nastroji Grafické rezimy. (Viz ,Panel nastroji Grafické
rezimy*“ v kapitole ,Pouziti panelu nastroji“ hlavni dokumentace PC-DMIS.)

2. Posunite kurzor mysi na obrazovku kde maji byt provedeny dotyky.

3. Kliknéte pravym tlagitkem mysSi pro posunuti hrotu sondy na ¢ast dilu jde ma byt dotyk proveden.
Sonda je nakreslena na obrazovce a je nastavena jeji hloubka.

4. Kliknéte levym tladitkem mysi pro zaregistrovani dotyku na dilu. Pokud jste vybrali rezim
dratového ramecku, dotyk bude proveden na nejbliz§im dratu. Pokud jste v povrchovém rezimu,
je dotyk proveden na vybraném povrchu.

5. Stisknéte klavesu END pro dokonc€eni procesu méreni.
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PouZziti Nastrojové sady sondy

e PouZivani sady nastroji k ovladani sondy: uvod

e Prace s polohou sondy

o Préace se strategiemi méreni

e Prohlizeni cild nastroju

e Poskytnuti a pouziti pokyni lokalizatoru prvk

e Nastaveni vlastnosti drahy dotykové sondy

e Vzorové zdsahy dotykové sondy - nastaveni vlastnosti

e Nastaveni vlastnosti automatického pohybu dotykové sondy

e Nalezeni otvoru pomoci dotykové sondy - nastaveni vlastnosti
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Pouzivani sady nastroju k ovladani sondy: tuvod

Polozka nabidky Zobrazit | Ostatni okna | Panel nastroji sondy zobrazi Panel nastroji sondy:

Probe Toolbox x
&\
Frisces =]
[x | |138.387 = 10
[v -] 30356 = |10
[z | |2247 = 10 i
w1 Jo = [

Nastrojova sada sondy pro kontaktni sondu

V PC-DMIS CMM mzete pouzit tento panel nastrojl pro provedeni riznych manipulaci specifickych pro
dotykové sondy. Pokud zobrazite Panel nastrojii sondy samostatné, bude obsahovat pouze dvé

zalozky.

Dodatecné zalozky se objevi kdyz zobrazite panel nastroju obsazeny v dialogovém okné

Automaticky prvek:

@I*]‘éal’m]@l:"]mlml

e E
[x =] [1ease7 = o
[V =] 3035 = [10
[z <] [227 = | i
[w =] [0 =

Sada nastroji sondy vélenéna do dialogového pole Aut. prvek

ZaloZzky souvisejici se sondou a manipulacemi pro standardni typy kontaktnich sond v dialogu
Automaticky prvek zahrnuji nasledujici:
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Zéloika Poloha sondy — Pouzijte tuto zaloZku pro pfepinani mezi stavajicimi
nakonfigurovanymi sondami a hroty sond, zobrazeni polohy stavajici sondy, pfistup do okna
Odecdty sondy a odstranéni dotykd sondovani z pfechodné paméti dotyka.

mZéloika Strategie méfeni — Pouzijte tuto zaloZku pro nacteni odliSnych strategii pro
konkrétni typ automatického prvku, ¢imz dojde ke zméné toho, jak je prvek proveden.
éloika Cile dotykl — Pouzite tuto zaloZku pro zobrazeni dotyk(l pouzitych pro méfeni prvku
a hodnot XYZ pro kazdy dotyk.

Zéloika Vyhledavaé prvki — Pouzijte tuto zalozku pro definovani a zobrazeni pokyna pro
umisténi prvka.

Zéloika Vlastnosti kontaktni trajektorie — PouZijte tuto zaloZku pro upraveni vlastnosti,

které ovliviuji trajektorii sondy jako jsou pocet dotykU, hloubka, pocet dotykd na hladinu a tak
dale.
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éloika Vlastnosti kontaktnich ukazkovych dotykl — Pouzijte tuto zalozku pro upraveni
vlastnosti ukazkovych dotyk.

@Zéloika Vlastnosti kontaktnich automatickych pohybt — PouZijte tuto zalozku pro
upraveni vlastnosti pro automatické pohyby (nebo pohyby vyhybani).

QZéIoika Vlastnosti Kontakt nalézt otvor — Pouzijte tuto zalozku pro upraveni vlastnosti pro
nalezeni otvoru.
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Prace s polohou sondy

s el
[ =] [1s8.887 = o
|Y | |30.356 = o ﬁ
[z =] [22#7 = 1o |
[w =] [0 = 10

Zalozka Polohovéa sond

Zéalozka Pozi¢éni sonda vam umoziiuje pfepinat mezi stavajicimi nakonfigurovanymi sondami a hroty
sond, prohlizet stavajici umisténi sondy, vstoupit do okna odectu sondy a odstranit dotyky sondy z

prechodné paméti.

86



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Vymeéna stavajici sondy
Chcete-li zménit stavajici sondu aktualniho programu pomoci Sady nastroji k ovladani sondy,
1. Prejdéte na zalozku Poloha sondy.

2. Vyberte seznam Sondy.

A FARD 3MM
& PHY
o ISION

3. Vyberte novou sondu.

PC-DMIS vlozi pfikaz LOADPROBE pro vybranou sondu do programu dilu.
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Vyména hrotu u stavajici sondy

Stavajici hrot sondy programu dilce Ize zménit pomoci Nastrojové sady sondy nasledovné:

1. Prejdéte na zalozku Poloha sondy.
2. Vyberte seznam Hroty sondy.

TIABD =
“T1A15B15
“T14158-15

“T1A23 5625 —
“TIATEBTE %

3. Vyberte novou sondu.

PC-DMIS vlozi pfikaz LOADPROBE pro vybranou sondu do programu dilu.
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Zobrazeni nejaktualnéjsiho zasahu v bufferu zasaht

Zobrazeni posledniho zasahu

Na zéloZce Poloha sodny PC-DMIS zobrazuje nejaktualngjsi dotyk ulozeny v bufferu dotykd nebo
stavajici polohu sondy. V PCDMIS CMM jsou tyto hodnoty jen ke ¢&teni.

[« -] 1386399 = [0
[¥ | 147322 = |10
|z -] |23929 = [0
w =1 ]c = [10

Informace o poslednim zasahu
Jakmile stisknete END na klavesnici nebo DONE na ovladaci a pfijmete aktualni prvek, ktery sondujete.

Posunuti animované sondy na konkrétni umisténi

Muzete rovnéz zménit hodnoty XYZ a IJK tak, aby ukazovaly kde by byla poloha dotyku v ramci okna
grafiky a posunout sondu na tuto polohu. JednoduSe zadejte pozadované hodnoty do dostupnych poli
nebo kliknéte na malé Sipky nahoru a dold pro pfirastek hodnoty podél osy. PC-DMIS posune
animovanou sondu na obrazovku k dané poloze.
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Snimani a odstranovani zasahu

= Ikona Provést zasah

K provedeni zasahu v aktualnim misté sondy kliknéte na ikonu Provést
zasah. PC-DMIS pfida zasah do bufferu zasah(. Tato ikona se zaktivuje, jen
pokud pouzivate definovanou tvrdou sondu.

Elkona Odebrat zasah

K odstranéni zasahu z bufferu zasahl pomoci Nastrojové sady sondy
kliknéte na ikonu Odebrat zasah. Mate-li oteviené okno ¢teni hodnot sondy,

uvidite odstranéni zasahu z ¢asti okna Zasahy.
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Pristup do okna €teni hodnot sondy

!ikona Odecty sondy

Pro vstup do okna Odecty sondy z Panelu nastroji sondy kliknéte na ikonu
Odecty sondy. Informace o okné Odectl sondy najdete v hlavni dokumentaci
"Pouziti okna Odecty sondy".
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Nastaveni sondy do rezimu ¢teni a snimani bod

Néktera rozhranni vyZzaduji, aby jste pfepinali mezi rezimy odectu a dotykd, jelikoz tyto rezimy musi
fungovat vyluéné jeden na druhém. To je diky tomu, Ze fungovani téchto rozranni je bud’ ve stavu
pfijimani (rezim dotykl - ¢ekani na signal dotyku) nebo ve stavu odesilani (rezim odeétd - posilani data o
umisténi sondy do okna odectu sondy). Pfikladem tohoto typu rozhranni je rozhranni LK-RS232.

Ikona Popis

#| |Rezim odettu hodnotPokud mate LK rozhranni, mizete pouZit ikonu Rezim odeétu pro uvedeni
sondy do rezimu odectu.

#| |Rezim snimani bodi [Pokud mate LK rozhranni, miZzete pouZit ikonu Rezim dotyka pro uvedeni
sondy do rezimu dotykd.
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Prace se strategiemi méreni

Muzete pouzit strategie méfeni pro konkrétni automatické prvky pro vybrani pfedem definovanych
schémat, ktera zméni zplsob, jakym PC-DMIS méfi tyto prvky. Nasledujici tabulky uvadéji dostupné
mé&fici strategie.

Automaticky prvek [Strategie méreni
Kruh e Adaptivni kruhovy sken

Kuzel e Adaptivni sken kuZele po soustfednych kruzich
Adaptivni sken kuzele po pfimce

Valec e Adaptivni sken kuzele po pfimce
e Adaptivni sken valce po soustifednych kruzich
e Adaptivni sken vélce po spirdle
e Sken valce vystifedovanim zavitu

Primka e Adaptivni sken po pfimce

Rovina e Adaptivni sken roviny po kruhu

e Adaptivni sken roviny po pfimce

Vychozi méfici strategie PC-DMIS je vychozi startegie dotykového bodu. Je dostupna pro vSechny
automatciké prvky, které podporuji méfici strategie.

Poznamka: Pro nejlepsi vysledky vSech strategii méfeni by mél editor nastaveni PC-DMIS aktivovan
VHSS.

Pouziti startegie méreni
1. Oteviete dialogové okno Automaticky prvek. Napovédu najdete v Vkladani automatickych
prvka.
2. Vyberte automaticky prvek pro startegii méfeni, kterou chcete pouzit.
3. Kliknéte na tlacitko >>. Objevi se vlastnosti méreni, pokrocilé moznosti méfeni a Panel nastrojt
sondy s dodateEnymi zalozkami. Napfiklad:
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Auto Feature [PLN1] =]
I,ﬂF‘Iana j |pl.f'-|1
Feature properies
Center Suface Angle
: |-3E|3 k|0.000491 1
[12802 X[-09eaz1e --}-|n _ﬂ
IE‘_‘I 933 Ke|-0.246211 T-vIII]
i sl ] Nove =
17 T:(0
Measurement propeties
Display: Pattem:

|Triangla ﬂ [S-quara ﬂ
[ elilelt| Falmlo] |

Advanced maasuremant opions

Analysis
FIND MOMS =
|F!E|iah\-alu ﬂl J P1 Size: +Tal ~Tol

| o ps R|por oo

G2 DB P |

| ~] [ ~
[x =] [a03 =] [0
v =] [iz7ees = o ﬂ
[z =] [e3am2 =] [0 [ ]
W =IF =l

Move To I Test [ Create | Close

Ukazkové dialogové okno Automaticky prvek

4. Na Panelu nastroji sondy vyberte zaloZzku Strategie méreni (Eb:

“ 1 |0|?~°?|@|:.'|m|m|
v

Properties...

Move To Test Create Close

Panel nastroju sondy - ZaloZka Strategie méreni
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5. Kliknéte na ikonu Sipky dolu a pak vyberte strategii méfeni, kterou chcete pouzit. Napfiklad:
& % ||
|Ac|aptive Plane Circle Scan j

[ Bdaptive Scanning Setup l Advanced ]

[~ Form -’J.-’Jl-’J"JEl: inches

Surface Type: |Folished -

Tolerance:

Move To ‘ Test ‘ Create Close

Ukazka zalozek méfici strategie pro adaptivni sken roviny po kruhu

Zalozky Panel nastroji sondy se zméni tak, Zze budou ukazovat jen zalozky, které plati pro danou
méfFici strategii. Zalozky mohou zahrnovat: Poloha sondy, Vlastnosti kontaktni trajektorie,
Vlastnosti kontaktnich vzorkovych dotyk(, a Vlastnosti kontaktnich automatickych pohybd,

6. Vyplnte vlastnosti v dialogovém okné Automaticky prvek a na zaloZce Strategie méreni vSemi
znamymi informacemi o dané strategii. Napovédu k tomuto dialogovému oknu Automatciky
prvek najdete v Vkladani automatickych prvkd. Napovédu k zalozce Strategie méreni najdete v
Vlastnosti dostupnych startegii méreni.

7. Kliknéte na Test k otestovani skenu.

Pro vychozi strategii méfeni PC-DMIS se sken pohybuje dle nastaveni zadanych v
dialogovém okné Automaticky prvek.

Pro strategii skenovani valce pomoci vystifedovani zavitu se sken pohybuje dle nastaveni
zadanych na zélozce Mérici strategie.

Pro méfici strategie adaptivniho skenovani se sken pohybuje dle nastaveni zadanych na
zalozce Pokrocilé pomoci vlastnosti automatického prvku pro polohu prvku a jiné
vlastnosti.

8. Kliknéte na tladitko Vytvorit.

Pokud je vybrana ikona prepinace Méfit nyni (D) v oblasti Vlastnosti prvku, sken se
pohybuje dle nastaveni zadanych na zaloZzce Pokrog¢ilé pomoci vlastnosti automatickych
prvkl pro prvek a dalSi vlastnosti.

Jakmile vytvofite automaticky prvek, PC-DMIS nastavi strategie zpét na vychozi strategii
pro dalsi prvek.
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O adaptivnim skenovani

Ne vSichni uzivatelé s pfistupem ke skenovacimu hardware jsou experti a rozumi tomu, jak
nakonfigurovat rzné Fidici parametry, které ovliviiuji pfesnost a vyrobni kapacitu, jako rychlost
skenovani, hustota bodd, sila posunu a tak dale. V pfipadé adaptivniho skenovani nemusite byt experti,
protoze toto skenovani eliminuje nutnost odhadovani, kdyz se snazite nakonfigurovat parametry
skenovani. Adaptivni skenovani pouziva systém sestavajici se ze znalosti expertli pro vypocet téchto
parametrl zalozeny na znamych vstupech, jako je tolerance, typ a velikost prvku, délku stylusu a typ
povrchu. Je potfeba zadat jen informace které znate a adaptivni skenovaci algoritmy provedou veskerou
praci vybrani ostatnich nastaveni.

Adaptivni skenovani je "Vé&domy ovladaée". To znamena, Ze pokud na ovladadi existuje urcitd schopnost,
ktera zlepsi pfesnost skenovani a vykonnost, software ji automaticky pouzije dle potreby.

Strategie méfeni pro prvek adaptivniho skenovani jsou dostupné na zalozce Strategie méreni v Panelu
nastroji sondy pro tyto automatické prvky: Kruznice, KuZzel, Valec, Pfimka, a Rovina. Kompletni
informace o strategiich méfeni najdete v Prace se strategiemi méfeni.
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Strategie adaptivniho skenovani kruznice

Tato strategie méreni adaptivniho skenovani pro typ automatického prvku kruznice provede skenovani
jednoduchého kruhu na definované roviné.

Pro provedeni jednoduchého skenu jdéte do Préce se strategiemi méfeni.
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Strategie adaptivniho skenovani kuzele pomoci soustredné kruznice

Tato strategie méfeni adaptivniho skenovani pro typ automatického prvku kuzele provede nékolik méfeni
soustfednych kruht v riznych vySkach podél osy kuzele.

Pro provedeni jednoduchého skenu jdéte do Préce se strategiemi méfeni.
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Strategie adaptivniho skenovani kuzele pomoci piimky

Tato strategie méfeni adaptivniho skenovani pro typ automatického prvku kuzele provede nékolik skent
po pfimce na zadaném kuzelu.

Pro provedeni jednoduchého skenu jdéte do Prace se strategiemi méfeni.
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Strategie adaptivniho skenovani valce pomoci pfimky

Tato strategie méfeni adaptivniho skenovani pro typ automatického prvku valce provede nékolik sken(
po pfimce podél valce rovnobézné s jeho osou.

Valec mize mit hladky povrch nebo povrch se zavitem.

Poznamka: Pfi pouziti této strategie musi priimér hrotu sondy prekracovat velikost prohlubni mezi zavity
aby se predeslo otfesim sondy.

Pro provedeni jednoduchého skenu jdéte do Prace se strategiemi méreni.
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Strategie adaptivniho skenovéani valce pomoci soustiedné kruznice

Tato strategie méfeni adaptivniho skenovani pro typ automatického prvku valce provede nékolik méfeni
soustfednych kruznic v riznych vySkach podél osy valce.

Pro provedeni jednoduchého skenu jdéte do Prace se strategiemi méfeni.
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Strategie adaptivniho skenovani valce pomoci spiraly

Tato strategie méfeni adaptivniho skenovani pro typ automatického prvku valce provede méfeni
spiralovym skenem.

Pro provedeni jednoduchého skenu jdéte do Prace se strategiemi méreni.
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Strategie skenovani valce vystredovanim zavitu

Tato strategie méfeni pro typ automatického prvku valce provede sken po zavitu zatimco je sonda
vycentrovana na zavitu.

Pro provedeni jednoduchého skenu jdéte do Prace se strategiemi méfeni.

Poznamka: Pfi pouziti této strategie musi primér hrotu sondy prekracovat velikost prohlubni mezi zavity
aby se predeslo otfesim sondy.
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Strategie adaptivniho linearniho skenovani

Tato strategie méfeni adaptivniho skenovani pro typ automatického prvku pfimka provede jednoduchy
sken po pfimce podél zadané primky.

Pro provedeni jednoduchého skenu jdéte do Prace se strategiemi méfeni.

104



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Strategie adaptivniho skenovani roviny pomoci kruznice

Tato strategie méfeni adaptivniho skenovani pro typ automatického prvku roviny provede jeden sken po
kruznici na zadané roviné.

Pro provedeni jednoduchého skenu jdéte do Prace se strategiemi méfeni.

105



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Strategie adaptivniho skenovani roviny

Tato strategie méfeni adaptivniho skenovani pro typ automatického prvku roviny provede jeden sken po
pfimce na zadané roviné.

Pro provedeni jednoduchého skenu jdéte do Prace se strategiemi méreni.
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Dostupné vlastnosti strategii méreni

Toto téma popisuje vlastnosti dostupné v dialogovém poli, které se objevi kdyz vyberete strategii na
zalozce Strategie méreni. Vice informaci o strategiich méreni najdete v Prace se strategiemi méfeni.

Vlastnosti pro Mérici strategie adaptivniho skenovani

Kdyz vyberete strategii adaptivniho skenovani, pouzijte vlastnosti na zaloZzce Nastaveni adaptivniho
skenovani v dialogovém okné Sada nastroji sondy pro zadani vSech znamych informaci o
pozadavcich na toleranci prvku a typ povrchu a PC-DMIS udéla zbytek.

2 A1

IAcIaptive Circle Scan j

Adaptive Scanning Setup | Advanced | Control Blement

Tolerance:

[ Size 0.10003: inches
[ Location ’Tﬂ'ﬂzl inches
[~ Form ,m inches
SurfaoeType:m

Move To ‘ Test ‘ Create Cloze

Ukazkovy panel nastroji sondy - zalozka Néstaveni adaptivniho skenovani

Parametry prvku jako primeér a stfed jsou zadavany v horni ¢asti dialogového okna Automaticky prvek.
Vice informaci o téchto parametrech najdete v Vkladani automatickych prvka.

Vyplhte viastnosti, které jsou dostupné pro vami vybranou strategii méreni. Mnohé z téchto vlastnosti jsou
spole¢né pro jednu i vice strategii. Zalozka Nastaveni adaptivniho skenovani miize zahrnovat
vlastnosti obsaZené v nasledujici tabulce.

Vlastnosti Popis

Policko Velikost Zaskrtnéte toto policko pokud je diivodem méfeni tolerance velikosti.

Policko Umisteéni Zaskrtnéte toto policko pokud je diivodem méfeni tolerance umisténi.

Policko Forma Zaskrtnéte toto policko pokud je diivodem méfeni tolerance formy.

Policko Tolerance Tato hodnota udava pfipustny limit nebo limit odchylky ve velikosti, poloze a
formé.

Fs)s\zl???uwp Vyberte Lestény, Opracovany strojem, Drceny (mlety), nebo Odlitek.
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Pouzijte zalozku Pokrogilé pro prepsani spoétenych nastaveni a veSkerych automaticky konfigurovanych
parametrd.

2 3

]Adaptive Circle Scan j

| Cortrol Elemert |

Filter: |Gauasian -

Scan Speed: 198 4 mm | & UPR: 50 )
Acceleration: ITCII mm/s"2

Offset Force: 0.000={ N

Move To ‘ Test ‘ Create Close

Ukazkovy panel nastroji sondy - zéloZka Pokrocilé

Vyplhte viastnosti, které jsou dostupné pro vami vybranou strategii. Mnohé z téchto viastnosti jsou
spole¢né pro jednu i vice strategii. Zalozka Pokrocilé muze zahrnovat vlastnosti obsazené v nasledujici
tabulce.

Vlastnosti Popis
Poli¢ko Tato hodnota prepiSe vedkeré automaticky nakonfigurované parametry. Zaskrtnuti
Prepsat tohoto policka aktivuje policka Hustota bodu, Rychlost skenu, Zrychleni a

Posunuti sondy coz umoznuje zménit vlastnosti skenovani pro toto méfeni.

Pole Hustota
bodu

Tato hodnota udava pocet odectu, které maji byt provedeny na jednotku méfeni
b&hem skenovani.

Policko Tato hodnota ur€uje rychlost skenu. V zavislosti na stavu poli¢ka Zobrazit

rychlost absolutni rychlosti na zalozce Dilec/Stroj dialogového policka MoZnosti

skenu nastaveni to bude bud absolutni rychlost (mm/s) nebo procento celkové
schopnosti rychlosti stroje.

Poli¢ko Tato hodnota vdm umoZiuje zadat jaké zrychleni ma byt pouzito b&hem skenovani.

Zrychleni Tato hodnota je zadana v mm/s/s.

Policko Sila Tato hodnota vam umozriuje zadat jako hladinu sily udrzovat béhem skenovani.

posunuti Hodnota je zadana v newtonech.

Seznam Smeér

Vyberte Ve sméru hodinovych ruéi€ek nebo Proti sméru hodinovych ruéic¢ek.

Policko Start

Tato hodnota vam umozriuje zadat pocatecni Uhel v desetinnych stupnich.

Policko
Koncovy
Uhel

Tato hodnota vdm umozZiuje zadat koncovy uhel v desetinnych stupnich.

Seznam Filtr

Tato hodnota udava typ filtru pro skenovani. Nékteré moznosti pro filtrovani jsou
specifické pro urcité startegie.

e Zadny — Na data skenu neni aplikovan zadny filtr.
¢ Gausslv — Na data skenu je aplikovan Gaussuv filtr pro vyhlazeni dat.
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Policko
Vinova délka

Oscilace v datech menSi nez tato hodnota budou vyhlazeny pfi aplikaci linearniho
Gaussova filtru. To plati pro pfimky a roviny.

[Dulezité: Hodnota vinové délky musi byt zadana v milimetrech. |

Policko UPR

Undulace na otacku. Vychozi nastaveni je 50. UPR plati pouze pro vélce a
kruZnice. Tato poloZka bude skryta pokud vyberete Zadné na seznamu Filtr.

Poli¢ko Valec

pred Provede dotyky pro nalezeni valce pfed skenovanim.

mérenim

Poli¢ko Otvor Zaskrtnuti tohoto poli¢ka zapne filtr na ovladacich B3 pro zvySeni pfesnosti pfi
se zavitem skenovani zavitQ.

Na zalozce Ovladaci prvky jsou k dispozici nasledujici vlastnosti. Tato zalozka je specificka pro
Adaptivni strategii skenovani po kruznici.

2 AL
l;’-‘\.daptive Circle Scan L]
" Adaptive Scanning Setup I Advanced Control Element |
Cantrol Element: |Cylindrical -
Move To Test Create Close

Ukézkovy panel néstrojii sondy - zalozka Ridici prvky

Vlastnosti Popis

Seznam Tato vlastnost uréuje zda bude kruhovy sken proveden na valcovitém ¢i kulovitém
Ridici prvek | tvaru.

Policka Tato vlastnost se objevi, kdy? ze seznamu Ridici prvek vyberete Kulovity. Pro tuto
Stred koule vlastnost nejsou vektory derivovaného skenu v roviné kruhu, ale jsou kolmé k

povrchu koule. Jedno z uplatnéni pro tento typ skenu jsou testy ISO 10360-4.
Poli¢ka X, Y, a Z jsou soufadnice dilce.
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Vlastnosti Strategie skenovani valce vystiredovanim zavitu
Pro Strategii skenovni valce vystfedovaim zavitu jsou dostupné nasledujici vlastnosti:

j ; 4 |@ | fea |
IC)'iinder Centering Thread Scan Strateqy j
Point Density 0.000 3:
Scan Speed 10.000 3:
[+ Find Nadir
Filtering
Filter Type: Gaussian -
UFR: 50 3:
Move Ta Test | Create | Cloze

Ukazkovy panel nastroji sondy — Strategie skenovani valce vystfedovénim zavitu

Vlastnosti Popis

Pole Tato hodnota udava pocet odectu, které maji byt provedeny na jednotku méreni

Hustota béhem skenovani.

bodu

Policko Tato hodnota urcuje rychlost skenu. V zavislosti na stavu poli¢ka Zobrazit absolutni

rychlost rychlosti na zalozce Dilec/Stroj dialogového policka Moznosti nastaveni to bude

skenu bud' absolutni rychlost (mm/s) nebo procento celkové schopnosti rychlosti stroje.

Policko Tato hodnota potfebuje dva dotyky na nepatrné odliSnych bodech na zavity pro

Nalézt Nadir uréeni nejlepsiho mista pro zahajeni skenu. Vybere se bod, ktery je nejhloubégji v
Zavitu.

Oblast Vlastnosti v oblasti Filtrovani filtruji data ze skenovani.

Filtrovani

Seznam Typ filtru

e Zadny — Na data skenu neni aplikovan zadny filtr.
e Gausslv — Na data skenu je aplikovan GaussUyv valcovity filtr.
e Valcovity — Na data skenu je aplikovan valcovity filtr.

Pole UPR: Undulace na otacku. Vychozi nastaveni je 50. UPR plati pouze pro valce
a kruznice. Tato polozka bude skryta pokud vyberete Zadné na seznamu Typ filtu.
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Prohlizeni cilti dotyk(

Gt |||l

Id | x | ¥ |z | | | K |
1 2181.. 3035. -100. -D9659 00000 0.2588
2 188.8.. 6060.. -22470 00000 -1.0000 0.0000
3 1596.. 3035. 55323 09659 00000 -D.2588
4 1888.. 01060 -22470 00000 10000 0.0000

Panel nastroji sondy—Zalozka Cile dotykd

K zobrazeni vSech zasahu v bufferu zasaht kliknéte na zalozku Cile zasahd. PC-DMIS zobrazi hodnoty
XYZ a IJK pro kazdy zasah v bufferu. Tento seznam jen ke ¢teni se dynamicky méni s tim, jak jsou
provadény nové dotyky nebo odstranény staré dotyky z bufferové paméti dotykda.

Probe Toolbox
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Poskytnuti a pouziti pokynt lokalizatoru prvku

E

| Measure CIRG now.

Panel nastroji sondy—zalozka Vyhledavac prvki

Zalozku Vyhledavaé prvku Ize pouzit pro instrukce operatorovi pro méreni stavajiciho automatického
prvku. Toto muZete shledat uziteCnym pokud program dilu vyZzaduje interakci operatora pfi méreni
automatického prvku (napfiklad pokud operator pracuje v Ruénim rezimu).

Tyto instrukce Ize poskytnout zadanim textového popisu, provedenim snimk( obrazovky prvku nebo
pomoci existujicich bitmap obrazt a nebo dokonce i pouzitim pfipravenych audio soubor(l. Pokud
operator zobrazi Panel nastroji sondy béhem provadéni programu dilu, ale pfed provedenim prvku,
pak se objevi instrukce.

Poskytnuti instrukci pro vyhledava¢ prvku:
1. Oteviete zalozku Vyhledava¢ prvki z Nastrojové sady sondy pfipojené k dialogovému oknu
Automaticky prvek.
2. Pridat audio instrukce.

o Kliknéte na ikonu Vybrat WAV vyhledavaé prvku D vedle pfepinaci ikony WAV

soubor vyhledavaé¢ prvku ¥l pro nalezeni .wav souboru, ktery méa byt asociovan s timto
prvkem.

¢ Kliknéte na prepinaci ikonu WAV Vyhledavace prvku @ pro aktivaci pfehravani audio
souboru b&hem provadéni programu.

3. Pridejte bitmapovy obrazek. Mazete bud vybrat jiz existujici bitmapovy obrazek nebo pouzit
snimek obrazovky stavajiciho okna grafiky.

e Pro vybrani jiz existujiciho bitmapového souboru, kliknéte na ikonu Vybrat BMP soubor

vyhledavaée prvku D vedle ikony Zachytit BMP vyhledavace prvkuﬂ a naleznéte
soubor .bfile, ktery m4 byt asociovan s timto aut. prvkem. Jakmile je vybran, malé verze
vybraného obrazku se objevi na zaloZce Vyhledava¢€ prvku.
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e Pro pouZiti snimku obrazovky okna grafiky kliknéte na ikonu Zachytit BMP vyhledavace
prvkuﬂ. Na zaloZce Vyhledavac prvku se objevi mal4 verze zachyceného obrazku.
Tento soubor bude indexovan a uloZen v instalaCnim adresafi PC-DMIS. Napfiklad
program dilu pojmenovany bolthole.prg by generoval bitmapy pojmenované
bolthole0.bmp, boltholel.bmp, bolthole2.bmp a tak dale.

e Kliknéte na prepinaci ikonu BMP soubor vyhledavaée prvka ™ pro aktivaci zobrazeni
obrazu bitmapy béhem provadéni programu.

4. Pridat textové instrukce. Do pole Text vyhledavace prvku zadejte textové instrukce, které
chcete zobrazit.
5. Kliknéte na Vytvofit nebo OK pro uloZeni zmén provedenych v dialogovém poli Aut. prvek.

Pouziti pokyn( vyhledavace prvki
1. Zobrazit Panel nastroji sondy béhem provadéni. Pokud neni Panel nastroji sondy viditelny
béhem provadéni, pokyny se nezobrazi. Pro zobrazeni Panelu nastroji sondy postupuijte
nasledovné:

e Zahajte provadéni programu dilu.

e Jakmile se objevi dialogové okno Moznosti rezimu provadéni, kliknéte na tla€itko Stop.
e Vyberte Nahled | Nastrojova sada sondy pro zobrazeni nastrojové sady.

e Kliknéte na tlacitko Pokra€ovat pro pokra¢ovani provadéni.

2. Zobrazit instrukce. Instrukce se objevi automaticky na zalozce Vyhledavaé prvki Nastrojové
sady sondy, kdyZz PC-DMIS zacne provadét prvek:

113



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Probe Toabex *
D T|D|® | el
Jie]

I e CIE o -
Zéalozka Vyhledavac prvki poskytujici pokyny béhem provadéni

e Pokud bylo aktivovano audio, kliknéte na ikonu WAV Soubor vyhledavace prvku @
icontolikrat, kolikrat je zapotfebi k vyslechnuti pokynu.

o Dale mlzete pretahnout Panel nastroji sondy do okna grafiky a upravit velikost dle
potfeby.

3. Jakmile byl pfislusny prvek zméfen, PC-DMIS odstrani zalozku Vyhledavac prvku s pokyny z
Panelu nastroji sondy.
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Nastaveni vlastnosti drahy dotykové sondy

2w S|l

i

::I Hitz Per

B [0

= Depth

B [0

::I Ending Offset

e

::I Levels

=

Panel nastrojii sondy—Zé&lozka Vlastnosti kontaktni trajektorie

[Tato zaloZka bude viditelna, kdyZ je oteviené dialogové okno Aut. prvek a aktivovana kontakti sonda.

Zélozka Vlastnosti drahy kontaktni sondy obsahuje nékolik polozek, které vam umozfiuji zménit
vlastnosti riznych dotykt pro podporované aut. prvky, které pouzivaji kontaktni sondy.

Napovéda: UziteCny zplsob vizualizace toho, jak tyto vlastnosti ovliviiuji méreni je zobrazit trajektorie a
dotyky pomoci ikony “fzobrazit prepinaé Zobrazit dotyky.

V zavislosti na typu prvku v dialogovém okné Aut. prvek se mize tato zalozka ménit tak, ze bude
obsahovat jednu nebo vice z nasledujicich polozek:

Podporované
Polozka automaticke Popis
prvky
Udava pocet zasah, které budou pouzity pro zméfeni prvku. Dany
pocet zasah( bude rovnomérné rozmistén mezi zadany pocatecni a
koncovy Ghel. &
Kruznice |Pokud jsou pocate€ni a koncovy uhel stejné, nebo pokud se
nebo liSi 0 nasobky 360°, pak bude proveden pouze jeden dotyk
elipsa  |na splyvajici po¢ate¢nim a koncovém bodé.
Primka, Potétedn
Sejmuté quma, Kruh, /uhel
body Elipsa,
Zaoblena
drazka 3 Hits 4 Hits 5 Hits
Umisténi dotyku

|Stérbina

ZaoblenaPokud je zadan lichy pocet dotykl, PC-DMIS pfida k této

hodnoté automaticky jedna. To umoZziuje i sudy pocet
dotykd v méfeni stérbiny. Polovina dotyk(l bude provedena
na polokruhu na kazdém z koncU Stérbiny. Pozaduje se
minimum Sest dotyka.
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Rovina

Minimalni pocet zasahl potfebnych pro méfeni roviny je tfi.
OvSem celkovy pocet zasah( pro prvek roviny je generovan
produktem hodnot v polich Zasahy a Urovné. Tak hodnota
2 v poli Zasahy a 3 v poli Urovné by generovaly celkem
Sest zasahd.

Cara

MUzete zadat jakykoli pocet dotykU. V zavislosti na typu
pfimky a zadané hodnoté provede PC-DMIS nasleduijici:

Pokud vytvarite ohranicenou primku, pak PC-DMIS pouzije
spocitanou délku pfimky a rozmisti pocet dotyki
rovnomeérné podél pfimky, tak aby prvni a posledni dotyk
byly na po¢ate€nim a koncovém bodé.

Pokud se jedna o neohranicenou pfimku, pak PC-DMIS
pouzije zadanou hodnotu délky a rozlozi poCet zasaht
rovnomérné podél sméroveho vektoru pfimky.

Poznamka: Pokud nezadate hodnotu délky (nebo je
hodnota nula), PC-DMIS pouzijte pramér hrotu aktualni

sondy jako vzdalenost mezi body.

Jedné se o totéZ co je popsano v Dotyky s tou vyjimkou, Ze toto

Egjdmute Koule definuje celkovy pocet dotyku, které budou pouzity pro zméreni prvku
Y mezi v&emi dostupnymi hladinami. Pro zmé&feni koule potfebujete
(celkem) R
alespon Ctyfi dotyky.
Toto udava, kde PC-DMIS provede dotyk na samotném prvku a jeho
obklopuijici vzorkovaci dotyky. €
Hraniéni bod, Pokud jsou oznaceny jeden, dva, nebo tfi vzorové
Zarezova stérbina |dotyky, pak hodnota hloubky bude pouzita z
hodnoty méreného povrchu.
Bod hrany, A - Zasah cile
pfimka,
krluznlce, B - Vzorovy
elipsa, .
. zasah
zaoblena
Hloubka Stérbina,
hranata C - Hloubka
$térbina, Hloubka pro hranicni
zafezova bod
Stérbina,
mnohouhelnik | IKruh, elipsa, Pro tyto prvky je hodnota hloubka oby&ejné

zaoblena drazka, |pouzita jako pozitivni vzdalenost posunu podél

hranata drazka, | ektoru stredové primky IJK. Vektor ma pogatek
mnohouUhelnik

na stfedovém bodu kazdého prvku.
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TrebaZe jsou negativni hodnoty hloubky
povoleny, nejsou doporugeny pro kontaktni
mérfeni na téchto prvcich. Pfedstavte si napfiklad
tyto dva pfiklady:

e Pfipad 1: Pokud je nominalni stfedovy
bod na zakladné externiho prvku, byla by
hloubka vzdalenost od spodu prvku.

e PfFipad 2: Pokud je nominaini stfedovy
bod na vrchu externiho prvku, byla by
hloubka vzdalenost od vrchu prvku.

Zaporna hodnota by v prvnim pfipadé zpusobila,
Ze by se sonda posunula do povrchu materialu
obklopujiciho prvek, a pfipadé by doslo ke kolizi.

Zaporna hodnota v druhém pfipadé by byla
7adana pro to, aby sonda mohla spravné pfijit do
kontaktu s prvkem, kdezto kladna hodnota
hloubky by posunula sondu nad prvek, kde
neexistuje zadny material, se kterym by mohla
sonda pfijit do kontaktu.

Dulezité faktory k zvazeni:

Stredovy vektor (IJK): Vektor prvku by mél
vZzdy ukazovat od roviny, ve které prvek
lezi (2D prvky). Pokud jsou rovnéz
angazované ukazkové dotyky (pro 2D
nebo 3D prvky), pak by vektor mél odrazet
pristupovy vektor pro tyto ukazkové dotyky.

VySka nebo délke: Pokud ma prvek délku
nebo vySku se zapornou hodnotou, bude
orientace vektoru pfevracena.

Orientace vektoru podél které je pouzita kladna
hloubka (I1JK) se zmé&ni na zakladé téchto
podminek:
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Vnéjsi prvky:

1K’ = 1JK pokud ma prvek Vyska/Délka >=
0;

IJK' = IJK pokud ma prvek Vyska/Délka <
0;

Vnitini prvky:

Vektor IJK’ pro vnitfni prvky ukazuje ve
sméru opacném nez pro vnéjsi prvky.
Cara VVzdalenost je pouzita jako kladna hodnota podél

vektoru kolmého k vektoru pfimky a hraniéniho
vektoru.

Hloubka pfimky zalezi na sméru dotykl ve vztahu
k aktualnimu soufadnicového systému. Napfiklad
pokud mate typickou orientaci (X/Vpravo, Y/Zpét
a Z/Nahoru) a provedete prvni a druhy dotyk
zleva do prava na modelu, pak bude potfeba
pouzit kladnou hodnotu hloubky. Nicméné&, pokud
provedete prvni a druhy dotyk zprava do leva na
modelu, pak bude zapotfebi pouzit zapornou

hodnotu hloubky.

Pro prvky s nékolika hladinami toto pole stanovi po&ate¢ni hloubku

Eiocatec Valec. kuzel prvni urovné dotykud. Tato hloubka je odsazena od vrchni €asti prvku.
' VSechny ostatni hladiny budou rovnomérné rozmistény mezi
hloubka P X
Pocatecni hloubkou a Koncovou délkou.
K Toto pole stanovi kone¢nou hloubku posledni Urovné zasah( u prvk
oncov o - X e
P . . s vice urovnémi. Tato hloubka je odsazena od spodni &asti prvku.
a Valec, kuZzel N ., . . . x .
VSechny ostatni hladiny budou rovnomérné rozmistény mezi
hloubka P X
Pocatecni hloubkou a Koncovou délkou.
Pro otvory a vyénélky se zavity stanovi hodnota Rozte¢ (rovnéz
znamo jako "zavity" na palec) vzdalenost mezi zavity podél osy prvku.
To umozniuje pfesnéjsi méfeni zavitovych otvord a vyénélka. Pokud je
hodnota jina nez nula, pak PC-DMIS nakupi dotyky prvku podél
teoretické osy prvku, a rozmisti je kolem prvku pomoci hodnot
Poé&ateéni uhel a Koncovy Uhel v dialogovém okné& Aut. prvek. &
Vogk Kruznice, KruZznice Pro postup dle standardniho (ve sméru hodinovych rudicel
yska valec Sroubového vzoru bude zapotiebi, aby jste pfevratili pocat

a koncovy uhel (napfiklad 720 - 0) a aby jste obratili mé&fer
vrcholku stoupani k nejnizimu mistu klesani (nahoru/dolt),
bude zapotfebi, aby jste znegovali hodnotu
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rozmisténymi kolem kruhu, pak prvni dotyk bude na
pocatecnim uhlu na hloubce vstupu. Druhy dotyk bude V
stupfiovém uhlu k prvnimu a ve hloubce (hloubka —
((pocdotyku-1)/celkemdotyk(l * maximum/minimum)). Tf¢
dotyk by byl v 180 stupfiovém uhlu od prvniho dotyku s
hloubkou (hloubka — ((po¢dotyk(-1)/celkemdotyku *
maximum/minimum)). Zbyvajici dotyky budou sledovat s
VZor.

Valec

Priklad: Pokud mérite valec se dvéma hladinami se ¢tyf
dotyky rovhomérné rozmisténymi kolem valce, pak prvn
dotyk na kazdé hladiné bude na poc¢atec¢nim uhlu na hlo
vstupu. Druhy dotyk bude v 90 stupriovém uhlu k prvnim
ve hloubce (hloubka — ((po¢dotyk(i-1)/pocet dotyku na
hladinu * maximum/minimum)). Treti dotyk by byl v 180
stupriovém uhlu od prvniho dotyku s hloubkou (hloubka
((pocdotyku-1)/pocet dotykd na hladinu *
maximum/minimum)). Zbyvajici dotyky budou sledovat s
VZor.

Udava pocet dotykl na hladinu, které budou pouzity pro zméfeni
prvku. Hodnota ¢tyfi znamena Ctyfi dotyky na hladinu.

Sejmuté
body na Valec, kuzel Poznamka: pro zméfeni valce nebo kuzele je zapotfebi alespor
hladinu Sest dotyk( a dvé hladiny (tfi dotyky na kazdé hladiné).
Udava pocet hladin, které budou pouzity pro zméfeni prvku. Mlze byt
pouzito jakékoli celé Cislo vétSi nez jedna. Prvni hladina dotyk( bude
umisténa na Pocatecni hloubku. Posledni hladina dotykt bude
umisténa na Koncovou hloubku. &
Pro véalec nebo kuzel, budou hladiny rovnomérné rozmistény mezi
X . Pocatecni hloubkou a Koncovou délkou prvku.
g « Valec, kuzel,
Urovné koule
Pro kouli, budou hladiny rovhomé&rné rozmistény mezi hodnotami
Pocatecni uhel 2 a Koncovy thel 2 v dialogovém okné Aut.
prvek.
Pro rovinu, se pocet hladin a pocet dotykl pouzivaji k uréeni kolik
dotyku celkem budou pouzito pro vygenerovani automatické
roviny.
Sejmuté
body na Mnohouhelnik Udava pocet dotykl provedenych na stranu mnohouhelniku.
stranu
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Vzorové zasahy dotykové sondy - nastaveni vlastnosti

él'ﬁalfﬁl@ :.'Im]l:ll

""f |3 :I Spacer
B0 = Indent 1
B =] Indent 2
o =1 Indent 3

Panel nastroju sondy—Zéalozka Vlastnosti kontaktnich vzorovych dotykt

[Tato zaloZka bude viditelna, kdyZ je oteviené dialogové okno Aut. prvek a aktivovana kontakti sonda. |

Zélozka Vlastnosti kontaktnich vzorovych dotykt obsahuje polozky, které vam umozriuji zménit
vzorové dotyky nebo vlastnosti vzorového prvku pro poc¢et podporovanych automatickych prvka, které
pouzivaji kontaktni sondy. Dostupné ovladace jsou popsany v nize uvedené tabulce.

O vzorkovych dotycich a vzorkovych prvcich

Vzorkové dotyky méfi povrch kolem polohy nominalniho bodu, ¢imz jsou poskytnuty vzorky okolniho
materialu. To slouzi k nasledujicim uéelim:

1. Kupraveni trajektorie prvku - Protoze plechové dilce se mohou ohybat €i prohnout, jejich
zméfena poloha se muze velmi lisit od nominaly. Vzorkové dotyky s tim mdzou pocitat upravenim
trajektorie prvku tak, aby byly dotyky provedeny na spravné poloze prvku na dilci.

2. Pro zménu roviny na kterou je prvek promitan - VSechny automatické prvky, které pouzivaji
vzorkovaci dotyky jsou prmitany na rovinu vytvofenou z vzorkovych dotykd. Divodem je to, ze
nékdy nominalni umisténi pro prvek neni zaptj¢eno pro dobry dotyk. Napfiklad pokud chcete
méfit Uplny vrSek otvoru jako Kruhovy prvek. PokouSet se o provedeni dotyki na samotném
okraji takového otvoru by vedlo k nespolehlivym udajiim. Nicméné, pomoci promitnuté roviny je
problém vyfeSen tim, Ze je automaticky promitnuto vice spolehlivych dotykd provedenych pod
povrchem na dané roviné.

Vzorovy prvek provadi to stejné jako vzorkové dotyky, ale ma pfidany pfinost ve formé méfeni a pouziti
jednoho prvku jako prvku, na ktery se bude promitat, namisto pouziti vzorkovych dotyk( pro kazdy prvek.
Pokud mate napfiklad 10 otvoru, které chcete zméfit, a pokud nepotiebujete vzorkové dotyky pro kazdy
jednotlivy kruh, mohli by jste jako referenéni prvek defnovat jeden rovinny prvek. PC-DMIS pak tuto rovinu
jednou zméfi a promitne v§echny zmérené dotyky kruht na tuto rovinu, ¢imz se usetfi €as jinak potfebny
na provedeni vzorkovych dotyk(. Prvky prmitani jsou podporovany nasledujicimi automatickymi prvky:
Bod povrchu, Kruznice, Kuzel, Valec, Elipsa, Mnohostén, Zaoblena Stérbina a Hranata Stérbina.

U vzorkovych dotykl a prvkd muzete pouzit jeden nebo druhy, ale nikoli oba sou¢asné. Obéma
dosahnete stejného cile.

Napovéda: UziteCny zplsob vizualizace jak tyto vzorkovaci dotyky ovlivni méfeni je zobrazit trajektorie a
dotyky pomoci ikony ﬂPFepinaé Zobrazit cile dotykd.
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V zavislosti na typu prvku v dialogovém okné Aut. prvek se muze tato zalozka ménit tak, Zze bude
obsahovat jednu nebo vice z nasledujicich polozek:

. Podporované :
Polozka automatické prvky Popis
Zvoleni moZnosti Vzorkové dotyky aktivuje seznam
Vzorkové dotyky a deaktivuje polozky Prvek promitnuti.
Bod povrchu, bod
hrany, bod Uhlu, kruh, | Seznam Vzorkové dotyky vam umoZiuje vybrat pocet
5 elipsa, zaoblena vzorkovych dotyku provedenych pro autmaticky prvek. Tyto
ZKus. Stérbina, hranaté d : < I S
. b iy i otyky jsou pouzity pr méfeni roviny kolem umisténi
zasahy Stérbina, zafezova NP N S ;
Stérbina, nominalniho bodu, €imzZ jsou nasbirany vzorky okolniho
mnohothelnik, valec, materialu. Jedna se o trvalé vzorkovaci dotyky.
kuZzel, koule
Vice informaci o vzorkovacich dotycich viz "Vzorkovaci
zasahy - specifické informace o prvku" nize.
Tento seznam se standardné nezobrazuje v uZivatelském
rozhrani, protoZe po¢ate¢ni vzorkovaci dotyky jsou pouzity
ZKUE. 74 velmi zfidka. MGzete jej zapnout pomoci vstupu
us. zas. Ly . .
L Viz vyse PTPPodporujePodatVzorkDotyky V editoru nastaveni PC-
zahajeny
DMIS.
Toto umozniuje zadat pocatecni vzorkovaci dotyky.
Poc&ateéni vzorkovaci dotyky jsou provedeny pouze pfi
pocate&nim méfeni prvku béhem provadéni programu dilu.
Bod povrchu, bod Toto pole definuje vzdalenost od polohy jmenovitého bodu,
hrany, bod Ghlu, kterou PC-DMIS pouzije k méfeni roviny, jsou-li nastaveny
rohovy bod, rovina, vzorkovaci dotyky. Vice informaci viz "Oddélovag -
kruh, elipsa, zaoblena | specifické informace o prvku" nize.
Oddélova¢ | Stérbina, hranata
Stérbina, zafezova
Stérbina,
mnohouhelnik, valec
kuZzel
V pfipadé bodu hrany toto pole udava minimalni vzdalenost
o posunu z polohy bodu k prvnimu vzorkovacimu zasahu. V
Vtlageni Hranicni bod, piipadé zafezové &térbiny definuje vzdalenost od zaviené
Zarezova Stérbina Ly . . . . .
hrany zafezu (opacna strana nez oteviena strana). Viz
"Odsazeni - specifické informace o prvku" nize.
Toto definuje minimalni vzdalenost odsazeni od polohy
Vtlaé. 1 Bod uhlu, rohovy bod stfedu prvku k prvnimu vzorkovacimu dotyku ze dvou nebo
tfi. Viz "Odsazeni - specifické informace o prvku" nize.
Toto definuje minimalni vzdalenost odsazeni od polohy
Vtlac. 2 Bod Ghlu, rohovy bod stfedu prvku k druhému vzorkovacimu dotyku ze dvou nebo
tfi. Viz "Odsazeni - specifické informace o prvku" nize.
Toto definuje minimalni vzdalenost odsazeni od polohy
Vtlac. 3 Rohovy bod stfedu prvku k tfetimu vzorkovacimu dotyku ze tfi. Viz
"Odsazeni - specifické informace o prvku" nize.
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Vzorovy
prvek

Bod povrchu, Zvoleni moZznosti Vzorové dotyky aktivuje nize uvedeny
Kruznice, Kuzel, seznam a deaktivuje polozky Vzorové dotyky. Seznam
Vélec, Elipsa, prvk( obsahuje vSechny stavajici prvky v programu
Mnohostén, Zaoblena dilce, "ktery mlizete pouzit jako vzorovy prvek. Stavajici
Stérbina, Hranata dotyky prvkil jsou promitnuty na vybrany prvek. Pokud
Stérbina a zarez. nastaveno na <Zadny>, k promitnuti nedojde.

Vzorkovaci dotyky - specifické informace o prvku

Automaticky
prvek

Popis vzorkovacich dotykt

Bod plochy

PC-DMIS zméfFi bod v zavislosti na vybrané hodnoté. Napfiklad, pokud zvolite:

e 0, PC-DMIS zméfi bod na zadaném nominalnim pfistupovém vektoru.

e 3, PC-DMIS zméfi rovinu kolem polohy nominalniho bodu a k pfistupu na
polohu nominalniho bodu pouZije normalovy vektor povrchu ze tfi méfenych
dotyka.

Hranovy bod

PC-DMIS zméfi bod v zavislosti na vybrané hodnoté. Napfiklad, pokud zvolite:

e 0, PC-DMIS zméfi bod na zadanych vektorech nominalniho pfistupu a
normaly.

e 1, pak PC-DMIS zméfi bod na normalnim povrchu. Méfeni hrany pak bude
promtnuto do nominalniho povrchu pres tento bod. Jakékoli HLOUBKA =
hodnoty budou posunuty od tohoto bodu.

e 2, pak PC-DMIS provede dva vzorkovaci dotyky na hrané podél zadaného
nominalniho pfistupového smeéru. PC-DMIS pak pouZzije tyto zasahy pro
vypoc&et nového pfistupového vektoru pro faktické méfeni bodu podél hrany.

e 3, pak PC-DMIS zméfi bod pomoci kombinace metod s vyuzitim jednoho &i
dvou vzorkovacich dotyk(l. Tato méfici metoda je béZné znama jako "Flush
and Gap" méfici bod.

e 4, pak PC-DMIS zméfi tfi vzorkovaci dotyky na normalnim povrchu a upravi
normalovy vektor povrchu. Méfeni hrany pak bude promitnuto do tohoto
nového nominalniho povrchu. Jakékoli HLOUBKA = hodnoty budou posunuty
od tohoto bodu. A kone&né bod bude zméfen podél pfistupového vektoru.

e 5, pak PC-DMIS zméfi bod provedenim tfi dotyk(l na povrchu normaly a dva
dotyky na hrané podél zadaného nomindlniho pfistupového sméru. Tato
méfici metoda je povazovana za nejpfesnéjsi.
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Ruzné vzorkovaci zasahy pro body hrany
A - Dotyk cile

B - Vzorkovaci zasahy
C - Odsazeni
D - Oddélova¢

E - Odsazeni + oddélovacé

Uhlovy bod

Tento vzorkovaci dotyk bude pouzit na kazdém povrchu. PC-DMIS zméfi bod v
zavislosti na vybrané hodnoté. Napfiklad, pokud zvolite:

e 2, dotyky budou provedeny v pfimce kolmé na vektor hrany.
e 3, dotyky vytvofi rovinu na kazdém povrchu jak ukézano na obrazku.

.
1

Dva a tfi vzorkovaci dtyky pro Bod dhlu

Kruznice, valec
nebo kuzel

Zadané vzorkovaci dotyky budou pouzity pro zméfeni povrchu kolmého k prvku. Dany
pocet zasahl bude rovnomérné rozmistén mezi zadany poc¢atecni a koncovy uhel.
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PC-DMIS zméfi bod v zavislosti na vybrané hodnoté:

Pokud Typ = OTVOR, a zvolite 0, PC-DMIS neprovede zadné vzorkovaci
dotyky.

Jestlize typ = VYCNELEK, vyberete 0, PC-DMIS neprovede ?adné vzorové
zasahy. PC-DMIS pak pfistupuje k hodnoté VySka, jakoby prvek byl OTVOR
misto VYCNELEK.

Pokud Typ = OTVOR, a zvolite 1, PC-DMIS provede dotyk na vné&jsi strané
prvku.

Pokud Typ = OTVOR, a zvolite 1, PC-DMIS zmé&fi bod na vrchu vyénélku..

Pokud vyberete 3, PC-DMIS zméfi povrch na tfech rovnomérné rozlozenych
dotycich pocinajic na po¢atecnim uhlu. Vzorkovaci dotyky budou vztaZzené k
méfené roviné a jakékoli hodnoty budu posunuty z téchto bodu.

1 A - Poc¢ate¢ni uhel a Koncovy uhel

e

1 A - Pogateéni uhel

B - Koncovy uhel

-3

Poznamka: PC-DMIS oc¢ekava, ze X, Y, Z nominala vy¢nélku bude na zakladné.
Pokud je stfedovy bod na vrchu vyénélku, nastavte hloubku a oddélovaé na
zapornou hodnotu.

Koule

1.
2.

3.
4.

Pro kouli mGzete nyni vybrat jeden vzorkovaci dotyk. Kdyz vyberete tento vzorkovaci
dotyk, PC-DMIS bude pfi vykonavani programu dilu postupovat nasledovné:

Automatické méreni je pfed méfenim koule ukonceno.

PC-DMIS vyzaduje, aby jste provedli jeden dotyk kolmo na smér, ve kterym
ma byt mé&fena koule.

Poté co provedete jeden vzorkovaci dotyk, kliknéte na tlacitko Pokraovat
PC-DMIS pak provede tfi dalSi dotyky na kouli v oblasti uréené oddélovacem.

PC-DMIS provede tyto Ctyfi dotyky a pouzije spoCitanou polohu na kouli pro méfeni
kouli pomoci daného poctu dotykd, Fadka a ahld.

124




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Zaoblena
Stérbina nebo
Hranata stérbina

Mé&rena rovina bude pouzita jako vektor stfedové Cary za ucelem projekce a méfeni
hloubky.

PC-DMIS zméfi stérbinu v zavislosti na zadané hodnoté. Napfiklad, pokud zvolite:

e 0, PC-DMIS zméfi oznacenou $térbinu. Nebudou provedeny zadné vzorkovaci
dotyky.

e 1, PC-DMIS zméfi povrch ve stfedu stérbiny. Dotyk $térbiny bude napravo od
vektoru.

e 3, PC-DMIS zméfi povrch na tfech rovnomérné rozlozenych dotycich pocinajic
STERBINE A. Dotyky $t&rbiny budou vztaZzené k méfené roviné a jakékoli
hodnoty budu posunuty z téchto bodu.

L]

ha

L

2 3

Vzorkovaci dotyky tfi dotykl na hranaté Stérbiné (nalevo) a zaoblené Stérbiné
(napravo)

Poznamka: Pro provedeni dotyk(i na opacné strané Stérbiny, obratte vektor
stfedové Cary.

Elipsa

Jediné hodnoty, které budou pfijaty jsou nula, jedna a tfi. Méfena rovina bude pouzita
jako vektor stfedové Cary za uCelem projekce a méfeni hloubky.

PC-DMIS zméfi elipsu v zavislosti na zadané hodnoté. Napfiklad, pokud jste vybrali:

e 0, PC-DMIS zméfi oznacenou elipsu. Nebudou provedeny Zadné vzorkovaci
dotyky.

e 1, PC-DMIS provede jediny vzorkovaci dotyk na poloze, kam ukazuje UHEL
VEKTORU (tedy 0° + ODDELOVAC), ne ve stfedu elipsy (coZ bude obzvlasté
obtizné pokud je elipsa otvor).

e 3, PC-DMIS zméfi povrch na bodech mimo (nebo uvnitf) elipsy oznagené
vzdélenosti od venkovni hrany (hodnota Oddélovac€). Prvni dotyk bude na
oznaceném pocatecnim uhlu. Zasah Cislo dvé bude pul cesty mezi pocatecim
uhlem a koncovym uhlem. Posledni dotyk bude na koncovém ahlu. Dotyky
budou vztazené k mé&rené roviné a jakékoli hodnoty budu posunuty z téchto
bodd.

Poznamka: Pro provedeni dotyk(i na opacné strané elipsy, obratte vektor stfredové
cary.
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arezova
Stérbina

Vzorkovaci dotyky rovnéz definuji hranu pro vektor thlu a Sifku. Jediné hodnoty, které
budou pfijaty jsou nula az pét. Méfena rovina bude pouZita jako vektor stfedoveé Cary
za uCelem projekce a méfeni hloubky.

PC-DMIS zméfFi zafez v zavislosti na zadané hodnoté. Napfiklad, pokud jste vybrali:

e 0, PC-DMIS zméfi oznaceny zafez.Nebudou provedeny zadné vzorkovaci
dotyky. Nebudou provedeny Zadné vzorkovaci dotyky.

e 1, PC-DMIS zméfi povrch na hrané zarezu.

e 2, PC-DMIS zméfi hranu podél oteviené strany zarezu. To nadefinuje vektor
uhlu a budou pouzito pro nalezeni Sifky zafezu.

o 3, PC-DMIS zméfi povrch na jednom konci dvéma dotyky a jednim dotykem
na opacném konci zafezu. Dotyky zafezu budou vztazené k méfené roviné a
jakékoli hodnoty budu posunuty z téchto boda.

e 4, pak PC-DMIS zmé&fi povrch stejné jako tfi vzorkovaci dotyky. Ctvrty dotyk
bude proveden na hrané podél oteviené strany a bude pouzit pro nalezeni
Sitky zarezu.

e 5, pak PC-DMIS zméfi povrch stejné jako tfi vzorkovaci dotyky. Rovnéz zmé&Fi
hranu podél oteviené strany stejnym zplisobem jako dva vzorkovaci dotyky.

Mnohouhelnik

PC-DMIS zméfi mohouhelnik v zavislosti na vybrané hodnoté. Napfiklad, pokud
zvolite:

e 0, PC-DMIS zmé&fi oznaCeny mnohouhelnik. Nebudou provedeny Zadné
vzorkovaci dotyky.

e 1, PC-DMIS provede jediny vzorkovaci dotyk na poloze, kam ukazuje Uhel
vektoru (tedy 0° + ODDELOVAC).

Priklad prvku Mnohouhelnik (Sestihran) jednim vzorkovacim dotykem

e 3, PC-DMIS provede tfi vzorkovaci dotyky v trojuhelnikové pozici na povrchu
kolem mnohouhelniku v pfipadé vnitfniho mnohouhelniku, nabo na povrchu
samtného mnohouhelniku pokud se jedna o externi mnohouhelnik. Prvni dotyk
bude vzdy na poloze, ke kterému ukazuje vektor uhlu.

Priklad prvku Mnohouhelnik (Sestihran) se tfemi vzorkovacimi dotyky
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Oddélovac - specifické informace o prvku

Automaticky Popis oddélovace

prvek
Bod plochy Pole Oddélovaé definuje polomér kruhu na kterém leZi nominala (A) a vzorové body
(B).
.
[ ] 'A
:‘H

Hranovy bod Pole Oddélova¢ definuje polomér pomysiného kruhu na kterém lezi nominala a vzorové
body.

A - Zasah cile

B - Vzorkovaci dotyky

tHn.#_u
R s C - Vzdalenost odd&lovace
Uhlovy bod Pole Oddélova¢ definuje vzdalenost posunu mezi body na kazdé strané ohybu.
A - Odsazeni
B - Oddélovac¢

C - Odsazeni + oddélovac

Rohovy bod Pole Oddélova¢ udava vzdalenost od poloméru prvniho dotyku k ostatnim dotykdm.
o A - Cilovy roh
p A,
2e-e | B - Oddélovac

Kruznice, valec [Pole Oddélova¢ udava vzdalenost od obvodu kruhu k vzorkovacim dotykam.
nebo kuzel
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Poznamka: Obalové roviny se nepouzivaji pfi provadéni zkusebnich zasahu. P¥i
méfeni vyénélkh musite nastavit hodnotu odstupu na takovou vzdalenost, ktera dovoli
pohyb sondy okolo vy¢nélku.

A - Vzorkovaci dotyky

B - Oddélovac

Poznmky tykajici se vnéjsich valcl (vyénélku):

e Obalové roviny se nepouzivaji pfi provadéni zkusebnich zasaht. Pfi méreni
vyénélk( musite nastavit hodnotu odstupu na takovou vzdalenost, ktera dovoli
pohyb sondy okolo vy&nélku.

o PC-DMIS olekava, Ze je nominala X, Y, Z vy€nélku na zakladné. Pokud je
nominalni stfedovy bod na vrchu vyénélku, nastavte hloubku a oddélovac na
zapornou hodnotu.

e Pokud nastavite oddélova¢ na zapornou hodnotu, vzdalenost oddélovace bude
smérem k nominalnimu stfedovému bodu, smérem od hrany valce, coz
zpusobi, ze budou vzorky sejmuty na vrchu valce. Pokud je ale pro oddélovac
pouzita kladna hodnota, oddélova¢ bude na povrchu &asti.

Tento vyénélek ma horni nominalni bod a zapornou hodnotu oddélovace. Tfi vzorové
dotyky (oznacené Cervenymi ¢arami) jsou provedeny na vrchu valce.

Tento vyénélek ma horni nominalni bod a kladnou hodnotu oddélovace. Tfi vzorové
dotyky jsou provedeny na povrchu kolem valce.

Hranata Pole Oddélovac¢ udava vzdalenost od venkovni hrany prvku k vzorkovacim dotykdm.
Stérbina,
gavobl.ena A - Vzorkovaci dotyky
Stérbina, nebo
Elipsa B - Oddélovag

v ¥

\LB
A A

Oddélovac pro Hranatou stérbinu nebo Zarez (vrch)

A
B

Oddélovac pro Zaoblenou Stérbinu
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Rovina Pole Oddélovaé definuje vzdalenost mezi zasahy, které tvofi rovinu.
Zarezova Pole Oddélovaé udava vzdalenost od hran zafezu, kde byly provedeny vzorkovaci
Stérbina dotyky.

Oddélovac (teCkované Céarky) pro Zafezovou Stérbinu se dvéma vzorkovymi dotykKy.

Mnohouhelnik

Pole Oddélovac¢ udava vzdalenost od hran mnohouhelniku, kde byly provedeny
vzorkovaci dotyky.

Oddélovac (teCkované Céarky) pro mnohouhelnik se tfemi vzorkovymi dotyky (vétsi
tecky).

Odsazeni - specifické informace o prvku.

Automaticky
prvek

Popis odsazeni

Hranovy bod

Pole Odsazeni zobrazuje minimalni vzdalenost posunu z polohy bodu
k prvnimu dotyku na kazdé strané ohybu (nebo hrany).

A - Z&sah cile
B - Vzorkovaci dotyky

C - Odsazeni

Vzdalenost posunu od hrany
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Uhlovy bod

PC-DMIS umozriuje pouzit dvé odsazena pole, Odsazeni 1 a
Odsazeni 2, pro nastaveni offsetovych vzdalenosti od umisténi bodu k
vzorkovacim zasah(im na kazdém ze dvou povrchl ohybu v Ghlovém
bodu.

A - Odsazeni

B - Oddélovac

C - Odsazeni + oddélovac

Odsazeni v bodu thlu

e Pole Odsazeni 1 vam umoziiuje nastavit vzdalenost posunu z
bodu polohy k vzorkovacim dotykim na prvnim povrchu ohybu.

e Pole Odsazeni 2 umozfiuje nastavit offsetovou vzdalenost od
umisténi bodu pro vzorkovaci zasahy na druhém povrchu
ohybu.

Rohovy bod

PC-DMIS umoznuje pouziti tfi poli odsazeni, Odsazeni 1 a Odsazeni
2, a Odsazeni 3 za u¢elem nastaveni vzdalenosti posunu z polohy
bodu k vzorkovacim zasahiim na kazdém ze tfi povrch( ohybu v bodu
rohu.

e Pole Odsazeni 1 vam umoznuje nastavit vzdalenost posunu z
bodu polohy k vzorkovacim dotykdm na prvni ze tfi rovin.

e Pole Odsazeni 2 vam umoznuje nastavit vzdalenost posunu z
bodu polohy k vzorkovacim dotykim na druhé ze tfi rovin.

e Pole Odsazeni 3 vam umoznuje nastavit vzdalenost posunu z
bodu polohy k vzorkovacim dotyk(im na tfeti ze tfi rovin.

A - Cilovy roh

: | 'm_/,_--“ B - Odsazeni

Odsazeni pro Rohovy bod. Pro
jeden ze tfi povrchd, 1
zobrazuje bod odsazeni, 2 a 3
jsou vzorkovaci dotyky
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arezova
Stérbina

Pole Odsazeni udava, kde podél dvou paralelnich stran zarezu PC-
DMIS provede dotyky. Je to vzdalenost od zaviené strany zarezu,
smeérem k oteviené strané.

Odsazeni pro Zafezovou stérbinu (teCkované &ary)

Pokud kliknete na CAD pro automatické vytvofeni Zafezové Stérbiny,
PC-DMIS automaticky vygeneruje hodnotu odsazeni dle velikosti hrotu
sondy. Pokud potfeba, mlzete ji pozdéji upravit.

e Pokud je polomér hrotu vynasobeny
BezpelnostnimFaktoremZatezu vetsSi nez Sitka zafezu,
PC-DMIS zobrazi varovnou zpravu fikajici, Ze je polomér hrotu
prilis velky.

e pro vygenerovani spravnych vysledkd méfeni by velikost hrotu
vynasobend BezpecnostnimFaktoremZafezur méla byt
méné nez Sitka zafezu,
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Nastaveni vlastnosti automatického pohybu dotykové sondy

G| w|®|e Ll

mem |BEFORE

ﬂ Awoidance Move

natf [3

::I Distance

ZaloZzka Vlastnosti automatického pohybu kontaktni sondy

[Tato zalozka bude viditelna, kdy? je oteviené dialogové okno Aut. prvek a aktivovana kontakti sonda.

Zalozka Vlastnosti aut. pohybt kontaktni sondy obsahuje polozky, které vam umoziuji zménit
vlastnosti aut. pohyb( pro aut. prvky, které pouzivaji kontaktni sondy.

Napovéda: Uzitecny zpusob vizualizace toho, jak tyto vlastnosti ovliviiuji méfeni je zobrazit trajektorie a
dotyky pomoci ikony Zobrazit prepina¢ Zobrazit dotyky ﬂ

Aut. pohyby jsou specialni pohyby pfidané do fadkud cesty prvku, které pomahaji PC-DMIS vyhnout se
béhem méfeni navadéni sondy skrz prvek.

Tato zalozka obsahuje nasledujici polozky:

Polozka Popis
Vyhybaci Tento seznam vam umozriuje vybrat typ vyhybaciho manévru pro stavajici aut.
pohyb prvek.

Seznam obsahuje tyto polozky:
ZADNY - pro stavajici prvek nebudou pouzity Zzadné vyhybaci manévry.

PRED - Predtim, nez PC-DMIS zmé&¥i prvni dotyk na stavajicim prvku,
pfesune se nejprve na zadanou vzdalenost nad prvni dotyk.

PO - Poté, co PC-DMIS zméfi posledni dotyk na stavajicim prvku, posune se
do zadané vzdalenosti nad poslednim dotykem.

OBA - Pouzije vzdalenost vyhybaciho manévru na trajektorii cesty jak pred
tak potom, co PC-DMIS zméfi prvek.

Vzdalenost

Udava vzdalenost nad prvnim €i poslednim sondovanim, ke kterému se sonda
posune béhem provadéni.
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Nalezeni otvoru pomoci dotykové sondy - nastaveni vlastnosti

él ¢ ]'ﬁalfﬁ']@lilm l:l]

= |center +| Find Hole
a4 ™ On Hit Eror
0=T [~ Read Position

Zéalozka Vlastnosti nalezeni otvoru pomoci dotykové sondy

Tato zalozka bude viditelna, kdyz je oteviené dialogové okno Aut. prvek a aktivovana kontakti sonda.
Tato polozka se stane dostupnou pro vybér pokud je PC-DMIS v rezimu DCC.

Zéalozka Vlastnosti nalezeni otoru pomoci kontaktni sondy obsahuje polozky, které vam umozruji
zménit vlastnosti Nalézt ptvor pro aut. prvky, které pouzivaji kontaktni sondy.

Obecny postup nalezeni otvoru

Jakmile vyberete rutinu ze seznamu Nalézt otvor (NOCENTER, SINGLE HIT, nebo CENTER) a
provedete program dilce, PC-DMIS umisti sondu do Vzdalenosti pfed dotykem nad teoreticky stfed prvku,
a pak postupuje kolmo k vektrou povrchu prvku zatimco hleda otvor dotykovou rychlosti. Toto hledani
bude pokracovat dokud se bud dotkne povrchu (coz znamena, Ze se tam otvor nenachazi) nebo dokud
se nedosahne kontrolni vzdalenost (coz znamena, Ze se tam otvor naléza). Vice v "Kontrolni vzdalenost"
v kapitole "Nastaveni preferenci" hlavni dokumentace.

Pokud se nepodafi Nalézt otvor, PC-DMIS zobrazi dialogové okno Odecist pozici. To vam da na vybér
bud odecist novou pozici, ze které bude pokracovat hledani otvoru (kliknéte na Ano), nebo pfeskodit
tento prvek a posunout se na dalSi prvek (kliknéte Ne).

e Pokud zvolite Ano, mlzete pouzit ovlada¢ pro posunuti sondy na novou polohu.

e Pokud zvolite Ne, PC-DMIS posune sondu mimo otvor o vzdalenost zadanou pro vyhybaci
manévr (viz "prace s vlastnostmi aut. pohybu kontaktni sondy") a pokracuje v provadéni
programu dilu. Tento pohyb pomUize pfedejit mozné kolizi sondy.

Muzete rovnéz nastavit PC-DMIS tak, aby se automaticky pokracovalo v provadéni programu dilce kdyz
nelze nalézt otvor. Vice v "Automaticky pokracovat v provadéni pokud FindHole (NaléztOtvor) selze" v
kapitole "Nastaveni preferenci" hlavni dokumentace.

133




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Zalozka Polozky
V zavislosti na typu prvku v dialogovém okné Aut. prvek se mize tato zalozka ménit tak, ze bude
obsahovat jednu nebo vice z nasledujicich polozek:

. Podporované .
Polozka automatické prvky Popis
Najit e Kruznice Tento seznam obsahuje nasledujici moznosti. Ty uréuji, jak
otvor e Zaoblena $térbina | PC-DMIS pokracuje pfi pokusech nalezeni otvoru. Pokud
e Hranata drazka neni moznost seznamu dostupnd, znamena to, Ze neni
o Zafezova &térbina | Podporovana pro prvek daného typu.
¢ Mnohouhelnik
e Valec NEPOVOLENO - Neprobih&a zadné operace Nalezeni
otvoru.

BEZSTREDU - Tato poloZzka jedna stejné jako polozka
STRED s tou vyjimkou, Ze sonda nesejme tfi zasahy
pro nalezeni hrubého odhadu stfedu otvoru. Zahaji
pouze méfeni kruhu pomoci stavajicich parametr(
nastavenych v konkrétnim dialogovém boxu
automatického prvku.

JEDNOTLIVY ZASAH - Toto nastaveni sdéluje sondé,
aby provedla jeden zasah. Jestlize zasahne povrch a
nenajde otvor, automaticky se prepne do stavu ,Neni-li
nikdy nalezen otvor* (pro kruznice a $térbiny) nebo
.Neni-li nalezen otvor” (pro zarezy) popsaném dole.
Pokud sonda najde otvor, pokracuje s pouzitim volby
BEZSTREDU.

STRED - Tato poloZka nejprve zpusobi, Ze sonda se
posune doll na hloubku ,kontrolni vzdalenosti“, aby
bylo jisté, Ze se nesetka s zadnym materidlem. Poté se
posune bud na hloubku prvku nebo * procent
Kontrolni vzdalenosti pro hledani uvnitf otvoru pro
hruby odhad stfedu otvoru (viz ,Polozky registru® nize).
Sonda toto udéla provedenim tfech dotykd rovhomérné
rozdélenych kolem otvoru. Jakmile ma sonda obecnou
polohu otvoru, pak pokracuje v méfeni otvoru s
pouzitim parametrl nastavenych ve specifickém
dialogovém okné automatického prvku. Pokud neni
vybrano BEZSTREDU nebo JEDNOTLIVY ZASAH, je
toto standardni postup, ktery PC-DMIS provadi, je-li
otvor nalezen.

134



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Poznamka: Vstup registru Najit otvor vam dava veétsi
kontrolu nad hloubkou procesu stfedéni. Standardné je
proces vystfedovani slozky Z dan hloubkou prvku. Toto
se Casto pouziva ve spojeni s prvkem Rmeas (rovina).
Ovsem nékdy, kdyz nepouzivate prvek Rmeas, a
povrch dilu se silné méni v Z, proces stifedéni nikdy
nenajde otvor, protoze povrch dilu lezi pod hloubkou
hledani. V tomto pfipadé mizete misto toho nechat
provést stfedici postup Nalezeni otvoru v * procentech
Kontrolni vzdalenosti, nastavenim vstupu registru
FHCenteringAtChkDistTimesPercentlnsteadOfDepth na
PRAVDA v Editoru nastaveni PC-DMIS. Tento vstup se
nachazi v ¢asti USER_AutoFeatures. Viz ,Nastaveni
parametru: zalozka Pohyb“ pro nastaveni hodnot
Kontrolni vzdalenost a Procento.

Specifika Nalezeni otvoru pro kruh nebo valec

e Pokud je otvor nalezen: PC-DMIS se posune dold
na hloubku “kontrolni vzdalenost” a bude
pokracovat provedenim tfi dotykd rovhomérné
rozmisténych kolem otvoru pro ureni obecné
polohy otvoru. Po této obecné upravé zméri PC-
DMIS otvor pomoci parametrd definovanych
uzivatelem na zalozce pro prvek. To zahrnuje
ukazkové dotyky atd. Tato polozka je stejna jako
poloZzka CENTER popsana vyse.

e Pokud otvor neni nalezen: PC-DMIS se odsune
od povrchu a zahaji kruhovy vyhledavajici manéuvr,
ktery je (polomér prvku — polomér sondy) smérem
ven od teoretického stfedu prvku. Hledani vyzkousi
(2 * P1 * polomér prvku/(polomér prvku — polomér
sondy)) polohy kolem vyhledavaciho kruhu. Pokud
neni otvor stale nalezen, vyhledavaci polomér bude
zvétSen o (polomér prvku — polomér sondy) a
hledani bude pokracovat, aZ do té doby, nez se
polomér hledani rovna najezdové vzdalenosti.
Pokud je najezd menSi neZ (polomér prvku —
polomér sondy), bude dokoncen jen jeden
vyhledavaci vzor.

e Pokud neni otvor vibec nalezen: PC-DMIS
posune sondu do pozice ndjezdu nad teoretickym
stfedem prvku a vyzve uzivatele aby ,Pfecetl
pozici“. (viz ,Odecist pozici / tladitko Odecist
pozici“.)

e Upravy podél povrchové normaly: Kdyz PC-
DMIS hleda a nachazi povrch misto otvoru, bude
priibézné aktualizovat vysku hledani zalozenou na
nalezenych povrsich. Jakmile je nalezen otvor,
bude aktualizovat hloubku méfeni otvoru
zalozeného na poslednim nalezeném povrchu.
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Jestlize je otvor nalezen poprvé, neprovedou se
Zadné apravy.

Upravy pomoci RMEAS: Pokud dodate RMEAS
prvek (nebo prvky), PC-DMIS usoudi, zZe si pfejete
pouzit prvek(prvky) jako referenci pro hledani jak
vySky tak hloubky méfeni otvoru. Nebude tedy
provedena Zadna jina Gprava podél normaly
povrchu nez RMEAS Uprava.

Specifika Nalezeni otvoru pro hranatou nebo zaoblenou
Stérbinu

Pokud je otvor nalezen: PC-DMIS se posune dol(
na hloubku “kontrolni vzdalenost” a zméfi jeden
dotyk na kazdé ze Ctyr stran $térbiny. Upravi stfed
Ctyf dotykU a zméfi dva dotyky na jedné z dlouhych
stran pro Upravu oto€eni Stérbiny. Poté co je
spocitdno obecné umisténi a orientace Stérbiny
bude zméfena samotna Stérbina, a to pomoci
parametrd definovanych na zalozce pro prvek.
Pokud otvor neni nalezen: PC-DMIS se odsune
od povrchu a zahdji kruhovy vyhledavajici manévr,
ktery je (polomér prvku — polomér sondy) smérem
ven od teoretického stfedu prvku. Hledani vyzkousi
(2 * P1 * polomér prvku/(polomér prvku — polomér
sondy)) polohy kolem vyhledavaciho kruhu. Pokud
neni otvor stale nalezen, vyhledavaci polomér bude
zvétsen o (polomér prvku — polomér sondy) a
hledani bude pokracovat, az do té doby, nez se
polomér hledani rovna najezdové vzdalenosti.
Pokud je najezd mensi nez (polomér prvku —
polomér sondy), bude dokonéen jen jeden
vyhledavaci vzor.

Pokud neni otvor viibec nalezen: PC-DMIS
posune sondu do pozice najezdu nad teoretickym
stfedem prvku a vyzve uzivatele aby ,Piecetl
pozici“. (viz ,Odecist pozici / tlaCitko Odecist
pozici“.)

Upravy podél povrchové normaly: Kdyz PC-
DMIS hleda a nachazi povrch misto otvoru, bude
pribézné aktualizovat vySku hledani zaloZzenou na
nalezenych povrsich. Jakmile je nalezen otvor,
bude aktualizovat hloubku méfeni otvoru
zaloZzeného na poslednim nalezeném povrchu.
Jestlize je otvor nalezen poprvé, neprovedou se
Zadné Upravy.

Upravy s RMEAS: Pokud poskytnete prvek (nebo
prvky) RMEAS, PC-DMIS usoudi, Ze si pfejete
pouzit prvek (prvky) jako referenci jak pro vySku

136




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Specifika Nalezeni otvoru pro zarezovou Stérbinu

Podporovanarozhrani

VSechny DCC povrchy podporuji funkci Nalézt otvor.
Pokud narazite na problém s konkrétnim rozhranni,
kontaktujte prosim oddéleni technické kontroly a my celou
zalezitost provéfime.

hledani, tak hloubku méfeni otvoru. Proto nedojde
k Zadné jiné upravé podél povrchové normaly nez
Upravé RMEAS.

Pokud je otvor nalezen: PC-DMIS se posune dol(
na hloubku “kontrolni vzdalenost” a zméfi hloubku
otvoru a pak zméFi samotny otvor.

Pokud otvor neni nalezen: PC-DMIS se odsune
od povrchu a zahdji vyhledavajici manévr. Vzor je
kruhovy a je upraven pllu Sifky z teoretického
stfedu prvku (coz je pro zafezy stfed vnitfni hrany.).
Hledani vyzkousi osm poloh kolem této polohy.
Pokud je otvor nalezen, sonda se posune na
hloubku pro zméfeni hloubky otvoru a poté pro
zméfeni otvoru.

Pokud neni otvor viibec nalezen: PC-DMIS
posune sondu do pozice najezdu nad teoretickym
stfedem prvku a vyzve uZivatele aby ,Pfecet!
pozici“. (viz ,Ode¢ist pozici / tlaCitko Odecist
pozici“.)

Chyba
na
zasahu

Hranovy bod
Uhlovy bod
Rohovy bod
Kruznice

Elipsa

Zaoblena stérbina
Hranata drazka
Zarezova Stérbina
Mnohouhelnik
Vélec

Kuzel

Policko Chyba na zasahu umoznuje pokrocilé
zkontrolovani chyby kdyz PC-DMIS zjisti neCekavany
zasah, nebo zasah, ktery minul cil.

Pokud toto poli¢ko zaskrtnete, PC-DMIS:

Pfikazovy fadek v okné uprav pro tuto volbu ukazuje:
ONERROR = TOG

TOG: Toto pfepinaci pole pfepind mezi ANO (zapnuto)
a NE (vypnuto).

automaticky zaujme Odecitaci polohy (viz
"Odecitaci poloha" nize), kdykoli dojde v prubéhu
méficiho cyklu k neCekanému nebo zmeskanému
zasahu sondy.

zméfi cely prvek s novou polohou ziskanou z
Odecitaci polohy.

137



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Vice informaci o tom, jaké moznosti mate kdyz PC-DMIS
narazi na neoCekavané dotyky, nebo dotyky, které se
minuly cilem, najdete v "Vé&tveni na chybé&" v kapitole
"Vétveni pomoci fizeni toku" hlavni dokumentace.

Poznamka: Standardné, kdyz PC-DMIS provede operaci
odectu polohy (jako v Read Pos, Find Hole, nebo On Error)
vrati jen hodnoty X a Y. Nicméné dva vstupy registru vam
davaji vice kontroly nad vracenim rovnéz hodnoty osy Z. A
to tyto nasledujici: ReadPosUpdatesXYZ a
ReadPosUpdatesXYZEvenlfRMeas. Pokud jsou tyto vstupy
registri nastaveny na NEPRAVDA, pak je umisténi
nalezené odectem polohy pfichyceno na normalovy vektor
prvku a ulozeno jako cil. Nicméng, jelikoZ Bod hrany, Bod
Uhlu, a Rohovy bod nemaji normalovy vektor, ale jsou
namisto toho definovany jako kombinace vektort, PC-DMIS
pro tyto typy prvkd nepfichyti umisténi odectu polohy k
vektoru prvku tak, jak tomu bylo ve verzich pfed v43.
Namisto toho, PC-DMIS bude ignorovat vySe uvedené
vstupy registru a pfifadi cili (poli TARG) XYZ odectu
polohy.

Podporovana rozhrani

VesSkera DCC rozhrani podporuji funkci Na chybé . Pokud
se setkate s problémem v konkrétnim rozhrani, kontaktujte
prosim technickou podporu pro fadné vyfeSeni problému.

Cist e Kruznice Zaskrtnuti tohoto policka zplsobi, ze PC-DMIS pozastavi
polohu e Elipsa provadéni nad povrchovym prvkem a zobrazi zpravu

e Zaoblena &térbina | tazajici se, zda chcete pouzit stavajici data.

e Hranata drazka

e Zafezova Stérbina ¢ Pokud odpovite kliknutim na tlacitko Ne, PC-DMIS

e Mnohouhelnik bude vyZadovat, aby jste pfesunuli sondu na

e Valec pozadovanou polohu pfedtim, nez bude moci

e Kuzel pokraCovat proces méfeni.

o Pokud odpovite kliknutim na tlacitko Ano, PC-
DMIS zméfi prvek a pouzije stavajici data sondy.

Specifika Nalezeni otvoru pro kruh

Pokud odpovite kliknutim na tla¢itko Ano, PC-DMIS vas
pozada, aby jste umistili sondu do valcové oblasti nad
kruhem.

Umisténi sondy do valcovité oblasti: Stadi umistit sondu
do stfedu pomysiného 3D valce otvoru. Hloubka a
orientace méfeni budou automaticky uréeny jednim z
nasledujicich:

138



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

¢ RMEAS prvek: Pokud dodate RMEAS prvek, PC-
DMIS usoudi, Ze chcete méfit otvor vzhledem k
tomuto prvku (nebo prvkim). Takovy prvek (prvky)
bude tedy pouzit pro definovani normaly povrchu a
hloubky méfeni, zatimco Odedist pozici bude
pouzito pro uréeni ostatnich dvou os translace.

e Najit otvor: Jestlize se pouzije Najit otvor a dojde k
dotyku povrchu okolo otvoru nejméné jednou, PC-
DMIS upravi vS8echny tfi osy. Dvé z os zavisi na
umisténi sondy v okamZiku, kdy sonda nalezla
otvor a tfeti osa podél normaly povrchu zavisi na
poslednim zasaZzeném povrchu. Najit otvor
neprepiSe prvek RMEAS.

e Vzorové zdsahy: Pokud jsou pouZity vzorove
zasahy, jsou vzdy hlavni prioritou pfi stanoveni jak
orientace, tak hloubky méfeni otvoru.

e Nic z vySe uvedeného: Pokud neni pouzita zadna
z vySe uvedenych moznosti, pak PC-DMIS bude
sondovat otvor dle poskytnutych hodnot cile a
hloubky, upravenych o umisténi sondy vramci
vélcovité oblasti.

Poznamka: Standardné, kdyz PC-DMIS provadi operaci odectu polohy (jak pouZzito v zaskrtavacim
policku Cist polohu, seznamu Nalézt otvor, nebo Na chybé dotyku) vrati pouze hodnoty X a Y.
Nicméné dva vstupy registru vam davaji vice kontroly nad vracenim rovnéz hodnoty osy Z. Tyto vstupy
jSOU: CistAktualizaceOsxYZ @ CistAktualizaceOsXYZIPokudRMeas.

Vypnuti nastaveni Nalezeni posledniho standardniho zdsahu otvoru

Béhem operace Nalezeni otvoru, kdyZ sonda zaznamena zasah, jeji gumovy hrot pfijde vétSinou do
kontaktu s povrchem (coz znamena, Ze otvor nebyl jesté nalezen) a hodnota Z pro dalSi zasah hledani ja
pak upravena o hodnotu Z posledniho zasahu. Toto normalni chovani je vétSinou to, co chcete, ale v
nékterych pfipadech je mozné toto nastaveni vypnout. To je mozné provést nastavenim
UpravitNaléztOtvorOPoslednizasah na NEPRAVDA v editoru nastaveni PC-DMIS.

Napfiklad, pokud se zapésti nemuze posunout k Uhlu hrotu odpovidajicimu vektoru prvku, maze dojit ke
kontaktu dfiku sondy s hranou otvoru béhem operace Nalézt otvor, coz povede k zaregistrovaném
dotyku, o kterém PC-DMIS usoudi, Ze se jedna o povrch dilu na poloze gumového hrotu sondy.
Standardné se PC-DMIS pokusi upravit hodnotu Z pfistiho vyhledavaciho dotyku o posledni hodnotu,
vedouci k Spatnému pohybu. Pokud vypnete tuto Upravu vychoziho posledniho zasahu, pak v pfipadech
jako je tento bude PC-DMIS pokragovat ve vyhledavani bez Upravy hodnty Z.
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Posloupnost udalosti Obréazek Popis
Ram 1 A) UV,W
Uhel hrotu B) Smér hledani
neodpovida
vektoru otvoru. C) Pohyb
D) Pristupova
vzdalenost
Ram 2 A) U VW
Wi
Toto vede k e B) Dotyk
tomu, Ze dojde
ke kontaktu C) Pohyb
dfiku sondy s
hranou dilu na D) Pristupové
Ea ] vzdalenost
registrovanému
dotyku na B.

y E) Kontakt dfiku
Ram 3 A UV,W
(Vychozi S
chovani) UpravitNaléztOtvorOPosled B) Dotyk

niDotyk nastavenym na
Standardné Pravda C) Pohyb
PC-DMIS
upravi hodnotu D) Pristupové
Z pro pristi vzdalenost
vyhledavaci
dotyk, ale v

tomto pfipadé
toto vede ke

E) Kontakt driku

Spatnému F) Spatny pohyb

pohybu na F.

Ram 3 A) UV,W

(Modifikované | g

chovani) UpravitNaléztOtvorOPosled B) Dotyk
niDotyk nastavenym na

Nicméng, Nepravda C) Pohyb

pokud vypnete

‘%f;\‘/’j‘ oc. D) Pristupova

DMIS bude vzdélenost

pokraCovat v
hledani otvoru
pomoci
spravného
pohybu na F.

E) Kontakt dfiku

F) Spravny
pohyb
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Vytvoreni zarovnani

e \/ytvoreni zarovnani
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Vytvoreni zarovnani

Zarovnani jsou nezbytna pro nastaveni po¢atku soufadnic a definovani os X, Y a Z. Pokud jste jiZ prosli
vyukovym programem v kapitole "Zadiname", pak jste jiz vytvofili jednoduché zarovnani 3-2-1.

Napovéda: PC-DMIS nabizi uzite€ného Priivodce zarovnanim 321 H z nastrojové listy Priivodci.

Dle vaSich potfeb mohou byt rovnéz pouZzity dodate€né moznosti zarovnani jako jsou lterativni zarovnani
a zarovnani Best Fit. Viz kapitola "Vytvaieni a pouZiti zarovnani" v hlavni PC-DMIS dokumentaci pro
informace do hloubky o praci se zarovnanimi.
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Mérici funkce

e Méfici funkce: uvod
e Vkladani méricich funkci
e Vkladani automatickych prvki
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Mérici funkce: uvod

PC-DMIS vam dava dva zpusoby jak definovat prvky dilu a pfida je do programu dilu pro PC-DMIS pro
méfeni béhem provadéni:

e Metoda mérenych prvkil
¢ Metoda automatickych prvk

Metoda méfenych prvku

Measured Features =

#0003 A0

57 &

Kdykoli se vasSe sonda dotkne dilce, PC-DMIS interpretuje tyto dotyky do rGznych prvkd, pojmenovanych
"mérené prvky" v zavislosti na poctu dotykd, jejich vektord a tak dale. Podporované mérené prvky jsou:

e Bod
e Cara
¢ Rovina

e Kruznice
e Zaoblena Stérbina
e Hranata drazka

e Valec
e Kuzel
e Koule
e Torus

Vice informaci najdete v Vkladani mérenych prvkua nize.

Metoda Aut. prvku

e N =

hohw Ao B 2 =2ADDD00DED 3 AD

Pokud vaSe verze PC-DMIS podporuje Aut. prvky, muzete snadno vlozit prvky programu dilu do
programu jako "Aut. prvky". Mnohdy toto rozpoznani automatického prvku znamend prosté jedno kliknuti
mysi na prislusny prvek v okné grafického zobrazeni. Podporované automatické prvky:

e Bod vektoru

e Bod plochy
e Hranovy bod
e Uhlovy bod

e Rohovy bod
¢ Vysoky bod
e Rovina
e Pfimka
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e KruZnice

e Elipsa

e Zahlazeni a mezery
e Zaoblena Stérbina

e Hranata drazka

o Zafez
e Mnohouhelnik
e Valec
o Kuzel
o Koule

Vice informaci najdete v Vkladani automatickych prvkd nize.
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Vkladani méricich funkci
Pro vloZeni Méfenych prvkl do programu dilu jednoduse provedte pozadovany pocet dotykd pro
pozadovany typ prvku na prvku na dilu a pak stisknéte tladitko HOTOVO na krokovaci nebo klavesu END

na klavesnici. PC-DMIS vlozi prvek do okna edice.

Pokud chcete, mlizete pouzit panel nastroji Mérené prvky pro pomoc s nasledujicim:

Measured Features =
_Hr"_?’""':llll-)g‘?

Nastrojova lista pro méfené prvky

Kliknutim na jednu z téchto ikon prvk( fekné PC-DMIS Ze se chystate provést dotyk na prvku daného
typu. To zajisti, ze bude vytvoren spravny prvek v programu dilu jakmile dokoncite provadéni potfebnych
dotykd.

Pokud nepouzijete zadnou z ikon panelu nastroju (nebo pokud kliknete na ikonu _?|Odhadovaci rezim),
PC-DMIS odhadne spravny typ prvku na zakladé poctu dotykl a jejich vektord.

PFi provadéni dotykl a jakmile byl vytvofen prvek, PC-DMIS nakresli méfeny prvek na obrazovku. Pro 3D
méfené prvky (torus, valec, koule, kuzel) a pro 2D rovinné prvky nakresli PC-DMIS prvek s vystinovanym
povrchem.

Nékolik prikladi méfenych prvk( nakreslenych s vystinovanymi povrchy
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Skryti vystinovanych rovinnych prvki

Muzete skryt vystinované rovinné prvky nastavenim moznosti Zadné v oblasti Zobrazeni dialogového
okna Mérena rovina. Také mUzete globalné skryt vSechny kreslené vystinované roviny pro budouci
rovinné prvky oznacenim zaskrtavaciho policka Nezobrazovat rovinu v dialogovém okné MoZnosti
nastaveni.

Zména barvy prvku
Pokud chcete, muzete zménit barvu prvku pouzitou béhem vytvareni prvku na zaloZzce Nastaveni ID v
dialogovém okné MoZnosti nastaveni. Vice v zaskrtavacim policku Barva, které se objevi po vybrani

Prvky pod poloZkou Navésti pro.

Viz kapitola "Vytvofeni mérenych prvkd" v hlavni dokumentaci PC-DMIS.
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Vytvoreni naméfeného bodu

[

=i

S pouzitim ikony Bod m{izete méfit polohu bodu patficiho do roviny zarovnané s referencni
rovinou (ramenem) nebo bodem v prostoru.

K vytvofeni mé&feného bodu musite provést jeden zasah dilu.
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Vytvofeni namérené ¢ary

l—',..-- S ikonou Cara miZete méfit orientaci a linearitu ¢ary patfici do roviny zarovnané s
referencni rovinou nebo ¢arou v prostoru.

K vytvofeni méfené Cary musite provést dva zasahy dilu.

Mérené €ary a Pracovni roviny

Pi vytvafeni méfené Cary PC-DMIS ogekava, Ze se zasahy pro ¢aru budou provadét s vektorem kolmym
k aktualni pracovni rovingé.

Napfiklad, pokud aktualni pracovni rovina je ZPLUS (s vektorem 0,0,1) a mate dil podobny bloku, musi
byt zasahy pro méfenou &aru na svislé sténé tohoto dilu, jako je ¢elni nebo boc&ni strana.

Pokud byste pak chtéli méfit Earovy prvek na horni ploSe dilu, museli byste pfepnout pracovni rovinu na
[XPLUS, XMINUS, YPLUS, nebo YMINUS podle sméru &ary.
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Vytvofeni namérené roviny

ES PouZzijte ikonu Rovina k méfeni plochého nebo rovinného
=i povrchu.

K vytvofeni méfené roviny musite provést minimalné tfi zasahy na plochém povrchu. Pokud pouZzivate
ien minimum tfech bodd, je nejlepsi tyto body volit v rozich velkého trojuhelniku pokryvajiciho co nejvétsi
rozsah povrchu.

Priklad roviny se 4 body Priklad roviny s 8 body
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Vytvofeni namérené kruznice

polohy stfedu u otvoru/€epu paralelné s referencni rovinou, {j.
kolmy Fez valce zarovnaného s referenéni osou.

K vytvofeni méfeného otvoru nebo ¢epu musite provést minimalné tfi zasahy. BEhem méfeni systém
automaticky rozezna a nastavi rovinu. Snimané body musi byt rovhomérné rozmisténé po obvodu.
Priklad kruznice se 4 body Priklad kruznice s 8 body

D Ikona KruZznice se pouziva k méfeni priméru, zaoblenosti a

F Kruznice mUizete také tvofit z jediného bodu s pouzitim polozky nastrojové listy Méfit kruznici
@ jednim bodem. Je to uzite€né, kdyz se pokousSite méfit otvor pomoci sondy, velikost jejiz kulicky
je vétsi nez priimér otvoru a tudiz se nemulze zcela do otvoru vejit, aby provedla obvykle
pozadované minimalni tfi zasahy. Viz dokumentaci k PC-DMIS Portable s podrobnéjSim vysveétlenim.
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Vytvofeni naméreného valce

Eﬂ Pouzijte ikonu Valec k méfeni priiméru, valcovitosti a orientace osy valce v prostoru.
Pocita se také poloha tézisté sejmutych bodu.

K vytvofeni méfeného véalce musite na valci provést minimalné Sest zasah(. Snimané body musi byt
rovhomé&rné rozmisténé po povrchu. Prvni tfi sejmuté body musi leZet v roviné kolmé k hlavni ose.

Pfiklad valce s osmi body

Poznamka: Uvédomte si, Ze urcité vzory bodu (jako dvé fady tfi stejné vzdalenych bodd nebo dvé fady
Ctyr stejné vzdalenych bodu) vyusti mnoha zplsoby do sestrojeni nebo méreni valce a algoritmus Best
Fit PC-DMIS muze zkonstruovat nebo méfit valec s pouzitim neocekavaného feSeni. K dosazeni
nejlepsich vysledkd by méfené nebo zkonstruované valce mély vyuzivat vzor bodu, které eliminuji
nechténa feseni.
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Vytvoreni naméreného kuzelu

[] Pouzijte ikonu Kuzel k méfeni kuzelovitosti, Uhlu u hrotu a orientace osy kuzelu v
b prostoru. Pocita se také poloha tézis§té sejmutych bodd.

K vytvofeni méfeného kuzele musite provést minimalné Sest zasahd. Snimané body musi byt
rovnomérné rozmisténé po povrchu. Prvni tfi sejmuté body musi leZet v roviné kolmé k hlavni ose.

Priklad kuzele s pouZitim osmi bodu
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Vytvofeni namérené koule

J ‘ Pouzijte ikonu Koule k méfeni praméru, kulovitosti a polohy stfedu
koule.

K vytvofeni méfené koule musite provést minimalné ¢tyfi zasahy. Snimané body musi byt rovhomérné
rozmisténé po povrchu. Prvni &tyfi sejmuté body nesmi leZet na stejném obvodu. Prvni bod by se mél
sejmout na polu kulového vrchliku. DalSi tfi body se snimaji na obvodu.

Priklad koule s 5 body Priklad koule s 9 body
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Vytvoreni zméreného torusu (anuloid)

@ Pouzijte ikonu Torus k méfeni priiméru stfedu a priméru prstence torusu. Pocita

se také poloha tézisté sejmutych bodu.

K vytvofeni méfeného torusu musite provést minimalné sedm zasaht. Provedte prvni tfi dotyky na jedné
urovni s kruznici stfedové ¢ary torusu (viz nize uvedené diagramy). Tyto dotyky musi reprezentovat

orientaci torusu tak, aby méla pomysina kruznice vygenerovana t&mito tfemi dotyky zhruba stejny vektor
jako torus.

Pohled shora doli na torus. V§imnéte si hlavniho prdméru (1), vedlejsiho praméru (2) a kruhu stfedové
pfimky (3).

Orientujete torus tak, Zze se na néj divate zhora a Z+ ukazuje smérem na vas, a provedte tfi prvni dotyky
proti sméru hodinovych ruci¢ek, coz pfifadi torusu vektor 0,0,1. Pokud provedete dotyky ve sméru
hodinovych rucicek, torus bude mit vektor (0, 0, -1).

Zbyvajici 4 dotyky mizete provést na jakékoli nahodné poloze, jen pokud nelezi vSechny ve stejné
roving..

Priklad Torus se 7 body

Ukazkovy torus vytvoreny ze 7 bodd, kde prvni tfi byly sejmuty proti sméru hodinovych rucicek.
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Vytvoreni namérené zaoblené stérbiny

H Pouzijte ikonu Zaoblena §térbina k vytvofeni méfené zaoblené $térbiny.

K vytvofeni méfené zaoblené Stérbiny musite provést nejméné Sest zasahu Stérbiny, obvykle dva body
na kazdé rovné strané a jeden bod v kazdém zaobleni. Alternativné byste mohli sejmout tfi body v
kazdém zaobleni.

S

Priklad zaoblené Stérbiny se Sesti body

Stérbinu pomoci sondy, velikost jejiz kulicky je vétSi nez primér Stérbiny a tudiz se nemUze zcela
do Stérbiny vejit, aby provedla obvykle poZadovany minimalni pocet zasahu pro $térbinu. Viz
dokumentaci k PC-DMIS Portable s podrobné&jSim vysvétlenim.

Méfené Stérbiny mizete také vytvofit ze dvou bodu. Je to uzitecné, kdyz se pokousSite méfit
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Vytvofeni naméfené hranaté stérbiny

H Pouzijte ikonu Hranata stérbina k vytvofeni mé&fené hranaté Stérbiny.

K vytvofené méfené hranaté Stérbiny musite provést pét zasahu $térbiny, dva na jedné z dlouhych stran
Stérbiny a pak jeden zasah na kazdé ze tfi zbyvajicich stran. Zasahy se musi provadét vzdy ve sméru
nebo proti sméru pohybu hodinovych rucicek.

3
T
-

2

A
¥
1
Pfiklad hranaté Stérbiny s péti body ve sméru hodinovych ruci¢ek
Stérbinu pomoci sondy, velikost jejiz kulicky je vétSi nez primeér Stérbiny a tudiz se nemUze zcela

do Stérbiny vejit, aby provedla obvykle pozadovany minimalni po¢et zasahu pro Stérbinu. Viz
dokumentaci k PC-DMIS Portable s podrobnéjsim vysvétlenim.

Méfené Stérbiny mizete také vytvofit ze dvou bodu. Je to uzite¢né, kdyz se pokousSite méfit
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Vkladani automatickych prvka

Pro vloZeni automatického prvku do programu dilu oteviete dialogové okno Automaticky prvek pro
poZadovany Automaticky prvek zvolenim VloZit | Prvek | Auto a pak vyberte typ prvku. Alternativné
muzete vybrat typ prvku z nastrojové listy Automatické prvky.

o rerres D =

S m oD 2 =2ADDDORND | TAD

Nastrojova lista Automatické prvky

PFi otevieném dialogovém okné je idealnim zplsobem jak vytvofit prvek jednoduse kliknutim na prvek v
okné grafiky. PC-DMIS vyplni dialogové okno potfebnymi informacemi pfevzatymi pfimo z CAD modelu.
Pokud nemate pfistup k CAD modelu, m{iZzete nechat sondu dotknout se pfimo dilu. OnceJakmile je
dialogové okno vyplnéno, kliknéte na tlaitko Vytvofit v dialogovém okné (nebo stisknéte HOTOVO na
krokovadi) pro vloZeni prvku do okna edice.

Dialogové okno Automaticky prvek a jeho moznosti nejsou probirany v této sadé dokumentace. Protoze
mnohé z moznosti dialogového okna Automaticky prvek jsou bézné v riznych konfiguracich PC-DMIS,
jsou tyto informace obsazeny v hlavni dokumentaci PC-DMIS. Podivejte se do kapitoly ,Vytvareni
automatickych prvkd“ v hlavni dokumentaci PC-DMIS, kde najdete podrobné informace o dostupnych
moznostech dialogového okna Automaticky prvek.

Ujistéte se, Ze pro vSechny interni Ci externi prvky je vybran spravny typ prvku, OTVOR nebo
VYCNELEK. Viz. "MoZnosti Otvor nebo Vy&nélek" v hlavni dokumentaci PC-DMIS.
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Vytvoreni vektorového bodu

Ay

Moznost méfeni vektorového bodu umoznuje definovat umisténi nominalniho bodu a také nominalni
smér priblizeni, ktery CMM pouZzije pro zméfeni definovaného bodu.

Pro vybér volby Vektorovy bod otevrete dialogové okno Aut. prvek pro Vektorovy bod (Vlozit | Prvek |
Aut. | Bod | Vektorovy).

Auta Feature [PNT1)

S Vector Port | [FHma
Feature properhes
Pownt 5
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d 1 i
Felstive to: PLSies:  +Tal Tal:
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MoveTo | Tes | [ ceme ][ e |

Dialogové okno Aut. prvku - Vektorovy bod
PFi otevieném dialogovém okné, pouzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvofeni prvku:

Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro vygenerovani vektorového bodu pomoci dat povrchu:

1. Umistéte kurzor do okna grafiky tak, aby oznadoval pozadovanou polohu bodu (na povrchu).
2. Kliknéte na povrch. PC-DMIS zvyrazni vybrany povrch.
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3. Oveérte, Ze byl vybran spravny povrch. PC-DMIS pronikne zvyraznénym povrchem zobrazi
umisténi a vektor vybraného bodu. Smér norméalného vektoru povrchu je uréen stranou dilu, ktera
je pfistupna pro sondu. Jsou-li obé strany dilu stejné pfistupné, pouZije se normala z CAD dat.
Ikona Prevratit vektor umozfiuje zménit smér pfibliZzeni.

4. Kliknéte na Vytvorit pro viozeni prvku do programu dilu. Jsou-li detekovana dalsi kliknuti mysi,
dfive nez kliknete na tlagitko Vytvofit, PC-DMIS pFepiSe dfive zobrazenou informaci novymi
daty.

Vytvoreni pomoci dat povrchu s CMM

Pro vygenerovani vektorového bodu pomoci dat povrchu s CMM se dotknéte sondou pozadovaného
povrchu dilu. PC-DMIS protne povrch CAD nejblize mistu kde doSlo k dotyku sondou.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

e Pokud je bod dotyku aktualné blizko dat povrchu, ikona Pfepnout nyni méreni neni vybrana a
tlaCitko Hotovo na ovladacim panelu je stisknuté, bude prvek bodu vytvoren a ihned pfidan do
okna Uprav. Jestlize je bod dotyku v blizkosti dat povrchu, ale ikona Piepnout nyni méfeni je
vybrana, budou data povrchu stale pouzivana, ale prvek nebude vytvofen, dokud nekliknete na
tlaCitko Vytvorit.

e Pokud bod dotyku neni pobliz dat povrchu, PC-DMIS bude s dotykem nakladat jako se
skutenym dotykem, a zobrazi polohu dotyku a pfistupovy vektor.

o Jestlize se provede druhy zasah pfed vybérem tlacitka Vytvofit, pouziji se data umisténi druhého
zasahu.

e Pokud je proveden tfeti dotyk, tfi dotyky budou pouzity pro uréeni pfistupového vektoru a
posledni dotyk bude pouZzit pro polohu.

e Pokud jsou provedeny vice nez tfi dotyky, pak vdechny mimo posledniho budou pouzity pro
ur€eni pfistupového vektoru. Posledni dotyk bude vzdy pouZzit pro uréeni polohy.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckt na obrazovce
Pro pouZziti CAD dat dratového ramecku pro vygenerovani vektorového bodu:

1. Vyberte dvé hrany (draty) povrchu kde budou cilové body kliknutim na pozadované draty levym
tlaCitkem mysi. (Tyto draty by mély byt na stejném povrchu.) PC-DMIS zvyrazni vybrané draty.

2. Ovéfte, Ze byly vybrany spravné draty.

3. Vyberte cilovy bod na vytvofeném povrchu. Tento finalni vybér bude promitnut do roviny, ktera je
tvofena dvéma vektory dratd a vySkou prvniho dratu.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckt s CMM
Pro vygenerovani vektorového bodu pomoci dat dratového ramecku:

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méfeni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominélach.

e Prvni provedeny dotyk bude oznacovat pocatecni bod nominaly X, Y, Z. PC-DMIS rovnéz zobrazi
vektor |, J, K. Tato hodnota oznaduje opaény smér pfistupového vektoru CMM (sméFujici smérem
od povrchu). Tato data mohou byt pfijmuta nebo muzete postupovat dle zprav zobrazenych v poli
zprav vyzadujici dalSi dotyky.
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o Druhy dotyk aktualizuje polohu dotyku a pfistupovy vektor pomoci posledniho dotyku.

e Treti dotyk na povrchu zméni zobrazené nominaly X, Y, Z na polohu stavajiciho dotyku. PC-
DMIS vytvofi rovinu ze tfi dotykd pro nalezeni pfistupového vektoru |, J, K.
bude aktualizovan pfistupovy vektor tak, aby odrazel primér veskerych predchozich dotyki
(mimo posledniho dotyku) vektorového bodu.

Zobrazena data mohou byt pfijmuta kdykoli po provedeni prvniho, druhého nebo tretiho dotyku. | pokud
nebyl tfeti dotyk pfijmut, PC-DMIS vnitfné resetuje systém, coz zpusobi, Ze se dalSi dotyk (dotyk €. 4)
stane prvnim dotykem v Fadé.

Vytvareni bez pouziti CAD dat
Pokud ma byt vektorovy bod vygenerovan bez pouziti CAD dat:

e Prvni provedeny dotyk bude oznacovat pocatecni bod nominaly X, Y, Z. PC-DMIS rovnéz zobrazi
pristupovy vektor I, J, k daného zasahu. Tato hodnota oznacuje opacny smér pfistupoveho
vektoru CMM (sméfujici smérem od povrchu). Tato data mohou byt pfijmuta nebo muzete
postupovat dle zprav zobrazenych v poli zprav vyZadujici dalSi dotyky.

o Druhy dotyk aktualizuje polohu dotyku a pfistupovy vektor pomoci posledniho dotyku.

e Treti dotyk na povrchu zméni zobrazené nominaly X, Y, Z na polohu stavajiciho dotyku. PC-
DMIS vytvori rovinu ze tfi dotykd pro nalezeni pfistupového vektoru I, J, K.
bude aktualizovan pfistupovy vektor tak, aby odrazel primér veskerych pfedchozich dotykd
(mimo posledniho dotyku) vektorového bodu.

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda vam umoziuje zadat pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J a K pro vektorovy bod.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kliknéte na Vytvorit pro vloZeni prvku do programu dilu.

Viz téma "Seznam rezimd" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvoreni automatického povrchového bodu

V. 4

Moznost méfeni bodu povrchu umoznuje definovat umisténi nominalniho bodu a také nominalni smér
priblizeni, ktery CMM pouzije pro zméfeni definovaného bodu. PC-DMIS umozni definovat pocet bodu,
které se pouziji pro méfeni roviny okolo mista nominalniho bodu a také velikost roviny. Po zméreni roviny
PC-DMIS pouzije vypocteny normalny vektor povrchu roviny pro pfiblizeni k mistu nominalniho bodu pro
méfeni.

[Poznamka: Povoleny poget vzorovych zasahtl potfebnych pro zméreni bodu povrchu je nula nebo tFi.

Pro vybér volby Bod povrchu oteviete dialogové okno Aut. prvek pro Bod povrchu (Vlozit | Prvek | Aut.
| Bod | Povrch).
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PFi otevieném dialogovém okné, pouzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvofeni prvku:
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Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro vytvofeni povrchového bodu pomoci dat povrchu:

AP PE

Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g

Umistéte kurzor do okna grafiky tak, aby ozna¢oval pozadovanou polohu bodu (na povrchu).
Kliknéte levym tlacitkem mysi. PC-DMIS zvyrazni vybrany povrch.

Ovefte, Ze byl vybran spravny povrch. PC-DMIS protne zvyraznény povrch a zobrazi polohu a
vektor vybraného bodu. Smér normalového vektoru povrchu je uréen stranou dilu, ktera je
pfistupna sondé. Jestlize jsou obé strany stejné pristupné, pak bude pouzita normala z CAD dat.
Ikona Prevratit vektor vam umozni zménit smér pfistupu.

Kliknéte na Vytvofit pro vloZzeni prvku do programu dilu. Pokud jsou pfed zmacknutim tlacitka
Vytvorit zaregistrovany dalSi dotyky mysi, PC-DMIS piepiSe dfive zobrazené informace novymi
daty.

Vytvoreni pomoci dat povrchu s CMM
Pro generovani bodu povrchu s pouzitim dat povrchu s CMM se dotknéte sondou poZadovaného povrchu
dilu. PC-DMIS provede prinik CAD povrchem nejblize mista dotyku sondy.

Pokud je misto dotyku pobliz dat povrchu a zaSkrtavaci policko "méfeny" neni zaSkrtnuto, pak
bude vytvofen prvek bod a ihned pfidan do okna edice.

Jestlize je bod dotyku v blizkosti dat povrchu, ale pole méfeni je oznacené, budou data povrchu
stale pouzivana, ale prvek nebude vytvoren, dokud nekliknete na tladitko Vytvorit.

Pokud bod dotyku neni pobliz dat povrchu, PC-DMIS bude s dotykem nakladat jako se
skute&nym dotykem, a zobrazi polohu dotyku a pFistupovy vektor.

Jestlize se provede druhy zdsah pfed kliknutim na tladitko Vytvofit, pouZiji se data umisténi
druhého zasahu.

Pokud je proveden tieti dotyk, tfi dotyky budou pouzity pro uréeni pfistupového vektoru a
posledni dotyk bude pouzit pro polohu.

Pokud jsou provedeny vice nez tfi dotyky, pak vSechny mimo posledniho budou pouZity pro
ur€eni pfistupového vektoru. Posledni dotyk bude vzdy pouzit pro ur€eni polohy.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckt na obrazovce
Pro pouziti CAD dat dratového ramecku pro vygenerovani povrchového bodu:

Vyberte dvé hrany (draty) povrchu kde budou cilové body kliknutim na poZadované draty levym
tlacitkem mysi. (Tyto draty by mély byt na stejném povrchu.) PC-DMIS zvyrazni vybrané draty.
Ovérte, ze byly vybrany spravné draty. Objevi se textové pole

Vyberte cilovy bod na vytvofeném povrchu. Tento finalni vybér bude promitnut do roviny, ktera je
tvofena dvéma vektory dratll a vySkou prvniho dratu.
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Vytvareni pomoci dat dratovych ramecki s CMM
Pokud ma byt povrchovy bod vygenerovan pomoci CAD dat dratovych ramecku:

e Prvni provedeny dotyk bude oznaCovat pocatecni bod nominaly X, Y, Z. PC-DMIS rovné&z zobrazi
vektor I, J, K. Tato hodnota oznacuje opacny smér pfistupového vektoru CMM (smérujici smérem
od povrchu). Tato data mohou byt pfijmuta nebo mizete postupovat dle zprav zobrazenych v poli
zprav vyzadujici dalSi dotyky. Druhy dotyk aktualizuje polohu dotyku a pfistupovy vektor pomoci
posledniho dotyku.

e Treti dotyk na povrchu zméni zobrazené nominaly X, Y, Z na polohu stavajiciho dotyku. PC-
DMIS vytvofi rovinu ze tfi dotykd pro nalezeni pfistupového vektoru I, J, K.
bude aktualizovan pfistupovy vektor tak, aby odrazel primér veskerych predchozich dotyki
(mimo nejaktualnéjSiho dotyku) bodu povrchu.

Zobrazena data mohou byt pfijmuta kdykoli po provedeni prvniho, druhého nebo tfetiho dotyku. | pokud
nebyl tfeti dotyk pfijmut, PC-DMIS vnitfné resetuje systém, coz zpusobi, Zze se dalSi dotyk (dotyk €. 4)
stane prvnim dotykem v fadé.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Vytvareni bez pouziti CAD dat
Pokud ma byt bod povrchu vygenerovan bez pouziti CAD dat:

e Prvni provedeny dotyk bude oznaCovat pocatecni bod nominaly X, Y, Z. PC-DMIS rovné&z zobrazi
vektor |, J, K. Tato hodnota oznaduje opaény smér pfistupového vektoru CMM (sméFujici smérem
od povrchu). Tato data mohou byt pfijmuta nebo m{izete postupovat dle zprav zobrazenych v poli
zprav vyzadujici dalSi dotyky.

e Druhy dotyk aktualizuje polohu dotyku a pfistupovy vektor pomoci posledniho dotyku.

e Treti dotyk na povrchu zméni zobrazené nominaly X, Y, Z na polohu stavajiciho dotyku. PC-
DMIS vytvofi rovinu ze tfi dotykd pro nalezeni pfistupového vektoru I, J, K.
bude aktualizovan pfistupovy vektor tak, aby odrazel primér veSkerych pfedchozich dotyki
(mimo posledniho dotyku) bodu povrchu.

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda vam umoziuje zadat pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J a K pro bod povrchu.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kliknéte na Vytvorit pro vloZeni prvku do programu dilu.

Viz téma "Seznam rezimd" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvoreni automatického hraniéniho bodu

V. _ 4

Moznost méfeni Bodu hrany umozriuje definovat méfeni bodu, ktery se ma provést na hrané dilu. Tento
typ méfeni je zvlasté uziteCny, kdyz material dilu je dostatecné tenky, aby byl nutny pfesné fizeny zasah
méfeni CMM. Pro pfesné zméreni bodu hrany je nutnych pét vzorovych zasah.

Pro vstup do moznosti Hranpvy bod vstupte do dialogového okna Aut. prvek pro hranovy bod (VloZit |
Prvek | Aut. | Bod | Hrana).
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Dialogové okno Automaticky prvek - Bod hrany

Pfi otevieném dialogovém okné, pouZzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvoreni prvku:

Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro generovani bodu hrany s pouzitim dat povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g
2. Jednou kliknéte mysi na povrch v blizkosti hrany, kde chcete vytvofit Automaticky bod hrany.
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3. Ovéfte, Ze byl vybran spravny povrch. Dialogové okno zobrazi hodnotu vybraného bodu hrany a
vektoru, jakmile byl bod oznagen. Smér normalného vektoru povrchu je uréen stranou dilu, ktera
je pfistupna pro sondu. Jsou-li obé strany dilu stejné pfistupné, pouZije se normala z CAD dat.
Ikona Prevratit vektor vam umoziuje zménit smér pfistupu.

4. Kliknéte na Vytvorit pro vliozeni prvku do programu dilu. Jsou-li detekovana dalsi kliknuti mysi,
dfive nez kliknete na tlaCitko Vytvofit, PC-DMIS pFepiSe dfive zobrazenou informaci novymi
daty.

Vytvoreni pomoci dat povrchu s CMM
Pro generovani bodu hrany s pouzitim dat povrchu s CMM:

1. Dotknéte se sondou v blizkosti poZadované hrany dilu.
2. Pokuste se nastavit dfik sondy co nejkolméji k povrchu.

PC-DMIS provede prunik CAD povrchem nejblize mista dotyku sondy. Zobrazené hodnoty X, Y, Z odrazi
nejblizSi hranu CAD k zasahu, ne aktualni zasah. I, J, K odrazi normalny vektor povrchu.

Jestlize hrana CAD neni nalezena, PC-DMIS zobrazi nejbliz§i bod a vyzada provedeni dodate¢nych
zasah(.

JestliZze je proveden druhy zasah na protilehlé strané pfed kliknutim na tlagitko Vytvofit, PC-DMIS zméni
pFislusné hodnoty umisténi. Nicméné zobrazené vektory zlstanou konstantni.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckd na obrazovce
Data dratového modelu CAD lze také pouzit pro generovani bodu hrany.

Pro generovéani bodu hrany:
1. Kliknéte v blizkosti pozadovaného dratu na strané hrany (ne v ramci horniho povrchu). PC-DMIS
zvyrazni vybrany drat.
2. Ovérte, ze byl vybran spravny prvek.
Priblizeni sondy je vzdy kolmé na ¢aru, a také kolmé na aktualni stfedovy vektor sondy. Sonda se bude
priblizovat ze strany hrany, na kterou se kliknulo. Dialogové okno zobrazi hodnotu vybraného bodu hrany
a vektoru, jakmile byl drat oznacen.

Je-li potfebny dalSi zasah, kliknéte na protilehly drat “(normalného) povrchu.

Vytvareni pomoci dat dratovych ramecka s CMM
Pro generovani bodu hrany s pouzitim dat dratového modelu s CMM:

1. Dotknéte se sondou v blizkosti pozadované hrany dilu.
2. Pokuste se nastavit dfik sondy co nejkolméji k povrchu.
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PC-DMIS provede prunik CAD dratem nejblize mistu dotyku sondy. Zobrazené hodnoty X, Y, Z odrazi
nejblizSi hranu CAD k zasahu, ne aktualni zasah. I, J, K odrazi normalny vektor povrchu. Jestlize hrana
CAD neni nalezena, PC-DMIS zobrazi nejblizSi bod a vyzada provedeni dodateénych zasahu.

Jestlize je proveden druhy zasah na protilehlé strané pfed kliknutim na tlagitko Vytvofit, PC-DMIS zméni
pfislusné hodnoty umisténi. Nicméné zobrazené vektory zistanou konstantni.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Vytvareni bez pouziti CAD dat
Pokud se ma bod hrany generovat bez pouziti dat CAD:

e Prvni tfi provedené zasahy oznaci nominalu vektoru povrchu.
o DalSi dva zasahy najdou a zobrazi druhy vektor. Tato hodnota vyjadfuje opaény smér vektoru
pfiblizeni CMM (sméfujici od povrchu).

e Posledni zasah (Sesty zadsah) oznadi aktualni umisténi bodu hrany.

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda umoznuje zadat poZadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro bod hrany.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kliknéte na Vytvorit pro viozZeni prvku do programu dilu.

Viz téma "Seznam rezimd" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvoreni automatického rohového bodu
i

Moznost méfeni Rohovy bod umoznuje definovat méreni bodu, ktery je priise¢ikem tfech méfenych rovin.
Tento typ méfeni umoznuje méfit prasecik tfech rovin bez méreni rovin oddélené a sestrojeni priseciku.
Pro zméreni Uhlového bodu se musi pouzit devét zasah (tfi zasahy na kazdé ze tfech rovin).

Pro vstup do moznosti Rohovy bod vstupte do dialogového okna Aut. prvek pro rohovy bod (VloZit |
Prvek | Aut. | Bod | Roh).
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Dialogové okno Automaticky prvek - Rohovy bod
Pfi otevieném dialogovém okné, pouZzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvoreni prvku:

Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro generovani rohového bodu s pouzitim dat povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g
2. S pouzitim mysi kliknéte jednou v blizkosti rohu. Uvidite, ze PC-DMIS automaticky zméni polohu
animované sondy na rohovém bodu.
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3. Ovéfte, Ze byl vybran spravny rohovy bod. Dialogové okno zobrazi hodnotu vybraného rohového
bodu a vektoru, jakmile byl bod oznacen.

4. Provedte vSechny dalsi Upravy v dialogovém okné a Nastrojové sadé sondy, jak je potfeba.

5. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

Vytvoreni pomoci dat povrchu s CMM
Pro generovani rohového bodu s pouzitim dat povrchu s CMM:

1. Dotknéte se jednou kazdého ze tfi povrch, které v rohu stykaji. PC-DMIS pfedpoklada, ze
povrchy jsou vzajemné kolmé.

2. Provedte veskeré poZzadované Upravy dialogového okna a Panelu nastroji sondy .

3. Kliknéte na tlagitko Vytvofrit.

Jestlize rohovy bod CAD neni nalezen, PC-DMIS zobrazi nejbliz§i bod a vyzada provedeni dodate¢nych
zasahu.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezimU" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckt na obrazovce
Data dratového modelu CAD Ize také pouzit pro generovani rohového bodu.

Pro generovani bodu:

1. S pouzitim mysi kliknéte jednou v blizkosti (ale ne do) rohu. PC-DMIS zvyrazni vybrany povrch.
2. Ovérte, ze byl vybran spravny povrch. Dialogové okno zobrazi hodnotu vybraného rohového

bodu a vektoru, jakmile byl bod oznacen. (Je-li tfeba, dotknéte se jiné hrany vedouci do rohu.)
3. Provedte vSechny dalsi upravy v dialogovém okné a Nastrojové sadé sondy, jak je potfeba.
4. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckt s CMM
Pro generovani rohového bodu s pouzitim dat dratového modelu s CMM:

1. Dotknéte se dvakrat prvniho povrchu.

2. Dotknéte se v blizkosti hran, které se v rohu stykaji. PC-DMIS predpoklada, ze povrchy jsou
vzajemné kolmé. Jestlize rohovy bod CAD neni nalezen, PC-DMIS zobrazi nejblizSi bod a vyzada
provedeni dodate¢nych zasahu.

Provedte vesSkeré pozadované Upravy dialogového okna a Panelu nastroji sondy .

4. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

w

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Vytvareni bez pouziti CAD dat
Pro generovani rohového bodu bez pouziti dat CAD:

1. Dotknéte se tfikrat prvniho povrchu.
2. Dotknéte se dvakrat druhého povrchu.
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3. Dotknéte se jednou tietiho povrchu.
4. Provedte vSechny dalsi Upravy v dialogovém okné a Nastrojové sadé sondy, jak je potfeba.
5. Kliknéte na tlagitko Vytvorit.

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda umozriuje zadat poZzadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro rohovy bod.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, I, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kliknéte na Vytvofit pro viozZeni prvku do programu dilu.

Viz téma "Seznam rezimd" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Moznost méfeni Uhlovy bod umozZfiuje definovat méfeni bodu, ktery je prasedikem dvou méFenych &ar.
Tento typ méfeni umoznuje méfit prasecik dvou ¢ar bez méfeni ¢ar oddélené a sestrojeni priseciku. Pro

pfesné zméfeni uhlového bodu je nutnych Sest zasahu.

Pro vstup do moznosti Ghlového bod vstupte do dialogového okna Aut. prvek pro thlového bod (VioZit |

Prvek | Aut. | Bod | dhlového).
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Dialogové okno Automaticky prvek - Uhlovy bod

PFi otevieném dialogovém okné, pouzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvoreni prvku:

Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro generovani thlového bodu s pouzitim dat povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g

2. S pouzitim mysi kliknéte jednou vedle (ale ne na) hrany uhlu v okné Grafického zobrazeni. PC-

DMIS zvyrazni vybrany povrch.
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3. Ovéfte, Ze byl vybran spravny povrch. Dialogové okno zobrazi hodnotu vybraného uhlového bodu
a vektoru, jakmile byl bod oznaden. Smér normélného vektoru povrchu je uréen stranou dilu,
ktera je pFistupna pro sondu. Jsou-li obé strany dilu stejné pfFistupné, pouzije se normala z CAD
dat. Ikona Prevratit vektor vam umozniuje zménit smér pfistupu.

4. Kliknéte na Vytvorit pro viozeni prvku do programu dilu. Jsou-li detekovana dalsi kliknuti mysi,
drive nez kliknete na tlacitko Vytvorit, PC-DMIS pfepiSe dfive zobrazenou informaci novymi
daty. Je-li potfebny dal3i zadsah, kliknéte na protilehly povrch uhlové hrany.

Vytvoreni pomoci dat povrchu s CMM

Pro generovani uhlového bodu za pomoci dat povrchu se CMM dotknéte se jednou na kazdé strané
Uhlové hrany. Jestlize Ghlovy bod CAD neni nalezen, PC-DMIS zobrazi nejblizSi bod a vyzada provedeni
dodate¢nych zasah(.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckd na obrazovce
Data dratového modelu CAD lze také pouzit pro generovani ahlového bodu.

Pro generovani bodu:

1. S pouzitim mysi kliknéte jednou vedle (ale ne na) hrany uhlu. PC-DMIS zvyrazni vybrany povrch.

2. Ovéfte, Ze byl vybran spravny povrch. Dialogové okno zobrazi hodnotu vybraného uhlového bodu
a vektoru, jakmile byl bod oznaden. Smér normélného vektoru povrchu je uréen stranou dilu,
ktera je pfistupna pro sondu. Jsou-li obé strany dilu stejné pfistupné, pouZzije se normala z CAD
dat. Ikona Prevratit vektor vam umoznuje zménit smér pfistupu.

3. Kliknéte na Vytvofit pro vloZeni prvku do programu dilu. DalSi kliknuti my3i, dfive neZ kliknete na
tlaCitko Vytvofrit prepiSe dfive zobrazenou informaci novymi daty. Je-li potfebny dalSi zasah,
kliknéte na protilehly povrch uhlové hrany.

Vytvareni pomoci dat dratovych ramecki s CMM

Pro vytvoreni uhlového bodu pomoci dat draténych rameckl se dotknéte jednou kazdé strany hrany uhlu.
Pokud neni nalezen bod uhlu CAD, PC-DMIS zobrazi nejblizi bod a zepté se, zda maji byt sejmuty dalsi
zasahy.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Vytvareni bez pouziti CAD dat

Pokud se ma uhlovy bod generovat bez pouZiti dat CAD, dotknéte se tfikrat na kazdém povrchu pro
nalezeni dvou rovin. Zobrazeny uhlovy bod je v misté prvniho zasahu.

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda umoziiuje zadat pozadované hodnoty X, Y, Z, I, J, K pro Ghlovy bod.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kliknéte na Vytvorit pro viozeni prvku do programu dilu.
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Viz téma "Seznam rezimd" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvoreni automatického vysokého bodu

D /4

Aut. volba Nejvyssi prvek vam umozriuje prohledat uzivatelem definovanou oblast hledani pro nalezeni
nejvyssiho bodu ve stabajici pracovni roviné. Tato funkce otestuje oblast na nejvyssi bod, nehleda
stavajici body v programu dilu.

Vysledek hledani je jeden bod definovany svymi soufadnicemi X, Y a Z a pfistupovy vektor.

s

Pro vybér volby NejvysSi bod oteviete dialogové okno Aut. prvek pro nejvyssi bod (Vlozit | Prvek | Aut.
| Bod | NejvySsi).
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Dialogové okno Aut. prvek

Pfi otevieném dialogovém okné, pouZzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvoreni prvku:

Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Definujte oblast prohledavani nejvyssiho prvku pomoci dat povrchu:

1. Umistéte kurzor do okna grafiky tak, aby oznacoval pozadovanou polohu po&ate¢niho bodu (na
povrchu).
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Kliknéte jednou pro definovani Stfedu oblasti prohledavani a Poc¢ateéniho bodu. PC-DMIS
zvyrazni vybrany povrch.

Kliknéte opakované pro definovani Po¢ateéniho bodu. Dokud je dialogové okno otevieno, pak
bude kazdé liché kliknuti na povrch modelu dilu definovat Stred a Po¢atecni bod na stejné
poloze kde bylo kliknuto. Kazdé sudé kliknuti bude definovat novou polohu pouze Poéate€niho
bodu.

Ovefte, ze byl vybran spravny povrch. PC-DMIS protne zvyraznény povrch a zobrazi polohu a
vektor vybraného bodu. Smér normalového vektoru povrchu je uréen stranou dilu, ktera je
pFistupna sondé&. Jsou-li obé strany dilu stejné pfistupné, pouZije se normala z CAD dat. Ikona
Prevratit vektor vam umozriuje zménit smér pfistupu.

Vyberte typ oblasti prohledavani, ktera se ma pouzit vybranim bud Kruhova nebo Box ze
seznamu RezZim v oblasti Vlastnosti méreni.

Definujte velikost oblasti prohledavani zmé&nou hodnot v polich Sitka a Délka pro typ oblasti
hledani nebo v polich Vnitini polomér a Vnéjsi polomér pro kruhovy typ oblasti hledani. PC-
DMIS zobrazi oblast hledani zvyraznénou barvou.

Definujte hodnoty Pfirlstek a Tolerance pro pouziti v postupu nejvyssiho bodu.

Provédte veskeré dalSi potfebné zmény dialogového okna.

Kliknéte na Vytvofit pro vloZzeni prvku do programu dilu. Pfi provadéni programu dilu bude PC-
DMIS hledat a nalezne nejvy3Si bod v dané oblasti hledani.

Vytvoireni pomoci dat povrchu s CMM
Pro definovani oblasti hledani nejvyssiho bodu s CMM:

IS

dotknéte se jednou pozadovaného povrchu dilu pomoci sondy. To nadefinuje jak stfed oblasti
hledani tak po¢ate¢ni bod.

Pokud chcete jiny stfed hledani, dotknéte se pozadovaného povrchu sondou jesté jednou. To
nadefinuje novy stfed pro oblast hledani. Pokud je sondou testovan jiny bod, zméni se poloha
pocatecniho bodu a pfistupového vektoru. Kazdy nasledny provedeny vzorek bude alternovat
mezi stfredem hledani a pocatec¢ni bod. Pokazdé kdyz sonda otestuje povrch dilu, PC-DMIS
protne povrch CAD nejblize mistu kde doSlo k dotyku sondy. Tyto informace sesbirané z povrchu
modelu budou pouzity pro definovani po¢ate¢niho bodu a stfedu hledani.

Vyberte typ oblasti prohledavani, ktera se ma pouzit vybranim bud Kruhova nebo Box ze
seznamu ReZim v oblasti Vlastnosti méreni.

Definujte velikost oblasti prohledavani zmé&nou hodnot v polich Sitka a Délka pro typ oblasti
hledani nebo v polich Vnitini polomér a Vnéjsi polomér pro kruhovy typ oblasti hledani. PC-
DMIS zobrazi oblast hledani zvyraznénou barvou.

Definujte hodnoty PFirlistek a Tolerance pro pouZiti v postupu nejvys$siho bodu.

Provédte veskeré dalsi potfebné zmény dialogového okna.

Kliknéte na Vytvofrit pro viozeni prvku do programu dilu. Pfi provadéni programu dilu bude PC-
DMIS hledat a nalezne nejvySSi bod v dané oblasti hledani.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvareni bez pouziti CAD dat

Pokud ma byt oblast hledani nejvyssiho bodu vygenerovana bez pouziti CAD dat, pak prvni dotyk ktery
bude proveden oznacuje nominalu X, Y a Z pro pocatecni bod a stfed hledani. PC-DMIS rovnéz zobrazi
pristupovy vektor I, J, k daného zasahu. Tato hodnota oznacuje opaény smér pfistupového vektoru CMM
(smérujici smérem od povrchu). Pro definovani nového poc¢atecniho bodu, otestujte povrch pomoc sondy
na pozadované poloze stfedového bodu. Nasledné vzorky budou alternovat mezi poéate¢nim bodem a
stfedem hledani.

1. Vyberte typ oblasti prohledavani, ktera se ma pouzit vybranim bud Kruhova nebo Box ze
seznamu Rezim v oblasti Vlastnosti méfeni.

2. Definujte velikost oblasti prohledavani zménou hodnot v polich Sitka a Délka pro typ oblasti

hledani nebo v polich Vnitini polomér a Vnéjsi polomér pro kruhovy typ oblasti hledani. PC-

DMIS zobrazi oblast hledani zvyraznénou barvou.

Definujte hodnoty PFirlstek a Tolerance pro pouziti v postupu nejvyssiho bodu.

Provédte veSkeré dalSi potiebné zmény dialogového okna.

5. Kliknéte na Vytvorit pro vlozeni prvku do programu dilu. Pfi provadéni programu dilu bude PC-
DMIS hledat a nalezne nejvy3Si bod v dané oblasti hledani.

P w

Vytvareni Zadanim dat

Tato metoda vam umozZriuje zadat stied oblasti hledani nejvy3Siho bodu (napf stfed boxu nebo stfed
kruhu(kruht) zadanim hodnot X, Y a Z. Rovnéz umozriuje definovat pocate¢ni bod a souvisejici
pristupovy vektor zadanim hodnot X, Y, Z, I, J a K.

1. Zadejte poZzadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.

2. Vyberte typ oblasti prohledavani, kter4 se ma pouzit vybranim bud Kruhova nebo Box ze
seznamu ReZim v oblasti Vlastnosti méreni.

3. Definujte velikost oblasti prohledavani zmé&nou hodnot v polich Sitka a Délka pro typ oblasti
hledani nebo v polich Vnitini polomér a Vnéjsi polomér pro kruhovy typ oblasti hledani. PC-
DMIS zobrazi oblast hledani zvyraznénou barvou.

4. Definujte hodnoty PFirastek a Tolerance pro pouziti v postupu nejvyssiho bodu.

Provédte veskeré dalSi potfebné zmény dialogového okna.

6. Kliknéte na Vytvorit pro vlozeni prvku do programu dilu. Pfi provadéni programu dilu bude PC-
DMIS hledat a nalezne nejvySSi bod v dané oblasti hledani.

o

Viz téma "Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvoreni automatické ¢ary

e

Moznost méfeni pfimky vam umoznuje definovat nominalni pfimku, kterou CMM pouzije pro zméfeni
definované pFimky.

Pro otevieni moznosti Cara otevrete dialogové okno Automaticky prvek pro Caru (VloZit | Prvek | Auto
| Cara).
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Dialogové okno Automaticky prvek - Pfimka

PFi otevieném dialogovém okné, pouzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvofeni prvku:

Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro vytvofeni aut. pfimky na obrazovce pomoci dat povrchu:

1. Vyberte Ano nebo Ne ze seznamu Ohraniéené.
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2. Definujte aut. pfimku:

e Pokud jste vybrali Ano ze seznamu Ohrani¢ené pak kliknéte dvakrat na pozadovany
povrch pro definovani po¢atecniho a koncového bodu usecky. PC-DMIS uchyti body na
polohu poc¢ate¢niho bodu, polohu koncového bodu, a vektory pfimky a hrany.

e Pokud byste vybrali Ne ze seznamu Ohrani¢ené, provedte jedno kliknuti na pozadovany

priseciku s dalSim povrchem a umisti jej podél ¢ary praniku. Dale definujte délku ¢ary
zadanim do pole Délka. PC-DMIS nakresli umisténi pocate¢niho bodu, aru, ktera
odpovida délce, a vektory ¢ary a hrany.

A

Ukazkova Aut. tseCka zobrazujici pocatecni a koncové body a vektor hrany (A) a vektor
primky (B)

3. Provédte veskeré dalSi potfebné zmény dialogového okna.
4. Upravte veSkeré polozky na zalozce Kontaktni vlastnosti Panelu nastroji sondy dle potieby.

Napfiklad mGzete chtit zménit hodnotu Zasahy a hodnotu Hloubka:

Podobna Aut. pfimka zobrazujici dodatecné dotyky, hodnotu hloubky 3 mm, a vektor hrany
0,-1,0
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Nebo muzete chtit, aby byla pfimka méfena podél jiného povrchu. Toho by jste dosahli Upravou
Vektoru hrany:

Aut. pfimka s upravenym vektorem hrany 0,0,1 a hloubkou -1 mm.

5. Kliknéte na Vytvofit. PC-DMIS generuje aut. pfimku.

Vytvoreni pomoci dat dratovych ramecka na obrazovce
Pro vygenerovani pfimky na obrazovce pomoci dat dratovych ramecku:

1. Vyberte Ano nebo Ne ze seznamu Ohranicené.

2. \Vyberte dvé& hrany (draty) povrchu kde budou cilové body (pokud omezeno druhym bodem, jinak
kliknéte pouze jednou) kliknutim na pozadované draty levym tlaCitkem mysi. Tyto draty by mély
byt na stejném povrchu.

3. PC-DMIS nakresli po¢ate¢ni polohu a pokud vytvarfite usecku, pak i polohu koncového bodu.
Rovnéz nakresli pfimku a vektory bodu hrany.

4. Ovérte, Ze byly vybrany spravné dréty.

5. Upravte veskeré dalSi moznosti dialogového okna a zalozky Vlastnosti kontaktni cesty Panelu
nastroji sondy dle potieby.

6. Kliknéte na Vytvorit. PC-DMIS vygeneruje pfimku.

Vytvareni pomoci dat dratovych ramecki s CMM
Pro vygenerovani pfimky pomoci dat dratovych ramecku:

e Prvni provedeny zasah stanovi nominalni po¢atec¢ni bod X, Y, Z. Druhy zasah (potfebny, pokud
jste vybrali Ano ze seznamu Ohraniéeny) bude generovat koncovy bod pro ¢aru. Po druhém
zasahu PC-DMIS také zobrazi ¢arovy vektor I, J, K a vektor hrany I, J, K.

o Vesdkeré dalSi dotyky budou rovhomérné rozmistény podél délky pfimky. Rovnéz bude
aktualizovan pfistupovy vektor tak, aby odrazel primér veskerych pfedchozich dotyk( (mimo
posledniho dotyku) vektorového bodu.

Zobrazena data mohou byt pfijmuta kdykoli po provedeni druhého dotyku.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvareni bez pouziti CAD dat
Pokud ma byt pfimka vygenerovana bez pouziti dat CAD:

4,

Vyberte Ano nebo Ne ze seznamu Ohrani¢ené.

Pokud vytvéfite ohrani€enou pfimku (Usecku), provedte dva dotyky. Pokud vytvéfite
neohrani¢enou pfimku, provedte jeden dotyk.

Upravte veSkeré dalSi moznosti dialogového okna a zalozky Vlastnosti kontaktni cesty Panelu
nastroji sondy dle potieby.

Kliknéte na tlaCitko Vytvorit.

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda vam umozni zadat hodnoty potfebné pro vytvofeni aut. pfimky:

Pro vytvoreni ohrani¢ené primky

w N

No oA

Vyberte Ano ze seznamu Ohranicené.

Zadejte pocCet zasahU v poli Zasahy.

Zadejte hloubku pro ¢aru do pole Hloubka v zaloZzce Kontaktni vlastnosti Nastrojové sady
sondy.

Zadejte hodnoty X, Y, Z pro Poc¢atec¢ni a Koncové body.

Zadejte vektory 1, J, K.

Vypliite veSkeré dalsi moznosti v dialogovém okné dle potieby.

Kliknéte na Vytvorit. PC-DMIS vygeneruje pfimku dle hodnot, které jste zadali do dialogového
okna.

Pro vytvoreni neohrani¢ené pfimky
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Vyberte Ne ze seznamu Ohranic¢ené.

Zadejte pocet zasahU v poli Zasahy.

Zadejte hloubku pro ¢aru do pole Hloubka v zaloZce Kontaktni vlastnosti Nastrojové sady
sondy.

Zadejte hodnoty X, Y, Z pro Po€ateéni bod.

Zadejte vektory I, J, K.

Zadejte délku ¢ary do pole Délka.

Vypliite veSkeré dalSi moznosti v dialogovém okné dle potfeby.

Kliknéte na Vytvorit. PC-DMIS vygeneruje pfimku dle hodnot, které jste zadali do dialogového
okna.
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Vytvoreni automatické roviny

A

Aut. moznost Rovina vam umoznuje definovat méreni roviny. Pro zméfeni roviny jsou nutné alespon ftfi
zasahy.

Pro vybér volby Rovina otevfete dialogové okno Aut. prvek pro rovinu (VloZzit | Prvek | Aut. | Rovina) .
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Dialogové okno Aut. prvek - Rovina

PFi otevieném dialogovém okné, pouzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvofeni prvku:

Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro vygenerovani hranaté Stérbiny pomoci data povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g

2. Pomoci mysi kliknéte jednou na povrch kde chcete rovinu. PC-DMIS vyplni dialogové okno s
informacemi nasbiranymi z modelu.

3. Provedte vesSkeré dalSi potfebné zmény dialogového okna.
4. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.
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Vytvareni pomoci dat dratovych rameckt na obrazovce
Data dratového ramecku CAD mohou byt rovné&Z pouzita pro vygenerovani aut. roviny.

Pro vygenerovani roviny:

N

Oteviete dialogové okno automaticky prvek Rovina (Vlozit | Prvek | Auto | Rovina).

Kliknéte alespon tfikrat na povrch.

Ovérte, Ze byl vybran spravny prvek. PFistup sondy je vzdy kolmy na prvek, stejné tak jako kolmy
na stavajici stfredovy vektor sondy. Dialogové okno zobrazi hodnotu stfedového bodu a vektoru
roviny.

Provedte veskeré pozadované Upravy dialogového okna a zaloZzky Vlastnosti nastroju sondy
Panelu nastroji sondy dle potieby.

Kliknéte na tlagitko Vytvorit.

Vytvareni pomoci dat dratovych ramecki s CMM
Pro vygenerovani roviny pomoci dat dratovych ramec¢kd s CMM:

Oteviete dialogové okno automaticky prvek Rovina (VIoZit | Prvek | Auto | Rovina).

Sejméte jeden dotyk na povrchu kde chcete vytvofit rovinu. PC-DMIS pronikne CAD povrchem
nejblize mistu, kde se dotkla sonda. Zobrazené hodnoty X, Y, Z odrazi stfedovou hodnotu roviny.
[, J, K odraZi normélovy vektor povrchu.

Upravte veSkeré dalSi moznosti dialogového okna a zalozky Vlastnosti kontaktni cesty Panelu
nastroji sondy dle potieby.

Stisknéte tlacitko Hotovo na ovladacim boxu (nebo kliknéte na tlacitko Vytvofit z dialogového
okna).

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méfeni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominélach.

Vytvaieni bez pouziti CAD dat
Pro vygenerovani zafezu bez pouziti CAD dat:

N

Oteviete dialogové okno automaticky prvek Rovina (Vlozit | Prvek | Auto | Rovina).

Provedte alespon tfi dotyky na povrchu.

Pokud je to potfeba, provedte dodate¢né dotyky. PC-DMIS pouzije data ze vdech méfenych
dotyku. X, Y, Z, ktery je zobrazen je vypocteny stfed roviny.

Provedte veskeré pozadované Upravy dialogového okna a zaloZzky Vlastnosti nastroju sondy
Panelu nastroji sondy dle potieby.

Kliknéte na tlagitko Vytvorit.

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda vam umoziuje zadat pozadovanou hodnotu X, Y, Z, |, J, K stfed pro rovinu.

N
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Oteviete dialogové okno automaticky prvek Rovina (VIoZit | Prvek | Auto | Rovina).

Zadejte hodnoty X, Y, Z, I, J, K.

Na Panelu ndastroji sondy, na zaloZzce Kontaktni vlastnosti zadejte hodnoty Dotyky a
Hladiny.

Provedte veskeré poZzadované Upravy dialogového okna Aut. prvky Panelu nastroji sondy.
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5. Kliknéte na tlagitko Vytvorit.

PC-DMIS vygeneruje patfiény pocet dotyk(l pomoci zadaného vzoru. Viz téma "Seznam rezimd" v hlavni
dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvoreni automatického kruhu

~7

Automaticka volba Kruh umoznuje definovat méreni kruhu. Tento typ méfeni je zvlasté uziteény, kdyz je
kruh umistény v urcité roviné, ktera neni rovnobézna s Zadnou z pracovnich rovin, nebo kdyz jsou
vyzadovany zasahy se stejnou vzdalenosti pro ¢aste¢né kruhy. Pro zméfeni kruhu jsou nutné nejméné ffi

zasahy. Standardni pocet zasah(l nutnych pro méfeni kruhu zavisi na standardni hodnoté v rezimu
NASTAVENI.

Pro otevieni moznosti Kruh otevfete dialogové okno Automaticky prvek pro Kruh (Vlozit | Prvek | Auto
| Kruh).
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Dialogové okno Automaticky prvek - Kruh

Pfi otevieném dialogovém okné, pouZzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvoreni prvku:
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Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro vygenerovani kruhu pomoci dat povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g

2. Kliknéte jednou bud vné nebo uvniti pozadované kruznice. Dialogové okno zobrazi stfedovy bod
a prdmér z CAD dat vybraného automatického kruhu nejblize mistu kliknuti na model dilu.

3. Provedte vesSkeré dalSi potfebné zmény dialogoveého okna.

4. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

Vytvoreni pomoci dat povrchu s CMM

Pro generovani kruhu s pomoci dat povrchu s CMM provedte nejméné tfi zasahy v otvoru nebo na
vycnélku. PC-DMIS provede priinik CAD povrchem nejblize mista dotyku sondy. Zobrazené hodnoty X,
Y, Z odrazi nejblizsi kruh CAD, ne aktudlni zasahy. |, J, K odrdZi normalny vektor povrchu. Jestlize kruh
CAD neni nalezen, PC-DMIS zobrazi nejblizsi bod a vyzada provedeni dodateénych zasahu.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckd na obrazovce
Data dratového modelu CAD lze také pouzit pro generovani automatického kruhu.

Pro vygenerovani kruhu:

1. Kliknéte na pozadovany drat na kruznici. PC-DMIS zvyrazni vybrany kruh nejblize mista, kde jste
kliknuli na model dilu.

2. Ovérte, ze byl vybran spravny prvek. Priblizeni sondy je vzdy kolmé na prvek, a také kolmé na

aktualni stfedovy vektor sondy. Jakmile byl oznagen drat, dialogové okno zobrazi hodnotu

stfedového bodu vybraného kruhu a priimér.

Provedte veskeré pozadované Upravy dialogového okna a Panelu nastroji sondy .

4. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

w

Poznamka: Pokud spodni prvek CAD neni kruh nebo oblouk, mohou byt pro identifikovani prvku nutna
dalsi kliknuti. Jestlize PC-DMIS nezvyrazni spravny prvek, zkuste kliknout nejméné na dvé dal$i mista
kruhu.

Vytvareni bez pouziti CAD dat
Pro vygenerovani kruhu bez pouziti dat CAD:

1. Provedte tfi dotyky na povrchu pro nalezeni roviny, ve které lezi kruh.

2. Provedte tfi dalSi zasahy v otvoru (nebo na vyénélku). PC-DMIS vypodita automaticky kruh s
pouzitim tfech dalSich zasah(. Lze provést dalSi zasahy. PC-DMIS pouzije data ze vSech
zmeérfenych zasahu, dokud se neklikne na tlacitko Vytvorit. Zobrazené X, Y, Z jsou vypocitanym
stfedem kruhu (nebo vycénélku).

3. Provedte veskeré pozadované Upravy dialogového okna a zaloZzky Vlastnosti nastroju sondy
Panelu nastroji sondy dle potfeby.

4. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.
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Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda umozriuje zadat poZzadované hodnoty stfedu X, Y, Z, |, J, K pro kruh.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kliknéte na Vytvorit pro viozeni prvku do programu dilu.

Viz téma "Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Volba automatického prvku Elipsa umoznuje definovat elipsu. Typ prvku elipsy funguje do zna¢né miry
jako plechovy kruhovy prvek. Je zvlasté uzite¢né, kdyz je elipsa umisténa v urcité roviné, ktera neni
rovnobézna s Zadnou z pracovnich rovin. Je to také uZzite¢né, pokud jsou vyZzadovany zasahy se stejnou
rozteCi pro ¢astecné elipsy. Minimalni pocet zasahu potfebnych pro méfeni elipsy je pét.

Pro otevieni moznosti Elipsa oteviete dialogové okno Automaticky prvek pro Elipsu (VloZit | Prvek |

Auto | Elipsa).
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Dialogové okno Automaticky prvek - Elipsa

Pfi otevieném dialogovém okné, pouZzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvoreni prvku:

Vytvoireni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g
2. S pouzitim mysi kliknéte jednou na elipsu zobrazenou v okné& Grafického zobrazeni. PC-DMIS
spocita nezbytna data X, Y, Zal, J, K.

w

4. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

Provedte veSkeré dalSi potfebné zmény dialogového okna.
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Vytvoreni pomoci dat povrchu s CMM

Pro generovani méfeni elipsy s pomoci dat povrchu s CMM provedte nejméné pét zasahud na elipse. PC-
DMIS provede priinik CAD povrchem nejblize mista dotyku sondy. Zobrazené hodnoty X, Y, Z odrazi

nejblizsi elipsu CAD, ne aktualni zasahy. |, J, K odrazi normalny vektor povrchu. JestliZze elipsa CAD neni
nalezena, PC-DMIS zobrazi nejblizsi bod a vyzada sejmuti dodate¢nych bodda.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckd na obrazovce

1. Kliknéte v blizkosti pozadovaného dratu na elipse. PC-DMIS zvyrazni vybrany drét.

2. Ovérte, ze byl vybran spravny prvek. Priblizeni sondy je vzdy kolmé na prvek, a také kolmé na
aktualni stfedovy vektor son y. Dialogové okno zobrazi hodnotu vybraného stfedového bodu a
priiméru elipsy, jakmile byl drat oznac
Provedte vSechny dalSi upravy v dialogovém okné a Nastrojové sadé sondy, jak je potfeba.
4. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

w

Poznamka: Pokud spodni prvek CAD neni elipsa, kruh nebo oblouk, mohou byt pro identifikovani prvku
nutna dalSi kliknuti. Jestlize PC-DMIS nezvyrazni spravny prvek, zkuste kliknout nejméné na dvé dalsi
mista elipsy.

Vytvareni bez pouziti CAD dat
Pokud se ma elipsa generovat bez pouziti dat CAD:

1. Provedte tfi zasahy na povrchu pro nalezeni roviny, v niz elipsa leZi.
2. Provedte pét dalSich zasah( v otvoru (nebo na vyénélku).

PC-DMIS pouzije data pro vypocet plechové elipsy. Lze provadét dalsi zasahy, dokud se neklikne na
tlaCitko Vytvorit. Zobrazené X, Y, Z jsou vypocitanym stfedem elipsy. UkaZze se také vypoditany velky a
maly pramér spolu s vektorem orientace.

Vytvareni Zadanim dat

Tato metoda vam umozriuje zadat pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J a K pro elipsu. Navic mohou byt

rovnéz zadany hlavni a vedlejSi prGmeéry elipsy, stejné tak jako uhlovy vektor 12, J2, K2.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kliknéte na Vytvorit pro vloZeni prvku do programu dilu.

Viz téma "Seznam rezim{" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvoreni zaoblené Stérbiny

r— 4

Moznost zaoblena stérbina vam umoznuje definovat méfeni zaoblené $térbiny. Tento typ méreni je
obzvlasté uziteCny kdyz nechcete méfit sadu pfimek a kruhd, nebo vytvaret praseciky a stfedni body.
Minimalni pocet dotyku potfebny pro zméfeni zaoblené Stérbiny je Sest.

Zaoblena $térbina s minimalné 6 dotyky

Pro vybér volby Zaoblen4 Sterbina otevrete dialogové okno Aut. prvek pro zaoblenou $térbinu (VIoZit |
Prvek | Aut. | Zaoblena Stérbina).
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189



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Pfi otevieném dialogovém okné, pouZzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvoreni prvku:

Vytvoireni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro vygenerovani méfeni zaoblené Stérbiny pomoci dat povrchu:

Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g

Pomoci mysi jednoduse kliknéte jednou na jakoukoli ¢ast

Provedte veskeré pozadované Upravy dialogového okna a Panelu nastroji sondy .
Kliknéte na tlaCitko Vytvorit.

ArowbdE

Vytvoreni pomoci dat povrchu s CMM

Pro vygenerovani méfeni zaoblené $térbiny pomoci dat povrchu s CMM provedte dotyk tfikrat na kazdém
oblouku.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckt na obrazovce

Data dratového ramecku CAD mohou byt rovné&z pouZita pro vygenerovani zaoblené Stérbiny. Pomoci
animované sondy jednoduse kliknéte jednou pobliz jakéhokkoli dratu na 5térbiné zobrazené v okné
grafiky.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckt s CMM
Pro vygenerovani méreni zaoblené Stérbiny pomoci dat dratového ramécku s CMM se dotknéte tfikrat na
kaZzdém oblouku.

Poznamka: Pokud jsou CAD data definujici konce $térbiny typu KRUH nebo OBLOUK (napf. IGES entita
100), PC-DMIS automaticky provede dva dodate¢né dotyky na oblouku. Pokud jsou oba konce tohoto
typu, pak jeden dotyk v kazdém oblouku je postacujici pro zméreni tohoto typu prvku.

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominélach.

Vytvaieni bez pouziti CAD dat
Pokud ma byt zaoblena stérbina vytvofena bez pouziti CAD dat, dotknéte se tfikrat na kazdém oblouku
(pro celkem Sest dotyk).

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda vam umozriuje zadat pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J a K pro zaoblenou $térbinu.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kliknéte na Vytvorit pro viozeni prvku do programu dilu.

Viz téma "Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvoreni automatické hranaté Stérbiny

r—

Moznost hranata stérbina vam umoznuje definovat méfeni hranaté Stérbiny. Tento typ méfeni je
obzvlasté uziteCny kdyz nechcete méfit sadu pfimek a vytvaret z nich pruseciky a stfedni body. Hranaté

$térbiny musi byt méfeny pomoci péti dotyk( (nebo Sesti pokud zaskrinete policko Mér. Sirky.

Pokud je vektor povrchu 0,0,1 a vektor thlu 1,0,0, PC-DMIS provede niZe zobrazené dotyky:

X
Y
3 4 3
) t t
5 6
Al 5
+ ¥
L] ! !
* - Hranata Stérbina méfena

Hranata Stérbina méfena péti Sesti zasahy
zasahy

Pro vybér volby Hranaté Sterbina otevrete dialogové okno Aut. prvek pro hranatou stérbinu (VloZit |
Prvek | Aut. | Hranata stérbina) .
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Dialogové okno Aut. prvku - Hranata Stérbina
Pfi otevieném dialogovém okné, pouZzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvoreni prvku:

Vytvoireni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro vygenerovani hranaté $térbiny pomoci data povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g

2. Kliknéte jednou mysi na jakykoli povrch pobliz hranaté Stérbiny. PC-DMIS vyplni dialogové okno
s informacemi nasbiranymi z modelu.

3. Provedte veskeré dalSi potfebné zmény dialogového okna.

4. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

Vytvoreni pomoci dat povrchu s CMM
Pro vygenerovani méfeni hranaté stérbinyx pomoci dat povrchu s CMM:

Dotknéte se dvakrat sondou na dlouhé strané Stérbiny.

Dotknéte se dilu na kratké strané Stérbiny.

Pokracuijte kolem $térbiny a dalSi dotyk provedte na dlouhé strané.

Naposledy se dotknéte na kratké strané.

Provedte veskeré pozadované Upravy dialogového okna a Panelu nastroji sondy .
Kliknéte na tlagitko Vytvorit.

ourwbhE
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[Poznamka: Pofadi dotykd by mélo byt v kruhovém vzoru (ve sméru &i protisméru hodinovych rugicek).

Moznost Najit nomindély by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méfeni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominélach.

Vytvareni pomoci dat dratovych ramecki na obrazovce
Pro vygenerovani hranaté stérbiny pomoci dat CAD dratového ramécku:

1. Kliknéte jednou mysi na jakykoli povrch pobliz hranaté Stérbiny. PC-DMIS vypini dialogové okno

s informacemi nasbiranymi z modelu.
2. Provedte veskeré pozadované Upravy dialogového okna a Panelu nastroji sondy .
3. Kliknéte na tladitko Vytvorit.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckt s CMM
Pro vygenerovani méfeni hranaté stérbiny pomoci dat dratovych ramec¢kt s CMM:

Dotknéte se dvakrat sondou na dlouhé strané Stérbiny.

Dotknéte se dilu na kratké strané stérbiny.

Pokracujte kolem $térbiny a dalSi dotyk provedte na dlouhé strané.

Naposledy se dotknéte na kratké strané.

Provedte veskeré pozadované Upravy dialogového okna a Panelu nastroji sondy .
Kliknéte na tlagitko Vytvorit.

ok wbdE

|[Poznamka: Pofadi dotykd by mélo byt v kruhovém vzoru (ve sméru &i protisméru hodinovych rugicek).

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezimd" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Vytvaieni bez pouziti CAD dat
Pro vygenerovani hranaté stérbiny bez pouziti CAD dat:

1. Najdéte vrchni povrch pomoci tfi dotyku.

Provedte dva dotyky na kazdé z dlouhych stran Stérbiny.

3. Provedte jeden dotyk na kazdé ze tfi zbyvajicich stran $térbiny ve sméru hodinovych rucicek.
(Celkem by mélo byt provedeno osm dotyku.)

4. Provedte veSkeré poZadované Upravy dialogového okna a Panelu nastroji sondy .

5. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

N

[Poznamka: Pofadi dotykd by mélo byt v kruhovém vzoru (ve sméru &i protisméru hodinovych rugicek).

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda vam umoziuje zadat pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J a K pro hranatou $térbinu.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kliknéte na Vytvorit pro viozZeni prvku do programu dilu.

Viz téma "Seznam rezimd" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvoreni automatické zarezové stérbiny

T

Moznost Méfeni zafezu vam umoznuje definovat méfeni zafezu. Zarez je tfistranna hranata Stérbina.
Tento typ méfeni je obzvlasté uziteCny kdyz chcete méfit sadu pfimek a vytvaret z nich priseciky a
stfedni body. Zafezy musi byt méfeny Etyfmi dotyky.

Pro vybér volby Zarezova Sterbiny oteviete dialogové okno Aut. prvek pro zafezovou stérbinu (VIoZzit |
Prvek | Aut. | Zarez).
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Dialogové okno Aut. prvku - Zarezova Stérbina
Pfi otevieném dialogovém okné, pouZzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvoreni prvku:

Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro vygenerovani méfeni zafezu pomoci dat povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g

2. Pomoci animované sondy provedte pét dotyki na CAD povrchu ve stejném poradi jako pfi pouziti
CMM (viz "Vytvafeni pomoci dat povrchu s CMM" nize)

3. Provedte vSechny dalSi upravy v dialogovém okné a Nastrojové sadé sondy, jak je potfeba.
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4. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

Vytvoreni pomoci dat povrchu s CMM

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méfeni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominélach.

Pro vygenerovani méfeni zafezu pomoci dat povrchu s CMM:

1. Dotknéte se dvakrat sondou na strané opacné nez kde se otvira zarez. To nadefinuje pfimku
podél hrany.

2. Dotknéte se dilu jednou na rovnobézné strané zafezu a jednou na druhé strané. To nadefinuje
délku. Bod je podél pfimky hrany, napul cesty mezi rovnobéznymi stranami.

3. Provedte jeden dotyk na oteviené hrané. To definuje Sifku zafezu.

4. Provedte vSechny dalSi Upravy v dialogovém okné a Nastrojové sadé sondy, jak je potfeba.
5. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckl na obrazovce
Data dratového ramecku CAD mohou byt rovnéz pouzita pro vygenerovani zarezu.
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Pouziti animované sondy:

1. Dotknéte se dvakrat sondou na strané opacné nez kde se otvira zarez. To nadefinuje pfimku
podél hrany.

2. Dotknéte se dilu jednou na rovnobézné strané zarezu a jednou na druhé strané. To nadefinuje
délku. Bod je podél pfimky h rany, napul cesty mezi rovnobéznymi stranami.

3. Provedte jeden dotyk na otevieném konci. To definuje Sifku zafezu.

4. Provedte vSechny dalSi Upravy v dialogovém okné a Nastrojové sadé sondy, jak je potfeba.
5. Kliknéte na tlagitko Vytvorit.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckt s CMM

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méfeni. Viz téma
"Seznam rezim0" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Pro vygenerovani méfeni zafezu pomoci dat dratovych rameckd s CMM:

1. Dotknéte se dvakrat sondou na strané opacné nez kde se otvira zarez. To nadefinuje pfimku
podél hrany.
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2. Dotknéte se dilu jednou na rovnobézné strané zafezu a jednou na druhé strané. To nadefinuje
délku. Bod je podél pfimky h rany, napll cesty mezi rovhob&znymi stranami.

3. Provedte jeden dotyk na otevieném konci. To definuje Sifku zafezu.

4. Provedte vSechny dalSi upravy v dialogovém okné a Nastrojové sadé sondy, jak je potieba.
5. Kliknéte na tlagitko Vytvofrit.

Vytvareni bez pouziti CAD dat
Pro vygenerovat zafez bez pouziti CAD dat:

1. Najdéte vrchni povrch pomoci tfi dotyku.

2. Dotknéte se dvakrat sondou na strané opaéné nez kde se otvira zarez. To nadefinuje pfimku
podél hrany.

3. Dotknéte se dilu jednou na rovnobézné strané zarezu a jednou na druhé strané. To nadefinuje
délku. Bod je podél pfimky hrany, naptl cesty mezi rovnobéznymi stranami.

4. Provedte jeden dotyk na otevieném konci. To definuje Sitku zafezu.

Provedte vesSkeré pozadované Upravy dialogového okna a Panelu nastroji sondy .

6. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

o

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda vam umozriuje zadat pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J a K pro zafezovou §térbinu.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kiliknéte na Vytvorit pro viozeni prvku do programu dilu.

Viz téma "Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvoreni automatického mnohouhelniku

|

Dialogové okno Mnohouhelnik umozni definovat a vlozit automaticky prvek Mnohouthelnik do programu
dilu. Polygon je kazdy prvek sloZeny ze tfi nebo vice stejné vzdalenych stran. Napfiklad tvary Sestisténu
nebo osmisténu jsou oba prvky mnohosténu. Tento automaticky prvek je primarné pouZzit pro méfeni
matic a Sroubd.

Priklad prvku Aut. mnohothelnik

Pro definovani a vloZeni moznosti mnohohouhelnik vstupte do dialogového okna Aut. prvek pro
mnohouhelnik (Vlozit | Prvek | Aut. | Mnohouhelnik).
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Dialogové okno Aut. prvek - Mnohouhelnik

Pfi otevieném dialogovém okné, pouZzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvoreni prvku:

Vytvoreni pomoci CAD modelu
1. Otevrete dialogové okno Mnohouhelnik (Vlozit | Prvek | Auto | Mnohouhelnik).
2. V poli Pocet stran definujte pocet stran, které ma vas mnohouhelnik.
3. Kiliknéte jednou na pozadovany prvek mnohosténu v okné Grafického zobrazeni. PC-DMIS vyplni
informaci o stfedovém bodu pro mnohostén a nakresli nékteré pfedbézné trajektorie. Pfi

provadéni zmén v dialogovém okné si vS§imnéte, ze PC-DMIS dynamicky aktualizuje cestu, aby
odrazela zmény.

Zobrazena predbézna trajektorie, zobrazeny 2 dotyky na stranu
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4. V poli Pocet dotyku definujte kolik dotyk(i chcete, aby PC-DMIS proved! pfi méreni kazdé strany.
PC-DMIS provede vZdy minimalné& dva dotyky na prvni stran& prvku pro uréeni vektoru uhlu
prvku.

5. V oblasti Orientace ur€ete, zda se jedna o vnitfni mnohostén nebo vnéjSi mnohostén vybérem
Otvoru nebo Vyénélku.

6. V poli Roh. polom. definujte rohovy polomér. Toto stanovi, jak daleko od rohd by mél PC-DMIS
provést zasahy na stranach polygonu. Toto pomaha se vyhnout provadéni zasahu pfimo do rohu.

7. Uijistéte se, ze v poli Pramér je spravny udaj o prdméru pro mnohouhelnik. Pro normaini,
rovnostranné mnohouhelniky je primér vzdalenosti mezi dvéma protilehlymi stranami. U
ostatnich mnohouhelnikd, jako napf. rovnostranného trojuhelniku, je to dvojnasobek poloméru
nejvétsi kruznice, kterou Ize do mnohouhelniku vepsat. PC-DMIS automaticky vypIni hodnotu
kdyz kliknete na mnohouhelnik.

8. Provedte veskeré pozadované Upravy dialogového okna a Panelu nastroji sondy .

9. Kliknéte na Vytvorit. PC-DMIS vloZi aut. prvek Polygon do programu dilu.

Vytvoreni pomoci CMM:

Muzete ,naucit® polohu Automatického mnohouhelniku bez pouziti CAD dat jednoduSe provedenim
zasahU na dilu sondou stroje. Vyplite dialogové okno potfebnymi informacemi. S otevienym dialogovym
oknem automatického prvku Mnohouhelnik provedte zasah na jedné ze stran mnohouhelniku. Po
prvnim zdsahu najdete dalSi informace na stavoveé li§té ve spodni €asti obrazovky. Postupujte podle
vyzev na stavove listé pro dokonceni vytvareni mnohosténu. Po skonceni kliknéte na Vytvorit.

Vytvareni Zadanim dat:

Jestlize znate teoreticka data pro mnohostén, mizete také vytvofit automaticky prvek mnohosténu
prostym zadanim jeho teoretickych dat do pfislusnych poli. S pouzitim dialogového okna automatického
prvku Mnohosténu stanovte informace o stfedu XYZ a vektoru IJK. Definujte pocet stran, pocet zasahu
na stranu, primeér a rohovy polomér. Po skonc¢eni kliknéte na Vytvorit.
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Vytvoreni automatického vaice

Volba méfeni Valec umoznuje definovat méfeni valce. Tento typ méfeni je zvlasté uziteCny, pokud jsou

nutné stejné roztece zasah
automatického valce je Sest.

pro ¢aste¢né valce. Minimalni pocet zasahl potfebnych pro méreni

Pro pfistup do volby Valec vstupte do dialogového okna Aut. prvek pro valec (Vlozit | Prvek | Aut. |

Vélec).
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Dialogové okno Automaticky prvek - Valec

Poznamka: Uvédomte si, ze urcité vzory bodul (jako dvé rady tfi stejné vzdalenych bodl nebo dvé rfady

Ctyr stejné vzdalenych bod)

vyusti mnoha zplsoby do sestrojeni nebo méreni valce a algoritmus Best

Fit PC-DMIS mGze zkonstruovat nebo méfit valec s pouzitim neo¢ekavaného feseni. K dosazeni
nejlepsich vysledkd by mérené nebo zkonstruované valce mély vyuzivat vzor bod, které eliminuji

nechténa reseni.

Rovnéz také pfi konstruovani a meéfeni aut. valce zkontrolujte téma "Poznamky o nastaveni spravnych
parametrd valce" v hlavni dokumentaci PC-DMIS.

PFi otevieném dialogovém okné, pouzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvofeni prvku:
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Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro vygenerovani valce pomoci dat povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g

Umistéte kurzor (vné& nebo uvnitf poZadovaného valce).

3. Kliknéte jednou na povrch v blizkosti valce. PC-DMIS zvyrazni vybrany valec. Dialogové okno
zobrazi stfedovy bod, uhel a primér z CAD dat vybraného valce. Vybere konec valce nejblize
mista, kde jste kliknuli na model dilu.

4. Definujte délku valce definovanim Poc¢atecni hloubky a Konecné hloubky v zalozce Vlastnosti
kontaktni trajektorie Nastrojové sady sondy.

5. Provedte veskeré pozadované Upravy dialogového okna a zalozky Vlastnosti kontaktni
cestyPanelu nastroja sondy dle potfeby.

6. Kliknéte tlaCitko Vytvorit.

N

Vytvoieni pomoci dat povrchu s CMM
Pro generovéni véalce s pouzitim dat povrchu s CMM:

1. Provedte tfi daldi zadsahy v otvoru nebo na vyénélku.
2. Posurite sondu do jiné hloubky.
3. Provedte tfi dal§i zasahy. PC-DMIS provede pranik CAD povrchem nejblize mista dotyku sondy.

Zobrazené hodnoty X, Y, Z odrazi nejblizsi valec CAD, ne aktualni zasahy. I, J, K odrazi normalny vektor
povrchu. Jestlize valec CAD neni nalezen, PC-DMIS zobrazi nejblizSi bod a vyzada provedeni
dodate¢nych zasaha.

Moznost Najit nomindély by méla byt vybrana ze seznamu ReZim pro tuto metodu méfeni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominélach.

Vytvareni pomoci dat dratovych ramecki na obrazovce
Data dratového modelu CAD Ize také pouzit pro generovani valce.

Pro generovani valce s pouzitim dat dratového modelu:
1. Kliknéte v blizkosti pozadovaného dratu na valci. PC-DMIS zvyrazni vybrany drat a vybere konec
vélce nejblize mista, kde jste kliknuli na model dilu.

2. Ovéfte, Ze byl vybran spravny prvek.

PFibliZzeni sondy je vzdy kolmé na prvek, a také kolmé na aktudlni stfedovy vektor sondy. Jakmile byl
oznacen drat, dialogové okno zobrazi hodnotu stfedového bodu vybraného valce a prameér.

Poznamka: Pokud spodni prvek CAD neni valec, kruh nebo oblouk, mohou byt pro identifikovani prvku
nutné dalsi kliknuti. Jestlize PC-DMIS nezvyrazni spravny prvek, zkuste kliknout nejméné na dvé dalsi
mista na valci.

Vytvareni bez pouziti CAD dat
Pro vygenerovani valce bez pouziti CAD dat:

1. Provedte tfi zasahy na povrchu pro nalezeni roviny, v niz valec lezi.
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2. Provedte tfi dalSi zasahy v otvoru (nebo na vyénélku).
3. Provedte tfi dodate€né dotyky na jiné hladiné.

PC-DMIS vypocita plechovy valec s pouzitim vSech Sesti zasah(l. Nékdy je uzite€né provést zasah mezi
dvéma urovnémi, jestlize PC-DMIS ma potize s identifikaci typu prvku. PC-DMIS pouZije data ze v3ech
zméfenych zasah(, dokud se nevybere tlaitko Vytvorit. Zobrazené X, Y, Z jsou vypocitanym stfedem
valce (nebo vycnélku).

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda umozniuje zadat pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro valec.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kliknéte na Vytvorit pro vlozeni prvku do programu dilu.

Viz téma "Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvoreni automatického kuzelu

A

Volba méfeni Kuzel umoznuje definovat méfeni kuzele. Tento typ méfeni je zvlasté uziteCny, pokud jsou
nutné stejné rozteCe zasahu pro ¢astecné kuzele. Minimalni pocet zasah(i potfebnych pro méreni
automatického kuzele je Sest.

Pro vybér volby KuZzel otevfete dialogové okno Aut. prvek pro Kuzel (Vlozit | Prvek | Aut. | Kuzel).
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Dialogové okno Automaticky prvek - Kuzel
PFi otevieném dialogovém okné, pouzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvofeni prvku:

Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro generovani kuZzele s pouzitim dat povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g

2. Umistéte kurzor (vné nebo uvnitf poZzadovaného kuzele).

3. Kliknéte jednou na povrch kuzele. PC-DMIS zvyrazni vybrany kuZel. Dialogové okno zobrazi
stfedovy bod, Uhel a primér z CAD dat vybraného kuzele.

4. Provedte veSkereé dalsi potfebné zmény dialogového okna.
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5. Kliknéte na tlagitko Vytvorit.

mé&feni anulovat jeho vektory a délku.

Vytvoreni pomoci dat povrchu s CMM

Moznost Najit nominaly by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méreni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

Pro generovani kuzele s pouzitim dat povrchu s CMM:

1. Provedte tfi daldi zasahy v otvoru nebo na vyénélku.
2. Posurite sondu do jiné hloubky.
3. Provedte tfi dalSi zasahy. PC-DMIS provede pranik CAD povrchem nejblize mista dotyku sondy.

Zobrazené hodnoty X, Y, Z odrazi nejblizsi kuzel CAD, ne aktualni zasahy. I, J, K odrazi normalny vektor

povrchu. Jestlize kuzel CAD neni nalezen, PC-DMIS zobrazi nejblizSi bod a vyzada provedeni
dodate¢nych zasaha.

mé&feni anulovat jeho vektory a délku.

Vytvareni pomoci dat dratovych ramecki na obrazovce
Data dratového modelu CAD Ize také pouzit pro generovani kuzele.

Pro generovani kuzele s pouzitim dat dratového modelu:
1. Kliknéte v blizkosti pozadovaného dratu na kuzelu. PC-DMIS zvyrazni vybrany dréat. Tim se ziska
stfed kuzelu, vektor povrchu a primér.

2. Kliknéte na druhy drat, ktery pfedstavuje druhy konec kuzelu pro vypocet uhlu.

Priblizeni sondy je vzdy kolmé na prvek, a také kolmé na aktualni stfedovy vektor son y. Dialogové okno
zobrazi hodnotu vybraného stfedového bodu a priméru kuzele, jakmile byl drat oznaé

Uvédomte si, ze u externiho kuzele (vystupku) z verzi 3.6 a dfivéjSich mize byt nutné pro spravné
mé&feni anulovat jeho vektory a délku.

Poznamka: Pokud spodni prvek CAD neni kuzel, kruh nebo oblouk, mohou byt pro identifikovani prvku
nutné dalsi kliknuti. Jestlize PC-DMIS nezvyrazni spravny prvek, zkuste kliknout nejméné na dvé dalsi
mista na kuzeli.

Vytvareni bez pouziti CAD dat
Pro generovani kuzele bez pouziti dat CAD:

1. Provedte tfi zasahy na povrchu pro nalezeni roviny, v niz kuzel leZi.

Provedte tfi zdsahy v otvoru (nebo na vy&nélku) ve stejné drovni.

3. Provedte nejméné 1 z&sah bud v niZ8i nebo vys&i urovni, nez prvni tfi zasahy (provedte az tfi
zasahy pro ziskani pfesné definice kuzele).

n
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Uvédomte si, Ze u externiho kuzele (vystupku) z verzi 3.6 a dfivéjSich mize byt nutné pro spravné
méreni anulovat jeho vektory a délku.

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda umoznuje zadat poZadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro kuzel.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kliknéte na Vytvorit pro viozZeni prvku do programu dilu.

Viz téma "Seznam rezimd" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.
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Vytvoreni automatické koule

d

Moznost plechu Koule vam umoznuje definovat méfeni koule. Teto typ méfeni je obzvlasté uziteny

pokud koule lezi v konkrétni roving, ktera neni paralelni s zadnou z pracovnich rovin. Minimalni potfebny
pocet dotyk(l pro zméfeni aut. koule je Gtyfi.

Pro vybér volby Koule otevfete dialogové okno Aut. prvek pro kouli (Vlozit | Prvek | Aut. | Koule) .
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Dialogové okno aut. prvku - Koule
PFi otevieném dialogovém okné, pouzijte dle situace jednu z nasledujicich metod pro vytvofeni prvku:

Vytvoreni pomoci pouziti dat povrchu na obrazovce
Pro vygenerovani koule pomoci dat povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu g
2. Umistéte kurzor v okné grafického zobrazeni pro oznageni poZzadované koule.
3. Kliknéte levym tlaCitkem mysSi.

Dialogové okno zobrazi hodnotu vybrané koule a vektoru jakmile byly oznadeny body.
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Vytvoreni pomoci dat povrchu s CMM
Pro vygenerovani koule pomoci dat povrchu s CMM se dotknéte koule sondou na ¢tyfech mistech.

Pokud jsou detekovana dalsi kliknuti mysi, dfive nez vyberete tladitko Vytvofit, PC-DMIS najde nejlepsi
kouli pobliz méfenych bodd.

Moznost Najit nomindély by méla byt vybrana ze seznamu Rezim pro tuto metodu méfeni. Viz téma
"Seznam rezim(" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominélach.

Vytvareni pomoci dat dratovych rameckt na obrazovce
Pro vygenerovani koule pomoci CAD dat dratovych ramecku:

1. Vyberte kouli, ktera se ma zméfit. PC-DMIS zvyrazni vybranou kouli pokud je dostupna. (Pokud
je vybran jiny prvek, zkuste provést dva dodate¢né dotyky.)
2. Ovérfte, ze byl vybran spravny prvek.

Dialogové okno zobrazi hodnotu vybrané DCC koule a vektoru jakmile byla koule oznagena.

Vytvareni Zadanim dat
Tato metoda vam umoziuje zadat pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J a K pro kouli.

1. Zadejte pozadované hodnoty X, Y, Z, |, J, K pro prvek do dialogového okna.
2. Kliknéte na Vytvorit pro vlozZeni prvku do programu dilu.

Viz téma "Seznam rezimd" v hlavni dokumentaci PC-DMIS pro vice informaci o nominalach.

208




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Skenovani

e Skenovani: Gvod

e Provadéni rozSifeného skenovani
e Provadéni zakladniho skenovani
e Provadéni ruéniho skenovani

o Préace s fezy oblasti
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Skenovani: Uvod

S PC-DMIS a CMM muzete skenovat povrch dilu na zadaném pfirdstku v DCC (Direct Computer Control)
rezimu pomoci TTP (Touch Trigger Probe) nebo analogové (kontinualni kontaktni) sondy. Pokud
pFipadné pracujete v ruénim rezimu, mizete provést ruéni skeny rovnéz dotykem spoousténou ¢i tvrdou
sondou.

DCC TTP skenovani, rovnéz znamé jako "seSivany typ" skenovani protoze se pohyb stroje podoba
sesivani strojem pfi kontaktus povrchem dilu, je fizeno PC-DMIS a CMM ovladaci jednotkou. Toto vede k
inteligentnimu, samo-pfizplsobovacimu algoritmu, ktery umi spocitat normalové vektory povrchu pro
presnou kompenzaci sondy.

DCC kontinualni kontaktni skeny (skeny provedené analogovou hlavou sondy) zlUstavaji v nepretrzitém
kontaktu s povrchem dilu. PC-DMIS posila skenovaci parametry na ovladaci jednotku. Ovladaci jednotka
skenuje dil a pak informuje PC-DMIS o bodech skenu podle vybranych parametri. Kontinualni kontaktni
skeny obecné vedou k vygenerovani velkého mnoZstvi dat o bodu relativné rychle.

Tyto rizné pfistupy ke skenovani jsou uzite¢né pfi digitalizaci profild na povrsich dilu.

Pfiklad Nakresu povrchu se$ivaného skenu

PC-DMIS nabizi pro skenovani prvka a povrchu dilli nasledujici skeny: Zakladni skeny, Pokrocilé skeny a
Ruéni skeny.

Hlavni témata v této kapitole pojednavaji 0 moznostech dostupnych z podnabidky Vlozit | Sken:

o Provadéni rozSifeného skenovani
e Provadéni zakladniho skenovani
e Provadéni ru¢niho skenovani

e Prace s fezy oblasti

Dulezité: Moznosti skenu v dialogovych oknech skenovani jsou probirany v kapitole ,Skenovani dilu“ v
hlavni dokumentaci PC-DMIS.
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Provadéni rozSireného skenovani

Pokrocilé skeny jsou skeny typu DCC sesSivané provadéné sondou spousténou sotykem (TTP) a v
nékterych skenech analogovou sondou. Tytop skeny jsou fizeny PC-DMIS a ovladatem CMM. DCC
postup skenovéani pouzivé inteligentni, samo-pfizpusobovaci algoritmus, ktery umi spocitat normalové
vektory povrchu pro pfesnou kompenzaci sondy.

Tyto pokrocilé skeny pouzivaji TTP, které umoznuiji digitalizaci profild na povrchu bod k bodu. Jednoduse
zadejte parametry potfebné pro DCC sken, vyberte tlacitko Méfit a skenovaci algoritmus v PC-DMIS
pfevezme kontrolu nad méficim procesem.

Typy pokrocilych skent podporované PC-DMIS zahrnuiji:

e Linearné otevieny
e Linearné uzavieny

e Ziplata

e Obvod

o Usek

o Otadivy

e Volna forma
e UV

e Mrizka

Pro informaci o dostupnych moznostech v dialogovém okné Sken, o dialogovém okné pouzitém k
provadéni téchto skenl viz kapitolu ,Obecné funkce dialogového okna sken* v hlavni dokumentaci PC-
DMIS.
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Provadéni linearniho otevieného pokrocilého skenovani
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Dialogové okno Linearni otevieny sken

Metoda Vlozit | Sken | Linearni otevieny oskenuje povrch podél pfimky s otevienym zakon&enim. Tento
postup pouziva pro ¢aru pocateCni a koncovy bod, a rovnéz zahrnuje smérovy bod pro vypocet roviny
fezu. Sonda vzdy zUstane pfi provadéni skenu v ramci roviny protnuti. Existuji tfi rizné typy smérovych
technik LINEARNIOTEVRENY jak je vysvétleno v "Oblast smérové techniky".

Fn'l-l....l..l'm‘. SRERRBET

Ukazkovy Linearni otevieny sken

Jak vytvorit linearni otevieny sken
1. Ujistéte se, Ze mate aktivovanou TTP nebo analogovou sondu.
2. Uvedte PC-DMIS do rezimu DCC.
3. Vyberte Vlozit | Sken | Linearni otevieny z podnabidky. Objevi se dialogové okno Linearni
otevieny sken.
4. Pokud chcete pouzit vlastni jméno, zadejte jej do pole ID.
Vyberte vhodny typ LINEARNIOTEVRENY ze seznamu Smér 1 Tech.
6. Dle typu skenu LINEARNIOTEVRENY, zadejte vhodné hodnoty pfirdstku a thlu do poli Max
Pfirastek, Min Pfirastek, Max Uhel, a Min Uhel.

o
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Pokud sken pfechazi pres nékolik povrchu, zvazte vybrani nékolika povrchd pomoci policka
Vybrat jak je probrano v tématu "Zalozka Grafika".

Pridejte bod 1 (po&ateéni bod) a bod D (smér, ve kterém se ma skenovat) a bod 2 (kone¢ny bod)
dle vhodného postupu jak je probrano v tématu "Oblast Hrani¢nich bodd".

Vyberte vhodny typ dotyk(l ze seznamu Typ dotyku v oblasti Ovladaci prvky dotyk(.

Udélejte vSechny potfebné zmény u vektort v oblasti Pocateéni vektory. Udélejte to dvojim
kliknutim na vektor a provedenim vSech zmén v dialogovém okné Upravit polozku skenu a poté
kliknutim na OK pro navrat do dialogového okna Linearni otevieny sken.

Vyberte vhodny reZzim nominal ze seznamu Nominaly v oblasti Metoda hominal.

Do pole Tolerance v oblasti Metoda nomindl zadejte hodnotu tolerance, ktera minimalné
kompenzuje polomér sondy.

Vyberte vhodny provadéci rezim ze seznamu Provést v oblasti Ovlada¢ provadéni.

PFi pouziti tenkého dilu zadejte tloustku dilu do pole Tloust'ka v zaloZce Grafika.

Pokud potfebujete, vyberte jakékoli zaskrtavaci poli¢ko z oblasti na zalozce Provadéni.

Pokud pouZivate analogovou sondu, zvaZte poufZiti zalozky Ridici body pro optimalni pribéh
skend.

Kliknéte na tlagitko Generovat v oblasti Teoreticka cesta, zalozka Definice cesty pro
vygenerovani nahledu skenu na modelu CAD v okné Grafického zobrazeni. Pfi generovani skenu
PC-DMIS zaéne skenovat v po¢ate€nim bodu a bude pokracovat ve zvoleném sméru, dokud
nedosahne koncového bodu.

Pokud potfebujete, jednotlivé body Ize smazat tim, Ze je po jednom vyberete z oblasti Teoreticka
cesta a stisknete klavesu DELETE.

Pokud si prejete, pouzijte oblast Cesta kfivky na stejné zaloZce tak, aby pfizpusobila teoretickou
trajektorii k trajektorii kfivky.

Pokud je to zapotrebi, jeSté dale sken upravte.

Kliknéte tlacitko Vytvofit. PC-DMIS vloZi sken do okna edice.

Pro vytvoreni linearniho otevieného skenu na 3D draténém ramecku CAD modelu

Pro provedeni linearniho otevieného skenu na modelu dratového ramecku byste méli obecné pouzit 3D
CAD soubor dratového ramecku. Potfebujete, aby 3D draty definovaly tvar prvku, ktery chcete oskenovat,
stejné tak jako jeho ,hloubku” (3D aspekt). Tento typ skenu postupuje podle stejného postupu jako vySe.

Pro vytvoreni linearniho otevieného skenu na 2D draténém ramecku CAD modelu

Pokud skute¢né musite provést linearni uzavieny sken na souboru 2D draténého ramecku, je to mozné s
trochou prace navic.

Importujte 2D CAD soubor. Po¢atek CAD musi byt nékde na CAD a ne mimo souradnic téla (coz
vSe ulehéi).

Vyberte Vlozit | Prvek | Vytvorit | Pfimku. Objevi se dialogové okno Vytvofit pfimku.

Vyberte Vyrovnani. Dojde k vytvofeni pfimky na po&atku CAD, kolmé k povrchu 2D CAD dat.
Otevrete okno Uprav a pokud pouzivate milimetry jako jednotky délky, zménte délku &ary z 1
(standardni) na néco delsi, napf. 5 nebo 10. U programd, které pouzivaji palce, tento krok
ignorujte.

Exportujte program dilu (jen prvky) bud do souboru typu IGES nebo DXF a uloZte exportovany
soubor do adresare, ktery si vyberete.

Vratte se do programu dilu a smazte pfimku vyrovnani, kterou jste vytvofili.
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10.
11.
12.
13.
14.

15.

Importuje soubor, ktery jste pravé exportvali, zpét do stejného programu dilu. Kdyz budete
vyzvani, kliknéte na Slougcit pro slou¢eni CAD dratu do okna grafiky. Va§ CAD model by nyni mél
mit CAD drat kolmy ke zbytku ostatnich CAD drat(.

Vstupte do dialogového okna Linearni otevieny sken.

Kliknéte na zalozku Grafika a pak zaSkrtnéte policko Vybrat.

Kliknéte na kazdy drat, ktery definuje prvek, ktery ma byt oskenovan. Vyberte je v pofadi, ve
kterém budou skenovany, poCinaje dratem, na kterém se sken zahaji.

Zaskrtnéte policko Hloubka..

Kliknéte na importovany drat, ktery je kolmy ke vSem ostatnim dratam.

Zru$te zaskrtnuti policka Vybrat. Nyni mlzete vybrat 1, D a 2 hrani¢ni body na teoretickém
povrchu definovaném draty, které definuji tvar povrchu a drat definujici hloubku.

Pokud jste v online rezimu, zaskrtnéte policko Mérit. Vyberte NaléztNom z oblasti Metoda
Nominal. V poli Tolerance vyberte dobrou hodnotu tolerance.

Kliknéte na Vytvofrit. PC-DMIS vlozi sken a pokud je v online reZzimu, zahaji sken nalezenim
nomindl.
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Provadéni linearné zavireného skenovani
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Dialogové okno Linearni uzavieny sken

Metoda Vlozit | Sken | Linearni uzavieny oskenuje povrch po&inaje na zadaném POCATECNIM bodu,
a skonci sken na stejném bodé. Tento typ skenu se nazyva uzavreny, protoze se vraci na sv(j vychozi

bod. To je uziteéné pro skenovani kruhovych prvkd nebo Stérbin. Tento postup vyzaduje, aby byl

definovan pocatecni bod a smérovy bod. Hodnota pFirGstku pro provadéni dotyk(l je dodana uzivatelem.

PC-DMIS oskenuje povrch jak definovano nize.

—>| =

/T\

A - Pocatecni bod a Koncovy bod
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Ukazkovy Linearni uzavieny sken s body skenu uvniti otvoru

Jak vytvorit linearni uzavieny sken
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18.

19.

20.

Ujistéte se, Ze mate aktivovanou TTP nebo analogovou sondu.

Uvedte PC-DMIS do reZzimu DCC.

Vyberte Vlozit | Sken | Linearni uzavieny z podnabidky. Objevi se dialogové okno Linearni
uzavieny sken.

Pokud chcete pouZit vlastni jméno, zadejte jej do pole ID.

Vyberte vhodny typ LINEARNIUZAVRENY ze seznamu Smér 1 Tech.

Dle typu LINEARNIHOUZAVRENEHO skenu, zadejte vhodné hodnoty pfirGistku a uhlu do poli
Max Prirtistek, Min Pfirastek, Max Uhel, a Min Uhel.

Pokud sken pfechazi pfes nékolik povrchu, zvazte vybrani nékolika povrchd pomoci policka
Vybrat jak je probrano v tématu "Zalozka Grafika".

Pridejte bod 1 (poc¢atec¢ni bod) a bod D (smér, ve kterém se ma skenovat) dle vhodného postupu
jak je probrano v tématu "Oblast Hrani¢nich bodu".

Vyberte vhodny typ dotyk( ze seznamu Typ dotyku v oblasti Ovladaci prvky dotyka.

Udélejte vSechny potfebné zmény u vektorl v oblasti Po¢atecni vektory. Udélejte to dvojim
kliknutim na vektor a provedenim v8ech zmén v dialogovém okné Upravit polozku skenu a poté
kliknutim na OK pro navrat do dialogového okna Linearni uzavieny sken.

Vyberte vhodny reZim nominal ze seznamu Nomindly v oblasti Metoda nominal.

Do pole Tolerance v oblasti Metoda nomindl zadejte hodnotu tolerance, ktera minimalné
kompenzuje polomér sondy.

Vyberte vhodny provadéci rezim ze seznamu Provést v oblasti Ovladace provadéni.

PFi pouziti tenkého dilu zadejte tloustku dilu do pole Tloust'ka v zaloZce Grafika.

Pokud potfebujete, vyberte jakékoli zaskrtavaci poli¢ko z oblasti na zalozce Provadéni.

Pokud pouZivate analogovou sondu, zvaZte pouZiti zalozky Ridici body pro optimalni pribé&h
skend.

Kliknéte na tlacitko Generovat v oblasti Teoreticka cesta, zalozka Definice cesty pro
vygenerovani nahledu skenu na modelu CAD v okné Grafického zobrazeni. Pfi generovani skenu
PC-DMIS zagne skenovat v po¢ateénim bodu a bude pokracovat ve zvoleném sméru okolo
prvku, dokud se nevrati k po¢ate€nimu bodu.

Pokud potfebujete, jednotlivé body Ize smazat tim, Ze je po jednom vyberete z oblasti Teoreticka
cesta a stisknete klavesu DELETE.

Pokud si prejete, pouzijte oblast Cesta kfivky na stejné zaloZce tak, aby pfizpusobila teoretickou
trajektorii k trajektorii kfivky.

Pokud je to zapotfebi, jeSté dale sken upravte.



21.

PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Kliknéte tlagitko Vytvorit. PC-DMIS vlozi sken do okna edice.

Pro vytvoreni linearniho uzavieného skenu na 3D draténém ramecku CAD modelu

Pro provedeni linearniho uzavifeného skenu na modelu dratového ramecku byste méli obecné pouzit 3D
CAD soubor dratového ramecku. Potfebujete, aby 3D draty definovaly tvar prvku, ktery chcete oskenovat,
stejné tak jako jeho ,hloubku® (3D aspekt). Tento typ skenu postupuje podle stejného postupu jako vyse.

Pro vytvoreni linearniho uzavieného skenu na 2D draténém ramecku CAD modelu

Pokud skute€¢n& musite provést linearni uzavieny sken na souboru 2D draténého rdmecku, je to mozné s
trochou prace navic.

10.
11.
12.
13.
14.

15.

Importujte 2D CAD soubor. Po¢atek CAD musi byt nékde na CAD a ne mimo soufadnic téla (coz
vSe ulehci).

Vyberte Vlozit | Prvek | Vytvorit | Pfimku. Objevi se dialogové okno Vytvofit pfimku.
Vyberte Vyrovnani. Dojde k vytvofeni pfimky na po¢atku CAD, kolmé k povrchu 2D CAD dat.
Otevrete okno Uprav a pokud pouzivate milimetry jako jednotky délky, zméite délku ary z 1
(standardni) na néco delsi, napf. 5 nebo 10. U program, které pouzivaji palce, tento krok
ignorujte.

Exportujte program dilu (jen prvky) bud’ do souboru typu IGES nebo DXF a uloZte exportovany
soubor do adresare, ktery si vyberete.

Vratte se do programu dilu a smazte pfimku vyrovnani, kterou jste vytvofili.

Importuje soubor, ktery jste pravé exportvali, zpét do stejného programu dilu. Kdyz budete
vyzvani, kliknéte na Slougit pro slou¢eni CAD dratu do okna grafiky. V45 CAD model by nyni mél
mit CAD drat kolmy ke zbytku ostatnich CAD drata.

Otevrete dialogové okno Linearni otevieny uzavieny.

Kliknéte na zalozku Grafika a pak zaskrtnéte policko Vybrat.

Kliknéte na kazdy drét, ktery definuje prvek, ktery ma byt oskenovan. Vyberte je v pofadi, ve
kterém budou skenovany, po€inaje dratem, na kterém se sken zahaji.

Zaskrtnéte policko Hloubka..

Kliknéte na importovany drat, ktery je kolmy ke vS§em ostatnim dratim.

Zruste zasSkrtnuti policka Vybrat. Nyni mUzete vybrat 1 (pocate¢ni bod) a D (smér) na
teoretickém povrchu definovaném draty, které definuji tvar povrchu a drat definujici hloubku.
Pokud jste v online rezimu, zaskrtnéte policko MéFit. Vyberte NaléztNom z oblasti Metoda
Nominal. V poli Tolerance vyberte dobrou hodnotu tolerance.

Kliknéte na Vytvorit. PC-DMIS vlozi sken a pokud je v online rezimu, zahdji sken nalezenim
nominal.
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Provadéni pokrocilého "Patch" skenovani
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Dialogové okno zaplatového skenu

Zaplatovy sken je fada linearnich otevienych Metoda Vlozit | Sken | Zaplata oskenuje povrch v zavislosti
skent provedena paralelné jeden k druhému.na vybranych technikach pro oblasti Smér 1 Tech a Smér 2
Tech. Sonda vzdy zUstane pfi provadéni skenu v ramci
roviny protnuti. Technika Smér 1 ukazuje smér mezi prvnim
a druhym hrani¢nim bodem. Technika smér 2 ukazuje smér
mezi druhym a tfetim hraniénim bodem. PC-DMIS oskenuje
dil na povrchu oznageném oblasti Tech Smér 1. Kdyz
narazi na druhy hrani¢n bod, PC-DMIS se automaticky
posune na dalsi fadek tak, jak je oznaceno oblasti Tech
Smér 2.

A - Technika Smér 1

B - Technika Smér 2
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Ukazkovy Sken zaplaty

Jak vytvorit "Patch” sken

1.

aprwbd

10.
11.

12.
13.
14.
15.

16.

17.

18.
19.

Ujistéte se, Ze mate aktivovanou TTP nebo analogovou sondu.

Uvedte PC-DMIS do reZzimu DCC.

Vyberte Vlozit | Sken | Zaplata z podnabidky. Objevi se dialogové okno Zaplatovy sken.

Pokud chcete pouzit vlastni jméno, zadejte jej do pole ID.

Vyberte pattiény typ ZAPLATY pro prvni smér ze seznamu Tech Smér 1, a v zavislosti na
vybrané technice, zadejte patficné hodnoty pfiristek a uhel do poli Max pfir, Min pfir, Max Uhel,
a Min ahel.

Poznamka: Pokud je pro prvni smér vybrana technika 'TELO', pak musi byt zvolena rovnéz pro
druhy smér.

Vyberte pattiény typ ZAPLATY pro druhy smér ze seznamu Tech Smér 2 , a v zavislosti na
vybrané technice, zadejte patficné hodnoty pfirlistek a uhel do poli Max pfir., Min pfir., Max
Ghel, a Min dhel.

Pokud sken prechazi pfes nékolik povrcha, zvazte vybrani nékolika povrchi pomoci polic¢ka
Vybrat jak je probrano v tématu "Zalozka Grafika".

Pridejte bod 1 (pocate¢ni bod), bod D (smér pro zahajeni skenovani), bod 2 (koncovy bod
prvniho fadku), bod 3 (pro generovani minimalni oblasti) a pfipadné bod 4 (pro vytvoreni
Ctvercové Ci pravouhlé oblasti). To vybere oblast, kterou si pfejete oskenovat. Vyberte tyto body
dle nasledujici procedury jak probrano v tématu "Hrani¢ni body".

Udélejte vSechny potfebné zmény u vektorl v oblasti Po¢ateéni vektory. Udélejte to dvojim
kliknutim na vektor a provedenim vSech zmén v dialogovém okné Upravit poloZzku skenu a poté
kliknutim na OK pro navrat do dialogového okna Zaplatovy sken.

Vyberte vhodny reZzim nominal ze seznamu Nominaly v oblasti Metoda hominal.

Do pole Tolerance v oblasti Metoda nominal zadejte hodnotu tolerance, ktera minimainé
kompenzuje polomér sondy.

Vyberte vhodny provadéci rezim ze seznamu Provést v oblasti Ovlada¢ provadéni.

PFi pouziti tenkého dilu zadejte tloustku dilu do pole Tloustka v zalozce Grafika.

Pokud potfebujete, vyberte jakékoli zaskrtavaci policko z oblasti na zalozce Provadéni.

Pokud pouZivate analogovou sondu, zvaZte pouZiti zalozky Ridici body pro optimalni prabéh
skend.

Kliknéte na tlaCitko Generovat v oblasti Teoreticka cesta, zaloZka Definice cesty pro
vygenerovani nahledu skenu na modelu CAD v okné Grafického zobrazeni. Pfi generovani skenu
PC-DMIS zacéne skenovat v po¢ateénim bodu a bude pokracovat ve zvoleném sméru, dokud
nedosahne hrani¢niho bodu. Sken se pak pohybuje sem a tam a skenuje v fadcich podél zvolené
oblasti se zadanou hodnotou pfirGstku, dokud proces neskondéi.

Pokud potfebujete, jednotlivé body Ize smazat tim, Ze je po jednom vyberete z oblasti Teoreticka
cesta a stisknete klavesu DELETE.

Pokud je to zapotfebi, jeSté dale sken upravte.

Kliknéte tlacitko Vytvorit. PC-DMIS vlozi sken do okna edice.
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Provadéni pokroc€ilého skenovani obvodu
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Dialogové okno Sken obvodu

Sken Viozit | Sken | Obvod se li§i od ostatnich linearnich skent tim, Ze ty jsou pfed provedenim
vytvofeny zcela z CAD dat. Tento typ skenu je dostupny pouze kdyz jsou dostupna data CAD povrchu.
To umoznuje PC-DMIS védét pfesné kam jde pfed zapocetim (s malym mnozstvim chyb).

Ukéazkovy sken vnéjsicho obvodu

Dva typy skenu obvodu
Jsou dostupné dva rGzné typy skenu obvodu: vnéjsi a vnitfni.

1. Vnéjsi sken oskenuje vnéjSi ohrani¢eni vybraného povrchu. Vnéjsi sken ma schopnost kfiZzovat
napfi¢ ohrani¢eni povrchu pro vytvoreni jediného skenu.

2. Vnitfni sken oskenuje kfivku ohrani¢eni uvnitf daného povrchu. Tyto typy kfivek vétSinou definuji
prvky jako otvory, Stérbiny i vy&nélky. Narozdil od vné&jsiho skenu, vnitfni sken je omezen na
vnitfek jediného povrchu.
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Nize uvedené obrazky (Sken 1 a Sken 2) ilustruji oba typy skenu obvodu. Na obrazkuSken 1 byly
vybrany ¢&tyfi povrchy. Kazdy povrch hranici s jinym povrchem, ale vnéjSek kazdého povrchu tvofi sloZzené
rozhrani (zobrazeno plnou venkovni ¢arou). Vzdalenost posunuti je vzdalenost, o kterou bude sken
posunut od sloZzeného rozhrani (zobrazeno preruSovanou &arou). Na obrazku Sken 2 je ohrani€eni otvoru
pouzito pro vytvofeni cesty pro sken vnitiniho obvodu.

A - Povrch 1

B - Povrch 2

C - Povrch 3

D - Povrch 4
Sken 1

Sken 2

Postup pro vytvareni vnitiniho a vnéjSiho skenu je stejny a je nastinén nize:

Jak vytvorit obvodovy sken
Jak vytvofit obvodovy sken:

Oteviete dialogové okno Obvodovy sken (Vlozit | Sken | Obvod).

Pokud chcete pouzit vlastni jméno, zadejte jej do pole ID.

Pro sken vnitfniho obvodu, zaskrtnéte poli¢ko Vnitini ohrani€eni na zalozce Provadéni.
Vyberte povrch(y), ktery bude pouzit pro vytvofeni hranice. Pokud je vybrano nékolik povrcha,
mély by byt vybrany ve stejném poradi, v jakém budou prochazeny skenem. Pro vybrani
potfebného povrchu(d):

PR

o Ovéfte, ze je zaskrtnuté policko Vybrat na zalozce Grafika.

o Postupné kliknéten na povrchu, které chcete pouzit ve skenu. Povrchy budou v okamziku
vybrani zvyraznény.

e Poté, co byly poZadované povrchy vybrany, zruSte zaskrtnuti pole Vybrat.
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Kliknéte na povrch blizko ohrani€eni, kde ma sken zacit. To je po€ate¢ni povrch.

Kliknéte na tentyZ povrch podruhé ve sméru, v jakém bude provedeny sken. To bude Smérovy
bod.

Pokud potfeba, kliknéte na bod, kde ma sken skon¢it. Tento bod je volitelny. Pokud neni koncovy
bod zadan, sken skoné&i v po¢ate¢nim bodé.

Poznamka: PC-DMIS automaticky poskytne Koncovy bod. Pokud se tento koncovy bod nema pouzit,
odstranite jej zvyraznénim €&isla (standardni je 2) v seznamu Body ohrani€eni a kliknutim na tlagitko
Odstranit.

8.

9.

Zadejte patficné hodnoty do oblasti Vytvoreni skenu. Ty zahrnuji nasledujici pole:

e Pole Prirastek

e Pole CAD Tol

e Pole Offset

e PoleTol posunu (+/-).

Vyberte tlaCitko Spoéitat ohrani€eni. Spocita ohrani¢eni, ze kterého bude vytvofen sken.
Oranzové te¢ky na ohrani€eni ukazuji kde jsou sejmuty body obvodového skenu.

Poznamka: Vypocet ohrani¢eni by mél byt relativné rychly proces.

Pokud ohrani¢eni nevypada spravné, kliknéte na tlac¢itko Smazat. Tim smazete ohrani¢eni a umoznite
vytvoreni nového.

Pokud se ohrani¢eni zda nespravné, znamena to vétsinou, Ze je potfeba zvysit CAD toleranci.

Po upravé CAD tolerance kliknéte na tlacitko Spo¢€itat ohrani¢eni pro prepocitani rozhrani.

Pfed vypoctem obvodového skenu ovérte, Ze je ohraniCeni spravné, protoze trva daleko déle spocitat
cestu skenu nez prepoditat rozhrani.
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10.
11.

12.

13.

Ovéfte, Ze je hodnota Posunu spravna.

Kliknéte na tlaCitko Generovat v oblasti Teoreticka cesta, zaloZka Definice cesty. PC-DMIS
bude pak pocitat teoretické hodnoty, které budou pouzity k provedeni skenu. Tento proces
zahrnuje algoritmus, ktery je €asové velmi naro¢ny. V zavislosti na sloZitosti vybranych povrchil a
mnozstvi pocitanych bodl muze vypocet celé drahy trvat urcity ¢as. (Pétiminutové ¢ekani neni
neobvyklé.) Pokud se sken neobjevi spravné, kliknéte na tlacitko Zpét k odstranéni navrzené
drahy skenu. Podle potfeby zménte hodnotu Tolerance offsetu a prepocitejte sken.

Pokud potfebujete, jednotlivé body Ize smazat tim, Ze je po jednom vyberete z oblasti Teoreticka
cesta a stisknete klavesu DELETE.

Kliknuti na tlagitko Vytvofit vytvofi obvodovy sken a uloZi jej do okna edice. Bude proveden jako
jakykoli jiny sken. Pokud je aktivovana metoda PC-DMIS AutZapésti, ale nejsou nakalibrovany
zadné hroty, PC-DMIS zobrazi zpravu informujici vas, kdyz dojde k pfidani novych hrotd sondy,
které potiebuji kalibraci. Ve v8ech ostatnich pfipadech se vas PC-DMIS zeptd, zda by mél pouzit
nakalibrovany hrot nejbliZe k potfebnému uhlu hrotu nebo pfidat novy nenakalibrovany hrot na
potfebny Uhel.
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Poznamka tykajici se vyhybani se otvoru

Uvédomte si, ze Definovany rezim v oblasti Ovladace provadéni zalozky Provadéni nepodporuje
vyhybani se otvorim u skenovani Obvodu. Zajistéte, aby na draze skenovani u tohoto provadéciho
rezimu nebyly Zadné otvory; v opaéném pfipadé bud upravte drahu, nebo pfepnéte do Normalniho
provadéciho rezimu.
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Provadéni rozSireného skenovani oblasti
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Dialogové okno Sken fezu

Vlozit | Sken | Sken fezu je velmi podobny Linearnim otevienym skenlm. Oskenuje povrch podél ¢ary
na dilu. Tento typ skenu je dostupny pouze kdyz jsou dostupna data CAD povrchu. S daty CAD povrchu,
PC-DMIS zjisti Po&ate¢ni bod a Koncovy bod na oblasti. Skeny fezu pouzivaji po&ate€ni a koncovy bod
pro ¢aru a rovnéz zahrnuji smérovy bod. Sonda vzdy zUstane pfi provadéni skenu v ramci roviny protnuti.
Existuji tfi typy smérovych technik skenu fezu.

Odhaleni a pfeskoceni otvoru

Skeny fezu umi odhalit otvory a pak je pfi skenovani podél dilu pfeskocit. Tento typ skenu umozniuje
vybrat ‘Cary fezu’ nakreslené na obrazovce projektantem CAD a pak pokracovat ve skenu.

Vice skent podél pevné osy

Jedna vyhoda pouzivani skenu Fezu je moznost provadéni nasobnych skenu podél pevné osy. Napf.
predpokladejme, Ze chcete skenovat pfimku podél v ose Y s ur€itym pFirdstkem v ose X. Takze v X = 5.0
naskenujete prvni pfimku. V X = 5.5 naskenujete druhou pfimku a v X = 6.0 naskenujete tfeti pfimku.
Muizete to provést s nékolika Linearnimi otevienymi skeny, ale tyto typy pfirGstkovych skenud jsou snadno
proveditelné pomoci skenu fezu.

Pro provedeni tohto by jste nastavili sken fezu s osou X jako osou oblasti a 0,5 jako prirGstek oblasti.
Rovnéz by byly nastaveny dal$i parametry (viz "Provadéni Pokrogilého linearniho otevieného skenu".
Poté, co je sken zméfen, PC-DMIS znovu zobrazi dialogové okno Sken fezu s hraniénimi body
posunutymi na dalSi oblast s pfiristkem, ktery jste zadali.
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Ukéazkové skeny fezu

Jak vytvorit sken fezu

1.

aprwbd

10.
11.

12.
13.

14.
15.
16.

Ujistéte se, ze mate aktivovanou TTP nebo analogovou sondu.

Uvedte PC-DMIS do reZzimu DCC.

Vyberte Vlozit | Sken | Rez z podnabidky. Objevi se dialogové okno Sken Fezu.

Pokud chcete pouzit vlastni jméno, zadejte jej do pole ID.

Vyberte patfiény typ REZU pro prvni smér ze seznamu Tech Smér 1, a v zavislosti na vybrané
technice, zadejte patficné hodnoty prfirGistek a uhel do poli Max pfir, Min pfir, Max Uhel, a Min
Uhel.

Pokud sken pfechazi pres nékolik povrchu, zvazte vybrani nékolika povrchd pomoci policka
Vybrat jak je probrano v tématu "Zalozka Grafika".

Pridejte bod 1 (po&ateéni bod), bod D (smér, ve kterém se ma skenovat) a bod 2 (kone¢ny bod)
pro sken Fezu. To vybere €aru, kterou si piejete oskenovat. Vyberte tyto body dle nasledujici
procedury jak probrano v tématu "Hrani¢ni body".

Vyberte tladitko Rez CAD. Toto nafeZe sken do diléich fezl a zobrazi mista, ktera PC-DMIS
preskoc€i kvuli prekazkam (napf. otvordm) na povrchu. Mlzete kliknout na tlacitko Ukazat hrn k
opétovnému zobrazeni hrani¢nich bodu.

V oblasti Umisténi fezu provedte nasleduijici:

e Ze seznamu Osy vyberte osu podél které budou pfirdstat nasledujici skeny fezu.

e Zadejte hodnotu polohy pro danou osu, kterou chcete nastavit pro vSechny hrani¢ni
body.

e Zadejte hodnotu pfirdstku v poli Prirastek. Toto je velikost, o niz PC-DMIS posune sken
po kliknuti na tlacitko Vytvorit.

Vyberte vhodny typ dotykl ze seznamu Typ dotyku v oblasti Ovladaci prvky dotyka.

Udélejte vSechny potfebné zmény u vektord v oblasti Po€atecni vektory. Udélejte to dvojim
kliknutim na vektor a provedenim v8ech zmén v dialogovém okné Upravit polozku skenu a poté
kliknutim na OK pro navrat do dialogového okna Sken fezu.

Vyberte vhodny rezim nominal ze seznamu Nominaly v oblasti Metoda nominal.

Do pole Tolerance v oblasti Metoda nomindl zadejte hodnotu tolerance, ktera minimalné
kompenzuje polomér sondy.

Vyberte vhodny provadéci rezim ze seznamu Provést v oblasti Ovlada¢ provadeéni.

PFi pouziti tenkého dilu zadejte tloustku dilu do pole Tloust'ka v z&loZce Grafika.

Pokud potfebujete, vyberte jakékoli zaskrtavaci poli¢ko z oblasti na z&loZce Provadéni.
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17

18.

19.

20.

21.

22.
23.

Pokud pouzivate analogovou sondu, zvaZte pouZiti zalozky Ridici body pro optimalni priibéh
skend.

Kliknéte na tlaCitko Generovat v oblasti Teoreticka cesta, zalozka Definice cesty pro
vygenerovani nahledu skenu na modelu CAD v okné Grafického zobrazeni. PFi generovani skenu
fezu PC-DMIS zaéne skenovat v pocateénim bodu a bude pokracovat ve zvoleném sméru s
preskakovanim otvoru, dokud nedosahne hrani¢niho bodu.

Pokud potfebujete, jednotlivé body Ize smazat tim, Ze je po jednom vyberete z oblasti Teoreticka
cesta a stisknete klavesu DELETE.

Pokud si pfejete, pouzijte oblast Cesta kfivky na stejné zalozce tak, aby pfizplsobila teoretickou
trajektorii k trajektorii kffivky.

Pokud je to zapotfebi, jeSté dale sken upravte.

Kliknéte tlacitko Vytvofit. PC-DMIS vloZi sken do okna edice.

Poté, co je vytvofen sken, PC-DMIS posune hrani¢ni body podél vybrané osy o zadany pFirdstek.
To zobrazi nové ohrani€eni v okné grafiky a umozni opakované pouzit dialogové okno Sken fezu
pro vytvoreni dalSiho skenu Fezu.
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Provadéni rozSireného otacivé skenovani
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Dialogové okno Otacivy sken

Metoda Vlozit | Sken | Otoény sken oskenuje povrch kolem daného bodu v zadaném poloméru od
daného bodu. Polomér bude dodrZzovan bez ohledu na zmény povrchu. Tento postup pouziva pro oblouk
mérfeni pocatecni a koncovy bod, a rovnéz zahrnuje smérovy bod pro definovani sméru od po¢atku ke
konci.

Ukazkovy otacivy sken kolem kuZele

Jak vytvorit otacivy sken

1.

GIEEARN

Ujistéte se, Ze mate aktivovanou TTP nebo analogovou sondu.
Uvedte PC-DMIS do reZzimu DCC.
Vyberte Vlozit | Sken | Otacivy z podnabidky. Objevi se dialogové okno Otacivy sken.
Pokud chcete pouZit vlastni jméno, zadejte jej do pole ID.
Urcete stfedovy bod pro otacivy sken. To je mozné provést dvéma zpusoby:
o Vyberte zakrtavaci policko Vybrat stred, pak kliknéte na bod na dilu.
e Ru&né zadejte polohu stfedu kruhu do poli XYZ a IJK.
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o]

10.

11.

12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.
19.

20.

21.

22.
23.

Napisté hodnotu poloméru pro otacivy sken v poli R. Po zadani poloméru nakresli PC-DMIS
umisténi skenu na modelu dilu v okné Grafického zobrazeni.

Ovéfte, Ze informace o stifedu skenu XYZ a IJK jsou spravné.

Zru$te zaSkrtnuti policka Vybrat stred.

Vyberte patfi¢nou techniku ze seznamu Tech Smér 1, a v zavislosti na vybrané technice,
zadejte patficné hodnoty pfirlistek a uhel do poli Max pf¥ir, Min p¥ir, Max Ghel, a Min Ghel.
Pokud sken prechazi pfes nékolik povrcha, zvazte vybrani nékolika povrchli pomoci policka
Vybrat jak je probrano v tématu "Zalozka Grafika".

Pridejte bod 1 (po&ate&ni bod), bod D (smér, ve kterém se ma skenovat) a bod 2 (kone¢ny bod)
pro otacivy sken. Tim bude vybrana kfivka k oskenovani. Pokud si pfejete oskenovat cely obvod,
smazte bod 2a. Vyberte tyto hrani¢ni body dle vhodného postupu jak probrano v tématu "Hrani¢ni
body".

Vyberte vhodny typ dotyku ze seznamu Typ dotyku v oblasti Ovladaci prvky dotykd.

Udélejte vSechny potfebné zmény u vektort v oblasti Pocate¢ni vektory. Udélejte to dvojim
kliknutim na vektor a provedenim vSech zmén v dialogovém okné Upravit polozku skenu a poté
kliknutim na OK pro navrat do dialogového okna Otacivy sken.

Vyberte vhodny rezim nominal ze seznamu Nominaly v oblasti Metoda nominal.

Do pole Tolerance v oblasti Metoda nominal zadejte hodnotu tolerance, ktera minimalné
kompenzuje polomér sondy.

Vyberte vhodny provadéci rezim ze seznamu Provést v oblasti Ovlada¢ provadéni.

PFi pouziti tenkého dilu zadejte tloustku dilu do pole Tloustka v z&loZce Grafika.

Pokud potfebujete, vyberte jakékoli zaskrtavaci poli¢ko z oblasti na zaloZce Provadéni.

Pokud pouZivate analogovou sondu, zvaZte pouZiti zalozky Ridici body pro optimalni priibéh
skend.

Kliknéte na tlacitko Generovat v oblasti Teoreticka cesta, zalozka Definice cesty pro
vygenerovani nahledu skenu na modelu CAD v okné Grafického zobrazeni. Pfi generovani skenu
PC-DMIS zacne skenovat v po¢atec¢nim bodu a bude pokracovat ve zvoleném sméru, dokud
nedosahne hrani¢niho bodu.

Pokud potfebujete, jednotlivé body Ize smazat tim, Ze je po jednom vyberete z oblasti Teoreticka
cesta a stisknete klavesu DELETE.

Pokud je to zapotfebi, jesté dale sken upravte.

Kliknéte tlacitko Vytvorit. PC-DMIS vlozi sken do okna edice.
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Provadeéni pokrocilého volné skenovani
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Dialogové okno Volného skenu

Dialogové okno Volny sken vam umoznuje snadno vytvofit jakoukoli cestu na povrchu a sken bude
nasledovat tuto cestu. Tato cesta je zcela na vas: mlze byt zakfivena nebo rovna a mit mnoho nebo jen
par dotyku.

Priklad Volného skenu Priklad Volného skenu
cesta Pied krivkou cesta Po kfivce

Jak vytvorit Freeform sken
1. Kliknuti na tlagitko Pokrogilé>> zviditelni zaloZky ve spodni ¢asti dialogového okna.
2. Na zalozkach Provadéni a Grafika vyberte pozadované polozky.
3. Zvolte zaloZzku Nastaveni cesty.
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4. Provedte definici teoretické cesty. Pfidejte dotyky do pole Teoreticka cesta kliknutim na povrch

230

dilu v okné grafiky. S kazdym kliknutim se na nakresu dilu objevi oranzovy bod. Jakmile mate pét
¢i vice bod, stane se aktivni tlaitko Vypocitat v oblasti Cesta kfivky.

Pokud potfebujete, jednotlivé body Ize smazat tim, Ze je po jednom vyberete z oblasti Teoreticka
cesta a stisknete klavesu DELETE.

Pokud si prejete, vyberte polozky v oblasti Cesta kfivky, a pak kliknéte na Vypog¢itat. Tim dojde
k vytvoreni kfivky podél teoretickych bodu, které jste nadefinovali, a pak k pfepocitani bodu v
oblasti teoretické cesty pro vyhlazeni cesty pro sondu.

Pro vygenerovani skenu kliknéte na tlacitko Vytvorit. Pokud je aktivovana metoda PC-DMIS
AutZapésti, ale nejsou nakalibrovany zadné hroty, PC-DMIS zobrazi zpravu informujici vas, kdyz
dojde k pfidani novych hrotd sondy, které potrebuji kalibraci. Ve v§ech ostatnich pfipadech se
vas PC-DMIS zepta, zda by mél pouzit nakalibrovany hrot nejblize k potfebnému dhlu hrotu nebo
pfidat novy nenakalibrovany hrot na potfebny uhel.
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Provadéni rozSireného UV skenovani
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Dialogové okno UV sken

Vlozit | Sken | UV sken vam umozniuje snadno oskenovat fadky bodl na jakémkoli povrchu znamého
CAD modelu (obdobné jako SeSivany sken). Tento sken nevyzaduje slozité nastavovani, protoze pouziva
UV prostor definovany CAD modelem.

Poznamka: Kdyz PC-DMIS sestavi UV sken s pouzitim tohoto dialogového okna, ziska z CAD kazdy z
bodU a pouzije nominalni data pro kazdy bod.

Pro vytvoreni UV skenu

1. Aktivovujte TTP sondu
Uvedte model CAD do Pevného rezimu.
Uvedte PC-DMIS do reZimu DCC.
Otevrete dialogové okno UV sken (Vlozit | Sken | UV).
Pokud chcete pouZit vlastni jméno, zadejte jej do pole ID.
Na zélozce Grafika, zaskrtnéte policko Vybrat.

AL

231




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

7. Kliknéte na povrch, ktery budete skenovat. PC-DMIS zvyrazni vybrany povrch. PC-DMIS zobrazi
U a V na modelu CAD s uvedenim sméru kazdé osy.

Sipky UV os na povrchu CAD

8. Na zalozce Grafika, zruste zaskrtnuti policka Vybrat.

9. Zaskrtnéte policko Poc¢ate€ni CAD kliknuti v oblasti Nastaveni UV skenu.

10. Kliknéte jednou na vybrané povrchy pro nastaveni po¢ate¢niho bodu skenu. To, kam kliknete na
povrchu rovnéz oznaci kde bude zahajen UV sken. To urci prvni roh obdélnikové oblasti skenu.

Poznamka: UV sken nyni podporuje oskenovani vice povrchl. Pro skenovani vice povrchi kliknéte na
povrchy, které maji byt oskenovany v pofadi, ve kterém chcete skenovat. PC-DMIS zobrazi &islo
udavajici €islo povrchu a smérové Sipky U a V. BEhem provadéni PC-DMIS provadi UV sken na prvnim
povrchu, pak na druhém povrchu a tak dale.

11. ZaSkrtnéte policko Koncové CAD kliknuti v oblasti Nastaveni UV skenu.
12. Opakované kliknéte na vybrané povrchy pro nastaveni koncového bodu skenu. PC-DMIS opét
zobrazi U a V na CAD modelu. To ur¢i druhou obdélnikovou oblast skenu.

Poznamka: PC-DMIS automaticky stanovi po¢atecni a koncové polohy jak v ose U tak V podle bod, na
néz jste kliknuli. Mizete zménit smér skenovani prepnutim hodnot Po¢atek a Konec v fadcich U a V.
Prostor UV pouziva &isla mezi 0.0 a 1.0 k zastoupeni celého povrchu. TakZe ve vétsiné pripadu 0.0, 0.0
bude v protilehlém thlopfi€ném rohu z 1.0, 1.0. Ofezané povrchy ovSem mohou zacit s hodnotou vétsi
nez 0.0 a skoncit s hodnotou mensi nez 1.0 jak ve sméru U, tak ve sméru V.

13. Vyberte vhodny typ dotykd ze seznamu Typ dotyku v oblasti Ovladaci prvky dotykd. Mizete
vybrat bud Vektor nebo Povrch.

14. Provédte veSkeré dalSi potfebné zmény.

15. Vyberte tlaCitko Generovat v oblasti Teoreticka cesta, zalozka Definice cesty pro vygenerovani
nahledu skenu na modelu CAD okné Grafického zobrazeni. PC-DMIS nakresli body na modelu
CAD, kde by se mély body sejmout. Uvidite, Ze UV sken automaticky pfeskoc&i vSechny omezujici
otvory na povrchu.

16. Pokud potfebujete, jednotlivé body Ize smazat tim, Ze je po jednom vyberete z oblasti Teoreticka
cesta a stisknete klavesu DELETE.

17. V pfipadé potfeby provedte veskeré dalsi potfebné zmény skenu.

18. Kliknéte tlacitko Vytvorit. PC-DMIS vlozi sken do okna edice a nakresli drahu sondy na povrchu
modelu v okné grafiky.
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Provadéni rozSireného mrizkového skenovani
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Dialogové okno Sken mfizky

PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Sken mfizky podobné jako UV sken umoznuje snadno vytvofit mfizku bodd ve viditelném obdélniku a pak
promitnout tyto body dol na vybrané povrchy. UV skeny a skeny mrizky jsou podobné v tom, ze vytvari a
rozmistuji body v rdmci vybrané oblasti. Ov8em UV skeny pouZivaji UV prostor tak, jak je definovany

modelem CAD. Miizete pouzit sken mFizky k vytvofeni mfizky v aktualni CAD orientaci a promitnout body

na povrch CAD.
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Podivejte se na tyto dva obrazky:

Obrazek 1 - UV sken na 2D oto¢eném Obrazek 2 - Sken mfizky na 2D
dilu otoceném dilu

Obrazek 1 zobrazuje UV sken na hornim povrchu 2D oto¢eného ukazkového bloku. Obrazek 2 zobrazuje
stejny blok se skenem mfizky. VSimnéte si, jak jsou UV osy na obrazku 1 zarovnané s osami XY
vybraného povrchu. Naopak, sken mrizky toto nedéla; namisto toho body zlistanou vyrovnané s
pravouhlym zobrazenim. Pfi vytvareni sken mfizky vytvori body tam, kde padnou na vybrané povrchy,
bez ohledu na orientaci dilu.

Pro vytvoreni skenu mfizky
1. Aktivovat TTP sondu
Uvedte model CAD do Pevného rezimu.
Uvedte PC-DMIS do reZimu DCC.
Oteviete dialogové okno MFizka Sken (Vlozit | Sken | MFizka).
Pokud chcete pouzit vlastni jméno, zadejte jej do pole ID.
Kliknéte a pfetahnéte obdélnik na obrazovce pfes povrch nebo povrchy, které chcete zahrnout do
skenu. Tento obdélnik definuje hranice mfizky, ktera bude promitnuta na povrch(y) CAD.

o0k wnN

Priklad obdélnik v nékolika povrSich

7. Na zalozce Grafika zaskrtnéte poli¢ko Vybrat.
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11.
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13.
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Kliknéte na povrch nebo povrchy, které budete skenovat. PC-DMIS zvyrazni vybrané povrchy, tak
jak je budete vybirat.

Viybrany ukazkovy povrch, zvyraznén Cervené

Vyberte vhodny typ dotyk( ze seznamu Typ dotyku v oblasti Ovladaci prvky dotyk(. Mlzete
vybrat bud Vektor nebo Povrch.

V oblasti Nastaveni skenu mfizky definujte, kolik dotyk(i ve smérech A a B bude rozmisténo a
upusténo na vybrany povrch (povrchy).

Provédte veskeré dal$i potfebné zmény. Ze seznamu Nominaly je moZno vybrat jen HLAVNI.
Vyberte tladitko Generovat v oblasti Teoreticka cesta, zaloZka Definice cesty pro vygenerovani
nahledu skenu na modelu CAD v okné Grafického zobrazeni. PC-DMIS nakresli body na modelu
CAD. Nebude kreslit zadné body na jakémkoli povrchu, ktery jste nevybrali, i kdyz ohrani¢eni
obdélnikem zahrnuje ostatni povrchy.

Priklad ukazujici vygenerované body. VS§imnéte si, Ze body se objevuji jen na vybraném povrchu
(Cerveny), ackoli je s obdélnikem spjato nékolik dalSich povrchi (modré).

Pokud potfebujete, jednotlivé body Ize smazat tim, Ze je po jednom vyberete z oblasti Teoreticka
cesta a stisknete klavesu DELETE.

14. V pripadé potfeby provedte veSkeré dalsi potfebné zmény skenu.

15.

Kliknéte tlacitko Vytvofrit. PC-DMIS vloZi sken do okna edice a nakresli drahu sondy na povrchu
modelu v okné grafiky.
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Provadéni zakladniho skenovani

PC-DMIS nyni nabizi podporu pro skeny, které jsou zafazeny pod novy typ nazvany Zakladni skeny. Tyto
nové skeny jsou zaloZené na prvku (tzn. mohli by jste zadat, aby byl zméFen s patficnymi parametry prvek
jako napfiklad kruh nebo valec a PC-DMIS by proved! sken, ktery vyuZiva patficné funkce zakladniho
skenovani).

Nasledujici zakladni sekny jsou k dispozici v podnabidce Vlozit sken, pokud TTP nebo analogova sonda
je v DCC reZzimu:

e Zakladni skenovani kruznice
e Zéakladni skenovani vélce

e Z&kladni skenovani osy

e Zakladni skenovani stiedu

e Zakladni skenovani Cary

Poznamka: Volba nabidky stfedovy sken nebude dosyupna k vybéru dokud nezvolite Hlava analogové
sondy.

Vice pokrocilé skeny PC-DMIS se skladaji ze zakladnich skenl. Zatimco PC-DMIS vam neumozniuje
vybrat zakladni skeny ze seznamu a vytvofit z nich pokrocilé skeny, mizete je zkopirovat a vlozit do jiz
vytvofenych pokrocilych skend.

Tato kapitola pojednava nejprve o obecnych funkcich dostupnych v dialogovém okné Zakladni
skenovani a dale o zplsobu provadéni dostupnych Zakladnich skenu.

Pro informaci o dostupnych mozZnostech v dialogovém okné& Sken, o dialogovém okné pouZitém k

provadéni téchto skenu viz ,Obecné funkce dialogového okna zakladniho skenovani® v hlavni
dokumentaci PC-DMIS.
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Provadéni zakladniho skenovani kruhu

BASICSCAN £
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"
Surface Theck: 00000000
Tipe: [ - Dismeter  [15
St Angle: [1.00000 I~ Conical Sean
End Angle: [360.000
Deth 0.00000
Create | Close | Help |

Dialogové okno ZAKLADNISKEN - zalozka Kruh

Moznost nabidky Vlozit | Sken | Kruh umozriuje skenovat prvek kruh. Potfebuje parametry jako jsou
stfed kruhu, primér kruhu atd. a umozriuje CMM provést sken. Metoda Kruh umozniuje, aby byl pouZzit jen
Filtr Vzdalenost. Umoznuje jen Typ Dotyk Vektoru a nepotfebuje Podminku Ohrani€eni. Nasledujici
parametry Fidi provadéni skenu:
e Tézisté: Tento bod (nalezen na prvnim seznamu, pod sloupcem #) je stfedem kruhu. Stfed kruhu
muze byt zadan pfimo, nebo muze byt ziskan ze stroje nebo z CAD.

Pro definovani Zakladniho skenu kruhu:
Zakladni sken kruhu muzete definovat jednim z nasledujicich zpUsobu:

e PFfimym zadanim hodnot. Viz "Zakladni sken kruhu - metoda zadani" pro tento sken.

o Fyzicky zméfenim bodu na kruhu. Viz "Zakladni sken kruhu - metoda méfeného bodu" pro tento
sken.

e Kliknutim na kruh v CAD modelu v okné grafiky. Viz "Zakladni sken kruhu - Metoda dat povrchu"
nebo "Z&kladni sken kruhu - metoda dat draténého ramecku"

Jakmile vytvorite sken, PC-DMIS jej vlozi do okna edice. Pfikazovy fadek okna edice pro Zakladni sken
kruhu bude znit:

ID=ZAKLADNTSKEN/KRUH , ZobrazitDotyky=ANO, zobraz i tVSechnyParametry=ANO
centerx, centery, centerz,RezVekt=i,j, k, Typ
Poc¢Vekt=i, j,k, prumér,thel,hloubka,tloustka
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Provadéni zakladniho skenovani kruhu - metoda ,key in“

Tato metoda vam umozni zadat hodnoty X, Y a Z tézi§té kruhu a vektor(.

1. Vyberte pozadovany bod tézisté na seznamu.

skenovani. LiSta s ndzvem dialogového okna zobrazi ID parametru, ktery je upravovan.

e Scan It Centsok
0. 000000) ok
T IW Cancel
< IW Tt

ik

Dialogové okno Uprav

3. Rucéné upravte pole X, Y, nebo Z.

4. Kliknéte na tlaCitko OK k okamzitému uplatnéni zmén. Tlacitko Storno ignoruje veSkeré zmény,
které byly provedeny a uzavie dialogové okno.

5. Upravte RezVekt a PoéVekt kruhu pomoci stejného postupu.
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Z&kladni skenovani kruhu - metoda vyuzivajici méreného bodu
Pro vygenerovani kruhu bez pouziti dat CAD:

1. Provedte tfi dotyky na povrchu pro nalezeni roviny, ve které lezi kruh.
2. Provedte tfi dodate¢né dotyky na otvoru (nebo na vyénélku). PC-DMIS spocita kruh pomoci
vSech tfi dotykl.

které je zobrazeno, je spo&itany stfed otvoru (nebo vyénélku). RezVekt je osa kruhu a PoéVekt kruhu je
spoditana na zakladé prvniho ze tii poslednich dotyk(, které jsou pouZity pro spogitani kruhu. Uhel je
spocitan jako uhel oblouku of prvniho dotyku k poslednimu dotyku.
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Zakladni skenovani kruhu - metoda vyuzivajici CAD data

Vektor PoéVekt kruhu je spocitan v zavislosti na prvnim kliknuti, které je pouzito pro spocitani kruhu
touto metodou.

Typ:
Povoleny jsou nasledujici typy kruha:

1) UVNITR: Otvor

A - Otvor

// D “— B
( ?y\\‘ A B - pocatecni bod
. >\ ¢ C - Pocatecni vektor

D - Uhel

2) VENKU: Vyé&nélek

S A - Vyénélek
o

// +— B
( \1‘ A B - pocatecni bod
\_\ >\ ¢ C - Pocatecni vektor

D - Uhel

3) ROVINA: kruh roviny provedeny na roviné, ve které kruh lezi.

Uhel:

Toto je uhel (ve stupnich pro skenovani) z PoCate¢niho Bodu. Lze pouzit jak kladné, tak zaporné uhly. Za
kladné se povaZzuji uhly ve sméru proti sméru hodinovych ruciek a za zaporné uhly ve sméru hodinovych
rugiek. Za RezVekt je povaZzovéana osa, okolo niz se uhel otaéi.

Prameér:
Jedna se o pramér kruhu.

Hloubka:

Jedna se o Hloubku pouzitou proti sméru vektoru RezVekt. Mohou se pouZivat kladné nebo zaporné
hodnoty.

priklad: Pokud ma kruh stfed 1,1,3, vektor RezVekt 0,0,1, a hloubku 0.5, bude stfed kruhu b&hem

provadéni nastaven na 1, 1, 2.5. Pokud je pro stejny kruh pouZita hloubka —0.5, pak by tézisté bylo
posunuto na 1, 1, 3.5 béhem provadeéni.
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Zakladni skenovani kruhu - metoda vyuzivajici povrchova data

Pro vygenerovani kruhu pomoci dat povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu. g
2. Umistéte kurzor bud mimo nebo dovnitf pozadovaného kruhu.
3. Jednou kliknéte na povrch pobliz kruhu.

Dialogové okno zobrazi automaticky X, Y, Z stfedov bod, primér a vektory pro kruh z vybranych CAD
dat.

e RezVekt: Tento vektor je osa kruhu a je rovinou ve které se bude provadét skenovani.
e PocéVekt: tento vektor popisuje smér, ve kterém provede sonda prvni dotyk pro zahajeni skenu.
Je spogitan podle rezimu Zadavani dat. Tento vektor a vektor RezVekt jsou vzajemné kolmé.
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Z&kladni skenovani kruhu - metoda vyuZzivajici dat dratové kostry
Data dratového ramecku CAD mohou byt rovnéz pouzita pro vygenerovani kruhového skenu.
Pro vygenerovani kruhu:

1. Kliknéte pobliz pozadovaného dratu na kruhu. PC-DMIS zvyrazni cely vybrany drat.
2. Ovérte, ze byl vybran spravny prvek.

Jakmile byl oznacen drat, dialogové okno zobrazi hodnotu stfedového bodu vybraného kruhu a prameér.

Poznamka: Pokud podkladovy CAD element neni kruh nebo oblouk, pak mohou byt pro identifikaci prvku
zapotiebi dodate€na kliknuti. Pokud PC-DMIS nezvyrazni spravny prvek, pokuste se kliknout na alespori
dva dodatecné body pobliZ kruhu.

e RezVekt: Tento vektor je osa kruhu a je rovinou ve které se bude provadét skenovani.

e PoéVekt: Tento vektor popisuje smér, v némz sonda provede sv(j prvni zasah pfi zahajeni
skenovani. Tento vektor se pogita podle rezimu vstupu dat. Tento vektor a RezVekt jsou
navzajem kolmé.
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Provadéni zadkladniho skenovani vélce
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Dialogové okno ZAKLADNISKEN - z&lozka Valec
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Volba nabidky Vlozit | Sken | Valec umoznuje skenovat prvek vélce. Vezme parametry jako primér a
vySku atd., a umoziiuje Fidici jednotce provést sken. Metoda valce umoznuje Vzdalenost v zalozce Filtr a
Typ zasahu vektoru a nepotfebuje Podminku ohrani¢eni. Nasledujici parametry Fidi provadéni skenu:

pfimo, nebo muze byt ziskan ze stroje nebo z CAD.

Pro definovani Zakladniho skenu véalce:

Zakladni sken valce muzete definovat jednim z nasledujicich zpUsob:

¢ PFimym zadanim hodnot. Viz "Zakladni sken valce - metoda zadani" pro tento sken.
e Fyzicky zméfenim bodu na valci. Viz "Zakladni sken valce - metoda méfeného bodu" pro tento

sken.

e Kliknutim na valec v CAD modelu v okné grafiky. Viz "Zakladni sken valce - Metoda dat povrchu

nebo "Zakladni sken vélce - metoda dat draténého ramecku"

Jakmile vytvofite sken, PC-DMIS jej vloZi do okna edice. Pfikazovy fadek okna edice pro Zakladni sken

valce bude znit:

1D=ZAKLADNTSKEN/VALEC,ZobrazitDotyky=ANO, zobrazitVSechnyParametry=ANO

centerx, centery, centerz, RezVekt=i, j, k, Typ
Poc¢Vekt=i, j, k, prumér,uthel,vyska,hloubka ,tloudtka
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Zakladni skenovani valce - metoda , Key In*

Tato metoda vdm umozni zadat hodnoty X, Y a Z tézisté valce a vektor(.

1. Kliknéte dvakrat na bod tézi§té na seznamu ve sloupci‘#'. Tim se zobrazi dialogové okno Upravit
polozku skenovani. Lista s nazvem dialogového okna zobrazi ID parametru, ktery je upravovan.

e Scan tens centrok
0.000000] oK.
" IW Cancel |
Z IW et |

Dialogové okno Upravit polozku skenu

2. Ru&né upravte hodnotu X, Y nebo Z.
3. Kiliknéte na tlagitko OK k okamzitému pouZziti zmén.

Tlagitko Storno ignoruje vedkeré zmény, které byly provedeny a uzavie dialogové okno.

Rovnéz by jste méli zadat hodnoty RezVekt a PoéVekt valce pomoci stejného postupu.
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Z&kladni skenovani valce - metoda vyuzivajici méfeného bodu

Pro vygenerovani valce bez pouziti CAD dat:

1. Provedte tfi dotyky na povrchu pro nalezeni osy vektoru valce.
2. Provedte tfi dodate¢né dotyky na otvoru (nebo na vyénélku). PC-DMIS spocita priimér valce
pomoci vSech tfi dotykd.

které je zobrazeno, je spogitany stfed otvoru (nebo vyénélku). RezVekt je osa valce a PoéVekt valce je
spocitana na zakladé prvniho ze tfi poslednich dotykd, které jsou pouzity pro spocitani prameéru valce.
Uhel je spogitan jako Ghel oblouku od prvniho dotyku pouzitého pro vypodet priméru valce k poslednimu
kliknuti.
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Zakladni skenovani valce - metoda vyuzivajici povrchovych dat

Pro vygenerovani valce pomoci dat povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu. g
2. Umistéte kurzor bud mimo nebo dovnitf pozadovaného valce.
3. Kliknéte jednou na povrch pobliz valce.

Jakmile byl oznacen tfeti bod, dialogové pole zobrazi stfedovy bod a pramér z dat CAD vybraného
plechového valce.

Pokud jsou zaregistrovany dalsi dotyky mysi, PC-DMIS najde nejlepsi valec pobliz vSech dotykl. Vektor

RezVekt je osa valce a PoéVekt valce je spogitan dle prvniho kliknuti. Uhel je spogitan jako Ghel oblouku
of prvniho kliknuti k poslednimu kliknuti.
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Z&kladni skenovani valce - metoda vyuZzivajici dat dratové kostry
Data dratového ramecku CAD mohou byt rovnéz pouzita pro vygenerovani valcovitého skenu.
Pro vygenerovani valce:

1. Kliknéte pobliz pozadovaného dratku na valci. PC-DMIS zvyrazni cely vybrany drat.
2. Ovérte, ze byl vybran spravny prvek.

Jakmile byl oznacen drat, dialogové okno zobrazi hodnotu stfedového bodu vybraného valce a primeér.

Poznamka: Pokud podkladovy CAD element neni valec nebo oblouk, pak mohou byt pro identifikaci
prvku zapotfebi dodate¢na kliknuti. Pokud PC-DMIS nezvyrazni spravny prvek, pokuste se kliknout na
alespor dva dodate€né body na valci.

e RezVekt: Tento vektor je osa vélce a je rovinou ve které se bude provadét skenovani.

o PoéVekt: Tento vektor popisuje smér, v némz sonda provede sv(j prvni zasah pfi zahajeni
skenovani. Tento vektor se poéita podle rezimu vstupu dat. Tento vektor a RezVekt jsou
navzajem kolmé.
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Zakladni skenovani valce - metoda vyuzivajici CAD data

Vektor PoéVekt valce je spocitan v zavislosti na prvnim kliknuti, které je pouzito pro spocitani valce touto
metodou.

Typ:
Roletkovy seznam Typ umoznuje nasledujici:

1) UVNITR: Otvor
2) VENKU: Vyénélek

Uhel:

Pole Uhel zobrazuje uhel (ve stupnich pro skenovani) z po¢ateéniho bodu. Lze pouzit jak kladné, tak
zaporné uhly. Za kladné se povazuji uhly ve sméru proti sméru hodinovych ruci€ek a za zaporné uhly ve
sméru hodinovych rugitek. Za RezVekt je povazovana osa, okolo niz se thel otadi. Uhel muze byt pres
360 stupnu a skenovani bude pokracovat pro vice nez jednu otacku.

[Priklad: Pokud jste dali Ghel 720 stupiiti, sken by proved! dvé otacky.

Prameér:
Pole Pramér boxzobrazuje primér vaice.

Hloubka:
Pole Hloubka zobrazuje hodnotu hloubky, ktera se aplikuje proti smé&ru RezVekt.

3 A - Tézisté
] i}
(e A B - Hloubka

le—— B
C - RezVekt

) C
J_,,,-'—'—'_'__‘_‘—‘——_,\

‘\-_,__________,/

Pfiklad: Pokud ma valec stied 1,1,3, a RezVekt 0,0,1, a hloubku 0,5, stfed vélce je nastaven béhem provadéni na to
2,5.

Stoupani:

Pole Vy$ka zobrazuje vzdalenost podél RezVekt mezi Pogatkem a Koncem skenu kdyZ provede jednu
celou otacku o 360ti stupnich. Vyska valce mize mit kladnou nebo zapornou hodnotu kdyz je
kombinovana s CutVec a uhel ovlada smér skenu nahoru/dold po ose valce.
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Priklad: Pokud mé valec RezVekt 0,0,1, a hodnotu vysky 1,0 a kladny Ghel 720, sken by proved! dvé
otacky a posunul by se nahoru po ose valce dvé jednotky od pocate¢niho bodu. Pokud by byla pro stejny
valec zadana zdporna vyska, sken by se posunul smé&rem doll po ose valce o dvé jednotky.
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Provadéni zakladniho skenovani osy

asicscay x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
W5 | Fee | HiTwpe | Bomdwy |
# [ [x [z
Stait Poml ek rrd S0 21
EndPurd 51723 EIE 2
Al | |
Vet | I | I3
Inifvec 0000 0,000 1
Al I |

Suslacs Thick: [0.000000

Cesle | Cow | Heb
Dialogové okno ZAKLADNISKEN - z&lozka Osa

Volba nabidky Vlozit | Sken | Osa umoziiuje skenovat prvek pfimky. Vezme pocate¢ni bod a koncovy
bod €ary a umozni provést sken.

Metoda Osa:

e Umozriuje jen volbu Vzdéalenost, ktera se vybere v zaloZce Filtr.
o Umoznuje vybrani typu Dotyku vektoru na zalozce Typ dotyku .
o Nepotrebuje Podminku ohraniceni.

Tyto dva parametry Fidi provadéni skenu:

e Pocdatecni bod: Tento bod je poCatecni bod ze kterého bude zahajeno provadéni skenu.
e Koncovy bod: Tento bod je koncovy bod na kterém skonci provadéni.

Body mohou byt zadany pfimo, nebo mohou byt ziskany ze stroje nebo z CAD.

Pro definovani Zakladniho skenu osy:
Zakladni sken osy mlzete definovat jednim z nasledujicich zpsob:

e Pfimym zadanim hodnot. Viz "Z&kladni sken osy - metoda zadani" pro tento sken.

e Fyzicky zméfenim bodl na tomto dilu. Viz "Zakladni sken osy - metoda méfeného bodu" pro
tento sken.

¢ Kliknutim na body pro definovani osy CAD modelu v okné grafiky. Viz "Z&kladni sken osy -
Metoda dat povrchu" nebo "Z&kladni sken osy - metoda dat draténého ramecku"

Jakmile vytvorite sken, PC-DMIS jej vlozi do okna edice. Pfikazovy fadek okna edice pro Zakladni sken
osy bude znit:

ID =BASICSCAN/AXIS,ShowHits=YES, ShowAl IParams=YES
startx, starty, startz,endx,endy,endz
RezVekt=i,7j,k,thickness
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Zakladni skenovani osy - metoda ,Key in“
Tato metoda vam umozni zadat hodnoty X, Y a Z pocate¢niho a koncového bodu pro sken osy.

1. Kliknéte na pozadovany bod v poli seznam ve sloupci ‘#'. Tim se zobrazi dialogové okno Upravit
polozku skenovani. LiSta s ndzvem dialogového okna zobrazi ID parametru, ktery je upravovan.

Edit Scan Item: SEark

e [0.00000] oK
il ID.DDDDDD Cancel

e

2. |0.000000 Next

Dialogové okno Upravit poloZku skenu

2. Ru&né upravte hodnotu X, Y nebo Z.
3. Kiliknéte na tlagitko OK k okamZzitému pouZiti zmén.

Tlagitko Storno ignoruje vedkeré zmény, které byly provedeny a uzavie dialogové okno.

Rovnéz by jste méli zadat hodnoty osy RezVekt a Po&Vekt pouZivajici stejny postup.
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Z&kladni skenovani osy - metoda vyuzivajici méreného bodu

Pro vygenerovani pfimky bez pouziti CAD dat:

1. Vyberte pozadovany bod ze seznamu.
2. Provedte dotyk na dilu. To napini hodnoty pro dany bod.

RezVekt je normalovy vektor roviny, ve které leZi pfimka.
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Zakladni skenovani osy - metoda vyuZzivajici povrchovych dat

Pro vygenerovani pfimky pomoci dat povrchu:

Kliknéte na ikonu Rezim povrchu. g

Vyberte Poéate€ni bod ze seznamu v dialogovém okné.
Kliknéte na dil v okné grafiky pro definici po€ate&niho bodu.
Vyberte Koncovy bod ze seznamu v dialogovém okné.
Kliknéte na dil v okné grafiky pro definici koncového bodu.

AR

PC-DMIS vyplni potfebné hodnoty v poli seznam.
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Z&kladni skenovani osy - metoda vyuZivajici dat dratoveé kostry
Data dratového ramecku CAD mohou byt rovnéz pouzita pro vygenerovani bodu pro pfimku. Kliknéte
pobliZ pozadovaného dratku na ose. PC-DMIS zvyrazni cely vybrany drat. Rovnéz naplni polozky

Pocatecni a Koncovy bod v dialogovém okné s poc¢ate¢nim a koncovym bodem na vybraném draté.

RezVekt Tento vektor je normalovy vektor roviny, ve které leZi ptimka.
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Provadéni zakladniho skenovani stredu

l
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
CENTER | Faer | HiTwpe | Bounday

[x [x =
0000 pog [1]
0.000 0000 0
| |
Vet |1 |y I3
InVec 0.000 0,000 Ti
Cuivier Lo} 0,000 1
4 | |
Surlace Thick: [0.000000
Type: 505 -

Ceae |  Cose |  Hee |
Dialogové okno ZAKLADNISKEN - zalozka Stred

Polozka nabidky Vlozit | Sken | Stfed vam umozriuje nalézt Dolni/Horni bod v oblasti. Vezme Pocate¢ni
bod skenu a Koncovy bod a umozni ovladaci provést sken. Vystup z tohoto skenu je pouze jeden bod.

Metoda Stred:

e Umozriuje jen volbu Vzdéalenost, ktera se pouZzije ze zalozky Filtr.

e Umozriuje, aby byla ze zalozky Typ dotyku pouzite pouze moznost Vektor.
¢ Nepotiebuje Podminku ohrani¢eni.

Tyto dva parametry Fidi provadéni skenu:

e Pocdatecni bod: Tento bod je poCatecni bod ze kterého bude zahajeno provadéni skenu.
e Koncovy bod:Tento bod je Koncovy bod, kde se provadéni ukondéi.

Body mohou byt zadany pfimo, nebo mohou byt ziskany ze stroje nebo z CAD.

Jak definovat Zakladni stiedovy sken:
Zakladni stfedovy sken muzete definovat jednim z nasledujicich zplsob:

e Pfimym zadanim hodnot. Viz "Zakladni stfedovy sken - metoda zadani" pro tento sken.

e Fyzicky zméfenim bodu na tomto dilu. Viz "Zakladni stfedovy sken - metoda méfeného bodu" pro
tento sken.

e Kliknutim na body CAD modelu v okné grafiky. Viz "Zakladni stfedovy sken - Pouziti dat povrchu
na obrazovce" nebo "Zakladni stfedovy sken - metoda dat draténého ramecku”

Pfikazovy fadek okna edice pro Zakladni stfedovy sken bude znit:

ID =ZAKLADNISKEN/STRED, ZobrazitDotyky=ANO, ZobrazitVSechnyParametry=ANO
Startx,starty,Startz,endx,endy,endz,?ezVekt:i,j,k,typ
Po&Vekt=i, j, k, smé&r, tloustka

255



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Priklad skenovani stredu

Pfedpokladejme, Ze mate blok ve tvaru "V", kde "V" je v ose Y stroje a Spicka "V" je ve sméru Y+
soufadnicového systému dilu (viz obrazek nize).

T+

Pohled shora-dolt (Z+) na V-Block se
Spici "V" ve sméru Y+.

=

i+

A - Spicka

Aby z&kladni stfedovy sken nalezl Spici "V" pomoci metody "ROVINA", provedte nasledujici:

ogA~wWN

Provedte zasah, kde chcete, aby zacalo skenovani (na jedné ze stran V). PC-DMIS vyplni
dialogové okno Skenovani s informacemi bodu X, Y a Z.

Dejte hodnotam Pocatec¢ni bod a Koncovy bod stejné hodnoty X, Y a Z.

Ujistéte se, Zze PoéVekt je 0,-1,0.

Ujistéte se, Ze RezVekt je 0,0,1.

Vyberte ROVINU ze seznamu Typ list.

Kliknéte na Vytvorit. PC-DMIS oskenuje "V" dolli pro nalezeni jeho Spice tak, ze bude hledat

e

Aby zakladni stfedovy sken nalezl Spici "V" pomoci metody "OSA", provedte nasledujici:

256

o0 r®

Provedte zasah, kde chcete, aby za¢alo skenovani (na jedné ze stran V). PC-DMIS vyplni
dialogové okno Skenovani s informacemi bodu X, Y a Z.

Dejte hodnotam Pocatecni bod a Koncovy bod stejné hodnoty X a Z. Poté posurite Y
koncového bodu do materialu dilu.

Ujistéte se, Ze PoéVekt je 0,-1,0.

Ujistéte se, ze RezVekt je 0,0,1.

Vyberte OSU ze seznamu Typu.

Kliknéte na Vytvorit. PC-DMIS oskenuje "V" dolll pro nalezeni jeho Spice tak, ze bude hledat
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Zakladni skenovani stfredu - metoda ,Key in“
Tato metoda vam umozni zadat hodnoty X, Y a Z pocCatecniho a koncového bodu pro sken stfedu.

1. Kliknéte dvakrat n apozadovany bod na seznamu ve sloupci ‘#'. Tim se zobrazi dialogové okno
Upravit poloZzku skenovani.

e 0. ooooo i ok |
v.[ooooooo - cancel |
2 |0.000000 Newt |

Dialogové okno Upravit poloZku skenu

2. Ru¢né upravte hodnotu X, Y nebo Z.
3. Stisknéte tlacitko OK k provedeni zmén.

Tlagitko Storno ignoruje vedkeré zmény, které byly provedeny a uzavie dialogové okno.

Rovnéz by jste méli zadat hodnoty RezVekt a PoéVekt stfedu pomoci stejného postupu.
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Zakladni skenovani stfedu - metoda vyuzivajici méreného bodu
Pro vygenerovani stfedového skenu bez pouziti CAD dat:

1. Vyberte pozadovany bod ze seznamu.
2. Provedte dotyk na dilu. To napini hodnoty pro dany bod.

RezVekt je normalovy vektor roviny, ve které zistane sonda volna zatimco vystfedovani je provedeno
ovladagem. Init Vec je poCate¢ni pFistupovy vektor na Pocateénim bodé.
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Zakladni stredovy sken - Metoda dat povrchu
Pro vygenerovani Stfedujiciho skenu pomoci dat povrchu:

1. Kliknéte na ikonu Rezim povrchu. g
2. Vyberte pozadovany bod ze seznamu.
3. Kliknéte na polohu na obrazovce grafiky. PC-DMIS vyplni potfebné hodnoty v poli seznam.
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Z&kladni skenovani stredu - metoda vyuZzivajici dat dratoveé kostry
Data dratového ramecku CAD mohou byt rovnéz pouzita pro vygenerovani bod.

Kliknéte pobliz pozadovaného dratku na stfedu. PC-DMIS zvyrazni cely vybrany drat. Nalezne bod na
dratu nejblizsi k mistu kliknuti a vypIni hodnoty na seznamu.

e RezVekt Tento vektor je normalovy vektor roviny, ve které ziistane sonda volna zatimco
vystfedovani je provedeno ovladacem.
e PoéVekt: Tento vektor je vektorem pfiblizeni sondy na po&ate&nim bodé.

Typ:
Jsou povoleny nasledujici typy metod vycentrovani:

e Osa: Pocatec¢ni bod (S) se promita na definovanou osu (A). Vysledny bod je (SP). Po€Vekt se
promita v roviné definované promitnutym bodem (SP) a axialnim smérem (A). Smér (N) takto
definovany je vertikalni k axialnimu sméru. Poté pfi provadéni vystfedéni stfedovy bod sondy
zustava v roviné definované osovym smérem a (SP). Stfedéni probiha ve sméru / proti smeéru (N)
jako vstup a hrot sondy je volny ve sméru definovaném axialnim smérem (A) kfizicim smér (N).

S = Poc&atecni bod
A = Definovana osa / Axialni smér
SP = Promitnuty po¢ate¢ni bod
N = Smér vertikalni k axialnimu sméru.
¢ Rovina: Po sondovani bodu definovaného Pocate¢nim bodem CMM vystfedi ve/proti sméru
sondy s tim, Ze zdstane volna v roviné definované VyjmVekt.
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Provadéni zakladniho skenovani €ary

x [r
EELE] 27058 16,000
D 10465 29,383 16000 .

nnnnnnnnnnnnnnn

Dialogové okno ZAKLADNISKEN - zalozka Pfimka

Polozka nabidky Vlozit | Sken | Pfimka oskenuje povrch podél pfimky. Tento sken potfebuje tfi body:
pocatecni bod, smérovy bd a koncovy bod. Pro pfimku pouziva po€ateCni a koncovy bod, a smérovy bod
pouziva pro vypocet roviny fezu. Sonda vzdy zUstane pfi provadéni skenu v ramci roviny protnuti.

Sken PRIMKA rovnéz pouziva pro provedeni nasleduijici vektory:

e PocéVekt: Pocatecni dotykovy vektor oznacuje povrchovy vektor prvniho bodu v procesu
skenovani.

e RezVekt: Vektor fezné roviny je vektorovy souéin poéateéniho dotekového vektoru (Po&Vekt) a
¢ary mezi pocate¢nim a koncovym bodem. Jestlize zadny koncovy bod neexistuje, pouzije se
pocatecni a smérovy bod.

e KoncVekt: Koncovy vektor je vektorem pfibliZzeni v koncovém bodé skenu pfimky.

¢ SmérVekt: Smérovy vektor je vektor sméfujici od pocate¢niho bodu ke smérovému bodu.

Rezny vektor je vektorovy souget po&atedniho dotykového vektoru a ptimky mezi po&ateénim a
koncovym bodem.

Pro definovani Zakladniho skenu pfimky:

1. Kliknéte na Poc¢ate¢ni bod od sloupce # a bud na né&j dvakrat kliknéte pro zadani hodnoty nebo
kliknéte na CAD model pro vybér bodu z vybraného povrchu.

2. Kliknéte na Smérovy bod od sloupce # a bud na né&j dvakrat kliknéte pro zadani hodnoty nebo
kliknéte na CAD model pro vybér bodu z vybraného povrchu.

3. Kiliknéte na Koncovy bod od sloupce # a bud na né&j dvakrat kliknéte pro zadani hodnoty nebo
kliknéte na CAD model pro vybér bodu z vybraného povrchu.

4. Upravte vektory dle potreby.

5. Vyplnte vSechny ostatni zalozky dialogového okna dle potfeby a kliknéte na OK. PC-DMIS vlozi
sken PRIMKA do okna edice.
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Pfikazovy fadek okna edice pro Zakladni sken pfimky bude znit:

ID =ZAKLADNISKEN/PRIMKA, ZobrazitDotyky=ANO, ZobrazitV&echnyparametry= ANO
startx, starty, startz, endx, endy, endz, RezVekt=i,3j, k, Sm&rVekt=i,j, k
Poc¢vekt=i, j, k, EndVec=i,]j,k, tloustka
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Provadéni ruéniho skenovani
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Dialogové okno Rucni sken

Ruéni metoda skenovani vam umozriuje definovat méfeni bodu ruénim oskenovanim povrchu dilu. To je

¢astecné uzitecné, kdyz jsou pozadovany dotyky uzivatelem fizeného méfeni CMM.
Existuji dva typy ru€nich sken(.

e Ruéni skeny pouzivajici Dotykem spousténou sondu (TTP)
e Ruéni skeny pouZzivajici pevnou sondu

K zahdjeni tvorby ruénich sken( nastavte PC-DMIS do Ruéniho reZimu@ a poté vyberte jeden z
dostupnych typl ru¢nich skenl z podnabidky Sken. Sem patfi:

e Ruéni TTP (dstupné pouze pokud pouzivate TTP)
e Pevna vzdalenost

e Pevny Cas

e Pevny Cas/vzdalenost

e Osatéla

o Viceclankovy

¢ Ru¢ni volna forma

Bude otevieno patficné dialogové okno pro ruc¢ni sken. Obecné informace o moznostech téchto

dialogovych oken najdete v "Spole¢nych funkcich dialogového okna Sken" v hlavni dokumentaci PC-

DMIS.

263



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Pravidla pro ruéni skenovani

Nasledujici témata probiraji pravidla tykajici se obecn& manualu pro skenovani, pravidla pro standardni
Horizontélni a Mostové CMM a CMM ramen.
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Obecna pravidla pro ruéni skenovani
Ruéni skeny by mély byt provedeny podél osy stroje (osy X, Y nebo Z).
Reknéme napriklad, Ze vas$ dil pozaduje sken podél povrchu koule. Pro provedeni tohoto skenu:

1. Zamknéte osu Y. To Ize provést pouzitim pfepinace zamku na CMM. Tento prepinac
muze byt nastaven na ZAPNUTO/VYPNUTO pro zabranéni/povoleni pohybu v konkrétni
ose.

Zahaijte skenovani ve sméru +X.

Odemknéte osu Y a posurite se na dalSi fadek podél +Y nebo -Y.

Opakované zamknéte osu Y.

Skenujte zpét v obraceném smeéru (-X).

ar0Dd

Kdyz je provadéno vice fad ru€niho skenu, doporu€ujeme, aby byl kazdy druhy fadek skenu prevracen.
Napfiklad (kdyz pokracujeme ve skenu koule jak nacrtnuto vyse):

1. Zapocnéte sken podél povrchu ve sméru +X.

PFesutite se na dalsi fadek a skenujte podi osy -X.

3. Pokradujte ve pfepinani sméru skenovani dle potfeby. Vnitfni algoritmy zaleZi na tonto
typu pravidelnosti a mohl by vést ke chabym vysledk{im, pokud nepostupujete dle
nékresu.

N

Kompenzacni limity

V predchozich verzich bylo 3D pole, které vam umoznovalo provadét dotyky tfirozmérnym zplisobem.
Pocinaje verzi 4.0 bylo 3D zaskrtavaci policko odstranéno. PC-DMIS nyni automaticky aplikuje tuto funkci
kdykoli kdyZ provadite podporované ru¢ni skeny pomoci tvrdé sondy.

Se skeny Pevna vzdalenost, Pevny €as / vzdalenost, a Pevny ¢as, PC-DMIS vam umozni automaticky
provést dotyky tfirozmérnym zplsobem, v jakémkoli sméru. Tato volba je velmi uziteéna pfi skenovani za
pomoci volné pohyblivych ruénich CMM (jako rameno Romer nebo Faro), jejichz osy nelze zamknout.

Jelikoz mlzete posunout osu v jakémkoli sméru, PC-DMIS nem{(ize pfesné urcit spravnou kompenzaci
sondy (nebo vstupni a smérovy vektor) pro méfena data.

Kompenzaéni limity maji dvé feseni:

e Jestlize CAD povrchy existuji, mizete vybrat NAJITNOMINALY ze seznamu Nominaly. PC-
DMIS se pokusi najit nominalni hodnoty pro kazdy méreny bod ve skenu. Jestlize jsou nominalni
data nalezena, bude bod kompenzovan podél nalezeného vektoru, a umozni tak kompenzaci
sondy; v opacném pfipadé zlstane ve stfedu koule.

e Pokud CAD povrchy neexistuji, pak nedojde ke kompenzaci sondy. VSechna data zUstanou ve
stfedu koule a nedojde k Zadné kompenzaci sondy.
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Pravidla pro pouzivani standardnich horizontalnich a mostovych CMM

Nasledujici popis obsahuje pravidla, ktera by méla byt dodrzena, aby bylo ruéni skenovani na
standardnich CMM ramenech typu Bridge a Horizontalspravné a rychleji kompenzovano.

Skeny Pevna vzdalenost, Skeny Pevny ¢as a skeny Pevny €as / Vzdalenost
e Musite zamknout jednu osu CMM béhem skenovani. PC-DMIS provede sken v roviné kolmé k

zamcené ose.
¢ U kazdého z téchto tfi typa skend musite zadat PoéVekt a SmérVekt v Systému souradnic
stroje. Toto je nutné, protoZze zamykate jednu z os stroje.

Skeny Osa téla
e Béhem skenu by jste neméli zamknout Zadnou z os. PC-DMIS provede sken pfetazenim sondy
pres zadanou polohu Osa téla. Pokazdé, kdyz sonda prekFizi danou rovinu, CMM provede odecet
a preda jej PC-DMIS.
e Na tomto typu skenu potfebujete zadat hodnoty PocVekt a SmérVekt v Soufadnicovém systému
dilu. To je pozadovano, aby sonda mohla traverzovat oznacenou polohu Osy téla.
o Ujistéte se, Ze jste zadali Osa téla do Soufadnicového systému dilu.
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Pravidla pro pouzivani ramene CMM (Gage 2000A, Faro, Romer)

Nasledujici popis uvadi pravidla, ktera bude potfeba dodrzet , aby bylo ruéni skenovani na CMM rameni
spravné a rychleji kompenzovano.

Vsechny typy ruénich skent
e Béhem skenu by jste neméli zamknout zadnou z os. PC-DMIS provede sken pfetazenim sondy
pfes zadanou polohu Osa téla. Pokazdé, kdyz sonda prekfizi danou rovinu, CMM provede
odecet a pfeda jej PC-DMIS.
e U tohoto typu skenu musite zadat hodnoty PoéVekt a SmérVekt v Systému souradnic dilu.
Toto je vyzadovano pro praci spole¢né s umisténim Osy téla.
o Uijistéte se, Ze jste zadali Osa téla do Soufadnicového systému dilu.
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MANUAL TTF SCAN
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Dialogové okno Rucni TTP sken

Ruéni skeny mazete provést pomoci dotykem spousténé sondy (TTP)

Pro toto:

PoODdPE

Uvedte PC-DMIS do ru¢niho rezimu.
Oteviete dialogové okno Ruéni TTP sken (Vlozit | Sken | Ruéni TTP).

Definujte potfebné parametry.
Kliknéte tla¢itko Vytvorit. PC-DMIS zobrazi dialogové okno Moznosti rezimu provadéni a

vyzada, aby byl proveden dotyk.

Maching Essn:

| =
Maachine Cemmands:
[Take itz o1 4 an CIRCLE ID=CiFZ st 1. 15, 0 |
canest | Contisus | Stop
Eiai-Hit
Step et

Dialogové okno MoZnosti reZimu provadéni

5. Provedte dotyky dle pozadavku.
6. Na konci skenovani kliknéte na tlacitko Skenovani hotové v dialogovém okné MoZnosti rezimu

provadéni a PC-DMIS ukongéi skenovani.

[Poznamka: N&které metody skenovani nejsou dostupné kdyZ pouzivate dotykem spousténou sondu.
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Provadéni ruéniho skenovani pomoci pevné sondy

Pro pfistup k ¢tyfem méricim metodam musi Ruéni skenovani umozriuje Etyfi rizné metody méreni,

byt pouZita tvrda sonda. které mohou byt pouZity s tvrdou sondou. PC-DMIS shira
méfené body pfi jejich odectu ovladaci jednotkou béhem
skenovani. Jakmile je sken dokon&en, PC-DMIS vam
nabidne moznost redukovat nashirana data v zavislosti na
vybrané metodé skenovani.

CtyFi metody méfeni tvrdou sondou jsou popsany nize:

Poznamka: Kdyz je pouzita sonda spousténa dotykem, PC-DMIS bude pozadovat na kazdé poloze
samostatné dotyky. Nenabidne rlizné metody méreni jak popsano pro sken tvrdou sondou.
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Ruéni skenovani pevné vzdalenosti

Fooea
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Dialogové okno Pevna Delta

-

=@ Metoda skenovani Vlozit | Sken | Pevné vzdélenost umoziuje zredukovat méfena data
nastavenim hodnoty vzdalenosti v poli Vzdalenost mezi zdsahy. PC-DMIS zaéne od prvniho zasahu a
omezi sken odstranénim zasahd, které jsou blize nez specifikovana vzdalenost. Redukce zasahu probiha
pfi pfichodu dat ze stroje. PC-DMIS si uchova jen body, které jsou dale od sebe nez specifikované
prirastky.

Priklad: Pokud jste zadali pfirlistek 0,5, PC-DMIS ponecha pouze dotyky, které jsou alespon 0,5
jednotek vzdaleny jeden od druhého. Zbytek dotykll z ovladace je vyrazen.

Jak vytvorit sken v pevné vzdalenosti (Delta)

1. Vstupte do dialogového okna Pevna Delta.

2. Pokud nechcete pouzit standardni nazev, zadejte vlastni nazev pro sken do pole ID.

3. Do pole vzdalenost mezi dotyky zadejte vzdalenost, o kterou se musi sonda posunout predtim,
nez PC-DMIS provede dotyk. Toto je 3D vzdalenost mezi body. Napfiklad, pokud pouzijete
hodnotu 5 a mérnou jednotkou je milimetr, sonda se musi posunout alespori 5 mm z posledniho
bodu, neZ PC-DMIS pfijme zdsah z kontrolni jednotky.

4. Pokud pouzivate model CAD, zadejte toleranci Najit nominaly v oblasti FiRizeni nalezeni
nomindl. To ur€uje jak daleko bude skute¢ny stfed koule od polohy CAD nominal.

5. Nastavte veSkeré dalSi potfebné zmény dialogového okna.

6. Kliknéte na tlacitko Vytvorit. PC-DMIS vloZi zakladni sken.

7. Provédte program dilu. Kdyz PC-DMIS provadi sken, objevi se dialogové okno Moznosti
provadéni a PC-DMIS pocka na data z ovladace.

8. Rucné pretahnéte sondu nad povrchem, ktery chcete oskenovat. PC-DMIS pfijme dotyky z
ovladace, které jsou oddéleny vzdalenosti vétsi nez je vzdalenost, kterou jste definovali v poli
vzdalenost mezi dotyky.
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Ruéni skenovani pevné doby / vzdalenosti
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Dialogové okno Proménlivé Delta

Metoda skenovani Vlozit | Sken | Pevny ¢as / Vzdalenost umoziiuje snizit pocet zasahu ve

skenu stanovenim vzdalenosti, o niz se musi sonda posunout a také ¢asu, ktery musi uplynout, nez PC-
DMIS muze pfijmout dalSi zasahy z fidici jednotky.

Jak vytvorit sken Pevny ¢as / Vzdalenost (Prménliva Delta)
1. Vstupte do dialogového okna Proménliva Delta.

2.

N

Pokud nechcete pouzit standardni nazev, zadejte vlastni nadzev pro sken do pole ID.

S8V poli Casové zpozdéni mezi odeéty zadejte Eas v sekundach, ktery musi uplynout
nez PC-DMIS provede zasah.

. @ Do pole Vzdalenost mezi dotyky zadejte vzdalenost, o kterou se musi sonda
posunout pfedtim, nez PC-DMIS provede dotyk. Toto je 3D vzdalenost mezi body. Napfiklad,
pokud pouZijete hodnotu 5 a mérnou jednotkou je milimetr, sonda se musi posunout alespori 5
mm z posledniho bodu, nez PC-DMIS pfijme zasah z kontrolni jednotky.

Pokud pouzivate model CAD, zadejte toleranci Najit nominaly v oblasti FiRizeni nalezeni
nominal. To urCuje jak daleko bude skute¢ny stfed koule od polohy CAD nominal.

Nastavte veSkeré dalSi potfebné zmény dialogového okna.

Kliknéte na tlacitko Vytvorit. PC-DMIS vloZi zakladni sken.

Provédte program dilu. Kdyz PC-DMIS provéadi sken, objevi se dialogové okno MozZnosti
provadéni a PC-DMIS pocka na data z ovladace.
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9. Rutné pfetahnéte sondu nad povrchem, ktery chcete oskenovat. PC-DMIS zkontroluje kolik ¢asu
uplynulo a vzdalenost, o kterou se sonda posunula. Kdykoli kdyz ¢as a vzdalenost prekroci
zadané hodnoty, dotyk z ovladacCe bude pfijmut.
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Ruéni skenovani pevné doby
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Dialogové okno Cas Delta

Metoda skenovani Vlozit | Sken | Pevny ¢as umoziuje zredukovat data skenu nastavenim pfirGstku
asu v poli Casova prodleva mezi odeéty. PC-DMIS zaéne od prvniho zasahu a omezi sken
odstranénim zasahd, které jsou nactené rychleji, nez specifikovana ¢asova prodleva.

Priklad: Pokud zadate ¢asovy prirastek 0,05 sekund, pak PC-DMIS ponecha pouze dotyky z ovladace,
které jsou méreny alespon 0,05 sekund od sebe. Ostatni dotyky jsou ze skenu vylouceny.

Jak vytvorit sken Pevného €asu (¢as Delta)

1. Vstupte do dialogového okna Proménliva Delta.
2. Pokud nechcete pouzit standardni nazev, zadejte vlastni ndzev pro sken do pole ID.

28V poli Casové zpozdéni mezi odeéty zadejte &as v sekundach, ktery musi uplynout

nez PC-DMIS provede zasah.

4. Pokud pouzivate model CAD, zadejte toleranci Najit nominaly v oblasti FiRizeni nalezeni
nominal. To uréuje jak daleko bude skuteény stfed koule od polohy CAD nominal.

5. Nastavte veSkeré dalSi potfebné zmény dialogového okna.

6. Kliknéte na tlacitko Vytvorit. PC-DMIS vlozi zakladni sken.

7. Provédte program dilu. Kdyz PC-DMIS provadi sken, objevi se dialogové okno MoZnosti
provadéni a PC-DMIS pocka na data z ovladace.

8. Rutné pfetahnéte sondu nad povrchem, ktery chcete oskenovat. Kdykoli kdyZ uplynuly ¢as
prekrodi hodnoty zadané v poli Casové zpozdéni mezi odeéty, PC-DMIS pfijme dotyk z Fidici
jednotky.
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Skenovani osy téla
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Dialogové okno Osa téla

SCN1
—

=
Vlozit | Sken | Osa téla skenovani umoznuje skenovat dil specifikovanim fezné roviny na

urcité ose dilu a pretazenim sondy pfes Reznou rovinu. PFi skenovani dilu byste méli skenovat tak, aby
sonda kFizovala definovanou Reznou rovinu tolikrat, kolikrat je to nutné. PC-DMIS pak postupuje
nasledovné:

1. PC-DMIS ziska data z ovladace a nalezne takové dva dotyky, které jsou pfi kfizovani nejblize

fezné roviné na obou stranach.
2. PC-DMIS pak vytvori pfimku mezi témito dvéma dotyky, ktera protne feznou rovinu.
3. Bod protnuti se pak stane dotykem na fezné roviné.

Tato operace probéhne pokazdé kdyz projdete feznou rovinou a v zavéru budete mit mnoho dotykd na
fezné roviné.

Tuto metodu muzete pouzit k proSetfeni nékolika fadkd (PATCH) skenl zadanim pfirlistku pro polohu
fezné roviny. Po oskenovani prvniho fadku posune PC-DMIS Feznou rovinu na dalSi polohu pfidanim
stavajici polohy do pfirGstku. Pak muzete pokracovat oskenovanim dalSiho fadku na nové poloze fezné

roviny.

Jak vytvorit sken osy téla

1. Otevrete dialogové okno Osa téla.
2. Pokud nechcete pouzit standardni nazev, zadejte vlastni ndzev pro sken do pole ID.
3. Vyberte osu ze seznamu Osa. Dostupné osy jsou X, Y a Z. Rezna rovina, kterou bude sonda

kfizovat, bude paralelni k této ose.
4. V poli Poloha zadejte vzdalenost od definované osy, kde bude umisténa vase fezna rovina.
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V poli Prirtistek zadejte vzdalenost mezi rovinami, pokud budete skenovat napfic¢
nékolika rovinami.
Pokud pouzivate model CAD, zadejte toleranci Najit nominéaly v oblasti FiRizeni nalezeni
nominal. To ur€uje jak daleko bude skuteény stfed koule od polohy CAD nominal.
Nastavte veskeré dalSi potfebné zmény dialogového okna.
Kliknéte na tlaCitko Vytvorit. PC-DMIS vloZi zakladni sken.
Provédte program dilu. Kdyz PC-DMIS provadi sken, objevi se dialogové okno MozZnosti
provadéni a PC-DMIS pocka na data z ovladace.
Ruéné pretahnéte sondu tam a zpét nad povrchem, ktery chcete oskenovat. Jak se sonda bliZi k
dané fezné roving, uslySite nepretrzity slysitelny ton s postupné zvysujici se vySkou, do té doby
nez sonda projde rovinou. Tato zvukova napovéda vam pomaha urcut, jak blizko je sonda k
fezné roviné. PC-DMIS pfijme dotyky z ovladaCe pokazdé, kdyz sonda projde definovanou
rovinou.
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Vicecélankové ruéni skenovani
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Dialogové okno Nékolikafezny

SCN1

Metoda skenovani Vlozit | Sken | NékolikaFfezny funguje podobné jako ruc¢ni sken Osy téla s
nasledujicimi rozdily:

e Muze protnout nékolik Fezl.
e Nemusi byt paralelni k osam X, Y nebo Z.

Jak vytvorit Nékolikarezny sken

1. Otevrete dialogové okno Nékolikarezny.
2. Pokud nechcete pouzit standardni nazev, zadejte vlastni ndzev pro sken do pole ID.
3. Ze seznamu Typ fezu vyberte typ Fez(, které chcete oskenovat. Dostupné typy zahrnu;ji:

e Paralelni roviny - Rezy jsou roviny probihajici dilem. Kdykoli sonda protne rovinu, PC-
DMIS zaznamena zasah. Roviny jsou vztazené k po¢ateénimu bodu a smérovému
vektoru. Pokud vyberete tento typ, definujte vektor poCatecni roviny v oblasti Poéateéni

vektory.
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e Radialni roviny - Tyto fezy jsou roviny vychazejici z pocate¢niho bodu. Kdykoli sonda
protne rovinu, PC-DMIS provede zasah. Pokud vyberete tento typ, definujte dva vektory v
oblasti Poc¢atecni vektory. Vektor pocatecni roviny (VektRoviny) a druhy vektor, okolo
néhoz se roviny otaci (VektOsy).

e Soustredné kruznice - Tyto fezy jsou soustfedné kruznice se zvétSujicimi se prdméry
okolo poc¢ate¢niho bodu. Kdykoli sonda protne kruznici, PC-DMIS provede zasah. Pokud
vyberete tento typ, definujte jeden vektor v oblasti Po¢atecni vektory, ktery definuje
rovinu, v niz kruznice lezi (VektOsy).

Do pole Pocet feztli zadejte kolik fez( chcete mit ve vaSem skenu.

Pokud vyberete alespon dva fezy, zadejte pfiristek mezi fezy do pole Prirtistek. U paralelnich
rovin a kruh( se jedna o vzdalenost mezi misty, pro radialni roviny je tato hodnota thel. PC-DMIS
automaticky rozmisti odily na dile.

Zadejte pocatecni bod skenu. Do pole Poéateéni bod zadejte hodnoty X, Y, a Z, nebo kliknéte
na dil, aby PC-DMIS vybralo pogateéni bod z kresby CAD. Rezy jsou spogitany z tohoto
docasného bodu v zavislosti na hodnoté pfiristku.

Pokud pouZivate model CAD, zadejte toleranci Najit nominaly v oblasti FiRizeni nalezeni
nominal. To urCuje jak daleko bude skute¢ny stfed koule od polohy CAD nominal.

Nastavte veSkeré dalSi potfebné zmény dialogového okna.

Kliknéte na tlacitko Vytvorit. PC-DMIS vlozi zakladni sken.

Provédte program dilu. Kdyz PC-DMIS provéadi sken, objevi se dialogové okno MoZnosti
provadéni a PC-DMIS pocka na data z ovladace.

Ruéné pretahnéte sondu nad povrchem, ktery chcete oskenovat. Jak se sonda blizi ke kazdé
fezné roving, uslysite nepfetrzity slySitelny ton s postupné zvysujici se vyskou, do té doby nez
sonda projde rovinou. Tato zvukova napovéda vam pomaha uréut, jak blizko je sonda k pfechodu
fezu. PC-DMIS pfijme dotyky z ovladace pokazdé, kdyz sonda projde definovanou rovinou
(rovinami).
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Volné ruéni skenovani

Scan Type: | 11} MANLIAL FREEFORM = << Bawc |

Morranals: | FINDROMS 1.
Exneube: IHELEAF!N -
0 ISENZ

1~ Freetom Ports
P | % [¥ [z [ [3

1] | i

Ewec Cortrods — — CAD Eleménts Diisplay Cortroks
I~ Single Pord || I= e ¥ Show Hits

¥ £ [ Show AL
Thickress: 1]

Fird Hominal Controls

I [Usecoe Find Noms Tel [10000 -

I Orly Selected

I_ ™ Use BestFit 3t N
_Cose | oo |

Dialogové okno Rucni volny

Sken Vlozit | Sken | Ru€ni volny vam umozni vytvofit volny sken pomoci pevné sondy. Stejné tak jako
mnoho ostatnich ru¢nich skenu, tento sken nevyzaduje poc¢atec¢ni ¢i smeérovy vektor. Obdobné jako v
pripadé jeho DCC protéjsku, vSe co je potfeba k vytvoreni volného skenu je kliknout na body na povrchu,

ktery si pfejete oskenovat.

Pro vytvoreni Ruéniho volného skenu:
1. Kliknuti na tlagitko Pokrogilé>> zviditelni zaloZky ve spodni ¢asti dialogového okna.
2. Pro definovani cesty skenu kliknéte na povrch dilu v okné grafiky. S kazdym kliknutim se na

nakresu dilu objevi oranzovy bod.
3. Jakmile mate dodatecny pocet bodl pro sken, kliknéte na Vytvorit. PC-DMIS vloZi sken do okna

edice.
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Polozka nabidky Vlozit | Sken | Rez oblasti zobrazi dialogové okno Rez oblasti.

Section Cut Ca T
" Select plane point Point selection Flane pont Start poing
Limits [ Snap toedge X:| 45, 193758 * x: | 45.1937%0
i# Splect start point ™ Sran to grid v:| 67.629201 o G
: -138.625604% .
start arclengh 13,5253 z[ 1154700 |
™ Saelect end port Plane wector selechion
Arc lengihc 138.6256947 ¥ W i .
oy Flane vector End point
i f-i=
Feverse Direction r za It & x; | 45193760
3
-~ : o
Point dersity Eda= o " ;
& | Wrram g " Other: Select.. || | K ol
" Mosber of ports: | 1
—_— Fip Veciors
™ Pont spacng: Ohutput
™ A spacng: ¥ vector points
= " Sean
T
Create | Close

Dialogové okno fezu oblasti

Toto dialogové okno umoznuje urcit Feznou rovinu, ktera protina model CAD. Podél ¢ary protnuti mizete
definovat pocatecni a koncovy bod, mezi nimiz jsou vytvofené body. Z téchto bodi mizete zvolit
vytvofeni prvkl vektorovych bodd nebo linearniho otevieného skenu.

Poznamka: Tento proces nefeze vizualné model CAD zadnym zpusobem, jako je tomu u funkce ofezové
roviny, misto toho pusobi jako nastroj, ktery vam ma pomoci vytvorit Body auto vektord nebo Linearni
otevieny sken podél prusecnice fezné roviny a modelu CAD.
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Popis dialogového okna fezu oblasti

Section Cut a1 ]
" Salect plane point Point selectian Flane pont Start poing
Limits [ Snap to edge X:| 45, 193758 & x: | 45.193760
 Select start point ™ Srip to orid v:[67.629201 v [6am9ame0
Start arc length: 1386256945 .
e = e z:[ 11547930 a7 |
Seleet end point lame vechor ssection
Are lengih: 1386256042 ™ W aws
ey Flane vactor End poinit
¢ ans
Fieverse Drection - zas i | 486.191760
Paint dersity " Edge I b1 -
£ Wirkram speing " Other: Select... || | -
i Humber of points:
[—— Flip Vectors
™ Pont spacng: Outout
™ hads spacng: ¥ Wector points
= ™ Scan
r
Create Cogs
Dialogové okno Fezu oblasti
Polozka Popis

Moznost Vybrat bod roviny

{* Select plane point

Tato volba umozni vybrat bod v modelu CAD, ktery se stane bodem
fezné roviny.

Oblast Limity

Limits

1 Select start pont
Start arc length: | 4. 704757630
0% Salact end point

Arc length: | 25.83354130

Reverse Dinection J

Tato oblast umoznuje stanovit po¢atecni a koncové body podél
priseciku. Mazete bud body vybrat v Okné grafického zobrazeni,
nebo zadat délku oblouku k pfesnéjSimu umisténi pocatecniho a
koncového bodu.

Vybrat pocateéni bod - Tato volba umozfiuje vybrat pocateéni bod
fezu oblasti vybérem pocatecniho bodu v Okné grafického zobrazeni.
Zvolte bod na ¢erné prusecnici. Na obrazovce se objevi ¢erveny bod
oznacujici polohu poc¢ateéniho bodu.

Pocatek délky oblouku - Toto pole umoziiuje pfesné umistit
pocate¢ni bod ve vztahu k bodu fezné roviny. Zadejte délku oblouku
mezi promitnutim bodu fezné roviny na fez oblasti a pocate¢nim
bodem. Uvédomte si, Ze mlizete definovat i zaporné cislo.

Vybrat koncovy bod - Tato volba umoznuje vybrat koncovy bod
fezu oblasti vybérem koncového bodu v Okné grafického zobrazeni.
Zvolte bod na ¢erné prusecnici. Na obrazovce se objevi fialovy bod
oznacujici polohu koncového bodu.

Délka oblouku - Toto pole umozriuje pfesné umistit koncovy bod.
Zadana hodnota je délka oblouku mezi poCateénim a koncovym
bodem. Uvédomte si, Ze mliZete definovat i zaporné cislo.

Obratit smér - Kliknéte na toto tlacitko k obraceni sméru, v jakém se
délky obloukd méfi od bodu roviny.

Oblast Hustota bodt

Tato oblast umozriuje kontrolovat mezery mezi body a pocet bodl
vypocitanych mezi po¢ateénim a koncovym bodem.
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Pont Density

" Mumber of points: | 10

" Pont spadng:
" Axis spacng:

Minimalni rozestup - Tato volba pouzije minimalni poc¢et bod
zaloZeny na zakfiveni povrchu podél fezu oblasti. Pokud jsou plochy
rovné, vytvofi se pouze dva body v po&ate€nim a koncovém bodu.
Pokud jsou povrchy zakfivené, vytvori se vice bodu. Poc¢et bodl
vytvofenych na zakfivenych povrSich zavisi na hodnoté nastavené v
nasobiteli teselace nastavené v dialogovém okné& MoZnosti
OpenGL. Vice najdete v tématu "Zména OpenGL moznosti" v
"Nastaveni preferenci” v hlavni dokumentaci.

Pocet bodu - Toto okno umoziuje zadat pocet bod(, které chcete
vytvofit. PC-DMIS body rovhomérné rozdéli mezi pocateénim a
koncovym bodem.

Mezery mezi body - Toto pole umoziuje stanovit délku oblouku mezi
vSemi body.

Mezery v ose - Tato moznost limituje vytvareni bodud jen ve sméru
zvolené osy. Pfi oznageni této moznosti se zpfistupni volby osy X,
osy Y a osy Z. Pole vedle této volby umozriuje definovat vzdalenost
mezi body ve sméru takovéto vybrané osy. Pokud byste napfiklad
zvolili osu X, pak by byly bodu rozmistény v ose X podle hodnoty,
kterou jste zadali.

Oblast Vybér bodt

Poant Selection
I~ Brap to edpe’

Tato oblast umoZznuje stanovit moznosti uchyceni pro rovinu,
pocateCni a koncovy bod.

Uchytit na hranu - Toto za8krtavaci poli¢ko urcuje, zda PC-DMIS
uchyti bod na neblizsi hranu povrchu nebo hranici povrchu.

Uchytit na mrizku - Toto zaskrtavaci policko uréuje, zda PC-DMIS
uchyti bod k nejbliz§imu prdseciku mfizky. Funkci uchytit na mfizku
muzete pouzit, i kdyz se 3D mfizka neukazuje. Viz téma ,Nastaveni
pohledu obrazovky“ k umoznéni 3D mfizky.

Pokud vyberete jak Uchytit na hranu, tak Uchytit na m¥izku, PC-
DMIS uchyti bod na nejblizsi Earu mfizky, kterd protina hranu nebo
hranici povrchu.

Oblast Vybéru vektoru roviny

Plane Vector Selecton
X ands

¥ ands

i ais

™ Edge

" Other _ Select J

Tato oblast umoziiuje nastavit normalny vektor Fezné roviny.

Osa X - Tato volba nastavi normalu fezné roviny k vektoru osy X
(1,0,0).

Osa Y - Tato volba nastavi normalu fezné roviny k vektoru osy Y
(0,1,0).

Osa Z - Tato volba nastavi normalu fezné roviny k vektoru osy Z
(0,0,1).

Hrana - Tato volba nastavi normalu fezné roviny k vektoru te€ny

nejblizsi hranice povrchu. Kdykoli vyberete bod roviny, normala
roviny se aktualizuje na vektor te€ny nejblizSi hranice povrchu.
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Ostatni - Tato volba umoznuje definovat hodnoty normaly fezné

roviny ru¢né. Po vybéru muzete bud zadat hodnoty IJK do oblasti
Vektor roviny, nebo muzete kliknout na tladitko Vybrat k vybéru
prvku v modelu CAD, ktery se méa pouzit jako normalny vektor.

Vybrat - Toto tlacitko zobrazi dialogové okno Vybrat body, které
muzete pouzit k vybéru prvku, ktera se ma pouzit jako normainy
vektor fezné roviny. Toto dialogové okno je jizZ zdokumentovano v
tématu "Transformace CAD Modelu" v "Uprava CAD zobrazeni" v
hlavni dokumentaci.

Oblast Bod roviny

Plaie Point
X: | 60.33048776
¥i | 3167264565

| 1.27332

Tato oblast ukazuje hodnoty XYZ bodu roviny. Muzete ruéné upravit
hodnoty zadanim novych hodnot v polich X, Y a Z. Uvédomte si, ze

pokud bod, ktery specifikujete, nelezi na CAD povrchu, aktualni bod,
ktery je pouzit, bude promitnut na model CAD.

Kdyz ru¢né upravite tyto hodnoty a pak zvolite moznost Hrana z
oblasti Vybér vektoru roviny, vektor hrany ohranieni povrchu
pouzity pro vektor roviny bude vektor, ktery je nejblize
predchazejicimu vektoru roviny. Jinymi slovy, vektor hrany, ktery je
nejvice paralelni pfedchazejicimu vektoru roviny je pouzit jako novy
vektor roviny.

Oblast Vektor roviny

Pane Vector

A
Y
K: I—

Tato oblast zobrazuje hodnoty IJK norméalného vektoru povrchu. Tyto
hodnoty muzete ru¢né upravit zadanim novych hodnot do poli I, J a
K.

Oblast Poc¢atecni bod

Start Paint
& 3 | 60.33048530
(B

= 1 2

Tato oblast zobrazuje hodnoty XYZ pocCate¢niho bodu. Tuto oblast
muzete také pouzit k definovani nebo upraveni hodnoty zvolené osy.
Hodnoty dvou ostatnich os se vypocitaji z prisecnice.

Oblast Koncovy bod

Tato oblast zobrazuje hodnoty XYZ koncového bodu. Tuto oblast
muzete také pouzit k definovani nebo upraveni hodnoty zvolené osy.

End Pont Hodnoty dvou ostatnich os se vypocitaji z priisecnice.
& x [e0.mm60
c v [sLmsnE
cC = ’—
Oblast Vystup Tato oblast umozriuje stanovit typ prvku nebo prvki vytvofenych z
fezu oblasti. PC-DMIS vytvafi vystupni prvek nebo prvky az po
Outout kliknuti na tlacitko Vytvorit.

¥ Viector ponts
" Scan

Vektorové body - Tato moznost stanovi, Ze se maji vytvofit
vektorové body.

Sken - Tato moznost stanovi, Zze se ma z bodu vytvofit Linearni
otevieny sken.
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Tlagitko Prevratit vektory Jakmile vytvofite pficny fez, PC-DMIS zjisti poCet bodu v pficném
fezu se zelenymi Sipkami. TlaCitko Prevratit vektory bude rovnéz k
dispozici pro vybér. Toto tlagitko pfevrati zelené Sipky pfedstavujici
vektory bod(, coz zpUsobi, ze budou ukazovat opaénym smeérem.

Tlagitko Vytvorit Toto tlacitko vytvofi stanoveny prvek nebo prvky z fezu oblasti. Typ
prvk( zavisi na moznosti zvolené v oblasti Vystup.
Tlagitko Zavfit Toto tladitko zavira dialogové okno Rez oblasti.
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Vytvoreni fezu oblasti

K vytvoreni fezu oblasti musite definovat:

e Rovinafezu
e Pocatecni bod fezu oblasti
o Koncovy bod fezu oblasti

Krok 1: Definovat feznou rovinu
K definovani fezné roviny uréete bod v roviné. Je to mozné provést dvéma zpusoby:

e Pak muzete zvolit moznost Vybrat bod roviny. Pak kliknéte bod v modelu CAD.
e Mdazete ruéné zadat hodnoty XYZ v oblasti Bod roviny.

Po definovani PC-DMIS nakresli Sedou Sipku oznacujici bod roviny a smér normaly fezné roviny. Dale
nakresli PC-DMIS lomenou ¢aru (nebo vice spojenych ¢ar) v modelu CAD, predstavujici prisecik roviny
(nazyvany "fezna rovina") s povrchy celého modelu CAD. Vykresli se vice fez(l oblasti jako rizné
zbarvené lomené &ary k zobrazeni toho, zZe se vyskytuji velmi malé mezery povrchu. Protoze jste dosud
nedefinovali po¢ate¢ni a koncovy bod, objevi se zpo¢atku na modelu CAD v roviné umisténi bodu

Cervena a fialova teCka predstavujici umisténi pocatecniho a koncového bodu:

Vzorovy Bod roviny (oznadeny Sedou $ipkou) a Rezna rovina (oznaéenéa cernou &arou) nakreslené na
modelu CAD

[Poznamka: Pokud rovina protina model ve vice neZ jednom mist&é, PC-DMIS nakresli véechny priniky. |

Po definovani bodu fezné roviny muzete volitelné zadat normalny vektor fezné roviny. Standardné bude
normalny vektor (1,0,0). Tento normalny vektor mizete upravit vybérem moznosti v oblasti Vybér
vektoru roviny a tim posunutim normaly podél jedné ze zvolenych os, nebo mlzete definovat viastni
uZivatelsky vektor.
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Krok 2: Definovat Poéateéni a Koncovy bod v Rezné roviné

Nyni, kdyz mate definovanou feznou rovinu, musite definovat po¢ate¢ni a koncovy bod v fezu oblasti.
Muzete to provést s pouzitim jakékoli kombinace téchto riznych metod dle vaseho vybéru, jak definovat
pocateéni a koncoveé body:

Metoda 1: Kliknuti na CAD

1. Zvolte mozZnost Vybrat po¢ateéni bod a pak kliknéte bod na jedné z ernych &ar
tvoficich fez oblasti. Toto definuje vzdalenost od Bodu roviny ve sméru Fezu oblasti a
vloZi tuto vzdalenost do okna Pocatek délky oblouku. PC-DMIS vlozi hodnoty XYZ pro
zvoleny bod do oblasti Po¢atecni bod.

2. Zvolte moznost Vybrat koncovy bod a pak kliknéte na jiny bod ve stejném fezu oblasti.
Toto definuje délku oblouku mezi po¢ateénim a koncovym bodem. PC-DMIS vlozi
hodnoty XYZ pro zvoleny bod do oblasti Koncovy bod.

Metoda 2: Zadani hodnot oblouku

1. Definujte po¢ateéni bod zadanim vzdalenosti od Bodu roviny zapsanim hodnoty do
oblasti Poéatek délky oblouku.

2. Definujte koncovy bod uvedenim délky oblouku. Provedte to zapsanim hodnoty do okna
Délka oblouku.

Metoda 3: Zadani hodnot XYZ

Definujte pocate¢ni a koncovy bod zadanim hodnoty XYZ v oblastech Po€ateéni bod a Koncovy
bod.

Dulezité: Pocatecni a koncovy bod musi byt ve stejném fezu oblasti. Napfiklad, pokud mezera mezi
dvéma povrchy rozdéli fez oblasti do vice fez(, musi byt po¢atecni a koncovy bod definovan pouze na
jednom fezu. Pokud zkusite zvolit pocatecni a koncovy bod na rliznych fezech oblasti, bude prvni
zvoleny bod odebran a budete muset jej zvolit znovu.

V modelu CAD se objevi ¢ervena tecka zastupujici poCatecni bod a fialova te¢ka predstavujici koncovy
bod. Déale PC-DMIS nakresli zelené Sipky podél fezu k zobrazeni toho, kde se vytvofi body fezu oblasti.
Je-li povrch zakfiveny, nakresli se nékolik Sipek. Je-li povrch rovny, pak se tyto zelené Sipky nakresli jen v
pocatec¢nim a koncovém bodu (protoze v oblasti Hustota bodt se jako vychozi stav zvoli Minimalni
hustota).

Muzete upravit vybér v oblasti Hustota bodu k Fizeni po¢tu bodi mezi témito dvéma body:
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Priklad fezu oblasti s 25 rovnomérné rozmisténymi body mezi poéatec¢nim bodem (Cervena tecka) a
koncovym bodem (fialova tecka)

Krok 3: Definovat vystup a vytvorit
1. Zvolte pozadovany vystupni format v oblasti Vystup. Vystupem mohou byt bud jednotlivé
Automatické vektorové body nebo Linearni otevieny sken obsahujici body.
2. Upravte dle potfeby dalsi ovladaci prvky. To umozni pfizpusobit parametry tykajici se roviny,
pocatecniho a koncového bodu, mezer mezi body a typu vytvofeného prvku.
3. Kliknéte na tlacitko Vytvofit k vytvofeni vystupnich prvkd nebo skenu.

PC-DMIS vytvori konkrétni prvek nebo prvky v programu dilu.

Nastaveni sméru normal v fezu oblasti

Zelené Sipky predstavuji normalné vektory povrchu v bodech. Algoritmus fezu oblasti je navrzen tak, aby
se normalné vektory povrchu v fezu oblasti nepfevracely pfi prochazeni vice povrchy. Nicméné tyto
vektory mohou byt vS§echny otocené chybnym smérem (v dilu). Pokud tyto Sipky ukazuji Spatnym
smérem, kliknéte pro opravu na tlacitko Prevratit vektory.

Oprava mezer mezi povrchu

Diky malym mezeram mezi povrchy nékdy pfiény fez skonci, nez se zaobali kolem dokola celé ¢asti. To
je zplUsobeno tim, ze je CAD rozliSeni mensi nez je velikost mezery. Pokud je mezera mezi povrchy vétsi
nez rozliSeni CAD, dojde k pferuseni pficného fezu. Pro lepSi rozpoznani mezer jsou jednotlivé pficné
fezy nakresleny v riznych barvach. Tento problém Ize vyfeSit zvétSenim rozliSeni CAD pomoci
dialogového okna CAD Tolerance.

Pro toto:

1. Vyberte Upravit | Okno grafiky | CAD Tolerance. Objevi se dialogové okno CAD Tolerance.

CAD Tolerances |i|

Resolution: 0.00001
Precision: 0.0000003937

0K | Cancel |
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2. Zménte RozliSeni na hodnotu vétsi, nez je velikost mezery. Zména hodnoty rozliSeni na

spravnou velikost mize zabrat nékolik pokusu a omyld. Vice najdete v hlavni dokumentaci
"Zména CAD Toleranci".

Kliknéte na OK.
4. \Vytvorte pficny fez.

w

Pfi¢ny Ffez nyni pfeskoli mezeru.
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Glosar

D

Diskrétni zdsah: Diskrétni zasahy jsou jednotliva méfeni zasahu. Minimalni pocet diskrétnich zasaht na
méfeny kruh je, napfiklad, tfi. To se mGze liSit od méfeni skenu, ktery mize zahrnovat vice
zasah(, v zavislosti na velikosti kruhu a viastnostech skenu.

P
PRBRDV: Radialni odchylka sondy. Jedna se o typ odchylky pouzité pro méfeni diskrétnich zasahu.

S
SCNRDV: Radialni odchylka skenu. Jedna se o typ odchylky pouzité pro méfeni typu skenu.
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