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PC-DMIS CMM 
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• Tapintó eszköztár használata 
• Kiállítások létrehozása 
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PC-DMIS CMM 

Bevezetés a PC-DMIS CMM-be 

Üdvözöljük a PC-DMIS CMM-ben. Ez a dokumentáció ismerteti a PC-DMIS CMM 
szoftvercsomag tartalmát. Elsősorban azokat az elemeket öleli fel, amelyek 
Koordináta mérőgép (CMM) segítségével szolgálnak alkatrészprogramok 
létrehozására és futtatására a PC-DMIS for Windows alkalmazásban. Információt 
tartalmaz az érintőkapcsolós tapintókkal végzett érintéses tapintásokról és egyéb 
speciális CMM műveletekről. 

A rendelkezésre álló témakörök: 

• Első lépések 
• Tapintók beállítása és használata 
• Tapintó eszköztár használata 
• Kiállítások létrehozása 
• Mért elemek 
• Szkennelés 

Az általános PC-DMIS beállításokról bővebben lásd a PC-DMIS alap dokumentációt. A hordozható 
mérőgépekről, video vagy lézeres berendezésekről, vagy egyéb speciális PC-DMIS konfigurációkről 
bővebben lásd a vonatkozó termék dokumentációját. 

Amennyiben korábban még nem használta a PC-DMIS-t, és meg szeretné ismerni a PC-DMIS világát, 
olvassa el az "Első lépések" témakört és kövesse az ott található utasításokat! 

A súgó utolsó frissítése: Január 29, 2013 
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Kezdés 

• Első lépések: Bevezetés 
• Egyszerű oktatóanyag 
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Első lépések: Bevezetés 

A PC-DMIS egy igen hasznos szoftver számos beállítással és hasznos funkcióval. Ebben a rövid 
szakaszban egy oktatóanyag segíti a felhasználót abban, hogy egyszerű alkatrészprogramot hozzon létre 
és futtasson. Az oktatóanyagnak nem célja a PC-DMIS használatának rejtelmeit feltárni. Azonban, ha 
korábban még nem dolgoztunk a PC-DMIS-el ez az anyag segít az alapok elsajátításában. 

Ahogy haladunk előre új alkatrészprogramokat hozunk létre, tapintókat határozunk meg és kalibrálunk, 
nézetekkel dolgozunk, alkatrész elemeket mérünk, kiállításokat hozunk létre, elvégezzük saját 
beállításainkat, programozói megjegyzéseket adunk hozzá, elemeket szerkesztünk, méreteket hozunk 
létre, alkatrészprogramokat futtatunk, jegyzőkönyveket tekintünk meg és nyomtatunk ki. 

Mivel az oktatóanyag olyan, mint a legjobb tanár nincs más hátra, mint belépni a PC-DMIS-be és 
elkezdeni a munkát! Kapcsoljuk be a CMM-et, majd indítsuk el a PC-DMIS for Windows alkalmazást, ha 
eddig még nem tettük meg.  
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Egyszerű oktatóanyag 

Ennek a fejezetnek az a célja, hogy bevezesse a felhasználót egyszerű alkatrészprogram létrehozásába 
és az alkatrész mérésének módszerébe CMM-el online módban. Rövid betekintést nyújt a PC-DMIS 
funkcióiba. A PC-DMIS fő dokumentációban találhatunk választ az egyes funkciókkal kapcsolatosan 
felmerülő kérdésekre. 

E rövid oktatóanyag létrehozásához Hexagon teszt blokkot használtunk. 

 
Hexagon Teszt Blokk 

Ha ténylegesen dolgozni szeretnénk egy géppel online módban, azonban fizikailag nem rendelkezünk az 
alkatrésszel, minden olyan hasonló elem is megfelel a célra, amely lehetővé teszi számos kör és kúp 
mérését. 

Megjegyzés offline felhasználóknak: Ha offline módban dolgozunk (CMM nélkül), importálhatjuk a teszt 
blokk modellt és követhetjük az alábbi lépéseket, ha rákattintunk az alkatrészre az egérrel ott, ahol a 
tényleges tapintást végeznénk el a tapintóval online módban. Ez a modell a PC-DMIS for Windows 
csomagban található. Abban a könyvtárban található, ahová a PC-DMIS-t telepítettük. Ha használni 
szeretnénk, csak importáljuk a "HEXBLOCK_WIREFRAME_SURFACE.igs" fájlt. Bővebben lásd a "CAD 
adat vagy program adat importálása" témakört a PC-DMIS fő dokumentációban. 

Ez a szakasz kiemeli az egyszerű alkatrészprogramok létrehozásához szükséges lépéseket. Online 
módban hozunk létre alkatrészprogramot a PC-DMIS-el, CAD adat használata nélkül. Mielőtt 
nekikezdenénk, kapcsoljuk be a CMM-et a "CMM indítás és alaphelyzetbe hozás" témakörben ismertetett 
lépésekkel. 

Amennyiben még nem használtuk ezt a műveletet, a dokumentációban tájékozódjunk a teendőkről. 
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Ez az oktatóanyag a következő lépéseken vezet keresztül: 

CMM indítás és alappozícióba hozás 

1. lépés: Új alkatrészprogram létrehozása 

2. lépés: Tapintó meghatározása 

3. lépés: Nézet beállítása 

4. lépés: Kiállítási elemek mérése 

5. lépés: Kép méretezése 

6. lépés: Kiállítás létrehozása 

7. lépés: Saját beállítások 

8. lépés: Megjegyzések hozzáadása 

9. lépés: További elemek mérése 

10. lépés: Új elemek szerkesztése meglévő elemekből 

11. lépés: Méretek kiszámítása 

12. lépés: Elemek megjelölése futtatásra 

13. lépés: Jegyzőkönyv kimenet beállítása 

14. lépés: Befejezett alkatrészprogram futtatása 

15. lépés: Jegyzőkönyv nyomtatása 
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CMM indítás és alappozícióba hozás 

A PC-DMIS online módban való használata során a felhasználó meglévő alkatrészprogramokat futtathat, 
gyorsan vizsgálhat alkatrészeket (vagy alkatrészek szakaszait), és közvetlenül fejleszthet 
alkatrészprogramokat a CMM-en. A PC-DMIS online módban csak akkor használható, ha CMM-hez van 
csatlakoztatva. Az offline programozási technikák online módban is működnek. 

CMM indítás és alap PC-DMIS online eljárások: 
1. Kapcsoljuk be a CMM-et. 
2. Helyezzük feszültség alá a vezérlőt. 

• Gép modelltől függően ez lehet nagyméretű forgókapcsoló, főkapcsoló, vagy kisméretű 
toló kapcsoló a vezérlőn, vagy a gép vagy a munkaállomás hátoldalán. 

• A kézi vezérlőn (jog box) minden LED felvillan körülbelül 45 másodpercig. Ezután bizonyos 
LEDek kialszanak. 

 

3. Kapcsoljuk be a számítógépet és minden perifériát, majd jelentkezzünk be a számítógépünkre. 
4. A PC-DMIS online módban való indításához kattintsunk duplán a bal egérgombbal az ONLINE 

ikonra a PC-DMIS programcsoportban. 

 

5. Irányítsuk alappozícióba a CMM-t. Ezután a PC-DMIS megnyit egy üzenetet, amely megjelenik a 
képernyőn: 

 
  

• Tartsuk lenyomva a Mach Start gombot a jog boxon néhány másodpercig. A LED felvillan. 
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• A CMM-et pontosan a "alap"-pozícióba kell hozni, a gépet le kell nullázni és engedélyezni 
kell a gép paramétereket (sebesség, méret korlátok, stb.). Nyomjuk meg az OK gombot a 
PC-DMIS üzenetben. A CMM lassan az alappozícióra áll és ezt a pozíciót állítsuk be 
minden tengelyhez nulla pozícióként. 

 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

9 

1. lépés: Új alkatrészprogram létrehozása 

Új alkatrészprogram létrehozásához: 

1. Indítsuk el a PC-DMIS for Windows alkalmazást, ha eddig még nem tettük meg. A Fájl 
megnyitása párbeszédpanel megjelenik. A korábban létrehozott alkatrészprogramokat ebből a 
párbeszédpnaleből lehet betölteni. 

2. Mivel új alkatrészprogramot hozunk létre, válasszuk ki a Mégsem gombot és zárjuk be a 
párbeszédpanelt. 

3. Lépjünk be az Új alkatrészprogram párbeszédpanelbe kiválasztva a Fájl | Új. 

 

 
Új alkatrészprogram párbeszédpanel 

  
4. Az Alkatrésznév mezőben gépeljük be a "TEST" szót. 
5. Gépeljük be a Változat számát és Sorozatszámát. 
6. Válasszuk ki az Angolszász (hüvelyk opciót a Mértékegység típusaként. 
7. A legördülő listában válasszuk ki az ONLINE Interfész opciót. Ha a PC-DMIS még nincs a CMM-

hez csatlakoztatva, válasszuk ki helyette az OFFLINE opciót. 
8. Kattintsunk az OK gombra. A PC-DMIS létrehozza az új alkatrészprogramot. 

Amint létrehoztuk az új alkatrészprogramot a PC-DMIS megnyitja a fő felhasználói interfészt, majd 
azonnal megnyitja a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelt ahonnan tapintót tölthetünk be. 
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2. lépés: Tapintó meghatározása  

A Tapintó segédprogramok párbeszédpanel, amelybe úgy léphetünk be, ha kiválasztjuk a Beszúrás | 
Hardver meghatározások | Tapintó opciót, lehetővé teszi, hogy meglévő tapintót válasszunk ki, vagy új 
tapintót határozzunk meg. Amikor először hozunk létre új alkatrészprgoramot a PC-DMIS automatikusan 
megnyitja ezt a párbeszédpanelt. Bővebben lásd a "Tapintók meghatározása" témakört a "Tapintók 
beállítása és tapintók használata" fejezetben. 

A Tapintó leírás mezőben a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelen lehetőség nyílik 
meghatározni az alkatrészprogramban használni kívánt tapintót, hosszabbítókat és tapintócsúcsokat. A 
Tapintó leírás legördülő lista abc sorrendben jeleníti meg a rendelkezésre álló tapintó opciókat. 

Tapintó betöltése a Tapintó segédprogramok párbeszédpanellel: 

1. A Tapintó fájl mezőben, gépeljük be a tapintó nevét. Később, amikor más alkatrészprogramokat 
hozunk létre, a tapintók ebben a párbeszédpanelben lesznek elérhetők a kiválasztásra. 

2. Válasszuk ki a "Nincs tapintó meghatározva." állítást 
3. Válasszuk ki a kívánt tapintófejet a Tapintó leírás legördülő listából az egér kurzor segítségével 

vagy emeljük ki a nyíl gombokkal és nyomjuk meg az ENTER gombot. 
4. Válasszuk ki az "Üres csatlakozás #1" sort és folytassuk a műveletet a szükséges tapintó részek 

kiválasztásával, amíg fel nem építjük a tapintónkat. 

 

 

5. Amikor végeztünk, kattintsunk az OK gombra. A Tapintó segédprogramok párbeszédpanel 
bezáródik és a PC-DMIS visszaviszi a felhasználót a fő interfészre. 

6. Ellenőrizzük, hogy a létrehozott tapintócsúcs jelenik-e meg aktív tapintócsúcsként. (Lásd 
Tapintócsúcsok lista a Beállítások eszköztáron.) 

Megjegyzés: Mielőtt használhatnánk a felépített tapintónkat kalibrálnunk kell a tapintócsúcs szögét. 
Ebben az oktatóanyagban nem foglalkozunk a kalibrációs eljárással. Részletesen a "Tapintócsúcsok 
kalibrálása" témakör foglalkozik a művelettel a "Tapintók beállítása és használata" fejezetben. 

Ezen a ponton állíthatjuk azokat a nézeteket, amelyeket a Grafikus megjelenítő ablakban fogunk 

alkalmazni. Ezt úgy tehetjük meg, ha a Nézet beállítás ikont  választjuk ki a Grafikus módok 
eszköztáron. 

Tipp: A PC-DMIS tapintó varázslóba való belépéshez kattinthatunk a Varázslók eszköztárra  is. A 
Tapintóvarázsló a tapintó meghatározásában segít. A tapintó meghatározásához használhatjuk a 
Tapintó segédprogramok párbeszédpanelt is. 
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3. lépés: Nézet beállítása  

 
Nézet beállítása párbeszédpanel 

Ha módosítani szeretnénk a nézetet a Grafikus megjelenítő ablakban, használjuk a Nézet beállítás 

párbeszédpanelt. A párbeszédpanelbe úgy léphetünk be, ha rákattintunk a Nézet beállítása ikonra  a 
Grafikus mód eszköztáron a vagy kiválasztjuk a Szerkesztés | Grafikus megjelenítő ablak | Nézet 
beállítás menüpontot: 

1. A Nézet beállítás párbeszédpanelen válasszuk ki a kívánt képernyő stílust. Ehhez az 
oktatóanyaghoz kattintsunk a második gombra (felső sor, balról a második) és válasszuk ki a 
vízszintesen osztott ablakot. 

 
2. A felső alkatrészkép megtekintéséhez a Z+ irányban, húzzuk le a Kék legördülő listát, amely a 

Nézetek mezőben található a párbeszédpanelben, és válasszuk ki a Z+ opciót. 
3. Ha az alsó alkatrészképet szeretnénk megtekinteni az Y- orientációban, húzzuk le a Piros 

legördülő listát és válasszuk ki az Y- irányt. 
4. Kattintsunk az Alkalmaz gombra és a PC-DMIS újrarajzolja a Grafikus megjelenítő ablakot a kért 

két nézettel. MIvel nem mértük még meg az alkatrészt, semmi sem fog megjelenni a Grafikus 
megjelenítő ablakban. A képernyő megosztott lesz, azonban a Nézet beállítás 
párbeszédpanelben kiválasztott nézetek szerint. 

Megjegyzés: A megjelenítési opciók csak azt befolyásolják, hogy a PC-DMIS hogyan jeleníti meg az 
alkatrész képét. Nincsenek hatással a mért adatokra vagy a vizsgálati eredményekre. 
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4. lépés: Kiállítási elemek mérése 

Miután meghatároztuk a tapintót és meg is jelenítettük elkezdhetjük a mérési folyamatot és megmérhetjük 
a kiállítási elemeket. Bővebben az "Elemek mérése" témakört. 
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Sík mérése  

 
A piros pontok a lehetséges tapintási helyeket jelölik az alkatrész felszínén 

A tapintások elvégzése előtt 
ellenőrizzük, hogy a PC-DMIS 
program módban van-e. 
Ehhez válasszuk ki a Program 
mód ikont. 

 

Végezzünk három tapintást a legfelső felületen. A tapintásokat 
háromszög alakban végezzük el, és a lehető legjobban húzzuk szét. A 
harmadik tapintást követően nyomjuk meg az END gombot. A PC-DMIS 
megjeleníti az elem azonosítót és a háromszöget, jelölve a sík mérését. 

  

Tipp: Ahogy elvégezzük a tapintásokat, a PC-DMIS tárolja azokat a tapintás pufferben. Ha hibás 
tapintást végzünk, az ALT + - (mínusz) gombokkal törölhetjük a tapintás pufferből, és újra elvégezhetjük a 
tapintást. Amikor készen vagyunk, nyomjuk meg az END gombot és fejezzük be az elem mérését. 
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Egyenes mérése  

 
A piros pontok a lehetséges tapintási helyeket jelölik 

Egyenes méréséhez végezzünk két tapintást az alkatrész oldalának felületén az él alatt; az első tapintást 
az alkatrész bal oldalán, a második tapintást az első tapintástól jobbra végezzük el. Az irány nagyon 
fontos az elemek mérésekor, mivel a PC-DMIS ezt az információt használja a koordináta tengely 
rendszer létrehozásához. A második tapintást követően nyomjuk meg az END gombot. A PC-DMIS 
megjeleníti az elem azonosítóját és a mért egyenest a Grafikus megjelenítő ablakban. 
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Kör mérése  

 
A piros pontok a lehetséges tapintási helyeket jelölik 

Mozgassuk a tapintót az egyik kör középpontjára. (A bal felső kört választottuk ehhez a példához.) Vigyük 
a tapintót a furatba és mérjük meg a kört úgy, hogy négy tapintást végzünk a kör körül nagyjából azonos 
távolságban. Az utolsó tapintást követően nyomjuk meg az END gombot. A PC-DMIS megjeleníti az elem 
azonosítóját és a mért kört a Grafikus megjelenítő ablakban. 
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5. lépés: Kép méretezése 

A Méret beállítása ikonnal 
méretezhetjük a képet a 
Grafikus megjelenítő ablakban. 

 

Miután minden elemet megmértünk kattintsunk a Méret beállítása 
eszköztár ikonra (vagy válasszuk ki a Műveletek | Grafikus 
megjelenítő ablak | Méret beállítása opciót a menüsorról) és jelenítsük 
meg a mért elemeinket a Grafikus megjelenítő ablakban. 

 
Grafikus megjelenítő ablak a mért elemkkel 

A mérési folyamat következő lépése a kiállítás létrehozása. 
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6. lépés: Kiállítás létrehozása 

Ezzel a lépéssel állítjuk be a koordináta origót és határozzuk meg az X, Y, Z tengelyeket. A kiállítások 
létrehozásáról bővebben lásd a "Kiállítások létrehozása és használata" fejezetet a PC-DMIS fő 
dokumentációban. 

1. Lépjünk be a Kiállítás segédeszközök párbeszédpanelbe a Beszúrás | Kiállítás | Új 
menüpontok kiválasztásával. 

2. A kurzorral vagy a nyíl gombokkal válasszuk ki a sík elemazonosítót (PLN1) a lista mezőben. Ha 
nem módosítottuk a címkéket, az "F1" (1. elem) sík elemazonosító fog látszódni a lista mezőben. 

3. A Szint parancsgombra kattintva határozható meg az aktuális munkasíkkal párhuzamos tengely 
orientációja. 

4. Másodszor is válasszuk ki a sík elemazonosítóját (PLN1 vagy F1). 
5. Jelöljük be az Auto jelölőnégyzetet. 
6. Kattintsunk az Origó parancsgombra. Ez a művelet konvertálja (vagy mozgatja) az alkatrész 

origót meghatározott helyre (ebben az esetben a síkra). Ha bejelöljük az Auto jelölőnégyzetet a 
szoftver a tengelyeket az elem orientációja és a munkasík alapján mozgatja. 

7. Válasszuk ki az egyenes elemazonosítót (LINE1 vagy F2). 
8. Kattintsunk a Forgatás parancsgombra. Ezzel a művelettel forgathatjuk el a munkasík 

meghatározott tengelyét az elemre. A PC-DMIS a meghatározott tengelyt az origóként használt 
súlypont körül forgatja. 

9. Válasszuk ki a kör elemazonosítót (CIR1 vagy F3). 
10. Ellenőrizzük, hogy be van-e jelölve az Auto jelölőnégyzet. 
11. Kattintsunk az Origó parancsgombra. Ez a művelet mozgatja az origót a kör középpontjára, 

miközben a sík szintjén tartja. 

Ezen a ponton a Kiállítás segédprogramok párbeszédpanel a következőképpen néz ki: 

 
Kiállítás segédprogramok az aktuális kiállítással 

Amikor végeztünk a fenti lépésekkel kattintsunk az OK gombra. A Kiállítás lista (a Beállítások 
eszköztáron) és a Szerkesztőablak Parancs módja jeleníti meg az újonnan létrehozott kiállítást. 

Kattintsunk a Parancs mód ikonra a Szerkesztőablak eszköztárban és kapcsoljuk a 
SZerkesztőablakot parancs módba. 
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Szerkesztőablak az újonnan létrehozott kiállítással 

A grafikus megjelenítő ablak tartalma is frissül és az akutális kiállítást fogja mutatni. 

 
Frissített Grafikus megjelenítő ablak az akutális kiállítással 

Tipp: A jövőben ezt az ikont a Varázslók eszköztáron is használhatjuk:  a PC-DMIS 3-2-1 kiállítás 
varázslóba való belépéshez. 
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7. lépés: Saját beállítások 

A PC-DMIS lehetővé teszi, hogy testreszabjuk a PC-DMIS-t speciális igényeinknek és beállításainknak 
megfelelően. Számos opció áll rendelkezésre a Szerkesztés | Beállítások almenüben. Ebben a 
szakaszban csak azokat a beállításokat tárgyaljuk, amelyek a feladathoz kapcsolódnak. A rendelkezésre 
álló opciókról bővebben lásd a "Saját beállítások" fejezetet a PC-DMIS fő dokumentációban.  
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Belépés DCC módba  

 
Válasszuk ki a DCC módot. Ezt megtehetjük úgy, hogy rákattintunk a DCC mód eszköztár ikonra a 
Tapintási mód eszköztáron, vagy a kurzort a "MODE/MANUAL" sorra visszük a Szerkesztőablakban 
Parancs módban és megnyomjuk az F8 gombot. 

A parancs a Szerkesztőablakban a következő: 

MODE/DCC 

  

A CMM módokról bővebben lásd a "Tapintó mód eszköztár" témakört az "Eszköztárak használata" 
fejezetben. 
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Mozgás sebesség beállítása  

 
Paraméter beállítások párbeszédpanel—Mozgás fül 

A Mozgási sebesség beállítással megváltoztathatjuk a CMM ponttól pontig való mozgásának sebességét. 

1. Lépjünk be a Paraméter beállítások párbeszédpanelbe a Szerkesztés | Beállítások | 
Paraméterek menüpontok kiválasztásával. 

2. Válasszuk ki a Mozgás fület. 
3. Helyezzük a kurzort a Mozgás sebessége mezőbe. 
4. Válasszuk ki az aktuális mozgási sebesség értéket. 
5. Gépeljük be: 50. Ez az érték jelöli a teljes gép sebesség százalékát. 

A beállítás alapján a PC-DMIS a CMM-et teljes sebességének felével fogja mozgatni. A többi beállítás 
alapértelmezett értéke megfelelő ehhez a gyakorlathoz. 

A mozgási sebességről és egyéb mozgási beállításokról bővebben lásd a "Paraméter beállítások: 
Mozgás fül" témakört a "Saját beállítások" fejezetben a PC-DMIS fő dokumentációban. 
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Biztonsági sík beállítása  

 
Paraméter beállítások párbeszédpanel— Biztonsági sík fül 

A biztonsági sík beállítása: 

1. Lépjünk be a Paraméter beállítások párbeszédpanelbe a Szerkesztés | Beállítások | 
Paraméterek menüpontok kiválasztásával. 

2. Válasszuk ki a Biztonsági sík tabulátort. 
3. Jelöljük be a Biztonsági síkok aktívak (BE) jelölőnégyzetet. 
4. Válasszuk ki az aktuális Aktív sík értéket. 
5. Gépeljük be az értéket:.50. Ez a beállítás egy fél hüvelykes biztonsági síkot hoz létre az alkatrész 

felső síkja körül 
6. Ellenőrizzük, hogy a felső sík jelenik-e meg aktív síkként. 
7. Kattintson az Alkalmaz gombra. 
8. Kattintsunk az OK gombra. A párbeszédpanel bezáródik és a PC-DMIS eltárolja a biztonsági 

síkot a Szerkesztőablakban. 

A biztonsági síkok beállításáról bővebben lásd a "Paraméter beállítások: Biztonsági sík fül" témakört a 
"Saját beállítások" fejezetben a PC-DMIS fő dokumentációban. 
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8. lépés: Megjegyzések hozzáadása  

Megjegyzések hozzáadásához: 

1. Lépjünk be a Megjegyzés párbeszédpanelbe a Beszúrás | Jegyzőkönyv parancs | 
Megjegyzés menüpontok segítségével. 

2. Válasszuk ki a Kezelő opciót. 
3. Gépeljük be a következő szöveget a rendelkezésre álló Megjegyzés szöveg mezőbe: 

"FIGYELEM, a gép DCC módba kapcsol." 

 
Megjegyzés párbeszédpanel 

4. Kattintsunk az OK gombra az opció bezárásához és a parancs Szerkesztőablakban való 
megjelenítéséhez. 

Bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Programozói megjegyzések beszúrása" témakörét. 
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9. lépés: További elemek mérése 

A tapintó segítségével mérjünk meg három további kört a jelölt sorrendben (az 1. elem a CIR2, a 2. elem 
a CIR3 és a 3. elem a CIR4): 

 

Majd egy kúpot: 

  

Kúp méréséhez végezzünk 3 tapintást a felső szinten és három tapintást az alsó szinten az ábrán látható 
módon. 

 
Mérésekből szerkesztett kúp különböző mélységekben 

Megjegyzés: 3D elemek (Tórusz, Henger, Gömb, Kúp) és 2 D sík elemek esetében a PC-DMIS az 
elemet árnyékolt felülettel rajzolja meg. 
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10. lépés: Új elemek szerkesztése meglévő elemekből 

A PC-DMIS képes új elemeket létrehozni más elemek felhasználásával. Ehhez a következőt kell tennünk: 

1. Lépjünk be az Egyenes szerkesztése párbeszédpanelbe a Beszúrás | Elem | Szerkesztett | 
Egyenes menüpontokat kiválasztva. 

 
Egyenes szerkesztés párbeszédpanel 

2. Az egér kurzor segítségével kattintsunk két körre (CIR2, CIR3) a Grafikus megjelenítő ablakban 
(vagy válasszuk ki őket a listából az Egyenes szerkesztése párbeszédpanelben). Miután 
kiválasztottuk a köröket, a szoftver kiemeli őket. 

3. Válasszuk ki az Auto beállítást. 
4. Válasszuk ki a 2D Egyenes opciót. 
5. Kattintson a Létrehozás gombra. 

A PC-DMIS létre fog hozni egy egyenest (LINE2) a leghatékonyabb szerkesztési módszerrel. 

Az egyenes és az elem azonosítója megjelenik a grafikus megjelenítő ablakban és a 
Szerkesztőablakban. 

 
Szerkesztett egyenes a Grafikus megjelenítő ablakban 

Az elemek szerkesztéséről bővebben lásd az "Új elemek szerkesztése meglévő elemekből" fejezetet a 
PC-DMIS fő dokumentációban. 
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11. lépés: Méretek kiszámítása 

Miután létrehoztuk az elemet kiszámíthatók az adott elem méretei. A méretek bármikor létrehozhatóak az 
alkatrészprogram tanulása közben, és az egyéni igényekhez igazíthatók. A PC-DMIS megjeleníti az 
egyes méret műveletek eredményét a Szerkesztőablakban. 

Méret létrehozása: 

1. Válasszuk ki a Beszúrás | Méret almenüt és ellenőrizzük, hogy ki van-e választva a Rági 
méreetezés használata menüpont (van-e mellette jelölés). 

2. Lépjünk be a Helyzet párbeszédpanelbe a Beszúrás | Méretek | Helyzet menüpontok 
kiválasztásával. 

3. A Grafikus megjelenítő ablak listájából válasszuk ki az utolsó három mért kört, úgy, hogy 
kiválasztjuk az elem azonosítóikat a listában. 

 
Az elem helyzet párbeszédpanelből kiválasztott utolsó három kör. 

4. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS megjeleníti a három kör helyzetét a 
Szerkesztőablakban. 

 
A Szerkesztőablak a három kör helyzetméretével 

Ezeket az értékeket egyszerűen módosíthatjuk ha kétszer rákattintunk a kívánt sorra és kijelöljük a kívánt 
névlegest és begépelünk egy új értéket. 

A méretek létrehozásáról bővebben lásd az "Elemek méretezése" fejezetet. 
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12. lépés: Elemek megjelölése futtatásra  

A megjelölés opcióval kiválaszthatjuk, hogy az alkatrészprogram mely elemeit szeretnénk futtatni. Ebben 
az oktatóanyagban jelöljük be az összes elemet. 

1. Jelöljük be az összes elemet az alkatrészprogramban a Szerkesztés | Jelölés | Összes 
megjelölése menüpont segítségével, melyről bővebben az "Alkatrészprogram szerkesztése" 
fejezetben olvashatunk a PC-DMIS fő dokumentációban. Miután végeztünk a bejelöléssel, a 
kiválasztott elemek megjelennek az aktuális kiemelési színnel. 

2. A PC-DMIS rákérdez, hogy megjelöljük-e a kézi kiállítási elemeket. Kattintsunk az Igen opcióra. 
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13. lépés: Jegyzőkönyv kimenet beállítása  

A PC-DMIS elküldi a végső jegyzőkönyvet egy kiválasztott fájlba vagy nyomtatóra. Ebben az 
oktatóanyagban állítsuk a kimenetet nyomtatóra. 

1. Válasszuk ki a Fájl | Nyomtatás | Jegyzőkönyv ablak nyomtatás beállítás opció. Megjelenik a 
Nyomtaási beállítások párbeszédpanel. 

2. Válasszuk ki a Nyomtató jelölőnégyzetet. 

 
Jegyzőkönyv nyomtatási beállításai 

3. Kattintsunk az OK gombra. 

Most már elegendő információ áll rendelkezésünkre ahhoz, hogy a PC-DMIS futtathassa a létrehozott 
alkatrészprogramot. 
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14. lépés: Befejezett alkatrészprogram futtatása  

Számos opció áll rendelkezésre az alkatrészprogram egészének vagy részeinek futtatására. Bővebben 
lásd az "Alkatrészprogramok futtatása" fejezetet a PC-DMIS fő dokumentációban. 

Miután minden lépéssel végeztünk: 

1. Válasszuk ki a Fájl | Futtatás menüpontot. A PC-DMIS megjeleníti a Futási mód beállítások 
párbeszédpanelt és megkezdi a mérési eljárást. 

2. Olvassuk el az utasításokat a CMM Parancsablakban, majd kövessük az utasításokat a speciális 
tapintások elvégzéséhez. 

3. A PC-DMIS megkéri a felhasználót, hogy ezeket a tapintásokat a Grafikus megjelenítő ablakban 
jelzett körülbelüli helyen végezzük el. 

• Végezzünk három tapintást a felületen sík létrehozásához. Nyomjuk meg az END 
gombot. 

• Végezzünk két tapintást az élen egyenes létrehozásához. Nyomjuk meg az END gombot. 
• Végezzünk négy tapintást a körön belül. Nyomjuk meg az END gombot. 

4. Minden egyes tapintást követően kattintsunk a Folytatás gombra. 

 
Futtatása mód opciók párbeszédpanelben megjelenített utasítások 

Ennyire egyszerű. (Természetesen ha a PC-DMIS hibát észlel, a hiba megjelenik a Géphibák listában a 
párbeszédpanelen, és meg kell tennünk a megfelelő lépéseket mielőtt folytathatnánk a programot.) 

Amikor végeztünk az utolsó tapintással a körön a PC-DMIS megjeleníti a PC-DMIS üzenet 
párbeszédpanelt a következő üzenettel: "FIGYELEM: A gép DCC módba vált." Amint rákattintunk az OK 
gombra, a PC-DMIS automatikusan megméri a maradék elemeket. 

 

Ha hibát észlelünk, határozzuk meg az okot a legördülő Géphibák listában a Futtatási mód beállítások 
párbeszédpanelen. A hiba elhárítása érdekében végezzük el a szükséges lépésket. Az alkatrészprogram 
futtatásának befejezéséhez kattintsunk a Folytatás gombra. 
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15. lépés: Jegyzőkönyv nyomtatása 

Miután futtattuk az alkatrészprogramot a PC-DMIS automatikusan kinyomtatja a jegyzőkönyvet a 
meghatározott kimeneti forrásra. A kimenetet a Nyomtatási beállítások párbeszédpanelben lehet 
beállítani (Fájl | Nyomtatás | Jegyzőkönyv ablak nyomtatási beállítások). Mivel a Nyomtató 
jelölőnégyzet van bejelölve a jegyzőkönyvet a nyomtatóra küldi a szoftver. Ellenőrizzük, hogy a nyomtató 
csatlakoztatva van-e és be van-e kapcsolva. 

A Jegyzőkönyvablakban megtekinthetjük a végső jegyzőkönyvet ha kiválasztjuk a Nézet | Jegyzőkönyv 
ablak opciót. A Jegyzőkönyvablakkal a mérési adat különböző variációit jeleníthetjük meg, ha különböző 
PC-DMIS jegyzőkönyvsablonokat alkalmazunk. A jobb egérgombbal rákattinthatunk a jegyzőkönyv 
különböző területeire és módosíthatjuk a rendelkezésre álló elemek megjelenítését. 

A PC-DMIS jegyzőkönyvezési képességeiről bővebben lásd az "Mérési eredmények jegyzőkönyvezése" 
fejezetet. 

 
Minta jegyzőkönyv három helyzetmérettel, amelyek CsakSzöveg sablont használnak és ahol minden más 
információ ki van kapcsolva. 

Gratulálunk! Az oktatóanyag végére ért. 
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Tapintók beállítása és használata 

• Tapintók beállítása és használata: Bevezetés 
• Tapintók meghatározása 
• Különböző tapintó beállítások használata 
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Tapintók beállítása és használata: Bevezetés  

Annak érdekében, hogy megmérhessünk egy alkatrészt a CMM-el, megfelelően meg kell határoznunk azt 
a tapintót, amelyet a mérésekhez használni fogunk. A tapintót úgy lehet meghatározni, ha kiválasztjuk a 
teljes tapintási mechanizmust felépítő hardver elemeket: tapintófejet, csuklót, hosszabbítókat és 
specifikus tapintócsúcsokat. Miután végeztünk a meghatározással, kalibrálhatjuk azokat az előre 
meghatározott tapintó szögeket, amelyeket az alkatrészen lévő különböző elemek mérésére használunk 
majd. A tapintócsúcs kalibrációs folyamat lehetővé teszi a PC-DMIS számára, hogy tudja hol található a 
tapintócsúcs a koordináta rendszerünkben az alkatrészhez és a géphez viszonyítva. 

Miután meghatároztuk a tapintókat és kalibráltuk a tapintócsúcsokat, használhatjuk a LOAD/PROBE és 
LOAD/TIP parancsokat az alkatrészprogramban és ezáltal használhatjuk a kalibrált tapintócsúcs 
szögeket az alkatrészprogram méréseinkben. 

A tapintók meghatározásához és kalibrálásához tanulmányozzuk az alábbi témaköröket. 

• Tapintók meghatározása 
• Tapintócsúcsok kalibrálása 

A PC-DMIS fő dokumentációjában található "Tapintó segédprogramok párbeszédpanel értelmezése" 
témakör hasnos információkat tartalmaz a tapintók kalibrálásáról és meghatározásáról. 

Miután végeztünk a kalibrálással, az a témakör magyarázza el, hogyan használható a tapintó offline vagy 
online módban: 

• Különböző tapintó beállítások használata 
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Tapintók meghatározása 

Az alkatrészprogramozás legelső lépése meghatározni, hogy mely tapintókat használja a szoftver a 
vizsgálati szakaszban. Az új alkatrészprogramhoz létre kell hoznunk és/vagy be kell töltenünk egy 
tapintófájlt, hogy a mérési folyamatot megkezdhessük. A tapintó betöltéséig igen kevés műveletet 
végezhetünk el az alkatrészprogramban. 

A PC-DMIS számos tapintó típust és kalibrációs eszközt támogat. Egyedi módszert kínál a Renishaw 
PH9 /PH10 csukló kalibrálására. A tapintó meghatározásához és kalibrálásához használt eszközök mind 
megtalálhatók a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelben. A párbeszédpanelbe való belépéshez 
válasszuk ki a Beszúrás | Hardver meghatározás | Tapintó menüpontot a menüsorról.  

A párbeszédpanel további beállításairól bővebben lásd a "Tapintó segédeszközök párbeszédpanel 
értelmezése" témakört a PC-DMIS fő dokumentációjában. 

Tipp: A Tapintó varázsló segítségével is meghatározhatjuk a tapintónkat. A PC-DMIS tapintó varázslóba 
való belépéshez kattintsunk a Varázslók eszköztáron  erre az ikonra. 
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Érintéses tapintó meghatározása 

Miután beléptünk a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelbe meghatározhatjuk a teljes tapintó 
egységet a tapintófejtől, hosszabbítótól egészen egy specifikus tapintócsúcsig. 

Érintéses tapintó, hosszabbító(k) és tapintócsúcs(ok) meghatározásához: 

1. Gépeljük be az új tapintó nevét a Tapintó fájl legördülő listába. 
2. Válasszuk ki a Nincs tapintó meghatározva: állítást a Tapintó leírás listában. 
3. Válasszuk ki a Tapintó leírás legördülő listát. 
4. Válasszuk ki a kívánt tapintófejet. 
5. Nyomjuk meg az ENTER gombot miután kiválasztottuk a a tapintófejet. Az aktuálisan kiemelt 

állításhoz tartozó tapintó opciók kiválaszthatóvá válnak. 

Megjegyzés: Általában a tapintófej orientáció adja meg a a tapintófájl első összetevőjének, általában a 
tapintófej, orientációját. Azonban, ha többcsatlakozós tapintó adaptert használnunk (például öt-irányú 
adaptert) első összetevőként, több lehetséges csatlakozás is elérhetővé válik. Ilyen esetekben a 
tapintófej orientáció adja meg a többcsatlakozós tapintóadapter orientációját. Elképzelhető, hogy a 
tapintófej nem áll pontosan össze a gép tengelyekkel és be kell állítanunk a forgatás szögét a 
csatlakozás körül a Tapintó leírás listával a Tapintó segédeszközök párbeszédpanelben. Ehhez a 
művelethez, lásd a "Tapintó összetevők szerkesztése" témakört lent. 

 
Tapintófej kiválasztása 

A kiválasztott tapintófej megjelenik a Tapintó leírás mezőben és a jobb oldlai grafikus megjelenítő 
mezőben. 

1. Jelöljük ki az Üres csatlakozás #1 opciót a Tapintó leírás mezőben. 
2. Kattintsunk a legördülő listára. 
3. Válasszuk ki a tapintófejhez csatlakoztatni kívánt következő elemet (hosszabbítót vagy 

tapintócsúcsot). Először méret majd menet méret szerint választja ki a szoftver a 
tapintócsúcsokat. 
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Tapintócsúcs kiválasztása 

Például, ha 5-irányú hosszabbítót adtunk hozzá, a PC-DMIS öt üres csatlakoztatást ajánl fel. Akár az 
összes szükséges csatlakozást is feltölthetjük a megfelelő tapintócsúccsal vagy csúcsokkal. A PC-DMIS 
minden esetben a hosszabbítón méri meg először a legalsó tapintócsúcsot (a Z tengelyen legalsó). 

 
5-irányú hosszabbító 

Ha olyan sort választunk ki a Tapintó segédeszközök mezőben, amely már tartalmaz elemet, a PC-
DMIS megjelenít egy üzenetet, amelyben rákérdez, hogy a kiválasztott elem elé szeretnénk-e beszúrni, 
vagy az elem helyére szeretnénk-e elemet illeszteni. 

"Igen gomb: beszúrás elé vagy Nem gomb: csere." 

• Ha a feltett kérdésre az Igen válaszra történt kattintással válaszolunk, egy további sort hoz létre a 
szoftver, úgy, hogy egy új tapintócsúcsot szúr be az eredeti elem elé. 

• Ha a feltett kérdésre a Nem válaszra történt kattintással válaszolunk, a PC-DMIS törli az eredeti 
elemet és kicseréli a kiemelt elemmel. 

Megjegyzés: A kiválasztott elemet a kiemelt sorba illeszti a szoftver a Tapintó leírás mezőben. A PC-
DMIS megjelenít egy üzenetet, amelyben lehetővé teszi, hogy a kiválasztott elemet beszúrjuk a jelölt sor 
elé vagy kicseréljük a kiemelt elemet. 

Addig folytassuk a műveletet, ameddig minden üres csatlakozást meg nem határoztunk. Ezután 
határozhatunk meg kalibrálandó tapintócsúcs szögeket. 
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Csillag tapintók meghatározása 

A PC-DMIS lehetővé teszi, hogy különböző csillag tapintó konfigurációkkal dolgozzunk, azokat 
meghatározzuk vagy kalibráljuk. Egy csillag tapintó egy függőleges irányba (ha függőleges kart 
használunk Z- irányba) mutató tapintócsúcsból áll, amely a CMM tálca felé mutat négy további 
tapintócsúccsal, amelyek vízszintesen mutatnak: 

 
Tipikus csillag tapintó konfiguráció 

Ez a szakasz mutatja be a csillag tapintó építésének menetét. 

Fontos: Bár a géptípusok és konfigurációk listája szinte végtelen, a megadott eljárások és példák azt 
feltételezik, hogy a felhasználó standard függőleges CMM kart használ, ahol a kar a Z- irányba mutat a 
CMM tálca felé. 
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Csillagfejű tapintó építése 

Az alábbi csillagfejű tapintó konfigurációkat építhetjük: 

 
 
5-irányú testreszabható csillagfejű 
tapintó különböző tapintócsúcsokkal. 

5-irányú testreszabható csillagfejű tapintó. Ez a típusú csillagfejű 
tapintó öt menetes furatot tartalmazó középső kockából áll, 
amelyekbe különböző tapintócsúcsok csavarozhatók. 

  

 
 
Nem-testreszabható csillagfejű tapintó 
azonos tapintócsúcsokkal 

Nem-testreszabható csillagfejű tapintó. Ez a típusú csillagfejű 
tapintó nem rendelkezik testreszabható5-irányú középpel. Bár 
rendelkezik kockával, a furatok nem menetesek, és a négy 
vízszintes tapintócsúcs véglegesen a kockához van rögzítve. A 
vízszintes tapintók mérete azonos. 

  

Miután megépítettük a tapintót, kalibrálnunk kell a Mérés gombbal a Tapintó segédeszközök 
eszköztáron. A tapintócsúcsok kalibrálásáról lásd a "Mérés" témakört. 
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5-irányú testreszabható csillagfejű tapintó építés 

1. Lépjünk be a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelbe (Beszúrás | Hardver 
meghatározások | Tapintó). 

2. Gépeljünk be egy tapintófájl nevet a Tapintó fájl mezőbe. 
3. Válasszuk ki aNincs meghatározott tapintó opciót a Tapintó leírás mezőben. 
4. Válasszuk ki a tapintót a Tapintó leírás listáról. Ez a dokumentáció a PROBETP2 tapintót 

használja. A tapintó rajza valahogy így néz ki: 

 

 
  

5. Kattintsunk duplán a PROBETP2 csatlakozásra a Tapintó leírás mezőben és szüntessük meg 
az Alkatrész rajzolása jelölőnégyzet bejelölését és rejtsük el a tapintót. 

6. Válasszuk ki az Üres csatlakozás #1 opciót a Tapintó leírás mezőben. 
7. Válasszuk ki az 5-utas kocka hosszabbítót, EXTEN5WAY, a Tapintó leírás listában. Öt üres 

csatlakozás jelenik meg a Tapintó leírás mezőben. A tapintó rajz ezt mutatja: 

 

 
  

8. Rendeljük hozzá a megfelelő tapintócsúcsokat és vagy hosszabbítókat minden Üres 
csatlakozáshoz, amíg összesen öt tapintócsúccsal nem rendelkezünk, az itt látható módon: 
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Nem kell mind az öt csatlakozást kitölteni. 

Az # 1 üres csatlakozás elemhez rendelt tapintócsúcs ugyanabba az irányba mutat, mint az a sín, 
amelyen nyugszik. Ez a Z- irány. 

A # 2 üres csatlakozás elemhez rendelt tapintócsúcs az X+ irányba mutat. 

A # 3 üres csatlakozás elemhez rendelt tapintócsúcs az Y+ irányba mutat. 

A # 4 üres csatlakozás elemhez rendelt tapintócsúcs az X- irányba mutat. 

Az # 5 üres csatlakozás elemhez rendelt tapintócsúcs az Y- irányba mutat. 
  

9. Kattintsunk az OK gombra és mentsük el a módosításokat vagy a Mérés opcióra és kalibráljuk a 
tapintót. A tapintócsúcsok kalibrálásáról bővebben lásd a "Tapintócsúcsok kalibrálása" témakört. 
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Előre meghatározott csillagfejű tapintó építése 

1. Lépjünk be a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelbe (Beszúrás | Hardver 
meghatározások | Tapintó). 

2. Gépeljünk be egy tapintófájl nevet a Tapintó fájl mezőbe. 
3. Válasszuk ki aNincs meghatározott tapintó opciót a Tapintó leírás mezőben. 
4. Válasszuk ki a tapintót a Tapintó leírás listáról. Ez a dokumentáció a PROBETP2 tapintót 

használja. A tapintó rajza valahogy így néz ki: 

 

 
  

5. Kattintsunk duplán a PROBETP2 csatlakozásra a Tapintó leírás mezőben és szüntessük meg 
az Alkatrész rajzolása jelölőnégyzet bejelölését és rejtsük el a tapintót. 

6. Válasszuk ki az Üres csatlakozás #1 opciót a Tapintó leírás mezőben. 
7. Válasszuk ki a 2BY18MMSTAR vagy 10BY6.5STAR elemet. Ez a dokumentáció a 

2BY18MMSTAR elemet használja. A tapintó rajza valahogy így néz ki: 

 

 
  

8. A Tapintó leírás mezőben mind a négy Üres csatlakozás elemhez, azonos tapintócsúcsot 
válasszunk ki négyszer, vízszintes tapintócsúcsonként. Ebben az esetben választhjatjuk a 
TIPSTAR2BY30 vagy TIPSTAR2BY18 tapintócsúcsot négyszer. Ez a dokumentáció a 
TIPSTAR2BY30 elemet használja. 
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9. Kattintsunk az OK gombra és mentsük el a módosításokat vagy a Mérés opcióra és kalibráljuk a 
tapintót. A tapintócsúcsok kalibrálásáról bővebben lásd a "Tapintócsúcsok kalibrálása" témakört. 
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Az aktuális tapintócsúcs kiemelése   

Azokon a tapintó konfigurációkon, amelyek több tapintószárat és tapintócsúcsot tartalmaznak, mint a lent 
látható konfigurációban is, a PC-DMIS egy egyszerű megoldást kínál arra, hogy azonosítsuk az aktív 
tapintócsúcsot. 

 
Tapintó konfiugráció több tapintócsúccsal 

A 4.3 verziótól felfelé a PC-DMIS automatikusan kiemeli a teljes tapintószárat és csúcsot a Grafikus 
megjelenítő ablakban, amikor a kurzor a Szerkesztőablakban olyan parancson nyugszik, amely az aktív 
csúcsot használja: 

 
Tapintó konfiguráció kiemelt aktív tapintócsúccsal 
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Csak az aktuális tapintócsúcs megjelenítése 

Hasonlóan az aktív tapintócsúcs kiemelése beállításhoz, elrejthetjük az összes nem aktív tapintócsúcsot 
a csillag tapintón, így csak az aktuális tapintócsúcs marad látható. Ehhez be kell jelölnünk a Csak aktív 
tapintócsúcs rajzolása jelölőnégyzetet, amely a Tapintókomponens szerkesztése párbeszédpanelen 
található. Ha nem jelöljük be ezt az opciót, a PC-DMIS az aktuális tapintócsúcs kiemelésének 
alapértelmezett módját használja majd. 

Csak az aktuális tapintócsúcs megjelenítése: 

1. Válasszuk ki a Beszúrás | Hardver komponensek | Tapintó menüpontot (vagy nyomjuk meg az 
F9 gombot a csillagtapintó LOADPROBE parancsán az alkatrészprogramban). A Tapintó 
segédprogramok párbeszédpanel jelenik meg. 

2. Kattintsunk duplán a tapintófej komponensre a Tapintó leírás mezőben. A Tapintókomponens 
szerkesztése párbeszédpanel jelenik meg. 

3. Jelüljük be a Csak aktív tapintócsúcs rajzolása jelölőnégyzetet. 

 
A Csak aktív tapintócsúcs rajzolása jelölőnégyzet a Tapintókomponens szerkesztése 
párbeszédpanelen 

4. Kattintsunk az OK opcióra a párbeszédpanelen és a Tapintó segédeszközök 
párbeszédpanelen. 

Most, amikor az alkatrészprogram tapintócsúcs parancsot futtat, minden nem aktív tapintócsúcs rejtve 
marad. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

44 

Merev tapintók meghatározása 

A PC-DMIS CMM lehetővé teszi, hogy merev (rögzített) tapintókat határozzunk meg. Míg az érintéses 
tapintók (TTP) használatával a CMM mindig jelent helyztet, amikor a tapintó érintkezik az alkatrésszel a 
merev tapintóknál nem ez a helyzet. A merev tapintók másképp viselkednek. A merev tapintók rögzítik a 
a tapintást, amikor megnyomunk egy gombot a gépen vagy a karon, vagy szkennelés esetén, bizonyos 
feltételek teljesülése mellett (például előre meghatározott zóna keresztezése, eltelt idő, megtett távolság, 
stb.). 

Általában ezeket a típúsú tapintókat a PC-DMIS Portable készülékekkel használják. Ha ilyen típusú 
tapintót használunk, olvassuk el a "PC-DMIS Portable" dokumentációt a kalibrálásról és a tapintótípus 
használatáról. 
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Tapintócsúcsok kalibrálása 

A tapintócsúcsok kalibrálása közli a PC-DMIS-el a tapintócsúcsok helyét és átmérőjét. Csak akkor 
futtathatunk alkatrészprogramot és mérhetünk alkatrészt, ha a tapintócsúcsok kalibrálva vannak. A 
"kalibrálás" és "kvalifikálás" szavakat használja felváltva ez a dokumentáció. 

A kalibrációs folyamat megkezdéséhez: 

1. A Tapintó segédeszközök párbeszédpanelen, ellenőrizzük, hogy az Aktív tapintócsúcsok 
listában a kívánt tapintócsúcs szögek vannak-e megadva. 

2. A listából válasszuk ki a kalibrálni kívánt tapintócsúcso(ka)t. 
3. Kattintsunk a Mérés gombra. A Tapintó bemérése párbeszédpanel jelenik meg. 

Megjegyzés: Ha rendelkezünk tapintócserélővel és az aktuálisan aktív tapintócsúcs fájl nem a 
tapintófejben lévő tapintó konfiguráció, akkor a PC-DMIS automatikusan lehelyezi az aktuálisan betöltött 
tapintó konfigurációt és felveszi a szükséges konfigurációt. 

 
Tapintó bemérés párbeszédpanel 

A Tapintó bemérése párbeszédpanel a tapintó kalibrálás során alkalmazható beállításokat jeleníti meg. 
Miután elvégeztük a kívánt beállításokat, kattintsunk a Mérés gombra és kezdjük meg a műveletet. 

Kalibrálás előtti követelmények 
Annak érdekében, hogy megkezdhessük a kalibrációs folyamatot meg kell határoznunk egy kalibrációs 
eszközt. Az eszköz típusától (általában GÖMB) és a tapintócsúcs típusától (GOLYÓ, LEMEZ, 
SZALAGOS, SZÁR, OPTIKAI) függ az eszközön elvégzendő mérés típusa. Kalibrációs eszköz 
meghatározásához használhatjuk az Eszköz hozzáadása... gombot. 
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Amint elkezdődik a kalibráció 
A PC-DMIS attól függően, hogy a gép képes-e DCC tapintások használatára a kalibrációs eszköz 
meghatározásához, egy vagy két üzenet-stílust jelenít meg, rákérdezve, hogy a kalibrációs eszköz 
elmozdult-e: 

IGEN/NEM üzenetmező 
Ez az üzenet olyan gépeknél jelenik meg, amelyek nem támogatják kalibrációs eszköz meghatározását 
DCC tapintásokkal (például csak kézi gépek): 

 

  
Kalibráló eszköz elmozdult párbeszédablak 
Ez a párbeszédablak akkor jelenik meg, ha a mérőgép és a tapintó konfiguráció támogatja a kalibrációs 
eszköz DCC tapintásokkal történő meghatározását: 

 
  

• Ha kiválasztjuk az Igen vagy Igen (kézi tapintás az eszköz lokalizálására), a PC-DMIS 
megjeleníti a Futtatási mód beállítás párbeszédpanelt, és a felhasználónak legalább 1 tapintást 
kell végeznie Kézi módban (az eszköz típusától függően) a kalibrációs folyamat folytatása előtt. 
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• Ha kiválasztjuk az Igen (DCC tapintás az eszköz meghatározásához) opciót, a PC-DMIS 
megjeleníti a Futási mód beállítások párbeszédpanelt és automatikusan megkísérli felhasználni 
a DCC tapintásokat a kalibrációs eszköz meghatározásához. Akkor célszerű használni ezt az 
opciót, amikor nagyjából a korábbi helyzetre pozícionáltuk újra a kalibrációs eszközt. 

• Ha a Nem opciót választjuk ki, a PC-DMIS megjeleníti a Futási mód beállítások 
párbeszédpanelt, azonban csak akkor kér kézi tapintást a felhasználótól, ha kiválasztott mérési 
módnak az megfelel (például Kézi). 

Amint végeztünk a méréssel, a PC-DMIS a tapintó típusának, az alkalmazott eszköznek és szükséges 
műveletnek megfelelően számítja ki a kalibrálás eredményét. A két Igen opció közötti különbség csak azt 
befolyásolja, hogy kézi tapintásra is szükség lesz-e a mérés során. A mérés utáni számítások 
szempontjából mindkét Igen opció azonos. Az egyes tapintócsúcsokhoz tartozó összesítés jelenik meg 
az Aktív tapintócsúcs listában a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelben. A kalibráció részletes 
eredményei akkor láthatóak, ha rákattintunk az Eredmények gombra a párbeszédpanelen. 

Újrakalibrálás 
Általában a PC-DMIS nem tudja közölni, hogy egy tapintócsúcsot újra kell-e kalibrálni. Ha valamit 
módosítunk a tapintóval ne felejtsük el újra kalibrálni. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

48 

Tapintások száma 

 

A kalibrációs mód alapján a PC-DMIS a megadott számú tapintást használja a tapintó mérésére. Az 
alapértelmezett tapintások száma 5. 
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Előtapintás / Visszahúzás 

 

Az Előtapintás / Visszahúzás mezőben egy távolság értéket határozhatunk meg az alkatrésztől vagy 
kalibrációs eszköztől. Ezen a távolságon belül a PC-DMIS sebessége lecsökken a meghatározott 
Érintési sebesség értékre. Egészen addig az Érintési sebesség értéken marad, amíg tapintást nem 
végzünk és el nem érjük megint a távolságot. Ezen a ponton a PC-DMIS visszatér a megadott mozgási 
sebességre. 

Megjegyzés: Egyes vezérlők nem húzódnak maguktól vissza. Ilyen esetekben a PC-DMIS adja ki a 
visszahúzódásra a parancsot, majd a távolságot a golyó felülete és az alkatrész elméleti tapintási 
helyzete alapján számítja ki a szoftver. Ha a vezérlő visszahúzódik, az adott vezérlőtől függően a 
távolság kiszámítható a golyó felületéből, vagy a golyó középpontja és az elméleti vagy mért tapintás 
helyzetéből. 
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Mozgási sebesség 

 

A Mozgási sebesség mezőben határozhatjuk meg a PH9 kalibráció mozgási sebességét. Az Abszolút 
sebességek kijelzése jelölőnégyzet állapotától függően, mely az Alkatrész/Mérőgép fülön található a 
Telepítési beállítások párbeszédpanelen található, a fenti Mozgási sebesség és Érintési sebesség 
mezők egy abszolút sebességet (mm/sec) vagy a gép meghatározott csúcssebességének százalékát 
fogadhatják el. 

A mérési folyamat sebességének módosításáról bővebben lásd a "Mozgási sebesség %" fejezetet a 
"Saját beállítások" szakaszban a PC-DMIS fő dokumentációban. 

Megjegyzés: A Mozgási sebesség mezőben lévő szám legfeljebb négy tizedesjegyet tartalmazhat. Ha 
négy tizedesjegynél több jegyet tartalmazó számot írunk ebbe a mezőbe, a PC-DMIS kerekíti a számot a 
negyedik jegynél. 
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Érintési sebesség 

 

Az Érintési sebesség mezőben határozhatjuk meg a PH9 kalibráció érintési sebességét. Az Abszolút 
sebességek kijelzése jelölőnégyzet állapotától függően, mely az Alkatrész/Mérőgép fülön található a 
Telepítési beállítások párbeszédpanelen található, a fenti Mozgási sebesség és Érintési sebesség 
mezők egy abszolút sebességet (mm/sec) vagy a gép meghatározott csúcssebességének százalékát 
fogadhatják el. 

Bővebben lásd az "Érintési sebesség %" témakört a "Saját beállítások" fejezetben a PC-DMIS fő 
dokumentációban. 

Megjegyzés: Az Érintési sebesség mezőben lévő szám legfeljebb négy tizedesjegyet tartalmazhat. Ha 
négy tizedesjegynél több jegyet tartalmazó számot írunk ebbe a mezőbe, a PC-DMIS kerekíti a számot a 
negyedik jegynél. 
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Rendszer mód 

 

A tapintók kalibrálása során használt rendszer módok: 

• Kézi módban minden tapintást kézzel kell elvégeznünk, még akkor is, ha a CMM rendelkezik 
DCC tulajdonsággal. 

• A DCC módot a DCC CMM gépek használják és automatikusan elvégeznek minden tapintást 
kivéve, ha a kvalifikációs eszközt el nem mozdították. Ebben az esetben az első tapintást kézzel 
kell elvégeznünk. 

• A Kézi+DCC mód egy hibrid kézi és DCC mód. Ez a mód segít abban, hogy a nehezen 
modellezhető tapintó konfigurációkat is könnyedén kalibrálhassuk. A legtöbb esetben a KéziDCC 
az alábbi kivételektől eltekintve DCC módként működik: 

• Az első tapintást minden esetben kézzel kell elvégeznünk minden tapintócsúcshoz, még 
akkor is, ha a kalibrációs eszköz nem mozdult el. A tapintócsúcshoz tartozó további 
tapintásokat a szoftver automatikusan DCC módban végzi majd el. 

• A szoftver nem végez addig elő-mérési mozgást egyetlen tapintócsúcshoz sem, amíg az 
első tapintásokat nem szeretnénk kézzel végezni. 

• Miután a PC-DMIS befejezte a gömb mérését egy adott tapintócsúcshoz, az általunk 
használt csukló típusától függően elvégzi a végső visszahúzási műveletet. 

Ha mozgatható csuklóval rendelkezünk mint például a PH9, PH10, PHS, stb., a PC-DMIS úgy végzi 
el a végső visszahúzási műveletet, mint hagyományos DCC módban. A felhasználónak szóló üzenet 
nélkül végzi a műveletet a szoftver, ezáltal biztosítja, hogy a tapintó elegendő biztonsági távolsággal 
rendelkezik ahhoz, hogy a következő tapintócsúcs AB szögeire mozogjon és végrehajtsa a következő 
AB mozgást. 

Ha nem rendelkezünk mozgatható csuklóval, a PC-DMIS nem végzi el a végső visszahúzási 
műveleteket. Ehelyett a PC-DMIS közvetlenül a következő tapintócsúcs kézi tapintására vonatkozó 
üzenetre ugrik. 

• A DCC+DCC mód úgy működik mint a KÉZI+DCC mód azzal a kivétellel, hogy ahelyett, 
hogy az első tapintást kézzel kellene elvégeznünk minden egyes tapintócsúcsnál, a PC-
DMIS DCC minta tapintásokat végez a gömb meghatározására. Ez a mód különösen 
akkor hasznos amikor teljesen automatizálni szeretnénk a kalibrációs eljárást. Azonban 
ne feledjük, hogy a KÉZI+DCC mód pontosabb eredményt adhat. 
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Művelet típus mező 

 

A Művelet típusa mezőben választhatjuk ki azt a műveletet, amelyet akkor végez el a szoftver, amikor 
rákattintunk a Mérés gombra a Tapintó mérése párbeszédpanelben. A rendelkezésre álló műveletek: 

Tapintócsúcsok kalibrálása: 

Ez az opció az összes megjelölt tapintócsúcs egy szabvány kalibrálásának elvégzéséhez 
használható. 

Egység kalibrálása: 

Az Egység kalibrálása opció hibatérképeket hoz létre mind fokozatmentes csukló eszközök mind 
indexálható csukló eszközök esetében. Az indexálható csukló eszközökre vonatkozó információ 
lejjebb található. A fokozatmentes csuklókról bővebben lásd az Egység kalibrálása fokozatmentes 
csukló eszközökhöz témakört a Csukló eszköz használata mellékletben a PC-DMIS fő 
dokumentációban. 

Fontos: Ez az opció csak egykaros konfigurációkban működik. 

Egység kalibrálása (Indexálható csukló eszközökhöz): 

Ez a beállítás a tapintófejek vagy csukló eszközök hibatérképezésére szolgál. Ez a szakasz ismerteti 
az indexálható tapintófejek, például a PH9, PH10 vagy a Zeiss RDS hibatérképezési eljárását. Egy 
speciális tapintó konfigurációt, amely egy tapintófejen elhelyezett három azonos átmérőjű 
tapintóegységből és a felhasználó által meghatározott számú tapintócsúcs orientációból (lehetőleg 
minden orientáció) áll, lehet megmérni ezzel a tapintó konfigurációval. A tapintóeszközöket általában 
'T' elrendezésben célszerű használni, mely legalább 20 mm magas és 40 mm széles (mint egy 
csillagtapintó a középtől 20 mm-re elhelyezett tapintó eszközzel). Minél távolabb vannak egymástól a 
tapintóegységek, annál pontosabb lesz a hibatérkép. 

Miután megmértünk minden lehetséges orientációt a speciális konfigurációval, lehetőségünk nyílik 
módosítani a tapintó konfigurációt anélkül, hogy a teljes tapintócsúcs listát kalibrálnunk kellene. Az 
eredeti térképen mért minden orientációt automatikusan kalibrál a szoftver az új konfigurációban. A 
PC-DMIS teljes támogatást nyújt a kalibráláshoz, az összes Renishaw és DEA tapintófej, illetve Zeiss 
RDS fej használatához. 

Megjegyzés: Ez a beállítás kizárólag azokra a tapintófejekre vonatkozik, amelyek ismételhető index 
pozícióval rendelkeznek, mint például a PH10. Ez a kalibráció 3-fejű csillagtapintót igényel. A 
kalibráció elvégzését követően csak az egység kalibrálás során kalibrált indexált pozíciók 
használhatók későbbi tapintó fájlokban teljes kalibráció futtatása nélkül. Az Egység kalibrálása opció 
nem áll rendelkezésre analóg tapintó használata esetén, függetlenül attól, hogy a tapintófej 
indexálható vagy fokozatmentes-e. Ez azért van, mert az analóg tapintókon minden egyes pozíciót 
kalibrálni kell ahhoz, hogy megkapjuk a szükséges elhajlási együtthatótókat. 
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A csuklók kalibrálásáról bővebben lásd a PC-DMIS fő dokumentáció "Csukló eszköz használata" 
fejezetét. 

Egység kalibrálás művelet Indexálható csukló eszközökhöz: 
1. Hozzuk létre az egység tapintó konfigurációt hasonlóan az alábbi ábrához: 

 

 
  

A - 50 mm hosszabbító 

B - 5 irányú közép 

C - Három 3BY20 tapintócsúcs 

2. Az alkatrészek pontos mérete változhat, azonban a formának azonosnak kell maradnia. Az a 
legjobb, ha a lehető legkönnyebb alkatrészeket választjuk ki. A gravitáció minimális hibát okozhat 
a mérés során. 

3. A Tapintó segédeszközök párbeszédpanelen kattintsunk a Szögek hozzáadása gombra és 
adjuk hozzá a kívánt számú orientációt. A tapintófej teljes leképezése a létező összes orientáció 
mérését jelenti. 

4. Válasszuk ki a Mérés gombot a Tapintó segédeszközök párbeszédpanelen. Megjelenik a 
Tapintó bemérés párbeszédpanel. 

5. Gépeljük be a használni kívánt alapértelmezett értékeket. 
6. Válasszuk ki az Egység kalibrálása menüpontot az elvégezni kívánt művelethez. 
7. A Tapintó bemérése párbeszédpanelen, kattintsunk a Mérés gombra. A PC-DMIS a kiválasztott 

orientációkon mind a három tapintócsúcsot megméri. A PC-DMIS ezt az adatot használja az 
egyes orientációk eltolás, emelkedés és oldaleltérés adatainak leképezésére. 

8. Ezután helyezzünk el egy olyan tapintó konfigurációt amelyet a méréshez szeretnénk használni a 
tapintófejen. 

9. Legalább négy leképezett orientációt válasszunk ki. 
10. Jelöljük be az Egység Kalib. adat használata jelölőnégyzetet a Tapintó segédeszközök 

jelölőnégyzeten. 
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11. Most kalibráljuk ezt a tapintót a kiválasztott orientációban. Ehhez a következőt kell tennünk: 

• Kattintsunk a Mérés opcióra a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelen. Megjelenik 
a Tapintó bemérés párbeszédpanel. 

• Válasszuk ki a Tapintócsúcsok kalibrálása menüpontot az elvégezni kívánt 
művelethez. 

• A Tapintó bemérése párbeszédpanelen, kattintsunk a Mérés gombra. A PC-DMIS 
kiszámítja a tapintó konfiguráció aktuális hosszanti eltolását és automatikusan létrehozza 
a leképezett orientációkhoz a tapintócsúcsokat. 

Alsó mátrix: 

Ez a beállítás lehetővé teszi, hogy kalibráljuk az SP600 tapintó alsó mátrixát. Bővebben lásd a 
"Megjegyzések az SP600 alsó mátrixról:" és az "Alsó mátrix kalibráció elvégzése" témaköröket. 

Kalibráció ellenőrzése: 

Ez a művelet újra megméri a tapintócsúcs orientációkat, amelyeket a felhasználó adott meg a 
kiválasztott tapintófájllal és összehasonlítást végez a tapintócsúcs orientációkhoz korábban mért 
adatokkal. A felhasználó ezzel az összehasonlítással határozhatja meg, hogy szükség van-e teljes 
kalibrációra. Ez csak a kiválasztott tapintófájl egy ellenőrzési eljárása és nem frissíti a tapintócsúcs 
eltolásokat. 

Egység alappozícióba: 

Ez a művelet egy részleges csukló leképezés eljárást végez el a kiválasztott és korábban már 
kalibrált tapintócsúcs szögekkel meghatározandó az A = 0 és B = 0 értékek megfelelő orientációját a 
csukló hibatérképen. A PC-DMIS-ben van egy Egység alappozícióba lehetőség is, ha a PC-DMIS 
Beállításszerkesztő RenishawWrist bejegyzés értéke 1. A rendszerleíró adatbázis elemeinek 
módosításáról bővebben lásd a „Rendszerleíró adatbázis módosítása” c. dokumentációt. 

Megjegyzés: A csukló támogatás aktiválásához a csukló opciónak be kell lennie kapcsolva a PC-DMIS 
hardverkulcson. 

NC-100 tárgy kalibrálás: 

Ezzel a beállítással az NC-100 kalibrációs eszköz kalibrálható. Ahhoz, hogy ez a beállítás 
kiválasztható legyen meg kell vásárolni az NC-100 opciót. Ha engedélyezzük ezt az opciót a 
hardverkulcson, kiválaszthatóvá válik a az nC-100 fül a Saját beállítások párbeszédpanelen. 

Ezután az NC-100 eszközt megfelelően be kell állítani, mielőtt az NC-100 tárgy kalibrálás opciót ki 
lehetne választani. 

ScanRDV kalibrálás 

Amikor analóg szkennelési tapintót használunk, egyes géptípusok támogatják a tapintócsúcs 
névleges méretétől való sugaras eltérést. Ez a névlegestől való eltérés más lehet mint a diszkrét 
tapintás (lásd PRBRDV) vagy a folyamatos szkennelés (lásd SCANRDV). Ez az opciógomb lehetővé 
teszi, hogy könnyedén kalibráljuk a tapintócsúcsot közvetlenül ebből a párbeszédpanelből, és 
szkennelés specifikus sugaras eltérést számítsunk ki. Ha a gép nem támogatja a tapintó méretétől 
független sugaras eltérést, akkor ez az opciógomb nem választható ki. 
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Az opció használata előtt először kalibrálnunk kell a tapintócsúcsot a szokásos módon, általában a 
Csúcsok kalibrálása opcióval. Miután végeztünk, a szkennelés specifikus eltérés kiszámításához 
használhatjuk a ScanRDV kalibrálás opciót. A PC-DMIS egy kör szkennelést fog megmérni a 
kalibrációs eszköz egyenlítőjén az érték kiszámításához. 

Megjegyzés: A PC-DMIS egy korábbi módszer alkalmazásával is képes kiszámítani a szkennelés 
specifikus eltérés mértékét, ha egy külön alkatrészprogram tartalmazza a megfelelő parancsokat. Bár ez 
a korábbi módszer továbbra is működik és rugalmas megközelítést tesz lehetővé, jelentős erőforrásokat 
igényelhet a megfelelő kalibrációs program megírása. Az új módszer szinte minden helyzetben 
használható, de szükség esetén továbbra is használható a régebbi módszer. A módszerről bővebben 
lásd a "Külön eltérés használata a diszkrét és szkennelt mérésekhez" témakört. 
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Kalibrációs mód mező 

 

A Kalibrációs mód mezőben találhatók azok az opciók, amelyekkel válthatunk az Alapértelmezett mód 
és a Felhasználó által meghatározott beállítások között. 

Alapértelmezett mód 
Amikor az Alapértelmezett mód ki van választva a PC-DMIS a megadott tapintásokat a gömb eszköz 
körül 10 vagy 15 fokos szögben méri az egyenlítőtől, továbbá egy tapintást végez a tapintóval 
párhuzamosan, 90 fokban az egyenlítőtől. 

 
Példa szférikus eszközre 

1 - Tapintóra merőleges 

2 - Egyenlítő 

3 - Szár 

  

Ha a tapintásokat 10 vagy 15 fokban végezzük, megakadályozható, hogy a tapintó szára nekiütődjön a 
kalibrációs gömbnek amikor a szár átmérője majdnem ugyanakkora, mint a tapintócsúcs átmérője. 

Ha a tapintó átmérője kevesebb mint 1 mm, a PC-DMIS a tapintásokat a gömb körül 15 fokonként 
végzi. 

Ha a tapintó átmérője nagyobb mint 1 mm, a PC-DMIS a tapintásokat a gömb körül 10 fokonként 
végzi. 

Felhasználó által meghatározott mód 
Ha a Felhasználó által meghatározott opció van kiválasztva, a PC-DMIS lehetővé teszi, hogy minden 
szint és szög mezőhöz hozzáférjünk. A PC-DMIS a tapintót a bevitt szintek száma és a megadott kezdő- 
és végszögek alapján méri meg. A szintek elhelyezkedése a beállított szögektől függ. A 0° kezdőszög a 
gömb egyenlítőjén található. A 90° fok a tapintóra merőleges. Csak egy tapintást végez a szoftver, amikor 
a tapintóra merőlegesen mér. 

Szintek száma 

 

A Szintek száma mező határozza meg a kalibrációs folyamatban használt szintek számát. A PC-DMIS 
elosztja a tapintások számát a szintek számával, meghatározandó, hogy az egyes szinteken hány 
tapintást végezzen a szoftver. 
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Kezdő- és végszögek 

 

A Kezdőszög és a Végszög mezők vezérlik az első és utolsó szint helyét. Minden további szint a két 
szint között egyenlően elosztva helyezkedik el. 

• A 0° kezdőszög a gömb egyenlítőjén található (a tapintóhoz viszonyítva). 
• A 90° végszög a gömb tetején található a tapintóra merőlegesen. 

 
Kezdő- és végszögek 
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Csuklókalibrálás mező 

 

Ebben a mezőben határozhatjuk meg a csukló pozíciókat legfeljebb kilenc gömb mérés mintáig 
indexálható csukló kalibrálásokhoz. 

A Csukló kalibráció mező akkor választható ki, amikor az alábbi feltételek teljesülnek: 

• Állítsunk be egy fokozatmentesen indexálható csukló eszközt, például PHS vagy CW43L 
készüléket a Tapintó segédeszközök párbeszédpanelben. Lásd "Tapintók meghatározása". 

• Állítsuk be a megfelelő csukló bejegyzéseket (DEAWrist vagy RENISHAWWrist) a 
Beállítások fülön a PC-DMIS Beállításszerkesztőn 1-re. Lásd a "Rendszerleíró adatbázis 
bejegyzések szerkesztése" dokumentációt. 

• Válasszuk ki az Egység kalibrálása opciót a Művelet típusa mezőben a Tapintó mérése 
párbeszédpanelen. 

A csukló eszközök használatáról és kalibrálásáról bővebben lásd a "Csukló eszközök használata" 
mellékletet a PC-DMIS fő dokumentációban. 

AB csukló pozíciók meghatározása kalibráláshoz 
Annak érdekében, hogy kalibráljuk a csuklót, a csukló pozíciókat legalább három A szögpozícióból, 
legalább 3 B szögpozícióból és összesen kilenc gömb mérésből álló mintában kell bekalibrálni. A 
Csuklókalibrálás mező lehetővé teszi, hogy szögeket határozzunk meg a az A és B tengelyek 
kalibrálásához. A Kezdés, Befejezés és Lépésköz mezőkben adhatjuk meg a csukló leképezés kezdő- 
és végszögeit, valamint az A és B tengelyek leképezéséhez használt lépésközöket. 

Például tegyük fel, hogy ezeket az értékeket gépeltük be a megfelelő mezőkbe: 

A szög 
Kezdés: -90 
Befejezés: 90 
Lépésköz: 90 
B szög 
Kezdés: -180 
Befejezés: 180 
Lépésköz: 180 
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A PC-DMIS kalibrálja az A-90B-180, A-90B0, A-90B180, A0B-180, A0B0, A0B180, A90B-180, 
A90B0, és A90B180 pozíciókat. 

Megjegyzés: Ki kell választani a tényleges Kezdő- és Végszögeket az alkalmazott csukló eszköznek, a 
mechanikai rendelkezésre állás és a gyártó, terjesztő ajánlásainak megfelelően. Bizonyos esetekben a 
PC-DMIS automatikusan meghatározza a Kezdő- és Végszögeket a vezérlő specifikációk alapján (bár 
ezekben az esetekben a PC-DMIS csak 359.9 B tengely forgást fog leképezni). 

Míg legalább kilenc pozíció szükséges a csukló eszköz kalibrálásához, akár több pozíciót is 
választhatunk. A PC-DMIS kissé pontosabb kalibrációt ad, ha a minimálisnál több pozíciót adunk meg. 

Amikor csuklót kalibrálunk, létrehozhatunk csukló hibatérképet a csuklón a kalibrált pozíciók között 
jelentkező szögbeli hibák javítására. Bővebben lásd a PC-DMIS fő dokumentáció "Csukló eszköz 
használata" melléklet "Hibatérkép kiszámítása" témakörét. 

Ha SP600 tapintót használunk, győződjünk meg arról, hogy alaposan megismertük a "Csukló kalibráció" 
témakörben leírtakat, mely a "Csukló eszköz használata" mellékletben található a PC-DMIS fő 
dokumentációban. 

Csukló hibatérképek használata 
Az alábbi vezérlők segítségével hozhatunk létre, cserélhetünk ki, tekinthetünk meg és törölhetünk csukló 
hibatérképeket. 

Vezérlő Leírás 
Új térkép létrehozása Ezzel a gombbal hozhatunk létre új csukló hibatérképet, amikor rákattintunk a 

Mérés gombra. 
Legközelebbi térkép 
felülírása 

Ezzel a gombbal cserélhetjük le a legközelebbi csukló hibatérképet újonnan 
létrehozott csukló hibatérképpel, amikor rákattintunk a Mérés gombra. 

Térkép megtekintése / 
törlése 

Ezzel a gombbal jeleníthetjük meg a Csuklótérkép megtekintése / törlése 
párbeszédpanelt. Ebben a párbeszédpanelben listázhatjuk a rendszer csukló 
hibatérképeit; az egyes térképeknél megjeleníti a tapintó hosszabbító hosszát, 
listázza az AB szögek számát és a szög lépésköz értékeket. 

Egyszerűen válasszunk ki egy csukló hibatérképet és kattintsunk a Törlés 
gombra a csukló hibatérkép rendszerből való eltávolításához. 
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Szár kvalifikáció 

 

Jelöljük be a Szár kval. jelölőnégyzetet ha szár tapintócsúcsot szeretnénk használni az éltapintások 
végzéséhez. Ez a jelölőnégyzet teszi lehetővé a tapintó szárának kalibrálását. Ha ez a beállítás ki van 
választva, módosíthatjuk a Szár tapintások száma mezőt és a Szár eltolás mezőt. 

Fontos: Ne feledjük, hogy ha száras tapintót használunk, csak a szár kalibrációt kell elvégeznünk az él 
tapintások végzéséhez. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

62 

Szár tapintások száma 

 

A Szár tapintások száma mező határozza meg azoknak a tapintásoknak a számát, amelyeket a szár 
méréséhez használ majd a szoftver. 
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Szár eltolás 

Szár eltolás 

 

A Szár eltolás mező határozza meg a távolságot (vagy hosszt) a szár tapintócsúcsától addig, ahol a PC-
DMIS a következő kvalifikációs tapintások halmazát elvégzi. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

64 

Paraméter beállítások mező 

 

A Paramétercsoportok mezőben hozhatunk létre, menthetünk el és használhatunk tapintó kalibráció 
paraméterek mentett csoportjait. Ezt az információt a szoftver a tapintó fájl részeként menti el, és ide 
tartozik számos pont, Előtalálat/visszahúzás, mozgási sebesség, érintési sebesség, rendszer mód, 
kvalifikációs mód beállítás, és a kvalifikációs eszköz neve és helye. 

Saját elnevezésű paramétercsoportok létrehozására: 

1. Engedjük meg, hogy a PC-DMIS automatikusan frissítse a tapintófájlunkat legalább a 3.5 verzió 
formátumára. 

2. Lépjünk be a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelbe. 
3. Kattintsunk a Mérés gombra. Megjelenik a Tapintó bemérés párbeszédpanel. 
4. Módosítsunk bármilyen paramétert a Tapintó bemérése párbeszédpanelben. 
5. A Paramétercsoportok területről, gépeljen be egy nevet a Név mezőben beállított új 

paraméterhez és kattintson a Mentés gombra. A PC-DMIS megjelenít egy üzenetet, amely közli, 
hogy az új paramétercsoport létrehozásra került. Egy mentett paramétercsoportot könnyen 
törölhetünk, ha kijelöljük és rákattintunk a Törlés gombra. 

6. Kattintsunk a Mérés gombra, ha azonnal kalibrálni szeretnénk a tapintócsúcsainkat. Ha később 
szeretnénk kalibrálni ezeket, kattintsunk a Mégsem gombra. 

7. A Tapintó segédprogramok párbeszédpanelen kattintsunk az OK gombra. Ha a Mégsem 
gombra kattintunk ezen a párbeszédpanelen, törölni fogunk minden olyan módosítást, amelyet a 
tapintó fájlon végeztünk; ide értve a paramétercsoportok létrehozását is. 

Miután létrehoztunk egy új paraméter csoportot, azt használhatjuk az AUTOCALIBRATE/PROBE 
parancsban (lásd "Tapintó Autokalibrálás"). 

Megjegyzés: A paraméter csoportok arra a tapintóra nézve spacifikusak, amelyet akkor használtunk, 
amikor létrehoztuk. 
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Eszköz forgóasztalra rögzítve 

 

Jelöljük be az Eszköz forgóasztalra rögzítve jelölőnégyzetet, ha a tapintó kalibrációs eszközt a 
forgóasztalhoz rögzítettük. Ez a jelölőnégyzet inaktív, ha gép nem rendelkezik forgóasztallal. 
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Csúcsok visszaállítás elméletire kezdéskor 

 

Ha bejelöljük ezt a jelölőnégyzetet, a kalibrált tapintócsúcs(ok) automatikusan visszaállnak eredeti 
elméleti feltételeikhez a kalibráció kezdetekor. Ez lényegében ugyanúgy működik, mintha manuálisan 
rákattintottunk volna a Tapintócsúcs visszaállítása gombra a Tapintó segédprogramok 
párbeszédpanelben a kalibrálás előtt. 

Ez a funkció nem érvényes minden típusú műveletnél és/vagy hardver esetében. Például nincs hatással 
"Kalibráció ellenőrzése" műveletre, mivel az csak a kalibráció tesztje és nem módosítja ténylegesen a 
kalibrációval kapcsolatos adatokat. Továbbá akkor sem érvényes, ha végtelen csukló eszközt használunk 
leképezés módban. 

Fő célja az, hogy a "Tapintócsúcsok kalibrálása" művelettel használjuk, amikor fix fejet, indexelt csuklót 
vagy végtelen csuklót alkalmazunk indexelt (nem leképezett) módban. 
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Használandó csúcsok, ha nincs kiválasztva 

 

Ebben a mezőben határozhatjuk meg, hogy a PC-DMIS milyen műveletet végezzen, ha explicit módon 
nem választottunk ki tapintócsúcsot az Aktív tapintócsúcs listában a Tapintó segédeszközök 
párbeszédpanelben a kalibráció megkezdése előtt. Ne feledjük, hogy, ha explicit módon kiválasztjuk a 
tapintócsúcsokat a Tapintó segédeszközök párbeszédpanelben, csak a kiválasztott tapintócsúcsokat 
használja a szoftver. 

• Ha kiválasztjuk az Összes opciót, a PC-DMIS az aktuális tapintófájlban található minden 
tapintócsúcsot használni fog. 

• Ha a Programban használt opciót választjuk ki, a PC-DMIS csak azokat a tapintócsúcsokat 
fogja használni, amelyeket az aktuális alkatrészprogramhoz használunk az aktuális 
tapintófájlban. Ne feledjük az alábbi korlátozásokat: 

• Elképzelhető, hogy ezzel a beállítással nem érjük el a kívánt célt, ha olyan 
alkatrészprogramban használjuk, amelyben engedélyeztük a Tapintófej csukló 
automatikus beállítása opciót, mivel a kalibráció idejáben a programban használt 
tapintócsúcsok a későbbiekben változhatnak a tényleges alkatrész beállítás 
eredményeképpen. 

• Ez az opció csak az aktuálisan nyitott alkatrészprogramra néz. NEM próbál meg külső 
fájlokban, például alprogramokban hivatkozásokat keresni. 

• Ha kiválasztjuk a Futtatás megszakítása opciót, a PC-DMIS megszakítja a futtatást vagy 
mérést, a hiba feltételt pedig úgy értelmezi, hogy nem választottunk ki tapintócsúcs szöget. 

Ezek az opciók nem vonatkoznak minden művelettípusra és/vagy hardver típusra. Fő célja az, hogy a 
"Tapintócsúcsok kalibrálása" vagy a "Kalibráció ellenőrzése" művelettel használjuk, amikor fix fejet, 
indexelt csuklót vagy végtelen csuklót alkalmazunk indexelt (nem leképezett) módban. 
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Mérés 

 

A Mérés gomb végzi el a Művelet típusa mezőben kiválasztott műveletet. 
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SP600 kalibrálási információ 

Az alábbiakban a 3.25 és frissebb verziókban eszközölt, az SP600 tapintókat érintő változtatások 
találhatóak. 
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Megjegyzések az SP 600 alsó mátrixhoz: 

Az alsó mátrix eljárás a Brown and Sharpe Engineering által kifejlesztett AP_COMP módszert 
alkalmazza. Három új beállítást hoztak létre és tettek elérhetővé a PC-DMIS Beállításszerkesztőben az 
ANALÓG_TAPINTÁS fejlécben. Ezek: 

SP6MTXMaxForce=0.54 

SP6MTXUpperForce=0.3 

SP6MTXLowerForce=0.18 

A beállításokhoz társított értékeket a Brown and Sharpe Engineering állapította meg az alsó mátrix 
eljáráshoz. Ezeket a bejegyzéseket akkor hozza létre (ha még nem léteznének) a szoftver amikor először 
használjuk az alsó mátrix eljárást. 

Csak akkor módosíthatók ezek az értékek, ha a Brown and Sharpe Engineering új ajánlásokat tesz 
közzé. Az alsó mátrix eljárás ezeket a beállításokat használja függetlenül az alkatrészprogramban 
esetlegesen előforduló OPTIONPROBE parancstól. 

A PC-DMIS Beállításszerkesztőről bővebben lásd a "Rendszerleíró adatbázis bejegyzések módosítása" 
témakört. 

Az alsó mátrix eljárásról bővebben az SP600 Alsó mátrix dokumentum linkjére kattintva olvashatunk a 
Wilcox Associates Inc. weboldalán: 

http://www.wilcoxassoc.com/downloads/dl_instructionalfiles.php 

http://www.wilcoxassoc.com/downloads/dl_instructionalfiles.php
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Megjegyzések az SP 600 felső mátrixhoz (rendszeres kalibrálás): 

Az alábbi megjegyzések a felső mátrix kalibrációra vonatkoznak analóg típusú tapintó használata esteén. 

Az OPTIONPROBE parancsok használata analóg típusú tapintókkal 
Egy OPTIONPROBE parancs kerül beillesztésre az alkatrészprogramba, ha a Paraméter beállítások Opc. 
tapintó fülében módosulnak az információk. A Paraméter beállítások párbeszédpanelről bővebben lásd 
a "Paraméter beállítások: Opcionális tapintó fül" témakört a "Saját beállítások" fejezetben a PC-DMIS fő 
dokumentációban. 

Ha a PC-DMIS OPTIONPROBE parancsot talál az aktuális alkatrészprogramban a tapintó LOADPROBE 
parancsa előtt, a kalibráció az OPTIONPROBE parancs értékeit fogja használni. Ha az OPTIONPROBE 
parancs nem előzi meg a LOADPROBE parancsot, a PC-DMIS a PC-DMIS Beállításszerkesztőben 
használt alapértelmezett értékeket használja. 

A 3.25 verziókhoz szerepeltetni kell az OPTIONPROBE parancsot annak érdekében, hogy a 
kalibrációs eljárás a megfelelő értékeket használja. Még akkor is, ha az alkalmazott paraméterek az 
adott géphez tartozó normál alapértelmezett értékek, meg kell adnunk ezeket az értékeket az 
OPTIONPROBE parancsban mivel a V3.25 verzió nem automatikusan használja a gép specifikus 
alapértelmezett adatokat, ha nincs megfelelő OPTIONPROBE parancs. 

A 3.5+ verziókban nem szükséges megadni az alapértelmezett gép adatokat egy OPTIONPROBE 
parancsban, mivel a PC-DMIS automatikusan gép specifikus alapértelmezett adatokat használ, ha 
nem talál OPTIONPROBE parancsot. Az alapértelmezett paramétereket a szoftver a PC-DMIS 
Beállításszerkesztő ANALÓG_TAPINTÁS szakaszában tárolja. 

Fontos: Az OPTIONPROBE parancs korlátozhatja az alkatrészprogram hordozhatóságát. Mivel a PC-
DMIS gép specifikus adatokat használ az OPTIONPROBE parancsban, pontatlan lehet a művelet, ha más 
CMM-et használó számítógépen futtatjuk az alkatrészprogramot. Hacsak valóban nincs szükségünk az 
OPTIONPROBE parancs használatára (pl. teljesen puha alkatrész mérése), általában nem kell 
OPTIONPROBE parancsot használnunk ebben a verzióban. A PC-DMIS automatikusan képes 
kiválasztani az alapértelmezett gép értékeket a PC-DMIS beállításszerkesztőből. 

Az alapértelmezett kalibrációs algoritmusok módosítása 
Az SP600 alapértelmezett kalibrációs algoritmusát Trax-ra módosították. Azt ezt vezérlő rendszerleíró 
adatbázis bejegyzés az OPCIÓK fejlcécben a UseTraxWithSP600 bejegyzésnél található. 

Alapértelmezett módban a PC-DMIS ezt a bejegyzést 1-re állítja, ami azt jelenti, hogy a Trax lesz az 
alapértelmezett algoritmus. Természetesen a felhasználó döntheti el, hogy melyik algoritmus használható 
legjobban az adott szituációban. 

Ha a Trax kalibrációt használjuk az SP600-hoz a kalibrációból generált hatékony csúcs méret 
különbözni fog a tervezési értéktől. 

Ha a Trax kalibráció nem SP600 analóg tapintókhoz beállítást használjuk Wtzlar gépeken, a csúcs 
méret tervezési értékét használja a szoftver, mivel a csúcs méret eltérés kezelése különbözik. 

Ha nem-Trax kalibrációt használunk, a csúcs méret tervezési értékét használja a suoftver. 
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A PC-DMIS Beállításszerkesztőről bővebben lásd a "Rendszerleíró adatbázis bejegyzések 
módosítása" témakört. 

További mintatapintások végzése 
A UseAnalogSampling bejegyzés már nem található meg a Beállításszerkesztőben. Ehelyett a 
következő rendszerleíró adatbázis bejegyzésekkel dolgozhatunk ha mintatapintásokat szeretnénk 
végezni. 

• UseAnalogSamplingLatitudeStart 
• UseAnalogSamplingNumHits 
• UseAnalogSamplingNumLevels 

Ezekhez a bejegyzésekhez az alapértelmezett érték Nincs (-1). A bejegyzésekről bővebben lásd a 
"Rendszerleíró adatbázis bejegyzések módosítása" dokumentációt. 
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Lemez stílus kalibrációs megjegyzések és eljárás 

Amikor analóg tapintón lemez tapintóeszköz diszkrét tapintás kalibrációt végzünk kvalifikációs gömbbel, 
meg kell határoznunk öt tapintást a Tapintások száma mezőben és két szintet a Szintek száma 
mezőben a Tapintó mérése párbeszédpanelben. Ezek nem vonatkoznak azokra a tapintókra, amelyek 
Renishaw szken-alapú kalibrációt használnak. 

Amikor meghatározzuk a tapintót, ellenőrizzük, hogy a lemezes és nem golyós tapintóeszközt 
modellezünk. Amikor rákattintunk a Mérés gombra a Tapintó mérése párbeszédpanelen, a PC-DMIS 
automatikusan felismeri, hogy analóg tapintóval rendelkezünk lemezes tapintóeszközzel és az alábbi 
műveletbe kezd: 

• Ha megmozdítottuk a gömböt vagy a Kézi + DCC módot választottuk ki, a PC-DMIS felkéri a 
felhasználót, hogy vágezzen egy kézi tapintást a kvalifikációs gömb legtetején (az északi 
sarkpontján) a lemezes tapintóeszköz aljának közepével. Ha a tapintó konfigurációban 
hozzáadtunk még egy további golyós tapintóeszközt a lemezes tapintóeszköz aljához, akkor 
figyeljünk, hogy a tapintást a golyós eszközzel végezzük. 

• Ha nem mozdítottuk el a gömböt és nem szeretnénk használni a Kézi + DCC módot, a PC-DMIS 
a tapintást a kalibrációs eszköz tetején végzi DCC módban. 

A PC-DMIS DCC módban ezután a következő műveletet végzi el: 

• A PC-DMIS az alábbi műveletek valamelyikét végzi el a 
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom rendszerleíró adatbázis bejegyzés alapján, 
amely a PC-DMIS Beállításszerkesztő Tapintó Kal. szakaszában található: 

• Ha ez az érték 1, a PC-DMIS négy tapintást végez a gömb tetején a lemez stílus alsó 
felén található körkörös mintát követve és kiszámolja belőle a síkot. A sík mérése segít 
biztosítani, hogy a felület kalibrálásához használt tapintások elhelyezkedése megfelelően 
tükrözi vissza a lemez aktális síkját. Ez a diszkrét tapintások hagyományos kalibrációs 
eljárásában használt alapértelmezett módszer. 

• Ha ez a bejegyzés 0, a PC-DMIS nem kíséreli meg megmérni a lemez alsó felületén 
található síkot. Ehelyett a lemez tervezési orientációját használja a szoftver. Ez a 
Renishaw szkennelés alapú kalibráció alapértelmezett módszere. 

• Miután elvégeztük a tapintásokat a gömb tetején, a szoftver hat tapintást végez két szinten, hogy 
meghatározza a gömb középpontjához legközelebb eső helyzetet. 

• A sík mérésből vagy a tervezési orientációból származó középpontot használja a vektorral együtt 
a következő mérés pontos pozícionálásához. 

• Diszkrét tapintás kalibrációhoz öt tapintást használ a szoftver: négyet egy körkörös mintában a 
gömb egyenlítője mentén, és az ötödik tapintást felül, vagy a gömb pólusán. 

• Szkennelés alapú kalibrációhoz két különböző szinten végzett szkennelés sorozatot használ a 
szoftver, amelyek közül az egyik egy kicsit az egyenlítő alatt, a másik kicsit az egyenlítő fölött fut. 
Mindkét szintet pozitív és negatív irányban is szkennel a szoftver. Az egyes szintek irányait két 
különböző szkennelés eltolás értékkel is szkenneli a PC-DMIS. Összesen tehát nyolc 
szkennelést végez. 
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A PC-DMIS ezen kívül két további rendszerleíró adatbázis bejegyzést is ad a PC-DMIS 
Beállításszerkesztő Tapintó Kal. szakaszához; ezekkel módosíthatók a lemezes tapintóeszköz alján a 
tapintások helyei a kalibráció során. Ezek: 

• ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge 
• ProbeQualAnalogDiskPlaneStartAngle 

A bejegyzésekről bővebben lásd a "'Rendszerleíró adatbázis bejegyzések módosítása" dokumentációt . 
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SP 600 kalibrálási eljárások 

Az alábbi eljárások ismertetik az SP600 alsó és felső mátrix kalibrálásának folyamatát. 

Az alábbi folyamatok legpontosabb végrehajtása érdekében hasznájunk kiváló minőségű szférikus 
kalibrációs eszközt és mindkét kalibrációs eljárás során tartsuk ezeket az eszközöket tisztán. 
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Alsó szintű mátrix kalibrálás végrehajtása 

Az alsó mátrix tartalmazza a tapintó eszköz 3D vagy közép pozícióját. Az alábbi esetekben ismét el kell 
végezni az SP600 alsó mátrix kalibrálást: 

• A tapintófejet eltávolítottuk 
• A tapintófejet ismét felszereltük 
• Új SP600 tapintót szereltünk fel 
• Az SP600 megrongálódott 
• Igényeinknek megfelelően bizonyos intervallumonként. 

Előfeltételek: 
Mielőtt követnénk az alábbiakban ismertetett kalibrációs eljárást, ellenőrizzük, hogy a következő 
előfeltételek rendelkezésre állnak-e: 

• A PC-DMIS-t online módan kell futtatnunk. 
• Olyan CMM-el kell futtatnunk a PC-DMIS-t amely rendelkezik alsó mátrixxal. 
• Ha Brown and Sharpe / DEA Leitz protokoll vezérlőt használunk, akkor azt úgy kell 

konfigurálnunk, hogy használjon alsó mátrixot. Ahhoz, hogy ez igaz legyen, PRBCONF=0 
beállításnak kell lennie a vezérlő beállítások között. 

• Olyan analóg tapintót kell használnunk, amely alkalmaz alsó mátrixot. Ilyen például az SP600, 
SP80, LSP-X1, LSP-X3, LSP-X5, stb. 

• Az eljárásban merev tapintót kell használnunk, amely a lehető legkevésbé hajlik el. SP600 
esetében például általában a 8x100 kerámia tapintót szokták használni. 

Kalibrációs eljárás: 
1. Lépjünk be a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelbe (Beszúrás | Hardver 

meghatározások | Tapintó). 
2. Ellenőrizzük, hogy a szükséges szögek rendelkezésre állnak-e az Aktív tapintócsúcsok 

listában. 
3. Az Aktív tapintócsúcsok listában válasszuk ki a referencia pozícióként használni kívánt szöget. 

A legtöbb esetben ez a szög a Z- irányban használt szög. Hacsak nem rendelkezünk vízszintes 
karral ez a szög általában T1A0B0 tapintócsúcs. 

4. Kattintsunk a Mérés gombra. Megjelenik a Tapintó bemérés párbeszédpanel. 
5. Válasszuk ki az SP600 alsó mátrix opciót a Művelet típusa mezőben. Ez a beállítás csak akkor 

jelenik meg, ha online módban dolgozunk és az SP600 tapintó beállítás rendelkezésre áll a 
Tapintó segédeszközök párbeszédpanelben. 

6. Ha szükséges, módosítsunk az értékeken az Előtalálat / Visszahúzás, Mozgási sebesség, 
vagy Érintési sebesség mezőkben. 

7. Válasszuk ki a megfelelő eszközt a Rendelkezésre álló eszközök listája listából. 
8. Kattintsunk a Mérés gombra. A PC-DMIS egy figyelmeztető üzenetben tájékoztat arról, hogy a 

művelet folytatása a gép specifikus paraméterek alsó mátrix szinten történő módosítását vonja 
maga után a vezérlőn. A kalibrálás folytatásához kattintsunk az Igen opcióra. 

9. A PC-DMIS megjelenít egy másik üzenetet is, amelyben rákérdez arra, hogy a kalibrációs eszköz 
elmozdult-e. Kattintsunk az Igen vagy Nem opcióra. 
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10. A PC-DMIS ezután egy üzenetben felkéri a felhasználót, hogy végezzen egy tapintást a 
kalibrációs eszközre merőlegesen. Ha Z- pozícióból dolgozunk, a tapintást az eszköz legtetején 
végezzük. A tapintás elvégzését követően a PC-DMIS átveszi az irányítást és befejezi a 
kalibrációs eszköz középpontjának meghatározását. Ezt a következőképpen végzi: 

• 3 tapintás a gömb körül. 
• 25 egyéb tapintás a gömb körül. 

11. Miután a PC-DMIS megtalálta az eszköz középpontját, megkezdődik a tényleges alsó mátrix 
kalibráció. A PC-DMIS automatikusan 20 tapintást végez (10 tapintást az egyik irányban és 10 
tapintást a másikban kereszt mintát képezve) akalibrációs gömb X+, X-, Y+, Y-, és Z+ polusain, 
összesen 100 tapintást végezve. A művelet általában öt - tíz percet igényel. 

12. A PC-DMIS ezután kilenc számot ad meg egy üzenet kíséretében, melyben rákérdez, hogy a 
számok pontosak-e. Ezek az alsó mátrix értékek. Ha a kalibrációt a tapintó Z- irányában kezdtük 
meg akkor a ZZ értéknek (a harmadik sorban és a harmadik oszlopban lévő érték) körülbelül .14 
és .16 között kell lennie. Minden egyéb értéknek kevesebbnek vagy körülbelül .1-nek kell lennie. 

13. Ha az értékek pontosak, kattintsunk az OK opcióra. A PC-DMIS egy vészleállítás parancsot küld 
a gépnek, majd felülírja az alsó mátrix értékeket a vezérlőn ezekkel az új értékekkel. A PC-DMIS 
egy újabb üzenetmezőt jelenít meg, melyben felkér a gép indítására. 

14. A jog-boxon nyomjuk meg a Gép indítás gombot. 
15. Az üzenetmezőben kattintsunk az OK opcióra. 

A PC-DMIS ezután ismét megjeleníti a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelt. Figyeljük meg, hogy 
a referencia tapintócsúcs az Aktív tapintócsúcs listában nincs kalibrálva. Az alsó szintű kalibráció nem 
kalibrálja a tényleges tapintócsúcs szögeket. A tapintócsúcs szögeket akkor kalibrálja a szoftver, amikor 
elvágezzük a felső mátrix kalibrációs műveletet is. 

Fontos: Ha nem rendelkezünk jó alsó mátrixxal problémák adódhatnak egyes szkennelési rutinokban és 
elképzelhető, hogy a gép nem lesz képes végrehajtani bizonyos szkenneléseket. Továbbá 
pontatlanságokat is észlelhetünk. 
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Felső szintű mátrix kalibrálás végrehajtása 

Miután végeztünk az alsó mátrix kalibrálásával elvégezhetjük a normál kalibrálást. Ez a felső kalibrálás a 
tényleges tapintócsúcsokat kalibrálja. Egy újabb számokból álló mátrixot küld a vezérlőhöz, amely az 
aktuális tapintó konfiguráció és orientáció alapján kiigazításokat végez az alsó mátrixon. 

Ha nagyobb pontosságot szeretnénk elérni, a PC-DMIS-nek tapintásokat kell végeznie, valamint teljes 
pásztázást kell mérnie a kalibrációs gömb egyenlítője körül. Ha jó a lefedettség szöge a gömbön, jobb 
eredményeket kapunk. A gömb egyenlítője körül végzett pásztázás kezdő- és végszöge ezekből a 
beállításokból vezérelhető a PC-DMIS Beállításszerkesztő [TapKalg szakaszában: 

FullSphereAngleCheck=25.0 

ProbeQualToolDiameterCutoff 

ProbeQualLargeToolStartAngle1=50.0 

ProbeQualLargeToolEndAngle1=310.0 

ProbeQualSmallToolStartAngle1=70.0 

ProbeQualSmallToolEndAngle1=290.0 

További információk a rendszerleíró adatbázis elemeinek módosításáról a „Rendszerleíró adatbázis 
módosítása” c. függelékben találhatók. 

Kalibrációs eljárás 
Felső mátrix kalibráláshoz kövessük az alábbi eljárást: 

1. Lépjünk be a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelbe (Beszúrás | Hardver 
meghatározások | Tapintó). 

2. Kattintsunk a Mérés gombra. 
3. Válasszuk ki aTapintócsúcsok kalibrálása opciót az Orientáció típusa mezőben. 
4. Válasszuk ki a Felhasználó által meghatározott opciót a Kalibrációs mód mezőben. Mivel az 

Alapértelmezett módszer csak az átmérő körül és a kalibrációs gömb tetején végez egy 
tapintást, nem ad nagyon jó 3D képet a tapintó középpontjáról. Azonban, ha az Alapértelmezett 
módszerrel szeretnénk kalibrálni, olvassuk el az alábbi "Megjegyzések az SP600 alapértelmezett 
(2D) kalibrációs módról" témakört. 

5. Gépeljünk 3 értéket a Szintek száma mezőbe. Addig adhatunk hozzá további szinteket, amíg 
azok nem lépik túl a végezni kívánt tapintások számát. A szintek minimális száma legalább 
három. 

6. Gépeljük be a 0 értéket a Kezdőszög mezőbe. 
7. Gépeljük be a 90 értéket a Végszög mezőbe. 
8. Gépeljük be a 25 értéket a Tapintások száma mezőbe. Akár 12 tapintást is végeztethetünk a 

PC-DMIS-el, azonban a javasolt tapintási szám 25. 
9. Amikor készen állunk a művelet elkezdésére, kattintsunk a Mérés gombra. 
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10. Ha bekapcsoltuk az analóg tapintás opciót a PC-DMIS Beállításszerkesztőben, a PC-DMIS 
automatikusan 5 tapintást végez a kalibrációs gömb körül, hogy jobban meg tudja határozni a 
kalibrációs eszközközéppontját. 

11. A PC-DMIS ezután kiszámítja az AB szög pozíciókat és automatikusan kiírja a felső mátrix 
számokat a vezérlőnek. Ezek a számok automatikusan pontosak, ha megfelelően követtük az 
alsó mátrix kalibrációs eljárást. 

A PC-DMIS ezután megjeleníti a Tapintó segédprogramok párbeszédpanelt. Az aktív tapintócsúcsok 
kalibrálva lettek és folytathatjuk az alkatrész programozását a frissen kalibrált SP600 tapintóval. 

Megjegyzések az SP600 Alapértelmezett (2D) kalibrációs módról 
Ha úgy döntünk, hogy az Alapértelmezett opciót választjuk a Kalibrációs mód mezőben, a PC-DMIS öt 
tapintást illeszt be a Tapintások száma mezőbe. Amikor megkezdjük a kalibrációs eljárást, a PC-DMIS 
ezeket a tapintásokat a tapintó pozícióra merőlegesen végzi el. 

Figyelem: Ne feledjük, hogy az Alapértelmezett kalibrációs módban, ha a tapintócsúcsokat A90 szöggel 
kalibráljuk, a tapintó össze fog ütközni a kalibrációs gömb szárral azoknál a gömböknél, ahol a szár kiáll a 
gömb aljából (szárvektor: 0, 0, 1). Ez azért fog bekövetkezni, mert a tapintó megkísérel a gömb Z- 
pozíciójában is tapintást végezni. Ennek kijavítására használjunk döntött szárat, ne kalibráljunk olyan 
tapintócsúcsokat, amelyek A90 szögekkel bírnak, vagy válasszuk a Felhasználó által meghatározott 
kalibrációs módot. 
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Külön eltérés használata a diszkrét és szkennelt mérésekhez 

Megjegyzés: Az újabb és egyszerűbbr ScanRDV kalibrálás módszerről bővebben lásd a "Műveleti 
terület típusa" témakört. 

Amikor érintéses analóg szkennelés tapintót kalibrálunk a mért tapintócsúcs méret eltérhet a névleges 
tapintócsúcs mérettől, attól függően, hogy milyen gépet, illetve milyen kalibrációs módszert használunk. 
Bizonyos gép típusokon ez az eltérés kiszámítható és sugaras eltérésként elküldhető a gép vezérlőhöz 
függetlenül a névleges mérettől. Ezeken a gépeken erre az eltérésre kihatással lehet, hogy a kalibrációs 
adatokat hogyan gyűjtöttük be, elsősorban a diszkrét tapintások vagy szkennelések tekintetében. Ez 
bizonyos esetekben jelentős mértékű eltéréshez vezethet a kalibrációt követő mérésekben, attól függően, 
hogy egy adott elemet diszkrét tapintásokkal vagy szkennelésekkel mérünk-e meg. 

Az eltérések mérsékelése, illetve megszüntetése érdekében bizonyos gép vezérlőket (jelenleg azok, 
amelyek Leitz interfészt alkalmaznak) továbbfejlesztettek, és ezek már külön-külön támogatják a diszkrét 
tapintásos mérések eltéréseit (PRBRDV) és szkenneléses mérések (SCNRDV) eltéréseit. Ennek 
támogatásához az alábbi eljárást követhetjük a PC-DMIS-ben a rendszeres kalibrálás elvégzését 
követően az SCNRDV frissítésére. 

Az eljárás áttekintése: Ehhez szkenneljünk egy ismert méretű kalibrációs tárgyat. Általában egy vagy 
több kört szkennelhetünk egy kalibrációs gömb egyenlítője mentén vagy egy gyűrű idomszer belsejében. 
Szerkesszünk egy kör elemet a szkennelésekből, majd használjuk az "Aktív tapintócsúcs kalibrálása" 
parancsot és frissítsük a tapintócsúcs kalibrációs adatait. 

Kalibrációs eljárás: 
1. Végezzünk hagyományos tapintócsúcs kalibrációt. Ez számítja ki a szokásos paramétereket, 

mint például a tapintócsúcs eltolás és elhajlási koefficinest és beállítja a PRBRDV és SCANRDV 
értékeket az eredményül kapott eltérésre. Ezt a tapintócsúcs kalibrációt úgy végezhetjük el, ha 
külön, előre elkészített kalibrációs alkatrészprogramot használunk, vagy ugyanennek az 
alkatrészprogramnak egy korábbi részében - a 2. lépésben használt rész - használunk ilyen 
programot, illetve interaktív módon belépünk a Tapintó segédeszközök párbeszédpanelbe és 
használjuk a Mérés gombokat. Bővebben lásd a "Tapintócsúcsok kalibrálása" témakört. 

2. Hozzunk létre egy alkatrészprogramot a következőkkel: 

• Egy vagy több olyan szkenneléssel, amely ismert méretű kalibrációs tárgyat mér. Ezek 
tipikusan alap kör szkennelések, amelyek egy kalibrációs gömb egyenlítőjét, vagy egy 
gyűrű idomszer belsejét mérik. Ennek a tárgynak nem kell a PC-DMIS-ben 
meghatározott kalibrációs eszköznek lennie. Lásd a "Kör alap szkennelés végrehajtása" 
témakört. 

• Egy illeszkedő újraszámolása (Illeszk.Újraszám.) szerkesztett kör elem, amely a kívánt 
szkennelésekre hivatkozik. Bővebben lásd a "Kör elem szerkesztése" témakört a PC-
DMIS fő dokumentációban. Egyéb szerkesztett kör típusokat vagy nem kör elemeket 
jelenleg nem támogat az SCNRDV számítási mód. 

Fontos: A szerkesztett elem elméleti méretének pontosan meg kell felelnie a kalibrációs 
tárgy méretének. Továbbá meg kell határoznunk a mért tárgy elméleti átmérőjét a 
szerkesztett kör bemeneti paramétereiben. A szerkesztett kör elméleti és mért mérete 
közötti eltérés lesz az SCNRDV érték alapja. 
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• Az "Aktív tapintócsúcs kalibrálása" parancs hivatkozik a szerkesztett körre. Lásd a 
"Tapintócsúcs automatikus kalibrálása" témakört a PC-DMIS fő dokumentációban. 
Amikor ezekkel a körökkel, mint bemeneti elem használjuk ezt a parancsot, nem 
szükséges a tapintócsúcs kalibrálás paranccsal hivatkozni egy kalibrációs gömbre. 

4. Futtassuk az alkatrészprogamot az előző lépésben ismertetett módon. Így frissítjük az SCNRDV 
adatokat, amely a szerkesztett kör elméleti és mért mérete közötti különbség, ugyanakkor a 
PRBRDV érték változatlan marad. 

Fontos: Az Illeszk.Újraszám. kör és a 2. lépésben ismertetett "Tapintócsúcs kalibrálása" 
parancsoknak meg kell lenniük az alkatrészprogramban amikor a szkenneléseket futtatjuk a 
kalibrációhoz, mivel ezek befolyásolják, hogy a szkenneléseket hogyan futtassa a szoftver a 
gépen. 

Minta kalibrációs program egy része 
SCN_FORCAL =BASICSCAN/CIRCLE,NUMBER OF HITS=54,SHOW HITS=NO,SHOWALLPARAMS=NO 

ENDSCAN 

CIR_PRECAL=FEAT/CIRCLE,CARTESIAN,IN,LEAST_SQR,YES 

THEO/<0,0,5>,<1,0,0>,50 

ACTL/<-0.0007,-0.0007,-0.0001>,<0,0,1>,49.9967 

CONSTR/CIRCLE,BFRE,SCN_FORCAL,, 

OUTLIER_REMOVAL/OFF,3 

FILTER/OFF,UPR=0 

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=CIR_PRECAL 

A fenti mintában egy egyszeres kör szkennelést végeztünk egy 50 mm gyűrű idomszerben, a szerkesztett 
kör elemet ebből hoztuk létre, majd az aktív tapintócsúcs kalibrálása parancsot használtuk az SCNRDV 
érték frissítéséhez. Ha megfelelő a megadott mérés a szerkesztett kör több mint egy szkennelést ad 
bemenetként. Például, bizonyos esetekben jobb átlageredményt kapunk ha pozitív és negatív irányú 
szkennelést is végzünk. 

SCNRDV kézi szerkesztése 
Megtekinthejük vagy kézzel szerkeszthetjük az SCNRDV értéket, ha kiválasztjuk a kívánt tapintócsúcsot 
a Tapintó segédeszközök párbeszédpanelben és rákattintunk a Szerkesztés gombra. Megjelenik a 
Tapintóadatok szerkesztése párbeszédpanel a RadEltérés mezővel, amely vesszővel elválasztva 
tartalmazza a PRBRDV és SCNRDV értékeket: 
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Renishaw SP25 szken tapintók 
A fenti eljárás elsősorban a hagyományos szken tapintókra vonatkozik, amelyeket először diszkrét 
tapintásokkal kalibrálnak. Mivel a tapintókat diszkrét tapintásokkal kalibrálták, a további diszkrét 
tapintásokkal végzett mérések is általában jók, azonban további beállításokra is szükség lehet SCNRDV 
érték kinyeréséhez, amely jobban megfelel a szken-alapú méréseknek. 

A Renishaw SP25 szken tapintók esetében a helyzet fordított, mivel a kezdeti (teljes) kalibrációt 
szkennelésekkel végzi a szoftver. A kalibráció eredményeképpen a szken mérés jó azonban a méret 
eltérés jelentős lehet, ha diszkrét tapintásokat használunk. 

A probléma feloldása érdekében a fejlesztők módosításokat eszközöltek az SP25 "Részleges" kalibrációs 
eljárásában. A részleges kalibrálás diszkrét tapintásokat használ és frissíti a tapintócsúcs eltolást és 
méretet anélkül, hogy módosítaná az elhajlás együtthatókat, amelyeket a teljes szken alapú kalibrálás 
okozhat. Ezzel a módosítással amikor frissítjük a méret eredményeket, a részleges kalibrációs eljárás 
frissíti a PRBRDV értékeket, azonban nem módosítja az SCNRDV értékeket. 

Ha teljes kalbrációt hajtunk végre, és azt részleges kalibráció követi, az eredményül kapott PRBRDV 
diszkrét tapintás alapú részleges kalibráción alapul majd, míg az SCNRDV továbbra is a teljes kalibráción 
alapul majd. 

Bár az SP25 első szkennelés alapú kalibrációját akár el is lehetne hagyni, amennyiben szükséges ez az 
új SCNRDV eljárás úgy használható SP25 eszközzel, mint a többi analóg szken tapintó. 
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Különböző tapintó beállítások használata 

Azt feltételezzük, hogy a tapintó be van töltve és a használni kívánt tapintócsúcs kalibrálva van. 

Tapintó használata online 
Pont mérése online módban érintőkapcsolós tapintó használatával: 

1. Engedjük le a tapintót a felületre oda, ahol a pontot fel szeretnénk venni. 
2. Végezzünk tapintást a tapintóval a felületen. 
3. A mérési folyamat befejezéséhez nyomjuk meg az END gombot. 

A PC-DMIS-t úgy tervezték, hogy meghatározza az elem típusát. A tapintó kompenzációt a tapintó 
sugara határozza meg. A kompenzáció irányát a gép iránya határozza meg. 

Például egy kör mérésében a tapintó a kifelé mozgó körön belül lenne. Csap mérésekor a tapintó az 
alkatrész felé mozgó kör külső oldaláról kezdené a mozgást. 

Fontos, hogy a megközelítés iránya a felületre normál (merőleges) legyen amikor pontokat mérünk. Míg 
ez nem szükséges más elemek méréséhez, javítja az elemtípus meghatározásának pontosságát. 

Ha rögzített tapintóval mérünk meg pontot, meg kell határozni a mérni kívánt elem típusát és a tapintó 
kompenzáció irányát. Lásd a Portable dokumentáció "Merev tapintók használata" szakaszát. 

Tapintó használata offline 
Amikor a PC-DMIS-t offline módban használjuk minden tapintó beállításba beléphetünk. Azonban nem 
végezhetünk tényleges tapintásokat. A tapintó adatokat begépelhetjük, vagy használhatjuk az 
alapértelmezett beállításokat is. Például egy kvalifikációs eszköz ténylegesen nem mérhető meg tapintó 
kalibrálásához; a tapintó névleges értékeit be kell gépelni. 

Tapintás végzése offline módban: 

1. Ellenőrizzük, hogy a PC-DMIS program módban van-e. Ezt úgy tehetjük meg, ha kiválasztjuk a 
Program mód ikont a Grafikus módok eszköztáron. (Lásd "Grafikus módok eszköztár" témakört 
az "Eszköztárak használata" fejezetben a PC-DMIS fő dokumentációban.) 

2. Mozgassuk az egér kurzort a képernyőn oda, ahol a tapintást el szeretnénk végezni. 
3. Az egér jobb gombjával kattintva mozgassuk a tapintó csúcsát az alkatrész azon területére, ahol 

a tapintást el szeretnénk végezni. A tapintó a képernyőre kerül és a tapintó mélységet beállítja a 
szoftver. 

4. A tapintás alkatrészen való véglegesítéséhez kattintsunk az egér bal oldali gombjával. Ha ki van 
választva a drótváz mód, a tapintást a legközelebbi dróton végzi el a szoftver. Ha felület módban 
vagyunk, a tapintást a kiválasztott felületen végzi el a szoftver. 

5. A mérési folyamat befejezéséhez nyomjuk meg az END gombot. 
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Tapintó eszköztár használata 

• A tapintó eszköztár használata: Bevezetés 
• Munka a tapintó pozícióval 
• Munka mérési stratégiákkal 
• Tapintási célpontok megtekintése 
• Elemkereső utasítások megadása és használata 
• Munka Kontakt elérési út tulajdonságokkal 
• Munka Kontakt minta tapintás tulajdonságokkal 
• Munka Kontakt auto mozgás tulajdonságokkal 
• Munka Kontakt furatkeresés tulajdonságokkal 
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A tapintó eszköztár használata: Bevezetés  

A Nézet | Más ablakok | Tapintó eszköztár menüpont megjeleníti a Tapintó eszköztárat. 

 
Tapintó eszköztár érintéses tapintóhoz 

PC-DMIS CMM-ben ebben az eszköztárban könnyedén hajthatunk végre az érintéses tapintóval 
kapcsolatos műveleteket. Ha önmagában tekintjük meg a Tapintó eszköztárat , csak két fület találunk. 
Számos további fül akkor jelenik meg, amikor a Generált elemek párbeszédpanelbe ágyazott 
eszköztárat tekintjük meg: 

     
Generált elemek párbeszédpanelbe ágyazott tapintó eszköztár 

A tapintóval kapcsolatos fülek és a Generált elemek párbeszédpanelben lévő standard érintéses 
tapintókkal kapcsolatos műveletek a következők: 

• Tapintó pozícionálása fül – Ezen a fülön kapcsolhatunk a már létező konfigurált tapintók és 
tapintócsúcsok között, megtekinthetjük az aktuális tapintó helyét, hozzáférhetünk a 
Tapintóolvasatok ablakhoz és eltávolíthatjuk a tapintásokat a tapintástárból. 

• Mérési stratégiák fül – Ezzel a füllel különböző stratégiákat tölthetünk be az adott generált 
elem típushoz, módosítva az elem futtatásának módját. 

• Tapintási célpontok fül – Lehetővé teszi, hogy megtekintsük az elem mérésére szolgáló 
tapintásokat és az egyes tapintások XYZ értékeit. 

• Elemkereső fül – Lehetővé teszi, hogy elemhelyzetre vonatkozó utasításokat határozzunk 
meg és tekintsünk meg. 

• Érintkezési útvonal tulajdonságok fül – Lehetővé teszi, hogy módosítsuk a tapintó 
útvonalat érintő tulajdonságokat, így a tapintások számát, mélységét, szintenkénti tapintásokat, 
stb. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

86 

• Érintkezési mintatapintások tulajdonságok fül – Lehetővé teszi, hogy módosítsuk a minta 
tapintások tulajdonságait. 

• Kontakt automatikus mozgás tulajdonságok fül – Lehetővé teszi, hogy módosítsuk az 
automatikus mozgás (vagy elkerülés mód) tulajdonságait. 

• Kontakt furatkeresés tulajdonságok fül – Lehetővé teszi, hogy módosítsuk egy furat 
helyzetmeghatározás tulajdonságait. 
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Munka a tapintó pozícióval 

 
Tapintó pozícionálása fül 

A Tapintó pozicionálása fülön kapcsolhatunk a már létező konfigurált tapintók és tapintócsúcsok között, 
megtekinthetjük az aktuális tapintó helyét, hozzáférhetünk a tapintóolvasatok ablakhoz és eltávolíthatjuk 
a tapintásokat a tapintástárból. 
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Az aktuális tapintó cseréje 

Az alkatrészprogram aktuális tapintójának módosításához használjuk a Tapintó eszköztár opciót. 

1. Lépjünk be a Tapintó helyzet fülre. 
2. Válasszuk ki a Tapintók listát. 

 

 
3. Válasszunk ki egy új tapintót. 

A PC-DMIS egy LOADPROBE parancsot illeszt be a kiválasztott tapintóhoz az alkatrészprogramba. 
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Az aktuális tapintócsúcs cseréje 

Ha egy alkatrészprogram aktuális tapintócsúcsát szeretnénk módosítani a Tapintó eszköztár 
segítségével, tegyük a következőket: 

1. Lépjünk be a Tapintó helyzet fülre. 
2. Válasszuk ki a Tapintócsúcsok listát. 

 

 
3. Válasszunk ki egy új tapintót. 

A PC-DMIS egy LOADPROBE parancsot illeszt be a kiválasztott tapintóhoz az alkatrészprogramba. 
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Legutolsó tapintás megtekintése a tapintástárban 

Az utolsó tapintás megtekintése 
A Tapintó pozíciója fülön a PC-DMIS a tapintó pufferben vagy a tapintó aktuális pozíciójában tárolt 
legfrissebb tapintást vagy a tapintó aktuális pozícióját jeleníti meg. A PC-DMIS CMM-ben ezek csak 
olvasható értékek. 

 
Legfrissebb tapintás információ 

Ha megnyomjuk az END gombot a billentyűzeten vagy a DONE gombot a jog boxon és elfogadjuk az 
aktuálisan tapintott elemet. 

Az animált tapintó elmozgatása meghatározott helyzetre 
Módosíthatjuk az XYZ és IJK értékeket és megjeleníthetjük, hogy a tapintás helye hol lenne a Grafikus 
megjelenítő ablakban, illetve a tapintót erre a helyre vihetjük. Egyszerűen gépeljük be a kívánt értékeket 
a rendelkezésre álló mezőkbe vagy kattintsunk a kisméretű fel és le nyilakra növelve a lépésköz értéket 
egy tengely mentén. A PC-DMIS elmozdítja az animált tapintót a képernyőn erre a helyre. 
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Tapintások felvétele és törlése 

Tapintás végzése ikon A tapintó aktuális helyén végzendő tapintáshoz kattintsunk a Tapintás 
végzése ikonra. A PC-DMIS hozzáadja a tapintást a tapintás pufferhez. Ez az 
ikon akkor válik csak aktívvá, ha merev tapintót határoztunk meg. 

  

Tapintás eltávolítása 
ikon 

Ha a tapintás pufferből szeretnénk tapintást törölni a Tapintás Eszköztárból, 
kattintsunk a Tapintás eltávolítása ikonra. Ha nyitva van a Tapintóolvasatok 
ablak, akkor látható, ahogy a tapintást törli a szoftver az ablak tapintás 
részéből. 
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Belépés a tapintóolvasatok ablakba 

Tapintóolvasatok ikon A Tapintóolvasatok ablakba a Tapintó eszköztárból a Tapintóolvasatok 
ikonra kattintva léphetünk be. A Tapintóolvasatok ablakról bővebben lásd a 
"Tapintóolvasatok ablak használata" témakört a fő dokumentációban. 
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Tapintó kapcsolása tapintóolvasatok és tapintások módba 

Bizonyos interfészekben váltanunk kell a Kiolvasások és Tapintás módok között, mivel ezeknek a 
módoknak egymástól függetlenül kell működniük. A jelenség magyarázata, hogy ezeket az interfészeket 
vagy fogadás módban (Tapintás mód - tapintás jelre várakozik), vagy adás módban (Kiolvasás mód - 
tapintó helyzet adat küldés a Tapintóolvasatok ablak felé) használják. Ilyen típusú interfész például az 
LK-RS232 interfész. 

Ikon Leírás 
 

Kiolvasási mód Ha rendelkezünk LK interfésszel a Kiolvasási mód ikonnal válthatjuk a 
tapintót kiolvasási módba. 

 

Tapintás mód Ha rendelkezünk LK interfésszel a Tapintás mód ikonnal válthatjuk a tapintót 
tapintás módba. 
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Munka mérési stratégiákkal 

Adott generált elemekhez más-más mérési stratégiát használhatunk, és előre meghatározott sémákat 
választhatunk ki, amelyek megváltoztatják, hogy a PC-DMIS hogyan mérje ezeket az elemeket. Az alábbi 
táblázatok foglalják össze a rendelkezésre álló mérési stratégiákat. 

Generált elem Mérési stratégia 
Kör • Adaptív kör szkennelés 

Kúp • Adaptív kúp koncentrikus kör szkennelés 
• Adaptív kúpvonal szkennelés 

Henger • Adaptív hengervonal szkennelés 
• Adaptív henger koncentrikus kör szkennelés 
• Adaptív henger spirális szkennelés 
• Henger menet-középre szkennelés 

Egyenes • Adaptív líneáris szkennelés 

Sík • Adaptív sík kör szkennelés 
• Adaptív sík_vonal szkennelés 

  

Az alapértelmezett PC-DMIS mérési stratégia az alapértelmezett érintési pont stratégia. Minden olyan 
generált elemhez elérhető, amely támogat mérési stratégiát. 

Megjegyzés: Az összes mérési stratégiában a legjobb eredmények elérése érdekében a PC-DMIS 
Beállításszerkesztőn engedélyezni kell a VHSS-t. 

Mérési stratégia használata 
1. Lépjünk be a Generált elemek párbeszédpanelbe. A paraméterekről bővebben lásd a Generált 

elemek beszúrása témakört. 
2. Válasszuk ki az alkalmazni kívánt mérési stratégiához a generált elemet. 
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3. Kattintsunk a(z) >> gombra. Megjelenik a mérési tulajdonságok, speciális mérési beállítások, 
illetve a Tapintó eszköztár a vonatkozó lapokkal. Például: 

 
Minta Generált elem párbeszédpanel 

4. A Tapintó eszköztáron válasszuk ki a Mérési stratégiák fület ( ): 

 
Tapintó eszköztár - Mérési stratégiák fül 
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5. Kattintsunk a lefelé mutató nyíl ikonra, majd válasszuk ki a használni kívánt mérési stratégiát. 
Például: 

 
Minta Mérési stratégiák fülek adaptív sík kör szkenneléshez 

A Tapintó eszköztár fülek attól függően változnak, hogy az adott mérési stratégiához melyek 
használhatók. A fülek: Tapintó pozícionálása, Érintéses elérési út tulajdonságok, Érintéses minta 
tapintás tulajdonságok és Érintéses automatikus mozgás tulajdonságok, 

6. Töltsük ki a tulajdonságokat a Generált elem párbeszédpanelben és a Mérési stratégiák fülön a 
stratégia minden ismert információjával. A Generált elem párbeszédpanel használatáról 
bővebben lásd a Generált elemek beszúrása témakört. A Mérési stratégiák fülről bővebben lásd 
a Rendelkezésre álló mérési stratégia tulajdonságok témakört. 

7. Kattintsunk a Tesztelés parancsra a szkennelés teszteléséhez. 

• Az alapértelmezett PC-DMIS mérési stratégiához tartozó szkennelés mozgások 
beállításait a Generált elem párbeszédpanel tartalmazza. 

• A Henger menet-középre szkennelési stratégiához tartozó szkennelés mozgások 
beállításait a Mérési stratégiák fül tartalmazza. 

• Az Adaptív szkennelési stratégiához tartozó szkennelés mozgások beállításait a 
Speciális fül tartalmazza, mely a generált elem tulajdonságait használja az elem 
helyzetének és egyéb jellemzőinek meghatározásához. 

8. Kattintson a Létrehozás gombra. 

• Ha a Mérés most Átváltása ikont ( ) választjuk ki az Elem tulajdonságok mezőben, a 
Speciális fülön megadott beállításoknak megfelelően mozog a szkennelés a generált 
elem helyzetének és egyéb jellemzőinek tulajdonságai szerint. 

• Amint létrehoztunk egy generált elemet, a PC-DMIS visszaállítja a stratégiát a következő 
elem alapértelmezett stratégiájára. 
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Az adaptív szkennelésről 

Nem minden beolvasó hardverhez hozzáféréssel rendelkező felhasználó szakértő, és nem biztos, hogy 
érti, hogyan kell a pontosságot és teljesítményt befolyásoló különböző vezérlési paramétereket, például a 
beolvasás sebességét, pontsűrűséget, eltolási erőt, stb. beállítani. Az adaptív szkenneléssel nem kell 
szakértőnek lennünk, mivel magától értetődő a szkennelési paraméterek beállítása ezzel az eszközzel. 
Az adaptív szkennelés egyfelől szakértő segítséget nyújt és a paramétereket ismert inputok, például 
tűrés, elemtípus és méret, stylus hossz és felület alapján számítja ki. Csak az általunk ismert 
információkkal kell ellátnunk és az adaptív szkennelés algoritmusok elvégzik helyettünk a munkát és 
beállítják a paramétereket. 

Az adaptív szkennelés egy "Vezérlő-tudatos" eljárás. Ez azt jelenti, hogy ha egy vezérlőn olyan adott 
kapacitás érhető el, amely javítja a szkennelés pontosságát és teljesítményét, a szoftver automatikusan 
hasznosítja ezeket a képességeket. 

Az adaptív szkennelés elem mérési stratégiái a Mérési stratégiák fülön érhető el a Tapintó eszköztáron 
az alábbi generált elemekhez: Kör, Kúp, henger, egyenes, és sík. A mérési stratégiák teljes ismertetését 
lásd a Munka mérési stratégiákkal részben. 
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Adaptív kör szkennelési stratégia 

Ez a generált kör elemtípusra vonatkozó adaptív szkennelési mérési stratégia a megadott síkon egy kör 
szkennelést végez el. 

Egyszeres szkennelés elvégzéséről lásd a Munka mérési stratégiákkal részt. 
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Adaptív kúp koncentrikus kör szkennelési stratégia 

Ez a generált kúp elemtípusra vonatkozó adaptív szkennelési mérési stratégia több koncentrikus kör 
mérést futtat a kúp tengelye mentén más-más magasságon. 

Egyszeres szkennelés elvégzéséről lásd a Munka mérési stratégiákkal részt. 
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Adaptív kúpvonal szkennelési stratégia 

Ez a generált kúp elemtípusra vonatkozó adaptív szkennelési mérési stratégia több vonalszkennelést 
végez a megadott kúpon. 

Egyszeres szkennelés elvégzéséről lásd a Munka mérési stratégiákkal részt. 
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Adaptív hengervonal szkennelési stratégia 

Ez a generált henger elemtípusra vonatkozó adaptív szkennelési mérési stratégia több vonalszkennelést 
végez a henger mentén a tengelyével párhuzamosan. 

A henger felülete menetes vagy sima lehet. 

Megjegyzés: Amikor ezt a stratégiát használjuk, a tapintócsúcs átmérőjének nagyobbnak kell lennie, 
mint a menetek közötti árkok, megakadályozandó a szárérintést. 

Egyszeres szkennelés elvégzéséről lásd a Munka mérési stratégiákkal részt. 
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Adaptív henger koncentrikus kör szkennelési stratégia 

Ez a generált henger elemtípusra vonatkozó adaptív szkennelési mérési stratégia több koncentrikus kör 
mérést futtat a henger tengelye mentén más-más magasságon. 

Egyszeres szkennelés elvégzéséről lásd a Munka mérési stratégiákkal részt. 
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Adaptív henger spirális szkennelési stratégia 

Ez a generált henger elemtípusra vonatkozó adaptív szkennelési mérési stratégia spirális szkennelés-
mérési mintát követ. 

Egyszeres szkennelés elvégzéséről lásd a Munka mérési stratégiákkal részt. 
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Henger menet-középre szkennelési stratégia 

Ez a generált henger elemtípusra vonatkozó mérési stratégia egy menetes szkennelést végez úgy, hogy 
a menetben középen tartja a tapintót. 

Egyszeres szkennelés elvégzéséről lásd a Munka mérési stratégiákkal részt. 

Megjegyzés: Amikor ezt a stratégiát használjuk, a tapintócsúcs átmérőjének nagyobbnak kell lennie, 
mint a menetek közötti árkok, megakadályozandó a szárérintést. 
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Adaptív lineáris szkennelési stratégia 

Ez a generált vonal-elemtípusra vonatkozó adaptív szkennelési mérési stratégia egyetlen 
vonalszkennelést végez a megadott egyenesen. 

Egyszeres szkennelés elvégzéséről lásd a Munka mérési stratégiákkal részt. 
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Adaptív sík kör szkennelési stratégia 

Ez a generált sík elemtípusra vonatkozó adaptív szkennelési mérési stratégia a megadott síkon egy kör 
szkennelést végez el a megadott síkon. 

Egyszeres szkennelés elvégzéséről lásd a Munka mérési stratégiákkal részt. 
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Adaptív síkvonal szkennelési stratégia 

Ez a generált sík elemtípusra vonatkozó adaptív szkennelési mérési stratégia a megadott síkon egy 
vonalszkennelést végez el a megadott síkon. 

Egyszeres szkennelés elvégzéséről lásd a Munka mérési stratégiákkal részt. 
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Rendelkezésre álló Mérési stratégia tulajdonságok 

Ez a témakör ismerteti azokat a tulajdonságokat, amelyek abban a párbeszédpanelben érhetők el, amely 
azután jelenik meg, hogy kiválasztottunk egy stratégiát a Mérési stratégiák fülön. A mérési stratégiák 
kiválasztásáról bővebben lásd a Munka mérési stratégiákkal témakört. 

Adaptív szkennelés mérési stratégiák tulajdonságok 
Amikor kiválasztunk egy adaptív szkennelési stratégiát, a Tapintó eszköztár párbeszédpanel Adaptív 
szkennelés beállítás fülén megjelenő tulajdonságokkal adhatjuk meg a szoftvernek az elem összes 
szükséges tűrés követelményeit és felület típusát, a PC-DMIS pedig elvégzi a többi műveletet. 

 
Példa tapintó eszköztárra – Adaptív szkennelés beállítás fül 

A Generált elem párbeszédpanel felső részében találhatók az átmérő és középpont elem paraméterek. 
A paraméterekről bővebben lásd a Generált elemek beszúrása témakört. 

Adjuk meg a kiválasztott mérési stratégiához szükséges összes tulajdonságot. A tulajdonságok többsége 
az egyes stratégiákban megegyezik. Az Adaptív szkennelés beállítás fül az alábbi táblázatban szereplő 
tulajdonságokat tartalmazhatja. 

 

Tulajdonságok Leírás 
Méret jelölőnégyzet Akkor jelöljük be ezt a jelölőnégyzetet, ha a mérés célja méret tűrés 

meghatározása. 
Helyzet jelölőnégyzet Akkor jelöljük be ezt a jelölőnégyzetet, ha a mérés célja helyzettűrés 

meghatározása. 
Alak jelölőnégyzet Akkor jelöljük be ezt a jelölőnégyzetet, ha a mérés célja alaktűrés 

meghatározása. 
Tűrés mező Ez az érték határozza meg a megengedhető határértéket vagy a méret, 

helyzet és alak eltérés tűrésértékét. 
Felülettípus lista Válasszuk ki a Polírozott, Géppel megmunkált, Föld, vagy Öntött 

beállítást. 
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A Speciális fül segítségével írhatjuk felül a kiszámított beállításokat, illetve az automatikusan konfigurált 
paramétereket. 

 
Példa tapintó eszköztárra – Speciális fül 

Adjuk meg a kiválasztott mérési stratégiához rendelkezésre álló tulajdonságokat. A tulajdonságok 
többsége az egyes stratégiákban megegyezik. A Speciális fül az alábbi táblázatban szereplő 
tulajdonságokat tartalmazhatja. 

Tulajdonságok Leírás 
Felülírás jelölőnégyzet Ez az érték írja felül az automatikusan konfigurált paramétereket. Ha 

bejelöljük ezt a jelölőnégyzetet, elérhetővé válik a Pontsűrűség mező, a 
Szkennelési sebesség mező, a Gyorsulás mező és az Eltolási erő 
mező, amelyekben a mérés szkennelési jellemzőit módosíthatjuk. 

Pontsűrűség mező Ez az érték határozza meg a szkennelés során az egy mértékegysgényi 
mérés közben végzendő leolvasások számát. 

Szken. sebesség mező Ez az érték határozza meg a szkennelés sebességét. Az Abszolút 
sebességek kijelzése jelölőnégyzet állapotától függően, mely az 
Alkatrész/Gép fülön található a Telepítési beállítások 
párbeszédpanelen, ez vagy abszolút sebesség (mm/sec) vagy a gép 
teljes sebesség kapacitásának százaléka lesz. 

Gyorsulás mező Ez az érték teszi lehetővé a szkennelés során használandó gyorsulás 
beállítását. Az értéket mm/sec/sec-ben kell megadni. 

Eltolási erő mező Ez az érték határozza meg, hogy milyen szintű erőt kell a szkennelés 
során fenntartani. Az értéket Newtonban kell megadni. 

Irány lista Választhatunk Óramutató járásával megegyező vagy Óramutató 
járásával ellentétes lehetőség között. 

Start mező Ezzel az értékkel határozhatunk meg kezdőszöget decimális fokokban. 
Végszög mező Ezzel az értékkel határozhatunk meg végszöget decimális fokokban. 
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Szűrő lista Ez az érték jelöli a szkennelés szűrőtípusát. Bizonyos szűrő opciók 
bizonyos stratégiákra jellemzőek. 

• Nincs – A szkennelés adatkészleten nem alkalmaz szűrőtípust 
a szoftver. 

• Gauss – Ha Gauss szűrőt alkalmazunk a szkennelési 
adatkészleten, simíthatjuk az adatokat. 

Hullámhossz mező Az ennél az értéknél kisebb adat oszcillációt a szoftver kisimítja, ha 
lineáris Gaussz szűrőt alkalmaz. Egyenesekre és síkokra vonatkozik. 

Fontos: A hullámhossz értéket milliméterben kell megadni. 
UPR mező Forgásonkénti hullámosság. Az alapértelmezett érték 50. Az UPR csak 

hengerekre és körökre alkalmazható. Rejtett marad, ha a Szűrő listában 
a Nincs beállítást választjuk ki. 

Előtapintás henger 
jelölőnégyzet Pont érintésekkel határozza meg a hengert a szkennelés előtt. 

Menetes furat 
jelölőnégyzet 

Ha bejelöljük ezt a jelölőnégyzetet, a B3 vezérlőkön bekapcsol egy 
szűrő, amellyel növelhető a pontosság a menetek szkennelésekor. 

  

Az alábbi tulajdonságok érhetők el a Vezérlőelemek fülön. Ez a fül csak az Adaptív kör szkennelési 
stratégia esetében érhető el. 

 
Példa tapintó eszköztárra – Vezérlőelemek fül 

 

Tulajdonságok Leírás 
Vezérlőelemek 
lista 

Ez a tulajdonság határozza meg, hogy a szoftver hengeres vagy gömbszerű 
formán végezzen-e kör szkennelést. 

Gömb közepe 
mezők 

Ez a tulajdonság akkor jelenik meg, amikor kiválasztjuk a Gömbszerű 
lehetőséget a Vezérlőelemek listában. Ehhez a tulajdonsághoz a szkennelésből 
derivált vektorok nincsenek a kör síkján, hanem a gömb felületével 
párhuzamosok. Ennek a szkennelési típusnak az egyik használata az ISO 
10360-4 teszt. Az X, Y, és Z mezők az alkatrészkoordináták. 
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A henger menet-középre szkennelési stratégia tulajdonságai 
Az alábbi tulajdonságok állnak rendelkezésre a Henger menet-középre szkennelési stratégiához: 

 
Példa tapintó eszköztárra– Henger menet-középre szkennelési stratégia 

 

Tulajdonságok Leírás 

Pontsűrűség 
mező 

Ez az érték határozza meg a szkennelés során az egy mértékegysgényi mérés 
közben végzendő leolvasások számát. 

Szken. sebesség 
mező 

Ez az érték határozza meg a szkennelés sebességét. Az Abszolút 
sebességek kijelzése jelölőnégyzet állapotától függően, mely az Alkatrész/Gép 
fülön található a Telepítési beállítások párbeszédpanelen, ez vagy abszolút 
sebesség (mm/sec) vagy a gép teljes sebesség kapacitásának százaléka lesz. 

Nadir keresése 
jelölőnégyzet 

Ez az érték két tapintást vesz fel a menet két egymástól alig eltérő pontján, 
meghatározandó a szkennelés indításának legjobb helyét. Azt a pontot veszi 
fel, amelyik a legmélyebbre megy a menetben. 

Szűrés terület A Szűrés területen megadott tulajdonságok szűrik a szkennelés adatait. 

Szűrőtípus lista: 

• Nincs – A szkennelés adatkészleten nem alkalmaz szűrőtípust a 
szoftver. 

• Gauss – Gauss hengeres szűrőt alkalmazunk a szkennelési 
adatkészleten. 

• Henger – Henger szűrőt alkalmaz a szoftver a szkennelés 
adatkészleten. 

UPR mező: Forgásonkénti hullámosság. Az alapértelmezett érték 50. Az UPR 
csak hengerekre és körökre alkalmazható. Rejtett marad, ha a Szűrő típus 
listában a Nincs beállítást választjuk ki. 
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Tapintási célpontok megtekintése 

 
Tapintó eszköztár—Tapintási célpontok fül 

Az összes tapintás tapintó pufferben való megtekintéséhez kattintsunk a Tapintási célok fülre. A PC-
DMIS megjeleníti a pufferben található tapintások XYZ és IJK adatait. Ez a csak olvasható lista 
dinamikusan módosul amint új tapintásokat végzünk, vagy a régi tapintásokat eltávolítjuk a tapintótárból. 
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Elemkereső utasítások megadása és használata 

 
Tapintó eszköztár—Elemkereső fül 

Az Elemkereső fül segítségével elláthatjuk a kezelőt utasításokkal az aktuális generált elem mérésére 
vonatkozóan. Ez akkor lehet hasznos, ha az alkatrészprogramban kezelői beavatkozásra van szükség a 
generált elem méréséhez (ha például a kezelő Kézi módban dolgozik). 

Ezeket az utasításokat be is gépelhetjük, képernyőképeket szúrhatunk be, vagy már meglévő bitmap 
képeket használhatunk, sőt audio fájlokat is mellékelhetünk. Ha a kezelő az alkatrészprogram futtatása 
közben megjeleníti a Tapintó eszköztárat azelőtt hogy futtatná az elemet, megjelennek az utasítások. 

Elemkereső utasítások adása: 
1. Lépjünk be az Elemkereső fülre a Tapintó eszköztáron mely a Generált elem 

párbeszédpanelen található. 
2. Hangos utasítások megadása. 

• Kattintsunk az Elemkereső WAV kiválasztása ikonra  az Elemkereső WAV fájl 
kapcsoló ikon  mellett és keressük ki az ehhez az opcióhoz tartozó .wav fájlt. 

• Kattintsunk az Elemkereső WAV kapcsoló ikonra  és engedélyezzük az audio fájl 
lejátszását a program futtatása közben. 

3. Bitmap kép hozzáadása. Kiválaszthatunk egy már meglévő bitmap képeet vagy használhatunk 
képernyőképet is a Grafikus megjelenítő ablakból. 

• Már meglévő bitmap fájl kiválasztásához kattintsunk az Elemkereső BMP fájl 
kiválasztása ikonra  az Elemkereső BMP felvétel ikon mellett  és keressük ki az 
ehhez az opcióhoz tartozó .bmp fájlt. Miután kiválasztottuk, megjelenik a kiválasztott kép 
kicsinyített mása az Elemkereső fülön. 
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• Ha a grafikus megjelenítő ablak képernyő képét szeretnénk használni, kattintsunk az 
Elemkereső BMP felvétel ikonra . Megjelenik a kfelvett kép kicsinyített mása az 
Elemkereső fülön. Ez a fájl indexelésre és mentésre kerül a PC-DMIS telepítési 
könyvtárába. Például egy bolthole.prg elnevezésű alkatrészprogram bitmap képei a 
boltthole0.bmp, bolthole1.bmp, bolthole2.bmp, stb. neveket vennék fel. 

• Kattintsunk az Elemkereső BMO fájl kapcsoló ikonra  és engedélyezzük a bitmap fájl 
lejátszását a program futtatása közben. 

4. Szöveges utasítások hozzáadása. Az Elemkereső szöveg mezőbe gépeljük be a megjeleníteni 
kívánt szöveges utasításokat. 

5. Kattintsunk a Létrehozás vagy OK gombra és mentsük el a Generált elem párbeszédpanelben 
eszközölt módosításokat. 

Elemkereső utasítások használata 
1. Futtatás közben jelenítsük meg a Tapintó eszköztárat. Ha a Tapintó eszköztár nem látható 

futtatás közben, az utasítások nem jelennek meg. A Tapintó eszköztár megjelenítéséhez tegyük 
a következőt: 

• Kezdjük meg az alkatrészprogram futtatását. 
• Miután megjelent a Futtatási mód beállítások párbeszédpanel, kattintsunk a Leállítás 

gombra. 
• Az eszköztár megjelenítéséhez válasszuk ki a Nézet | Tapintó eszköztár opciót. 
• A futtatás folytatásához kattintsunk a Folytatás gombra. 

2. Utasítások megtekintése. Amikor a PC-DMIS megkezdi az elem futtatását, az utasítások 
automatikusan megjelennek az Elemkereső fülön a Tapintó eszköztáron: 
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Elemkereső fül futtatás közben megjelenő utasításokkal 

• Ha engedélyeztük az audiót, kattintsunk az Elemkereső WAV fájl ikonra  annyiszor 
amennyiszer szükséges az utasítások meghallgatásához. 

• Továbbá ki is húzhatjuk a Tapintó eszköztárat a grafikus megjelenítő ablakra és igény 
szerint méretezhetjük. 

3. Miután megmértük a hozzátartozó elemet, a PC-DMIS eltávolítja az Elemkereső fület az 
utasításokkal együtt Tapintó eszköztárból. 
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Munka Kontakt elérési út tulajdonságokkal   

 
Tapintó eszköztár—Érintkezési útvonal tulajdonságok 

Ez a fül akkor válik láthatóvá, amikor nyitva van a Generált elem párbeszédpanel és engedélyezve van 
az érintéses tapintó. 

Az Érintkezési útvonal tulajdonságok fül számos elemet tartalmaz, amelyek lehetővé teszik, hogy 
módosítsuk a különböző tapintás tulajdonságokat számos érintéses tapintót használó támogatott generált 
elemhez. 

Tipp: Ha a Tapintási célpontok megjelenítésének váltása ikont  használjuk, megjeleníthetjük, hogy 
ezek a tulajdonságok hogyan vannak hatással a mérésre, és hogyan jelenítik meg az elérési utakat és 
tapintásokat. 
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A Generált elem párbeszédpanelben lévő elem típusától függően ez a fül az alábbi elemek valamelyikét 
tartalmazhatja: 

Adatelem 
Támogatott 
generált 
elemek 

Leírás 

Tapintások 
között  

Egyenes, 
Sík, Kör, 
Ellipszis, 
Kerek nyílás 

Meghatározza az elem mérésekor használt tapintások számát. A 
meghatározott tapintásokat a szoftver egyenlő közökkel osztja ki a 
megadott kezdő- és végszögek között.  

Kör vagy 
Ellipszis 

Ha a kezdő és végszög azonos vagy 360° többszörösével 
különbözik akkor csak egy tapintást végez a szoftver a 
kezdő és végponton. 

 

Tapintások helye 

A - 
Kezdősz
ög 

  
Kerek 
nyílás 

Ha páratlan számú tapintást gépelünk be a PC-DMIS 
automatikusan hozzáad egyet az értékhez. Ezáltal páros 
számú tapintást végez a szoftver egy nílás mérésekor. A 
tapintások felét egy-egy félkörön végzi a szoftver a nyílás 
két végén. Minimum hat tapintásra van szükség. 

Sík Egy sík méréséhez szükséges minimális tapintásszám 
három. Azonban egy sík elemhez tartozó összes tapintást 
a Tapintások és Szintek mezőben megadott 
tapintásszám adja ki. Ezért, ha 2 szerepel a Tapintás 
mezőben és 3 a Szintek mezőben, akkor összesen hat 
tapintást végez a szoftver. 

Egyenes Bármennyi tapintást begépelhetünk. Az egyenes típusától 
és a PC-DMIS-be írt értéktől függően a PC-DMIS a 
következőket teszi: 

Ha határolt egyenest hozunk létre a PC-DMIS az egyenes 
kiszámított hosszát használja és a tapintásokat egyenlő 
helyközzel helyezi le az egyenes mentén így az első és 
az utolsó tapintás a kezdő és végponton van. 

Ha nem határolt egyenest egyenest hozunk létre a PC-
DMIS a begépelt hosszúság értéket használja és a 
tapintások számát egyenlően helyezi le az egyenes 
irányvektora mentén. 

Megjegyzés: Ha nem gépelünk be hossz értéket (vagy 
az érték nulla) a PC-DMIS az aktuális tapintócsúcs 
átmérőjét használja a pontok közötti távolságként. 
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Tap. (össz.) Gömb 

Ugyanaz, mint a Tapintások témakörben ismertetettek azzal a 
kivétellel, hogy ez meghatározza azoknak a tapintásoknak az összes 
számát, amelyet a szoftver arra használ, hogy megmérje az elemet 
az összes rendelkezésre álló szint között. Legalább négy tapintásra 
van szükség gömb méréséhez. 

Mélys. 

Élpont, 
Egyenes, 
Kör, 
Ellipszis, 
Kerek 
nyílás, 
Négyzetes 
nyílás, 
Horony 
nyílás, 
Sokszög 

Meghatározza, hogy a PC-DMIS hol végezzen tapintást az elemen 
és az elemet körülvevő minta tapintásokon.  

Élpont, 
Horonypont 

Ha egy, kettő vagy három minta tapintást jelöl a 
szoftver, akkor a mélység értéket alkalmazza a szoftver 
a mért felület értékből. 

 

Élpont mélység 

A - Célpont tapintás 

B - Minta tapintás 

C - Mélység 

  
Kör, 
Ellipszis, 
Kerek 
nyílás, 
Négyzetes 
nyílás, 
Sokszög 

Ezekhez az elemekhez a mélység érték általában 
pozitív eltolási távolságként jelenik meg az IJK 
középvonal vektor mentén. A vektor az egyes elemek 
középpontjából ered. 

Míg a negatív mélység értékek használata is 
lehetséges, használatuk nem javasolt az ilyen elemek 
érintés-alapú méréseihez. Például figyeljük meg az 
alábbi két példát: 

• 1. eset: Ha a névleges középpont a külső elem 
alapjánál található, a mélységet az elem aljától 
számított távolságban adja meg a szoftver. 

• 2. eset: Ha a névleges középpont a külső elem 
tetejénél található, a mélységet az elem tetejétől 
számított távolságban adja meg a szoftver. 

Az első esetben egy negatív érték a tapintót az elemet 
körbevevő felületi anyagba mozgatná, valószínűleg 
ütközést okozva. 

A második esetben egy negatív érték lenne kívánatos 
ahhoz, hogy a tapintó megfelelően érintkezzen az 
elemmel, míg egy pozitív mélység érték a tapintót az 
elem fölé mozgatná, ahol a tapintó nem találkozhatna 
anyaggal. 
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Fontos megfontolások: 

Középvonal vektor (IJK): Az elem vektorának 
távolodó irányba kell mutatnia attól a síktól, 
amelyen az elem fekszik (2D elem). Ha minta 
tapintásokat is számításba vesz a szoftver (2D és 
3D elemekhez), akkor a vektornak a minta 
tapintásokhoz a megközelítési vektort kell 
tükröznie. 

Magasság vagy Hossz: Ha az elem hossza vagy 
magassága negatív értéket vesz fel, a vektor 
orientáció megfordul. 

Annak a vektornak az orientációja, amely mentén a 
pozitív mélységet alkalmazzuk (IJK) az alábbi feltételek 
alapján fog változni: 

Külső elemek: 

IJK’ = IJK ha az elem Magassága/Hossza >= 0; 

IJK’ = IJK ha az elem Magassága/Hossza < 0; 

Belső elemek: 

A belső elemek IJK vektora a külső elemekkel 
ellentétes irányba mutat. 

Egyenes A távolságot pozitív értékként alakalmazza a szoftver a 
merőleges vektor mentén az egyenes vektorán és 
élvektorán. 

Az egyenes mélysége függ a tapintások akutális 
koordinátarendszer viszonyított irányától. Például, ha az 
orientáció hagyományos (X/Jobb, Y/Vissza, Z/Fel) és az 
első két tapintást balról jobbra haladva végezzük a 
modellen, akkor pozitív mélység értéket kell használni. 
Azonban, ha az első két tapintást jobbról balra végezzük 
a modellen, akkor negatív értéket kell használni. 

  

Kezdő 
mélység Henger, kúp 

Többszintű elemek esetében ez a mező határozza meg a tapintások 
első szintjének kezdő mélységét. Ezt a mélységet a szoftver eltolja 
az elem tetejétől. Minden egyéb szintet egyenlő helyközzel helyez el 
a szoftver a Kezdő mélység és a Záró mélység között. 

Záró 
mélység Henger, kúp 

Többszintű elemek esetében ez a mező határozza meg az utolsó 
szint végső mélységét. Ezt a mélységet a szoftver eltolja az elem 
aljától. Minden egyéb szintet egyenlő helyközzel helyez el a szoftver 
a Kezdő mélység és a Záró mélység között. 
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Emelkedés Kör, henger 

Menetes furatok és csapok esetében az Emelkedés érték ("menet 
per inch"-ként is ismert) határozza meg a menetek közötti távolságot 
az elem tengelye mentén. Segítségével pontosabban mérhetjük a 
menetes furatokat és csapokat. Ha az érték nem nulla, a PC-DMIS 
lépcsőzetes osztja el az elem tapintásait az elem elméleti tengelye 
mentén, az elem körül elhelyezve a Kezdőszög és Végszög értékek 
felhasználásával a Generált elem párbeszédpanelben.  

Kör Ha standard (óramutató járásával megegyező) menet min  
alkalmazunk, meg kell fordítanunk a kezdő sé végszüget  
720 - 0) és ahhoz, hogy a mérést fordítva végezze a szoft  
emelkedésből lefelé haladva (fel/le) meg kell fordítanunk  
emelkedés érték előjelét. 

Példa:Ha a kör mentén egyenletes helyközzel elosztott  
tapintást végzünk akkor az első tapintás lesz a kezdősz   
bemeneti mélységen. A második tapintás az első tapint  
képest 90 fokkal és (mélység - ((tapszám-1)/taphoz * 
emelkedés) mélységgel el lesz forgatva. A harmadik tap  
180 fokos elforgatás az első tapintástól (mélység – 
((tapszám-1/taphoz * emelkedés)). A további tapintások 
ugyanezt a mintát követik. 

  
Henger 

Példa: Ha egy hengert mérünk két szinten négy tapintá  
melyek egyenlő helyközzel vannak elhelyezve a henge  
körül, akkor az egyes szinteken az első tapintás lesz a 
kezdőszög a bemeneti mélységen. A második tapintás  
első tapintáshoz képest 90 fokkal és (mélység - (tapszá  
tapintás szintenként * emelkedés) mélységgel el lesz 
forgatva. A harmadik tapintás 180 fokos elforgatás az e  
tapintástól (mélység – (tapszám-1)# tapintás szintenkén   
emelkedés). A további tapintások ugyanezt a mintát köv  

  

  

Tapintások 
szintenként Henger, kúp 

Meghatározza az elem mérésekor szintenként használt tapintások 
számát. Ha az érték négy, akkor szintenként négy tapintással 
dolgozik a szoftver. 

Megjegyzés: Henger vagy kúp méréséhez legalább hat tapintásra 
és két szintre van szükség (három tapintás szintenként). 

  

Szintek Henger, 
Kúp, Gömb 

Meghatározza az elem mérésekor szintenként használt tapintások 
számát. Minden egynél nagyobb egész szám használható. Az első 
szinten elhelyezett tapintások lesz a Kezdő mélység. Az utolsó 
szinten elhelyezett tapintások lesz a Záró mélység.  
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Henger vagy kúp esetében a szinteket egyenlő helyközzel osztja 
szét a szoftver az elem Kezdő mélysége és Záró mélysége 
között. 

Gömb esetében a szinteket egyenlő helyközökkel osztja szét a 
szoftver a Kezdőszög 2 és Végszög 2 érték között a Generált 
elem párbeszédpanelben. 

Sík esetében, a szintek számát és a tapintások számát használja 
a szoftver annak meghatározására, hogy összesen mennyi 
tapintásra van szükség a generált sík létrehozásához. 

Tapintások 
oldalanként Sokszög Meghatározza a sokszög elemen oldalanként végzett tapintások 

számát. 
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Munka Kontakt minta tapintás tulajdonságokkal   

 
Tapintó eszköztár—Érintkezési Mintatapintások tulajdonságok fül 

Ez a fül akkor válik láthatóvá, amikor nyitva van a Generált elem párbeszédpanel és engedélyezve van 
az érintéses tapintó. 

Az Érintkezési minta tapintások tulajdonságok fül számos elemet tartalmaz, amelyek lehetővé teszik, 
hogy módosítsuk a különböző minta tapintás vagy minta elem tulajdonságokat számos érintéses tapintót 
használó támogatott generált elemhez. A rendelkezésre álló vezérlőket az alábbi táblázat foglalja össze. 

A mintatapintásokról és minta elemekről 
A minta tapintások egy elem névleges pont helyzete körül mérik a felületet, lehetővé téve a környező 
anyagból való mintavételt. Ez az alábbi célokat szolgálja: 

1. Az elem elérési útjának mérése - Mivel a fémlemez alkatrészek merghajolhatnak vagy 
elhajolhatnak, a mért helyzet kissé különbözhet a névleges helyzettől. A minta tapintások ehhez 
úgy járulhatnak hozzá, hogy beállítják az elem elérési útvonalát, így a tapintásokat az elemen a 
megfelelő helyzeten végzi a szoftver az alkatrészen. 

2. Annak a síknak a módosítása, amelyre az elem ki van vetítve - Minden minta tapintást alkalmazó 
generált elemet arra a síkra vetít a szoftver, amelyet a minta tapintásokból generál. Ennek az oka 
néha az, hogy egy elem névleges helyzete nem alkalmas arra, hogy jó tapintást végezzünk. 
Például, ha egy furat legtetejét szeretnénk megmérni kör elemként. Ha a furat peremén 
próbálnánk meg tapintást végezni, a tapintás adatok nem lennének megbízhatóak. Ha vetített 
síkot használunk, megoldjuk ezt a problémát, mivel automatikusan több, a felület alatt végzett 
megbízható tapintást vetítünk ki a síkra. 

Egy minta elem ugyanúgy viselkedik, mint a minta tapintások, de további előnyt is biztosítanak, mivel egy 
teljes elemet mérnek meg és használnak kivetítendő elemként, ahelyett, hogy minden elemhez minta 
tapintást használnának. Például tegyük fel, hogy 10 furatot szeretnénk megmérni, és nincs szükségünk 
mintatapintásokra minden körhöz, ezért meghatározhatunk egyetlen síkelemet is referencia elemként. A 
PC-DMIS egyszer méri meg ezt a síkot, és minden kör mért tapintásait erre a síkra vetíti ki, megtakarítva 
azt az időt, amit a minta tapintások elvégzésével töltenénk. A vetített elemeket ezek a generált elemek 
támogatják: Felületpont, Kör, Kúp, Henger, Ellipszis, Sokszög, Kerek nyílás és Négyzetes nyílás. 

A minta tapintásokkal és minta elemekkel csak az egyiket vagy a másikat használhatjuk, mindkettőt nem. 
Mindkettő ugyanazt a célt szolgálja. 
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Tipp: Ha a Tapintási célpontok megjelenítésének váltása ikont  használjuk, megjeleníthetjük, hogy 
ezek a minta tapintás tulajdonságok hogyan vannak hatással a mérésre, és hogyan jelenítik meg az 
elérési utakat és tapintásokat. 

A Generált elem párbeszédpanelben lévő elem típusától függően ez a fül az alábbi elemek valamelyikét 
tartalmazhatja: 

Adatelem Támogatott generált 
elemek Leírás 

Minta tap. 

Felületpont, Élpont, 
Szögpont, Kör, 
Ellipszis, Kerek nyílás, 
Négyzetes nyílás, 
Horony nyílás, 
Sokszög, Henger, 
Kúp, Gömb 

Ha kiválasztjuk a Minta tapintások beállítást, elérhetővé 
válik a Minta tapintások lista és kikapcsolnak az Elem 
kivetítés elemek.  

A Minta tapintások lista segítségével választhatjuk ki a 
generált elemen végzendő minta tapintások számát. Ezeket 
a tapintásokat használja a szoftver a meghatározott elem 
névleges pont helyzete körül elhelyezkedő sík mérésére, 
lehetővé téve a környező anyagból való mintavételt. Ezek 
állandó minta tapintások. 

A minta tapintásokról bővebben lásd a "Minta tapintások - 
Elem-specifikus információ" témakört lent. 

Minta 
tapintások 
kezdete 

Mint fent 

  

Alapértelmezett módban ez a lista nem jelenik meg a 
felhasználó interfészben, mivel a kezdeti minta tapintásokat 
nem használjuk gyakran. Visszafordíthatjuk, ha a 
PTPSupportsSampleHitsInit rendszerleíró adatbázis 
bejegyzést használjuk a PC-DMIS Beállításszerkesztőben. 

Lehetővé teszi, hogy meghatározzunk kezdeti minta 
tapintásokat. Kezdeti minta tapintásokat csak az 
alkatrészprogram futtatása közben, az elem kezdeti 
mérésekor végez a szoftver. 

Táv. 

Felületpont, Élpont, 
Szögpont, Sarokpont, 
Sík, Kör, Ellipszis, 
Kerek nyílás, 
Négyzetes nyílás, 
Horony nyílás, 
Sokszög, Henger, 
Kúp 

Ez a mező határozza meg a névleges pont helyzettől 
számított távolságot, amelyet a PC-DMIS egy sík mérésére 
használ, amikor a minta tapintások meg vannak határozva. 
Bővebben lásd a "Távtartó - Elem-specifikus információ" 
témakört lent. 

Beh. Élpont, Horonypont 

Egy élponthoz ez a mező határozza meg a minimum eltolási 
távolságot a pont helyzettől az első minta tapintásig. Horony 
nyíláshoz ez határozza meg a távolságot a horony zárt 
oldalától (a nyitott oldallal ellentétes). Lásd "Behúzás - Elem-
specifikus információ" lent. 
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1. beh. Szögpont, Sarokpont 

Ez határozza meg a minimális eltolási távolságot az elem 
pont vagy közép helyzete és a kettő vagy három minta közül 
az első minta tapintás között. Lásd "Behúzás - Elem-
specifikus információ" lent. 

2. beh. Szögpont, Sarokpont 

Ez határozza meg a minimális eltolási távolságot az elem 
pont vagy közép helyzete és a kettő vagy három minta közül 
a második minta tapintás között. Lásd "Behúzás - Elem-
specifikus információ" lent. 

3. beh. Sarokpont 

Ez határozza meg a minimális eltolási távolságot az elem 
pont vagy közép helyzete és a kettő vagy három minta közül 
a harmadik minta tapintás között. Lásd "Behúzás - Elem-
specifikus információ" lent. 

Minta 
elem 

Felületpont, Kör, Kúp, 
Henger, Ellipszis, 
Sokszög, Kerek 
nyílás, Négyzetes 
nyílás, Horony 

Ha kiválasztjuk a Minta elem beállítást, aktívvá válik az 
alábbi elemlista, és kikapcsolnak a Minta tapintás elemek. 
Az elemlistában az alkatrészprogramban létező minden 
meglévő elem megtalálható, amelyek minta elemként 
használhatunk. Az aktuális elem tapintásait a kiválasztott 
elemre vetíti a szoftver. Ha az érték <Nincs>, nem történik 
kivetítés. 

Minta tapintások - Elem-specifikus információ 

Generált elem Minta tapintás leírása 
Felületi pont A kiválasztott értéknek megfelelően a PC-DMIS megméri a pontot. Például, ha 

kiválasztjuk a: 

• 0 értéket, a PC-DMIS a pontot a megadott névleges megközelítési vektoron 
méri meg. 

• 3 értéket, a PC-DMIS megméri a síkot a névleges pont helyzet körül és a 
felület normálvektort használja a három mért tapintásból a névleges pont 
helyzet megközelítéséhez. 

Élpont A kiválasztott értéknek megfelelően a PC-DMIS megméri a pontot. Például, ha 
kiválasztjuk a: 

• 0 értéket, a PC-DMIS a pontot a megadott névleges megközelítési és 
normálvektoron méri meg. 

• 1 értéket, a PC-DMIS a pontot a normál felületen méri meg. Az él mérést 
ezután kivetíti a névleges felüetre ezen a ponton keresztül. Bármely 
MÉLYSÉG = érték el lesz tolva a ponttól. 

• 2 értéket, a PC-DMIS két minta tapintást végez az él mentén a 
meghatározottnévleges megközelítési irány mentén. A PC-DMIS ezután 
ezeket a tapintásokat használja arra, hogy kiszámítsa a tényleges 
pontméréshez szükséges új megközelítési vektort az él mentén. 

• 3 értéket, a PC-DMIS egy és két mintapatintás kombinált módszerével méri 
meg a pontot. Ezt a mérési módszert "Illeszkedés és hézag" mérési 
módszerként is ismerik. 

• 4 értéket, a PC-DMIS három minta tapintást végez a normál felületen majd 
beállítja a felület normálvektort. Az él mérést ezután kivetíti az új névleges 
felüetre ezen a ponton keresztül. Bármely MÉLYSÉG = érték el lesz tolva a 
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ponttól. Végül a pontot a megközelítési vektor mentén méri majd a szoftver. 
• 5 értéket, a PC-DMIS úgy méri meg a pontot, hogy három tapintást végez a 

normál felületen és két tapintást az élen a meghatározott névleges 
megközelítési vektor mentén. Ezt a mérési módszert tartják a 
legpontosabbnak. 

 
Élpontok különböző minta tapintásai 
A - Célpont tapintás 

B - Mintatapintás 

C - Behúzás 

D - Távtartó 

E - Behúzás + Távtartó 
  

Szögpont A minta tapintásokat minden felületen használni fogja a szoftver. A kiválasztott 
értéknek megfelelően a PC-DMIS megméri a pontot. Például, ha kiválasztjuk a: 

• 2 értéket, a tapintásokat az élpontra merőleges egyenesen végzi a szoftver. 
• 3 értéket, a tapintások síkot formálnak minden felületen a rajzon látható 

módon. 

 

Kettő és három mintatapintás szögponthoz 
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Kör, Henger, 
vagy Kúp 

A meghatározott minta tapintásokat használja a szoftver az elemmel párhuzamos 
felület mérésére. A meghatározott tapintásokat a szoftver egyenlő közökkel osztja ki a 
megadott kezdő- és végszögek között. 

A kiválasztott értéknek megfelelően a PC-DMIS megméri a pontot: 

• Ha a típus = FURAT, és a 0 értéket választjuk ki, a PC-DMIS nem végez minta 
tapintásokat. 

• Ha a típus = CSAP, és kiválasztjuk a 0 értéket, a PC-DMIS nem végez minta 
tapintásokat. A PC-DMIS ezután a Magasság értéket úgy kezeli mintha az 
elem FURAT lenne és nem CSAP. 

• Ha a típus = FURAT, és az 1 értéket választjuk ki, a PC-DMIS a tapintást az 
elemen kívül végzi el. 

• Ha a típus = CSAP, és az 1 értéket választjuk ki, a PC-DMIS a pontot a csap 
tetején méri. 

• Ha a 3 értéket választjuk ki, a PC-DMIS három egyenlő helyközzel elosztott 
tapintással méri meg a felületet a kezdőszögtől indulva. A minta tapintás 
relatív a mért síkhoz, és minden értéket eltol a szoftver ezektől a pontoktól. 

 

A - Kezdőszög és végszög 

 

A - Kezdőszög 

B - Végszög 

  

Megjegyzés: A PC-DMIS azt várja, hogy a csap X, Y, Z névlegese az alapnál 
legyen. Ha a középpont a csap tetején van, állítsuk a mélységet és a távtartót 
negatív értékre. 
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Gömb Gömb esetében csak egy minta tapintást választhatunk ki. Amikor minta tapintást 
választunk, a PC-DMIS az alábbi eljárást követi az alkatrészprogram futtatását 
követően: 

1. Az automatikus mérés megáll a gömb mérése előtt. 
2. A PC-DMIS arra kéri a felhasználót, hogy egy tapintást végezzünk a megmérni 

kívánt gömb irányában. 
3. Miután elvégeztük a minta tapintást, kattintsunk a Folytatás gombra 
4. A PC-DMIS ezután három további tapintást végez a gömbön a távtartó által 

meghatározott helyen. 

A PC-DMIS ezzel a négy tapintással dolgozik és felhasználja kiszámított gömb helyét 
a gömb megadott számú tapintással, sorral és szöggel történő méréséhez. 

  
Négyzetes 
nyílások és 
kerek nyílások 

A mért síkot használja a szoftver a kivetítés középsíkjaként és a mérés mélység 
céljából. 

A megadott értéktől függően a PC-DMIS megméri a nyílást. Például, ha kiválasztjuk a: 

• 0 értéket, a PC-DMIS megméri a jelölt nyílást. Nem végez minta tapintást. 
• 1 értéket, a PC-DMIS megméri a felületet a nyílás közepénél. A nyílás tapintás 

a vektortól jobbra lesz. 
• 3 értéket, a PC-DMIS három egyenlő helyközzel elosztott tapintással méri meg 

a felületet az A NYÍLÁSTÓL indulva. A nyílás tapintás relatív a mért síkhoz, és 
minden értéket eltol a szoftver ezektől a pontoktól. 

                            

Három tapintás minta tapintása egy Négyzetes nyíláson (balra) és egy kerek nyíláson 
(jobbra) 

Megjegyzés: Ha a nyílás másik oldalán szeretnénk tapintásokat végezni, fordítsuk 
meg a középvonal vektort. 
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Ellipszis A szoftver egyedül a nulla, egy és három értékeket fogadja el. A mért síkot használja a 
szoftver a kivetítés középsíkjaként és a mérés mélység céljából. 

A megadott értéktől függően a PC-DMIS megméri az ellipszist. Például, ha 
kiválasztottuk a: 

• 0 értéket, a PC-DMIS megméri a jelölt ellipszist. Nem végez minta tapintást. 
• 1 értéket, a PC-DMIS egyetlen minta tapintást végez ott, ahová a SZÖG 

VEKTOR mutat (pl. 0° + TÁVTARTÓ), és nem az ellipszis középpontján 
(amennyiben nehéz lenne az ellipszisnek furatnak lennie). 

• 3értéket, a PC-DMIS megméri a felületet az ellipszisen kívül (vagy belül) eső 
pontokon a külső éltől jelölt távolságon belül (Távtartó érték). Az első tapintást 
a jelölt kezdő szögön végzi a szoftver. A kettes számú tapintás a kezdőszög 
és a végszög között lesz félúton. Az utolsó tapintás a végszögön lesz. A 
tapintás relatív a mért síkhoz, és minden értéket eltol a szoftver ezektől a 
pontoktól. 

Megjegyzés: Ha az ellipszis nyílás másik oldalán szeretnénk tapintásokat végezni, 
fordítsuk meg a középvonal vektort. 

  
Horony nyílás A minta tapintások a szögvektor és szélesség élét is meghatározzák. A szoftver 

egyedül a nulla és öt közötti értékeket fogadja el. A mért síkot használja a szoftver a 
kivetítés középsíkjaként és a mérés mélység céljából. 

A megadott értéktől függően a PC-DMIS megméri a hornyot. Például, ha kiválasztottuk 
a: 

• 0 értéket, a PC-DMIS megméri a jelölt hornyot. Nem végez minta tapintást. 
• 1 értéket, a PC-DMIS megméri a felületet a horony élénél. 
• 2 értéket, a PC-DMIS megméri az élt a horony nyitott oldala mentén. Ez 

határozza meg a szögvektort és ezt használja a szoftver a horony 
szélességének megtalálásához. 

• 3 értéket, a PC-DMIS megméri a felületet a horony egyik végénél két 
tapintással, a másik végénél pedig egy tapintással. A horony relatív a mért 
síkhoz, és minden értéket eltol a szoftver ezektől a pontoktól. 

• 4 értéket, a PC-DMIS három minta tapintáshoz hasonlóan megméri a felületet. 
Egy ngyedik tapintást végez az élen a nyitott oldal mentén, amelyet arra 
használ a szoftver, hogy megkeresse a horony szélességét. 

• 5 értéket, a PC-DMIS három minta tapintáshoz hasonlóan megméri a felületet. 
Hasonlóan méri meg a nyitott oldal mentén fekvő élt is két próba tapintásként. 
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Sokszög A kiválasztott értéknek megfelelően a PC-DMIS megméri a sokszöget. Például, ha 
kiválasztjuk a: 

• 0 értéket, a PC-DMIS megméri a jelölt sokszöget. Nem végez minta tapintást. 
• 1 értéket, a PC-DMIS egyetlen minta tapintást végez ott, ahová a Szög vektor 

mutat (pl. 0° + TÁVTARTÓ). 

 
Példa sokszög elemre (sokszög) egy minta tapintással 

• 3 értéket, a PC-DMIS a három minta tapintást háromszög alakba rendezi a 
sokszög körül lévő felületen, ha belső sokszög, illetve a sokszög felületén, ha 
külső sokszög. Az első tapintást mindig ott végzi a szoftver, ahova a Szög 
vektor mutat. 

 
Példa sokszög elemre (sokszög) három minta tapintással 
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Távtartó - Elem-specifikus információ 

szélesség="672"> 
Generált elem 

Távtartó ismertetés 

Felületi pont A Távtartó mező határozza meg annak a körnek a sugarát, amelyen a névleges (A) és 
a a minta pont (B) fekszik. 

 
  

Élpont A Távtartó mező határozza meg annak a képzeletbeli körnek a sugarát, amelyen a 
névleges és a a minta pont fekszik. 

 

A - Célpont tapintás 

B - Minta tapintás 

C - Távtartó távolság 

   
  

Szögpont A Távtartó mező határozza meg az ív oldalain a pontok között lévő eltolási távolságot. 

 

A - Behúzás 

B - Távtartó 

C - Behúzás + Távtartó 

   
  

Sarokpont A Távtartó mező határozza meg az első tapintás sugara és a többi tapintás közötti 
távolságot. 

 

A - Célsarok 

B - Távtartó 
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Kör, Henger, 
vagy Kúp 

A Távtartó mező határozza meg a kör kerülete és a minta tapintások közötti 
távolságot. 

Megjegyzés: A biztonsági síkok nem használatosak amikor minta tapintásokat 
veszünk. Amikor csapokat mérünk, akkor a távtartó értékét olyan távolságra állítsuk, 
amely lehetővé teszi a tapintó mozgását a csap körül. 

 

A - Minta tapintások 

B - Távtartó 

Megjegyzések a külső hengerekkel kapcsolatban (csapok): 
• A biztonsági síkok nem használatosak amikor minta tapintásokat veszünk. 

Amikor csapokat mérünk, akkor a távtartó értékét olyan távolságra állítsuk, 
amely lehetővé teszi a tapintó mozgását a csap körül. 

• A PC-DMIS azt várja, hogy a csap X, Y, Z névlegese az alapnál legyen. Ha a 
névleges középpont a csap tetején van, állítsuk a mélységet és a távtartót 
negatív értékre. 

• Ha a távtartót negatív számra állítjuk be, a távtartó távolság a névleges 
középpont felé tart, a henger élétől eltávolodva, így a szoftver a minta 
tapintásokat a henger tetején végzi. Ha pozitív távtartó értéket használunk, a 
távtartó az elemet körülvevő alkatrész felületén lesz. 

Ennek a csapnak egy felső névleges pontja és egy negatív távtartó értéke van. A 
három minta tapintást (piros vonallal jelölve) a henger tetején végzi a szoftver. 

Ennek a csapnak egy felső névleges pontja és egy pozitív távtartó értéke van. A három 
minta tapintást a henger körüli felületen végzi a szoftver. 

Négyzetes 
nyílás, Kerek 
nyílás vagy 
Ellipszis 

A Távtartó mező határozza meg az elem külső éle és a minta tapintás(ok) közötti 
távolságot. 

 

Távtartó Négyzetes nyíláshoz vagy horonyhoz 
(felső) 

A - Minta tapintások 

B - Távtartó 
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Távtartó kerek nyíláshoz 
  

Sík A Távtartó mező határozza meg a síkot alkotó tapintások közötti távolságot. 
Horony nyílás A Távtartó mező határozza meg a horony éleitől azt a távolságot, ahol a minta 

tapintásokat végzi a szoftver. 

 
Távtartó (pontozott vonalak) Horony nyíláshoz két minta tapintással. 

Sokszög A Távtartó mező határozza meg a sokszög éleitől azt a távolságot, ahol a minta 
tapintásokat végzi a szoftver. 

 
Távtartó (pontozott vonalak) Sokszöghöz három minta tapintással (nagyobb pontok). 
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Behúzás - Elem-specifikus információ 

Generált elem Behúzás leírás 
Élpont A Behúzás mező jeleníti meg a pont helyzettől való minimális eltolási távolságot az 

első tapintáshozék az ív (vagy él) minden oldalán. 

 
Eltolási távolság az éltől 

A - Célpont tapintás 

B - Minta tapintások 

C - Behúzás 

  
Szögpont A PC-DMIS lehetővé teszi, hogy két behúzás mezőt használjunk, a Behúzás 1 és 

Behúzás 2, annak érdekében, hogy be lehessen állítani az eltolási távolságot a pont 
helyzettől a minta tapintásokhoz az ív mindkét felületén egy szögpontban. 

 
Behúzás egy szögpontban 

A - Behúzás 

B - Távtartó 

C - Behúzás + Távtartó 

  

• A Behúzás 1 mező lehetővé teszi, hogy beállítsuk az eltolási távolságot a 
pont helyzet és az ív első felületén található minta tapintás között. 

• A Behúzás 2 mező lehetővé teszi, hogy beállítsuk az eltolási távolságot a 
pont helyzet és az ív második felületén található minta tapintás között. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

134 

Sarokpont A PC-DMIS lehetővé teszi, hogy három behúzás mezőt használjunk, a Behúzás 1, 
Behúzás 2 és Behúzás 3, annak érdekében, hogy be lehessen állítani az eltolási 
távolságot a pont helyzettől a minta tapintásokhoz a sarokpontban lévő ív mindhárom 
felületén. 

• A Behúzás 1 mező lehetővé teszi, hogy beállítsuk az eltolási távolságot a 
pont helyzet és a három sík első síkján található minta tapintás között. 

• A Behúzás 2 mező lehetővé teszi, hogy beállítsuk az eltolási távolságot a 
pont helyzet és a három sík második síkján található minta tapintás között. 

• A Behúzás 3 mező lehetővé teszi, hogy beállítsuk az eltolási távolságot a 
pont helyzet és a három sík harmadik síkján található minta tapintás között. 

  

 

Behúzás sarokponthoz. Az egyik felülethez az 1 mutatja a 
behúzás pontot, a 2 és a 3 a minta tapintásokat 

A - Célsarok 

B - Behúzás 

  

  
Horony nyílás A Behúzás mező határozza meg, hogy a horony két párhuzamos oldalán a PC-DMIS 

hol végezzen tapintásokat. Ez a távolság a horony zárt oldala felől a nyitott oldal felé. 

 
Behúzás horony nyíláshoz (pontozott vonalak) 

Ha rákattintunk a CAD-re és automatikusan hozzuk létre a horony nyílást, a PC-DMIS 
automatikusan létrehozza a behúzás értéket a tapintócsúcs mérete alapján. Később 
módosíthatjuk ezt az értéket, ha szeretnénk, 

• Ha a HoronyBiztonságiFaktorral felszorzott tapintócsúcs sugár 
nagyobb, mint a horony szélessége, a PC-DMIS megjelenít egy figyelmeztető 
üzenetet, amelyben közli, hogy a tapintócsúcs sugara túl nagy. 

• Megfelelő mérési eredmények generálásához a 
HoronyBiztonságiFaktorral felszorzott tapintócsúcs méretnek 
kisebbnek kell lennie a horony szélességénél. 
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Munka Kontakt auto mozgás tulajdonságokkal   

 
Érintéses auto mozgatás tulajdonságok fül 

Ez a fül akkor válik láthatóvá, amikor nyitva van a Generált elem párbeszédpanel és engedélyezve van 
az érintéses tapintó. 

Az Érintéses auto mozgás tulajdonságok fül tartalmazza azokat az elemeket, amelyek lehetővé teszik, 
hogy módosítsuk az érintéses tapintókat használó generált elemek auto mozgás tulajdonságait. 

Tipp: Ha a Tapintási célpontok megjelenítésének váltása ikont  használjuk, megjeleníthetjük, hogy 
ezek a tulajdonságok hogyan vannak hatással a mérésre, és hogyan jelenítik meg az elérési utakat és 
tapintásokat. 

Az auto mozgások speciális mozgások, amelyeket az elem útvonalakhoz ad hozzá a szoftver, hogy 
segítsen a PC-DMIS-nek elkerülni a tapintót az elemen keresztül amikor ténylegesen megméri. 

Ez a fül a következő elemeket tartalmazza: 

 

Adatelem Leírás 
Elkerülő 
mozgás 

Ebben a listában választhatjuk ki az aktuális Generált elem elkerülési mozgás típusát. 

A lista ezeket az elemeket tartalmazza: 

NEM - Nem használ elkerülő mozgást a szoftver az aktuális elemhez. 

ELŐTTE - Mielőtt a PC-DMIS megmérné az első tapintást az aktuális elemen, 
először a megadott távolságra lép az első tapintás fölött.  

UTÁNA - Miután a PC-DMIS megméri az utolsó tapintást az aktuális elemen, a 
megadott távolságra lép az utolsó tapintás fölött.  

MINDKETTŐ - Az elkerülő mozgást a szoftver mind azelőtt és azután alkalmazza a 
szoftver, hogy a PC-DMIS megmérte az elemet. 

Távolság Meghatározza a távolságot azelőtt az első és utolsó tapintás fölött, amelyen a tapintó 
elmozog futtatás közben. 
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Munka Kontakt furatkeresés tulajdonságokkal 

 
Érintési furatkeresés tulajdonságai fül 

Ez a fül akkor válik láthatóvá, amikor nyitva van a Generált elem párbeszédpanel és engedélyezve van 
az érintéses tapintó. Az elemek akkor választhatók ki, ha a PC-DMIS DCC módban van. 

Az Érintéses furatkeresés tulajdonságok fül tartalmazza azokat az elemeket, amelyek lehetővé teszik, 
hogy módosítsuk az érintéses tapintókat használó generált elemek furatkeresés tulajdonságait. 

Általános furatkeresés eljárás 
Miután kiválasztottunk egy rutint a Furatkeresés listából (NEMKÖZÉP, EGYSZERES TAPINTÁS vagy 
KÖZÉP) és futtatjuk az alkatrészprogramot, a PC-DMIS elhelyeti a tapintót az Előtapintás távolságon az 
elem elméleti középpontja fölött, majd az elem felületvektorával párhuzamosan haladva keresi a furatot 
az érintés sebességével. A keresés addig folytatódik, amíg vagy a felületet érinti a tapintó (jelezve, hogy 
a furat nincs ott) vagy eléri a keresési távolságot (jelezve, hogy a furat ott van). Bővebben lásd a 
"Távolság ellenőrzése" témakört a "Saját beállítások" fejezetben a PC-DMIS fő dokumentációban. 

Ha a furatkeresés siekrtelen, a PC-DMIS megjeleníti a Pozíció olvasás párbeszédpanelt. Ez lehetőséget 
ad arra, hogy új pozíciót olvassunk be ahonnan a szoftver folytathatja a furat keresését (kattintsunk az 
Igen opcióra) vagy ugorjuk át ezt az elemet és lépjünk a következő elemre (kattintsunk a Nem opcióra). 

• Ha az Igen opciót választjuk ki, használhatjuk a jog boxot is a tapintó új helyzetre való 
mozgatásához. 

• Ha a Nem opciót választjuk, a PC-DMIS elmozdítja a tapintót a furattól azzal a távolsággal, 
amelyet az Elkerülés mozgásban adtunk meg (lásd "Munka érintéses auto mozgás 
tulajdonságokkal") és folytatja az alkatrészprogram futtatását. Ez a művelet segít abban, hogy 
elkerüljük az esetleges tapintó ütközést. 

Továbbá beállíthatjuk a PC-DMIS-t, hogy automatikusan folytassa az alkatrészprogram futtatását amikor 
nem talál furatot. Lásd az "Automatikus futtatás folytatás, ha a furatkeresés sikertelen" témakört a fő 
dokumentáció "Saját beállítások" fejezetében. 
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Fül elemek 
A Generált elem párbeszédpanelben lévő elem típusától függően ez a fül az alábbi elemek valamelyikét 
tartalmazhatja: 

Adatelem Támogatott generált 
elemek Leírás 

Furatkeresés • Kör 
• Kerek nyílás 
• Négyz. nyílás 
• Horony nyílás 
• Sokszög 
• Henger 

Ez a lista az alábbi lista elemeket tartalmazza. Ezek 
határozzák meg, hogy a PC-DMIS hogyan járjon el amikor 
furatot keres. Ha valamelyik lista opció nem áll 
rendelkezésre, akkor ahhoz az elemtípushoz az opció nem 
rendelkezik támogatással. 

LETILTVA - A szoftver nem hajt végre furatkeresés 
műveletet. 

NEMKÖZÉP - Ez az elem ugyanúgy viselkedik mint a 
KÖZÉP elem, azzal a kivétellel, hogy a tapintó nem 
végez három tapintást a furat középpontjának durva 
becsléséhez. Csupán elkezdi megmérni a kört a 
specifikus generált elem párbeszédpanelben beállítot 
paraméterek segítségével. 

EGYSZERES TAPINTÁS- Ez a beállítás közli a 
tapintóval, hogy csak egy tapintást végezzen. Ha a 
tapintás felületet ér és nem találja meg a furatot, akkor 
automatikusan átkapcsol a "ha furatot sohasem találja 
meg" esetre (körök és nyílások) vagy " ha nem talál 
furatot" esetre (hornyok esetében), amelyről bővebben 
az alábbi  

KÖZÉP - Ez az elem először lefelé mozgatja a tapintót 
a "keresési távolság" mélységre, ellenőrizve, hogy 
nem ütközik valamilyen anyagba. Ezután vagy az elem 
mélységéig mozog vagy a Keresési távolság * 
Százalék mélységig, majd a furatban durva becsléssel 
keresi meg a furat középpontját (lásd "Rendszerleíró 
adatbázis elemek" lent). A tapintó három tapintást 
végez egyenlő közökkel a furat körül. Miután a tapintó 
megtalálta a furat általános helyzetét, tovább folytatja a 
furat mérését a specifikus generált elem 
párbeszédpanelben beállított paraméterek 
segítségével. Hacsak nincs kiválasztva a NEMKÖZÉP 
vagy EGYSZERES TAPINTÁS, ez az alapértelmezett 
eljárás, amelyet a PC-DMIS követ amikor furatot talál. 
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Megjegyzés: A furat keresés rendszerleíró adatbázis 
bejegyzés nagyobb precizitást kínál a középpontba 
hozás folyamat mélységében. Alapértelmezett módban 
a középpontba hozás folyamat Z komponensét az 
elem mélysége határozza meg. Ezt általában az 
Rmérés (sík) elemmel együtt használják. Azonban 
bizonyos esetekben amikor nem használunk Rmeas 
elemet és az alkatrész felülete nagyban eltér a Z-ben, 
a középpontba hozás soha nem találja meg a furatot, 
mivel az alkatrész felülete a keresési mélység alatt 
található. Ebben az esetben a furat keresése 
középpontba hozási műveletet futtathatjuk a Keresési 
távolság * Százalék, értéken úgy, hogy beállítjuk 
aFHCenteringAtChkDistTimesPercentInsteadOfDepth 
rendszerleíró adatbázis bejegyzést IGAZ értékre a PC-
DMIS Beállításszerkesztőben. Ez a bejegyzés a 
FELH_GeneráltElemek szakaszban található. Lásd 
"Paraméter beállítások: Mozgás fül" Keresési 
távolság és Százalék érték beállítása. 

Furatkeresés tulajdonságok körhöz vagy hengerhez 
• Ha talál furatot: A PC-DMIS lemozog a távolság 

"ellenőrzése" mélységig és egyenlő helyközzel 
három tapintást végez a furat körül 
meghatározandó a furat általános helyét. Ezt az 
általános beállítást követve a PC-DMIS megméri a 
furatot a felhasználó által a fülön az elemhez 
meghatározott paraméterekkel. Ide tartoiznak 
például a minta tapintások, stb. Ez ugyanaz, mint a 
fenti KÖZÉP elem leírás. 

• Ha nem talál furatot: A PC-DMIS eltávolodik a 
felülettől és körkörös keresési mintát kezd, amely 
(elem sugár– tapintó sugár) kifelé halad az 
elméleti elemközpontból. A keresés megkíséreli (2 
*PI * elem sugár/(elem sugár – tapintó sugár)) 
felvenni a helyzeteket a keresés kör körül. Ha a 
furatot továbbra sem találja a szoftver, a keresési 
sugarat növeli (elem sugár – tapintó sugár) és 
addig folytatja, amíg a keresési sugár meg nem 
egyezik az előtapintás távolsággal. Ha az 
előtapintás kisebb mint (elem sugár – tapintó 
sugár) csak egy keresési mintát teljesít a szoftver. 

• Ha sohasem talál furatot: A PC-DMIS elmozdítja 
a tapintót az elem elméleti középpontja fölötti 
előtapintás helyzetébe és felkéri a felhasználót, 
hogy végezzen "Pozíció olvasása" műveletet. 
(Lásd "Poz. olvasás / Pozíció olvasás gomb".) 
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• Igazítás a felület normál mentén: Ahogy a PC-
DMIS felületet keres és talál furat helyett, 
folyamatosan frissíti a keresés magasságát a 
megtalált felületek alapján. Miután megtalálta a 
furatot az utolsó megtalált felület alapján frissíti a 
furat mérésének mélységét. Ha először furatot 
talál nem történik igazítás. 

• Igazítás RMEAS-el: Ha támogatott az RMEAS 
elem (vagy elemek) a PC-DMIS feltételezi, hogy 
referenciaként szeretnénk használni az eleme(ke)t 
mind a keresési magassághoz, mind a furat mérés 
mélységéhez. Ezért az RMEAS igazításon kívül 
nem végez igazítást a felület normál mentén. 

Furatkeresés tulajdonságok négyzetes nyíláshoz és 
kerek nyíláshoz 

• Ha talál furatot: A PC-DMIS lemozog a "távolság 
ellenőrzése" mélységig és a nyílás mind a négy 
oldalán egy-egy tapintást végez. Beigazítja a négy 
tapintás középpontját és két-két tapintást mér a 
hosszú oldalakon beállítva a nyílás forgatását. 
Miután kiszámította a nyílás általános helyét és 
orientációját, a nyílást megméri a fülön az elemhez 
meghatározott paraméterek segítségével. 

• Ha nem talál furatot: A PC-DMIS eltávolodik a 
felülettől és körkörös keresési mintát kezd, amely 
(elem sugár– tapintó sugár) kifelé halad az 
elméleti elemközpontból. A keresés megkíséreli (2 
*PI * elem sugár/(elem sugár – tapintó sugár)) 
felvenni a helyzeteket a keresés kör körül. Ha a 
furatot továbbra sem találja a szoftver, a keresési 
sugarat növeli (elem sugár – tapintó sugár) és 
addig folytatja, amíg a keresési sugár meg nem 
egyezik az előtapintás távolsággal. Ha az 
előtapintás kisebb mint (elem sugár – tapintó 
sugár) csak egy keresési mintát teljesít a szoftver. 

• Ha sohasem talál furatot: A PC-DMIS elmozdítja 
a tapintót az elem elméleti középpontja fölötti 
előtapintás helyzetébe és felkéri a felhasználót, 
hogy végezzen "Pozíció olvasása" műveletet. 
(Lásd "Poz. olvasás / Pozíció olvasás gomb".) 
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• Igazítás a felület normál mentén: Ahogy a PC-
DMIS felületet keres és talál furat helyett, 
folyamatosan frissíti a keresés magasságát a 
megtalált felületek alapján. Miután megtalálta a 
furatot az utolsó megtalált felület alapján frissíti a 
furat mérésének mélységét. Ha először furatot 
talál nem történik igazítás. 

• Igazítás RMEAS-el: Ha támogatott az RMEAS 
elem (vagy elemek) a PC-DMIS feltételezi, hogy 
referenciaként szeretnénk használni az eleme(ke)t 
mind a keresési magassághoz, mind a furat mérés 
mélységéhez. Ezért az RMEAS igazításon kívül 
nem végez igazítást a felület normál mentén. 

Furatkeresés tulajdonságok horony nyíláshoz 
• Ha talál furatot: A PC-DMIS lemozog a "távolság 

ellenőrzése" mélységig, megméri a furat 
mélységét, majd megméri a furatot. 

• Ha nem talál furatot: A PC-DMIS eltávolodik a 
felülettől és keresési mintát kezd. A minta körkörös 
és az elméleti elemközponttól fél távolságra kerül 
beállításra (amely hornyok esetében a belső él 
középpontja). A keresés nyolc ponto vesz fel a 
helyzet körül. Ha talál furatot a tapintó lemozog a 
furat mélység méréséhez, majd megméri a furatot. 

• Ha sohasem talál furatot: A PC-DMIS elmozdítja 
a tapintót az elem elméleti középpontja fölötti 
előtapintás helyzetébe és felkéri a felhasználót, 
hogy végezzen "Pozíció olvasása" műveletet. 
(Lásd "Poz. olvasás / Pozíció olvasás gomb".) 

Támogatott interfészek 
Minden DCC interfész támogatja a Furatkeresés funkciót. 
Ha problémánk van egy bizonyos interfésszel, lépjünk 
kapcsolatba a műszaki támogatás csoporttal. 

Tapintási 
hiba esetén 

• Élpont 
• Szögpont 
• Sarokpont 
• Kör 
• Ellipszis 
• Kerek nyílás 
• Négyz. nyílás 
• Horony nyílás 
• Sokszög 
• Henger 
• Kúp 

A Tapintási hiba esetén jelölőnégyzet teszi lehetővé a 
továbbfejlesztett hiba ellenőrzést amikor a PC-DMIS 
váratlan vagy kihagyott tapintást észlel. Ha bejelöljük ezt a 
jelölőnégyzetet, akkor a PC-DMIS 

• Automatikusan Pozíció olvasás műveletet végez 
(lásd "Pozíció olvasás" lent) amikor váratlan 
tapintást vagy sikertelen tapintást észlel a mérési 
ciklusban. 

• Teljes elem mérése a pozíció olvasása műveletből 
származó új helyzettel. 
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A Szerkesztőablak parancssora erre az opcióra így néz ki: 

ONERROR = TOG 

TOG: Ez a kapcsoló mező kapcsol az IGEN (be) és 
NEM (ki) opciók között. 

A váratlan vagy sikertelen tapintásokat követően a PC-
DMIS-ben rendelkezésre álló beállításokról bővebben lásd 
a "Leágazás hiba esetén" témakört a fő dokumentáció 
"Leágazás folyamatvezérlés használatával" fejezetében. 

Megjegyzés: Alapértelmezett módban amikor a PC-DMIS 
pozíció olvasás műveletet hajt végre (például pozíció 
olvasás, furatkeresés vagy hiba esetén be) csak az X és Y 
értékeket adja vissza. Azonban két rendszerleíró adatbázis 
bejegyzés további lehetőségeket nyújt a Z tengely 
értékének visszaadásával. Ezek a ReadPosUpdatesXYZ és 
ReadPosUpdatesXYZEvenIfRMeas. Ha ezeket HAMIS-ra 
állítjuk, a pozíció olvasással talált helyzeteket az elem 
normálvektorára illeszti a szoftver és célpontként tárolja. 
Azonban mivel az Élpont, Szögpont és Sarokpont elemek 
nem rendelkeznek normálvektorral, hanem helyette 
vektorok kombinációja határozza meg őket, ezekhez az 
elemtípusokhoz a PC-DMIS nem illeszti a pozíció olvasás 
helyét az elem vektorához, mint tette azt a v4.3 előtti 
verziókban. Ehelyett a PC-DMIS figyelmen kívül hagyja a 
fenti rendszerleíró adatbázis bejegyzéseket és hozzájuk 
rendeli a célt (CÉL mező), a pozíció olvasás XYZ értéke. 

Támogatott interfészek 
Minden DCC interfész támogatja a Hiba esetéb funkciót. 
Ha problémánk van egy bizonyos interfésszel, lépjünk 
kapcsolatba a műszaki támogatás csoporttal. 

Poz.olvasás • Kör 
• Ellipszis 
• Kerek nyílás 
• Négyz. nyílás 
• Horony nyílás 
• Sokszög 
• Henger 
• Kúp 

Ha bejelöljük ezt a jelölőnégyzetet, aPC-DMIS felfüggeszti 
a fenti felület elem futtatását és megjelenít egy üzenetet, 
amelyben rákérdez, hogy szeretnénk-e használni az 
aktuális adatokat. 

• Ha a válaszunk a Nem gombra történő kattintás, 
akkor a PC-DMIS felkér arra, hogy mozgassuk a 
tapintót a kívánt helyzetre mielőtt folytatnánk a 
mérési folyamatot. 

• Ha az Igen gomb megnyomásával válaszolunk, a 
PC-DMIS megméri az elemet és az aktuális 
tapintó adatokat fogja használni. 

 

 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

142 

 

Pozíció olvasás tulajdonságok körhöz 
Ha az Igen gomb megnyomásával válaszolunk, a PC-
DMIS arra kér, hogy illesszük a tapintót hengeres zónába 
a kör fölé. 

A tapintó hengeres zónába való helyezése: A tapintót 
csak a furat egy elképzelt 3D henger középpontjába kell 
helyeznünk. Ezt a mélységet és mérés orientációt ezután 
automatikusan határozza meg a következők valamelyike: 

• RMEAS elem: Ha RMEAS elemünk van a PC-
DMIS azt feltételezi, hogy a furatot az adott elem 
(vagy elemek) figyelembe vételével szeretnénk 
megmérni. Ezért az elem(ek)et használja arra, 
hogy meghatározza a felület normált és a mérés 
mélységét, miközben a pozíciók olvasása 
segítségével a konvertálás másik két tengelyét 
határozza meg. 

• Furat keresése: Ha a furat keresését használjuk 
és a furat körüli felületet megérintjük legalább 
egyszer, a PC-DMIS mind a három tengelyt 
beállítja. Két tengelyt a helyzet alapján határoz 
meg a szoftver a furat megtalálása után, a 
harmadik, felület normál mentén lévő tengelyt 
pedig a legutoljára érintett felület alapján. A furat 
keresése nem írja felül az RMEAS elemeket. 

• Minta tapintások: Ha minta tapintásokat 
használunk, akkor azok mindig elsődleges 
prioritást kapnak a furat mérés mélységének és 
orientációjának meghatározásában. 

• A fentiek közül egyik sem: Ha a fenti opciók 
közül egyiket sem használjuk, a PC-DMIS 
tapintást végez a furaton a megadott célpont és 
mélység értékek alapján, melyet a hengeres 
zónában való tapintő elhelyezéssel igazít. 
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Megjegyzés: Alapértelmezett módban amikor a PC-DMIS egy pozíció olvasás műveletet futtat (például a 
Pozíció olvasás jelölőnégyzet, Furatkeresés lista vagy Tapintási hiba esetén jelölőnégyzet), csak az X 
és Y értékeket adja vissza. Azonban két rendszerleíró adatbázis bejegyzés további opciókat kínál a Z 
tengely érték visszaadásával. Ezek a ReadPosUpdatesXYZ és ReadPosUpdatesXYZEvenIfRMeas. 

A furatkeresés alapértelmezett utolsó tapintás beállítás kikapcsolása 
Furatkeresés művelet közben amikor a tapintó tapintást regisztrál, akkor általában a rubint tapintócsúcs 
ér hozzá a felülethez (azaz még nem találta meg a furatot), és a Z érték a következő keresési tapintáshoz 
módosul az utolsó tapintás Z értékével. Ez az a normál viselkedés amire szükségünk van, azonban 
bizonyos esetekbenelképzelhető, hogy ki szeretnénk kapcsolni ezt a beállítást. Ezt úgy tehetjük meg, 
hogy az AdjustFindHoleByLastHit bejegyzést HAMIS-ra állítjuk a PC-DMIS beállításszerkesztőben. 

Például ha a csukló nem képes egy olyan tapintócsúcsra mozogni, amely megfelel az elem vektorának, 
elképzelhető, hogy a tapintó szára hozzáér a furat éléhez a furatkeresés művelet során, és egy olyan 
regisztrált tapintást kapunk, amelyről a PC-DMIS azt feltételezi, hogy az alkatrész felülete a tapintócsúcs 
helyzetén. Alapértelmezett módban a PC-DMIS megkíséreli beállítani a következő keresési tapintás Z 
értékét, és hibá mozgás a végeredmény. Ha kikapcsoljuk ezt az alapértelmezett utolsó tapintás beállítást, 
akkor az ilyen esetekben a PC-DMIS a Z érték beállítása nélkül folytatja a keresést. 

Események sorrendje Ábra Leírás 
1. keret 

A tapintócsúcs 
szöge nem felel 
meg a furat 
vektorának. 

   

 

 

A) U,V,W 

B) A keresés 
iránya 

C) Mozgás 

D) A 
megközelítás 
iránya 

  
2. keret 

Ennek 
eredménye, hogy 
az alkatrész élét 
érintő tapintó 
szára az E 
ponton lesz, és a 
szoftver a B 
ponton regisztrál 
tapintást. 

   

 

 

A) U,V,W 

B) Tapintás 

C) Mozgás 

D) A 
megközelítás 
iránya 

E) Szár 
érintkezés 
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3. keret 
(Alapértlemezett 
viselkedés) 

Alapértelmezett 
módban a PC-
DMIS beállítja a 
Z értéket a 
következő 
keresési 
tapintásra, 
azonban ebben 
az esetben az 
eredmény egy 
hibás mozgás az 
F ponton. 

   
Igazra állított 
AdjustFindHoleByLastHit 
bejegyzés 

 

A) U,V,W 

B) Tapintás 

C) Mozgás 

D) A 
megközelítás 
iránya 

E) Szár 
érintkezés 

F) Hibás 
mozgás 

3. keret 
(Módosított 
viselkedés) 

Azonban, ha 
kikapcsoljuk az 
alapértelmezett 
beállítást, a PC-
DMIS folytatja a 
furatkeresést 
pontos 
mozgással az F 
ponton. 

   
Hamisra állított 
AdjustFindHoleByLastHit 
bejegyzés 

 

A) U,V,W 

B) Tapintás 

C) Mozgás 

D) A 
megközelítás 
iránya 

E) Szár 
érintkezés 

F) Pontos 
mozgás 
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Kiállítások létrehozása 

• Kiállítás létrehozása 
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Kiállítás létrehozása 

A kiállítások alapvető fontosságúak az origó koordináta és az X,Y, Z tengelyek meghatározása 
szempontjából. Ha végeztünk az "Első lépések" fejezetben található oktatóanyaggal, akkor, már 
létrehoztunk egy egyszerű 3-2-1 kiállítást. 

Tipp: A PC-DMIS egy jól kezelhető 321 kiállítás varázslót  tartalmaz a Varázslók eszköztáron. 

További kiállítás opciók, például az ismétlődő kiállítások vagy illeszkedő kiállítások is használhatók az 
egyedi igényektől függően. A kiállításokkal való munkáról bővebben lásd a "Kiállítások létrehozása és 
használata" fejezetet a "PC-DMIS Core" dokumentációban. 
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Elemek mérése 

• Mért elemek: Bevezetés 
• Mért elemek beszúrása 
• Generált elemek beszúrása 
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Mért elemek: Bevezetés 

A PC-DMIS két lehetőséget biztosít az alkatrész elemek meghatározására, majd hozzáadja ezeket az 
alkatrészprogramhoz, hogy a PC-DMIS futtatás közben megmérhesse ezeket: 

• Mért elemek módszer 
• Generált elemek módszer 

Mért elemek módszer 

 
   
Amikor tapintást végzünk egy alkatrészen, a PC-DMIS a tapintásokat különböző elemekre, úgynevezett 
"Mért elemekre" fordítja le a tapintások számának, vektorainak, stb. függvényében. A támogatott mért 
elemek listája a következő: 

• Pont 
• Egyenes 
• Sík 
• Kör 
• Kerek nyílás 
• Négyz. nyílás 
• Henger 
• Kúp 
• Gömb 
• Torusz 

Bővebben lásd a Mért elemek beszúrása témakört lent. 

Generált elemek módszer 
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Ha a PC-DMIS verziónk támogatja a generált elemeket, könnyen beszúrhatunk alkatrészprogram 
elemeket "Generált elemként" a programba. Sok esetben az automatikus elemfelismeréshez csupán a 
Grafikus Megjelenítő Ablakban kell az egérrel kattintanunk az adott elemre. A támogatott generált elemek 
listája a következő: 

• Vektorpont 
• Felületi pont 
• Élpont 
• Szögpont 
• Sarokpont 
• Magaspont 
• Sík 
• Egyenes 
• Kör 
• Ellipszis 
• Illeszkedés és hézag 
• Kerek nyílás 
• Négyz. nyílás 
• Horony 
• Sokszög 
• Henger 
• Kúp 
• Gömb 

Bővebben lásd a Generált elemek beszúrása témakört lent. 
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Mért elemek beszúrása 

Mért elemek alkatrészprogramba történő beszúrásához egyszerűen végezzük el a szükéges számú 
tapintást az alkatrészen, majd nyomjuk meg a KÉSZ gombot a jog box-on vagy az END gombot a 
billentyűzeten. A PC-DMIS beilleszti az elemet a Szerkesztőablakba. 

Ha szeretnénk, használhatjuk a Mért elemek eszköztárat a művelet elvégzéséhez: 

 
Mért elemek eszköztár 

Ha ezekre az elem ikonokra katitntunk az eszköztáron, közöljük a PC-DMIS-el, hogy az elemtípushoz 
tartozó tapintásokat készülünk végezni. Ez biztosítja, hogy a megfelelő elemet hozzuk létre az 
alkatrészprogramban amikor elvégeztük a szükséges számú tapintásokat. 

Ha nem használjuk ezeket az eszköztár ikonokat (vagy, ha a Felismerési mód ikonra kattintunk ) a 
PC-DMIS a tapintások száma és azok vektora alapján kitalálja a megfelelő elem típust. 

Amint felvettük a tapintásokat és végeztünk az elem szerkesztésével, a PC-DMIS megrajzolja a mért 
elemet a képernyőre. 3D elemek (Tórusz, Henger, Gömb, Kúp) és 2 D sík elemek esetében a PC-DMIS 
az elemet árnyékolt felülettel rajzolja meg.  

 
Példa árnyékolt felülettel megrajzolt mért elemekre 
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Árnyékolt síkelemek elrejtése 
Az árnyékolt síkokat úgy rejthetjük el, ha a Kijelzés mező beállítása Nincs a Mért sík 
párbeszédpanelben. Akár az összes rajzolt árnyékolt síkot is elrejthetjük a jövőben, ha a Ne jelenítsen 
meg síkot jelölőnégyzetet bejelöljük a Telepítési beállítások párbeszédpanelben. 

Elemszín módosítása  
Ha szeretnénk, módosíthatjuk az elem létrehozása közben használt elemszínt az Azonosító beállítása 
fülön a Telepítési beállítások párbeszédpanelen. Jelöljük be a Szín jelölőnégyzetet, miután lenyitottuk 
az Elemek menüpontot a Címkék ezeknek: elem alatt.  

Lásd a "Mért elemek létrehozása" fejezetet a PC-DMIS fő dokumentációban. 
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Mért pont létrehozása 

 

A Pont ikon segítségével mérhetjük meg egy térben található pont, vagy referencia síkhoz 
(oldalhoz) igazított síkhoz tartozó egyenes pozícióját. 

A mért pont létrehozásához egy tapintást kell végeznünk az alkatrészen. 
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Mért egyenes létrehozása 

 

Az Egyenes ikon segítségével mérhetjük meg egy térben található egyenes, vagy 
referencia síkhoz igazított síkhoz tartozó egyenes orientációját és egyenességét. 

A mért egyenes létrehozásához legalább két tapintást kell végeznünk az alkatrészen. 

Mért egyenesek és munkasíkok 
Amikor mért egyenest hozunk létre a PC-DMIS azt várja, hogy az egyenes tapintásait az aktuális 
munkasíkra merőleges vektoron vegyük fel. 

Például, ha az aktuális munkasík ZPLUS (a vektor 0,0,1) és blokkszerű alkatrészünk van, a mért egyenes 
tapintásainak az alkatrész függőleges falán, például az elülső vagy oldalsó falon kell lenniük. 

Ha ezután vonalelemet kívánunk mérni az alkatrész felső felületén, akkor a munkasíkot át kell váltani 
XPLUS, XMINUS, YPLUS, vagy YMINUS síkra, az egyenes irányától függően. 
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Mért sík létrehozása 

 

A Sík ikonnal mérhetünk lapos, síkszerű felületeket. 

A mért sík létrehozásához legalább három tapintást kell végeznünk lapos felületen. Ha csak minimálisan 
három tapintást végzünk célszerű a pontokat egy nagy háromszög alakú mintán kiválasztani, amely a 
felület legszélesebb területét öleli fel. 
Példa: Sík 4 ponttal Példa: Sík 8 ponttal 
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Mért kör létrehozása 

 

A Kör ikon segítségével a referencia síkkal párhuzamos 
furat/csap középpontjának átmérőjét, kerekségét és pozícióját 
mérhetjük meg, például a referencia tengelyre beállított henger 
merőleges metszetét. 

A mért furat vagy csap létrehozásához legalább három tapintást kell végeznünk. Mérés közben a 
rendszer automatikusan felismeri a síkot. A felveendő pontokat egyenletesen kell elosztani. 
Példa: Kör 4 ponttal Példa: Kör 8 ponttal 

  

Egyetlen pontból is létrehozhatunk köröket, ha az Egy pontból álló kör mérése eszköztár 
elemet választjuk ki. Ez akkor hasznos, amikor furatot kísérelünk meg megmérni olyan tapintóval, 
amely gömb mérete nagyobb, mint furat átmérője, ezért nem képes teljes mértékben beférni a 

furatba, és elvégezni a méréshez szükséges legalább három tapintást. A témáról bővebben lásd a PC-
DMIS Portable dokumentációt. 
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Mért henger létrehozása 

 

A Henger ikonnal mérhetjük meg egy henger átmérőjét, hengerességét, és a 
tengelyéhez képest térbeli orientációját. A felvett pontok tömegközéppontjának 
helyét is kiszámítja a szoftver. 

A mért henger létrehozásához legalább hat tapintást kell végeznünk a hengeren. A felveendő pontokat 
egyenletesen kell elosztani a felületen. Az első három felvett pontnak merőlegesnek kell lennie a fő 
tengelyre. 

 

Példa: Henger nyolc pont használatával 

Megjegyzés: Ne feledjük, hogy bizonyos pont minták (például három egyenlő közökkel elhelyezett 
pontból álló két sor, vagy négy egyenlő közökkel elhelyezett pontból álló két sor) többféle henger 
szerkesztési vagy mérési lehetőséget adhat ki, és a PC-DMIS illeszkedő algoritmus váratlan megoldással 
szerkesztheti ki vagy mérheti meg a hengert. A legjobb eredmény elérése érdekében a mért vagy 
szerkesztett hengerek olyan pont mintákat használjanak, amelyek kiküszöbölik a nem kívánatos 
megoldásokat. 
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Mért kúp létrehozása 

 

A Kúp ikonnal mérhetjük meg egy kúp kúposságát, tapintócsúcsnál található szögét, 
és a tengelyéhez képest térbeli orientációját. A felvett pontok tömegközéppontjának 
helyét is kiszámítja a szoftver. 

A mért kúp létrehozásához legalább hat tapintást kell végeznünk. A felveendő pontokat egyenletesen kell 
elosztani a felületen. Az első három felvett pontnak merőlegesnek kell lennie a fő tengelyre. 

 

Példa: Kúp nyolc pont használatával 
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Mért gömb létrehozása 

 

A Gömb ikonnal mérhetjük meg egy gömb átmérőjét, 
gömbölyűségét, és középpontjának helyzetét. 

A mért gömb létrehozásához legalább négy tapintást kell végeznünk. A felveendő pontokat egyenletesen 
kell elosztani a felületen. Az első négy felvett pont nem eshet ugyanarra a környezetre. Az első pontot a 
gömb sapkájának sarkán kell felvenni. A többi három pontot egy környezeten kell felvenni. 
Példa: Gömb öt ponttal Példa: Gömb 9 ponttal 
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Mért tórusz létrehozása 

 

A Tórusz ikon használatával mérjük meg a közép átmérőt és a tórusz elem gyűrű 
átmérőjét. A felvett pontok tömegközéppontjának helyét is kiszámítja a szoftver. 

Mért tórusz létrehozásához legalább hét tapintást kell felvennünk. Az első három tapintást a tórusz 
középvonal-körének egyik szintjén vegyük fel (lásd a lenti ábrát). Ezek a tapintások mutatják a tórusz 
orientációját, úgy, hogy a három tapintás által generált képzeletbeli kör vektora nagyjából ugyanaz lenne 
mint a tórusz vektora. 

 

Tórusz képe fentről lefelé. Figyeljük meg a fő átmérőt (1), a kisátmérőt (2) és a középvonal kört (3). 

Ha elhelyezzük a tóruszt és felülnézetből tekintünk rá, úgy, hogy a Z+ felénk néz, az első három tapintást 
az óramutató járásával ellentétes irányban végezzük, így a tórusz vektora 0, 0, 1 lesz. Ha a tapintásokat 
az óramutató járásával megegyező irányban végezzük, a tórusz vektora 0, 0, -1 lesz. 

A maradék 4 tapintást bármilyen tetszőleges ponton elvégezhetjük, feltéve, hogy azok nincsenek 
ugyanazon a síkon. 

Példa 7 pontos tóruszra 

 
Példa 7 pontból létrehozott tóruszra, amelynél az első három tapintást az óramutató járásával ellentétes 

irányban végeztük. 
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Mért kerek nyílás létrehozása 

 

A Kerek nyílás ikonnal mért kerek nyílást hozhatunk létre. 

Mért kerek nyílás létrehozásához legalább hat tapintást kell végeznünk a nyíláson, általában két-két 
tapintást az egyenes oldalon és egy-egy pontot a görbéken. Vagy végezhetünk három-három tapintást a 
görbéken. 

  

 

Példa: Kerek nyílás hat ponttal 

 
Mért nyílást két pontból is létrehozhatunk. Ez akkor hasznos, amikor nyílást kísérelünk meg 
megmérni olyan tapintóval, amely gömb mérete nagyobb, mint nyílás átmérője, ezért nem képes 
teljes mértékben beférni a nyílásba, és elvégezni a mért nyíláshoz szükséges minimális 
tapintásszámot. A témáról bővebben lásd a PC-DMIS Portable dokumentációt. 
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Mért négyzetes nyílás létrehozása 

 

A Négyzetes nyílás ikonnal mért négyzetes nyílást hozhatunk létre. 

Mért négyzetes nyílás létrehozásához öt tapintást kell felvenni a nyíláson, egyet-egyet a nyílás hosszanti 
oldalán, egy-egy tapintást a többi oldalon. A tapintásokat szigorúan az óramutató járásával megegyező 
vagy azzal ellentétes irányban kell elvégezni. 

  

 

Példa: Négyzetes nyílás öt ponttal az óramutató járásával megegyező irányban 

 
Mért nyílást két pontból is létrehozhatunk. Ez akkor hasznos, amikor nyílást kísérelünk meg 
megmérni olyan tapintóval, amely gömb mérete nagyobb, mint nyílás átmérője, ezért nem képes 
teljes mértékben beférni a nyílásba, és elvégezni a mért nyíláshoz szükséges minimális 
tapintásszámot. A témáról bővebben lásd a PC-DMIS Portable dokumentációt. 
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Generált elemek beszúrása 

Generált elemek alkatrészprogramba történő beszúrásához lépjünk be a Generált elemek 
párbeszédpanelbe az adott generált elemhez (válasszuk ki a Beszúrás | Elemek | Auto majd az elem 
típusát). Másik megoldás, ha a Generált elemek eszköztáron kiválasztjuk az elem típusát. 

 
Generált elemek eszköztár 

Ha nyitva van a párbeszédpanel, ideálisan úgy hozhatunk létre elemet, ha rákattintunk az elemre a 
grafikus megjelenítő ablakban. A PC-DMIS kitölti a párbeszédpanelt a közvetlenül a CAD modellből nyert 
szükséges információkkal. Ha nincs hozzáférésünk a CAD modellhez, végezhetünk közvetlenül is 
tapintásokat az alkatrészen. Miután a szoftver kitöltötte a párbeszédpanelt, kattintsunk a Létrehozás 
gombra a párbeszédpanelen (vagy nyomjuk meg a KÉSZ gombot a jog box-on) és illesszük be az elemet 
a Szerkesztőablakba. 

A Generált elem párbeszédpanel jellemzőit és a beállításait ez a dokumentáció nem tartalmazza. Mivel a 
legtöbb Generált elem párbeszédpanel opció megegyezik a legtöbb PC-DMIS konfiguráció esetében, ezt 
az információt a PC-DMIS fő dokumentációja tartalmazza. A "Generált elemek létrehozása" fejezetben a 
PC-DMIS fő dokumentációban olvashatunk részletesen a Generált elemek párbeszédpanelben 
rendelkezésre álló beállításokról. 

Minden belső és külső elem esetében ellenőrizzük, hogy a megfelelő elem típus, FURAT vagy CSAP 
van-e kiválasztva. Bővebben lásd a "Furat vagy Csap beállítások" témakört a PC-DMIS fő 
dokumentációban. 
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Generált vektorpont létrehozása   

 

A vektorpont mérés opció lehetővé teszi, hogy névleges pont helyzetet és névleges megközelítési irányt 
határozzunk meg, amelyet a CMM a meghatározott pont mérésére használ. 

A Vektorpont opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a Vektorponthoz 
(Beszúrás | Elem | Auto | Pont | Vektor). 

 
Generált elem párbeszédpanel - Vektorpont 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Vektorpont létrehozása felület adattal: 

1. Pozícionáljuk a kurzort úgy a grafikus megjelenítő ablakban, hogy a pont kívánt helyét mutassa 
(a felületen). 

2. Kattintsunk a felületre. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott felületet. 
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3. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő felület van-e kiválasztva. A PC-DMIS átdöfi a kiemelt felületet és 
megjeleníti a kiválasztott pont helyzetét és vektorát. A felület normál vektor irányát az alkatrész 
azon oldala határozza meg, amely elérhető a tapintó számára. Amennyiben az alkatrész mindkét 
oldala elérhető, a normál CAD adatból módszert használja a szoftver. A Vektor megfordítása 
ikon segítségével módosítható a megközelítés iránya. 

4. Kattintsunk a Létrehozás opcióra és illesszük be az elemet az alkatrészprogramba. Ha a szoftver 
további egérkattintásokat észlel mielőtt kiválasztjuk a Létrehozás gombot, a PC-DMIS felülírja az 
előzőekben megjelenített információt az új adatokkal. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 
Ha vektorpontot felület adat módszerrel a CMM-el szeretnénk létrehozni, érintsük meg az alkatrész kívánt 
felületét a tapintóval. A PC-DMIS átdöfi a tapintó érintkező pontjához legközelebb eső CAD felületet. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

• Ha az érintés pontja aktuálisan a felület adat közelében van, és a Mérés most átváltása ikon 
nincs kiválasztva és a Kész gombot megnyomtuk a jog boxon a pont elemet hozza létre a 
szoftver azonnal és hozzáadja a Szerkesztőablakhoz. Ha az érintés pontja a felület adat 
közelében van, azonban a Mérés most átváltás ikon be van jelölve, a felület adatokat használja 
a szoftver, de az elemet addig nem hozza létre, amíg a Létrehozás gombra nem kattintottunk. 

• Ha az érintés pontja nem a felület adat közelében van, a PC-DMIS aktuális tapintásként kezeli az 
érintést, megjelenítve a tapintás helyét és megközelítési vektorát. 

• Ha a második tapintást azelőtt végeztük, hogy rákattintottunk volna a Létrehozás gombra, a 
szoftver a második tapintás helyzet adatait használja. 

• Ha harmadik tapintást is végzünk, a szoftver a három tapintásból határozza meg a megközelítési 
vektort, és az utolsó tapintást használja a helyzethez. 

• Ha több mint három tapintást végzünk, a szoftver az utolsó tapintást nem számítva határozza 
meg a megközelítési vektort. Az utolsó tapintással mindig a helyzetet határozza meg a szoftver. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Dróváz CAD adat használata vektorpont létrehozásához: 

1. Válasszuk ki két élet (drótot) a felületen, ahol a célpont el fog helyezkedni úgy, hogy rákattintunk 
a kívánt drótokra az egér bal oldali gombjával. (Ezeknek a drótoknak ugyanazon a felületen kell 
lenniük.) A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott drótokat. 

2. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő drótok vannak-e kiválasztva. 
3. Válasszuk ki a célpontot a létrehozott felületen. Ezt a végső kiválasztás vetíti ki a szoftver arra a 

síkra, amelyet a két drót vektor és az első drót magassága alkot. 

Létrehozás drótváz adat használata módszerrel a CMM-el. 
Dróváz adat használata vektorpont létrehozásához: 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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• Az első tapintás jelöli az X, Y, Z névlegest. A PC-DMIS megjeleníti az I, J, K vektorokat. Ez az 
érték jelöli a CMM megközelítés vektor ellentétes irányát (távolodó irányba mutatva a felülettől). 
Ezt az adatot elfogadhatjuk, vagy követhetjük a további tapintások elvégzését kérő 
üzenetmezőben megjelenített üzeneteket. 

• Egy második tapintás frissíti a tapintás és megközelítési vektor helyét a legfrissebb tapintás 
alkalmazásával. 

• A harmadik tapintás a felületen módosítja a megjelenített X, Y, Z névlegest az aktuális tapintás 
helyzetére. A PC-DMIS síkot készít a három tapintásból, hogy megtalálja az I, J, K megközelítési 
vektort. 

• Minden további tapintás frissíti a tapintás helyzetét a legrissebb tapintás információ 
alkalmazásával. A megközelítési vektort is frissíti az alkalmazás és a vektorpont előző 
tapintásainak átlagát jeleníti meg ( a legfrissebb tapintás kivételével) 

A megjelenített adatok bármikor elfogadhatók az első, második vagy harmadik tapintás elvégzését 
követően. Még akkor is, ha nem fogadtuk el a harmadik tapintást, a PC-DMIS visszaállítja a rendszert a 
háttérben, így a következő tapintás (a 4. tapintás) lesz az első a sorozatban. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Vektorpont létrehozása CAD adat használata nélkül: 

• Az első tapintás jelöli az X, Y, Z névlegest. A PC-DMIS megjeleníti a tapintás I, J, K 
megközelítési vektorait is. Ez az érték jelöli a CMM megközelítés vektor ellentétes irányát 
(távolodó irányba mutatva a felülettől). Ezt az adatot elfogadhatjuk, vagy követhetjük a további 
tapintások elvégzését kérő üzenetmezőben megjelenített üzeneteket. 

• Egy második tapintás frissíti a tapintás és megközelítési vektor helyét a legfrissebb tapintás 
alkalmazásával. 

• A harmadik tapintás a felületen módosítja a megjelenített X, Y, Z névlegest az aktuális tapintás 
helyzetére. A PC-DMIS síkot készít a három tapintásból, hogy megtalálja az I, J, K megközelítési 
vektort. 

• Minden további tapintás frissíti a tapintás helyzetét a legrissebb tapintás információ 
alkalmazásával. A megközelítési vektort is frissíti az alkalmazás és a vektorpont előző 
tapintásainak átlagát jeleníti meg ( a legfrissebb tapintás kivételével) a vektorponthoz. 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a vektorpont X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Generált felületi pont létrehozása   

 

A felületpont mérés opció lehetővé teszi, hogy névleges pont helyzetet és névleges megközelítési irányt 
határozzunk meg, amelyet a CMM a meghatározott pont mérésére használ. A PC-DMIS lehetővé teszi, 
hogy meghatározzuk azon pontok számát, amelyekkel síkot mérünk ki a névleges pont helyzete körül, 
valamint a sík méretét. A sík mérését követően a PC-DMIS a sík kiszámított felület normálvektorát 
használja a névleges pont megközelítésre a méréshez. 

Megjegyzés: A felület pont méréséhez szükséges minta tapintások száma nulla vagy három. 

A Felületpont opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a Felületponthoz 
(Beszúrás | Elem | Auto | Pont | Felület). 

 
Generált elem párbeszédpanel - Felületpont 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 
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Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Felületpont generálása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
2. Pozícionáljuk a kurzort úgy a grafikus megjelenítő ablakban, hogy a pont kívánt helyét mutassa 

(a felületen). 
3. Kattintsunk a bal oldali egérgombbal. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott felületet. 
4. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő felület van-e kiválasztva. A PC-DMIS átdöfi a kiemelt felületet, 

megjeleníti a kiválasztott pont helyzetét és vektorát. A felület normál vektor irányát az alkatrész 
azon oldala határozza meg, amely elérhető a tapintó számára. Amennyiben az alkatrész mindkét 
oldala elérhető, a normál CAD adatból módszert használja a szoftver, a Vektor megfordítása 
ikon segítségével módosíthatjuk a megközelítés irányát. 

5. Az elem alkatrészprogramba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. Ha a 
szoftver további egérkattintásokat észlel mielőtt kiválasztjuk a Létrehozás gombot, a PC-DMIS 
felülírja az előzőekben megjelenített információt az új adatokkal.   

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 
Ha felületpontot felület adat módszerrel a CMM-el szeretnénk létrehozni, érintsük meg az alkatrész kívánt 
felületét a tapintóval. A PC-DMIS átdöfi a tapintás helyéhez legközelebb eső CAD felületet. 

• Ha az érintés pontja aktuálisan a felület adat közelében van, és a mérés jelölőnégyzet nincs 
kiválasztva a pont elemet hozza létre a szoftver azonnal és hozzáadja a Szerkesztőablakhoz. 

• Ha az érintés pontja a felület adat közelében van, azonban a mérés négyzet be van jelölve, a 
felület adatokat használja a szoftver, de az elemet addig nem hozza létre, amíg a Létrehozás 
gombra nem kattintottunk. 

• Ha az érintés pontja nem a felület adat közelében van, a PC-DMIS aktuális tapintásként kezeli az 
érintést, megjelenítve a tapintás helyét és megközelítési vektorát. 

• Ha a második tapintást azelőtt végeztük, hogy rákattintottunk volna a Létrehozás gombra, a 
szoftver a második tapintás helyzet adatait használja. 

• Ha harmadik tapintást is végzünk, a szoftver a három tapintásból határozza meg a megközelítési 
vektort, és az utolsó tapintást használja a helyzethez. 

• Ha több mint három tapintást végzünk, a szoftver az utolsó tapintást nem számítva határozza 
meg a megközelítési vektort. Az utolsó tapintással mindig a helyzetet határozza meg a szoftver. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Dróváz CAD adat használata felületpont létrehozásához: 

1. Válasszuk ki két élet (drótot) a felületen, ahol a célpont el fog helyezkedni úgy, hogy rákattintunk 
a kívánt drótokra az egér bal oldali gombjával. (Ezeknek a drótoknak ugyanazon a felületen kell 
lenniük.) A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott drótokat. 

2. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő drótok vannak-e kiválasztva. Megjelenik egy üzenetmező 
3. Válasszuk ki a célpontot a létrehozott felületen. Ezt a végső kiválasztás vetíti ki a szoftver arra a 

síkra, amelyet a két drót vektor és az első drót magassága alkot. 
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Létrehozás drótváz adat használata módszerrel a CMM-el. 
Ha a felületpontot drótváz CAD adattal hozzuk létre: 

• Az első tapintás jelöli az X, Y, Z névlegest. A PC-DMIS megjeleníti az I, J, K vektorokat. Ez az 
érték jelöli a CMM megközelítés vektor ellentétes irányát (távolodó irányba mutatva a felülettől). 
Ezt az adatot elfogadhatjuk, vagy követhetjük a további tapintások elvégzését kérő 
üzenetmezőben megjelenített üzeneteket. Egy második tapintás frissíti a tapintás és 
megközelítési vektor helyét a legfrissebb tapintás alkalmazásával. 

• A harmadik tapintás a felületen módosítja a megjelenített X, Y, Z névlegest az aktuális tapintás 
helyzetére. A PC-DMIS síkot készít a három tapintásból, hogy megtalálja az I, J, K megközelítési 
vektort. 

• Minden további tapintás frissíti a tapintás helyzetét a legrissebb tapintás információ 
alkalmazásával. A megközelítési vektort is frissíti az alkalmazás és a vektorpont előző 
tapintásainak átlagát jeleníti meg ( a legfrissebb tapintás kivételével) a felületponthoz. 

A megjelenített adatok bármikor elfogadhatók az első, második vagy harmadik tapintás elvégzését 
követően. Még akkor is, ha nem fogadtuk el a harmadik tapintást, a PC-DMIS visszaállítja a rendszert a 
háttérben, így a következő tapintás (a 4. tapintás) lesz az első a sorozatban. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Felületpont létrehozása CAD adat használata nélkül: 

• Az első tapintás jelöli az X, Y, Z névlegest. A PC-DMIS megjeleníti az I, J, K vektorokat. Ez az 
érték jelöli a CMM megközelítés vektor ellentétes irányát (távolodó irányba mutatva a felülettől). 
Ezt az adatot elfogadhatjuk, vagy követhetjük a további tapintások elvégzését kérő 
üzenetmezőben megjelenített üzeneteket. 

• Egy második tapintás frissíti a tapintás és megközelítési vektor helyét a legfrissebb tapintás 
alkalmazásával. 

• A harmadik tapintás a felületen módosítja a megjelenített X, Y, Z névlegest az aktuális tapintás 
helyzetére. A PC-DMIS síkot készít a három tapintásból, hogy megtalálja az I, J, K megközelítési 
vektort. 

• Minden további tapintás frissíti a tapintás helyzetét a legrissebb tapintás információ 
alkalmazásával. A megközelítési vektort is frissíti az alkalmazás és a vektorpont előző 
tapintásainak átlagát jeleníti meg ( a legfrissebb tapintás kivételével) a felületponthoz. 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a felületpont X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Generált élpont létrehozása   

 

Az Élpont mérés opció segítségével olyan pont mérést határozhatunk meg, amelyet egy alkatrész élén 
kell elvégezni. Ez a mérési mód különösen akkor hasznos, amikor az alkatrész anyaga elég vékony 
ahhoz, hogy precízen vezérelt CMM tapintásra van szükség. Élpont pontos méréséhez öt minta 
tapintásra van szükség. 

Az Élpont opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt az Élponthoz 
(Beszúrás | Elem | Auto | Pont | Él). 

 
Generált elem párbeszédpanel - Élpont 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Élpont létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
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2. Az egérrel kattintsunk egyszer a felületre amellett az él mellett, ahol létre szeretnénk hozni a 
generált élpontot. 

3. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő felület van-e kiválasztva. A pont jelölését követően a 
párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott élpont és vektor értékét. A felület normál vektor irányát 
az alkatrész azon oldala határozza meg, amely elérhető a tapintó számára. Amennyiben az 
alkatrész mindkét oldala elérhető, a normál CAD adatból módszert használja a szoftver. A Vektor 
megfordítása ikon segítségével módosítható a megközelítés iránya. 

4. Az elem alkatrészprogramba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. Ha a 
szoftver további egérkattintásokat észlel mielőtt rákattintanánk a Létrehozás gombra, a PC-DMIS 
felülírja az előzőekben megjelenített információt az új adatokkal. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 
Élpont létrehozása felület adat módszerrel a CMM-el: 

1. A tapintóval végezzünk tapintást az alkatrész kívánt éle közelében. 
2. Próbáljuk meg a szárat a lehető legpárhuzamosabban tartani a felülethez. 

A PC-DMIS átdöfi a tapintás helyéhez legközelebb eső CAD felületet. A megjelenített X, Y, Z értékek a 
legközelebbi CAD élt tükrözik és nem a tényleges tapintásokat. Az I, J, K a felület normál vektort tükrözi. 

Ha a szoftver nem talál CAD élt, a PC-DMIS a legközelebbi pontot jeleníti meg és felkér további 
tapintások elvégzésére. 

Ha a második tapintás az ellentétes felületen történik, a Létrehozás gombra történő kattintás előtt a PC-
DMIS módosítja a helyzet értékeket. A megjelenített vektorok azonban konstansok maradnak. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Drótváz CAD adat is használható élpont létrehozásához. 

Élpont létrehozásához: 

1. Kattintsunk a kívánt drót közelébe az él oldalán (nem a felső felület határolóján belül). A PC-
DMIS kiemeli a kiválasztott drótot. 

2. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő elem van-e kiválasztva. 

A tapintó megközelítés mindig merőleges az egyenesre, valamint az aktuális tapintó középvonal vektorra. 
A tapintó attól az él azon oldalától közelít ahová kattintottunk. A drót jelölését követően a párbeszédpanel 
megjeleníti a kiválasztott élpont és vektor értékét. 

Ha további érintés is szükséges, kattintsunk a (normál) felület ellentétes drótjára. 
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Létrehozás drótváz adat használata módszerrel a CMM-el. 
Élpont létrehozása drótváz adat módszerrel a CMM-el: 

1. A tapintóval végezzünk tapintást az alkatrész kívánt éle közelében. 
2. Próbáljuk meg a szárat a lehető legpárhuzamosabban tartani a felülethez. 

A PC-DMIS átdöfi a tapintás helyéhez legközelebb eső CAD drótot. A megjelenített X, Y, Z értékek a 
legközelebbi CAD élt tükrözik és nem a tényleges tapintásokat. Az I, J, K a felület normál vektort tükrözi. 
Ha a szoftver nem talál CAD élt, a PC-DMIS a legközelebbi pontot jeleníti meg és felkér további 
tapintások elvégzésére. 

Ha a második tapintás az ellentétes felületen történik, a Létrehozás gombra történő kattintás előtt a PC-
DMIS módosítja a helyzet értékeket. A megjelenített vektorok azonban konstansok maradnak. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Élpont létrehozása CAD adat használata nélkül: 

• Az első három felvett tapintás jelöli a felületvektor névlegest. 
• A következő két tapintás keresi meg és jeleníti meg a másik vektort. Ez az érték jelöli a CMM 

megközelítés vektor ellentétes irányát (távolodó irányba mutatva a felülettől). 
• Az utolsó tapintás (hatodik tapintás) jelöli az aktuális élpont helyzetet. 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük az élpont X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Generált sarokpont létrehozása   

 

A Sarokpont mérés opció segítségével olyan pont mérést határozhatunk meg, amely három mért sík 
metszéspontja. Ez a mérés típus lehetővé teszi, hogy három sík metszéspontját anélkül mérjük meg, 
hogy a síkokat egyenként megmérnénk és metszéspontot szerkesztenénk ki. Kilenc tapintás (három-
három tapintás a síkokon) szükséges a sarokpontok méréséhez. 

A Sarokpont opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a Sarokponthoz 
(Beszúrás | Elem | Auto | Pont | Sarok). 

 
Generált elem párbeszédpanel - Sarokpont 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Sarokpont létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
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2. Az egér segítségével kattintsunk egyszer közel a sarokhoz. Megfigyelhetjük, hogy a PC-DMIS 
automatikusan újrapozícionálja az animált tapintót a sarokponton. 

3. Ellenőrizzük, hogy megfelelő sarokpont van-e kiválasztva. A pont jelölését követően a 
párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott sarokpont és vektor értékét. 

4. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
5. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 
Sarokpont létrehozása felület adat módszerrel a CMM-el: 

1. A sarokra eső három felületeket egyszer érintsük meg. A PC-DMIS feltételezi, hogy a felületek 
mindegyike merőleges a másikra. 

2. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
3. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Ha a szoftver nem talál CAD sarokpontot, a PC-DMIS a legközelebbi pontot jeleníti meg és felkér további 
tapintások elvégzésére. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Drótváz CAD adat is használható sarokpont létrehozásához. 

A pont generálásához: 

1. Az egér segítségével kattintsunk egyszer közel (de ne rá) a sarokhoz. A PC-DMIS kiemeli a 
kiválasztott felületet. 

2. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő felület van-e kiválasztva. A pont jelölését követően a 
párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott sarokpont és vektor értékét. (Amennyiben szükséges, 
érintsünk meg egy másik, a sarokba vezető élt.) 

3. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
4. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás drótváz adat használata módszerrel a CMM-el. 
Sarokpont létrehozása drótváz adat módszerrel a CMM-el: 

1. Érintsük meg kétszer az első felületet. 
2. Végezzünk még egy tapintást a sarokra eső élek közelében. A PC-DMIS feltételezi, hogy a 

felületek mindegyike merőleges a másikra. Ha a szoftver nem talál CAD sarokpontot, a PC-DMIS 
a legközelebbi pontot jeleníti meg és felkér további tapintások elvégzésére. 

3. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
4. Kattintson a Létrehozás gombra. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Sarokpont létrehozása CAD adat használata nélkül: 

1. Érintsük meg háromszor az első felületet. 
2. Érintsük meg kétszer a második felületet. 
3. Érintsük meg egyszer a harmadik felületet. 
4. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
5. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a sarokpont X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Generált szögpont létrehozása 

 

A Szögpont mérés opció segítségével olyan pont mérést határozhatunk meg, amely két mért egyenes 
metszéspontja. Ez a mérés típus lehetővé teszi, hogy két egyenes metszéspontját anélkül mérjük meg, 
hogy az egyeneseket egyenként megmérnénk és metszéspontot szerkesztenénk ki. Hat tapintásra van 
szükség a szögpont pontos méréséhez. 

A Szögpont opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a Szögponthoz 
(Beszúrás | Elem | Auto | Pont | Szög). 

 
Generált elem párbeszédpanel - Szögpont 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Szögpont létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
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2. Az egér segítségével kattintsunk egyszer közel (de ne rá) a szöges élre a grafikus megjelenítő 
ablakban. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott felületet. 

3. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő felület van-e kiválasztva. A pont jelölését követően a 
párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott szögpont és vektor értékét. A felület normál vektor 
irányát az alkatrész azon oldala határozza meg, amely elérhető a tapintó számára. Amennyiben 
az alkatrész mindkét oldala elérhető, a normál CAD adatból módszert használja a szoftver. A 
Vektor megfordítása ikon segítségével módosítható a megközelítés iránya. 

4. Az elem alkatrészprogramba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. Ha a 
szoftver további egérkattintásokat észlel mielőtt rákattintanánk a Létrehozás gombra, a PC-DMIS 
felülírja az előzőekben megjelenített információt az új adatokkal. Ha további érintés is szükséges, 
kattintsunk a szöges él ellentétes felületére. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 
Ha szögpontot szeretnénk létrehozni felület adat módszerrel a CMM-el érintsük meg a szöges él minden 
egyes oldalát. Ha a szoftver nem talál CAD szögpontot, a PC-DMIS a legközelebbi pontot jeleníti meg és 
felkér további tapintások elvégzésére. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Drótváz CAD adat is használható szögpont létrehozásához. 

A pont generálásához: 

1. Az egér segítségével kattintsunk egyszer közel (de ne rá) a szöges élre. A PC-DMIS kiemeli a 
kiválasztott felületet. 

2. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő felület van-e kiválasztva. A pont jelölését követően a 
párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott szögpont és vektor értékét. A felület normál vektor 
irányát az alkatrész azon oldala határozza meg, amely elérhető a tapintó számára. Amennyiben 
az alkatrész mindkét oldala elérhető, a normál CAD adatból módszert használja a szoftver. A 
Vektor megfordítása ikon segítségével módosítható a megközelítés iránya. 

3. Az elem alkatrészprogramba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. A 
Létrehozás gombra való kattintsát megelőző egérkattintások felülírják az előzőekben 
megjelenített információt az új adatokkal. Ha további érintés is szükséges, kattintsunk a szöges él 
ellentétes felületére. 

Létrehozás drótváz adat használata módszerrel a CMM-el. 
Ha szögpontot szeretnénk létrehozni drótváz adat módszerrel a CMM-el érintsük meg a szöges él minden 
egyes oldalát. Ha a szoftver nem talál CAD szögpontot, a PC-DMIS a legközelebbi pontot jeleníti meg és 
felkér további tapintások elvégzésére. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Ha a szögpontot CAD adatok használata nélkül szeretnénk létrehozni, érintsük meg a felületeket 
háromszor és keressünk két síkot. A megjelenített szögpont az első tapintás helyén található. 
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Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a szögpont X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Generált magaspont létrehozása   

 

A generált magaspont opció segítségével a felhasználó által meghatározott keresési régióban 
kereshetjük meg az aktuális munkasíkon a legmagasabb pontot. Mintát vesz a tartományból a 
legmagasabb pontra, nem keres meglévő pontokat az alkatrészprogramban.  

A keresés eredménye egyetlen pont, amelyet X, Y, Z koordinátái és megközelítési vektora határoznak 
meg. 

A Magaspont opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a Magasponthoz 
(Beszúrás | Elem | Auto | Pont | Magas). 

 
Generált elem párbeszédpanel - Magaspont 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 
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Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Magaspont keresési mező meghatározása felület adatokkal: 

1. Pozícionáljuk a kurzort úgy a grafikus megjelenítő ablakban, hogy a kezdőpont kívánt helyét 
mutassa (a felületen). 

2. Kattintsunk egyszer és határozzuk meg a keresési tartomány Közepét és a Kezdőpontot. A PC-
DMIS kiemeli a kiválasztott felületet. 

3. Kattintunk ismét és határozzuk meg a Kezdőpontot. Amíg a párbeszédpanel nyitva marad, az 
alkatrészmodell felületén végzett minden páratlan tapintás határozza meg a Középpontot és a 
Kezdőpontot, úgy, hogy azok megegyezzenek a kattintás helyével. Minden páros kattintás csak 
új Kezdőpont helyet ad meg. 

4. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő felület van-e kiválasztva. A PC-DMIS átdöfi a kiemelt felületet, 
megjeleníti a kiválasztott pont helyzetét és vektorát. A felület normál vektor irányát az alkatrész 
azon oldala határozza meg, amely elérhető a tapintó számára. Amennyiben az alkatrész mindkét 
oldala elérhető, a normál CAD adatból módszert használja a szoftver. A Vektor megfordítása 
ikon segítségével módosítható a megközelítés iránya. 

5. Válasszuk ki az alkalmazandó keresési zóna típusát úgy, hogy kiválasztjuk a Körkörös vagy 
Mező opciót a Mód listából a Mérési tulajdonságok mezőben. 

6. Határozzuk meg a keresési tartomány méretét úgy, hogy módosítjuk az értékeket a Szélesség 
és Hosszúság mezőkben mező típusú keresési zónára, vagy a Belső sugár és Külső sugár 
mezőket körkörös típusú keresési tartományhoz. A PC-DMIS a kiemelési színnel megjeleníti a 
keresési tartományt. 

7. Határozzuk meg a magaspont eljárásban alkalmazandó lépésköz és tűrés értékeket. 
8. Végezzük el a többi szükséges módosítást a párbeszédpanelen. 
9. Az elem alkatrészprogramba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. Amikor 

futtatjuk az alkatrészprogramot a PC-DMIS keresni kezdi majd visszaadja a magaspont értékét a 
meghatározott keresési tartományban. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 
A magaspont keresési tartomány meghatározása a CMM-el: 

1. A tapintóval érintsük meg az alkatrész kívánt felületét. Ez a művelet meghatározza a keresési 
tartomány középpontját és kezdőpontját egy pontként. 

2. Ha eltérő keresési középpontot szeretnénk, érintsük meg a kívánt felületet ismét a tapintóval. 
Ezzel új középpontot határozunk meg a keresési tartományhoz. Ha más pontot mintavételezünk 
a tapintóval, akkor a szoftver módosítja a kezdőpont és a megközelítési vektor helyzetét. Minden 
egymást követő mintavétel váltogat a keresési középpont és a kezdőpont között. Minden esetben 
amikor a tapintó mintát vesz az alkatrész felületéről, a PC-DMIS átdöfi a tapintás helyéhez 
legközelebb eső CAD felületet. A felület modellről eképpen gyűjtött információt a szoftver a 
kezdőpont és a keresési középpont meghatározására használja. 

3. Válasszuk ki az alkalmazandó keresési zóna típusát úgy, hogy kiválasztjuk a Körkörös vagy 
Mező opciót a Mód listából a Mérési tulajdonságok mezőben. 

4. Határozzuk meg a keresési tartomány méretét úgy, hogy módosítjuk az értékeket a Szélesség 
és Hosszúság mezőkben mező típusú keresési zónára, vagy a Belső sugár és Külső sugár 
mezőket körkörös típusú keresési tartományhoz. A PC-DMIS a kiemelési színnel megjeleníti a 
keresési tartományt. 

5. Határozzuk meg a magaspont eljárásban alkalmazandó lépésköz és tűrés értékeket. 
6. Végezzük el a többi szükséges módosítást a párbeszédpanelen. 
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7. Az elem alkatrészprogramba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. Amikor 
futtatjuk az alkatrészprogramot a PC-DMIS keresni kezdi majd visszaadja a magaspont értékét a 
meghatározott keresési tartományban. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Ha a magaspont keresési tartományát CAD adatok nélkül hozzuk létre, az első tapintás jelöli a kezdőpont 
és a keresési középpont névleges X, Y, Z értékeit. A PC-DMIS megjeleníti a tapintás I, J, K megközelítési 
vektorait is. Ez az érték jelöli a CMM megközelítés vektor ellentétes irányát (távolodó irányba mutatva a 
felülettől). Új kezdőpont meghatározásához a tapintóval vegyünk mintát a felületről a kívánt középpont 
helyzeten. Minden egymást követő minta váltogat a keresési középpont és a kezdőpont között. 

1. Válasszuk ki az alkalmazandó keresési zóna típusát úgy, hogy kiválasztjuk a Körkörös vagy 
Mező opciót a Mód listából a Mérési tulajdonságok mezőben. 

2. Határozzuk meg a keresési tartomány méretét úgy, hogy módosítjuk az értékeket a Szélesség 
és Hosszúság mezőkben mező típusú keresési zónára, vagy a Belső sugár és Külső sugár 
mezőket körkörös típusú keresési tartományhoz. A PC-DMIS a kiemelési színnel megjeleníti a 
keresési tartományt. 

3. Határozzuk meg a magaspont eljárásban alkalmazandó lépésköz és tűrés értékeket. 
4. Végezzük el a többi szükséges módosítást a párbeszédpanelen. 
5. Az elem alkatrészprogramba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. Amikor 

futtatjuk az alkatrészprogramot a PC-DMIS keresni kezdi majd visszaadja a magaspont értékét a 
meghatározott keresési tartományban. 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel gépelhetjük be a magaspont keresési tartomány középpontját (pl. a mező vagy 
kör(ök) közepe az X, Y, Z értékekkel. Továbbá lehetővé teszi a kezdőpont és a hozzátartozó 
megközelítási vektor meghatározását az X, Y, Z, I, J, K értékek begépelésével. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Válasszuk ki az alkalmazandó keresési zóna típusát úgy, hogy kiválasztjuk a Körkörös vagy 

Mező opciót a Mód listából a Mérési tulajdonságok mezőben. 
3. Határozzuk meg a keresési tartomány méretét úgy, hogy módosítjuk az értékeket a Szélesség 

és Hosszúság mezőkben mező típusú keresési zónára, vagy a Belső sugár és Külső sugár 
mezőket körkörös típusú keresési tartományhoz. A PC-DMIS a kiemelési színnel megjeleníti a 
keresési tartományt. 

4. Határozzuk meg a magaspont eljárásban alkalmazandó lépésköz és tűrés értékeket. 
5. Végezzük el a többi szükséges módosítást a párbeszédpanelen. 
6. Az elem alkatrészprogramba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. Amikor 

futtatjuk az alkatrészprogramot a PC-DMIS keresni kezdi majd visszaadja a magaspont értékét a 
meghatározott keresési tartományban. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

181 

Generált egyenes létrehozása 

 

Az egyenes mérés opció lehetővé teszi, hogy névleges egyenest határozzunk meg, amelyet a CMM a 
meghatározott egyenes mérésére használ. 

Az Egyenes opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt az Egyeneshez 
(Beszúrás | Elem | Auto | Egyenes). 

 
Generált elemek párbeszédpanel - Egyenes 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Generált egyenes létrehozása a képernyőn felület adat használatával: 

1. Válasszuk ki az Igen vagy Nem opciót a Határolt listából. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

182 

2. Generált egyenes meghatározása: 

• Ha az Igen opciót választottuk ki a Határolt listából, kattintsunk kétszer a kívánt felületre 
és határozzuk meg az egyenes kezdő és végpontjait. A PC-DMIS a pontokat egy másik 
felülettel való legközelebbi metszéspontra illeszti a metszésvonal mentén. A PC-DMIS 
megrajzolja a kezdőpont, végpont vonal és élvektorok helyét. 

• Ha a Nem opciót választottuk ki a Határolt listából, kattintsunk egyszer a kívánt felületre 
és határozzuk meg az egyenes kezdőpontját. A PC-DMIS a pontot egy másik felülettel 
való legközelebbi metszéspontra illeszti a metszésvonal mentén. Ezután határozzuk meg 
az egyenes hosszát az érték begépelésével a Hossz mezőbe. A PC-DMIS megrajzolja a 
kezdőpont helyét, egy egyenest, amely megfelel a hossznak, valamint a vonal és él 
vektorokat. 

 
Példa határolt generált egyenesekre a kezdő és végpontokkal, valamint az Élvektorral (A) és 
az egyenes vektorával (B) 

3. Módosítsuk a többi beállítást a párbeszédpanelben szükség szerint. 
4. Szükség szerint módosítsuk az elemeket az Érintő Tulajdonságok fülön a Tapintó 

eszköztáron.   

Például módosíthatjuk a Tapintások értéket és a Mélység értéket: 

 
Hasonló generált egyenes extra tapintásokkal, 3 mm mélység értékkel és 0, -1,0 él vektorral 
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Vagy választhatjuk azt is, hogy az egyenest más felület mentén mérje a szoftver. A műveletet úgy 
is elvégezhetjük, hogy módosítjuk az Élvektort: 

 
Generált egyenes módosított 0,0,1 élvektorral és -1 mm mélységgel 

5. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS létrehozza a generált egyenest. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Generált egyenes létrehozása a képernyőn drótváz adat használatával: 

1. Válasszuk ki az Igen vagy Nem opciót a Határolt listából. 
2. Válasszuk ki annak felületnek két élét (drótját) ahol a célpontok el fognak helyezkedni (ha 

második pont határolja, ellenkező esetben csak egyszer kattintsunk) úgy, hogy rákattintunk 
egyszer a kívánt drótokra az egér bal oldali gombjával. Ezeknek a drótoknak azonos felületen kell 
lenniük. 

3. A PC-DMIS megrajzolja a kezdő helyzetet, és ha határolt egyenest hoz létre, a végpont helyzetét. 
A szoftver megrajzolja a vonal és végpont vektorokat is. 

4. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő drótok vannak-e kiválasztva. 
5. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztár Érintkezési útvonal tulajdonságok fülén végezzük 

el a szükséges módosításokat. 
6. Kattintsunk a Létrehozás gombra. A PC-DMIS létrehozza egy egyenest. 

Létrehozás drótváz adat használata módszerrel a CMM-el. 
Egyenes létrehozása drótváz adatokkal: 

• Az első tapintás jelöli az X, Y, Z névleges kezdőpontot. A második tapintás (akkor szükséges, ha 
kiválasztottuk az Igen opciót a Határolt listában) generálja az egyenes végpontját. A második 
tapintást követően a PC-DMIS megjeleníti az I, J, K vonalvektort és az I, J, K élvektort. 

• Minden további tapintást a szoftver egyenlő helyközökkel helyez el az egyenes hosszán. A 
megközelítési vektort is frissíti az alkalmazás és a vektorpont előző tapintásainak átlagát jeleníti 
meg ( a legfrissebb tapintás kivételével) 

A megjelenített adatok bármikor elfogadhatók a második tapintás elvégzését követően. 
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A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Egyenes létrehozása CAD adat használata nélkül: 

1. Válasszuk ki az Igen vagy Nem opciót a Határolt listából. 
2. Ha határolt egyenest hozunk létre, végezzünk két tapintást. Ha nem határolt egyenest hozunk 

létre, egy tapintást végezzünk. 
3. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztár Érintkezési útvonal tulajdonságok fülén végezzük 

el a többi elem szükséges módosításait. 
4. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a generált egyenes létrehozásához szükséges értékeket: 

Határolt egyenes létrehozása 

1. Válasszuk ki az Igen opciót a Határolt listából. 
2. Gépeljük be a tapintások számát a Tapintások mezőbe. 
3. Gépeljük be az egyenes mélységét a Mélység mezőbe az Érintkezési tulajdonságok fülön a 

Tapintó eszköztárban. 
4. Gépeljük be a Kezdő és Végpontok X, Y, Z értékeit. 
5. Gépeljük be az I, J, K vektorokat. 
6. Töltsük ki a többi szükséges opciót a párbeszédpanelben. 
7. Kattintsunk a Létrehozás gombra. A PC-DMIS a párbeszédpanelbe begépelt értékek alapján 

létrehozza az egyenest. 

Nem határolt egyenes létrehozása 

1. Válasszuk ki az Nem opciót a Határolt listából. 
2. Gépeljük be a tapintások számát a Tapintások mezőbe. 
3. Gépeljük be az egyenes mélységét a Mélység mezőbe az Érintkezési tulajdonságok fülön a 

Tapintó eszköztárban. 
4. Gépeljük be a Kezdőpont X, Y, Z értékeit. 
5. Gépeljük be az I, J, K vektorokat. 
6. Gépeljük be az egyenes hosszát a Hossz mezőbe. 
7. Töltsük ki a többi szükséges opciót a párbeszédpanelben. 
8. Kattintsunk a Létrehozás gombra. A PC-DMIS a párbeszédpanelbe begépelt értékek alapján 

létrehozza az egyenest. 
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Generált sík létrehozása 

 

A Sík generálás opcióval sík mérést határozhatunk meg. Legalább három tapintásra van szükség egy sík 
méréséhez. 

A Sík opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a Síkhoz (Beszúrás | 
Elem | Auto | Sík). 

 
Generált elem párbeszédpanel - Sík 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Négyzetes nyílás létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
2. Az egérrel kattintsunk egyszer a felületre ott, ahol létre szeretnénk hozni az élt. A PC-DMIS kitölti 

a párbeszédpanelt a modellről összegyűjtött információval. 
3. A párbeszédpanelen elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 
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4. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Drótváz CAD adat is használható generált sík létrehozásához. 

A sík generálásához: 

1. Lépjünk be a generált elem Sík párbeszédpanelbe (Beszúrás | Elem | Auto | Sík)  
2. Legalább háromszor kattintsunk a felületre. 
3. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő elem van-e kiválasztva. A tapintó megközelítés mindig merőleges 

az elemre, valamint az aktuális tapintó középvonal vektorra. A párbeszédpanel megjeleníti a sík 
középpontját és vektorát. 

4. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztár Érintkezési útvonal tulajdonságok fülén 
elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 

5. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás drótváz adat használata módszerrel a CMM-el. 
Sík létrehozása drótváz adat módszerrel a CMM-el: 

1. Lépjünk be a generált elem Sík párbeszédpanelbe (Beszúrás | Elem | Auto | Sík)  
2. Végezzünk egy tapintást azon a felületen, ahol a síkot szeretnénk létrehozni. A PC-DMIS átdöfi a 

tapintás helyéhez legközelebb eső CAD felületet. A megjelenített X, Y, Z értékek a sík 
középértékét tükrözik. Az I, J, K a felület normál vektort tükrözi. 

3. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztár Érintkezési útvonal tulajdonságok fülén végezzük 
el a szükséges elem módosításokat. 

4. Nyomjuk meg a Kész gombot a jog boxon (vagy kattintsunk a Létrehozás gombra a 
párbeszédpanelen). 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Sík létrehozása CAD adat használata nélkül: 

1. Lépjünk be a generált elem Sík párbeszédpanelbe (Beszúrás | Elem | Auto | Sík)  
2. Végezzünk legalább három tapintást a felületen. 
3. Ha szükséges, végezzünk további tapintásokat. A PC-DMIS minden mért tapintás adatait 

használni fogja. A megjelenített X, Y, Z érték a sík kiszámított közepe. 
4. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztár Érintkezési útvonal tulajdonságok fülén 

elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 
5. Kattintsunk a Létrehozás gombra. 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a sík közepének X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Lépjünk be a generált elem Sík párbeszédpanelbe (Beszúrás | Elem | Auto | Sík)  
2. Gépeljük be az X, Y, Z, I, J, K értékeket. 
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3. A Tapintás eszköztár, Érintő tulajdonságok fülén gépeljük be a Tapintások és Szintek 
értékeit. 

4. A Generált elemek párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron elvégezhetjük a szükséges 
módosításokat. 

5. Kattintson a Létrehozás gombra. 

A PC-DMIS ezután a meghatározott minta alapján létrehozza a megfelelő számú tapintást. A 
névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Generált kör létrehozása 

 

A Kör generálás opcióval kör mérést határozhatunk meg. Ez a mérési típus különösen akkor nagyon 
hasznos, amikor a kör egy olyan specifikus síkon található, amely nem párhuzamos egyetlen 
munkasíkkal sem, vagy egyenlő helyközökkel elhelyezett tapintásokra van szükség a részleges 
körökhöz. Legalább három tapintásra van szükség egy kör méréséhez. A kör méréséhez szükséges 
alapértelmezett tapintások száma az alapértelmezett BEÁLLÍTÁS módtól függ. 

A Kör opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a Körhöz (Beszúrás | 
Elem | Auto | Kör).   

 
Generált elem párbeszédpanel - Kör 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Kör létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
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2. Kattintsunk egyszer a kívánt körbe vagy azon kívülre. A párbeszédpanel megjeleníti a 
középpontot és az átmérőt annak a kiválaszott generált körnek a CAD adataiból, amely a 
legközelebb van ahhoz, ahová az alkatrészmodellen kattintottunk. 

3. A párbeszédpanelen elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 
4. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 
Kör létrehozásához felület adat használata módszerrel a CMM-el, végezzünk legalább három tapintást a 
furatban vagy a csapon. A PC-DMIS átdöfi a tapintás helyéhez legközelebb eső CAD felületet. A 
megjelenített X, Y, Z értékek a legközelebbi CAD kört tükrözik és nem a tényleges tapintásokat. Az I, J, K 
a felület normál vektort tükrözi. Ha a szoftver nem talál CAD kört, a PC-DMIS a legközelebbi pontot 
jeleníti meg és felkér további tapintások elvégzésére. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Drótváz CAD adat is használható generált kör létrehozásához. 

Kör generálásához: 

1. Kattintsunk a kívánt drót közelébe a körön. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott kört amely a 
legközelebb esik ahhoz a helyhez, ahová az alkatrészmodellen kattintottunk. 

2. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő elem van-e kiválasztva. A tapintó megközelítés mindig merőleges 
az elemre, valamint az aktuális tapintó középvonal vektorra. A drót jelölését követően a 
párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott kör középpontját és átmérőjét. 

3. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 
4. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Megjegyzés: Ha a CAD elem nem kör vagy ív, további kattintásokra is szükség lehet az elem 
azonosításához. Ha a PC-DMIS nem emeli ki a megfelelő elemet, próbáljunk meg a kör legalább két 
további elhelyezkedésére kattintani. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Kör létrehozása CAD adat használata nélkül: 

1. Végezzünk három tapintást a felületen és találjuk meg azt a síkot, amelyen a kör fekszik. 
2. Végezzünk három további tapintást a furatban (vagy a csapon). A PC-DMIS kiszámítja a generált 

kört a három tapintásból. További tapintások is végezhetők. A PC-DMIS minden mért tapintás 
adatait használni fogja egészen addig, amíg a Létrehozás gombra nem kattintottunk. A 
megjelenített X, Y, Z érték a kör (vagy csap) kiszámított közepe. 

3. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztár Érintkezési útvonal tulajdonságok fülén 
elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 

4. Kattintson a Létrehozás gombra. 
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Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a kör közepének X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Generált elipszis létrehozása   

 

A generált ellipszis elem opció lehetővé teszi, hogy ellipszist határozzunk meg. Az ellipszis elemtípus 
hasonlóan működik, mint a fémlemez kör elem. Különösen akkor hasznos, amikor az ellipszis egy 
speciális síkon helyezkedik el, amely nem párhuzamos egyetlen munkasíkkal sem. Akkor is hasznos, 
amikor egyenlő helyközzel elhelyezett tapintásokra van szükség a részleges ellipszisekhez. Az ellipszisek 
méréséhez szükséges minimális tapintásszám öt. 

Az Ellipszis opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt az Ellipszishez 
(Beszúrás | Elem | Auto | Ellipszis). 

 
Generált elemek párbeszédpanel - Ellipszis 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
2. Az egér segítségével kattintsunk egyszer a grafikus megjelenítő ablakban látható ellipszisre. A 

PC-DMIS kiszámítja a szükséges X, Y, Z, és I, J, K adatokat. 
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3. A párbeszédpanelen elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 
4. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 
Ellipszis mérés létrehozásához felület adat használata módszerrel a CMM-el, végezzünk legalább öt 
tapintást az ellipszisen. A PC-DMIS átdöfi a tapintás helyéhez legközelebb eső CAD felületet. A 
megjelenített X, Y, Z értékek a legközelebbi CAD ellipszist tükrözik és nem a tényleges tapintásokat. Az I, 
J, K a felület normál vektort tükrözi. Ha a szoftver nem talál CAD ellipszist, a PC-DMIS a legközelebbi 
pontot jeleníti meg és felkér további pontok felvételére. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
1. Kattintsunk a kívánt drót közelébe az ellipszisen. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott drótot. 
2. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő elem van-e kiválasztva. A tapintó megközelítés mindig merőleges 

az elemre, valamint az aktuális tapintó középvonal vektorra. A drót jelölését követően a 
párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott ellipszis középpontját és átmérőjét. 

3. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
4. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Megjegyzés: Ha a CAD elem nem ellipszis, további kattintásokra is szükség lehet az elem 
azonosításához. Ha a PC-DMIS nem emeli ki a megfelelő elemet, próbáljunk meg az ellipszis legalább 
két további elhelyezkedésére kattintani. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Ellipszis létrehozása CAD adat használata nélkül: 

1. Végezzünk három tapintást a felületen és találjuk meg azt a síkot, amelyen az ellipszis fekszik. 
2. Végezzünk öt további tapintást a furatban (vagy a csapon). 

A PC-DMIS az adatokból kiszámítja a fémlemez ellipszist. További tapintások addig végezhetők amíg rá 
nem kattintunk a Létrehozás gombra. A megjelenített X, Y, Z érték az ellipszis kiszámított közepe. A 
kiszámított fő és kisátmérők is láthatóvá válnak az orientációs vektorral egyetemben. 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük az ellipszis X, Y, Z, I, J, K értékeit. Továbbá begépelhetjük az ellipszis 
fő és kisátmérőit is, valamint az I2, J2, K2 szög vektorokat. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Generált kerek nyílás létrehozása   

 

A Kerek nyílás generálás opcióval kerek nyílás mérést határozhatunk meg. Ez a mérési típus különösen 
akkor hasznos, amikor nem szeretnénk több egyenes és kört megmérni és ezekből metszés és 
középpontokat létrehozni. Egy kerek nyílás méréséhez szükséges minimális tapintásszám hat. 

 
Egy kerek nyílás 6 minimális tapintással 

A Kerek nyílás opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a Kerek 
nyíláshoz (Beszúrás | Elem | Auto | Kerek nyílás). 

 
Generált elem párbeszédpanel - Kerek nyílás 
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Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Kerek nyílás mérés létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
2. Az egér segítségével egyszer kattintsunk a grafikus megjelenítő ablakban megjelenített nyílás 

valamelyik részére. 
3. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 
4. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 
Ha kerek nyílás mérést szeretnénk létrehozni felület adat módszer használatával a CMM-el, csak érintsük 
meg háromszor az egyes íveket. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Drótváz CAD adat is használható kerek nyílás létrehozásához. Az animált tapintó segítségével egyszer 
kattintsunk a grafikus megjelenítő ablakban megjelenített nyílás valamelyik drótjának közelébe. 

Létrehozás drótváz adat használata módszerrel a CMM-el. 
Ha kerek nyílás mérést szeretnénk létrehozni drótváz adat módszer használatával a CMM-el, csak 
érintsük meg egyszer vagy háromszor az egyes íveket. 

Megjegyzés: Ha a nyílás végeit meghatározó CAD adat KÖR vagy ÍV típus (például IGES 100 entitás) a 
PC-DMIS automatikusan két további tapintást végez az íven. Ha a nyílás mindkét vége ilyen típusú, akkor 
az elem típusának méréséhez elegendő egy tapintást végezni az egyes íveken. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Ha a kerek nyílást CAD adat használata nélkül szeretnénk létrehozni, minden ívre háromszor kattintsunk 
(összesen hat tapintás). 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a kerek nyílás X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Generált négyzetes nyílás létrehozása   

 

A Négyzetes nyílás generálás opcióval négyzetes nyílás mérést határozhatunk meg. Ez a mérési típus 
különösen akkor hasznos, amikor nem szeretnénk több egyenest megmérni és ezekből metszés és 
középpontokat létrehozni. A négyzetes nyílásokat öt tapintással kell megmérni (vagy hattal, ha bejelöljük 
a Széles.Mér. jelölőnégyzetet). 

Ha a felületvektor 0,0,1 volt, a szögvektor pedig 1,0,0, a PC-DMIS az alábbi módon veszi fel a 
tapintásokat: 

  

 
Négyzetes nyílás mérés öt tapintással 

 
Négyzetes nyílás mérés hat tapintással 

   
A Négyzetes nyílás opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a 
Négyzetes nyíláshoz (Beszúrás | Elem | Auto | Négyzetes nyílás). 
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Generált elem párbeszédpanel - Négyzetes nyílás 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Négyzetes nyílás létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
2. Az egér segítségével kattintsunk egyszer a négyzetes nyílás közelében valamelyik felületre. A 

PC-DMIS kitölti a párbeszédpanelt a modellről összegyűjtött információval. 
3. A párbeszédpanelen elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 
4. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 
Négyzetes nyílás mérés létrehozása felület adat módszerrel a CMM-el: 

1. Végezzünk két érintést a négyzetes nyílás hosszú oldalán a tapintóval. 
2. Érintsük meg az alkatrészt a nyílás rövidebb oldalán. 
3. Folytassuk a nyílás körül és érintsük meg a hosszú oldalt. 
4. Érintsük meg az utolsó rövid oldalt. 
5. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
6. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Megjegyzés: Az érintések sorrendjének körkörös mintát kell követnie (az óramutató járásával 
megegyező vagy ellentétes irányban). 
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A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Négyzetes nyílás létrehozása drótváz CAD adatokkal: 

1. Az egér segítségével kattintsunk egyszer a négyzetes nyílás közelében. A PC-DMIS kitölti a 
párbeszédpanelt a modellről összegyűjtött információval. 

2. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 
3. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás drótváz adat használata módszerrel a CMM-el. 
Négyzetes nyílás mérés létrehozása drótváz adat módszerrel a CMM-el: 

1. Végezzünk két érintést a négyzetes nyílás hosszú oldalán a tapintóval. 
2. Érintsük meg az alkatrészt a nyílás rövidebb oldalán. 
3. Folytassuk a nyílás körül és érintsük meg a hosszú oldalt. 
4. Érintsük meg az utolsó rövid oldalt. 
5. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
6. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Megjegyzés: Az érintések sorrendjének körkörös mintát kell követnie (az óramutató járásával 
megegyező vagy ellentétes irányban). 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Négyzetes nyílás létrehozása CAD adat használata nélkül: 

1. Keressük meg a felső felületet három tapintással. 
2. Végezzünk két tapintást a nyílás valamelyik hosszú oldalán. 
3. Az óramutató járásával megegyező irányban végezzünk egy tapintást a nyílás maradék három 

oldalán. (Összesen nyolc tapintást kell végeznünk.) 
4. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 
5. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Megjegyzés: A tapintások sorrendjének körkörös mintát kell követnie (az óramutató járásával 
megegyező vagy ellentétes irányban). 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a négyzetes nyílás X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét.  
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Generált horony nyílás létrehozása 

 

A horony generálás opcióval horony mérést határozhatunk meg. A horony egy háromoldalú négyzetes 
nyílás. Ez a mérési típus különösen akkor hasznos, amikor több egyenest szeretnénk megmérni és 
ezekből metszés és középpontokat szeretnénk létrehozni. A hornyokat négy tapintással kell mérni. 

A Horony nyílás opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a Horony 
nyíláshoz (Beszúrás | Elem | Auto | Horony). 

 
Generált elemek párbeszédpanel - Horony nyílás 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Horony mérés létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
2. Az animált tapintóval végezzünk el öt tapintást a CAD felületen ugyanabban a sorrendben, 

mintha CMM-et használnánk (lásd "Létrehozás felület adat használatával a CMM-el"). 
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3. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
4. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Horony mérés létrehozása felület adat módszerrel a CMM-el: 

1. Végezzünk két érintést a horony nyílásával ellentétes oldalon a tapintóval. Ez egy egyenest fog 
meghatározni az él mentén. 

 
2. Érintsük meg ismét az alkatrészt a horonnyal párhuzamos oldalon, majd a másik oldalon. Ez 

határozza meg a hosszt. A pont az élvonal mentén fekszik, a párhuzamos oldalak között félúton. 

 
3. Végezzünk egy tapintást a nyitott élen. Ez határozza meg a horony szélességét. 

 
4. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
5. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Drótváz CAD adat is használható horony létrehozásához. 
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Az animált tapintó használata: 

1. Végezzünk két érintést a horony nyílásával ellentétes oldalon a tapintóval. Ez egy egyenest fog 
meghatározni az él mentén. 

 
2. Érintsük meg ismét az alkatrészt a horonnyal párhuzamos oldalon, majd a másik oldalon. Ez 

határozza meg a hosszt. A pont az élvonal mentén fekszik, a párhuzamos oldalak között félúton. 

 
3. Végezzünk tapintást a nyitott élen. Ez határozza meg a horony szélességét. 

 
4. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
5. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás drótváz adat használata módszerrel a CMM-el. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Horony mérés létrehozása drótváz adat módszerrel a CMM-el: 

1. Végezzünk két érintést a horony nyílásával ellentétes oldalon a tapintóval. Ez egy egyenest fog 
meghatározni az él mentén. 
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2. Érintsük meg ismét az alkatrészt a horonnyal párhuzamos oldalon, majd a másik oldalon. Ez 
határozza meg a hosszt. A pont az élvonal mentén fekszik, a párhuzamos oldalak között félúton. 

 
3. Végezzünk tapintást a nyitott élen. Ez határozza meg a horony szélességét. 

 
4. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
5. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Horony létrehozása CAD adat használata nélkül: 

1. Keressük meg a felső felületet három tapintással. 
2. Végezzünk két érintést a horony nyílásával ellentétes oldalon a tapintóval. Ez egy egyenest fog 

meghatározni az él mentén. 
3. Érintsük meg ismét az alkatrészt a horonnyal párhuzamos oldalon, majd a másik oldalon. Ez 

határozza meg a hosszt. A pont az élvonal mentén fekszik, a párhuzamos oldalak között félúton. 
4. Végezzünk tapintást a nyitott élen. Ez határozza meg a horony szélességét. 
5. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
6. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a horony nyílás X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

202 

Generált sokszög létrehozása 

 

A Sokszög párbeszédpanel segítségével meghatározhatunk és beszúrhatunk egy Sokszög generált 
elemet az alkatrészprogramba. Sokszög minden olyan elem, amely egyenlő távolságra lévő legalább 
három oldalból áll. Például a hatszög és nyolcszög alakok egyaránt sokszög elemek. Ezzel a generált 
elemmel elsősorban anyákat és csavarokat szoktak mérni. 

 
Példa generált sokszög elemre 

Sokszög opció meghatározásához és beszúrásához lépjünk be a Generált elem Sokszög 
párbeszédpanelbe (Beszúrás | Elem | Auto | Sokszög). 
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Generált elem párbeszédpanel - Sokszög 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás a CAD modell alkalmazásával 
1. Lépjünk be a Sokszög generált elem párbeszédpanelbe (Beszúrás | Elem | Auto | Sokszög). 
2. Az Oldalak száma mezőben határozzuk meg a sokszög elemünk oldalainak számát. 
3. Kattintsunk ismét a kívánt sokszög elemre a grafikus megjelenítő ablakban. A PC-DMIS kitölti a 

középpont információt a sokszögre és megrajzolja az előzetes elérési útvonalakat. Ahogy 
módosításokat eszközlünk a párbeszédpanelen, figyeljük meg, hogy a PC-DMIS dinamikusan 
frissíti az útvonalakat, hogy azok tükrözzék a módosításokat. 

 
Az előzetes útvonalak megjelenítve, 2 tapintás oldalanként 
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4. A Tapintások száma mezőben határozzuk meg, hogy hány tapintást szeretnénk végezni a PC-
DMIS-el az egyes oldalak mérésekor. A PC-DMIS mindig legalább két tapintást végez az elem 
legelső oldalán meghatározandó az elem szögvektorát. 

5. Az Orientáció mezőben határozzuk meg, hogy belső sokszögről vagy külső sokszögről van-e 
szó a Furat vagy Csap kiválasztásával. 

6. A Sar. Sug. mezőben határozzunk meg egy sarok sugarat. Ez határozza meg, hogy a sarkoktól 
milyen távolságban végezzen a PC-DMIS tapintásokat a sokszög oldalain. Ez abban segít, hogy 
elkerüljük a közvetlen tapintások végzését a sarkokban. 

7. Az Átmérő mezőben győződjünk meg arról, hogy a sokszög megfelelő átmérőjét alkalmazzuk. 
Általában egyenlő oldalú sokszögek esetében az átmérő a két ellentétes oldal közötti távolság. 
Más sokszögek esetében, például egyenlő oldalú háromszögek esetében a sokszögbe beírható 
legnagyobb kör sugarának kétszerese az átmérő. A PC-DMIS automatikusan kitölti ezt az értéket 
amikor rákattintunk a sokszögre. 

8. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztáron végezzük el a szükséges módosításokat. 
9. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja a sokszög generált elemet az 

alkatrészprogramba. 

Létrehozás a CMM alkalmazásával: 
"Megtanulhatjuk" egy generált sokszög pozícióját CAD adat használata nélkül, ha egyszerűen 
tapintásokat végzünk az alkatrészen a gép tapintójával. Töltsük ki a párbeszédpanelt a szükséges 
információkkal. Hagyjuk nyitva a Sokszög generált elem párbeszédpanelt és végezzünk tapintást a 
sokszög valamelyik oldalán. Az első tapintást követően a képernyő alján látható állapotsáv lát el 
bennünket a szükséges utasításokkal. Kövessük az Állapotsáv utasításokat a sokszög létrehozása során. 
Amikor végeztünk, kattintsunk a Létrehozás gombra. 

Létrehozás az adatok begépelésével: 
Ha ismerjük a sokszög elméleti adatait, létrehozhatunk úgy is sokszög generált elemet, ha egyszerűen 
begépeljük ezeket az elméleti adatokat a megfelelő mezőkbe. A Sokszög generált elem mező 
segítségével határozzuk meg az XYZ közép és IJK vektor információt. Határozzuk meg az oldalak 
számát, az oldalanként végzett tapintások számát, az átmérőt és a sarkok sugarát. Amikor végeztünk, 
kattintsunk a Létrehozás gombra. 
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Generált henger létrehozása   

 

A Henger mérés opcióval henger mérést határozhatunk meg. Ez a mérési típus különösen akkor 
hasznos, amikor egyenlő helyközökkel elhelyezett tapintásokra van szükség az egyes hengerekhez. Egy 
generált henger méréséhez szükséges minimális tapintásszám hat. 

A Henger opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a Hnegerhez 
(Beszúrás | Elem | Auto | Henger). 

 
Generált elem párbeszédpanel - Henger 

Megjegyzés: Ne feledjük, hogy bizonyos pont minták (például három egyenlő közökkel elhelyezett 
pontból álló két sor, vagy négy egyenlő közökkel elhelyezett pontból álló két sor) többféle henger 
szerkesztési vagy mérési lehetőséget adhat ki, és a PC-DMIS illeszkedő algoritmus váratlan megoldással 
szerkesztheti ki vagy mérheti meg a hengert. A legjobb eredmény elérése érdekében a mért vagy 
szerkesztett hengerek olyan pont mintákat használjanak, amelyek kiküszöbölik a nem kívánatos 
megoldásokat. 
 
Amikor generált hengert hozunk létre és mérünk meg, mindig olvassuk el a "Jegyzetek a henger 
paraméterek megfelelő beállításairól" témakört a PC-DMIS dokumentációban. 
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Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Henger létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
2. Helyezzük el a kurzort (a kívánt hengerben vagy hengeren kívül). 
3. Kattintsunk egy felületre a henger közelében. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott hengert. A 

párbeszédpanel megjeleníti a középpontot és az átmérőt a kiválaszott generált henger CAD 
adataiból. Kiválasztja annak a hengernek a végét, amelyik a legközelebb esik ahhoz a ponthoz, 
ahová az alkatrészmodellen kattintottunk. 

4. Határozzuk meg a henger hosszát a Kezdő mélység és a Lezáró mélység értékek 
megadásával az Érintkezési útvonal tulajdonságok fülön a Tapintó eszköztáron. 

5. A párbeszédpanelen és a Tapintó eszköztár Érintkezési útvonal tulajdonságok fülén 
elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 

6. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 
Henger létrehozása felület adat módszerrel a CMM-el: 

1. Végezzünk három tapintást a furatban vagy a csapon. 
2. Mozgassuk a tapintót más mélységbe 
3. Végezzünk három további tapintást. A PC-DMIS átdöfi a tapintás helyéhez legközelebb eső CAD 

felületet. 

A megjelenített X, Y, Z értékek a legközelebbi CAD hengert tükrözik és nem a tényleges tapintásokat. Az 
I, J, K a felület normál vektort tükrözi. Ha a szoftver nem talál CAD hengert, a PC-DMIS a legközelebbi 
pontot jeleníti meg és felkér további tapintások elvégzésére. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Drótváz CAD adat is használható henger létrehozásához. 

Henger létrehozása drótváz adatokkal: 

1. Kattintsunk a kívánt drót közelébe a hengeren. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott drótot és 
kiválasztja a henger azon végét, amely a legközelebb esik ahhoz a helyhez, ahová az 
alkatrészmodellen kattintottunk. 

2. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő elem van-e kiválasztva. 

A tapintó megközelítés mindig merőleges az elemre, valamint az aktuális tapintó középvonal vektorra. A 
drót jelölését követően a párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott henger középpontját és átmérőjét. 
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Megjegyzés: Ha a CAD elem nem henger, kör vagy ív, további kattintásokra is szükség lehet az elem 
azonosításához. Ha a PC-DMIS nem emeli ki a megfelelő elemet, próbáljunk meg a henger legalább két 
további elhelyezkedésére kattintani. 

Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Henger létrehozása CAD adat használata nélkül: 

1. Végezzünk három tapintást a felületen és találjuk meg azt a síkot, amelyen a henger fekszik. 
2. Végezzünk három tapintást a furatban (vagy a csapon). 
3. Végezzünk három további tapintást más szinten.  

A PC-DMIS kiszámítja a fémlemez hengert mind a hat tapintás segítségével. Bizonyos estekben hasznos 
tapintást végezni két szint között, ha a PC-DMIS nehezen azonosítja az elem típusát. A PC-DMIS minden 
mért tapintás adatait használni fogja egészen addig, amíg a Létrehozás gombot ki nem választottuk. A 
megjelenített X, Y, Z érték a henger (vagy csap) kiszámított közepe. 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a henger X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Generált kúp létrehozása 

 

A Kúp generálás opcióval kúp mérést határozhatunk meg. Ez a mérési típus különösen akkor hasznos, 
amikor egyenlő helyközökkel elhelyezett tapintásokra van szükség az egyes kúpokhoz. Egy generált kúp 
méréséhez szükséges minimális tapintásszám hat. 

A Kúp opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a Kúphoz (Beszúrás | 
Elem | Auto | Kúp). 

 
Generált elemek párbeszédpanel - Kúp 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Kúp létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
2. Helyezzük el a kurzort (a kívánt kúpban vagy kúpon kívül). 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

209 

3. Kattintsunk egyszer a kúp felületére. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott kúpot. A párbeszédpanel 
megjeleníti a középpontot, szöget és az átmérőt a kiválaszott generált kúp CAD adataiból. 

4. A párbeszédpanelen elvégezhetjük a szükséges módosításokat. 
5. Kattintson a Létrehozás gombra. 

Ne feledjük el, hogy a külső kúpok (csapok) vektorait és hosszát a 3.6 verzióktól és előtte negatívba 
kellett áttenni a pontos méréshez. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Kúp létrehozása felület adat módszerrel a CMM-el: 

1. Végezzünk három tapintást a furatban vagy a csapon. 
2. Mozgassuk a tapintót más mélységbe. 
3. Végezzünk három további tapintást. A PC-DMIS átdöfi a tapintás helyéhez legközelebb eső CAD 

felületet. 

A megjelenített X, Y, Z értékek a legközelebbi CAD kúpot tükrözik és nem a tényleges tapintásokat. Az I, 
J, K a felület normál vektort tükrözi. Ha a szoftver nem talál CAD kúpot, a PC-DMIS a legközelebbi pontot 
jeleníti meg és felkér további tapintások elvégzésére. 

Ne feledjük el, hogy a külső kúpok (csapok) vektorait és hosszát a 3.6 verzióktól és előtte negatívba 
kellett áttenni a pontos méréshez. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Drótváz CAD adat is használható kúp létrehozásához. 

Kúp létrehozása drótváz adatokkal: 

1. Kattintsunk a kívánt drót közelébe a kúpon. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott drótot. Ezzel kapjuk 
meg a kúp középpontját, felület vektorát és átmérőjét. 

2. Kattintsunk a második drótra, amely a kúp másik végét jelöli, a szög kiszámításához. 

A tapintó megközelítés mindig merőleges az elemre, valamint az aktuális tapintó középvonal vektorra. A 
drót jelölését követően a párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott kúp középpontját és átmérőjét. 

Ne feledjük el, hogy a külső kúpok (csapok) vektorait és hosszát a 3.6 verzióktól és előtte negatívba 
kellett áttenni a pontos méréshez. 

Megjegyzés: Ha a CAD elem nem kúp, kör vagy ív, további kattintásokra is szükség lehet az elem 
azonosításához. Ha a PC-DMIS nem emeli ki a megfelelő elemet, próbáljunk meg a kúp legalább két 
további elhelyezkedésére kattintani. 
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Létrehozás CAD adat használata nélkül 
Kúp létrehozása CAD adatok használata nélkül: 

1. Végezzünk három tapintást a felületen és találjuk meg azt a síkot, amelyen a kúp fekszik. 
2. Végezzünk három tapintást a furatban (vagy a csapon) ugyanazon a szinten. 
3. Végezzünk legalább 1 tapintást az első három tapintás szintje alatt vagy fölött (végezzünk 

legfeljebb három tapintást a kúp pontos definíciójához). 

Ne feledjük el, hogy a külső kúpok (csapok) vektorait és hosszát a 3.6 verzióktól és előtte negatívba 
kellett áttenni a pontos méréshez. 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a kúp X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Generált gömb létrehozása 

 

A gömb fémlemez opció segítségével gömb mérést határozhatunk meg. Ez a típusú mérés különösen 
akkor hasznos, amikor a gömb egy specifikus síkon fekszik, amely nem párhuzamos egyetlen 
munkasíkkal sem. Egy generált gömb méréséhez szükséges minimális tapintásszám négy.   

A Gömb opcióba való belépéshez válasszuk ki a Generált elem párbeszédpanelt a Gömbhöz (Beszúrás 
| Elem | Auto | Gömb). 

 
Generált elem párbeszédpanel - Gömb 

Megnyitott párbeszédpanel mellett igányeinktől függően az alábbi módszerek valamelyikével hozzuk létre 
az elemet: 

Létrehozás felület adat használata a képernyőn módszerrel 
Gömb létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra . 
2. Pozícionáljuk a kurzort úgy a grafikus megjelenítő ablakban, hogy a kívánt gömböt mutassa. 
3. Kattintsunk a bal oldali egérgombbal. 
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A pontok jelölését követően a párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott gömb és vektor értékét. 

Létrehozás felület adat módszerrel a CMM-el 
Ha gömböt felület adat módszerrel a CMM-el szeretnénk létrehozni, érintsük meg a gömböt négy helyen 
a tapintóval. 

Ha a szoftver további egérkattintásokat észlel mielőtt rákattintanánk a Létrehozás gombra, a PC-DMIS 
megkeresi a mért pontokhoz legközelebb eső gömböt. 

A Névl. ker. opciót kell kiválasztani ehhez a mérési módszerhez a Mód listából. A névlegesekről 
bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 

Létrehozás drótváz adat használata a képernyőn módszerrel 
Gömb létrehozása drótváz CAD adatokkal: 

1. Válasszunk ki egy megmérendő gömböt. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott gömböt, ha van ilyen. 
(Ha más elemet választottunk ki próbáljunk meg két további tapintást is végezni.) 

2. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő elem van-e kiválasztva. 

A gömb jelölését követően a párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott DCC gömb és vektor értékét. 

Létrehozás az adatok begépelésével 
Ezzel a módszerrel begépelhetjük a gömb X, Y, Z, I, J, K értékeit. 

1. Gépeljük be az elem kívánt X, Y, Z, I, J, K értékeit a párbeszédpanelbe. 
2. Az elem alkatrészprogramunkba történő beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozás parancsra. 

A névlegesekről bővebben lásd a fő PC-DMIS súgófájl "Mód lista" témakörét. 
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Szkennelés 

• Szkennelés: Bevezetés 
• Speciális szkennelések végrehajtása 
• Alap szkennelések végrehajtása 
• Szkennelések kézi végrehajtása 
• Munka metszet kivágásokkal 
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Szkennelés: Bevezetés 

A PC-DMIS és a CMM segítségével az alkatrész felületét a DCC (Közvetlen számítógépes vezérlés) 
módban megadott lépésközökkel szkennelhetjük TTP (Érintőkapcsolós tapintó) vagy analóg (folyamatos 
kontakt) tapintóval. Ha kézi módban dolgozunk a tapintásokat végezhetjük érintőkapcsolós vagy merev 
tapintókkal is. 

A DCC TTP szkennelés "öltés típusú" szkennelésként is ismert, mivel egy varrógép öltéseire emlékeztet, 
ahogy a PC-DMIS és CMM vezérlő által mozgatott tapintó érinti az alkatrész felületét. Ez az eljárás egy 
intelligens, önmagát beállító algoritmust alkalmaz, amely képes felületnormál vektorok kiszámítására 
pontos tapintó kompnezációhoz. 

A DCC folyamatos érintéses szkennelés (analóg tapintófejjel végzett szkennelések) során a tapintó 
folyamatos érintkezésben marad az alkatrész felületével. A PC-DMIS a szkennelés paramétereit elküldi a 
vezérlőhöz. A vezérlő szkenneli az alkatrészt, majd a kiválasztott paraméterek alapján értesíti a PC-
DMIS-t a szkennelés pontjairól. A folyamatos érintéses szkennelés eredménye általában nagy 
mennyiségű pont adat, melyet relatív gyorsan generál a szoftver. 

Ezek a különböző szkennelési megközelítések az alkatrészek felület-profiljainak digitalizálásakor 
hasznosak. 

 
Példa Folt szkennelés felületre 

Annak érdekében, hogy szkenneljük egy alkatrész elemeit és felületeit a PC-DMIS a következő 
szkennelési technikákat kínálja: Alap, szkennelések, Speciális szkennelések, és Kézi szkennelések. 

A fejezet fő témakörei a Beszúrás | Szkennelés almenüben rendelkezésre álló szkennelési beállításokat 
tárgyalják: 

• Speciális szkennelések végrehajtása 
• Alap szkennelések végrehajtása 
• Szkennelések kézi végrehajtása 
• Munka metszet kivágásokkal 

Fontos: A szkennelés párbeszédpanelben tárgyalt szkennelési beállítások megtalálhatók a PC-DMIS fő 
dokumentáció "Alkatrész szkennelése" fejezetében. 
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Speciális szkennelések végrehajtása 

A speciális szkennelések DCC öltés-típusú szkennelések, melyeket érintőkapcsolós tapintókkal (TTP) 
végezhetünk, illetve bizonyos esetekben analóg tapintóval. Ezeket a szkenneléseket a PC-DMIS és a 
CMM vezérlő végzi. A DCC szkennelési eljárás egy intelligens, önmagát beállító algoritmust alkalmaz, 
amely képes felületnormál vektorok kiszámítására pontos tapintó kompnezációhoz. 

Ezek a speciális szkennelések egy TTP tapintót használnak, amely lehetővé teszi a felületeken lévő 
profilok automatikus ponttól-pontig tartó digitalizálását. Egyszerűen határozzuk meg a szükséges 
paramétereket a DCC szkenneléshez, válasszuk ki a Mérés gombot és a szkennelési algoritmust a PC-
DMIS-ben és a szoftver átveszi az irányítást a mérési folyamat fölött. 

A PC-DMIS által támogatott speciális szkennelési típusok a következők: 

• Lineáris nyitott 
• Lineáris zárt 
• Folt 
• Kerület 
• Metszet 
• Forgóasztal 
• Szabadforma 
• UV 
• Rács 

A szkennelések futtatásához használt Szken párbeszédpanelben rendelkezésre álló beállításokról 
bővebben lásd a "Szken párbeszédpanel általános funkciói" fejezetet a PC-DMIS fő dokumentációban. 
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Egy lineáris nyitott speciális szkennelés végrehajtása 

 
Lineáris nyitott szkennelés párbeszédpanel 

A Beszúrás | Szken | Lineáris nyitott módszer szkenneli a felületet egy nyílt végű sor mentén. Ez az 
eljárás a sor kezdeti és végpontját használja, és egy iránypontot is magába foglal a vágósík számításhoz. 
A tapintó mindig a vágósíkon belül marad a szkennelés végzése közben. Három különböző típusú 
LINEÁRISNYITOTT irány technika áll rendelkezésre, melyek magyarázata az "Iránytechnikák" területen 
található. 

 
Példa lineáris nyitott szkennelésre 

Lineáris nyitott szkennelés létrehozása 
1. Ellenőrizzük, hogy TTP vagy analóg tapintó van-e engedélyezve. 
2. Helyezze a PC-DMIS-t DCC üzemmódba. 
3. Az almenüben válasszuk ki a Beszúrás | Szkennelés | Lineáris nyitott opciót. Megjelenik a 

Lineáris nyitott Szken párbeszédpanel. 
4. Gépeljük be a szkennelés nevét az Azonosító mezőbe, ha egyedi nevet szeretnénk használni. 
5. Válasszuk ki a megfelelő LINEÁRISNYITOTT típust az 1. tech irány listában. 
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6. A kiválasztott LINEÁRISNYITOTT szkennelés típusától függően gépeljük be a megfelelő 
lépésköz és szög értékeket a megfelelő Max. lépésköz, Min. lépésköz, Max. szög és Min. szög 
mezőkbe. 

7. Ha a szkennelés több felületen halad át, a felületeket a “Grafikus fül” témakörben tárgyaltaknak 
megfelelően kell kiválasztani a Kiválasztás jelölőnégyzet alkalmazásával. 

8. Adjuk hozzá az 1 pontot (kezdőpont), a D pontot (szkennelési irány) és a 2 pontot (végpont) a 
szkennelésheza "Határolópontok terület" témakörben tárgyalt megfelelő eljárás segítségével. 

9. Válasszuk ki a megfelelő típusú tapintásokat a Tapintás típusa listából a Tapintás vezérlő 
mezőben. 

10. Hajtsuk végre a szükséges módosításokat a vektorokon a Kezdővektorok mezőben. Kattintsunk 
duplán a vektorra, végezzük el a módosításokat a Szkennelt elem szerkesztése 
párbeszédpanelen, majd kattintsunk az OK gombra a Lineáris nyitott Szken párbeszédpanelbe 
való visszatéréshez. 

11. Válasszuk ki a megfelelő névleges módot a Névleges listából a Névleges módszer mezőben. 
12. A Tűrés mezőben a Névleges módszer területen gépeljünk be egy tűrés értéket, amely legalább 

a tapintó sugarát kompenzálja. 
13. Válasszuk ki a megfelelő futtatási módot a Futtatás listában a Vezérlők futtatása területen. 
14. Ha vékony alkatrészt használunk, gépeljük be az alkatrész vastagságát a Vastagság mezőbe 

Grafikus fülön. 
15. Ha szükséges, jelöljük be valamelyik jelölőnégyzetet a Futtatás fülön. 
16. Ha analóg tapintót használunk, vegyük figyelembe a Vezérlőpontok fül beállításait is a 

szkennelés optimalizálásához. 
17. Kattintsunk a Létrehozás gombra az Elméleti útvonal mezőben, az Útvonal meghatározások 

fülön a szkennelés egy előnézetének létrehozásához a CAD modellen a Grafikus megjelenítő 
ablakban. Amikor a szkennelést létrehozzuk, a PC-DMIS a kezdőponton kezdi meg a 
szkennelést, majd a kiválasztott irányban halad az elem körül, amíg el nem éri a végpontot. 

18. Amennyiben szükséges, törölhetjük is az egyes tapintásokat, ha kiválasztjuk őket az Elméleti 
útvonal mezőben és megnyomjuk a DELETE gombot. 

19. Ha szeretnénk, használhatjuk a Spline útvonal területet ugyanezen a fülön és az elméleti 
útvonalat a spline útvonalhoz igazíthatjuk. 

20. Végezzünk további módosításokat a szkennelésen ha szükséges. 
21. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja a szkennelést a Szerkesztőablakba. 

Lineáris nyitott szkennelés létrehozása 3D drótváz CAD modellen 
Lineáris nyitott szkennelés drótváz modellen való végzéséhez általában 3D drótváz CAD fájlt kell 
használnunk. Szükségünk van 3D drótokra, hogy meghatározzuk a szkennelni kívánt elem alakját, 
valamint "mélységét" (3D aspektus). Ez a típusú szkennelés a fenti eljárást követi. 

Lineáris nyitott szkennelés létrehozása 2D drótváz CAD modellen 
Ha valóban 2D drótváz fájlon kell lineáris nyitott szkennelést végrehajtanunk, az alábbi extra lépéseket 
kell elvégeznünk. 

1. Importáljuk a 2D CAD fájlt. A CAD origónak a CAD-en kell lennie és nem a test koordináták 
mellett (a művelet megkönnyítése érdekében). 

2. Válasszuk ki a Beszúrás | Elem | Szerkesztés | Egyenes menüpontot. Megjelenik az Egyenes 
szerkesztése párbeszédpanel. 

3. Válasszuk ki a Kiállítás opciót. Ezzel egy egyenest szerkesztünk a CAD origón, a 2D CAD adat 
felületre merőlegesen. 
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4. Lépjünk be a Szerkesztőablakba, és ha a mértékegység milliméter, módosítsuk az egyenes 
hosszát 1-ről (alapértelmezett) hosszabbra, például 5-re vagy 10-re. A hüvelyk mértékegységgel 
dolgozó programok esetében hagyjuk ki ezt a lépést. 

5. Exportáljuk az alkatrészprogramot (csak az elemeket) egy IGES vagy DXF fájl típusba és tároljuk 
az exportált fájlt egy általunk kiválasztott könyvtárban. 

6. Térjünk vissza az alkatrészprogramhoz és töröljük a létrehozott kiállítási egyenest. 
7. Importáljuk az alkatrészprogramba frissen exportált fájlt. Amikor a szoftver rákérdez, kattintsunk 

az Összevonás opcióra és egyesítsük a CAD drótot a Grafikus megjelenítő ablakba. A CAD 
modellnek így rendelkeznie kell egy CAD dróttal, amely merőleges a többi CAD drótra. 

8. Lépjünk be a Lineáris nyitott szkennelés párbeszédpanelbe. 
9. Kattintsunk a Grafikus fülre, majd jelöljük be a Kiválasztás jelölőnégyzetet. 
10. Kattintsunk azokra a drótokra, amelyek meghatározzák a szkennelendő elemet. Abban a 

sorrendben válasszuk ki őket, ahogy szkennelve lesznek, és azzal a dróttal kezdjük, ahol a 
szkennelés kezdődik majd. 

11. Jelöljük be a Mélység jelölőnégyzetet. 
12. Kattintsunk a többi drótra merőleges importált drótra. 
13. Szüntessük meg a Kiválasztás jelölőnégyzet bejelölését. Most kiválaszthatjuk az 1, D, és 2 

határoló pontokat a felület formáját meghatározó drótok által meghatározott elméleti felületen és 
a mélységet meghatározó drótot. 

14. Ha online módban dolgozunk jelöljük be a Mérés jelölőnégyzeetet. Válasszuk ki a Névlker opciót 
a Névlegesek módszer mezőben. A Tűrés mezőben válasszunk ki egy jó tűrés értéket. 

15. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja a szkennelést, és ha online módban 
vagyunk, megkezdi a szkennelést, megkeresve a névlegeseket. 
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Egy lineáris zárt speciális szkennelés végrehajtása 

 
Lineáris zárt szkennelés párbeszédpanel  

A Beszúrás | Szkennelés | Lineáris zárt módszer a kijelölt KEZDŐPONTNÁL kezdődő felületet 
szkenneli be és a szkennelést ennél a pontnál is fejezi be. Ez a típusú szkennelés azárt zárt szkennelés, 
mert a kezdeti kezdőpontra tér vissza. A művelet körkörös elemek vagy nyílások szkennelésekor 
hasznos. Az eljáráshoz meg kell határozni a kezdőpont helyzetét és az iránypontot. A felhasználónak kell 
megadnia a tapintások lépésköz értékét. 

A PC-DMIS beszkenneli a következőkben meghatározott felületet. 

  

 

A - Kezdőpont és végpont 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

220 

 
Példa lineáris zárt szkennelésre furatban lévő szkennelési pontokkal 

Lineáris zárt szkennelés létrehozása 
1. Ellenőrizzük, hogy TTP vagy analóg tapintó van-e engedélyezve. 
2. Helyezze a PC-DMIS-t DCC üzemmódba. 
3. Az almenüben válasszuk ki a Beszúrás | Szkennelés | Lineáris zárt opciót. Megjelenik a 

Lineáris zárt Szken párbeszédpanel. 
4. Gépeljük be a szkennelés nevét az Azonosító mezőbe, ha egyedi nevet szeretnénk használni. 
5. Válasszuk ki a megfelelő LINEÁRISZÁRT típust az 1. tech irány listában. 
6. A kiválasztott LINEÁRISZÁRT szkennelés típusától függően gépeljük be a megfelelő lépésköz és 

szög értékeket a megfelelő Max. lépésköz, Min. lépésköz, Max. szög és Min. szög mezőkbe. 
7. Ha a szkennelés több felületen halad át, a felületeket a “Grafikus fül” témakörben tárgyaltaknak 

megfelelően kell kiválasztani a Kiválasztás jelölőnégyzet alkalmazásával. 
8. Adjuk hozzá az 1 pontot (kezdőpont) és a D pontot (szkennelési irány) a Határolópontok terület" 

témakörben tárgyalt megfelelő eljárás segítségével. 
9. Válasszuk ki a megfelelő típusú tapintásokat a Tapintás típusa listából a Tapintás vezérlő 

mezőben. 
10. Hajtsuk végre a szükséges módosításokat a vektorokon a Kezdővektorok mezőben. Kattintsunk 

duplán a vektorokra, végezzük el a módosításokat a Szkennelt elem szerkesztése 
párbeszédpanelen, majd kattintsunk az OK gombra a Lineáris zárt Szken párbeszédpanelbe 
való visszatérésre. 

11. Válasszuk ki a megfelelő névleges módot a Névleges listából a Névleges módszer mezőben. 
12. A Tűrés mezőben a Névleges módszer területen gépeljünk be egy tűrés értéket, amely legalább 

a tapintó sugarát kompenzálja. 
13. Válasszuk ki a megfelelő futtatási módot a Futtatás listában a Vezérlők futtatása területen. 
14. Ha vékony alkatrészt használunk, gépeljük be az alkatrész vastagságát a Vastagság mezőbe 

Grafikus fülön. 
15. Ha szükséges, jelöljük be valamelyik jelölőnégyzetet a Futtatás fülön. 
16. Ha analóg tapintót használunk, vegyük figyelembe a Vezérlőpontok fül beállításait is a 

szkennelés optimalizálásához. 
17. Kattintsunk a Létrehozás gombra az Elméleti útvonal mezőben, az Útvonal meghatározások 

fülön a szkennelés egy előnézetének létrehozásához a CAD modellen a Grafikus megjelenítő 
ablakban. Amikor szkennelést hozunk létre, a PC-DMIS a kezdőponton kezdi meg a szkennelést, 
majd a kiválasztott irányban halad az elem körül, amíg vissza nem tér a kezdőpontra. 

18. Amennyiben szükséges, törölhetjük is az egyes tapintásokat, ha kiválasztjuk őket az Elméleti 
útvonal mezőben és megnyomjuk a DELETE gombot. 
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19. Ha szeretnénk, használhatjuk a Spline útvonal területet ugyanezen a fülön és az elméleti 
útvonalat a spline útvonalhoz igazíthatjuk. 

20. Végezzünk további módosításokat a szkennelésen ha szükséges. 
21. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja a szkennelést a Szerkesztőablakba. 

Lineáris zárt szkennelés létrehozása 3D drótváz CAD modellen 
Lineáris zárt szkennelés drótváz modellen való végzéséhez általában 3D drótváz CAD fájlt kell 
használnunk. Szükségünk van 3D drótokra, hogy meghatározzuk a szkennelni kívánt elem alakját, 
valamint "mélységét" (3D aspektus). Az ilyen típusú szkennelés a fenti eljárást követi. 

Lineáris zárt szkennelés létrehozása 2D drótváz CAD modellen 
Ha valóban 2D drótváz fájlon kell lineáris zárt szkennelést végrehajtanunk, az alábbi extra lépéseket kell 
elvégeznünk. 

1. Importáljuk a 2D CAD fájlt. A CAD origónak a CAD-en kell lennie és nem a test koordináták 
mellett (a művelet megkönnyítése érdekében). 

2. Válasszuk ki a Beszúrás | Elem | Szerkesztés | Egyenes menüpontot. Megjelenik az Egyenes 
szerkesztése párbeszédpanel. 

3. Válasszuk ki a Kiállítás opciót. Ezzel egy egyenest szerkesztünk a CAD origón, a 2D CAD adat 
felületre merőlegesen. 

4. Lépjünk be a Szerkesztőablakba, és ha a mértékegység milliméter, módosítsuk az egyenes 
hosszát 1-ről (alapértelmezett) hosszabbra, például 5-re vagy 10-re. A hüvelyk mértékegységgel 
dolgozó programok esetében hagyjuk ki ezt a lépést. 

5. Exportáljuk az alkatrészprogramot (csak az elemeket) egy IGES vagy DXF fájl típusba és tároljuk 
az exportált fájlt egy általunk kiválasztott könyvtárban. 

6. Térjünk vissza az alkatrészprogramhoz és töröljük a létrehozott kiállítási egyenest. 
7. Importáljuk az alkatrészprogramba frissen exportált fájlt. Amikor a szoftver rákérdez, kattintsunk 

az Összevonás opcióra és egyesítsük a CAD drótot a Grafikus megjelenítő ablakba. A CAD 
modellnek így rendelkeznie kell egy CAD dróttal, amely merőleges a többi CAD drótra. 

8. Lépjünk be a Lineáris nyitott zárt párbeszédpanelbe. 
9. Kattintsunk a Grafikus fülre, majd jelöljük be a Kiválasztás jelölőnégyzetet. 
10. Kattintsunk azokra a drótokra, amelyek meghatározzák a szkennelendő elemet. Abban a 

sorrendben válasszuk ki őket, ahogy szkennelve lesznek, és azzal a dróttal kezdjük, ahol a 
szkennelés kezdődik majd. 

11. Jelöljük be a Mélység jelölőnégyzetet. 
12. Kattintsunk a többi drótra merőleges importált drótra. 
13. Szüntessük meg a Kiválasztás jelölőnégyzet bejelölését. Most kiválaszthatjuk az 1 (kezdőpont) 

és D (irány) értéket a felület formáját meghatározó drótok által meghatározott elméleti felületen 
és a mélységet meghatározó drótot. 

14. Ha online módban dolgozunk jelöljük be a Mérés jelölőnégyzeetet. Válasszuk ki a Névlker opciót 
a Névlegesek módszer mezőben. A Tűrés mezőben válasszunk ki egy jó tűrés értéket. 

15. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja a szkennelést, és ha online módban 
vagyunk, megkezdi a szkennelést, megkeresve a névlegeseket. 
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Egy Folt speciális szkennelés végrehajtása 

  
Foltszkennelés párbeszédpanel 

A Foltszkennelés olyan mint egy sor 
egymással párhuzamosan végzett Lineáris 
nyitott szkennelés. 

A Beszúrás | Szken | Folt módszer a felületet a kiválasztott 
1-irány technika mező és 2-irány technika mezőben 
kiválasztott technika alapján szkenneli a felületet. A tapintó 
mindig a vágósíkon belül marad a szkennelés végzése 
közben. Az 1-irány technika jelöli az irányt az első és 
második határoló pontok között. A 2-irány technika jelöli az 
irányt a második és a harmadik határoló pont között. A PC-
DMIS az alkatrészt az 1-irány technika mezőben jelölt 
felületen szkenneli. Amikor érzékeli a második 
határolópontot, a PC-DMIS automatikusan a következő 
sorra ugrik a 2-irány technika területen jelzett módon. 

  

 

A - 1 irány technika 

B - 2-irány technika 
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Példa folt szkennelésre 

Foltszkennelés létrehozása 
1. Ellenőrizzük, hogy TTP vagy analóg tapintó van-e engedélyezve. 
2. Helyezze a PC-DMIS-t DCC üzemmódba. 
3. Az almenüben válasszuk ki a Beszúrás | Szkennelés | Folt opciót. Ekkor megjelenik a Folt 

szken párbeszédpanel. 
4. Gépeljük be a szkennelés nevét az Azonosító mezőbe, ha egyedi nevet szeretnénk használni. 
5. Válasszuk ki a megfelelő FOLT típust az első irányhoz az 1-irány technika listából és a 

kiválasztott technika alapján gépeljük be a megfelelő lépésköz és szög értékeket a rendelkezésre 
álló Max. lépésköz, Min. lépésköz, Max. szög és Min. szög mezőkbe. 

Megjegyzés: Ha a 'TEST' technikát választjuk ki az első irányhoz, akkor ugyanezt kell 
kiválasztanunk a második irányhoz is. 

6. Válasszuk ki a megfelelő FOLT típust a második irányhoz a 2-irány technika listából és a 
kiválasztott technika alapján gépeljük be a megfelelő lépésköz és szög értékeket a rendelkezésre 
álló Max. lépésköz, Min. lépésköz, Max. szög és Min. szög mezőkbe. 

7. Ha a szkennelés több felületen halad át, a felületeket a “Grafikus fül” témakörben tárgyaltaknak 
megfelelően kell kiválasztani a Kiválasztás jelölőnégyzet alkalmazásával. 

8. Adjuk hozzá az 1 pontot (kezdőpont), a D pontot (az irány a szkennelés elkezdésére), a 2 pontot 
(az első sor végpontja), a 3 pontot (egy minimális terület létrehozására), és, ha szükséges, a 4 
pontot (egy négyzet vagy egy derékszög terület létrehozására) adja hozzá a szkenneléshez. Ez 
kijelöli azt a területet, amelyet be akar szkennelni. Ezeket a pontokat egy megfelelő eljárással kell 
kiválasztani, a "Határolópontok terület” témakörben tárgyaltak szerint. 

9. Hajtsuk végre a szükséges módosításokat a vektorokon a Kezdővektorok mezőben. Kattintsunk 
duplán a vektorokra, végezzük el a módosításokat a Szkennelt elem szerkesztése 
párbeszédpanelen, majd kattintsunk az OK gombra az Útvonal Szken párbeszédpanelbe való 
visszatérésre. 

10. Válasszuk ki a megfelelő névleges módot a Névleges listából a Névleges módszer mezőben. 
11. A Tűrés mezőben a Névleges módszer területen gépeljünk be egy tűrés értéket, amely legalább 

a tapintó sugarát kompenzálja. 
12. Válasszuk ki a megfelelő futtatási módot a Futtatás listában a Vezérlők futtatása területen. 
13. Ha vékony alkatrészt használunk, gépeljük be az alkatrész vastagságát a Vastagság mezőbe 

Grafikus fülön. 
14. Ha szükséges, jelöljük be valamelyik jelölőnégyzetet a Futtatás fülön. 
15. Ha analóg tapintót használunk, vegyük figyelembe a Vezérlőpontok fül beállításait is a 

szkennelés optimalizálásához. 
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16. Kattintsunk a Létrehozás gombra az Elméleti útvonal mezőben, az Útvonal meghatározások 
fülön a szkennelés egy előnézetének létrehozásához a CAD modellen a Grafikus megjelenítő 
ablakban. Amikor a szkennelést létrehozzuk, a PC-DMIS a kezdőponton kezdi meg a 
szkennelést, majd a kiválasztott irányban halad az elem körül, amíg el nem éri a határolópontot. 
A szkennelés ezután előre-hátra halad sorokban a kiválasztott terület mentén, a megadott 
lépésköz értékekkel végezve a szkennelést soronként, amíg a folyamat végére nem ér. 

17. Amennyiben szükséges, törölhetjük is az egyes tapintásokat, ha kiválasztjuk őket az Elméleti 
útvonal mezőben és megnyomjuk a DELETE gombot. 

18. Végezzünk további módosításokat a szkennelésen ha szükséges. 
19. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja a szkennelést a Szerkesztőablakba. 
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Kerület speciális szkennelés végrehajtása 

 
Kerület szkennelés párbeszédpanel  

A Beszúrás | Szken | Kerület szkennelés abban különbözik a többi lineáris szkenneléstől, hogy ezeket 
teljes mértékben CAD adatokból hozza létre a szoftver a futtatás előtt. Ez a típusú szkennelés csak akkor 
áll rendelkezésre, amikor van elérhető CAD felület adat. Lehetővé teszi a PC-DMIS számára, hogy 
pontosan tudja hova fog lépni a művelet megkezdése előtt (kis hiba eltérés lehetséges). 

 
Példa külső kerület szkennelésre 

Kerület szkennelések két típusa 
Két különböző típusú kerület szkennelés áll rendelkezésre, a külső és belső. 

1. A külső szkennelés a kiválasztott felület határoló/határolók kiválasztott felületének külsejét követi. 
A külső szkennelésben lehetőség nyílik különböző felület határolók közötti átmenetre is egy 
szkennelés létrehozása érdekében. 
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2. A belső szkennelés egy adott felület belsején követ határoló görbét. Ezek a típusú görbék 
általában olyan elemeket határoznak meg, mint például furatok, nyílások vagy csapok. Eltérően a 
külső szkennelésektől a belső szkennelések egyetlen felület belsejére korlátozódnak. 

Az alábbi ábrák (1. szkennelés és 2. szkennelés) mutatják a kerület szkennelések mindkét típusát. Az 1. 
szkennelésben négy felület került kiválasztásra. MInden felület határos a másikkal, azonban az egyes 
felületek külső része kompozit határolót alkotnak (a folyamatos külső vonal jelöli). Az eltolási távolság az 
a mennyiség, amennyivel a szkennelés el lesz tolva a kompozit határolótól (a szaggatott vonallal jelölve). 
A 2. szkennelésben a furat határolóját használja a szoftver a belső kerület szkennelés útvonal 
létrehozására. 

 
1. szkennelés 
  

A - 1. felület 

B - 2. felület 

C - 3. felület 

D - 4. felület 

   

 
2. szkennelés 
  

  

  

A külső és belső szkennelés létrehozásának módszere azonos, és az alábbiakban ismertetjük: 

Kerület szkennelés létrehozása 
Egy kerület szkennelés létrehozására: 

1. Lépjünk be a Kerület szkennelés párbeszédpanelbe (Beszúrás | Szken | Kerület). 
2. Gépeljük be a szkennelés nevét az Azonosító mezőbe, ha egyedi nevet szeretnénk használni. 
3. Belső kerület szkennelésekhez jelöljük be a Belső határoló jelölőnégyzetet a Futtatás fülön. 
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4. Jelölje ki a határvonal létrehozásához használandó felületeket. Ha több felület van kijelölve, a 
felületeket ugyanolyan sorrendben kell kiválasztani, amilyen sorrendben a szkennelésnek át kell 
haladnia rajtuk. A szükséges felület(ek) kiválasztására: 

• Ellenőrizzük, hogy a Kijelölés jelölőnégyzet be van-e jelölve a Grafikus fülön. 
• Kattintsunk azokra a felületekre, amelyeket a szkennelésben szeretnénk használni. 

Minden kijelölt felület ki lesz emelve. 
• Miután a kívánt felület kijelölésre kerül, szüntesse meg a Kijelöl jelölőnégyzet 

bejelölését. 

5. Kattintson a felületre a határvonal mellett, ahol a szkennelés kezdődni fog. Ez a kezdőpont. 
6. Kattintson ugyanarra felületre másodszor, a szkennelés végrehajtásának irányába. Ez az 

iránypont. 
7. Ha szükséges, kattintsunk arra a pontra, ahol a szkennelés befejeződik. Ez a pont opcionális. Ha 

nincs végpont megadva, a szkennelés a kezdőpontnál ér véget.   

Megejgyzés: A PC-DMIS automatikusan megad végpontot. Ha ezt a végpontot nem használjuk, töröljük 
a szám kiemelésével (az alapértelmezett érték 2) a Határolópontok listában és kattintsunk a Törlés 
gombra. 

8. Gépeljük be a megfelelő értékeket a Szken felépítése mezőbe. Ide a következő mezők 
tartoznak: 

• Lépésköz mező 
• CAD tűr. mező 
• Eltolásmező 
• Eltolás tűr. (+/-) mező. 

9. Jelölje ki a Határvonal számítás gombot. Ez kiszámítja a határvonalat, ahonnan a szkennelés 
létrehozásra kerül. A határvonalon lévő narancs pontok jelzik, hogy a tapintások hol kerülnek 
felvételre a kerület szkennelésen. 

Megjegyzés: A határvonal számításnak egy viszonylag gyors folyamatnak kell lennie. 
 
Ha a határvonal nem tűnik megfelelőnek, kattintsunk a Törlés gombra. Ez törli a határvonalat és lehetővé 
teszi egy másik létrehozását. 
 
Ha a határvonal helytelennek tűnik, ez rendszerint azt jelenti, hogy a CAD tűrést növelni kell. 
 
A CAD tűrés módosítása után, kattintsunk a Határvonal számítás gombra a határvonal 
újraszámításához. 
 
A kerület szkennelés elvégzése előtt ellenőrizzük, hogy a határvonal helyes-e, mivel sokkal tovább tart a 
szkennelési útvonal kiszámítása mint a határvonal újraszámítása. 

10. Ellenőrizze, hogy az Eltolás érték helyes-e. 
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11. Kattintsunk a Létrehozás gombra az Elméleti útvonal terület, Útvonal meghatározás fülön. A 
PC-DMIS ezután kiszámítja az elméleti értékeket, amelyeket a szkennelés elvégzésére 
használnak. Ez a folyamat egy nagyon időigényes algoritmus használatával járt együtt. A 
kiválasztott felületek komplexitásának és a kiszámításra kerülő pontok mennyiségének 
függvényében, a szkennelési útvonal kiszámítása eltart egy ideig. (Egy öt perces várakozás nem 
szokatlan.) Ha a szkennelés nem tűnik helyesnek, a Visszavonás gombot kell használni az 
ajánlott szkennelési útvonal törlésére. Ha szükséges, módosítsuk az Eltolás tűrés értéket és 
számítsuk újra a szkennelést. 

12. Amennyiben szükséges, törölhetjük is az egyes tapintásokat, ha kiválasztjuk őket az Elméleti 
útvonal mezőben és megnyomjuk a DELETE gombot. 

13. A kerület szkennelés létrehozásához és a Szerkesztőablakban való tárolásához, kattintsunk a 
Létrehozás gombra. Ez végrehajtásra kerül, mint bármely más szkennelés. Ha engedélyeztük a 
PC-DMIS AutoCsukló módszert, azonban nem rendelkezünk kalibrált tapintócsúcsokkal, a PC-
DMIS megjelenít egy üzenetet, amelyben tájékoztatja a felhasználót, hogy mikor ad hozzá olyan 
tapintócsúcsot a szoftver, amelyet kalibrálni kell. Minden más esetben a PC-DMIS rákérdez, hogy 
a szükséges tapintócsúcs szöghöz legközelebbi kalibrált tapintócsúcsot használja-e vagy új, még 
nem kalibrált tapintócsúcsot adjon-e a szöghöz. 

Megjegyzés a furat elkerüléshez 
Ne feledjük, hogy a Meghatározott mód a Futtatás vezérlők területen a Futtatás fülön nem támogatja a 
furat elkerülést kerület szkennelésekkel. Ellenőrizzük, hogy nincs-e furat ebben a futtatási módban a 
szkennelés nyomvonalában; ha mégis van, akkor vagy módosítsuk a nyomvonalat, vagy kapcsoljunk 
Normál futtatási módba. 
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Szakasz speciális szkennelés végrehajtása 

 
Metszetszkennelés párbeszédpanel  

A Beszúrás | Szken | Metszet szkennelés nagyon hasonló a Lineáris nyitott szkennelésekhez. A felületet 
szkenneli egy vonal mentén az alkatrészen. Ez a típusú szkennelés csak akkor áll rendelkezésre, amikor 
van elérhető CAD felület adat. CAD felület adatokkal a PC-DMIS egy kezdőpontot és egy végpontot 
érzékel a metszeten. A metszet szkennelések a kezdő- és végpontokat használják a vonalhoz, egy 
iránypont beiktatásával. A tapintó mindig a vágósíkon belül marad a szkennelés végzése közben. Három 
típusú metszet szkennelés iránytechnika létezik. 

Furatok érzékelése és átugrása 
A metszet szkennelések képesek a furatok érzékelésére és átugrására egy alkatrész szkennelése 
közben. Ez a típusú szkennelés lehetővé teszi, hogy kiválasszunk "metszetvonalakat' a képernyőn a CAD 
mérnökkel majd folytassuk a szkennelést. 

Többszörös szkennelés rögzített tengely mentén 
A metszet szkennelések használatának egyik előnye, hogy több szkennelést végezhetünk egy rögzített 
tengely körül. Például tegyük fel, hogy egy vonalat szeretnénk szkennelni az Y tengely mentén megadott 
lépésközzel az X tengely mentén. Tehát az X = 5.0 pozíción szeretnénk szkennelni az első vonalat. Az X 
= 5.5 pozíción szeretnénk szkennelni a második vonalat és X = 6.0 pozíción szeretnénk szkennelni a 
harmadikat. A műveletet elvégezhetnénk több lineáris nyitott szkenneléssel is, azonban ezek a lépésközt 
alkalmazó szkennelések könnyedén elvégezhetők a metszet szkenneléssel. 
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Ehhez be kell állítanunk a metszet szkenneléseket az X tengellyel mint metszet tengely, 0.5 
lépésközökkel. A további paramétereket is be kell állítani (lásd "Speciális lineáris nyitott szkennelés 
futtatása". A szkennelés mérését követően a PC-DMIS ismét megjeleníti a Metszet Szkennelés 
párbeszédpanelt az összes határolóponttal együtt, amelyeket áthelyez a következő metszetbe az általunk 
meghatározott lépésköz értékekkel. 

 
Példa metszet szkennelésekre 

Metszet szkennelés létrehozása 
1. Ellenőrizzük, hogy TTP vagy analóg tapintó van-e engedélyezve. 
2. Helyezze a PC-DMIS-t DCC üzemmódba. 
3. Az almenüben válasszuk ki a Beszúrás | Szkennelés | Metszet opciót. Ekkor megjelenik a 

Metszet szkennelés párbeszédpanel. 
4. Gépeljük be a szkennelés nevét az Azonosító mezőbe, ha egyedi nevet szeretnénk használni. 
5. Válasszuk ki a megfelelő METSZET típust az első irányhoz az 1-irány technika listából és a 

kiválasztott technika alapján gépeljük be a megfelelő lépésköz és szög értékeket a rendelkezésre 
álló Max. lépésköz, Min. lépésköz, Max. szög és Min. szög mezőkbe. 

6. Ha a szkennelés több felületen halad át, a felületeket a “Grafikus fül” témakörben tárgyaltaknak 
megfelelően kell kiválasztani a Kiválasztás jelölőnégyzet alkalmazásával. 

7. Adjuk hozzá az 1 pontot (kezdőpont), a D pontot (szkennelési irány) és a 2 pontot (végpont) a 
metszet szkenneléshez. Ez kijelöli azt a vonalat, amelyet be akarunk szkennelni. Ezeket a 
pontokat egy megfelelő eljárással kell kiválasztani, a "Határolópontok terület” témakörben 
tárgyaltak szerint. 

8. Nyomjuk meg a CAD vágása gombot. Ez a művelet felvágja a szkennelést alszakaszokra és 
megmutatja azokat a helyeket, amelyeket a PC-DMIS át fog ugrani az akadályok (például furatok) 
miatt a felületen. Rákattinthatunk a Határoló megjelenítése gombra a határolópontok ismételt 
megjelenítéséhez. 

9. A Metszet helyzet területen, tegyük a következőket: 

• A Tengely listában válasszuk ki azt a tengelyt, amely mentén az egymást követő metszet 
szkenneléseket lépésközökkel emelni fogjuk. 

• Gépeljük be annak a tengelynek a helyzet értékét, amelyet az összes határoló ponthoz 
be szeretnénk állítani. 

• Gépeljük be a lépésköz értéket a Lépésköz mezőbe. Ez az a mennyiség, amennyivel a 
PC-DMIS eltolja a szkennelést azt követően, hogy rákattintottunk a Létrehozás gombra. 
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10. Válasszuk ki a megfelelő típusú tapintásokat a Tapintás típusa listából a Tapintás vezérlő 
mezőben. 

11. Hajtsuk végre a szükséges módosításokat a vektorokon a Kezdővektorok mezőben. Kattintsunk 
duplán a vektorra, végezzük el a módosításokat a Szkennelt elem szerkesztése 
párbeszédpanelen, majd kattintsunk az OK gombra a Metszet szken párbeszédpanelbe való 
visszatérésre. 

12. Válasszuk ki a megfelelő névleges módot a Névleges listából a Névleges módszer mezőben. 
13. A Tűrés mezőben a Névleges módszer területen gépeljünk be egy tűrés értéket, amely legalább 

a tapintó sugarát kompenzálja. 
14. Válasszuk ki a megfelelő futtatási módot a Futtatás listában a Vezérlők futtatása területen. 
15. Ha vékony alkatrészt használunk, gépeljük be az alkatrész vastagságát a Vastagság mezőbe 

Grafikus fülön. 
16. Ha szükséges, jelöljük be valamelyik jelölőnégyzetet a Futtatás fülön. 
17. Ha analóg tapintót használunk, vegyük figyelembe a Vezérlőpontok fül beállításait is a 

szkennelés optimalizálásához. 
18. Kattintsunk a Létrehozás gombra az Elméleti útvonal mezőben, az Útvonal meghatározások 

fülön a szkennelés egy előnézetének létrehozásához a CAD modellen a Grafikus megjelenítő 
ablakban. Amikor a metszet szkennelést létrehozzuk, a PC-DMIS a kezdőponton kezdi meg a 
szkennelést, majd a kiválasztott irányban halad az elem körül átugorva a furatokat, amíg el nem 
éri a határolópontot. 

19. Amennyiben szükséges, törölhetjük is az egyes tapintásokat, ha kiválasztjuk őket az Elméleti 
útvonal mezőben és megnyomjuk a DELETE gombot. 

20. Ha szeretnénk, használhatjuk a Spline útvonal területet ugyanezen a fülön és az elméleti 
útvonalat a spline útvonalhoz igazíthatjuk. 

21. Végezzünk további módosításokat a szkennelésen ha szükséges. 
22. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja a szkennelést a Szerkesztőablakba. 
23. A szkennelés létrehozását követően a PC-DMIS átváltja a határolópontokat a kiválasztott tengely 

mentén a megadott lépésköz értékkel. Megjeleníti az új határolókat a Grafikus megjelenítő 
ablakban és lehetővé teszi a Metszet szkennelés párbeszédpanel ismételt használatát egy 
újabb metszet szkennelés létrehozásához. 
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Forgóasztal speciális szkennelés végrehajtása 

 
Körkörös szkennelés párbeszédpanel  

A Beszúrás | Szken | Körkörös szkennelés módszer szkenneli a felületet egy adott pont körül a ponttól 
számított meghatározott sugáron. A sugarat a szoftver a felület változásoktól függetlenül fenntartja. Ez az 
eljárás a mérés kezdő és végpontjai közötti ívet használja és szerepel benne egy iránypont is, amely a 
kezdő és végpont közötti irányt határozza meg. 

 
Példa körkörös szkennelésre kúp körül 

Körkörös szkennelés létrehozásához 
1. Ellenőrizzük, hogy TTP vagy analóg tapintó van-e engedélyezve. 
2. Helyezze a PC-DMIS-t DCC üzemmódba. 
3. Az almenüben válasszuk ki a Beszúrás | Szkennelés | Forgóasztal opciót. Ekkor megjelenik a 

Körkörös szkennelés párbeszédpanel. 
4. Gépeljük be a szkennelés nevét az Azonosító mezőbe, ha egyedi nevet szeretnénk használni. 
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5. Határozzuk meg a körkörös szkennelés középpontját. Ezt kétféleképpen tehetjük meg: 
• Jelöljük be a Középpont kiválasztása jelölőnégyzetet, majd kattintsunk egy pontra az 

alkatrészen. 
• Kézzel gépeljük be a kör középpontját az XYZ és IJK mezőkbe. 

6. Gépeljük be a körkörös szkennelés sugár értékét az R mezőbe. Miután begépeltük a sugarat, a 
PC-DMIS megrajzolja a szkennelés helyét az alkatrészmodellen a Grafikus megjelenítő 
ablakban. 

7. Ellenőrizzük, hogy a szkennelés XYZ középpontja és IJK információja pontos-e. 
8. Szüntessük meg a Középpont kiválasztás jelölőnégyzet bejelölését. 
9. Válasszuk ki a megfelelő technikát az 1-irány technika listából és a kiválasztott technika alapján 

gépeljük be a megfelelő lépésköz és szög értékeket a rendelkezésre álló Max. lépésköz, Min. 
lépésköz, Max. szög és Min. szög mezőkbe. 

10. Ha a szkennelés több felületen halad át, a felületeket a “Grafikus fül” témakörben tárgyaltaknak 
megfelelően kell kiválasztani a Kiválasztás jelölőnégyzet alkalmazásával. 

11. Adjuk hozzá az 1 pontot (kezdőpont), a D pontot (szkennelési irány) és a 2 pontot (végpont) a 
körkörös szkenneléshez. Így kiválasztunk egy szkennelendő görbét. Ha a teljes környezetet 
szeretnénk szkennelni töröljük a 2. pontot. Ezeket a pontokat egy megfelelő eljárással kell 
kiválasztani, a "Határolópontok terület” témakörben tárgyaltak szerint. 

12. Válasszuk ki a megfelelő típusú tapintásokat a Tapintás típusa listából a Tapintás vezérlő 
mezőben. 

13. Hajtsuk végre a szükséges módosításokat a vektorokon a Kezdővektorok mezőben. Kattintsunk 
duplán a vektorokra, végezzük el a módosításokat a Szkennelt elem szerkesztése 
párbeszédpanelen, majd kattintsunk az OK gombra a Körkörös szken párbeszédpanelbe való 
visszatérésre. 

14. Válasszuk ki a megfelelő névleges módot a Névleges listából a Névleges módszer mezőben. 
15. A Tűrés mezőben a Névleges módszer területen gépeljünk be egy tűrés értéket, amely legalább 

a tapintó sugarát kompenzálja. 
16. Válasszuk ki a megfelelő futtatási módot a Futtatás listában a Vezérlők futtatása területen. 
17. Ha vékony alkatrészt használunk, gépeljük be az alkatrész vastagságát a Vastagság mezőbe 

Grafikus fülön. 
18. Ha szükséges, jelöljük be valamelyik jelölőnégyzetet a Futtatás fülön. 
19. Ha analóg tapintót használunk, vegyük figyelembe a Vezérlőpontok fül beállításait is a 

szkennelés optimalizálásához. 
20. Kattintsunk a Létrehozás gombra az Elméleti útvonal mezőben, az Útvonal meghatározások 

fülön a szkennelés egy előnézetének létrehozásához a CAD modellen a Grafikus megjelenítő 
ablakban. Amikor a szkennelést létrehozzuk, a PC-DMIS a kezdőponton kezdi meg a 
szkennelést, majd a kiválasztott irányban halad az elem körül, amíg el nem éri a határolópontot. 

21. Amennyiben szükséges, törölhetjük is az egyes tapintásokat, ha kiválasztjuk őket az Elméleti 
útvonal mezőben és megnyomjuk a DELETE gombot. 

22. Ha szükséges, végezzen további módosításokat a szkennelésén. 
23. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja a szkennelést a Szerkesztőablakba. 
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Szabadforma speciális szkennelés végrehajtása 

 
Szabad forma beolvasási párbeszédpanel  

A Szabadforma szkennelés párbeszédpanel lehetővé teszi, hogy könnyedén létrehozzunk bármilyen 
útvonlat egy felszínen és a szkennelés követni fogja ezt az útvonalat. Ez az útvonal abszolút a 
felhasználótól függ: lehet görbe vagy egyenes és tartalmazhat kevés vagy sok tapintást is. 

 

Példa Szabadforma szkennelésre 
Spline útvonal előtt 

Példa Szabadforma szkennelésre 
Spline útvonal után 

 

 

Szabadforma szkennelés létrehozása: 
1. Kattintsunk a Speciális>> gombra és tegyük láthatóvá a füleket a párbeszédpanel alján. 
2. A Futtatás és Grafikus füleken válasszuk ki a kívánt elemeket. 
3. Válasszuk ki az Útvonal meghatározása fület. 
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4. Határozzuk meg az elméleti útvonalat. A Grafikus megjelenítő ablakban kattintsunk az alkatrész 
felületére és adjunk tapintásokat az Elméleti útvonal mezőhöz. Minden egyes kattintásra 
megjelenik egy narancssárga pont az alkatrészrajzon. Ha legalább öt ponttal rendelkezünk már, a 
Számítás gomb a Spline útvonal mezőben aktívvá válik. 

5. Amennyiben szükséges, törölhetjük is az egyes tapintásokat, ha kiválasztjuk őket az Elméleti 
útvonal mezőben és megnyomjuk a DELETE gombot. 

6. Amennyiben szükséges, válasszuk ki az elemeket a Spline útvonal mezőben és kattintsunk a 
Számítás gombra. Ezzel létrehozunk egy spline görbét a meghatározott elméleti pontok mentén, 
majd a szoftver újraszámítja az elméleti útvonal pontjait és simított útvonalat hoz létre a tapintó 
számára. 

7. Kattintsunk a Létrehozás gombra a szkennelés létrehozásához. Ha engedélyeztük a PC-DMIS 
AutoCsukló módszert, azonban nem rendelkezünk kalibrált tapintócsúcsokkal, a PC-DMIS 
megjelenít egy üzenetet, amelyben tájékoztatja a felhasználót, hogy mikor ad hozzá olyan 
tapintócsúcsot a szoftver, amelyet kalibrálni kell. Minden más esetben a PC-DMIS rákérdez, hogy 
a szükséges tapintócsúcs szöghöz legközelebbi kalibrált tapintócsúcsot használja-e vagy új, még 
nem kalibrált tapintócsúcsot adjon-e a szöghöz. 
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UV speciális szkennelés végrehajtása 

 
UV szken párbeszédpanel  

A Beszúrás | Szken | UV szken segítségével könnyedén szkennelhetünk pontokból álló sorokat ismert 
CAD modell tetszőleges felületén (hasonlóan a Folt szkenneléshez). Ehhez a szkenneléshez nincs 
szükség sok beállításra, mivel a CAD modell által meghatározott UV helyet használja. 

 
Példa UV szkennelésre minden tapintás felcímkézve 

Megjegyzés: Amikor a PC-DMIS beállítja az UV szkennelést e párbeszédpanel segítségével minden 
pontot a CAD-ből nyer ki és az egyes pontok névleges adatait használja. 

UV szkennelés létrehozása 
1. Engedélyezzünk egy TTP tapintót. 
2. Helyezzük a CAD modellt Tömör módba. 
3. Helyezzük a PC-DMIS-t DCC üzemmódba. 
4. Lépjünk be az UV Szkennelés párbeszédpanelbe (Beszúrás | Szken | UV). 
5. Gépeljük be a szkennelés nevét az Azonosító mezőbe, ha egyedi nevet szeretnénk használni. 
6. A Grafikus fülön jelöljük be a Kiválasztás jelölőnégyzetet. 
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7. Kattintsunk a szkennelendő felületre. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztot felületet. A PC-DMIS 
megjelenít egy U és V szimbólumot a CAD modellen, az egyes tengelyek irányát jelölve. 

 
UV tengely nyilak CAD felületen 

8. A Grafikus fülön szüntessük meg a Kiválasztás jelölőnégyzet bejelölését. 
9. Jelöljük be a CAD kattintás indítás jelölőnégyzetet az UV szken beállítása területen. 
10. Kattintsunk egyszer a kiválasztott felületre és állítsuk be a szkennelés kezdőpontját. Az UV 

szkennelés kezdetét is jelöli az a pont ahová a felületen kattintunk. Ez határozza meg a 
szkennelés téglalap első sarkát. 

Megjegyzés: Az UV szkennelés most több felület szkennelését is támogatja. Ha több felületet szeretnénk 
szkennelni, kattintsunk a szkennelendő felületekre abban a sorrendben, amelyben be szeretnénk őket 
szkennelni. A PC-DMIS az U és V irány nyilakkal együtt megjelenít egy számot, amely a felület számát 
jelöli. Futtatás közben a PC-DMIS futtat egy UV szkennelést az első felületen, majd a másodikon és így 
tovább. 

11. Jelöljük be a CAD kattintás vége jelölőnégyzetet az UV szken beállítása területen. 
12. Kattintsunk ismét a kiválasztott felületre és állítsuk be a szkennelés végpontját. A PC-DMIS ismét 

megjelenít egy U és V szimbólumot a CAD modellen. Ez határozza meg a szkennelés második 
téglalap területét. 

Megjegyzés: A PC-DMIS a kattinttások helye alapján automatikusan meghatározza a kezdő és 
végpozíciókat az U és V tengelyek mentén. YA szkennelés irányát úgy módosíthatjuk, ha váltunk a 
Kezdő és Vég értékek között az U és V sorokban. Az UV helyköz 0.0 és 1.0 közötti értékeket használ a 
teljes felület megjelenítésére. Tehát a legtöbb esetben 0.0, 0.0 lesz az ellentétes diagonális 1.0, 1.0 
sarkokban. A trimmelt felületek, azonban kezdődhetnek 0.0-nál magasabb értékkel és végződhetnek 1.0-
nál kisebb értékkel mind az U , mind a V irányban. 

13. Válasszuk ki a megfelelő típusú tapintásokat a Tapintás típusa listából a Tapintás vezérlő 
mezőben. Kiválaszthatunk Vektort vagy Felületet. 

14. Amennyiben szükséges, módosítsuk a többi opciót. 
15. Válasszuk ki a Létrehozás gombot az Elméleti útvonal mezőben, az Útvonal meghatározások 

fülön a szkennelés egy előnézetének létrehozására a CAD modellen a Grafikus megjelenítő 
ablakban. A PC-DMIS arra a CAD modellre rajzol, ahol a pontokat fel kell vennie. 
Megfigyelhetjük, hogy az UV szkennelés automatikusan átugorja az útjába kerülő furatokat a 
felület mentén. 

16. Amennyiben szükséges, törölhetjük is az egyes tapintásokat, ha kiválasztjuk őket az Elméleti 
útvonal mezőben és megnyomjuk a DELETE gombot. 

17. Ha szükséges, végezzünk módosításokat a szkennelésen. 
18. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja a szkennelést a Szerkesztőablakba és 

megrajzolja a tapintó útvonalát a modell felületén a Grafikus megjelenítő ablakban. 
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Rács speciális szkennelés végrehajtása 

 
Rácsos szkennelés párbeszédpanel  

A Rács szkennelés, hasonlóan az UV-szkennelésekhez, lehetővé teszi hogy könnyedén létrehozzunk 
rácspontokat egy látható téglalapon belül, majd ezeket a pontokat kivetítsük egy kiválasztott felületre. Az 
UV és Rács szkennelések abban hasonlítanak egymásra, hogy egy kiválasztott területen belül hoznak 
létre és helyeznek el pontokat. Azonban az UV szkennelések a CAD modellben meghatározott UV 
területet használják. A Rács szkennelést arra is használhatjuk, hogy egy rácsot hozzunk létre az aktuális 
CAD orientációban, majd ezeket a pontokat kivetítsük a CAD felületére. 
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Figyeljük meg az alábbi két ábrát: 

 

1. ábra - UV szkennelés 2D forgatott 
alkatrészen 

2. ábra - Rácsos szkennelés 2D forgatott 
alkatrészen 

  

   
Az 1. ábrán egy UV szkennelés látható egy 2D forgatott minta blokk legfelső felületén. A 2. ábra ugyanezt 
a blokkot mutatja Rács szkenneléssel. Figyeljük meg, hogy az UV tengelyek az 1. ábrán egybeesnek a 
kiválasztott felület XY tengelyeivel. A Rácsos szkennelés másfelől nem ezt teszi; a pontokat továbbra is a 
téglalap nézethez igazítja a szoftver. Létrehozáskor a Rács szkennelés az alkatrész orientációjától 
függetlenül ott hozza létre a pontokat, ahová azok esnek a kiválasztott felületeken. 

Rácsos szkennelés létrehozása 
1. Engedélyezzük egy TTP tapintót. 
2. Helyezzük a CAD modellt Tömör módba. 
3. Állítsuk a PC-DMIS-t DCC üzemmódba. 
4. Lépjünk be a Rácsos Szkennelés párbeszédpanelbe (Beszúrás | Szken | Rács). 
5. Gépeljük be a szkennelés nevét az Azonosító mezőbe, ha egyedi nevet szeretnénk használni. 
6. Kattintsunk és húzzunk egy téglalapot a képernyőn az alkatrész szkennelésben szerepeltetni 

kívánt felület vagy felületek fölé. Ez a téglalap határozza meg a rács határolóit, amelyeket a CAD 
felület(ek)re vetítünk majd ki. 

 
Példa téglalap felvételére több felületen 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

240 

7. A Grafikus fülön jelöljük be a Kiválasztás jelölőnégyzetet. 
8. Kattintsunk a szkennelendő felületre vagy felületekre. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott 

felületeket ahogy kiválasztjuk őket. 

 
Példa kiválasztott felületre, pirossal kiemelve 

9. Válasszuk ki a megfelelő típusú tapintásokat a Tapintás típusa listából a Tapintás vezérlő 
mezőben. Kiválaszthatunk Vektort vagy Felületet. 

10. A Rácsos szkennelés beállításai mezőben határozzuk meg, hogy mennyi tapintást szeretnénk 
elosztani és lehelyezni a kiválasztott felület(ek)re az A és B irányban. 

11. Amennyiben szükséges, módosítsuk a többi opciót. Csak a MASTER választható ki a 
Névlegesek listából. 

12. Válasszuk ki a Létrehozás gombot az Elméleti útvonal mezőben, az Útvonal meghatározások 
fülön a szkennelés egy előnézetének létrehozására a CAD modellen a Grafikus megjelenítő 
ablakban. A PC-DMIS pontokat rajzol a CAD modellre. A ki nem választott felületekre nem rajzol 
pontokat, még akkor sem, ha a téglalap határolójában szerepel más felület. 

 

A példa generált pontokat jelenít meg. Figyeljük meg, hogy a pontok csak a kiválasztott felületen 
jelennek meg (piros) annak ellenére, hogy számos további felületet (kék) is határol a téglalap. 

13. Amennyiben szükséges, törölhetjük is az egyes tapintásokat, ha kiválasztjuk őket az Elméleti 
útvonal mezőben és megnyomjuk a DELETE gombot. 

14. Ha szükséges, végezzünk módosításokat a szkennelésen. 
15. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja a szkennelést a Szerkesztőablakba és 

megrajzolja a tapintó útvonalát a modell felületén a Grafikus megjelenítő ablakban. 
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Alap szkennelések végrehajtása 

A PC-DMIS ezúttal a szkennelések egy új besorolását is ámogatja, melyet Alap szkenneléseknek 
neveztek el. Ezek az új típusú szkennelések elem alapú szkennelések (azaz meghatározhatunk 
megmérendő elemet, például kört vagy hengert, megfelelő paraméterekkel együtt és a PC-DMIS olyan 
szkennelést futtat, amely a vonatkozó Alap Szkennelési tulajdonságokat alkalmazza). 

A Szken beszúrása almenüben az alábbi alap szkennelések érhetők el, ha a TTP vagy analóg tapintót 
DCC módra váltottuk: 

• Kör alap szkennelések 
• Henger alap szkennelések 
• Tengely alap szkennelések 
• Középpont alap szkennelés 
• Lineáris alap szkennelés 

Megjegyzés: A közép szken menüpont csak akkor választható ki munkára, ha analóg tapintófejet 
választunk ki. 

A PC-DMIS legtöbb speciális szkennelése alap szkennelésekből áll. Míg a PC-DMIS nem engedélyezi, 
hogy alap szkenneléseket válasszunk ki egy listából, majd speciális szkenneléseket hozzunk létre 
belőlük, már létrehozott speciális szkennelésekbe másolhatunk és illeszthetünk be alap szkenneléseket. 

Ez a fejezet először az Alap szkennelés párbeszédpanel általános funkcióit fedi le, majd bemutatja, 
hogy hogyan kell elvégezni az alap szkenneléseket. 

A szkennelések futtatásához használt Szken párbeszédpanelben rendelkezésre álló beállításokról 
bővebben lásd az "Alap szkennelések párbeszédpanel általános funkciói" fejezetet a PC-DMIS fő 
dokumentációban. 
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Kör alapszkennelés végrehajtása 

 
ALAPSZKENNELÉS párbeszédpanel - Kör fül 

A Beszúrás | Szkennelés | Kör menüpont segítségével szkennelhetünk be kör elemet. A szoftver 
paraméterekkel, mint például a kör középpontja, átmérője, stb. dolgozik és így teszi lehetővé, hogy a 
CMM végrehatjsa a szkennelést. A kör módszer csak a Távolság szűrő használatát engedélyezi. 
Kizárólag a Vektor típusú tapintást engedélyezi és nincs szükség Határoló feltételre. Az alábbi 
paraméterek vezérlik a szkennelés futtatását: 

• Súlypont: Ez a pont (az első listában található a(z) # oszlop alatt) a kör középpontja. A kör 
középpontját közvetlenül is begépelhetjük, vagy a géptől, illetve a CAD-ből nyerhetjük ki. 

Alap kör szkennelés meghatározása: 
Az alábbi módok valamelyikével határozhatunk meg Alap kör szkennelést: 

• Az értékek közvetlen begépelése. Lásd "Kör Alapszkennelés - Begépelés módszer" témakör. 
• A pontok fizikai megmérése a körön. Lásd a "Kör alap szkennelés - Mért pontok módszer" 

témakör. 
• Kattintsunk a körre a CAD modellen a Grafikus megjelenítő ablakban. Lásd "Kör alap 

szkennelések - Felület adat módszer" vagy "Kör alap szkennelések - Drótváz adat módszer" 

Miután létrehoztuk a szkennelést, a PC-DMIS beszúrja azt a Szerkesztőablakba. A Szerkesztőablak 
parancssora a kör alapszkenneléshez így néz ki: 

ID=BASICSCAN/CIRCLE,ShowHits=YES,ShowAllParams=YES 
centerx,centery,centerz,CutVec=i,j,k,Type 
InitVec=i,j,k, diameter,angle,depth,thickness 
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Kör alap szkennelés - Begépelés módszer 

Ezzel a módszerrel begépelhetjük a kör súlypontjának és vektorainak X, Y és Z értékeit. 

1. Válasszuk ki a kívánt súlypontot a listában. 
2. Kattintsunk duplán a Súlypont oszlopra. Megjelenik a súlypont Szkennelt elem szerkesztése 

párbeszédpanel. A párbeszédpanel címsora megjeleníti az aktuálisan szerkesztett speciális 
paramétert. 

 
Szerkesztés párbeszédpanel 

3. Kézzel szerkesszük meg az X, Y, vagy Z mezőket. 
4. A változtatások alkalmazásához kattintsunk az OK gombra. A Mégsem gomb minden eszközölt 

módosítást figyelmen kívül hagy és bezárja a párbeszédpanelt. 
5. Szerkesszük a kör VágVek és KezdVek értékeit is ugyanezzel a módszerrel. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

244 

Kör alap szkennelés - Mért pont módszer 

Kör létrehozása CAD adat használata nélkül: 

1. Végezzünk három tapintást a felületen és találjuk meg azt a síkot, amelyen a kör fekszik. 
2. Végezzünk három további tapintást a furatban (vagy a csapon). A PC-DMIS kiszámítja a kört a 

három tapintásból. 

További tapintások is végezhetők. A PC-DMIS minden mért tapintás adatait használni fogja. A 
megjelenítettSúlypont a furat (vagy csap) kiszámított közepe. A VágVek a kör tengelye és a kör 
KezdVek vektorát a kör kiszámításához használt utolsó három tapintás közül az első tapintás alapján 
számítja ki a szoftver. A szöget az első tapintás és az utolsó tapintás közötti ív szögeként számítja ki a 
szoftver. 
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Kör alap szkennelés - CAD adat módszer 

A kör VágVek vektorát a kör kiszámításához használt első tapintás alapján számítja ki a szoftver. 

Típ.: 
Az alábbi típusú körök engedélyezettek: 

1) BELSŐ: Furat 

 

A - Furat foglalat 

B - Kiindulási pont 

C - Kezdeti vektor 

D - Szög 

2) KÜLSŐ: Csap 

 

A - Csap foglalat 

B - Kiindulási pont 

C - Kezdeti vektor 

D - Szög 

3) SÍK: Egy sík kört futtat azon a síkon, amelyen a kör fekszik. 

Szög: 
Ez a kezdőponttól számított szög (a szkenneléshez fokokban). Pozitív vagy negatív szögeket lehet 
használni. A pozitív szögek az óramutató járásával megegyező, míg a negatív szögek az óramutató 
járásával ellentétes iránynak értendőek. A VágóVek alatt az a tengely értendő, amelyről a szög forog. 

Átmérő: 
Ez a kör átmérője. 

Mélység: 
Ez a VágóVek iránnyal szemben alkalmazott mélység. Pozitív és negatív értékek egyaránt használhatók. 

Példa: Ha a kör középpontja 1,1,3, a VágóVek 0,0,1, és a mélység 0.5, a kör középpontja 1, 1, 2.5 lesz a 
futtatás közben. Ha –0.5 mélységet használunk ugyanehhez a körhöz, a súlypont 1,1,3.5 lesz futtatás 
közben. 
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Kör alap szkennelés - Felület adat módszer 

Kör létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra.  
2. Helyezzük el a kurzort a kívánt körben vagy körön kívül. 
3. Kattintsunk egyszer a kör felületének közelébe. 

Ez a párbeszédpanel megjeleníti az X, Y, Z középpontot, átmérőt és a vektorokat a kiválaszott kör CAD 
adataiból. 

• VágóVek:Ez a vektor a kör tengelye és az a sík amelyen a szkennelés történni fog. 
• KezdVek: Ez a vektor adja meg azt az irányt, amelyben a tapintó az első tapintást fogja végezni 

a szkennelés megkezdéséhez. Ezt a vektort az adatbeviteli mód függvényében számítja ki a 
szoftver. Ez a vektor és a VágóVek merőleges egymásra. 
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Kör alap szkennelés - Drótváz adat módszer 

Drótváz CAD adat is használható körkörös szkennelés létrehozásához. 

Kör generálásához: 

1. Kattintsunk a kívánt drót közelébe a körön. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott drótot. 
2. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő elem van-e kiválasztva. 

A drót jelölését követően a párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott kör középpontját és átmérőjét. 

Megjegyzés: Ha a CAD elem nem kör vagy ív, további kattintásokra is szükség lehet az elem 
azonosításához. Ha a PC-DMIS nem emeli ki a megfelelő elemet, próbáljunk meg a kör legalább két 
további pontjához közel kattintani. 

• VágóVek:Ez a vektor a kör tengelye és az a sík amelyen a szkennelés történni fog. 
• KezdVek: Ez a vektor adja meg azt az irányt, amelyben a tapintó az első tapintását fogja végezni 

a szkennelés megkezdéséhez. Ezt a vektort az adatbeviteli mód függvényében számítja ki a 
szoftver. Ez a vektor és a VágóVek merőleges egymásra. 
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Henger alap szkennelés végrehajtása 

 
ALAPSZKENNELÉS párbeszédpanel - Henger fül  

A Beszúrás | Szkennelés | Henger menüpont segítségével szkennelhetünk be henger elemet. A 
szoftver paraméterekkel, mint például a henger átmérője és emelkedése, stb. dolgozik és így teszi 
lehetővé, hogy a CMM végrehajtsa a szkennelést. A Henger módszer aktiválja a Távolság opciót a 
Szűrő fülön és a Vektor tapintás típus , illetve nincs szükség Határoló feltételre. Az alábbi paraméterek 
vezérlik a szkennelés futtatását: 

Súlypont: Ez az a henger középpont ahonnan a futtatás indul. A henger középpontját közvetlenül is 
begépelhetjük, vagy a géptől, illetve a CAD-ből nyerhetjük ki. 

Alap henger szkennelés meghatározása: 
Az alábbi módok valamelyikével határozhatunk meg Henger tengely szkennelést: 

• Az értékek közvetlen begépelése. Lásd "Henger Alapszkennelés - Begépelés módszer" témakör. 
• A pontok fizikai megmérése a hengeren. Lásd "Henger alap szkennelés - Mért pontok módszer" 

témakör. 
• Kattintsunk a hengerre a CAD modellen a Grafikus megjelenítő ablakban. Lásd "Henger alap 

szkennelések - Felület adat módszer" vagy "Henger alap szkennelések - Drótváz adat módszer" 

Miután létrehoztuk a szkennelést, a PC-DMIS beszúrja azt a Szerkesztőablakba. A Szerkesztőablak 
parancssora a henger alapszkenneléshez így néz ki: 

ID=BASICSCAN/CYLINDER,ShowHits=YES,ShowAllParams=YES 
centerx,centery,centerz,CutVec=i,j,k,Type 
InitVec=i,j,k, diameter,angle,pitch,depth ,thickness 
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Henger alap szkennelés - Begépelés módszer 

Ezzel a módszerrel begépelhetjük a henger súlypontjának és vektorainak X, Y és Z értékeit. 

1. Kattintsunk duplán a súlypontra a listában a(z) ‘#’ oszlopban. Megjelenik a Szkennelt elem 
szerkesztése párbeszédpanel. A párbeszédpanel címsora megjeleníti az aktuálisan szerkesztett 
speciális paramétert. 

 
Szkennelt elem szerkesztése párbeszédpanel 

2. Kézzel szerkesszük meg az X, Y vagy Z értéket. 
3. A változtatások alkalmazásához kattintsunk az OK gombra. 

A Mégsem gomb minden eszközölt módosítást figyelmen kívül hagy és bezárja a párbeszédpanelt. 

Be kell gépelnünk a henger VágVek és KezdVek értékeit is ugyanezzel a módszerrel. 
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Henger alap szkennelés - Mért pont módszer 

Henger létrehozása CAD adat használata nélkül: 

1. Végezzünk három tapintást a felületen és találjuk meg a henger tengelyvektorát. 
2. Végezzünk három további tapintást a furatban (vagy a csapon). A PC-DMIS kiszámítja a henger 

átmérőjét a három tapintásból. 

További tapintások is végezhetők. A PC-DMIS minden mért tapintás adatait használni fogja. A 
megjelenítettSúlypont a furat (vagy csap) kiszámított közepe. A VágVek a henger tengelye és a henger 
KezdVek vektorát a henger átmérő kiszámításához használt utolsó három tapintás közül az első tapintás 
alapján számítja ki a szoftver. A szöget a henger átmérőjének kiszámításához használt első tapintás és 
az utolsó tapintás közötti ív szögeként számítja ki a szoftver. 
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Henger alap szkennelés - Felület adat módszer 

Henger létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra.  
2. Helyezzük el a kurzort vagy a kívánt hengerben vagy a hengeren kívül. 
3. Kattintsunk egy felületre a henger közelében. 

A párbeszédpanel megjeleníti a középpontot és az átmérőt a kiválaszott fémlemez henger CAD adataiból 
amint megadtuk a harmadik pontot. 

Ha a PC-DMIS további egérkattintásokat észlel a szoftver megkeresi a tapintásokhoz legközelebb eső 
hengert. A VágVek a henger tengelye és a henger KezdVek vektorát az első tapintás alapján számítja ki 
a szoftver. A szöget az első kattintás az utolsó kattintás közötti ív szögeként számítja ki a szoftver. 
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Henger alap szkennelés - Drótváz adat módszer 

Drótváz CAD adat is használható hengeres szkennelés létrehozásához. 

Henger létrehozásához: 

1. Kattintsunk a kívánt drót közelébe a hengeren. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott drótot. 
2. Ellenőrizzük, hogy a megfelelő elem van-e kiválasztva. 

A drót jelölését követően a párbeszédpanel megjeleníti a kiválasztott henger középpontját és átmérőjét. 

Megjegyzés: Ha a CAD elem nem henger vagy ív, további kattintásokra is szükség lehet az elem 
azonosításához. Ha a PC-DMIS nem emeli ki a megfelelő elemet, próbáljunk meg a henger legalább két 
további elhelyezkedésére kattintani. 

• VágóVek:Ez a vektor a henger tengelye és az a sík amelyen a szkennelés történni fog. 
• KezdVek: Ez a vektor adja meg azt az irányt, amelyben a tapintó az első tapintását fogja végezni 

a szkennelés megkezdéséhez. Ezt a vektort az adatbeviteli mód függvényében számítja ki a 
szoftver. Ez a vektor és a VágóVek merőleges egymásra. 
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Henger alap szkennelés - CAD adat módszer 

A henger VágVek vektorát a henger kiszámításához használt első tapintás alapján számítja ki a szoftver. 

Típ.: 
A Típus legördülő lista a következőket teszi lehetővé: 

1) BELSŐ: Furat 

2) KÜLSŐ: Csap 

Szög: 
A Szög mező jeleníti meg a kezdőponttól számított szöget (a szkenneléshez fokokban). Pozitív vagy 
negatív szögeket lehet használni. A pozitív szögek az óramutató járásával megegyező, míg a negatív 
szögek az óramutató járásával ellentétes iránynak értendőek. A VágóVek alatt az a tengely értendő, 
amelyről a szög forog. A szög lehet 360 foknál több, és a szkennelés így egy forgásnál tovább fog tartani. 

Példa: Ha a megadott érték 720 fok, a szkennelés két fordulatot végez. 

Átmérő: 
Az Átmérő mező jeleníti meg a henger átmérőjét. 

Mélység: 
A Mélység mező jeleníti meg a VágóVek iránnyal szemben alkalmazott mélység értéket. 

 

A - Súlypont 

B - Mélység 

C - VágóVek 

  

Példa: Ha a henger középpontja 1,1,3, a VágóVek 0,0,1, és a mélység 0.5, a henger középpontja 2.5 lesz a futtatás 
közben. 

Emelkedés: 
Az Emelkedés mező mutatja a távolságot a VágóVek mentén a szkennelés kezdete és vége között, 
amikor egy teljes 360 fokos fordulat történik. A henger emelkedése lehet pozitív és negatív is, és amikor 
kombináljuk a VágóVek vektorral és szöggel akkor a henger tengely mentén végzett felfelé/ lefelé irányú 
szkennelés vezérelhető. 

Példa: Ha a henger VágóVek 0,0,1, az emelkedés érték 1.0 és a pozitív szög 720, a szkennelés két 
forgatást végez és a kezdőponttól számítva két egységnyit halad felfelé a henger tengelye mentén. Ha 
ugyanehhez a hengerhez negatív emelkedést adunk meg, a szkennelés két egységet halad lefelé a 
henger tengelyén. 
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Tengely alapszkennelés végrehajtása 

 
ALAPSZKENNELÉS párbeszédpanel - Általános fül  

A Beszúrás | Szkennelés | Tengely menüpont segítségével szkennelhetünk be egyenes vonalú elemet. 
Az egyenes kezdőpontját és végpontját veszi figyelembe és lehetővé teszi a szkennelés futtatását. 

Tengely módszer: 

• Csak a Távolság opciót engedi meg kiválasztani a Szűrő fülön. 
• Lehetővé teszi vektor típusú tapintás kiválasztását a Tapintás típusa fülön. 
• Nincs szükség Határoló feltételre. 

A szkennelés futtatását vezérlő két paraméter a következő: 

• Kezdőpont: Ez a pont a futtatás indításakor használatos kezdőpont. 
• Végpont: Ez a pont a futtatás befejezésekor használatos végpont. 

A pontokat közvetlenül is begépelhetjük, vagy a géptől, illetve a CAD-ből nyerhetjük ki. 

Alap tengely szkennelés meghatározása: 
Az alábbi módok valamelyikével határozhatunk meg Alap tengely szkennelést: 

• Az értékek közvetlen begépelése. Lásd "Tengely Alapszkennelés - Begépelés módszer" témakör. 
• A pontok fizikai megmérése az alkatrészen. Lásd a "Tengely alap szkennelés - Mért pontok 

módszer" témakör. 
• Kattintsunk a pontokra és határozzuk meg a tengelyt a CAD modellen a Grafikus megjelenítő 

ablakban. Lásd "Tengely alap szkennelések - Felület adat módszer" vagy "Tengely alap 
szkennelések - Drótváz adat módszer" 
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Miután létrehoztuk a szkennelést, a PC-DMIS beszúrja azt a Szerkesztőablakba. A Szerkesztőablak 
parancssora a tengely alapszkenneléshez így néz ki: 

ID =BASICSCAN/AXIS,ShowHits=YES,ShowAllParams=YES 
startx, starty, startz,endx,endy,endz 
CutVec=i,j,k,thickness 
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Tengely alap szkennelés - Begépelés módszer 

Ezzel a módszerrel begépelhetjük a tengely szkennelés kezdő- és végpontjainak X, Y és Z értékeit. 

1. Kattintsunk a kívánt pontra a Lista mezőben a(z) ‘#’ oszlopban. Megjelenik egy Szkennelt elem 
szerkesztése párbeszédpanel. A párbeszédpanel címsora megjeleníti az aktuálisan szerkesztett 
speciális paramétert. 

 
Szkennelt elem szerkesztése párbeszédpanel 

2. Kézzel szerkesszük meg az X, Y vagy Z értéket. 
3. A változtatások alkalmazásához kattintsunk az OK gombra. 

A Mégsem gomb minden eszközölt módosítást figyelmen kívül hagy és bezárja a párbeszédpanelt. 

Gépeljük be a tengely VágVek és KezdVek értékeit is ugyanezzel a módszerrel. 
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Tengely alap szkennelés - Mért pont módszer 

Egyenes létrehozása CAD adat használata nélkül: 

1. Válasszuk ki a kívánt pontot a listában. 
2. Végezzünk egy tapintást az alkatrészen. Így feltöltjük az adott pont értékeit. 

A VágóVek annak a síknak a normál vektora, amelyben az egyenes vonal fekszik. 
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Tengely alap szkennelés - Felület adat módszer 

Egyenes létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra.  
2. Válasszuk ki a Kezdőpont értéket a kistából a párbeszédpanelen. 
3. A kezdőpont meghatározásához kattintsunk a Grafikus megjelenítő ablakban az alkatrészre. 
4. Válasszuk ki a Végpont értéket a listából a párbeszédpanelen. 
5. A végpont meghatározásához kattintsunk a Grafikus megjelenítő ablakban az alkatrészre. 

A PC-DMIS feltölti a szükséges értékeket a lista mezőben. 
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Tengely alap szkennelés - Drótváz adat módszer 

Drótváz CAD adat is használható egy egyenes pontjainak létrehozásához. Kattintsunk a kívánt drót 
közelébe a tengelyen. A PC-DMIS kiemeli a teljes kiválasztott drótot. A szoftver feltölti a Kezdőpont és 
Végpont elemeket a párbeszédpanelben a kiválasztott drót kezdő- és végpontjaival. 

VágóVek:Ez a vektor annak a Síknak a normál vektora, amelyben az egyenes vonal fekszik. 
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Középpont alap szkennelés végrehajtása 

 
ALAPSZKENNELÉS párbeszédpanel - Középpont fül 

A Beszúrás | Szkennelés | Középpont menüpont segítségével kereshetünk Alacsony/Magaspontot a 
mezőben. A szkennelés kezdőpontját és végpontját veszi figyelembe és lehetővé teszi a vezérlőnek a 
szkennelés futtatását. A szkennelés kimenete egyetlen pont. 

A középpont módszer: 

• Csak a Távolság opciót engedi meg alkalmazni a Szűrő fülön. 
• Csak a Vektor opciót engedi meg alkalmazni a Tapintás típusa fülön. 
• Nincs szükség Határoló feltételre. 

Ez a két paraméter vezérli a szkennelés futtatását: 

• Kezdőpont: Ez a pont a futtatás indításakor használatos kezdőpont. 
• Végpont: Ez a pont a futtatás befejezésekor használatos végpont. 

A pontokat közvetlenül is begépelhetjük, vagy a géptől, illetve a CAD-ből nyerhetjük ki. 

Alap középpont szkennelés meghatározása: 
Az alábbi módok valamelyikével határozhatunk meg Alap középpont szkennelést: 

• Az értékek közvetlen begépelése. Lásd "Középpont Alapszkennelés - Begépelés módszer" 
témakör. 

• A pontok fizikai megmérése az alkatrészen. Lásd "Középpont alap szkennelés - Mért pontok 
módszer" témakör. 

• Kattintsunk a pontokra a CAD modellen a Grafikus megjelenítő ablakban. Lásd "Középpont alap 
szkennelés - Felület adat használata a képernyőn" vagy "Középpont alap szkennelés - Drótváz 
adat módszer". 
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A Szerkesztőablak parancssora a középpont alapszkenneléshez így néz ki: 

ID =BASICSCAN/CENTER,ShowHits=YES,ShowAllParams=YES 
startx,starty,startz,endx,endy,endz,CutVec=i,j,k,Type 
InitVec=i,j,k,direction,thickness 
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Példa középpont szkennelésre 

Tegyük fel, hogy egy "V" alakú blokkal rendelkezünk, ahol a "V" a gép Y tengelyén helyezkedik el, a "V" 
csúcspontja az alkatrész koordináta-rendszer Y+ irányában van (lásd a lenti ábrát). 

 

V-blokk fentről-lefelé nézete (Z+); a "V" csúcspontja az Y+ irányban van 

A - Csúcspont 

  

Alap középpont szkenneléshez keressük meg a "V" csúcspontját a "SÍK" módszerrel, és tegyük a 
következőket: 

1. Végezzünk egy tapintást ott, ahol el szeretnénk kezdeni a szkennelést (a V valamelyik oldalán). A 
PC-DMIS feltölti a Szken párbeszédpanelt az X, Y és Z pont információkkal. 

2. A Kezdőpontnak és Végpontnak ugyanezeket az X, Y és Z értékeket adjuk meg. 
3. Ellenőrizzük, hogy a KezdVek vektor 0,-1,0. 
4. Ellenőrizzük, hogy a VágóVek vektor 0,0,1. 
5. Válasszuk ki a SÍK opciót a Típus listából. 
6. Kattintsunk a Létrehozás gombra. A PC-DMIS lefelé halad a "V"-n és a csúcspontot keresve 

pásztázza a legalsó pontot a kezdő vektoron. 

Alap középpont szkenneléshez keressük meg a "V" csúcspontját a "TENGELY" módszerrel, és tegyük a 
következőket: 

1. Végezzünk egy tapintást ott, ahol el szeretnénk kezdeni a szkennelést (a V valamelyik oldalán). A 
PC-DMIS feltölti a Szken párbeszédpanelt az X, Y és Z pont információkkal. 

2. A Kezdőpontnak és Végpontnak ugyanezeket az X és Z értékeket adjuk meg. Ezután toljuk el a 
végpont Y értékét az alaktrész anyagába. 

3. Ellenőrizzük, hogy a KezdVek vektor 0,-1,0. 
4. Ellenőrizzük, hogy a VágóVek vektor 0,0,1. 
5. Válasszuk ki a TENGELY opciót a Típus listából. 
6. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS lefelé halad a "V"-n és a csúcspontot keresve 

pásztázza a legalsó pontot a kezdő vektoron. 
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Középpont alap szkennelés - Begépelés módszer 

Ezzel a módszerrel begépelhetjük a középpont szkennelés kezdő- és végpontjainak X, Y és Z értékeit. 

1. Kattintsunk duplán a kívánt pontra a listában a(z) ‘#’ oszlopban. Megjelenik egy Szkennelt elem 
szerkesztése párbeszédpanel. 

 
Szkennelt elem szerkesztése párbeszédpanel 

2. Kézzel szerkesszük meg az X, Y vagy Z értéket. 
3. Nyomjuk meg az OK gombot a módosítások alkalmazásához. 

A Mégsem gomb minden eszközölt módosítást figyelmen kívül hagy és bezárja a párbeszédpanelt. 

Be kell gépelnünk a tengely VágVek és KezdVek értékeit is ugyanezzel a módszerrel. 
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Középpont alap szkennelés - Mért pont módszer 

Középpont szkennelés létrehozása CAD adat használata nélkül: 

1. Válasszuk ki a kívánt pontot a listában. 
2. Végezzünk egy tapintást az alkatrészen. Így feltöltjük az adott pont értékeit. 

A VágVek annak a síknak a normál vektora, amelyen a tapintó szabad marad, ugyanakkor a 
középpontba hozást a vezérlő végzi. A KezdVek a kezdeti megközelítési vektor a kezdőponton. 
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Középpont alap szkennelés - Felület adat módszer 

Középpont szkennelés létrehozása felület adattal: 

1. Kattintsunk a Felület mód ikonra.  
2. Válasszuk ki a kívánt pontot a listában. 
3. Kattintsunk egy helyre a grafikus képernyőn. A PC-DMIS feltölti a szükséges értékeket a listában. 
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Középpont alap szkennelés - Drótváz adat módszer 

Drótváz CAD adat is használható egy egyenes pontjainak létrehozásához. 

Kattintsunk a kívánt drót közelébe a középponton. A PC-DMIS kiemeli a kiválasztott drótot. Megkeresi a 
katitntás helyéhez legközelebb eső pontot a dróton és feltölti az értékeket a listában. 

• VágVek: Ez a vektor annak a síknak a normál vektora, amelyen a tapintó szabad marad, a 
középpontba hozás során. 

• KezdVek: Ez a vektor a tapintó megközelítési vektora a lineáris szkennelés kezdőpontján. 

Típ.: 
Az alábbi típusú középpontba hozás módszereke engedélyezettek: 

• Tengely: Az (S) Középpontot a meghatározott (A) tengelyre vetíti. A végeredményként kapott 
pont az (SP). A KezdVek az (SP) Kivetített pont és az (A) tengelyirány által meghatározott 
síkban lesz kivetítve. Az így meghatározott (N) irány merőleges a tengelyirányra. Ezután, mivel 
középpontosítás folyik, a tapintó középpontja a tengely irány és az (SP) által meghatározott 
síkban marad. A középpontosítás az (N) iránynak megfelelően / ellentétesen tart bevitelként, és a 
tapintó csúcsa szabad az (A) tengely irányban keresztezve az (N) irányt. 
 
S = Kezdőpont 
A = Meghatározott tengely / Tengelyirány 
SP = Kivetített Kezdőpont 
N = A tengelyirányra merőleges irány. 

• Sík: A Kezdőpont által meghatározott ponton végzett tapintás után a CMM középpontba áll a 
tapintás irányával / ellentétesen, ugyanakkor szabad marad a VágóVek által meghatározott 
síkban. 
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Vonal alapszkennelés végrehajtása 

 
ALAPSZKENNELÉS párbeszédpanel - Vonal fül  

A Beszúrás | Szken | Vonal módszer szkenneli a felületet egy vonal mentén. A szkennelésnek három 
pontra van szüksége, egy kezdőpontra, egy iránypontra és egy végpontra. Ez az eljárás a vonal kezdő és 
végpontját használja, és egy iránypont segítségével számítja ki a vágósíkot. A tapintó mindig a vágósíkon 
belül marad a szkennelés végzése közben. 

A VONAL szkennelés az alábbi vektorokat is használja a futtatáshoz: 

• KezdVek A kezdeti érintési vektor jelöli a szkennelési folyamat első pontjának felületi vektorát. 
• VágVek: A Vágósík vektor a Kezdeti érintési vektor valamint a kezdő- és végpont közötti 

egyenes közös eredménye. Amennyiben nem áll rendelkezésre végpont a kezdőpontot és az 
iránypontot használják. 

• VégVek: A végvektor a megközelítési vektor a lineáris szkennelés végpontján 
• IrányVek: Az irányvektor a kezdőponttól az iránypontig tartó vektor. 

Avvágó vektor a Kezdeti érintési vektor, valamint a kezdő- és végpont közötti egyenes közös eredménye. 

Alap lineáris szkennelés meghatározása: 
1. Kattintsunk a kezdőpontra a(z)# oszlopban és vagy kattintsunk duplán rá és gépeljünk be egy 

értéket, vagy kattintsunk a CAD modellre és válaaszunk ki egy pontot a kiválasztott felületről. 
2. Kattintsunk az Iránypontra a(z)# oszlopban és vagy kattintsunk duplán rá és gépeljünk be egy 

értéket, vagy kattintsunk a CAD modellre és válaaszunk ki egy pontot a kiválasztott felületről. 
3. Kattintsunk a végpontra a(z)# oszlopban és vagy kattintsunk duplán rá és gépeljünk be egy 

értéket, vagy kattintsunk a CAD modellre és válaaszunk ki egy pontot a kiválasztott felületről. 
4. Igény szerint módosítsuk a vektorokat. 
5. Töltsük ki a többi szükséges opciót a párbeszédpanelben és kattintsunk az OK opcióra. A PC-

DMIS beszúrja a LINEÁRIS szkennelést a Szerkesztőablakba. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

268 

A Szerkesztőablak parancssora a lineáris alapszkenneléshez így néz ki: 

ID =BASICSCAN/LINE,ShowHits=YES,ShowAllParams= YES 
startx,starty,startz,endx,endy,endz,CutVec=i,j,k, DirVec=i,j,k 
InitVec=i,j,k, EndVec=i,j,k, thickness 
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Szkennelések kézi végrehajtása 

 
Kézi szkennelés párbeszédpanel 

A szkennelés kézi módszere lehetővé teszi, hogy meghatározzunk egy pont mérést úgy, hogy kézzel 
szkenneljük be egy alkatrész felületét. Ez különösen akkor hasznos, ha felhasználó által vezérelt CMM 
méréssel végzett tapintásokra van szükség. 

Kétfajta kézi szkennelés létezik. 

• Érintőkapcsolós tapintót használó kézi szkennelések (TTP) 
• Merev tapintókat használó kézi szkennelések 

Kézi szkennelések létrehozásához helyezzük a PC-DMIS-t Kézi módba  majd válasszunk ki egyet a 
rendelkezésre álló kézi szkennelési típusok közül a Szken (Beszúrás | Szken) almenüből. Ezek: 

• Kézi TTP (csak akkor áll rendelkezésre, ha TTP-t használunk) 
• Rögzített távolságú 
• Rögzített idejű 
• &Rögzített idejű/távolságú 
• Testtengely 
• Többmetszetes 
• Kézi szabadforma 

Megnyílik a megfelelő kézi szkennelés párbeszédpanel. A párbeszédpanelben rendelkezésre álló 
beállításokról általánosságban lásd a "Szken párbeszédpanel általános funkciói" fejezetet a PC-DMIS fő 
dokumentációban. 
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Manuális szkennelés szabályok 

Az alábbi témakörök tárgyalják általánosan a kézi szkennelések szabályait, a standard vízszintes és híd 
CMM és karos CMM gépekre vonatkozó szabályokat. 
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Általános manuális szkennelés szabályok 

A kézi szkenneléseket a gép tengelye mentén kell végezni (X, Y vagy Z tengely). 

Például az alkatrészünkhöz egy gömb felülete mentén kell szkennelést végeznünk. A 
szkenneléshez: 

1. Zároljuk az Y tengelyt. Ezt úgy tehetjük meg, ha alkalmazzuk a CMM zárolás kapcsolóját. 
Ez a kapcsoló BE/KI állásban megakadályozza/engedélyezi a mozgást egy adott tengely 
mentén. 

2. Kezdjük meg a szkennelést a +X irányban. 
3. Oldjuk fel az Y tengely zárolását és lépjünk a következő sorba a +Y vagy -Y mentén. 
4. Zároljuk az Y tengelyt ismét. 
5. Szkenneljünk visszafelé (-X) irányban. 

Amikor egy manuális szkennelést több sorban is végzünk, javasoljuk, hogy minden más szkennelés sorát 
fordítsuk meg. 

Például (a gömb szkennelésének folytatása a fent vázolt módon): 

1. Kezdjük el a szkennelést a felület mentén a +X irányban. 
2. Lépjünk a következő sorra és folytassuk a szkennelést a -X tengely mentén. 
3. Szükség szerint folytassuk a szkennelés irányának kapcsolását. A belső algoritmusok 

ettől a rendszerességtől függenek, és gyenge eredményt mutathatnak. ha nem követjük 
a sémát. 

Kompenzációs korlátozások 

A korábbi verziókban volt egy 3D jelölőnégyzet, amely lehetővé tette a tapintások három dimenzióban 
való végzését. A 4.0 verziótól kezdődően a 3D jelölőnégyzet megszűnt. A PC-DMIS immáron 
automatikusan alkalmazza ezt a funkciót, ha támogatott kézi szkennelést végzünk merev tapintóval. 

Rögzített távolságú, Rögzített idejű / Távolságú, és Rögzített idejű szkennelések esetében a PC-DMIS 
automatikusan engedélyezi a manuális tapintások három dimenziós módon történő elvégzését, bármely 
irányban. Ez akkor hasznos, amikor olyan szabadon mozgó manuális CMM-ekkel (például Romer vagy 
Faro kar) szkennelünk, amelyek tengelyei nem zárhatóak. 

Mivel a tapintó bármely irányban mozgatható, a mért adatokból a PC-DMIS nem képes pontosan 
meghatározni a megfelelő tapintókompenzációt (vagy a Bemeneti és Irányvektorokat). 

Kettő megoldás létezik a kompenzáció korlátozásra: 

• Ha létezik CAD felület, akkor kiválaszthatjuk a NÉVLKER opciót a Névlegesek listából. A PC-
DMIS megpróbálja megkeresni minden egyes mért pont névleges értékét a szkennelésben. Ha 
talál névleges adatot, akkor a pontot a talált vektor mentén kompenzálja, lehetővé téve a 
megfelelő tapintókompenzációt; ellenkező esetben a golyó középpontjában marad. 

• Ha nem létezik CAD felület nem történik tapintókompenzáció sem. Minden adat a golyó 
középpontjában marad tapintókompenzáció nélkül. 
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Standard vízszintes és híd CMM-ek használatának szabályai 

Az alábbi leírás tartalmazza azokat a követendő szabályokat, amelyek ahhoz szükségesek, hogy a 
manuális szkennelések kompenzálása megfelelő legyen, illetve nagyobb sebességgel lehessen 
elvégezni ezeket standard vízszintes és hidas típusú CMM gépeken. 

Rögzített távolságú szkennelés, Rögzített idejű szkennelés és Rögzített idejű / távolságú 
szkennelések 

• A CMM egyik tengelyét zárolni kell a szkennelés közben; a PC-DMIS a szkennelést a zárt 
tengelyre merőleges síkon fogja elvégezni. 

• Mindhárom típusú szkennelés során be kell gépelnünk a KezdVek és IrányVek vektorokat a 
Gépi koordinátarendszerbe . Erre azért van szükség, mert lezárjuk az egyik gép-tengelyt. 

Testtengely szkennelések 
• A szkennelés során nem szabad zárolni egyetlen tengelyt sem. A PC-DMIS úgy fogja végezni a 

szkennelést, hogy a tapintót a begépelt Testtengely helyzet fölött keresztezi. Amikor a tapintó 
keresztezi az adott síkot, a CMM leolvassa azt, majd továbbítja a PC-DMIS felé. 

• Ebben a típusú szkennelésben be kell gépelni a KezdVek és IrányVek értékeket az Alkatrész 
koordinátarendszerbe. Erre azért van szükség, hogy a tapintó keresztezhesse a jelölt Testtengely 
helyzetet. 

• Ellenőrizzük, hogy be van-e gépelve a Testtengely értéke az Alkatrész koordinátarendszerbe. 
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Karos CMM-ek használatának szabályai (Gage 2000A, Faro, Romer) 

Az alábbi leírás listázza azokat a követendő szabályokat, amelyek ahhoz szükségesek, hogy a manuális 
szkennelések kompenzálása megfelelő legyen, illetve nagyobb sebességgel lehessen elvégezni karos 
CMM-eken. 

Minden típusú kézi szkennelés 
• A szkennelés során nem szabad zárolni egyetlen tengelyt sem. A PC-DMIS úgy végzi a 

szkennelést, hogy a tapintót a begépelt Testtengely helyzet fölött keresztezi. Amikor a tapintó 
keresztezi az adott síkot, a CMM leolvassa azt, majd továbbítja a PC-DMIS felé. 

• Ebben a típusú szkennelésben be kell gépelni a KezdVek és IrányVek értékeket az Alkatrész 
koordinátarendszerbe. Ez azért szükséges, hogy együtt lehessen dolgozni a Testtengely 
helyzettel. 

• Ellenőrizzük, hogy be van-e gépelve a Testtengely értéke az Alkatrész koordinátarendszerbe. 
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Kézi TTP szkennelés párbeszédpanel 

Érintőkapcsolós tapintót használó kézi szkennelések (TTP) is végrehajthatók. 

Ehhez a következőt kell tennünk: 

1. Helyezzük a PC-DMIS-t Kézi üzemmódba. 
2. Lépjünk be a Kézi TTP szkennelés párbeszédpanelbe (Beszúrás | Szken | Kézi TTP). 
3. Határozzuk meg a szükséges paramétereket. 
4. Kattintson a Létrehozás gombra. A PC-DMIS megjeleníti a Futtatási mód beállítások 

párbeszédpanelt és felkér a tapintás(ok) elvégzésére. 

 
Végrehajtási mód opciók párbeszédpanel 

5. Végezzük el a tapintást. 
6. A szkennelés végén kattintsunk a Szkennelés kész gombra a Futtatási mód beállítások 

párbeszédpanelen és a PC-DMIS abbahagyja a szkennelést. 

Megjegyzés: Bizonyos szkennelési módszerek nem állnak rendelkezésre érintőkapcsolós tapintó 
használatakor. 
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Kézi szkennelések végrehajtása merev tapintóval 

Merev tapintót kell használnunk a négy 
mérési módba való belépéshez. 

A kézi szkennelés négy különböző mérési módszert kínál a 
merev tapintókhoz. A mért pontokat olyan gyorsan gyűjti be a 
PC-DMIS mint ahogy azokat a vezérlő beolvassa a szkennelési 
folyamat során. A szkennelés végeztével a PC-DMIS felkínálja 
a kiválasztott szkennelési mód alapján az összegyűjtött adatok 
csökkentésének lehetőségét. 

  

A merev tapintókkal végezhető mérési módszerek ismertetését lásd lent: 

Megjegyzés: Amikor érintőkapcsolós tapintót használunk a PC-DMIS-nek minden egyes helyzetben 
önálló tapintásokra van szüksége. Nem kínálja fel a merev tapintókhoz alkalmazható különböző mérési 
módszereket. 
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Rögzített távolságú kézi szkennelés végrehajtása 

 
Rögzített Delta párbeszédpanel 

A Beszúrás | Szken | Rögzített távolság szkennelési módszer révén csökkenthetjük a mért 
adatokat, ha beállítjuk a távolság értékét a Távolság a tapintások között mezőben. A PC-DMIS az első 
tapintástól indul és a meghatározott távolságnál közelebb eső tapintások törlésével csökkenti a 
szkennelést. A tapintások törlése folyamatosan történik, ahogy az adatok érkeznek a gépről. A PC-DMIS 
csak azokat a pontokat tartja meg, amelyek a meghatározott lépésköznél távolabb helyezkednek el. 

Példa: Ha a lépésköz értéke 0.5, a PC-DMIS csak azokat a tapintásokat tartja meg, amelyek egymástól 
legalább 0.5 egységre helyezkednek el. A vezérlő felől érkező további tapintásokat eldobja. 

Rögzített távolságú (Delta) szkennelés létrehozása 
1. Lépjünk be a Rögzített delta párbeszédpanelbe. 
2. Az AZONOSÍTÓ mezőben határozzuk meg a szkennelés egyedi nevét, ha nem kívánjuk az 

alapértelmezett nevet használni. 
3. A Távolság a találatok között mezőben gépeljük be azt a távolságot, amelyre a tapintónak el 

kell mozdulnia mielőtt a PC-DMIS tapintást végez. Ez a pontok közötti 3D távolság. Például, ha a 
távolság értéke 5, és a mértékegység milliméter, a tapintónak legalább 5 mm távolságot kell 
megtennie az utolsó ponttól, mielőtt a PC-DMIS elfogadja a tapintást a vezérlőtől. 

4. Amennyiben CAD modellt használunk gépeljük be a Névlegesek keresése tűrésértéket a 
Névlegesek keresésének vezérlése mezőbe. Ez határozza meg, hogy milyen messze lehet a 
gömb tényleges középpontja a névleges CAD helytől. 

5. Szükség szerint állítsuk be a további párbeszédpanel opciókat is. 
6. Kattintsunk a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja az alap szkennelést. 
7. Futtassuk az alkatrészprogramot. Amikor a PC-DMIS futtatja a szkennelést, a Futtatási 

beállítások párbeszédpanel megjelenik és a PC-DMIS várja a vezérlő felől érkező adatokat. 
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8. Kézzel húzzuk el a tapintót a szkennelendő felület fölött. A PC-DMIS csak azokat a tapintásokat 
fogadja el a vezérlőtől, amelyek között a távolság nagyobb, mint az a távolság, amelyet a 
Távolság a tapintások között mezőben megadtunk. 
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Rögzített idejű / távolságú kézi szkennelés végrehajtása 

 
Változó delta párbeszédpanel  

A Beszúrás | Szken | Rögzített idejű / távolságú szkennelési módszer révén 
csökkenthetjük a szkennelésen belül végzett tapintások számát, ha megadjuk azt a távolságot, amelyet a 
tapintónak meg kell tennie, valamint azt az időt amennyinek el kell telnie mielőtt további tapintásokat 
fogadna el a PC-DMIS a vezérlőtől. 

Rögzített idejű / távolságú (Változó delta) szkennelés létrehozása 
1. Lépjünk be a Változó Delta párbeszédpanelbe. 
2. Az AZONOSÍTÓ mezőben határozzuk meg a szkennelés egyedi nevét, ha nem kívánjuk az 

alapértelmezett nevet használni. 

3. A Késleltetés a kiolvasások között mezőben gépeljük be azt az időt másodpercben 
kifejezve, amennyinek el kell telnie mielőtt a PC-DMIS tapintást végezne. 

4. A Távolság a találatok között mezőben gépeljük be azt a távolságot, amelyre a 
tapintónak el kell mozdulnia mielőtt a PC-DMIS tapintást végez. Ez a pontok közötti 3D távolság. 
Például, ha a távolság értéke 5, és a mértékegység milliméter, a tapintónak legalább 5 mm 
távolságot kell megtennie az utolsó ponttól, mielőtt a PC-DMIS elfogadja a tapintást a vezérlőtől. 

5. Amennyiben CAD modellt használunk gépeljük be a Névlegesek keresése tűrésértéket a 
Névlegesek keresésének vezérlése mezőbe. Ez határozza meg, hogy milyen messze lehet a 
gömb tényleges középpontja a névleges CAD helytől. 

6. Szükség szerint állítsuk be a további párbeszédpanel opciókat is. 
7. Kattintsunk a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja az alap szkennelést. 
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8. Futtassuk az alkatrészprogramot. Amikor a PC-DMIS futtatja a szkennelést, a Futtatási 
beállítások párbeszédpanel megjelenik és a PC-DMIS várja a vezérlő felől érkező adatokat. 

9. Kézzel húzzuk el a tapintót a szkennelendő felület fölött. A PC-DMIS ellenőrzi az eltelt időt, 
valamint a tapintó mozgásának távolságát. Amikor az idő és távolság értékek meghaladják a 
meghatározott értékeket, a PC-DMIS elfogadja a tapintást a vezérlőtől. 
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Rögzített idejű kézi szkennelés végrehajtása 

 
Idő delta párbeszédpanel  

A Beszúrás | Szken | Rögzített idejű szkennelési módszer révén csökkenthetjük a szkennelési 
adatokat, ha beállítjuk az időköz értékét a Késleltetés a tapintások között mezőben. A PC-DMIS az 
első tapintástól indul és a meghatározott időköznél gyorsabban érkező tapintások törlésével csökkenti a 
szkennelést. 

Példa: Ha az időköz értékét 0.05 másodpercben állapítjuk meg, a PC-DMIS csak azokat a vezérlőtől 
érkező tapintásokat tartja meg, amelyeket legalább 0.05 másodperces időközökkel mért. A többi tapintást 
kihagyja a szkennelésből. 

Rögzített idejű (Idő delta) szkennelés létrehozása 
1. Lépjünk be a Változó Delta párbeszédpanelbe. 
2. Az AZONOSÍTÓ mezőben határozzuk meg a szkennelés egyedi nevét, ha nem kívánjuk az 

alapértelmezett nevet használni. 

3. A Késleltetés a kiolvasások között mezőben gépeljük be azt az időt másodpercben 
kifejezve, amennyinek el kell telnie mielőtt a PC-DMIS tapintást végezne. 

4. Amennyiben CAD modellt használunk gépeljük be a Névlegesek keresése tűrésértéket a 
Névlegesek keresésének vezérlése mezőbe. Ez határozza meg, hogy milyen messze lehet a 
gömb tényleges középpontja a névleges CAD helytől. 

5. Szükség szerint állítsuk be a további párbeszédpanel opciókat is. 
6. Kattintsunk a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja az alap szkennelést. 
7. Futtassuk az alkatrészprogramot. Amikor a PC-DMIS futtatja a szkennelést, a Futtatási 

beállítások párbeszédpanel megjelenik és a PC-DMIS várja a vezérlő felől érkező adatokat. 
8. Kézzel húzzuk el a tapintót a szkennelendő felület fölött. Amikor az eltelt idő meghaladja a 

Késleltetés a kiolvasások között meghatározott értékeket, a PC-DMIS elfogadja a tapintást a 
vezérlőtől. 
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Testtengely kézi szkennelés végrehajtása 

 
Testtengely párbeszédpanel  

A Beszúrás | Szkennelés | Testtengely szkennelés módszer segítségével egy alkatrészt 
úgy szkennelhetünk, hogy meghatározzuk a vágósíkot egy bizonyos alkatrész tengelyen, majd a tapintót 
áthúzzuk a vágósíkon. Az alkatrész szkennelése közben úgy kell a műveletet végezni, hogy a tapintó 
tetszőleges számú cikkcakkban metszi a meghatározott vágósíkot. A PC-DMIS az alábbi folyamatot 
követi: 

1. A PC-DMIS adatokat szerez a vezérlőtől, majd megkeresi azt a két adat tapintást, amely a 
cikkcakkban való haladás közben a legközelebb esik a vágósík oldalaihoz. 

2. A PC-DMIS ezután egy egyenest hoz létre a vágósíkot átdöfő két tapintás között. 
3. A döféspont ezután tapintássá válik a vágósíkon. 

Ezt a műveletet hajtja végre a szoftver minden alkalommal, amikor keresztezzük a vágósíkot és végül 
számos tapintást kapunk a vágósíkon. 

Használhatjuk ezt a módszert több szkennelési sor vizsgálatához (FOLT), ha megadjuk a vágósík 
helyzetének lépésközét. Az első sor szkennelése után a PC-DMIS továbbhalad a vágósíkon a következő 
helyzetre miután hozzáadta az aktuális helyzetet a lépésközhöz. Ezután folytathatjuk a következő sor 
szkennelését az új vágósík helyzeten. 

Testtengely szkennelés létrehozásához 
1. Lépjünk be a Testtengely párbeszédpanelbe. 
2. Az AZONOSÍTÓ mezőben határozzuk meg a szkennelés egyedi nevét, ha nem kívánjuk az 

alapértelmezett nevet használni. 
3. A Tengely listából válasszunk ki egy tengelyt. A rendelkezésre álló tengelyek X, Y, és Z. Az a 

vágósík, amelyen a tapintó cikkcakk-ban fog haladni párhuzamos a tengelyre. 
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4. A Helyzet mezőben határozzuk meg a távolságot attól a megadott tengelytől, ahol a vágósíkunk 
elhelyezkedik. 

5. A Lépésköz mezőben határozzuk meg a síkok közötti távolságot, ha több sík között 
kívánunk szkenneléseket végezni. 

6. Amennyiben CAD modellt használunk gépeljük be a Névlegesek keresése tűrésértéket a 
Névlegesek keresésének vezérlése mezőbe. Ez határozza meg, hogy milyen messze lehet a 
gömb tényleges középpontja a névleges CAD helytől. 

7. Szükség szerint állítsuk be a további párbeszédpanel opciókat is. 
8. Kattintsunk a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja az alap szkennelést. 
9. Futtassuk az alkatrészprogramot. Amikor a PC-DMIS futtatja a szkennelést, a Futtatási 

beállítások párbeszédpanel megjelenik és a PC-DMIS várja a vezérlő felől érkező adatokat. 
10. Kézzel húzzuk előre és hátra a tapintót a szkennelendő felület fölött. Amint a tapintó közeledik a 

meghatározott vágósík felé a folyamatosan hallható hangjelzés fokozatosan emelkedik amíg a 
tapintó nem keresztezi a síkot. Ez a hangjelzés segít abban, hogy meghatározzuk a tapintó 
mennyire van közel a vágósíkokhoz. A PC-DMIS mindig találatot fogad a vezérlőtől, ha a tapintó 
keresztezi a meghatározott síkot. 
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Többmetszetes kézi szkennelés végrehajtása 

 
Többmetszetes párbeszédpanel  

A Beszúrás | Szkennelés | Többemetszetes szkennelési módszer hasonlóan működik, mint 
a Testtengely kézi szkennelés az alábbi különbségeket kivéve: 

• Több metszet is keresztezhető. 
• Nem kell párhuzamosnak lennie az X, Y vagy Z tengellyel. 

Többmetszetes szkennelés létrehozása 
1. Lépjünk be a Többmetszetes párbeszédpanelbe. 
2. Az AZONOSÍTÓ mezőben határozzuk meg a szkennelés egyedi nevét, ha nem kívánjuk az 

alapértelmezett nevet használni. 
3. A Metszet típusa listából válasszuk a szkennelni kívánt metszetek típusát. A rendelkezésre álló 

típusok a következők: 

• Párhuzamos síkok- A metszetek az alkatrészen keresztül futó síkok. Amikor a tapintó 
keresztezi a síkot, a PC-DMIS tapintást rögzít. A síkok a kezdőponthoz és az 
irányvektorhoz képest relatívak. Amennyiben ezt a típust választjuk ki, meg kell 
határoznunk a kezdősík vektorát a Kezdeti vektorok területen. 
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• Radiáis síkok - Ezek a síkok a kezdőponttól radiálisan távolodnak. Amikor a tapintó 
keresztezi a síkot, a PC-DMIS tapintást rögzít. Amennyiben ezt a típust választjuk ki, 
kettő vektort kell meghatároznunk a Kezdeti vektorok területen. Az egyik a kezdősík 
vektora (Síkvek), a másik az a vektor, amely körül a síkokat elforgatjuk (TengelyVek). 

 

• -Concentrikus körök - Ezek a metszetek a kezdőpont körül növekvő átmérőjű 
koncentrikus körök. Amikor a tapintó áthalad egy körön, a PC-DMIS tapintást rögzít. 
Amennyiben ezt a típust választjuk ki, egyetlen vektort kell meghatároznunk a Kezdeti 
vektorok területen, amely azt a síkot határozza meg, amelyen a kör fekszik 
(TengelyVek). 

 

5. A Metszetek száma mezőben gépeljük be, hogy mennyi metszetet kívánunk szerepeltetni a 
szkennelésben. 

6. Amennyiben legalább két metszetet választunk a Lépésköz mezőben határozzuk meg a 
metszetek közötti lépésköz értékét. Párhuzamos síkok és körök esetében ez a helyek közötti 
távolság, a radiális síkok esetében ez a szög értéke. A PC-DMIS automatikusan osztja ki a 
helyközt a metszetek között az alkatrészen. 

7. Határozzuk meg a szkennelés kezdőpontját. A Kezdőpont területre gépeljük be az X, Y, és Z 
értékeket, vagy kattintsunk az alkatrészre és a PC-DMIS-szel határozzuk meg a CAD rajzból a 
kezdőpontot. A metszeteket a lépésköz érték alapján ezekből az ideiglenes pontokból számolja ki 
a szoftver. 

8. Amennyiben CAD modellt használunk gépeljük be a Névlegesek keresése tűrésértéket a 
Névlegesek keresésének vezérlése mezőbe. Ez határozza meg, hogy milyen messze lehet a 
gömb tényleges középpontja a névleges CAD helytől. 

9. Szükség szerint állítsuk be a további párbeszédpanel opciókat is. 
10. Kattintsunk a Létrehozás gombra. A PC-DMIS beszúrja az alap szkennelést. 
11. Futtassuk az alkatrészprogramot. Amikor a PC-DMIS futtatja a szkennelést, a Futtatási 

beállítások párbeszédpanel megjelenik és a PC-DMIS várja a vezérlő felől érkező adatokat. 
12. Kézzel húzzuk el a tapintót a szkennelendő felület fölött. Amint a tapintó közeledik a metszetek 

felé a folyamatosan hallható hangjelzés fokozatosan emelkedik amíg a tapintó nem keresztezi a 
síkot. Ez a hangjelzés segít abban, hogy meghatározzuk a tapintó mennyire van közel a metszet 
keresztezéséhez. A PC-DMIS mindig találatot fogad a vezérlőtől, ha a tapintó keresztezi a 
meghatározott metszete(ke)t. 
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Szabadforma kézi szkennelés végrehajtása 

 
Kézi szabadforma párbeszédpanel 

A Beszúrás | Szken | Szabadforma kézi szkennelés során szabadforma szkennelést végezhetünk egy 
merev tapintóval. Ez a szkennelés nem igényel kezdeti- vagy irányvektort, mint sok más kézi szkennelés. 
Ehhez a művelethez leginkább a DCC hasonlít, a szabadforma szkennelés létrehozásához csupán rá kell 
kattintani a szkennelni kívánt felületen található pontokra. 

Kézi szabadforma szkennelés létrehozása: 
1. Kattintsunk a Speciális>> gombra és tegyük láthatóvá a füleket a párbeszédpanel alján. 
2. Kattintsunk Grafikus megjelenítő ablakban az alkatrész felületére meghatározandó a szkennelés 

elérési útját. Minden egyes kattintásra megjelenik egy narancssárga pont az alkatrészrajzon. 
3. Miután elegendő ponttal rendelkezünk a szkenneléshez, kattintsunk a Létrehozás gombra. A 

PC-DMIS beszúrja a szkennelést a Szerkesztőablakba. 
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Munka metszet kivágásokkal 

A Beszúrás | Szken | Metszet kivágás menüpont jeleníti meg a Metszet kivágás párbeszédpanelt. 

  
Metszet párbeszédpanel 

Ezen a párbeszédpanelen megadhatjuk a CAD-modellt metsző vágósíkot. A metszésvonal mentén 
határozhatjuk meg, a kezdőpontot és a végpontot, amely között a pontokat létrehozzuk. Ezekből a 
pontokból később vektorpont elemeket vagy Lineáris Nyitott szkennelést hozhatunk létre. 

Megjegyzés: Ez a folyamat vizuálisan nem vágja el a CAD modellt, mint a kivágási síkok funkció, hanem 
úgy működik, mint egy eszköz, amely segítségével Generált vektorpontokat hozhatunk létre vagy Lineáris 
nyitott szkenneléseket végezhetünk egy vágósík metszésvonala vagy CAD modell mentén. 
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A metszetkészítő párbeszédpanel leírása  

 
Metszet párbeszédpanel 

Adatelem Leírás 
Síkpont kiválasztása opció 

 
  

Ezzel választhatunk ki a CAD-modellen azt a pontot, amely a vágósík 
pontja lesz. 

Korlátok terület 

 

Ezen a területen adhatjuk meg a metszés kezdő- és végpontját. Vagy 
a grafikus képernyőn választjuk ki őket, vagy ívhosszat adjuk meg a 
kezdő- és végpont pontos helyzetének meghatározásához. 

Kezdőpont kiválasztása - Itt választhatjuk ki a metszet kezdőpontját 
úgy, hogy a grafikus képernyőn választjuk ki. Válasszuk ki a pontot a 
fekete metszésvonalon. A képernyőn vörös pont jelzi a kezdőpont 
helyzetét. 

Ívhossz kezdete - Ezen a mezőn adhatjuk meg a kezdőpontnak a 
vágósík pontjához viszonyított pontos helyzetét. Írjuk be a vágósík 
pontjának a metszetre vetített pontja és a kezdőpont közötti 
ívhosszat. Ne feledjük, hogy negatív értéket is megadhatunk. 

Végpontválasztás - Ezen a mezőn adhatjuk meg a metszet 
végpontját a grafikus képernyőn végzett kiválasztással. Válasszuk ki 
a pontot a fekete metszésvonalon. Lilásvörös (magenta) színű pont 
jelzi a képrenyőn a végpont helyzetét. 

Ívhossz - Ezen a mezőn lehet megadni a végpont pontos helyzetét. 
A beírt érték lesz a kezdő- és végpont közötti ívhossz. Ne feledjük, 
hogy negatív értéket is megadhatunk. 

Fordított irány - Ezzel a gombbal megfordíthatjuk az ívhosszak 
síkponttól mért irányát. 

Pontsűrűség terület Ezen a területen vezérelhető apontsűrűség, valamint a kezdő- és 
végpontok közötti pontok száma. 

Minimum helyköz - A metszet felületi görbületei alapján a legkisebb 
számú pontot használja. Ha a felületek laposak, mindössze két 
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pontot hoz létre: a kezdő- és a végpontot. Ha a felületek görbék, több 
pontot is alkot. A görbe felületeken létrehozott pontok száma a GL-
megnyitási opciók párbeszédpanelben megadott tesszelációs 
szorzóban beállított értéktől függ. Lásd az "OpenGL beállítások 
módosítása" témakört a "Saját beállítások" szakaszban a fő 
dokumentációban. 

Pontok száma - Ebbe a mezőbe írhatjuk be a létrehozni kívánt 
pontok számát. A PC-DMIS egyenletesen osztja el a pontokat a 
kezdő- és végpontok között. 

Pontkiosztás - Ebben a mezőben adhatjuk meg az egyes pontok 
közötti ívhosszat. 

Tengelykiosztás - Ez az opció kizárólag a kiválasztott tengely 
mentén korlátozza a létrehozandó pontok számát. Ha ezt az opciót 
választjuk, az X tengely, az Y tengely és a Z tengely opciók 
aktiválódnak. A mező melletti opcióban adhatjuk meg a kiválasztott 
tengelyt kísérő pontok közötti távolságot. Ha például az X tengelyt 
választottuk ki, akkor az X tengely mentén található pontok 
rendeződnek a megadott érték szerinti helyköztávolságra. 

Pontválasztás területe 

 

Ezen a területen adhatjuk meg a sík, a kezdő- és a végpont illesztési 
opcióit. 

Élhez illesztés - Ez a jelölőnégyzet határozza meg, hogy a PC-DMIS 
a pontot hozzáilleszti-e a legközelebbi felületélhez, illetve 
felülethatárolóhoz vagy sem.  

Rácshoz illesztés - Ez a jelölőnégyzet határozza meg, hogy a PC-
DMIS a pontot hozzáilleszti-e a legközelebbi rácsmetszéshez vagy 
sem. A rácshoz illesztési funkció akkor is használható, ha a 3D rács 
nem látható. A 3D rács aktiválásáról lásd a „Képernyőnézet 
beállítása” témakört.  

Ha mind az Élre illesztés, mind a Rácsra illesztés lehetőséget 
kiválasztjuk, a PC-DMIS a pontot a felületélt vagy határvonalat 
metsző legközelebbi rácsvonalra illeszti. 

Síkvektor kiválasztása terület 

 

Ez a terület lehetővé teszi a vágósík normálvektorának megadását. 

X tengely - Ez állítja be az X tengely vektorára (1,0,0) merőleges 
vágósíkot. 

Y tengely - Ez adja meg az Y tengely vektorára merőleges vágósíkot 
(0,1,0). 

Z tengely - Ez állítja be a Z tengely vektorára merőleges vágósíkot 
(0,0,1). 

Él - Megadja a legközelebbi felülethatároló tangensvektorra 
merőleges vágósíkot. Amikor kiválasztjuk a síkpontot, a sík 
merőlegese a legközelebbi felülethatároló tangensvektorhoz frissül. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

289 

 

Egyéb - Ebben az opcióban manuálisan határozhatjuk meg a 
vágósík normálértékeit. Kiválasztás után beírjuk az IJK-értékeket a 
Síkvektor mezőbe , vagy rákattintunk a Kiválasztás gombra, hogy 
normálvektornak kiválasszunk egy elemet a CAD-modellen. 

Kiválasztás - Ezzel a gombbal hívjuk elő a Pontválasztás 
párbeszédpanelt, amellyel kiválaszthatjuk a vágósík 
normálvektoraként használható elemet. A párbeszédpanel 
ismertetése megtalálható a fő dokumentációban a "CAD modell 
konvertálása" témakörben a "CAD kijelző szerkesztése" szakaszban. 

Síkpont terület 

 
  

Ez a terület a síkpont XYZ értékeit mutatja meg. Manuálisan 
módosíthatjuk az értékeket úgy, hogy új értékeket írunk be az X, Y és 
Z mezőkbe. Ne feledjük, hogy ha a megadott pont nem valamely 
CAD-felületen fekszik, a használt tényleges pont rávetül a CAD-
modellre. 

Amikor kézzel szerkesztjük ezeket az értékeket és kiválasztjuk az Él 
opció gombot a Sík vektor kiválasztása mezőben, a sík vektorhoz 
használt felület határoló él vektor lesz az előző sík vektorhoz 
legközelebbi vektor. Más szóval az előző sík vektorral leginkább 
párhuzamos él vektor az új sík vektor. 

Síkvektor terület 

 
  

Ez a mező a sík normálvektorának IJK-értékeit mutatja. Úgy 
módosíthatjuk benne ezeket az értékeket, hogy kézzel beírjuk az új 
értékeket az I, J és K mezőkbe. 

Kezdőpont terület 

 
  

Ez a terület a kezdőpont X,Y és Z értékeit mutatja. Használható a 
kiválasztott tengely érékének meghatározására és korrekciójára is. A 
másik két tengely értékét a program a metszésvonalból számítja ki. 

Végpont terület 

 
  

Ez a terület mutatja meg a végpont az X, Y és Z értékeit. 
Használható a kiválasztott tengely érékének meghatározására és 
korrekciójára is. A másik két tengely értékét a program a 
metszésvonalból számítja ki. 

Kimenet terület 

 

Ezen a területen határozhatjuk meg a metszetből alkotott elem vagy 
elemek típusát. A PC-DMIS csak azután hozza létre a kimeneti 
elemet/elemeket, miután rákattintottunk a Létrehozás gombra. 

Vektorpontok - Ez a lehetőség ad utasítást vektorpontok 
létrehozására. 

Szkennelés - Ezzel az opcióval adunk utasítást a pontokból Lineáris 
nyitott szkennelésére. 
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Vektor megfordítása gomb Amikor metszet vágást hozunk létre, a PC-DMIS a metszet vágás 
pontjait a zöld nyilakkal azonosítja. A Vektor megfordítása gomb is 
választhatóvá válik. Ez a gomb megfordítja a pontok vektorát jelölő 
zöld nyilakat, és így azok az ellentétes irányba mutatnak. 

Létrehozás gomb Ezzel a gombbal hozzuk létre a metszetből a megadott elemet vagy 
elemeket. Az elemek típusa a Kimenet területen kiválasztott 
lehetőségtől függ. 

Bezárás gomb Ezzel a gombbal zárjuk be a Metszetvágás párbeszédpanelt. 
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Metszet kivágás létrehozása 

Metszet kivágás létrehozásához az alábbi információkat kell meghatároznunk: 

• Egy vágósíkot 
• A metszetvágás kezdőpontját 
• A metszetvágás végpontját 

1. lépés: Határozzuk meg a vágósíkot 
A vágósík meghatározásához adjunk meg egy pontot a síkon. Ezt kétféleképpen tehetjük meg: 

• Választhatjuk a Síkpont választása lehetőséget. Ezután kattintsunk egy pontra a CAD-modellen. 
• Az XYZ értékeket kézzel gépelhetjük be a Síkpont mezőbe. 

Meghatározás után a PC-DMIS szürke nyilat rajzol, amely jelzi a síkpontot és a normál vágósík irányát. 
Továbbá a PC-DMIS egy vonalláncot rajzol (egy vagy több összefűzött vonalat) a CAD modellre, jelezve 
a sík metszetét (úgynevezett "vágósík") a felületekkel a teljes CAD modellen. Több metszetet a program 
különféle színű vonalláncokként rajzol meg, hogy jelezze a rendkívül kicsiny felületi hézagok jelenlétét. 
Mivel még nem adtunk meg kezdő- és végpontokat, a kezdő- és végpontokat jelölő vörös és magenta 
színű pontok a CAD-modellen először a síkpont helyén jelennek meg:  

 
A CAD-modell tetején egy mintául szolgáló síkpont (amelyet a szürke nyíl jelöl) és vágósík (amelyet 
fekete vonalak jelölnek) rajzolódnak ki. 

Megjegyzés: Ha a sík egynél több helyen metszi a modellt, a PC-DMIS az összes metszéspontot 
megrajzolja. 

Miután meghatároztuk a vágósík pontját, megadhatjuk a vágósík normálvektorát. Alapértelmezésben a 
normálvektor (1,0,0). Ezt a normálvektort úgy módosíthatjuk, ha a Síkvektor kiválasztása területen 
választunk egy lehetőséget, s ezzel a normálvektort az egyik kiválasztott tengely mentén mozdítjuk el, 
vagy pedig meghatározhatjuk saját egyedi vektorunkat. 
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2. lépés: Határozzuk meg a metszeten a kezdő- és végpontokat. 
Miután meghatároztuk a vágósíkot, meg kell határoznunk a metszet mentén egy kezdő- és egy 
végpontot. Ez a különféle módszerek tetszés szerinti kombinációval végezhető. 

1. módszer: Rákkattintunk a CAD-ra 

1. A Kezdőpont kiválasztása opció kiválasztását követően kattintsunk a metszetet alkotó 
egyik fekete vonal egy pontjára. A tervezőprogram meghatározza a metszet mentén a 
Síkponttól mért távolságot, és ezt a távolságot beteszi a Kezdő ívhossz mezőbe. A PC-
DMIS a kiválasztott pont XYZ értékeit a Kezdőpontterületre helyezi. 

2. Válasszuk ki a Végpont kiválasztása lehetőséget, majd kattintsunk ugyanazon a 
metszeten egy másik pontra. Ezzel megadtuk a kezdő- és végpont közötti ívhosszat. A 
PC-DMIS a kiválasztott pont XYZ értékeit a Végpontterületre helyezi. 

2. módszer: Ívértékek beírása 

1. Úgy adjuk meg a kezdőpontot, hogy beírjuk a Síkponttól mért távolság értékét a Kezdő 
ívhossz mezőbe. 

2. A végpontot az ívhossz méretének megadásával határozzuk meg. Ezt az értéket az 
Ívhossz mezőbe írjuk. 

3. módszer: XYZ értékek begépelése 

A kezdő- és végpontokat megadhatjuk úgy is, hogy az XYZ értéket beírjuk a Kezdőpont és Vépont 
területekre. 

Fontos: A kezdő és végpontoknak ugyanazon a metszet kivágáson kell lenniük. Például, ha két felület 
között egy rés megtöri a több kivágást érintő metszet kivágást, a kezdő és végpontokat csak egy 
kivágáson kell meghatároznunk. Ha a kezdő és végpontokat különböző metszet kivágásokon próbáljuk 
meg kiválasztani az első kiválasztott pontot eltávolítja a szoftver és ismét ki kell választanunk. 

A CAD-modellen vörös pont jelöli a kezdő, és magenta (lilásvörös) a végpontot. Ezenkívül a PC-DMIS a 
metszet mentén zöld nyilakkal jelzi, hol jönnek majd létre a metszetvágási pontok. Ha a felület görbe, 
több nyilat rajzol a szoftver. Ha pedig egyenes, csak a kezdő- és végpontnál rajzol zöld nyilakat 
(minthogy a Pontsűrűség területén alapértelmezésben a Minimumsűrűség van kiválasztva). 
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A Pontsűrűség területen módosítható, hány pont legyen két pont között: 

 
A metszetmintán 25 egymástól egyenlő távolságra elhelyezkedő pont látható a kezdőpont (vörös pont) és 
a végpont (magenta színű pont) között. 

3. lépés: Határozzuk meg a kimenetet és a létrehozást 
1. Válasszuk ki a kívánt kimeneti formátumot a Kimenet mezőben. A kimenet lehet egyedi generált 

vektorpont vagy minden pontot érintő lineáris nyitott szkennelés. 
2. Szükség szerint módosítsunk bármely más adatot. Ezek teszik lehetővé a síkot befolyásoló 

paraméterek, a kezdő- és végpontok és a pontok közötti helyközök testreszabását, valamint az 
elemtípus létrehozását. 

3. Kattintsunk a Létrehozás gombra a kimeneti elem vagy beolvasás létrehozásához. 

A PC-DMIS létrehozza a meghatározott elemet vagy elemeket az alkatrészprogramban. 

A normálok irányának korrigálása a metszet kivágás mentén 
A zöld nyíl jelöli a felület normálvektorokat a pontoknál. A metszet kivágás algoritmust úgy tervezték, 
hogy a metszet kivágás mentén fekvő felület normálvektorok ne forduljanak meg ahogy több felület között 
történik átmenet. Ezek a vektorok azonban mind mutathatnak helytelen irányba is (az alkatrészbe befelé). 
Ha ezek a nyilak rossz irányba mutatnak, kattintsunk a Vektorok megfordítása gombra a javításhoz. 

Hézagok javítása a felületek között 
Mivel a felületek között kis méretű hézagok vannak, bizonyos esetekben a metszet kivágás még azelőtt 
befejeződik, hogy teljesen lefedte volna az alkatrészt. Ezt az okozza, hogy a CAD felbontása kisebb mint 
a hézag távolsága. Amíg a felületek közötti hézag nagyobb, mint a CAD felbontás, a metszet kivágás 
megszakad. A hézagok azonosításának megkönnyítése érdekében a különböző metszet kivágások 
különböző színek jelölik. A problémát úgy oldhatjuk meg, ha növeljük a CAD felbontást a CAD tűrések 
párbeszédpanellel. 
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Ehhez a következőt kell tennünk: 

1. Válasszuk ki a Szerkesztés | Grafikus megjelenítő ablak | CAD tűrés menüpontot. Megjelenik 
a CAD tűrések párbeszédpanel. 
 

 
2. Módosítsuk a Felbontás értéket a hézag távolságnál nagyobb értékre. Nagy gyakorlatra van 

szükség a megfelelően nagy felbontás megtalálásához. Lásd a "CAD tűrések módosítása" 
témakört a fő dokumentációban. 

3. Kattintsunk az OK gombra. 
4. Hozzuk létre a metszet kivágást. 

A metszet kivágás átugorja a hézagot. 
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Szószedet 

D 

Diszkrét tapintás: A diszkrét tapintások egyedi tapintási mérések. A mért körök esetében, például a 
minimális diszkrét tapintások száma három. Ez különbözik a szken mérésektől, amelyekben több 
tapintás is lehet a kör méretétől és a szkennelés tulajdonságaitól függően. 

P 

PRBRDV: Tapintó sugaras eltérés. Ezt az eltérés típust használja a szoftver a diszkrét tapintás 
mérésekhez. 

S 

SCNRDV: Szkennelés sugaras eltérés. Ezt az eltérés típust használja a szoftver a szkennelés típusú 
mérésekhez. 
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