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WMP PC-DMIS 
• PC-DMIS WMP: Wstęp 
• Szybki start 
• Ustawianie i używanie głowic 
• Korzystanie z paska narzędzi głowicy 
• Tworzenie wyrównań 
• Mierzenie elementów 
• Skanowanie 
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WMP PC-DMIS 

Wprowadzenie do PC-DMIS WMP 

Witamy w PC-DMIS WMP. Niniejszy dokumentacja omawia pakiet 
oprogramowania PC-DMIS WMP. W szczególności obejmuje ona wszystkie 
elementy związane z tworzeniem i uruchamianiem programu pomiarowego przy 
użyciu Współrzędnościowej Maszyny Pomiarowej (WMP) z PC-DMIS dla 
Windows. Omawia ona także próbkowanie stykowe przy użyciu głowic 
wyzwalanych dotykowo oraz inne tematy specyficzne dla WMP. 

Dostępne tematy to: 

• Szybki start 
• Ustawianie i używanie głowic 
• Korzystanie z paska narzędzi głowicy 
• Tworzenie wyrównań 
• Mierzenie elementów 
• Skanowanie 

Aby uzyskać informacje dotyczące ogólnych opcji PC-DMIS, zobacz dokumentację PC-DMIS Core. Aby 
uzyskać informacje dotyczące przenośnych maszyn pomiarowych, urządzeń video lub laserowych, albo 
też innych, określonych konfiguracji PC-DMIS, zobacz jedno z pozostałych, dostępnych opracowań 
dokumentacji. 

Jeśli jesteś nowym użytkownikiem PC-DMIS i chcesz rozpocząć zgłębianie możliwości PC-DMIS, zobacz 
temat "Szybki start" i przerób go w swoim systemie. 

Ostatnia aktualizacja pomocy: 15 lutego 2013 
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Szybki start 

• Szybki start: Wprowadzenie 
• Prosty samouczek 
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Szybki start: Wprowadzenie 

PC-DMIS jest rozbudowanym oprogramowaniem z licznymi opcjami i użytecznymi funkcjami. Ten 
niewielki rozdział stanowi krótki samouczek, który przeprowadzi cię przez tworzenie i wykonywanie 
bardzo prostego programu pomiarowego. Celem tego samouczka nie jest gruntowne szkolenie we 
wszystkich szczegółach PC-DMIS. Jednakże, jeśli jesteś nowym użytkownikiem PC-DMIS, będzie to 
krótkie wprowadzenie do oprogramowania. 

W miarę pokonywania kolejnych etapów, będziesz przeprowadzany przez tworzenie nowych programów 
pomiarowych, definiowanie i kalibrację głowic, pracę z widokami, pomiarem elementów części, 
tworzeniem wyrównań, ustawianiem preferencji, dodawaniem komentarzy programisty, konstruowaniem 
elementów, tworzeniem wymiarów, wykonywaniem programów pomiarowych oraz przeglądaniem i 
drukowaniem raportów. 

Ponieważ uczenie przez doświadczenie jest najlepszą metodą, nie wahaj się więc i wypróbuj PC-DMIS! 
Przejdź do uruchomienia WMP, a następnie otwórz PC-DMIS dla Windows, jeśli jeszcze tego nie 
zrobiłeś.  
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Prosty samouczek 

Celem niniejszego rozdziału jest przeprowadzenie użytkownika przez proces tworzenia prostego 
programu pomiarowego oraz mierzenia części przy użyciu WMP w trybie online. Będzie to przedsmak 
tego, co potrafi wykonać PC-DMIS. Pamiętaj, abyś zapoznał się z dokumentacją PC-DMIS Core, jeśli 
masz pytania odnośnie funkcji omówionych w którymś z kroków. 

Do utworzenia niniejszego samouczka użyty został blok testowy Hexagon  

 
Blok testowy Hexagon 

Jeśli chcesz pracować z maszyną w trybie online, a nie posiadasz fizycznie tej części, wystarczy 
dowolna, podobna część umożliwiająca pomiar kilku okręgów i walca. 

Uwaga dla użytkowników offline: Jeśli pracujesz w trybie offline (bez WMP), możesz zaimportować 
model bloku testowego i wykonać niektóre z poniższych kroków klikając na części myszą w miejscach 
pobrań rzeczywistych punktów pomiarowych z próbkowaniem w trybie offline. Model ten dostarczany jest 
z instalacją PC-DMIS dla Windows. Znajduje się w katalogu instalacji PC-DMIS. Jeśli chcesz go użyć, 
zaimportuj po prostu plik o nazwie "HEXBLOCK_WIREFRAME_SURFACE.igs". Aby uzyskać informacje, 
zobacz "Import danych CAD lub danych programu" w dokumentacji PC-DMIS Core. 

Ten rozdział kładzie nacisk na niezbędne kroki w tworzeniu prostego programu pomiarowego. Utworzysz 
w nim prosty program pomiarowy za pomocą PC-DMIS online, bez używania danych CAD. Przed 
rozpoczęciem, uruchom swoją WMP postępując według kroków wyszczególnionych w rozdziale 
"Procedura uruchamiania oraz bazowania WMP" 

Jeśli procedura ta nie jest ci znana, skorzystaj z tej dokumentacji, aby uzyskać dodatkowe informacje. 

Samouczek przeprowadzi cię przez następujące kroki: 

Procedury uruchamiania oraz bazowania WMP 

Krok 1: Utwórz nowy program pomiarowy 

Krok 2: Zdefiniuj głowicę 

Krok 3: Ustaw widok 
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Krok 4: Zmierz elementy wyrównania 

Krok 5: Wyskaluj obraz 

Krok 6: Utwórz wyrównanie 

Krok 7: Ustaw preferencje 

Krok 8: Dodaj komentarze 

Krok 9: Zmierz dodatkowe elementy 

Krok 10: Skonstruuj nowe elementy z elementów istniejących 

Krok 11: Oblicz wymiary 

Krok 12: Zaznacz elementy do wykonania 

Krok 13: Ustaw wyjście raportu 

Krok 14: Wykonaj ukończony program 

Krok 15: Wydrukuj raport 
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Procedury uruchamiania oraz bazowania WMP 

Używając PC-DMIS online możesz wykonywać istniejące programy pomiarowe, szybko badać części (lub 
przekroje części) i opracowywać programy pomiarowe bezpośrednio na WMP. PC-DMIS online nie 
będzie działał, jeśli nie będzie podłączony do WMP. Techniki programowania offline będą działać w trybie 
online. 

Procedury uruchamiania WMP oraz bazowania dla PC-DMIS Online: 
1. Włącz powietrze do WMP. 
2. Włącz zasilanie kontrolera. 

• W zależności od modelu maszyny może to być duży przełącznik obrotowy, kluczyk zał/wył 
lub mały przełącznik wahadłowy na kontrolerze zamontowany z tyłu maszyny lub stacji 
roboczej. 

• Wszystkie diody LED na regulatorze ręcznym (panelu sterowania) zaświecą się na około 
45 sekund. Po tym czasie zgaśnie kilka diod LED. 

 

3. Włącz zasilanie komputera i wszystkich urządzeń peryferyjnych, a następnie zaloguj się do 
komputera. 

4. Uruchom PC-DMIS online klikając dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na ikonę ONLINE w 
grupie programu PC-DMIS. 

 

5. Zabazuj WMP. Gdy PC-DMIS otworzy się, pojawi się komunikat na ekranie: 
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• Wciśnij przycisk Start Masz na panelu sterowania przez kilka sekund. Zaświeci się jego 
dioda. 

• WMP wymaga "zabazowania" do właściwego ustawienia zera maszyny i włączenia 
parametrów maszyny (prędkości, limitów rozmiaru itd.). Wciśnij przycisk OK z 
wspomnianego powyżej komunikatu PC-DMIS. WMP przesunie się powoli do pozycji 
bazowej i ustawi tę pozycję jako zero dla wszystkich osi. 
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Krok 1: Utwórz nowy program pomiarowy 

Aby utworzyć nowy program pomiarowy: 

1. Jeśli jeszcze tego nie zrobiłeś, uruchom PC-DMIS dla Windows. Pojawi się okno dialogowe 
Otwórz plik. Gdybyś wcześniej utworzył program pomiarowy, załadowałbyś go z tego okna 
dialogowego. 

2. Ponieważ tworzysz nowy program pomiarowy, wybierz przycisk Anuluj, aby zamknąć to okno 
dialogowe. 

3. Wejdź do okna dialogowego Nowy program pomiarowy wybierając Plik | Nowy. 

 

 
Okno dialogowe Nowy program pomiarowy 

  
4. W polu Nazwa części wpisz nazwę "TEST". 
5. Wpisz Numer rewizji oraz Numer seryjny. 
6. Jako typ jednostek miary wybierz opcję Angielskie (cal). 
7. Wybierz ONLINE na liście rozwijanej Interfejs. Jeśli PC-DMIS nie jest podłączony do WMP, 

wybierz zamiast tego opcję OFFLINE. 
8. Kliknij OK. PC-DMIS tworzy nowy program pomiarowy 

Po utworzeniu nowego programu pomiarowego, PC-DMIS otworzy główny interfejs użytkownika, a 
następnie otworzy natychmiast okno dialogowe Narzędzia głowicy w celu załadowania głowicy. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

10 

Krok 2: Zdefiniuj głowicę  

Okno dialogowe Narzędzia głowicy, dostępne poprzez wybór Wstaw | Definicja sprzętu | Głowica, 
pozwala na wybór istniejącej głowicy lub zdefiniowanie nowej głowicy. Gdy po raz pierwszy utworzysz 
program pomiarowy, PC-DMIS przywoła automatycznie to okno dialogowe. Aby uzyskać więcej 
informacji, zobacz "Definiowanie głowic" w rozdziale "Ustawianie i używanie głowic". 

Obszar Opis głowicy okna dialogowego Narzędzia głowicy umożliwia zdefiniowanie głowicy, 
rozszerzeń i końcówki (końcówek) do użycia w programie pomiarowym. Lista rozwijana Opis głowicy 
wyświetla dostępne opcje głowicy w porządku alfabetycznym. 

Aby załadować głowicę za pomocą okna dialogowego Narzędzia głowicy: 

1. W polu Plik głowicy, wpisz nazwę głowicy. Później, gdy będziesz tworzył inne programy 
pomiarowe, twoje głowice będą dostępne do wyboru w tym oknie dialogowym. 

2. Wybierz instrukcję: "Nie zdefiniowano żadnej głowicy." 
3. Wybierz żądaną głowicę pomiarową z listy rozwijanej Opis głowic używając kursora myszy lub 

podświetlając ją klawiszami strzałek i wciskając ENTER. 
4. Wybierz linię "Puste połączenie #1" i kontynuuj wybieranie niezbędnych części głowicy aż do jej 

utworzenia. 

 

 

5. Po ukończeniu kliknij przycisk OK. Okno dialogowe Narzędzia głowicy zostanie zamknięte, a 
PC-DMIS powróci do głównego interfejsu. 

6. Sprawdź, czy właśnie zdefiniowana końcówka wyświetlana jest jako aktywna. (Zobacz listę 
Końcówki głowicy na pasku narzędzi Ustawienia.) 

Uwaga: Zanim będziesz mógł użyć utworzonej głowicy, będziesz musiał skalibrować kąt końcówki 
głowicy. Na potrzeby niniejszego samouczka, nie omówimy procesu kalibracji. Został on opisany 
szczegółowo w temacie "Kalibracja końcówek głowicy" w rozdziale "Ustawianie i używanie głowic". 

W tym momencie ustawisz widoki, których będziesz używał w oknie ekranu graficznego. Wykonuje się to 

za pomocą ikony Ustawienie widoku z paska narzędzi Tryby graficzne . 

Wskazówka: Możesz także kliknąć ikonę z paska narzędzi Kreatory , aby wejść do kreatora głowicy 
PC-DMIS. Kreator głowicy pomaga w łatwym definiowaniu głowicy. Do zdefiniowania głowicy możesz 
także użyć okna dialogowego Narzędzia głowicy. 
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Krok 3: Ustaw widok  

 
Okno dialogowe Ustawienia widoku 

Aby zmienić widoki w oknie ekranu graficznego, użyj okna dialogowego Ustawienia widoku. Możesz 

otworzyć to okno dialogowe klikając ikonę Ustawienia widoku  na pasku narzędzi Tryby graficzne lub 
wchodząc do opcji menu Edycja | Okno ekranu graficznego | Ustawienia widoku: 

1. Z okna dialogowego Ustawienia widoku wybierz żądany styl ekranu. Dla celów tego samouczka, 
kliknij na drugi przycisk (górny wiersz, drugi od lewej) wskazujący poziomo podzielone okno. 

 
2. Aby zobaczyć górną część obrazu w kierunku Z+, rozwiń niebieską listę rozwijaną znajdującą się 

w obszarze Widoki w oknie dialogowym i wybierz Z+. 
3. Aby zobaczyć dolną część obrazu w orientacji Y-, rozwiń czerwoną listę rozwijaną i wybierz Y-. 
4. Kliknij przycisk Zastosuj, a PC-DMIS przerysuje okno ekranu graficznego z dwoma żądanymi 

widokami. Ponieważ nie zmierzyłeś jeszcze części, nic nie zostanie narysowane w oknie ekranu 
graficznego. Jednakże ekran zostanie podzielony według widoków wybranych w oknie 
dialogowym Ustawienia widoku. 

Uwaga: Wszystkie opcje wyświetlania mają jedynie wpływ na to, jak PC-DMIS wyświetla obraz części. 
Nie mają one wpływu na dane mierzone lub wyniki badania. 
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Krok 4: Zmierz elementy wyrównania 

Po zdefiniowaniu i wyświetleniu głowicy, możesz rozpocząć proces pomiaru i zmierzyć elementy 
wyrównania. Zobacz "Mierzenie elementów" po dodatkowe informacje. 
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Zmierz płaszczyznę  

 
Czerwone kropki pokazują możliwe lokalizacje punktów pomiarowych na powierzchni części 

Przed pobieraniem punktów 
pomiarowych, sprawdź, czy PC-DMIS 
jest ustawiony na tryb programu. 
Aby to zrobić, wybierz ikonę Tryb 
programu. 

 

Pobierz trzy punkty na górnej powierzchni. Punkty pomiarowe 
powinny być w kształcie trójkąta i w jak największym oddaleniu. Po 
trzecim punkcie pomiarowym wciśnij klawisz END. PC-DMIS 
wyświetli ID elementu oraz trójkąt, wskazując na pomiar 
płaszczyzny. 

  

Wskazówka: W miarę pobierania punktów pomiarowych PC-DMIS przechowuje je w buforze punktów 
pomiarowych. Jeśli pobierzesz nieprawidłowy punkt pomiarowy, możesz go usunąć z bufora punktów 
pomiarowych wciskając na klawiaturze ALT + - (minus) i ponownie pobrać ten punkt pomiarowy. Kiedy 
będziesz gotowy, wciśnij klawisz END, aby ukończyć pomiar elementu. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

14 

Zmierz prostą  

 
Czerwone kropki pokazują możliwe lokalizacje punktów pomiarowych 

Aby zmierzyć prostą, pobierz dwa punkty pomiarowe na bocznej powierzchni części zaraz poniżej 
krawędzi, pierwszy punkt pomiarowy po lewej stronie części a drugi punkt pomiarowy po prawej stronie 
pierwszego. Bardzo ważny jest kierunek podczas wykonywania pomiaru elementów, ponieważ PC-DMIS 
używa tych informacji do tworzenia osi układu współrzędnych. Po drugim punkcie pomiarowym wciśnij 
klawisz END. PC-DMIS wyświetli ID elementu oraz zmierzoną prostą w oknie ekranu graficznego. 
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Zmierz okrąg  

 
Czerwone kropki pokazują możliwe lokalizacje punktów pomiarowych 

Przesuń głowicę do środka okręgu. (Dla tego przykładu wybrano górny, lewy okrąg.) Obniż głowicę do 
otworu i zmierz otwór pobierając cztery punkty pomiarowe w mniej więcej równych odległościach wokół 
okręgu. Po ostatnim punkcie pomiarowym wciśnij klawisz END. PC-DMIS wyświetli ID elementu oraz 
zmierzony okrąg w oknie ekranu graficznego. 
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Krok 5: Wyskaluj obraz 

Ikona Dopasuj powoduje 
dopasowanie obrazu do 
okna ekranu graficznego. 

 

Po zmierzeniu tych trzech elementów, kliknij ikonę paska narzędzi Dopasuj 
(lub wybierz z paska menu Operacje | Okno ekranu graficznego | Dopasuj) 
aby wyświetlić wszystkie ze zmierzonych elementów w oknie ekranu 
graficznego. 

 
Okno ekranu graficznego pokazujące zmierzone elementy 

Następny krok w procesie pomiaru to utworzenie wyrównania. 
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Krok 6: Utwórz wyrównanie 

Ta procedura ustawia początek układu współrzędnych oraz definiuje osie X, Y, Z. Zobacz rozdział 
"Tworzenie i korzystanie z wyrównań" w dokumentacji "PC-DMIS Core", aby uzyskać bardziej 
szczegółowe informacje dotyczące pracy z wyrównaniami. 

1. Wejdź do okna dialogowego Narzędzia wyrównania wybierając Wstaw | Wyrównanie | Nowe. 
2. Używając kursora lub klawiszy strzałek, wybierz ID elementu płaszczyzny (PŁ1) znajdujące się w 

polu listy. Jeśli nie zmieniłeś etykiet, ID elementu płaszczyzny będzie pokazane w polu listy jako 
"F1" (z ang. Feature 1). 

3. Kliknij przycisk polecenia Poziomuj, aby ustanowić orientację osi nominalnej bieżącej 
płaszczyzny roboczej. 

4. Wybierz ID elementu płaszczyzny (PŁ1 lub F1) po raz drugi. 
5. Zaznacz pole wyboru Auto. 
6. Kliknij przycisk Początek. Działanie to spowoduje przesunięcie (przemieszczenie) początku 

części do określonej lokalizacji (w tym przypadku na płaszczyznę). Zaznaczenie pola wyboru 
AUTO przesunie osie w oparciu o typ elementu oraz orientację tego elementu. 

7. Wybierz ID elementu (PROSTA1 lub F2). 
8. Kliknij przycisk Obrót. Działanie to spowoduje obrót zdefiniowanej osi płaszczyzny roboczej do 

elementu. PC-DMIS obraca zdefiniowaną oś wokół środka masy używanego jako początek. 
9. Wybierz ID elementu okręgu (OKR1 lub F3). 
10. Upewnij się, czy zostało zaznaczone pole wyboru Auto. 
11. Kliknij przycisk Początek. To działanie spowoduje przesunięcie początku do środka okręgu 

zachowując go na poziomie płaszczyzny. 

W tym miejscu okno dialogowe Narzędzia wyrównania powinno wyglądać tak, jak pokazano tutaj: 

 
Okno dialogowe Narzędzia wyrównania pokazujące bieżące wyrównanie 

Po ukończeniu powyższych kroków, wciśnij przycisk OK. Lista Wyrównania (na pasku narzędzi 
Ustawienia) oraz Tryb poleceń okna edycji wyświetlą nowo utworzone wyrównanie. 

Kliknij ikonę Tryb poleceń z paska narzędzi Okno edycji, aby przełączyć PC-DMIS w tryb poleceń. 
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Okno edycji pokazujące nowo utworzone wyrównanie 

Okno ekranu graficznego zostanie również uaktualnione, aby pokazać bieżące wyrównanie. 

 
Okno ekranu graficznego pokazujące bieżące wyrównanie 

Wskazówka: W przyszłości możesz użyć tej ikony z paska narzędzi Kreatory:  aby wejść do kreatora 
wyrównań 3-2-1 PC-DMIS. 
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Krok 7: Ustaw preferencje 

PC-DMIS umożliwia dostosowywanie PC-DMIS w celu zaspokojenia określonych wymagań lub 
preferencji. Istnieje różnorodność dostępnych opcji, które można znaleźć w podmenu Edycja | 
Preferencje. W tym rozdziale zostały omówione jedynie opcje mające związek z tym ćwiczeniem. Zobacz 
rozdział "Ustawianie preferencji" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać pełne informacje 
dotyczące wszystkich dostępnych opcji.  
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Wejdź w tryb DCC  

 
Wybierz tryb DCC. Można to zrobić klikając na ikonie paska narzędzi Tryb DCC z paska narzędzi Tryb 
głowicy lub umieszczając kursor w wierszu z napisem "TRYB/RĘCZNY" w trybie polecenia okna edycji i 
wciskając klawisz F8. 

Teraz polecenie w oknie edycji wyświetli: 

TRYB/DCC 

  

Zobacz "Pasek narzędzi trybu głowicy" w rozdziale "Korzystanie z pasków narzędzi", aby uzyskać 
dodatkowe informacje dotyczące trybów WMP. 
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Ustaw prędkość ruchu  

 
Okno dialogowe Ustawienia parametrów — Zakładka Ruch 

Opcja Prędkość ruchu pozwala zmienić prędkość pozycjonowania WMP punkt do punktu. 

1. Wejdź do okna dialogowego Ustawienia Parametrów wybierając Edycja | Preferencje | 
Parametry. 

2. Wybierz zakładkę Ruch. 
3. Umieść kursor w polu Prędkość ruchu. 
4. Wybierz bieżącą wartość prędkości ruchu. 
5. Wpisz 50. Wartość ta oznacza procent pełnej prędkości maszyny. 

W oparciu o to ustawienie, PC-DMIS będzie przesuwał WMP używając połowy jej pełnej prędkości. 
Ustawienia domyślne dla pozostałych opcji są zadowalające dla tego ćwiczenia. 

Zobacz "Ustawienia parametrów: Zakładka Ruch" w rozdziale "Ustawianie preferencji" w dokumentacji 
PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje na temat prędkości ruchu oraz innych opcji ruchu. 
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Ustaw pł. bezpieczeństwa  

 
Okno dialogowe Ustawienia parametrów — Zakładka Płaszczyzna bezpieczeństwa 

Aby ustawić płaszczyznę bezpieczeństwa: 

1. Wejdź do okna dialogowego Ustawienia Parametrów wybierając Edycja | Preferencje | 
Parametry. 

2. Wybierz zakładkę Płaszczyzna bezpieczeństwa. 
3. Zaznacz pole wyboru Płaszczyzny bezpieczeństwa aktywne (WŁ). 
4. Wybierz wartość Aktywna płaszczyzna. 
5. Wpisz wartość 0.5. To ustawienie utworzy półcalową płaszczyznę bezpieczeństwa wokół górnej 

płaszczyzny części 
6. Sprawdź, czy górna płaszczyzna jest wyświetlana jako aktywna płaszczyzna. 
7. Kliknij przycisk Zastosuj. 
8. Kliknij przycisk OK. Okno dialogowe zostanie zamknięte, a PC-DMIS zachowa płaszczyznę 

bezpieczeństwa w oknie edycji. 

Zobacz "Ustawienia parametrów: Zakładka Płaszczyzna bezpieczeństwa" w rozdziale "Ustawianie 
preferencji" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać więcej informacji na temat ustawiania 
płaszczyzn bezpieczeństwa. 
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Krok 8: Dodaj komentarze  

Aby dodać komentarze: 

1. Wejdź do okna dialogowego Komentarz wybierając Wstaw | Polecenie raportu | Komentarz. 
2. Wybierz opcję Operator. 
3. Wpisz następujący tekst w dostępnym polu Tekst komentarza: "OSTRZEŻENIE, maszyna 

przechodzi w tryb DCC." 

 
Okno dialogowe komentarza 

4. Kliknij przycisk OK, aby zakończyć tę opcję i wyświetlić polecenie w oknie edycji. 

Zobacz "Wstawianie komentarzy programisty" w dokumentacji PC-DMIS Core po dodatkowe informacje. 
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Krok 9: Zmierz dodatkowe elementy 

Użyj głowicy do zmierzenia tych trzech dodatkowych okręgów we wskazanej kolejności (element 1 jako 
OKR2, element 2 jako OKR3 oraz element 3 jako OKR4): 

 

A następnie stożek: 

  

Aby zmierzyć stożek, najlepiej jest pobrać 3 punkty pomiarowe na górnym poziomie i trzy punkty 
pomiarowe na dolnym poziomie, jak to pokazano na poniższym rysunku. 

 
Stożek skonstruowany z pomiarów na różnych głębokościach 

Uwaga: Dla zmierzonych elementów 3D (torus, walec, sfera, stożek) oraz dla elementów 2D płaszczyzny 
PC-DMIS narysuje element z zacienioną powierzchnią. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

25 

Krok 10: Skonstruuj nowe elementy z elementów istniejących 

PC-DMIS może tworzyć elementy używając innych elementów. Aby to zrobić: 

1. Wejdź do okna dialogowego Konstruuj prostą wybierając Wstaw | Element | Konstrukcyjny | 
Prosta. 

 
Okno dialogowe Konstrukcja prostej 

2. Używając kursora myszy, kliknij na dwóch okręgach (OKR2, OKR3) w oknie ekranu graficznego 
(lub wybierz je z pola listy w oknie dialogowym Konstruuj prostą). Po wybraniu okręgów, 
zostaną one podświetlone. 

3. Wybierz opcję Auto. 
4. Wybierz opcję Linia 2D. 
5. Kliknij przycisk Utwórz. 

PC-DMIS utworzy prostą (PROSTA2) wykorzystując najbardziej efektywną metodę konstrukcji. 

ID prostej i elementu zostaną wyświetlone w oknie ekranu graficznego oraz w oknie edycji. 

 
Prosta konstrukcyjna pokazana w oknie ekranu graficznego 

Aby uzyskać dodatkowe informacje na temat konstruowania elementów, zobacz rozdział "Konstruowanie 
nowych elementów z istniejących elementów" w dokumentacji PC-DMIS Core. 
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Krok 11: Oblicz wymiary 

Po utworzeniu elementu, można obliczyć wymiary tego elementu. Wymiary można generować w 
dowolnym momencie podczas nauki programu pomiarowego i są one dostosowywane do indywidualnych 
specyfikacji. PC-DMIS wyświetli wynik każdej operacji wymiarowania w oknie ekranu graficznego. 

Aby wygenerować wymiar: 

1. Wybierz podmenu Wstaw | Wymiar i upewnij się, że został zaznaczony element menu Użyj 
wymiarów spadkowych (ze znacznikiem obok). 

2. Wejdź do okna dialogowego Lokalizacja wybierając Wstaw | Wymiar | Lokalizacja. 
3. Z pola listy lub okna ekranu graficznego wybierz ostatnie trzy zmierzone okręgi zaznaczając ich 

identyfikacje w polu listy. 

 
Ostatnie trzy okręgi wybrane w oknie dialogowym Lokalizacja elementu. 

4. Kliknij przycisk Utwórz. PC-DMIS wyświetli lokalizacje tych trzech okręgów w oknie edycji. 

 
Okno edycji pokazujące wymiary lokalizacji dla trzech okręgów 

Wartości te można zmieniać klikając po prostu dwukrotnie na żądanej linii, podświetlając potrzebną 
wartość nominalną i wpisując nową wartość. 

Aby uzyskać dodatkowe informacje, zobacz rozdział "Wymiarowanie elementów". 
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Krok 12: Zaznacz elementy do wykonania  

Zaznaczanie umożliwia selektywny wybór elementów programu pomiarowego do wykonania. Dla celów 
tego samouczka, zaznacz wszystkie elementy. 

1. Zaznacz wszystkie z elementów programu pomiarowego używając opcji menu Edycja | 
Znaczniki | Zaznacz wszystko omówioną w rozdziale "Edycja programu pomiarowego" w 
dokumentacji PC-DMIS Core. Po zaznaczeniu, wybrane elementy zostaną wyświetlone przy 
użyciu bieżącego koloru podświetlania. 

2. PC-DMIS zapyta, czy zgadzasz się na ręczne zaznaczanie elementów wyrównania. Kliknij Tak. 
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Krok 13: Ustaw wyjście raportu  

W przypadku zaznaczenia, PC-DMIS prześle również raport końcowy do pliku lub drukarki. Na potrzeby 
tego samouczka, ustaw wyjście do drukarki. 

1. Wybierz opcję Plik | Drukowanie | Ustawienia wydruku okna raportu. Pojawi się okno 
dialogowe Opcje wydruku. 

2. Zaznacz pole wyboru Drukarka. 

 
Opcje wydruku raportu 

3. Kliknij OK. 

Teraz jest wystarczająco informacji, aby pozwolić PC-DMIS na wykonanie utworzonego programu 
pomiarowego. 
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Krok 14: Wykonaj ukończony program  

Istnieje wiele opcji dostępnych do wykonania całego lub części programu pomiarowego. Zobacz rozdział 
"Wykonywanie programów pomiarowych" w dokumentacji PC-DMIS Core. 

Po wykonaniu wszystkich kroków: 

1. Wybierz opcję menu Plik | Wykonaj. PC-DMIS wyświetli okno dialogowe Opcje trybu 
wykonania i rozpocznie proces pomiaru. 

2. Odczytaj instrukcje w oknie poleceń WMP, postępuj według żądań pobrania określonych punktów 
pomiarowych. 

3. PC-DMIS poprosi o pobranie tych punktów pomiarowych w przybliżonej lokalizacji wskazanej w 
oknie ekranu graficznego. 

• Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby utworzyć płaszczyznę. Wciśnij 
klawisz END. 

• Pobierz dwa punkty pomiarowe, aby utworzyć prostą. Wciśnij klawisz END. 
• Pobierz cztery punkty pomiarowe wewnątrz okręgu. Wciśnij klawisz END. 

4. Po pobraniu każdego punktu pomiarowego klikaj Kontynuuj. 

 
Instrukcje wyświetlane w oknie dialogowym Opcje trybu wykonania 

Jest to bardzo łatwe. (Oczywiście, jeśli PC-DMIS wykryje błąd, zostanie on wyświetlony na liście Błędy 
maszyny w oknie dialogowym i przed kontynuacją, należy podjąć jakieś działanie.) 

Po pobraniu ostatniego punktu pomiarowego na okręgu, PC-DMIS wyświetli okno dialogowe Komunikat 
PC-DMIS z twoim komunikatem: "OSTRZEŻENIE, Maszyna przechodzi w tryb DCC." Po kliknięciu 
przycisku OK, PC-DMIS zmierzy automatycznie resztę elementów. 

 

Jeśli wystąpi błąd, określ przyczynę używając listy rozwijanej Błędy maszyny w oknie dialogowym Opcje 
trybu wykonania. Wykonaj niezbędne działania w celu rozwiązania tego problemu. Kliknij przycisk 
Kontynuuj, aby ukończyć wykonanie programu pomiarowego. 
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Krok 15: Wydrukuj raport 

Po wykonaniu programu pomiarowego PC-DMIS wydrukuje automatycznie raport do wskazanego źródła 
wyjściowego. Zostało ono określone w oknie dialogowym Opcje wydruku (Plik | Drukowanie | 
Ustawienia wydruku okna raportu). Ponieważ pole wyboru Drukarka zostało zaznaczone, raport 
zostanie przesłany do drukarki. Upewnij się, czy drukarka jest podłączona i włączona, aby przeglądać 
program pomiarowy. 

Możesz również przeglądać raport końcowy w oknie raportu wybierając Widok | Okno raportu. Za 
pomocą okna raportu możesz wyświetlać różne odmiany tych samych danych pomiaru stosując różne, 
wcześniej przygotowane szablony raportów, które zostały dostarczone wraz z PC-DMIS. Możesz również 
klikać prawym przyciskiem na różnych obszarach raportu, aby przełączać wyświetlanie dostępnych 
elementów. 

Zobacz rozdział "Raportowanie wyników pomiaru", aby uzyskać informacje dotyczące rozbudowanych 
możliwości raportowania PC-DMIS. 

 
Przykładowy raport pokazujący trzy wymiary lokalizacji używające szablonu TylkoTekst z wyłączonymi 
pozostałymi informacjami 

Gratulacje! Właśnie ukończyłeś samouczek. 
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Ustawianie i używanie głowic 

• Ustawianie i używanie głowic: Wprowadzenie 
• Definiowanie głowic 
• Używanie różnych opcji głowicy 
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Ustawianie i używanie głowic: Wprowadzenie  

Aby zmierzyć część za pomocą WMP, musisz prawidłowo zdefiniować głowicę, której użyjesz do 
pomiarów. Głowicę definiuje się wybierając komponenty sprzętu, które tworzą cały mechanizm 
próbkowania: głowicę pomiarową, przeguby, rozszerzenia oraz określone końcówki głowicy. Po 
zdefiniowaniu możesz następnie skalibrować wcześniej określone kąty końcówki, które zostaną użyte do 
pomiaru różnych elementów na części. Proces kalibracji końcówki pozwala PC-DMIS poznać lokalizację 
końcówki głowicy w układzie współrzędnych w odniesieniu do części oraz maszyny. 

Po zdefiniowaniu głowic oraz skalibrowaniu końcówek głowic, możesz użyć poleceń ŁADUJ/GŁOWICA 
oraz ŁADUJ/KOŃCÓWKA w programie pomiarowym w celu użycia kątów skalibrowanej końcówki do 
pomiarów programu pomiarowego. 

Aby zdefiniować i skalibrować końcówki, zobacz następujące tematy. 

• Definiowanie głowic 
• Kalibracja końcówek głowicy 

Temat "Rozumienie okna dialogowego Narzędzia głowicy" w dokumentacji PC-DMIS Core będzie 
przydatny przy definiowaniu i kalibracji głowic. 

Po ukończeniu kalibracji ten temat wyjaśni, jak używać głowicy w trybie offline lub online: 

• Używanie różnych opcji głowicy 
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Definiowanie głowic 

Jednym z pierwszych kroków w programowaniu części WMP jest definiowanie, które głowice będą 
używane podczas procesu badań. Nowy program pomiarowy musi posiadać plik głowicy utworzony i/lub 
załadowany zanim będzie się mógł rozpocząć proces pomiaru. Niewiele można zrobić w programie 
dopóki nie zostanie załadowana głowica. 

PC-DMIS obsługuje szeroką różnorodność typów głowic oraz wzorców kalibracyjnych. Oferuje on także 
unikalną metodę kalibracji przegubu Renishaw PH9 / PH10 . Wszystkie narzędzia używane do 
definiowania i kalibracji głowicy pomiarowej znajdują się w oknie dialogowym Narzędzia głowicy. Aby 
wejść do tego okna dialogowego, wybierz z paska menu Wstaw | Definicja sprzętu | Głowica.  

Aby uzyskać informacje na temat różnych opcji w tym oknie dialogowym, zobacz temat "Rozumienie okna 
dialogowego Narzędzia głowicy" w dokumentacji PC-DMIS Core. 

Wskazówka: Możesz także zdefiniować głowicę używając kreatora głowicy. Kliknij tę ikonę z paska 
narzędzi Kreatory , aby wejść do kreatora głowicy PC-DMIS. 
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Definiowanie głowicy stykowej 

Po wejściu do okna dialogowego Narzędzia głowicy, możesz zdefiniować całą jednostkę głowicy od 
głowicy pomiarowej, rozszerzenia, aż do określonej końcówki. 

Aby zdefiniować głowicę stykową, rozszerzenie (rozszerzenia) oraz końcówkę (końcówki): 

1. Wpisz nazwę dla nowej głowicy na liście rozwijanej Plik głowicy. 
2. Wybierz instrukcję Nie zdefiniowano żadnej głowicy: na liście Opis głowicy. 
3. Wybierz listę rozwijaną Opis głowicy. 
4. Wybierz żądaną głowicę pomiarową. 
5. Wciśnij klawisz ENTER, gdy Pomiar głowicy zostanie wybrana. Następnie staną się dostępne do 

wyboru opcje głowicy odnoszące się do aktualnie podświetlonej instrukcji. 

Uwaga: Ogólnie orientacja głowicy pomiarowej ustanawia orientację pierwszego komponentu w pliku 
głowicy, zwykle głowicy pomiarowej. Jednakże, jeśli wybierzesz adapter głowicy z wieloma połączeniami 
(jak na przykład adapter pięciodrożny) jako pierwszy komponent, dostępnych będzie kilka możliwych 
połączeń. W takich wypadkach orientacja głowicy pomiarowej ustanawia orientację adaptera głowicy z 
wieloma połączeniami. Pomiar głowicy może następnie nie być prawidłowo wyrównana względem osi 
maszyny i może być konieczna regulacja kąta obrotu wokół połączenia za pomocą listy Opis głowicy w 
oknie dialogowym Narzędzia głowicy. Aby to wykonać, zobacz poniżej temat "Edycja komponentów 
głowicy". 

 
Wybieranie głowicy pomiarowej 

Wybrana Pomiar głowicy zostanie następnie wyświetlona w dolnym polu Opis głowicy oraz w oknie 
ekranu graficznego po prawej. 

1. Podświetl Puste połączenie #1 w polu Opis głowicy. 
2. Kliknij na listę rozwijaną. 
3. Wybierz następny element do dołączenia do głowicy pomiarowej (rozszerzenie lub końcówkę 

głowicy). Końcówki wyświetlane są najpierw według rozmiaru, a następnie według rozmiaru 
gwintu. 
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Wybór końcówki 

Na przykład, jeśli dodane zostanie 5-cio drożne rozszerzenie, PC-DMIS oferuje pięć pustych połączeń. 
Możesz wypełnić dowolne z nich lub wszystkie żądane połączenia odpowiednią końcówką (końcówkami). 
PC-DMIS będzie zawsze mierzył najpierw najniższą końcówkę (najniższą w osi Z) w rozszerzeniu. 

 
5 drożne rozszerzenie 

Jeśli w polu Opis głowicy zostanie wybrany wiersz zawierający już jakiś element, PC-DMIS wyświetli 
komunikat pytając, czy chcesz wstawić przed, czy też zastąpić wybrany element. 

"Kliknij Tak, aby wstawić przed lub Nie, aby zastąpić." 

• Jeśli odpowiesz klikając Tak, można będzie utworzyć dodatkowy wiersz wstawiając nową 
końcówkę przed pierwotny element. 

• · Jeśli odpowiesz klikając Nie, PC-DMIS usunie pierwotny element i zastąpi go podświetlonym 
elementem. 

Uwaga: Wybrany element wstawiany jest w podświetlonym wierszu w polu Opis głowicy. PC-DMIS 
wyświetli komunikat umożliwiając wstawienie wybranego elementu przed zaznaczonym wierszem lub 
zastąpić podświetlony element, gdy będzie to stosowne. 

Kontynuuj wybieranie elementów aż do zdefiniowania wszystkich pustych połączeń. Możesz wtedy 
zdefiniować kąty do kalibracji. 
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Definiowanie głowic gwiazdowych 

PC-DMIS umożliwia definiowanie, kalibrację oraz pracę z kilkoma różnymi konfiguracjami głowic 
gwiazdowych. Głowica gwiazdowa składa się z końcówki głowicy zwróconej pionowo (w kierunku Z-, jeśli 
używasz ramienia pionowego) w kierunku płyty WMP z czterema dodatkowymi końcówkami zwróconymi 
poziomo, jak to pokazano tutaj: 

 
Typowa konfiguracja głowicy gwiazdowej 

Rozdział ten opisuje, jak tworzyć głowicę gwiazdową. 

Ważne: Chociaż istnieje wiele różnych typów maszyn oraz konfiguracji ramion, w przedstawionych 
procedurach i przykładach przyjęto, że używasz standardowej WMP z pionowym ramieniem, w której 
ramię jest zwrócone w kierunku Z- ku płycie WMP. 
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Tworzenie głowicy gwiazdowej 

Możesz tworzyć takie konfiguracje głowic gwiazdowych: 

 
 
5-cio drożna, dostosowalna głowica 
gwiazdowa z różnymi końcówkami 
głowicy. 

5-cio drożna, dostosowalna głowica gwiazdowa. Ten typ głowicy 
gwiazdowej używa centralnego sześcianu składającego się z pięciu 
gwintowanych otworów, do których możesz wkręcać różne końcówki 
głowicy. 

  

 
 
Niedostosowalna głowica 
gwiazdowa z identycznymi 
końcówkami głowicy 

Niedostosowalna głowica gwiazdowa. Ten typ głowicy gwiazdowej 
nie posiada dostosowalnego, 5-cio drożnego środka. Chociaż 
występuje z sześcianem, nie ma żadnych gwintowanych otworów, a 
cztery końcówki poziome są dołączone na stałe do sześcianu. 
Wszystkie końcówki poziome są tego samego rozmiaru. 

  

Po utworzeniu głowicy powinieneś ją skalibrować za pomocą przycisku Zmierz na przyborniku narzędzi 
Narzędzia głowicy. Zobacz "Zmierz", aby uzyskać informacje na temat kalibracji końcówek. 
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Tworzenie 5-cio drożnej, dostosowalnej głowicy gwiazdowej 

1. Wejdź do okna dialogowego Narzędzia głowicy (Wstaw | Definicja sprzętu | Głowica). 
2. Wpisz nazwę dla pliku głowicy w polu Plik głowicy. 
3. Wybierz Nie zdefiniowano żadnej głowicy z obszaru Opis głowicy. 
4. Wybierz głowicę z listy rozwijanej Opis głowicy. Ta dokumentacja używa głowicy PROBETP2. 

Rysowanie głowicy powinno wyglądać mniej więcej tak: 

 

 
  

5. Ukryj głowicę z widoku klikając dwukrotnie na połączeniu PROBETP2 z obszaru Opis głowicy i 
odznaczając pole wyboru Rysuj ten komponent. 

6. Wybierz Puste połączenie #1 z obszaru Opis głowicy. 
7. Wybierz 5-cio drożne rozszerzenie sześcienne EXTEN5WAY, z listy Opis głowicy. Pojawi się 

pięć pustych połączeń w obszarze Opis głowicy. Rysunek głowicy pokaże: 

 

 
  

8. Przypisuj odpowiednie końcówki i lub rozszerzenia wymagane dla każdego pustego połączenia 
aż uzyskasz do pięciu końcówek jak to pokazano tutaj: 
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Nie musisz wypełniać wszystkich pięciu połączeń. 

Końcówka przypisana do pustego połączenia # 1 zwrócona jest w tym samym kierunku 
co szyna, na której spoczywa. Jest to kierunek Z-. 

Końcówka przypisana do pustego połączenia # 2 zwrócona jest w kierunku X+. 

Końcówka przypisana do pustego połączenia #3 zwrócona jest w kierunku Y+. 

Końcówka przypisana do pustego połączenia #4 zwrócona jest w kierunku X-. 

Końcówka przypisana do pustego połączenia #5 zwrócona jest w kierunku Y-. 
  

9. Kliknij OK, aby zapisać zmiany lub Zmierz, aby skalibrować głowicę. Zobacz "Kalibracja 
końcówek głowicy", aby uzyskać informacje dotyczące kalibracji końcówek. 
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Tworzenie uprzednio zdefiniowanej głowicy gwiazdowej 

1. Wejdź do okna dialogowego Narzędzia głowicy (Wstaw | Definicja sprzętu | Głowica). 
2. Wpisz nazwę dla pliku głowicy w polu Plik głowicy. 
3. Wybierz Nie zdefiniowano żadnej głowicy z obszaru Opis głowicy. 
4. Wybierz głowicę z listy rozwijanej Opis głowicy. Ta dokumentacja używa głowicy PROBETP2. 

Rysowanie głowicy powinno wyglądać mniej więcej tak: 

 

 
  

5. Ukryj głowicę z widoku klikając dwukrotnie na połączeniu PROBETP2 z obszaru Opis głowicy i 
odznaczając pole wyboru Rysuj ten komponent. 

6. Wybierz Puste połączenie #1 z obszaru Opis głowicy. 
7. Wybierz 2BY18MMSTAR lub 10BY6.5STAR. Niniejsza dokumentacja używa 2BY18MMSTAR. 

Rysunek głowicy wyświetla mniej więcej coś takiego: 

 

 
  

8. Dla każdego z czterech elementów pustego połączenia w obszarze Opis głowicy wybierz 
czterokrotnie te same końcówki głowicy. W tym przypadku możesz wybrać cztery razy 
TIPSTAR2BY30 lub TIPSTAR2BY. Niniejsza dokumentacja używa TIPSTAR2BY30. 
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9. Kliknij OK, aby zapisać zmiany lub Zmierz, aby skalibrować głowicę. Zobacz "Kalibracja 
końcówek głowicy", aby uzyskać informacje dotyczące kalibracji końcówek. 
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Podświetlanie bieżącej końcówki głowicy   

W konfiguracjach głowicy zawierających wiele trzpieni głowicy oraz końcówek, jak w przypadku 
konfiguracji poniżej, PC-DMIS dostarcza sposobu łatwego rozróżniania tego, która końcówka w danym 
czasie jest aktywna. 

 
Konfiguracja głowicy z wieloma końcówkami 

Zaczynając od wersji 4.3 i wyższych PC-DMIS podświetla automatycznie cały trzonek głowicy oraz 
końcówkę w oknie ekranu graficznego, kiedy lokalizacja kursora w oknie edycji spocznie na poleceniu, 
które używa aktywnej końcówki: 

 
Konfiguracja głowicy z podświetloną aktywną końcówką 
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Pokazywanie tylko bieżącej końcówki głowicy 

Podobnie do podświetlania aktywnej końcówki głowicy, możesz również ukrywać wszystkie nieaktywne 
końcówki głowicy w głowicy gwiazdowej tak, aby widoczna była tylko bieżąca końcówka pomiarowa. 
Wykonuje się to przez zaznaczenie pola wyboru Rysuj tylko aktywną końcówkę zlokalizowanego w 
oknie dialogowym Edycja komponentu głowicy. Jeśli opcja ta nie jest wybrana, PC-DMIS użyje 
domyślnego trybu podświetlania bieżącej końcówki pomiarowej. 

Aby pokazać tylko bieżącą końcówkę głowicy: 

1. Wybierz Wstaw | Komponenty sprzętu | Głowica (lub wciśnij F9 na poleceniu głowicy 
gwiazdowej ŁADUJGŁOWICĘ w programie pomiarowym). Pojawi się okno dialogowe Narzędzia 
głowicy. 

2. Kliknij dwukrotnie na komponencie głowicy pomiarowej w obszarze Opis głowicy. Pojawi się 
okno dialogowe Edycja komponentu głowicy. 

3. Zaznacz pole wyboru Rysuj tylko aktywne końcówki. 

 
Pole wyboru Rysuj tylko aktywną końcówkę w oknie dialogowym Edycja komponentu głowicy 

4. Kliknij OK w oknie dialogowym oraz w oknie dialogowym Narzędzia głowicy. 

Teraz, gdy program pomiarowy wykonuje polecenie końcówki, wszelkie nieaktywne końcówki zostaną 
ukryte z widoku. 
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Definiowanie głowic sztywnych 

PC-DMIS WMP umożliwia również definiowanie głowicy sztywnej (czyli stałej). Chociaż głowice 
wyzwalane dotykowo (TTP, ang. Touch-Trigger Probes) powodują, że WMP raportuje pozycję za każdym 
razem, gdy głowica wejdzie w kontakt z częścią. Жесткий зонд не ведут себя подобным образом. 
Zamiast tego, głowica sztywna rejestruje punkt pomiarowy zawsze, gdy wciśniesz przycisk w maszynie 
lub na ramieniu, albo, w przypadku skanowania, gdy zostaną spełnione pewne warunki (jak 
przekroczenie wcześniej zdefiniowanej strefy, upływ czasu, pokonanie odległości i tak dalej). 

Ogólnie, te typy głowic używane są z przenośnym PC-DMIS Portable. Jeśli używasz tego typu głowicy, 
sprawdź w dokumentacji "PC-DMISPortable", aby uzyskać informacje dotyczące kalibrowania i 
korzystania z tego typu głowic. 
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Kalibracja końcówek głowicy 

Kalibracja końcówek głowicy informuje PC-DMIS o lokalizacji i średnicy końcówek głowicy. Nie można 
wykonać programu pomiarowego ani pomiarów części bez skalibrowania końcówek głowicy. Terminy 
"kalibracja" i "kwalifikacja" używane są zamiennie. 

Aby rozpocząć proces kalibracji: 

1. W oknie dialogowym Narzędzia głowicy , upewnij się, czy Lista aktywnych końcówek ma 
żądane kąty końcówki. 

2. Wybierz z listy końcówkę (końcówki) głowicy, którą chcesz skalibrować. 
3. Kliknij przycisk Zmierz. Pojawi się okno dialogowe Pomiar głowicy. 

Uwaga: Jeśli masz zmieniacz głowic, a aktywny plik głowicy nie jest konfiguracją głowicy w głowicy 
pomiarowej, wówczas PC-DMIS odrzuci automatycznie załadowaną aktualnie konfigurację głowicy i 
pobierze tę, która jest potrzebna. 

 
Okno dialogowe Pomiar głowicy. 

Okno dialogowe Pomiar głowicy wyświetla różnorodne ustawienia, mające zastosowanie do pomiaru w 
celach kalibracji głowicy. Po dokonaniu żądanych wyborów, kliknij przycisk Zmierz, aby rozpocząć. 

Wymagania przed kalibracją 
Aby rozpocząć proces kalibracji, należy zdefiniować wzorzec kalibracyjny. Typ pomiaru (pomiarów) do 
wykonania na wzorcu zależy od typu wzorca (zwykle SFERA), a także typu końcówki (KULA, DYSK, 
STOŻKOWA, TRZPIEŃ, OPTYCZNA). Możesz użyć przycisku Dodaj wzorzec..., aby zdefiniować 
wzorzec kalibracyjny. 
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Po rozpoczęciu kalibracji 
PC-DMIS wyświetli jeden z dwóch stylów komunikatów, pytając, czy wzorzec kalibrujący się przesunął, w 
zależności od możliwości używania punktów pomiarowych DCC przez twoją maszynę do lokalizacji 
wzorca kalibracyjnego: 

Pole komunikatu TAK/NIE 
To pole komunikatu pojawia się dla maszyn, które nie obsługują możliwości lokalizacji wzorca 
kalibracyjnego za pomocą punktów pomiarowych DCC (jak w przypadku maszyn wyłącznie ręcznych): 

 

  
Okno dialogowe Wzorzec kalibracyjny przesunął się 
To okno dialogowe pojawia się, jeśli konfiguracja twojej maszyny pomiarowej oraz głowicy obsługuje 
możliwość lokalizacji wzorca kalibracyjnego za pomocą punktów pomiarowych DCC: 
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• Jeśli wybierzesz Tak lub Tak (ręczny punkt pomiarowy do lokalizacji wzorca), PC-DMIS 
wyświetli okno dialogowe Opcja trybu wykonania i będzie wymagał pobrania 1 lub więcej 
punktów pomiarowych w trybie ręcznym (w zależności od typu wzorca) zanim będzie 
kontynuował proces kalibracji. 

• Jeśli wybierzesz Tak (punkty pomiarowe DCC do lokalizacji wzorca), PC-DMIS wyświetli okno 
dialogowe Opcja trybu wykonania i spróbuje automatycznie użyć punktów pomiarowych DCC 
do lokalizacji wzorca kalibracyjnego. Możesz użyć tej opcji, gdy zmieniłeś pozycję wzorca 
kalibracji do prawie identycznego położenia. 

• Jeśli wybierzesz Nie, PC-DMIS wyświetli także okno dialogowe Opcje trybu wykonania, ale nie 
poprosi o ręczne pobranie żadnych punktów pomiarowych, chyba że będą one odpowiednie dla 
wybranej metody pomiaru (takiej jak Ręczna). 

Po ukończeniu pomiaru, PC-DMIS obliczy wyniki kalibracji zgodnie z typem głowicy, użytym wzorcem 
oraz wymaganą operacją. Różnica pomiędzy tymi dwoma opcjami Tak wpływa jedynie na to, czy podczas 
pomiaru będzie potrzebny ręczny punkt pomiarowy. Dla celów obliczeń postpomiarowych, obie opcje Tak 
są ekwiwalentne. Na liście Aktywne końcówki w oknie dialogowym Narzędzia głowicy widoczne będzie 
krótkie podsumowanie dla każdej końcówki. Możesz również zobaczyć szczegółowe wyniki kalibracji 
klikając przycisk Wyniki w tym oknie dialogowym. 

Ponowna kalibracja 
Ogólnie PC-DMIS nie jest w stanie stwierdzić, czy dana końcówka głowicy wymaga kalibracji. Pamiętaj, 
aby wykonywać ponowną kalibrację, jeśli wystąpiły jakieś zmiany w głowicy. 
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Liczba punktów pomiarowych 

 

PC-DMIS do pomiaru głowicy użyje liczbę wskazanych punktów pomiarowych w oparciu o tryb kalibracji. 
Wartość domyślna punktów pomiarowych to 5. 
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Dojazd / Odjazd 

 

Pole Dojazd / Odjazd pozwala zdefiniować wartość odległości od części lub wzorca kalibracyjnego. 
Prędkość PC-DMIS zmniejsza się do zdefiniowanej Prędkości zetknięcia w obrębie tej odległości. 
Pozostaje przy Prędkości zetknięcia aż do pobrania punktu pomiarowego i ponownego osiągnięcia tej 
odległości. W tym momencie PC-DMIS powraca do zdefiniowanej Prędkości ruchu. 

Uwaga: Niektóre sterowniki nie wykonują same odjazdu. W takich przypadkach PC-DMIS wysyła 
polecenie ruchu, aby wykonać odjazd, a odległość oparta jest na powierzchni kuli do teoretycznej 
lokalizacji punktu pomiarowego części. Jeśli sterownik wykona odjazd, odległość może być obliczana 
albo od powierzchni kuli, albo od środka kuli zarówno do teoretycznej, jak i do zmierzonej lokalizacji 
punktu pomiarowego, w zależności od danego sterownika. 
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Prędkość ruchu 

 

Pole Prędkość ruchu umożliwia określenie prędkości ruchu dla kalibracji PH9. W zależności od stanu 
pola wyboru Wyświetl prędkości absolutne w zakładce Część/Maszyna okna dialogowego Opcje 
ustawień, powyższe pola Prędkość ruchu oraz Prędkość zetknięcia mogą przyjmować wartości 
absolutne prędkości (mm/sek) lub wartości procentowe określonej maksymalnej prędkości maszyny. 

Zobacz "Prędkość ruchu w %" w rozdziale "Ustawianie preferencji" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby 
uzyskać dodatkowe informacje o sposobach wywierania wpływu na prędkość w procesie pomiaru. 

Uwaga: Liczba w polu Prędkość ruchu może zawierać nie więcej niż cztery miejsca dziesiętne. Jeśli 
wprowadzona zostanie liczba z więcej niż czterema miejscami dziesiętnymi, PC-DMIS zaokrągli ją do 
czterech miejsc po przecinku. 
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Prędkość zetknięcia 

 

Pole Prędkość zetknięcia umożliwia określenie prędkości zetknięcia dla kalibracji PH9. W zależności od 
stanu pola wyboru Wyświetl prędkości absolutne w zakładce Część/Maszyna okna dialogowego 
Opcje ustawień, powyższe pola Prędkość ruchu oraz Prędkość zetknięcia mogą przyjmować wartości 
absolutne prędkości (mm/sek) lub wartości procentowe określonej maksymalnej prędkości maszyny. 

Zobacz "Prędkość zetknięcia w %" w rozdziale "Ustawianie preferencji" w dokumentacji PC-DMIS Core, 
aby uzyskać dodatkowe informacje. 

Uwaga: Liczba w polu Prędkość zetknięcia może zawierać nie więcej niż cztery miejsca dziesiętne. 
Jeśli wprowadzona zostanie liczba z więcej niż czterema miejscami dziesiętnymi, PC-DMIS zaokrągli ją 
do czterech miejsc po przecinku. 
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Tryb systemu 

 

Tryby systemu używane do kalibracji głowic obejmują: 

• Tryb Ręczny wymaga pobrania wszystkich punktów pomiarowych ręcznie, nawet jeśli WMP 
posiada możliwości trybu DCC. 

• Tryb DCC (Bezpośrednie sterowanie komputerowe) używany jest przez urządzenia WMP i 
pobierane są w nim automatycznie wszystkie punkty pomiarowe, jeśli wzorzec kalibracyjny nie 
został przesunięty. W takim wypadku musisz pobrać ręcznie pierwszy punkt pomiarowy. 

• Tryb Ręczny+DCC stanowi hybrydę pomiędzy trybem ręcznym a DCC. Tryb ten pomaga w 
kalibracji nieparzystych konfiguracji głowic, które nie są łatwe do modelowania. W większości 
przypadków Ręczny DCC zachowuje się jak tryb DCC z następującymi różnicami: 

• Musisz zawsze pobrać pierwszy punkt pomiarowy ręcznie dla każdej końcówki, nawet 
jeśli wzorzec kalibracyjny nie został przesunięty. Wszystkie pozostałe punkty pomiarowe 
dla tej końcówki zostaną następnie pobrane automatycznie w trybie DCC. 

• Nie wykonywane są żadne ruchy bezpieczeństwa przed pomiarem dla każdej końcówki, 
ponieważ wszystkie pierwsze punkty pomiarowe wykonywane są ręcznie. 

• Gdy PC-DMIS ukończy pomiar sfery dla danej końcówki, w zależności od typu 
posiadanego przegubu, może, ale nie musi, wykonać końcowe ruchy odjazdu. 

Jeśli masz ruchomy przegub, jak PH9, PH10, PHS itd., PC-DMIS wykonuje końcowe ruchy odjazdu 
tak, jak w normalnym trybie DCC. Kontynuuje bez podpowiadania, co zapewnia, że głowica ma 
odpowiednią strefę bezpieczeństwa dla ruchu do następnych kątów AB końcówki oraz dla wykonania 
następnego ruchu AB. 

Jeśli nie masz ruchomego przegubu, PC-DMIS nie wykonuje końcowych ruchów odjazdu. Zamiast 
tego PC-DMIS przechodzi bezpośrednio do podpowiedzi dla ręcznego punktu pomiarowego dla 
następnej końcówki. 

• Tryb DCC+DCC działa jak tryb Ręczny+DCC z wyjątkiem tego, że zamiast ręcznego 
pobierania pierwszego punktu pomiarowego dla każdej końcówki, PC-DMIS pobiera 
próbne punkty pomiarowe DCC w celu zlokalizowania sfery. Może to okazać się 
użyteczne, jeśli chcesz mieć w pełni zautomatyzowany proces kalibracji. Jednakże 
należy pamiętać, że tryb Ręczny+DCC może dostarczać bardziej dokładnych rezultatów. 
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Obszar rodzaju operacji 

 

Obszar Rodzaj operacji pozwala wybrać operację, która zostanie wykonana po kliknięciu przycisku 
Zmierz w oknie dialogowym Pomiar głowicy. Dostępne operacje obejmują: 

Kalibracja końcówek: 

Ta opcja używana jest do wykonywania standardowej kalibracji wszystkich zaznaczonych końcówek. 

Kalibracja zespołu: 

Opcja Kalibracja zespołu tworzy mapę błędów zarówno dla urządzeń o nieograniczonym przegubie, 
jak i urządzeń o przegubie indeksowanym. Dla urządzeń o przegubie indeksowanym zobacz 
informacje poniżej w tym temacie. Aby uzyskać informacje odnośnie urządzeń o nieograniczonym 
przegubie, zobacz "Kalibracja zespołu dla urządzeń o nieograniczonym przegubie" w dodatku 
Korzystanie z urządzenia przegubowego w dokumentacji PC-DMIS Core. 

Ważne: Opcja ta działa tylko z konfiguracjami o pojedynczym ramieniu. 

Kalibracja zespołu (dla urządzeń o indeksowanym przegubie): 

Ta opcja używana jest do mapowania błędów głowicy pomiarowej lub urządzenia przegubu. Niniejszy 
rozdział opisuje mapowanie błędów indeksowanej głowicy pomiarowej, takiej jak PH9, PH10 lub 
Zeiss RDS. Specjalna konfiguracja głowicy, składająca się z trzech końcówek stykowych o tej samej 
średnicy, umieszczana jest w głowicy pomiarowej i za pomocą tej konfiguracji głowicy mierzona jest 
dowolna, wybrana przez użytkownika liczba orientacji końcówek (najlepiej wszystkie możliwe 
orientacje). Ogólnie, powinieneś ułożyć końcówki stykowe w konfiguracji 'T' mającej co najmniej 
20mm wysokości i 40mm szerokości (jak głowica gwiazdowa z końcówkami stykowymi 20mm od 
środka). Im bardziej końcówki stykowe są oddalone, tym mapa błędów będzie dokładniejsza. 

Po wykonaniu pomiaru wszystkich możliwych orientacji stosując specjalną konfigurację, będziesz 
mógł zmieniać konfiguracje głowicy bez konieczności wykonywania kalibracji całej listy. Każda z 
orientacji mierzonych w pierwotnej mapie będzie teraz automatycznie skalibrowana w nowej 
konfiguracji. PC-DMIS zapewnia pełne wsparcie dla kalibracji i używania wszystkich głowic 
pomiarowych Renishaw oraz DEA, jak również głowicy Zeiss RDS. 

Uwaga: Omówiona tu opcja odnosi się wyłącznie do głowic pomiarowych, mających powtarzalne 
pozycje indeksu, jak w przypadku PH10. Ta kalibracja wymaga głowicy gwiazdowej z 3 końcówkami 
stykowymi. Po wykonaniu tej kalibracji, używać można w przyszłych plikach głowicy bez 
wykonywania pełnej kalibracji tylko te pozycje indeksowane, które zostały skalibrowane podczas 
kalibracji zespołu. Opcja Kalibracja zespołu nie jest dostępna w przypadku używania głowicy 
analogowej bez względu na to, czy pomiar głowicy jest typu indeksowanego czy też nieskończonego. 
Jest tak dlatego, że głowica analogowa musi mieć skalibrowaną każdą indywidualną pozycję, aby 
uzyskać wymagane współczynniki ugięcia. 
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Zobacz rozdział "Korzystanie z urządzenia przegubu" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać 
informacje na temat kalibracji przegubów. 

Proces 'Kalibracja zespołu' dla urządzeń o indeksowanym przegubie: 
1. Utwórz konfigurację głowicy zespołu podobną do tej, która została pokazana na poniższej 

ilustracji: 

 

 
  

A - 50 mm rozszerzenie 

B - 5 drożny środek 

C - Trzy końcówki 3BY20 

2. Dokładne rozmiary komponentów mogą się różnić, ale kształt musi pozostać taki sam. Również 
najlepiej jest wybrać najjaśniejsze z możliwych komponentów. Grawitacja może być przyczyną 
pewnych błędów w pomiarach. 

3. W oknie dialogowym Narzędzia głowicy kliknij przycisk Dodaj kąty i dodaj dowolną liczbę 
orientacji. Pełne mapowanie głowicy pomiarowej oznaczałoby pomiar wszystkich możliwych 
orientacji. 

4. Wybierz przycisk Zmierz z okna dialogowego Narzędzia głowicy. Pojawi się okno dialogowe 
Pomiar głowicy. 

5. Wprowadź domyślne wartości do użycia. 
6. Wybierz Kalibracja zespołu dla rodzaju operacji do wykonania. 
7. W oknie dialogowym Pomiar głowicy kliknij przycisk Zmierz. PC-DMIS wykona następnie 

pomiar każdej z trzech końcówek w każdej z wybranych orientacji. PC-DMIS użyje tych danych 
do mapowania przesunięcia, uskoku oraz odchylenia każdej orientacji. 

8. Następnie umieść w głowicy pomiarowej konfigurację głowicy, której chcesz użyć do pomiaru. 
9. Wybierz co najmniej cztery zamapowane orientacje. 
10. Zaznacz pole wyboru Użyj danych kalib zesp z pola wyboru Narzędzia głowicy. 
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11. Teraz skalibruj tę głowicę w wybranych orientacjach. Aby to zrobić: 

• Kliknij przycisk Zmierz w oknie dialogowym Narzędzia głowicy. Pojawi się okno 
dialogowe Pomiar głowicy. 

• Wybierz opcję Kalibracja końcówek dla rodzaju operacji do wykonania. 
• W oknie dialogowym Pomiar głowicy kliknij przycisk Zmierz. PC-DMIS obliczy 

następnie rzeczywistą długość przesunięcia dla tej konfiguracji głowicy oraz utworzy 
automatycznie końcówki dla każdej z zamapowanych orientacji. 

Dolna macierz: 

Opcja ta umożliwia kalibrację matrycy dolnego poziomu głowicy SP600 . Aby uzyskać informacje, 
zobacz tematy "Uwagi dotyczące dolnej macierzy SP600" oraz "Wykonywanie kalibracji macierzy 
dolnego poziomu". 

Sprawdzanie kalibracji: 

Powoduje to ponowny pomiar orientacji końcówek określonych przez użytkownika w wybranym pliku 
głowicy oraz wykonanie porównania do wcześniej zmierzonych danych dla tych orientacji końcówki. 
Użytkownik może użyć tego porównania do określenia, czy potrzebna jest pełna kalibracja. Jest to 
jedynie procedura kontrolna w obrębie wybranego pliku głowicy i nie powoduje ona uaktualnienia 
przesunięć końcówki. 

Bazowanie zespołu: 

Powoduje to wykonanie procedury częściowego mapowania przegubu na wybranych, uprzednio 
skalibrowanych kątach końcówki w celu określenia właściwej orientacji A = 0 i B = 0 w obrębie mapy 
błędów przegubu. PC-DMIS dołącza Bazowanie zespołu dla zaznaczenia, jeśli wpis rejestru 
RenishawWrist Edytora ustawień PC-DMIS równa się 1. Aby uzyskać informacje o modyfikowaniu 
wpisów rejestru, zobacz dokumentację "Modyfikacja wpisów rejestru". 

Uwaga: Aby PC-DMIS mógł włączyć obsługę przegubu, w kluczu sprzętowym musi być włączona opcja 
przegubu. 

Kalibracja wzorca NC-100: 

Opcja ta używana jest do kalibracji wzorca kalibracyjnego NC-100. Aby włączyć tę opcję, musisz 
mieć wcześniej zakupioną opcję NC-100. Udostępnienie tej opcji w kluczu sprzętowym spowoduje 
włączenie zakładki NC-100 w oknie dialogowym Opcje ustawień. 

NC-100 musi następnie zostać prawidłowo ustawiony zanim będzie dostępna do wyboru opcja 
Kalibracja wzorca NC-100 . 
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Kalibracja OdchPrSkn 

Podczas używania analogowych głowic skanujących, niektóre typy maszyn obsługują użycie odchyłki 
promienia od rozmiaru nominalnego końcówki. Ta odchyłka od wartości nominalnej może być różna 
dla dyskretnych punktów pomiarowych (określana jako ODCHPRGŁ) w porównaniu do skanowania 
ciągłego (określana jako ODCHPRSKN). Ten przycisk opcji pozwala na łatwą kalibrację końcówki, 
bezpośrednio z tego okna dialogowego, do celów obliczeń odchyłki promienia specyficznej dla 
danego skanu. Jeśli twoja maszyna nie obsługuje odchyłek promienia oddzielnie od rozmiaru 
końcówki, ten przycisk opcji nie będzie dostępny do wyboru. 

Przed skorzystaniem z tej opcji, musisz najpierw skalibrować końcówkę w zwykły sposób, zazwyczaj 
używając opcji Kalibracja końcówek. Po jej ukończeniu, możesz następnie użyć opcji Kalibracja 
OdchPrSkn do obliczenia odchyłki specyficznej dla skanu. PC-DMIS wykona pojedynczy skan 
okrężny na równiku wzorca kalibracyjnego w celu obliczenia tej wartości. 

Uwaga: PC-DMIS posiada starszą metodę do pomiaru odchyłki specyficznej dla danego skanu przez 
użycie programu pomiarowego zawierającego odpowiednie polecenia. Chociaż ta starsza procedura 
nadal działa i stanowi elastyczne podejście, wymaga ona znacznego wysiłku do opracowania 
odpowiedniego programu pomiarowego. Nowa metoda jest prawdopodobnie odpowiednia dla większości 
sytuacji, ale w razie potrzeby nadal można korzystać z poprzedniej metody. Zobacz "Korzystanie z 
oddzielnych odchyłek dla pomiarów dyskretnych oraz skanowanych" po informacje odnośnie tej metody. 
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Obszar trybu kalibracji 

 

Obszar Tryb kalibracji zawiera opcje umożliwiające przełączanie pomiędzy opcjami trybu domyślnego i 
trybu użytkownika, zgodnie z poniższym opisem. 

Tryb domyślny 
Jeśli zostanie wybrana opcja Tryb domyślny, PC-DMIS pobierze ilość wskazanych punktów 
pomiarowych wokół narzędzia sferycznego 10 lub 15 stopni od równika, plus jeden dodatkowy punkt 
pomiarowy normalny do głowicy, 90 stopni od równika. 

 
Przykładowy wzorzec sferyczny 

1 - Normalny do głowicy 

2 - Równik 

3 - Trzpień 

  

Pobieranie punktów pomiarowych pod kątem 10 lub 15 stopni zapobiega uderzeniu trzonka głowicy o 
sferę kalibracyjną, gdy średnica trzpienia jest prawie tak duża, jak średnica końcówki głowicy. 

Jeśli średnica końcówki wynosi mniej niż 1 mm, PC-DMIS pobiera punkty pomiarowe wokół sfery pod 
kątem 15 stopni. 

Jeśli średnica końcówki wynosi więcej niż 1 mm, PC-DMIS pobiera punkty pomiarowe wokół sfery 
pod kątem 10 stopni. 

Tryb użytkownika 
Jeśli wybrana została opcja Definiowany przez użytkownika, PC-DMIS umożliwi dostęp do pól 
poziomów i kątów. PC-DMIS zmierzy głowicę w oparciu o liczbę wprowadzonych poziomów oraz 
wybranych kątów początkowych i końcowych. Lokalizacja poziomu oparta jest na ustawionych kątach. 0° 
znajduje się na równiku głowicy. 90° jest normalny do głowicy. Zostanie pobrany tylko jeden punkt 
pomiarowy podczas pomiaru normalnego do głowicy. 

Liczba poziomów 

 

Pole Liczba poziomów określa liczbę poziomów, które zostaną użyte w procesie kalibracji. PC-DMIS 
podzieli liczbę punktów pomiarowych przez liczbę poziomów, aby określić, ile punktów pomiarowych 
zostanie pobranych na każdym poziomie. 
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Kąty początkowe i końcowe 

 

Pola Kąt startu i Kąt końca kontrolują lokalizację pierwszego i ostatniego poziomu. Wszelkie dodatkowe 
poziomy będą rozmieszczone równo pomiędzy tymi dwoma poziomami. 

• Kąt początkowy 0° znajduje się na równiku sfery (względem głowicy). 
• Kąt końcowy 90° znajduje się na górze sfery, normalnie do głowicy. 

 
Kąty początkowe i końcowe 
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Obszar kalibracji przegubu 

 

Obszar ten umożliwia określanie pozycji przegubu we wzorze do dziewięciu pomiarów sfery dla kalibracji 
przegubu indeksowanego. 

Obszar Kalibracja przegubu staje się dostępny do wyboru po spełnieniu następujących warunków: 

• Ustaw urządzenie o nieskończenie indeksowanym przegubie, takie jak PHS lub CW43L w oknie 
dialogowym Narzędzia głowicy. Zobacz "Definiowanie głowic". 

• Ustaw na 1 odpowiednie wpisy przegubu (DEAWrist lub RENISHAWWrist) w sekcji Opcje w 
Edytorze ustawień PC-DMIS. Zobacz dokumentację "Modyfikacja wpisów rejestru". 

• Wybierz opcję Kalibracja zespołu z obszaru Typ operacji w oknie dialogowym Pomiar 
głowicy. 

Aby uzyskać szczegółowe informacje dotyczące użycia i kalibracji urządzeń przegubowych, zobacz 
dodatek "Korzystanie z urządzenia przegubowego" w dokumentacji PC-DMIS Core. 

Definiowanie pozycji przegubu AB do kalibracji 
Aby wykonać kalibrację przegubu, musisz skalibrować pozycje przegubu we wzorze co najmniej trzech 
pozycji kąta A na co najmniej trzy pozycje kąta B dla całkowitej ilości dziewięciu pomiarów sfery. Obszar 
Kalibracja przegubu daje możliwość określenia kątów kalibracji zarówno osi A, jak i B. Pola Start, 
Koniec i Przyrost umożliwiają określenie kątów początkowego i końcowego dla mapowania przegubu 
oraz przyrost dla mapowania zarówno w osi A, jak i osi B. 

Na przykład, załóżmy, że wpiszesz te wartości w odpowiednich polach: 

Kąt A 
Start: -90 
Koniec: 90 
Przyrost: 90 
Kąt B 
Start: -180 
Koniec: 180 
Przyrost: 180 

PC-DMIS skalibrowałby pozycje A-90B-180, A-90B0, A-90B180, A0B-180, A0B0, A0B180, A90B-180, 
A90B0 oraz A90B180. 

Uwaga: Należy wybrać rzeczywiste kąty Start oraz Koniec według używanego typu urządzenia 
przegubowego. W niektórych przypadkach PC-DMIS określa automatycznie kąty Start oraz Koniec w 
oparciu o specyfikacje sterownika (chociaż w tych przypadkach PC-DMIS mapuje tylko 359,9 stopni 
obrotu osi B). 
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Chociaż wymaganych jest minimum dziewięć pozycji do kalibracji urządzenia przegubowego, możesz 
jednak wybrać do użycia więcej niż to minimum. PC-DMIS pozwoli uzyskać nieco bardziej dokładną 
kalibrację, jeśli użyjesz więcej niż minimalną liczbę pozycji. 

Podczas kalibracji przegubu możesz także tworzyć mapę błędów przegubu, aby skorygować błędy 
kątowe w przegubie pomiędzy kalibrowanymi pozycjami. Po informacje zobacz "Oblicz mapę błędu" w 
dodatku "Korzystanie z urządzenia przegubowego" w dokumentacji PC-DMIS Core. 

Jeśli używasz głowicy SP600, pamiętaj o zapoznaniu się z podtematem ostrzegawczym w temacie 
"Kalibracja przegubu", w dodatku "Korzystanie z urządzenia przegubowego", w dokumentacji PC-DMIS 
Core. 

Używanie map błędów przegubu 
Poniższe kontrolki umożliwiają tworzenie, zastępowanie, przeglądanie i usuwanie map błędów przegubu. 

Kontrolka Opis 
Twórz nową mapę Ten przycisk opcji tworzy nową mapę błędów przegubu po kliknięciu przycisku 

Zmierz. 
Zastąp najbliższą mapę Ten przycisk opcji zastępuje najbliższą mapę błędów przegubu nowo 

utworzoną mapę błędów przegubu po kliknięciu przycisku Zmierz. 
Pokaż/Usuń mapy Ten przycisk wyświetla okno dialogowe Widok / Usuń mapy przegubu. To 

okno dialogowe przedstawia listę wszelkich map błędów przegubu w systemie; 
dla każdej mapy, pokazuje także długość rozszerzenia głowicy, liczbę kątów 
AB oraz wartość przyrostu kąta. 

Wybierz po prostu mapę błędu przegubu i kliknij Usuń, aby usunąć mapę 
błędów przegubu z systemu. 
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Kalibracja trzpienia 

 

Zaznacz pole wyboru Kwal trzpienia, jeśli będziesz używał końcówki trzpienia do pobierania punktów 
pomiarowych krawędzi. To pole wyboru umożliwia kalibrację trzpienia głowicy. Gdy opcja ta jest wybrana, 
możesz zmieniać ustawienia pola Liczba PktPom trzpienia oraz pola Przesunięcie trzpienia. 

Ważne: Pamiętaj, że jeśli będziesz używał głowicy z trzonkiem, musisz jedynie skalibrować trzonek, jeśli 
będziesz pobierał krawędziowe punkty pomiarowe. 
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Liczba PktPom trzpienia 

 

Pole Liczba PktPom definiuje liczbę punktów pomiarowych, które zostaną użyte do pomiaru trzpienia. 
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Przesunięcie trzpienia 

Przesunięcie trzpienia 

 

Pole Przesunięcie trzpienia określa odległość (długość) w górę od końcówki trzpienia, po której PC-
DMIS pobierze następny zestaw kalibracyjnych punktów pomiarowych. 
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Obszar zestawów parametrów 

 

Obszar Zestawy parametrów umożliwia tworzenie, zapisywanie i korzystanie z zapisanych zestawów 
parametrów kalibracji głowicy. Informacje te zapisywane są jako część pliku głowicy i zawierają 
ustawienia liczby punktów, dojazdu/odjazdu, prędkości ruchu, prędkości styku, trybu systemu, ustawień 
trybu kalibracji oraz nazwę i lokalizację wzorca kalibracyjnego. 

Aby utworzyć zestawy parametrów o własnej nazwie: 

1. Pozwól, aby PC-DMIS zaktualizował automatycznie plik głowicy co najmniej do formatu wersji 
3.5. 

2. Wejdź do okna dialogowego Narzędzia głowicy. 
3. Kliknij przycisk Zmierz. Pojawi się okno dialogowe Pomiar głowicy. 
4. Zmodyfikuj wszelkie parametry w oknie dialogowym Pomiar głowicy. 
5. W obszarze Zestawy parametrów wpisz nazwę dla nowego zestawu parametrów w polu Nazwa 

i kliknij Zapisz. PC-DMIS wyświetla komunikat informujący o tym, że został utworzony nowy 
zestaw parametrów. Możesz łatwo usuwać zapisany zestaw parametrów zaznaczając go i 
klikając Usuń. 

6. Kliknij przycisk Zmierz, jeśli chcesz od razu skalibrować końcówki głowicy. Jeśli chcesz 
skalibrować je później, kliknij Anuluj. 

7. W oknie dialogowym Narzędzia głowicy kliknij OK. Kliknięcie Anuluj w tym oknie dialogowym 
spowoduje usunięcie wszelkich zmian wprowadzonych w pliku głowicy; obejmuje to tworzenie 
wszelkich zestawów parametrów. 

Po utworzeniu nowego zestawu parametrów możesz go użyć w poleceniu AUTOKALIBRACJA/GŁOWICA 
(zobacz "Autokalibracja głowicy"). 

Uwaga: Zestawy parametrów są specyficzne dla głowicy, która była używana podczas ich tworzenia. 
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Wzorzec zamocowany na stole obrotowym 

 

Zaznacz pole wyboru Wzorzec zamocowany na stole obrotowym, jeśli wzorzec kalibracyjny założony 
jest na stole obrotowym. To pole wyboru jest wyłączone, jeśli maszyna nie ma stołu obrotowego. 
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Resetuj końcówki do teor przy starcie kalibracji 

 

Jeśli zaznaczysz pole wyboru, kalibrowana końcówka (końcówki) zostanie automatycznie zresetowana 
do pierwotnych warunków teoretycznych, gdy rozpoczyna się kalibracja. Działa to zwykle tak samo, jak 
ręczne kliknięcie przycisku Reset końcówek w oknie dialogowym Narzędzia głowicy przed kalibracją. 

Jednakże ta funkcja nie stosuje się do wszystkich typów operacji i/lub wszystkich typów sprzętu. Na 
przykład, nie wpływa ona na opcję "Sprawdzane kalibracji", ponieważ jest to tylko test kalibracji i nie 
zmienia on w rzeczywistości żadnych danych dotyczących kalibracji. Nie ma ona również zastosowania w 
przypadku użycia urządzeń o nieograniczonym przegubie w trybie mapowanym. 

Jej głównym celem jest użycie z operacją "Kalibracja końcówek", gdy stosowana jest z głowicą stałą, 
przegubem indeksowanym lub nieograniczonym przegubem w przypadku korzystania z trybu 
indeksującego (niemapowanego). 
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Końcówki do użycia jeśli nie wybrano żadnej 

 

Obszar ten umożliwia określenie działania, jakie PC-DMIS powinien podjąć, jeśli nie wybrałeś wyraźnie 
żadnych końcówek głowicy z Listy aktywnych końcówek w oknie dialogowym Narzędzia głowicy przed 
rozpoczęciem kalibracji. Zauważ, że jeśli wybierzesz wyraźnie końcówki z okna dialogowego Narzędzia 
głowicy, używane będą tylko wybrane końcówki. 

• Jeśli wybierzesz opcję Wszystkie, PC-DMIS użyje wszystkich istniejących kątów końcówek w 
bieżącym pliku głowicy. 

• Jeśli wybierzesz opcję Używane w programie, PC-DMIS będzie używał tylko te kąty końcówek 
głowicy, które są używane w bieżącym programie pomiarowym dla bieżącego pliku głowicy. 
Zwróć uwagę na następujące ograniczenia: 

• Ta opcja może nie uzyskać żądanych wyników, jeśli użyjesz jej w programie 
pomiarowym, który ma włączoną opcję Automatycznie nastaw przegub głowicy 
pomiarowej, ponieważ końcówki używane w programie w czasie kalibracji mogą być 
później zmienione w wyniku samego wyrównania części. 

• Ta opcja sprawdza jedynie aktualnie otwarty program pomiarowy. NIE próbuje 
przeglądać odniesień do zewnętrznych plików, takich jak podprogramy. 

• Jeśli wybierzesz opcję Przerwij wykonanie, PC-DMIS przerwie wykonanie lub pomiar, traktując 
stan braku wyboru żadnych kątów końcówek jako stan błędu. 

Opcje te nie mają zastosowania do wszystkich typów operacji i/lub wszystkich typów sprzętu. Głównym 
tego celem jest stosowanie z operacjami "Kalibracja końcówek" lub "Sprawdzenie kalibracji" podczas 
korzystania z głowicy stałej, przegubu indeksowanego czy przegubu o ciągłym ruchu, w przypadku 
korzystania w trybie indeksowanym (niemapowanym). 
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Zmierz 

 

Przycisk Zmierz wykonuje operację wybraną w obszarze Rodzaj operacji. 
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Informacje o kalibracji SP600 

Poniżej znajdują się niektóre zmiany procedury kalibracji dla głowic SP600 wprowadzone w wersjach 
3.25 i wyższych. 
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Uwagi dotyczące macierzy dolnego poziomu SP600: 

Procedura macierzy dolnego poziomu używa teraz metodologii AP_COMP opracowanej przez Brown and 
Sharpe Engineering. Nowe ustawienia zostały stworzone i udostępnione w Edytorze ustawień PC-DMIS 
pod nagłówkiem ANALOG_PROBING. Są to: 

SP6MTXMaxForce=0.54 

SP6MTXUpperForce=0.3 

SP6MTXLowerForce=0.18 

Wartości nadane tym ustawieniom są wartościami aktualnie zalecanymi przez Brown and Sharpe 
Engineering podczas procedury macierzy niskiego poziomu. Wpisy te zostaną utworzone (jeśli jeszcze 
nie istnieją) przy pierwszym wykonywaniu procedury macierzy niskiego poziomu. 

Nie należy zmieniać tych wartości, chyba że w przypadku wydania nowych zaleceń przez Brown and 
Sharpe Engineering. Procedura macierzy dolnego poziomu będzie używała tych ustawień bez względu 
na wszelkie polecenia GŁOWICAOPCJON, jakie mogą być obecne w bieżącym programie pomiarowym. 

Aby uzyskać informacje na temat Edytora ustawień PC-DMIS, zobacz dokumentację "Modyfikacja 
wpisów rejestru". 

Dodatkowe informacje dotyczące procedury macierzy dolnego poziomu można uzyskać przechodząc za 
pomocą linku do dokumentu Macierz dolnego poziomu SP600, znajdującego się na stronie internetowej 
Wilcox Associates, Inc pod adresem: 

http://www.wilcoxassoc.com/downloads/dl_instructionalfiles.php 

http://www.wilcoxassoc.com/downloads/dl_instructionalfiles.php
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Uwagi dotyczące macierzy górnego poziomu SP600 (Kalibracja zwykła): 

Poniższe uwagi stosują się do kalibracji macierzy górnego poziomu w przypadku używania głowicy typu 
analogowego. 

Używanie poleceń GŁOWICAOPCJON z głowicami typu analogowego 
Polecenie GŁOWICAOPCJON wstawiane jest do programu pomiarowego przy każdej zmianie wartości w 
zakładce Głowica opcj. okna dialogowego Ustawienia parametrów. by uzyskać informacje o oknie 
dialogowym Ustawienia parametru, zobacz temat "Ustawienia parametru: Zakładka Głowica opcjonalna" 
w rozdziale "Ustawianie preferencji" w dokumentacji PC-DMIS Core. 

Jeśli PC-DMIS napotka polecenie GŁOWICAOPCJON w bieżącym programie pomiarowym przed 
poleceniem ŁADUJGŁOWICĘ, kalibracja użyje wartości z polecenia GŁOWICAOPCJON. Jeśli polecenie 
GŁOWICAOPCJON nie poprzedza polecenia GŁOWICAOPCJON, PC-DMIS użyje domyślnych wartości 
przechowywanych w Edytorze ustawień PC-DMIS. 

Dla wersji 3.25 należy dołączyć takie polecenie GŁOWICAOPCJON w celu upewnienia się, że 
procedura używa prawidłowych wartości. Nawet jeżeli parametry, które mają być użyte, są 
normalnymi wartościami domyślnymi dla danej maszyny, należy nadal określić te wartości w 
poleceniu GŁOWICAOPCJON, ponieważ V3.25 nie używa automatycznie wartości domyślnych 
specyficznych dla danej maszyny bez odpowiedniego polecenia GŁOWICAOPCJON. 

Dla wersji 3.5+ nie musisz dołączać wartości domyślnych maszyny w poleceniu GŁOWICAOPCJON, 
ponieważ PC-DMIS używa automatycznie określonych wartości domyślnych, jeśli nie może odszukać 
polecenia GŁOWICAOPCJON. Parametry domyślne zapisywane są w sekcji ANALOG_PROBING w 
Edytorze ustawień PC-DMIS. 

Ważne: Używanie polecenia GŁOWICAOPCJON może ograniczyć przenośność programu pomiarowego. 
Ponieważ PC-DMIS używa danych specyficznych dla danej maszyny w poleceniu GŁOWICAOPCJON, 
możesz uzyskać pewne niedokładności, jeśli uruchomisz program na komputerze korzystającym z innej 
WMP. Jeśli nie zależy ci naprawdę na używaniu polecenia GŁOWICAOPCJON (np.: mierząc bardzo miękką 
część), zwykle w tej wersji nie powinno się używać polecenia GŁOWICAOPCJON. PC-DMIS potrafi 
przechwycić automatycznie domyślne wartości maszyny z Edytora ustawień PC-DMIS. 

Zmiana domyślnych algorytmów kalibracji 
Domyślny algorytm kalibracji 3D dla SP600 został zmieniony na Trax. Możesz znaleźć ustawienie 
rejestru, które nim steruje, pod nagłówkiem OPTION z wpisem UseTraxWithSP600. 

PC-DMIS ustawia teraz domyślnie ten wpis na 1, co oznacza, że Trax będzie domyślnym algorytmem. 
Oczywiście można swobodnie próbować, który algorytm spisuje się najlepiej dla danej sytuacji. 

W przypadku używania kalibracji Trax dla SP600, efektywny rozmiar końcówki wygenerowany z 
kalibracji będzie się różnił od wartości projektowej. 

W przypadku kalibracji Trax dla innych niż SP600 analogowych głowic w maszynach Wetzlar 
używana jest wartość projektowa rozmiaru końcówki, ponieważ odchyłka rozmiaru końcówki jest 
obsługiwana w inny sposób. 
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W przypadku stosowania kalibracji innej niż Trax używana jest wartość projektowa rozmiaru 
końcówki. 

Aby uzyskać informacje na temat Edytora ustawień PC-DMIS, zobacz dokumentację "Modyfikacja 
wpisów rejestru". 

Pobieranie dodatkowych, próbnych punktów pomiarowych 
Wpisu UseAnalogSampling nie ma już w edytorze ustawień. Zamiast tego możesz użyć następujących 
pozycji wpisu rejestru do pracy z próbnymi punktami pomiarowymi. 

• UseAnalogSamplingLatitudeStart 
• UseAnalogSamplingNumHits 
• UseAnalogSamplingNumLevels 

Dla wszystkich tych wpisów wartość domyślna to Brak (-1). Zobacz dokumentację "Modyfikacja wpisów 
rejestru" w celu uzyskania informacji odnośnie tych wpisów. 
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Uwagi i procedura kalibracji dyskowej końcówki stykowej 

Podczas wykonywania kalibracji dyskretnych punktów pomiarowych dyskowej końcówki stykowej w 
głowicy analogowej ze sferą kalibracyjną musisz określić pięć punktów pomiarowych w polu Liczba 
punktów pomiarowych oraz dwa poziomy w polu Liczba poziomów w oknie dialogowym Pomiar 
głowicy. Nie stosuje się to do głowic, które używają kalibracji Renishaw opartej na skanowaniu. 

Gdy definiujesz głowicę, upewnij się, że modelujesz dyskową, a nie kulową końcówkę stykową. Po 
kliknięciu przycisku Zmierz w oknie dialogowym Pomiar głowicy PC-DMIS rozpozna automatycznie, że 
masz głowicę analogową z dyskową końcówką stykową i przeprowadzi cię przez następującą procedurę: 

• Jeśli przesunąłeś sferę lub jeśli wybrałeś tryb Ręczny + DCC, PC-DMIS poprosi o pobranie 
jednego, ręcznego punktu pomiarowego na samej górze sfery kalibracyjnej (na biegunie 
północnym) środkiem dolnej części dyskowej końcówki stykowej. Jeśli konfiguracja głowicy ma 
dodatkową kulową końcówkę stykową dołączoną do dolnej części dyskowej końcówki stykowej, 
pamiętaj o pobraniu punktu pomiarowego za pomocą tej kulowej końcówki stykowej. 

• Jeśli nie przesunąłeś sfery, a zdecydowałeś się nie używać trybu Ręczny + DCC , PC-DMIS 
pobierze punkt pomiarowy na górze wzorca w trybie DCC. 

PC-DMIS zakończy następnie wykonując następujące działania w trybie DCC: 

• PC-DMIS wykona jedno z następujących działań w oparciu o wartość wpisu rejestru 
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom znajdującego się w sekcji Probe Cal w Edytorze 
ustawień PC-DMIS. 

• Jeśli wpis ten jest ustawiony na 1, PC-DMIS pobiera cztery punkty pomiarowe u góry 
sfery używając wzoru okrężnego na spodzie dyskowej końcówki stykowej i oblicza z tego 
płaszczyznę. Pomiar płaszczyzny pomaga w zapewnieniu, aby punkty pomiarowe do 
kalibracji powierzchni były właściwie zorientowane w celu odzwierciedlenia rzeczywistej 
płaszczyzny dysku. Jest to ustawienie domyślne dla tradycyjnej metody kalibracji przy 
zastosowaniu indywidualnych punktów pomiarowych. 

• Jeśli wpis ten ustawiony jest na 0, PC-DMIS nie podejmuje próby pomiaru płaszczyzny 
na spodzie powierzchni dysku. Zamiast tego używa orientacji obliczeniowej dysku. Jest 
to ustawienie domyślne dla kalibracji Renishaw opartej na skanie. 

• Po pobraniu punktów pomiarowych na górze sfery, pobierze sześć punktów pomiarowych na 
dwóch poziomach, aby uzyskać bliską lokalizację punktu środkowego sfery. 

• Użyje punktu środkowego wraz z wektorem od pomiaru płaszczyzny lub orientacji obliczeniowej, 
aby rozstawić prawidłowo kolejny pomiar. 

• Do kalibracji dyskretnych punktów pomiarowych potrzebnych jest pięć punktów pomiarowych: 
cztery we wzorze kolistym wokół równika sfery i piąty punkt pomiarowy na górze, czyli biegunie, 
sfery. 

• Do kalibracji opartej na skanowaniu potrzebna jest serii skanów na dwóch różnych poziomach, 
jedna nieco poniżej równika, a druga nieco powyżej równika. Każdy poziom skanowany jest 
zarówno w kierunku prawoskrętnym, jak i lewoskrętnym. Każdy kierunek dla każdego poziomu 
skanowany jest za pomocą dwóch różnych przesunięć siły. W sumie uzyskuje się osiem skanów. 
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PC-DMIS zapewnia także dwa dodatkowe wpisy rejestru w Edytorze ustawień PC-DMIS w sekcji Probe 
Cal; możesz ich użyć, aby wywrzeć wpływ na lokalizację punktów pomiarowych na dole dyskowej 
końcówki stykowej podczas kalibracji. Tymi wpisami są: 

• ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge 
• ProbeQualAnalogDiskPlaneStartAngle 

Zobacz dokumentację "Modyfikacja wpisów rejestru" w celu uzyskania informacji odnośnie tych wpisów. 
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Procedury kalibracji SP600 

Poniższe procedury opisują sposób kalibracji macierzy dolnego i górnego poziomu głowicy SP600. 

Dla jak najlepszej dokładności w poniższych procesach użyj wysokiej jakości sferycznego wzorca 
kalibracji i utrzymuj wzorzec kalibracyjny w czystości przez oba procesy kalibracji. 
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Wykonywanie kalibracji macierzy niskiego poziomu 

Macierz dolnego poziomu zawiera pozycję wyśrodkowaną lub 3D urządzenia próbkującego. Powinieneś 
wykonać ponownie kalibrację macierzy dolnego poziomu SP600 w następujących przypadkach: 

• Ilekroć usuniesz głowicę pomiarową 
• Ilekroć założysz ponownie głowicę pomiarową 
• Ilekroć przyłączysz nową głowicę SP600 
• Ilekroć głowica SP600 ulegnie uszkodzeniu 
• Podczas okresowych przerw uzależnionych od określonych potrzeb. 

Warunki wstępne: 
Przed wykonaniem poniższej procedury kalibracji upewnij się, czy spełniasz następujące warunki 
wstępne: 

• Musisz mieć PC-DMIS w trybie online. 
• Musisz pracować z PC-DMIS używając WMP, posiadającej macierz niskiego poziomu. 
• W przypadku używania sterownika protokołu Leitz oraz Sharpe / DEA, musi on być 

skonfigurowany do używania macierzy niskiego poziomu. Aby tak było, w ustawieniach 
sterownika musi znajdować się KONFIGGŁOW=0. 

• Musisz mieć głowicę analogową, która wykorzystuje macierz niskiego poziomu. Niektóre z nich 
obejmują SP600, SP80, LSP-X1, LSP-X3, LSP-X5 i tak dalej. 

• Powinieneś używać sztywnej końcówki stykowej, która będzie się odkształcać jak najmniej 
podczas tej procedury. Powszechny przykład dla SP600 stanowi ceramiczna końcówka stykowa 
8x100. 

Procedura kalibracji: 
1. Wejdź do okna dialogowego Narzędzia głowicy (Wstaw | Definicja sprzętu | Głowica). 
2. Upewnij się, czy kąty, których potrzebujesz, znajdują się na liście aktywnych końcówek. 
3. Z listy aktywnych końcówek wybierz kąt używany jako pozycja odniesienia. W większości 

wypadków powinien to być kąt używany dla kierunku Z-. Jeśli nie masz ramienia poziomego, 
kątem tym jest zwykle końcówka T1A0B0. 

4. Kliknij przycisk Zmierz. Pojawi się okno dialogowe Pomiar głowicy. 
5. Wybierz przycisk opcji Macierz dolnego poziomu SP600 z obszaru Rodzaj operacji. Opcja ta 

pojawia się tylko, jeśli pracujesz w trybie online i posiadasz ustawienie głowicy SP600 w oknie 
dialogowym Narzędzia głowicy. 

6. Jeśli chcesz, zmień wartości Dojazd / Odjazd, Prędkość ruchu lub Prędkość zetknięcia. 
7. Wybierz odpowiednie narzędzie z listy Lista dostępnych narzędzi. 
8. Kliknij przycisk Zmierz. PC-DMIS wyświetli komunikat ostrzegawczy mówiący, że jeśli będziesz 

kontynuować, zmienisz parametry maszyny specyficzne dla macierzy dolnego poziomu w samym 
sterowniku. Kliknij Tak, aby kontynuować kalibrację. 

9. PC-DMIS wyświetli kolejny komunikat pytając, czy wzorzec kalibracyjny został przesunięty. Kliknij 
Tak lub Nie. 
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10. PC-DMIS wyświetli następnie komunikat z prośbą o pobranie jednego punktu pomiarowego, 
normalnego do wzorca kalibracji. Jeśli pracujesz od pozycji Z-, pobierz punkt pomiarowy na 
samej górze wzorca. Po pobraniu tego jednego punktu pomiarowego, PC-DMIS przejmie kontrolę 
i dokończy określanie lokalizacji środka wzorca kalibracji. Wykonuje to przez pobranie: 

• 3 punkty pomiarowe wokół sfery. 
• 25 innych punktów pomiarowych wokół sfery. 

11. Po odnalezieniu przez PC-DMIS lokalizacji środka wzorca rozpocznie się sama kalibracja 
macierzy dolnego poziomu. PC-DMIS pobierze automatycznie 20 punktów pomiarowych (10 
punktów pomiarowych w jednym kierunku i 10 punktów w drugim kierunku tworzącym wzór 
krzyża) na polach X+, X-, Y+, Y- oraz Y+ sfery kalibracyjnej, w sumie 100 punktów pomiarowych. 
Ukończenie tego zajmuje zwykle od pięciu do dziesięciu minut. 

12. PC-DMIS przedstawi następnie dziewięć liczb wzdłuż komunikatu pytając, czy liczby te są 
prawidłowe. Są to wartości macierzy dolnego poziomu. Jeśli rozpocząłeś kalibrację z głowicą w 
kierunku Z-, wówczas wartość ZZ (wartość w trzecim rzędzie i trzeciej kolumnie) powinna być 
między około 0.14 a 0.16. Wszystkie pozostałe wartości powinny być mniejsze niż lub około 0.1. 

13. Jeśli wartości te są prawidłowe, kliknij OK. PC-DMIS wyśle polecenie zatrzymania awaryjnego do 
maszyny, a następnie nadpisze wartości macierzy dolnego poziomu w sterowniku tymi nowszymi 
wartościami. PC-DMIS wyświetli następne pole komunikatu prosząc o uruchomienie maszyny. 

14. Wciśnij przycisk Start maszyny na panelu sterowania. 
15. Kliknij OK na polu komunikatu. 

PC-DMIS wyświetli ponownie okno dialogowe Narzędzia głowicy. Zwróć uwagę, że końcówka 
odniesienia na liście aktywnych końcówek nie jest skalibrowana. Kalibracja dolnego poziomu nie 
wykonuje kalibracji rzeczywistych kątów końcówki. Kąty końcówki kalibrowane są, gdy wykonujesz 
procedurę kalibracji macierzy górnego poziomu. 

Ważne: Jeśli nie masz dobrej macierzy dolnego poziomu, doświadczysz problemów w niektórych 
poleceniach skanowania i maszyna może nie być w stanie ukończyć pewnych skanów. Dodatkowo 
doświadczysz niedokładności. 
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Wykonywanie kalibracji macierzy górnego poziomu 

Po ukończeniu kalibracji macierzy dolnego poziomu możesz wykonać zwykłą kalibrację. Ta kalibracja 
górnego poziomu wykona kalibrację rzeczywistej końcówki głowicy. Wyśle także kolejną macierz liczb do 
sterownika, który wprowadzi niewielkie korekty do macierzy dolnego poziomu w konfiguracji i orientacji 
bieżącej głowicy. 

Aby uzyskać większą dokładność, PC-DMIS powinien pobrać punkty pomiarowe głowicy, mierząc pełnym 
ruchem, wszystko wokół równika sfery kalibracyjnej. Jeśli masz dobry kąt pokrycia na sferze, uzyskasz 
lepsze rezultaty. Kąty startu i końca dla ruchu wokół równika sfery można kontrolować przez te 
ustawienia w sekcji [ProbeCal] Edytora ustawień PC-DMIS. 

FullSphereAngleCheck=25.0 

ProbeQualToolDiameterCutoff=18.0 

ProbeQualLargeToolStartAngle1=50.0 

ProbeQualLargeToolEndAngle1=310.0 

ProbeQualSmallToolStartAngle1=70.0 

ProbeQualSmallToolEndAngle1=290.0 

Zobacz załącznik "Modyfikacja wpisów rejestru" w celu uzyskania informacji na temat modyfikacji wpisów 
rejestru. 

Procedura kalibracji 
Postępuj według tej procedury, aby wykonać kalibrację macierzy górnego poziomu: 

1. W oknie dialogowym Narzędzia głowicy (Wstaw | Definicja sprzętu | Głowica). 
2. Kliknij przycisk Zmierz. 
3. Wybierz Kalibruj końcówki z obszaru Rodzaj operacji. 
4. Wybierz Definiowana przez użytkownika z obszaru Tryb kalibracji. Ponieważ metoda 

domyślna pobiera punkty pomiarowe tylko wokół średnicy i jeden punkt pomiarowy na górze 
sfery kalibracyjnej, nie daje ona bardzo dobrego stosunku 3D środka głowicy. Jednakże jeśli 
chcesz wykonać kalibrację za pomocą metody domyślnej, pamiętaj o zapoznaniu się z 
poniższym tematem "Uwagi dotyczące domyślnego trybu kalibracji (2D) SP600". 

5. Wpisz 3 w polu Liczba poziomów. Możesz wpisywać dodatkowe poziomy tak długo, jak długo 
nie przekroczą one liczby punktów pomiarowych, które będziesz pobierał. Jednak minimalna 
liczba poziomów powinna wynosić co najmniej trzy. 

6. Wpisz 0 w polu Kąt startu. 
7. Wpisz 90 w polu Kąt końca. 
8. Wpisz 25 w polu Liczba PktPom. Możesz nakazać PC-DMIS pobieranie jedynie 12 punktów 

pomiarowych, ale ogólnie zaleca się pobranie 25 punktów pomiarowych. 
9. Kliknij przycisk Zmierz, gdy będziesz gotowy zacząć. 
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10. Jeśli włączyłeś opcję punktów pomiarowych próbkowania analogowego w Edytorze ustawień PC-
DMIS, wówczas PC-DMIS będzie automatycznie pobierał 5 punktów pomiarowych wokół sfery 
kalibracyjnej w celu lepszego zdefiniowania środka narzędzia kalibracyjnego. 

11. PC-DMIS wykona następnie kalibrację pozycji kąta AB i zapisze automatycznie liczby macierzy 
górnego poziomu do sterownika. Liczby te będą automatycznie prawidłowe, jeśli prawidłowo 
przeprowadziłeś procedurę kalibracji macierzy dolnego poziomu. 

PC-DMIS wyświetli następnie okno dialogowe Narzędzia głowicy. Teraz aktywne końcówki są 
skalibrowane i jesteś gotów do pomiaru części przy użyciu nowo skalibrowanej głowicy SP600. 

Uwagi dotyczące domyślnego trybu kalibracji (2D) SP600 
Jeśli zdecydujesz się wybrać Domyślny z obszaru Tryb kalibracji, PC-DMIS wstawi pięć punktów 
pomiarowych w pole Liczba PktPom. Gdy rozpoczniesz procedurę kalibracji, PC-DMIS pobierze te 
punkty pomiarowe na osiach normalnych do pozycji głowicy. 

Ostrożnie: Pamiętaj, że w domyślnym trybie kalibracji kalibracja końcówek o kącie A90 spowoduje 
zderzenie się głowicy z trzonkiem sfery kalibracyjnej w sferach, w których trzonek wychodzi z dołu 
(wektor trzonka 0, 0, 1). Stanie się tak, ponieważ głowica będzie próbowała pobrać punkt pomiarowy w 
pozycji sfery Z-. Aby to naprawić, użyj pochyłego trzonka, nie wykonuj kalibracji końcówek, które mają 
kąty A90 ani nie wybieraj używania trybu kalibracji Definiowany przez użytkownika. 
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Używanie oddzielnych odchyłek dla pomiarów dyskretnych oraz skanowanych 

Uwaga: Dostępna jest także nowsza i prostsza metoda Kalibracja OdchPrSkn omówiona w temacie 
"Obszar rodzaju operacji". 

Podczas kalibracji analogowej, stykowej głowicy skanującej zmierzony rozmiar końcówki może się różnić 
od nominalnego rozmiaru końcówki w zależności od typu maszyny oraz wybranego typu metody 
kalibracji. W niektórych typach maszyny odchyłka ta może być obliczana i wysyłana do sterownika 
maszyny jako odchyłka promieniowa oddzielnie od rozmiaru nominalnego. W tych maszynach odchyłka 
ta może być czuła na sposób zbierania danych kalibracji, szczególnie pod kątem tego, czy używane były 
dyskretne punkty pomiarowe, czy też skany. Może to czasami prowadzić do pozornych rozbieżności w 
rozmiarze podczas pomiaru po kalibracji, w zależności od tego, czy dany element jest mierzony przy 
użyciu dyskretnych punktów pomiarowych, czy też skanów. 

Aby zaradzić tej rozbieżności, niektóre z tych sterowników maszyny (obecnie te, które używają interfejsu 
Leitz) zostały ulepszone, aby obsługiwały stosowanie oddzielnych odchyłek dla pomiarów za pomocą 
dyskretnych punktów pomiarowych (ODCHPRGŁ) i pomiarów za pomocą skanu (ODCHPRSKAN). Aby 
włączyć tego typu obsługę, możesz użyć następującej procedury w PC-DMIS w celu uaktualnienia 
ODCHPRSKAN po ukończeniu zwykłej kalibracji. 

Przegląd procedury: Aby to wykonać, przeskanuj wzorzec kalibracyjny o znanym rozmiarze. Zwykle 
wykonuje się skan jednego lub więcej okręgów wokół równika sfery kalibracyjnej lub wewnątrz 
sprawdzianu pierścieniowego. Skonstruuj element okręgu ze skanów, a następnie użyj polecenia 
"Kalibruj aktywną końcówkę" w celu uaktualnienia danych kalibracyjnych dla końcówki. 

Procedura kalibracji: 
1. Wykonaj tradycyjną kalibrację końcówki. Powoduje to obliczenie zwykłych parametrów, takich jak 

współczynniki przesunięcia i ugięcia końcówki oraz ustawia zarówno ODCHPRGŁ, jak i 
ODCHPRSKN na uzyskaną odchyłkę. Możesz wykonać tę kalibrację końcówki używając 
oddzielnego, wcześniej przygotowanego, kalibracyjnego programu pomiarowego lub w 
poprzedzającym fragmencie tego samego programu użytego w kroku 2, lub też natychmiast w 
sposób interaktywny wchodząc do okna dialogowego Narzędzia głowicy i używając przycisków 
Zmierz. Zobacz "Kalibracja końcówek głowicy". 

2. Utwórz program pomiarowy wykonując: 

• Jeden lub więcej skanów mierzących wzorzec kalibracyjny o znanym rozmiarze. Są to 
zwykle podstawowe skany okręgu, które mierzą równik sfery kalibracyjnej lub wnętrze 
sprawdzianu pierścieniowego. Wzorzec nie musi być niczym zdefiniowanym, jak w 
przypadku wzorca kalibracyjnego wewnątrz PC-DMIS. Zobacz "Wykonywanie 
podstawowego skanu okręgu". 

• Element okręgu skonstruowany z użyciem najlepszego dopasowania z rekompensatą 
(Rekomp NajlepDop), odsyłający do żądanych skanów. Zobacz temat "Konstruowanie 
elementu okręgu" w dokumentacji PC-DMIS Core. Inne typy okręgów konstrukcyjnych lub 
elementy różne od okręgu nie są obecnie obsługiwane do obliczeń ODCHPRSKAN. 
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Ważne: Rozmiar teoretyczny elementu konstrukcyjnego musi pasować prawidłowo do 
rozmiaru wzorca kalibracyjnego. Ponadto, musisz określić średnicę teoretyczną dla 
mierzonego wzorca w parametrach wejściowych okręgu konstrukcyjnego. Różnica 
pomiędzy rozmiarem teoretycznym a zmierzonym będzie podstawą ustanawiania wartości 
ODCHPRSKAN. 

• Polecenie "Kalibruj aktywną końcówkę", odsyłające do okręgu konstrukcyjnego. Zobacz 
"Aby skalibrować automatycznie pojedynczą końcówkę" w dokumentacji PC-DMIS Core. 
Gdy użyjesz tego polecenia z tym typem okręgu jako elementu wejściowego, polecenie 
kalibracji pojedynczej końcówki nie wymaga odniesienia do sfery kalibracyjnej. 

4. Wykonaj program pomiarowy opisany w poprzednim kroku. Spowoduje to uaktualnienie 
ODCHPRSKN, w oparciu o różnicę pomiędzy rozmiarem teoretycznym a zmierzonym dla okręgu 
konstrukcyjnego, pozostawiając jednocześnie bez zmian przesunięcie końcówki oraz 
ODCHPRGŁ. 

Ważne: Polecenia okrąg Rekomp NajlepDop oraz "Kalibruj pojedynczą końcówkę" opisane 
w kroku 2 muszą istnieć w programie pomiarowym w czasie wykonywania skanów 
kalibracyjnych, ponieważ mają one wpływ na sposób wykonywania skanów w maszynie. 

Fragment próbki programu kalibracyjnego 
SKN_KALIBR =SKANPODSTAWOWY/OKRĄG,LICZBA PKTPOM=54,POKAŻ PKTPOM=NIE,POKAŻWSZYTKIEPARAM=NIE 

KONIECSKANU 

KALWST_OKR =ELEM/OKRĄG,KARTEZJAŃSKI,WEW,NAJMN_KWADR,TAK 

TEOR/<0,0,5>,<1,0,0>,50 

RZECZ/<-0.0007,-0.0007,-0.0001>,<0,0,1>,49.9967 

KONSTR/OKRĄG,BFRE,SKN_KALIBR,, 

USUNIĘCIE_ODSZCZEP/WYŁ,3 

FILTR/WYŁ,UPR=0 

KALIBRUJ AKTYWNĄ KOŃCÓWKĘ ZA POMOCĄ ID_ELEM=KALWST_OKR 

W powyższym przykładzie wykonany został skan pojedynczego okręgu wewnątrz 50mm sprawdzianu 
pierścieniowego, z tego utworzono element konstrukcyjny okręgu, a następnie użyto polecenia kalibracji 
aktywnej końcówki w celu aktualizacji wartości ODCHPRSKN dla aktywnej końcówki. Jeśli jest to 
odpowiednie dla danego pomiaru, który ma być wykonany, okrąg konstrukcyjny może mieć więcej niż 
jeden skan jako wejście. Na przykład, w pewnych przypadkach, można uzyskać lepszą wartość średnią 
dołączając zarówno skan lewoskrętny, jak i prawoskrętny. 
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Ręczna edycja ODCHPRSKAN 
Możesz przeglądać lub edytować ręcznie ODCHPRSKAN wybierając żądaną końcówkę w oknie 
dialogowym Narzędzia głowicy i klikając przycisk Edycja. Pojawi się okno dialogowe Edycja danych 
głowicy z polem OdchPrGł zawierającym oddzielone przecinkami wartości ODCHPRGŁ oraz 
ODCHPRSKAN w następujący sposób: 

 

Głowice skanujące Renishaw SP25 
Powyższa procedura jest głównie zorientowana na tradycyjne, analogowe głowice skanujące, które są 
wstępnie kalibrowane za pomocą dyskretnych punktów pomiarowych. Ze względu na to, że głowica jest 
kalibrowana za pomocą dyskretnych punktów pomiarowych, zwykle kolejne pomiary z dyskretnymi 
punktami pomiarowymi generowane są dobrze, jednak czasami potrzebna jest dalsza regulacja, aby 
uzyskać ODCHPRSKAN, która jest bardziej odpowiednia dla pomiarów opartych na skanach. 

Dla głowic skanujących Renishaw SP25 sytuacja jest nieco odwrotna, ponieważ wykonywana jest 
początkowa (pełna) kalibracja za pomocą serii skanów. Wynikiem tej kalibracji może być czasem to, że 
pomiar za pomocą skanu jest dobry, ale może wystąpić rozbieżność w rozmiarze podczas pomiaru przy 
użyciu dyskretnych punktów pomiarowych. 

Aby pomóc w rozwiązywaniu tego problemu, wprowadzona została modyfikacja w "Częściowej" 
procedurze kalibracji dla SP25. Ta częściowa kalibracja używa dyskretnych punktów pomiarowych i 
uaktualnia przesunięcie oraz rozmiar końcówki bez zmiany współczynników ugięcia wytworzonych przez 
pełną kalibrację opartą na skanie. Z tą modyfikacją, podczas uaktualniania wyniku dla rozmiaru, 
procedura częściowej kalibracji uaktualni teraz ODCHPRGŁ, ale nie zmodyfikuje wartości ODCHPRSKN. 

Jeśli wykonana jest pełna kalibracja, po której następuje kalibracja częściowa, powstała ODCHPRGŁ 
będzie pochodzić z częściowej kalibracji opartej na dyskretnych punktach pomiarowych, podczas gdy 
ODCHPRSKAN nadal będzie pochodzić z pełnej kalibracji opartej na skanie. 

Chociaż początkowa kalibracja oparta na skanie dla SP25 może sprawić, że prawdopodobnie nie będzie 
to potrzebne; jeśli jest to konieczne, ta nowa procedura ODCHPRSKN może być używana z SP25 tak, 
jak z każdą inną analogową głowicą skanującą. 
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Używanie różnych opcji głowicy 

Zakłada się, że głowica została załadowana, a końcówka, której użyjesz, została już skalibrowana. 

Używanie głowicy online 
Aby zmierzyć punkt w trybie online używając głowicy wyzwalanej dotykowo: 

1. Obniż głowicę do powierzchni, gdzie ma być pobrany punkt pomiarowy, 
2. Wyzwól głowicę wykonując zetknięcie z powierzchnią. 
3. Wciśnij klawisz END, aby zakończyć proces pomiaru. 

PC-DMIS jest zaprojektowany, aby określać typ elementu. Kompensacja głowicy określana jest przez 
promień głowicy. Kierunek kompensacji określany jest przez kierunek maszyny. 

Na przykład, mierząc okrąg, głowica byłaby wewnątrz okręgu przesuwając się na zewnątrz. Aby zmierzyć 
występ, głowica rozpoczęłaby na zewnątrz okręgu poruszając się do wnętrza w kierunku części. 

Ważne jest, aby kierunek podejścia podczas pomiaru punktów był normalny (prostopadły) do 
powierzchni. Chociaż nie jest to konieczne do pomiaru innych elementów, poprawi to dokładność w 
określaniu typu elementu. 

Aby zmierzyć punkt używając głowicy giętkiej, musisz określić typ elementu, jaki ma być zmierzony oraz 
kierunek kompensacji głowicy. Zobacz "Używanie głowic sztywnych" w dokumentacji Portable. 

Używanie głowicy offline 
Podczas używania PC-DMIS w trybie offline masz dostęp do wszystkich opcji głowicy. Jednakże nie 
można wykonać żadnego rzeczywistego pomiaru. Dane głowicy mogą być albo wprowadzane z 
klawiatury, albo można używać ustawień domyślnych. Na przykład, nie można w rzeczywistości stosować 
wzorca do kalibracji głowicy; wartości nominalne głowicy muszą być wprowadzone z klawiatury. 

Aby pobrać punkt pomiarowy w trybie offline: 

1. Upewnij się, czy PC-DMIS znajduje się w trybie programu. Wykonaj to wybierając ikonę Tryb 
programu znajdującą się na pasku narzędzi Tryby graficzne. (Zobacz "Pasek narzędzi trybów 
graficznych" w rozdziale "Korzystanie z pasków narzędzi" w dokumentacji PC-DMIS Core.) 

2. Przesuń kursor myszy do ekranu, gdzie ma być pobrany punkt pomiarowy. 
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby przesunąć końcówkę głowicy do obszaru części, gdzie 

ma być pobrany punkt pomiarowy. Głowica zostanie narysowana na ekranie oraz zostanie 
ustawiona głębokość głowicy. 

4. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zarejestrować punkt pomiarowy na części. Jeśli masz 
wybrany tryb szkieletu, punkty pomiarowe będą pobierane na najbliższym elemencie szkieletu. 
Jeśli jesteś w trybie powierzchni, punkt pomiarowy pobierany jest na wybranej powierzchni. 

5. Wciśnij klawisz END, aby zakończyć proces pomiaru. 
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Korzystanie z paska narzędzi głowicy 

• Korzystanie z przybornika narzędzi głowicy: Wprowadzenie 
• Praca z pozycją głowicy 
• Praca ze strategiami pomiaru 
• Przeglądanie punktów docelowych 
• Dostarczanie i używanie instrukcji lokalizatora elementu 
• Praca z właściwościami ścieżki styku 
• Praca z właściwościami styku próbnych punktów pomiarowych 
• Praca z właściwościami styku auto ruchu 
• Praca z właściwościami styku znajdowania otworu 
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Korzystanie z przybornika narzędzi głowicy: Wprowadzenie  

Opcja menu Widok | Inne okna | Pasek narzędzi głowicy powoduje wyświetlenie paska narzędzi 
głowicy. 

 
Pasek narzędzi głowicy dla głowicy stykowej 

In PC-DMIS CMM, you can use this toolbox to perform various probe-related manipulations specific to 
contact probes. Jeśli przyjrzysz się Narzędziom głowicy zauważysz, że zawierają one tylko dwie 
zakładki. Kilka dodatkowych zakładek pojawi się podczas przeglądania paska narzędzi osadzonego w 
obrębie okna dialogowego Auto element. 

     
Przybornik narzędzi głowicy w obrębie okna dialogowego auto elementu 

Zakładki związane z głowicą oraz manipulacje dla standardowych typów głowic stykowych w obrębie 
auto elementu obejmują następujące pozycje: 

• Zakładka Pozycja głowicy - umożliwia przełączanie pomiędzy istniejącymi, 
skonfigurowanymi głowicami oraz końcówkami głowicy, przeglądanie bieżącej lokalizacji głowicy, 
wchodzenie do okna odczytu głowicy oraz usuwanie punktów pomiarowych próbkowania z buforu 
punktów pomiarowych. 

• Zakładka Strategie pomiaru - Umożliwia ona ładowanie w różnych strategiach dla tego 
konkretnego rodzaju auto elementu, zmieniając sposób wykonywania elementu. 

• Zakładka punkty docelowe - Umożliwia ona przeglądanie punktów pomiarowych użytych do 
pomiaru elementu oraz wartości XYZ dla każdego punktu pomiarowego. 

• Zakładka lokalizatora elementu - użyj tej zakładki aby określić i zobaczyć instrukcje 
lokalizacji elementu. 

• Zakładka właściwości ścieżki styku - Umożliwia ona modyfikowanie właściwości, które 
wpływają na ścieżkę głowicy, takich jak liczba punktów pomiarowych, punkty pomiarowe na 
poziom i tak dalej. 
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• Zakładka właściwości styku próbnych punktów pomiarowych - Użyj tej zakładki aby 
zmodyfikować właściwości styku próbnych punktów pomiarowych. 

• Zakładka Właściwości styku auto ruchu - Użyj tej zakładki aby zmodyfikować właściwości 
Auto Ruchu (lub ruchu unikania). 

• Zakładka właściwości styku znajdowania otworu - Użyj tej zakładki aby zmodyfikować 
właściwości styku znajdowania otworu. 
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Praca z pozycją głowicy 

 
Zakładka Pozycja głowicy 

Zakładka Pozycja głowicy umożliwia przełączanie pomiędzy istniejącymi, skonfigurowanymi głowicami 
oraz końcówkami głowicy, przeglądanie bieżącej lokalizacji głowicy, wchodzenie do okna odczytu głowicy 
oraz usuwanie punktów pomiarowych próbkowania z buforu punktów pomiarowych. 
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Zmiana bieżącej głowicy 

Aby zmienić bieżącą głowicę programu pomiarowego przy użyciu Paska narzędzi głowicy, 

1. Wejdź do zakładki Pozycja głowicy 
2. Wybierz listę Głowice. 

 

 
3. Wybierz nową głowicę. 

PC-DMIS wstawi polecenie ŁADUJGŁOWICĘ do programu pomiarowego dla wybranej głowicy. 
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Zmiana bieżącej końcówki głowicy 

Aby zmienić bieżącą końcówkę głowicy programu pomiarowego przy użyciu Paska narzędzi głowicy, 
należy wykonać następujące czynności: 

1. Wejdź do zakładki Pozycja głowicy 
2. Wybierz listę Końcówki głowicy. 

 

 
3. Wybierz nową głowicę. 

PC-DMIS wstawi polecenie ŁADUJGŁOWICĘ do programu pomiarowego dla wybranej głowicy. 
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Przeglądanie ostatnich punktów pomiarowych w buforze punktów pomiarowych 

Przeglądanie ostatniego punktu pomiarowego 
W zakładce Pozycja głowicy PC-DMIS wyświetla ostatni punkt pomiarowy zapisany w buforze punktów 
pomiarowych lub bieżącą pozycję głowicy. W PC-DMIS WMP są to wartości tylko do odczytu. 

 
Informacje o ostatnim punkcie pomiarowym 

Po wciśnięciu END na klawiaturze lub WYKONANE na panelu sterowania i zaakceptowaniu bieżącego, 
próbkowanego elementu. 

Przesuwanie animowanej głowicy do określonej lokalizacji 
Możesz również zmieniać wartości XYZ oraz IJK, aby pokazać, gdzie w obrębie okna ekranu graficznego 
będzie lokalizacja punktu pomiarowego oraz przesuwać głowicę do tej lokalizacji. Wpisz po prostu 
żądane wartości w dostępnych polach lub klikaj małe strzałki w górę lub w dół, aby zwiększyć wartość 
wzdłuż osi. PC-DMIS przesuwa animowaną głowicę do tej lokalizacji na ekranie. 
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Pobieranie i usuwanie punktów pomiarowych 

Ikona Pobierz PktPom Aby pobrać punkt pomiarowy w bieżącej lokalizacji głowicy, kliknij ikonę 
Pobierz PktPom. PC-DMIS doda punkt pomiarowy do bufora punktów 
pomiarowych. Ikona ta staje się dostępna tylko wtedy, gdy używasz 
zdefiniowanej głowicy sztywnej. 

  

Ikona Usuń PktPom Aby usunąć punkt pomiarowy z bufora punktów pomiarowych używając paska 
narzędzi Głowica, kliknij ikonę Usuń PktPom. Jeśli masz otwarte okno 
Odczyty głowicy, zauważysz punkt usuwany z części okna punktów 
pomiarowych. 
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Dostęp do okna odczytów głowicy 

Ikona odczyt głowicy Aby wejść do okna odczytów głowicy z przybornika narzędzi głowicy, kliknij 
ikonę Odczyt głowicy. Aby uzyskać informacje na temat okna odczytów 
głowicy, zobacz "Korzystanie z okna odczytów głowicy" w dokumentacji Core. 
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Umieszczanie głowicy w trybie odczytów oraz punktów pomiarowych 

Niektóre interfejsy wymagają przełączania pomiędzy trybem Odczytów a trybem punktów pomiarowych, 
ponieważ tryby te muszą działać w sposób wyłączny w odniesieniu od siebie. Jest tak z tego powodu, że 
działania tych interfejsów są albo w stanie odbioru (Tryb punktów pomiarowych - oczekiwanie na sygnał 
punktu pomiarowego), albo w stanie przesyłania (Tryb odczytów - wysyłanie dane lokalizacji głowicy do 
okna odczytu głowicy. Interfejs LK-RS232 jest przykładem tego typu interfejsu. 

Ikona Opis 
 

Tryb odczytów Jeśli masz interfejs LK, możesz użyć ikony Tryb odczytów do przełączania 
głowicy w tryb odczytów. 

 

Tryb pktpom Jeśli masz interfejs LK, możesz użyć ikony Tryb PktPom do przełączania 
głowicy w tryb PktPom. 
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Praca ze strategiami pomiaru 

Możesz użyć strategii pomiary dla konkretnych Auto Elementów aby wybrać ustawione wstępnie 
schematy które zmieniają sposób w jaki PC-DMIS mierzy te elementy. Poniższa tabela wymienia 
dostępne strategie pomiarów. 

Auto element Strategia pomiaru 
Okrąg • Strategia skanowania adaptacyjnego okręgu 

Stożek • Strategia skanowania adaptacyjnego okręgów koncentrycznych stożka 
• Strategia skanowania adaptacyjnego tworzącej stożka 

Walec • Strategia skanowania adaptacyjnego tworzącej walca 
• Strategia skanowania adaptacyjnego okręgów koncentrycznych walca 
• Strategia skanowania adaptacyjnego spiralnego walca 
• Strategia skanowania gwintu walca 

Prosta • Strategia skanowania liniowego adaptacyjnego 

Płaszczyzna • Strategia skanowania adaptacyjnego płaszczyzny okręgu 
• Strategia skanowania adaptacyjnego prostej na płaszczyźnie 

  

Domyślna strategia pomiaru PC-DMIS to strategia domyślnych punktów dotykowych. Jest dostępna dla 
wszystkich auto elementów które obsługują strategie pomiarów. 

Uwaga: Aby uzyskać najlepsze wyniki wszystkich strategii pomiarów, Edytor ustawień PC-DMIS powinien 
mieć włączone VHSS. 

Stosowanie strategii pomiaru 
1. Wejdź do okna dialogowego Auto elementy. Aby uzyskać pomoc patrz Wstawianie auto 

elementów. 
2. Wybierz auto element dla strategii pomiarów której chcesz użyć. 
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3. Kliknij przycisk >>. Pojawią się właściwości pomiaru, zaawansowane opcje pomiaru oraz 
Narzędzia głowicy wraz z dodatkowymi zakładkami. Na przykład: 

 
Przykładowe okno dialogowe Auto element 

4. Z Narzędzi głowicy, wybierz zakładkę Strategie pomiaru ( ): 

 
Przybornik narzędzi głowicy — Zakładka Strategie pomiaru 
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5. Kliknij ikonę strzałki w dół a następnie wybierz strategię pomiaru której chcesz użyć. Na przykład: 

 
Przykładowa zakładka narzędzi głowicy dla adaptacyjnego skanowania płaszczyzny okręgu 

Zakładki Narzędzi głowicy zmienią się aby pokazać tylko zakładki dotyczące danej strategii 
pomiaru. Elementy rzutowania są wspierane przez poniższe auto elementy: Pozycja głowicy, 
Właściwości ścieżki styku, Właściwości styku punktów próbnych, i Właściwości styku auto ruchu, 

6. Uzupełnij właściwości w oknie dialogowym Auto element w zakładce Strategie pomiaru 
wszystkimi znanymi informacjami na temat strategii. Aby uzyskać pomoc na temat auto 
elementów patrz Wstawianie auto elementów. Aby uzyskać pomoc dotyczącą zakładki Strategie 
pomiaru patrz Dostępne właściwości strategii pomiaru. 

7. Kliknij Testuj, aby przetestować skan. 

• Dla domyślnej strategii pomiaru PC-DMIS, skanowanie przesuwa się zgodnie z 
ustawieniami określonymi w oknie dialogowym Auto Element. 

• Dla strategii skanowania środka gwintu walca skanowanie przesuwa się zgodnie z 
ustawieniami określonymi w zakładce Strategie pomiaru. 

• Dla strategii pomiaru skanowania adaptacyjnegoo skanowanie przesuwa się zgodnie z 
ustawieniami określonymi w zakładce Zaawansowane korzystając z właściwości auto 
elementu do lokalizacji elementu i innych charakterystyk. 

8. Kliknij Utwórz. 

• Jeśli ikona Przełącznika Zmierz teraz ( ) w obszarze Właściwości elementu jest 
wybrana, skanowanie przesuwa się zgodnie z ustawieniami określonymi w zakładce 
Zaawansowane korzystając z właściwości auto elementu dla lokalizacji elementu i 
innych charakterystyk. 

• Po stworzeniu auto element PC-DMIS ustawia strategię z powrotem na domyślną 
strategię dla następnego elementu. 
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Informacje na temat skanowania adaptacyjnego 

Nie każdy użytkownik z dostępem do sprzętu skanującego jest ekspertem i rozumie, jak konfigurować 
różne parametry sterujące, mające wpływ na dokładność i przepustowość, takie jak prędkość skanu, 
gęstość punktów, siłę przesunięcia i tak dalej. W przypadku skanowania adaptacyjnego nie musisz być 
ekspertem, ponieważ eliminuje ono domysły z konfigurowania parametrów skanowania. Skanowanie 
adaptacyjne używa systemu, składającego się z wiedzy eksperckiej, do obliczania tych parametrów w 
oparciu o znane dane wejściowe, takie jak tolerancja, typ i rodzaj elementu, długość końcówki stykowej 
oraz wykończenie powierzchni. Musisz jedynie dostarczyć znanych ci informacji, a algorytmy skanowania 
adaptacyjnego wykonają zadanie wyboru pozostałych ustawień. 

Skanowanie adaptacyjne jest również "Świadome sterownika". Oznacza to, że jeśli istnieje pewna 
zdolność w sterowniku, która poprawi dokładność skanowania i przepustowości, oprogramowanie w razie 
potrzeby skorzysta z niej automatycznie. 

Strategia pomiaru dla elementów skanowania adaptacyjnego dostępna jest przez zakładkę Strategie 
pomiaru w pasku narzędzi auto elementów sfery: okrąg, stożek, walec, prosta, i płaszczyzna. Wszystkie 
informacje na temat strategii pomiaru możesz znaleźć tutaj Praca ze strategiami pomiaru. 
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Strategia skanowania adaptacyjnego okręgu 

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementów okręgu wykonuje pojedyńczy skan 
okręgu na zdefiniowanej płaszczyźnie. 

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

99 

Strategia skanowania adaptacyjnego okręgów koncentrycznych stożka 

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementów stożka wykonuje pomiary okręgów 
koncentrycznych na różnych wysokościach wzdłuż osi stożka. 

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru. 
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Strategia skanowania adaptacyjnego tworzącej stożka 

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementów stożka wykonuje pomiary tworzącej 
zadanego stożka. 

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru. 
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Strategia skanowania adaptacyjnego tworzącej walca 

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementów walca wykonuje skan prostych wzdłuż 
walca, równoległych do osi walca. 

Walec może mieć powierzchnię nagwintowaną lub gładką. 

Uwaga: Podczas stosowania tej strategii, średnica końcówki głowicy musi przekraczać rozmiar rowków 
gwintu, aby zapobiec uderzeniom głowicy. 

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru. 
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Strategia skanowania adaptacyjnego okręgów koncentrycznych walca 

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementów walca wykonuje pomiary okręgów 
koncentrycznych na różnych wysokościach wzdłuż osi walca. 

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru. 
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Strategia skanowania adaptacyjnego spiralnego walca 

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementów walca wykonuje szablon pomiaru 
walca spiralnego. 

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru. 
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Strategia skanowania gwintu walca 

Strategia pomiaru dla auto elementów walca wykonuje skanowanie gwintu przez prowadzenie głowicy 
przez środek gwintu. 

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru. 

Uwaga: Podczas stosowania tej strategii, średnica końcówki głowicy musi przekraczać rozmiar rowków 
gwintu, aby zapobiec uderzeniom głowicy. 
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Strategia skanowania liniowego adaptacyjnego 

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementów prostej wykonuje pojedynczy skan linii 
wzdłuż zadanej prostej. 

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru. 
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Strategia skanowania adaptacyjnego płaszczyzny okręgu 

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementów płaszczyzny wykonuje pojedynczy 
skan okręgu na zdefiniowanej płaszczyźnie. 

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru. 
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Strategia skanowania adaptacyjnego prostej na płaszczyźnie 

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementów płaszczyzny wykonuje pojedynczy 
skan prostej na zdefiniowanej płaszczyźnie. 

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru. 
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Dostępne właściwości strategii pomiaru 

Ten temat opisuje właściwości dostępne w oknie dialogowym które pojawia się gdy wybierzesz strategię 
w zakładce Strategie pomiaru. Więcej informacji na temat strategii pomiaru możesz znaleźć tutaj Praca 
ze strategiami pomiaru. 

Właściwości Strategii pomiaru skanowania adaptacyjnego 
Gdy wybierzesz Strategię skanowania adaptacyjnego, użyj właściwości w zakładce Konfiguracja 
skanowania adaptacyjnego w oknie dialogowym Pasku narzędzi głowicy aby podać wszystkie znane 
informacje o wymaganiach tolerancji i typie powierzchni detalu, a PC-DMIS zajmie się resztą. 

 
Przykładowy pasek narzędzi głowicy - Zakładka konfiguracji skanowania adaptacyjnego 

Parametry detalu, takie jak średnica i środek są określane w górnej porcji okna dialogowego Auto 
Element. Aby uzyskać więcej informacji na temat tych parametrów, patrz Wstawianie auto elementów. 

Uzupełnij właściwości które są dostępne dla strategii pomiaru którą wybrałeś. Wiele z tych właściwości są 
wspólne z jedną lub więcej strategii. Zakładka Konfiguracja skanowania adaptacyjnego może zawierać 
właściwości z poniższej tabeli. 

 

Właściwości Opis 
Pole wyboru wymiar Zaznacz to pole wyboru jeśli celem pomiaru jest tolerancja wymiaru. 
Pole wyboru położenie Zaznacz to pole wyboru jeśli celem pomiaru jest tolerancja położenia. 
Pole wyboru kształt Zaznacz to pole wyboru jeśli celem pomiaru jest tolerancja kształtu. 
Pole Tolerancja Wartość ta określa dopuszczalny limit lub limit odchyłki rozmiaru, 

położenia i kształtu. 
List typu powierzchni Wybierz Polerowana, Obrabiana, Szlifowana, lub Odlewana. 
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Użyj zakładki Zaawansowane aby pominąć obliczone ustawienia i wszelki automatycznie 
skonfigurowane parametry. 

 
Przykładowy pasek narzędzi głowicy - zakładka zaawansowane 

Uzupełnij właściwości które są dostępne dla strategii którą wybrałeś. Wiele z tych właściwości są wspólne 
z jedną lub więcej strategii. Zakładka Zaawansowane może zawierać właściwości z poniższej tabeli. 

Właściwości Opis 
Pole wyboru 
Nadpisanie 

Wartość ta nadpisuje wszelkie automatycznie skonfigurowane parametry. 
Zaznaczenie tego pola wyboru włącza Gęstość punktu, pole Prędkość 
skanowania, pole Przyspieszenie, i pole Siła przesunięcia pozwalając na 
zmianę charakterystyki skanowania pomiaru. 

Pole Gęstość 
punktu 

Wartość ta określa ilość odczytów do wykonania na jednostkę miary podczas 
skanu. 

Pole prędkość 
skanowania 

Wartość ta określa prędkość skanowania. W zależności od stanu pola wyboru 
Wyświetl prędkości absolutne w zakładce zakładka Część/Maszyna okna 
dialogowego Opcje ustawień, będzie to albo prędkość absolutna (mm/sek), 
albo wartość procentowa prędkości maksymalnej maszyny. 

Pole 
Przyspieszenie 

Wartość ta określa, jakiego użyć przyspieszenia podczas skanu. Wartość ta 
jest określana w mm/sek/sek. 

Pole siła 
przesunięcia 

Wartość ta pozwala określić poziom siły, jaka ma być utrzymana podczas 
skanu. Wartość ta określana jest w newtonach. 

Lista Kierunek Wybierz Zgodnie z ruchem wskazówek zegara lub Przeciwnie do ruchu 
wskazówek zegara. 

Pole Start Wartość ta pozwala określić kąt początkowy, w stopniach dziesiętnych. 
Pole Kąt końca Wartość ta pozwala określić kąt końcowy, w stopniach dziesiętnych. 

Lista Filtr Wartość ta wskazuje typ filtru dla skanowania. Niektóre opcje filtrowania są 
charakterystyczne dla pewnych strategii. 

• Brak – Żaden typ filtra nie jest stosowany do zestawu danych skanu. 
• Gaussa – Filtr Gaussa zostaje zastosowany do zbioru danych skanu 

powodując ich wygładzenie. 
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Pole Długość fali Wahania danych mniejsze od tej wartości zostaną wygładzone podczas 
stosowania filtra liniowego Gaussa. Ma to zastosowanie do linii i płaszczyzn. 

Ważne: Wartość długości fali musi być wprowadzona w milimetrach. 
Pole UPR Falowania na obrót. Wartość domyślna to 50. UPR ma zastosowanie tylko do 

walców i okręgów. Będzie to ukryte, jeśli wybierzesz Brak dla Typu filtra. 
Pole wyboru 
Położenie wstępne 
dla walca 

Przyjmuje punkty dotykowe do lokalizacji walca przed skanowaniem. 

Pole wyboru otwór 
gwintowany 

Zaznaczenie tego pola wyboru włącza filtr na kontrolerach B3 aby zwiększyć 
dokładność podczas skanowania gwintów. 

  

Poniższe właściwości są dostępne w zakładce Elementy sterujące. Zakładka ta jest charakterystyczna 
dla Strategia skanowania adaptacyjnego okręgu. 

 
Przykładowy pasek narzędzi głowicy - zakładka Elementy sterujące 

 

Właściwości Opis 
Lista elementy 
sterujące 

Właściwość ta określa czy skanowanie okręgu ma być wykonywane na 
kształcie walcowym czy sferycznym 

Pola Środka sfery Właściwość ta pojawia się gdy wybierzeszz Sferyczny z listy elementów 
Element sterujący. Dla tej właściwości wektory pochodnej skanowania nie 
znajdują się na płaszczyźnie okręgu, ale są normalne do powierzchni sfery. 
Jednym z zastosowań tego typu skanu są testy ISO 10360-4. Pola X, Y, i Z 
są współrzędnymi części. 
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Właściwości strategii skanowania gwintu walca 
Właściwości strategii skanowania środka gwintu walca 

 
Przykładowe okno narzędzi głowicy - Strategia skanowania środka gwintu walca 

 

Właściwości Opis 

Pole Gęstość punktu Wartość ta określa ilość odczytów do wykonania na jednostkę miary 
podczas skanu. 

Pole prędkość 
skanowania 

Wartość ta określa prędkość skanowania. W zależności od stanu pola 
wyboru Wyświetl prędkości absolutne w zakładce zakładka 
Część/Maszyna okna dialogowego Opcje ustawień, będzie to albo 
prędkość absolutna (mm/sek), albo wartość procentowa prędkości 
maksymalnej maszyny. 

Pole wyboru Znajdź 
nadir 

Wartość ta zbiera dwa punkty pomiarowe w dwóch różniących się trochę 
punktach gwintu aby określić najlepsze miejsce na rozpoczęcie 
skanowania. Wybiera punkt który głębiej wchodzi w gwint. 

Obszarfiltrowania Właściwości w obszarze Filtrowania filtrują dane po skanowaniu. 

Lista Typ filtra 

• Brak – Żaden typ filtra nie jest stosowany do zestawu danych 
skanu. 

• Gaussa – Filtr Gaussa zostaje zastosowany do zbioru danych 
skanu powodując ich wygładzenie. 

• Walec – Do zestawu danych skanu stosowany jest filtr 
cylindryczny. 

Pole UPR: Falowania na obrót. Wartość domyślna to 50. UPR ma 
zastosowanie tylko do walców i okręgów. Będzie to ukryte, jeśli wybierzesz 
Brak dla Typu filtra. 
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Przeglądanie punktów docelowych 

 
Przybornik narzędzi głowicy-zakładka Cele PktPom 

Aby przeglądać wszystkie punkty pomiarowe w buforze punktów pomiarowych, kliknij zakładkę Punkty 
docelowe. PC-DMIS wyświetla dane XYZ oraz IJK dla każdego punktu pomiarowego w buforze. Ta lista 
tylko do odczytu zmienia się dynamicznie w miarę pobierania nowych punktów pomiarowych lub 
usuwania starych z bufora punktów pomiarowych. 
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Dostarczanie i używanie instrukcji lokalizatora elementu 

 
Przybornik narzędzi głowicy—zakładka Lokalizator elementów 

Zakładki Lokalizator elementu możesz używać do dostarczenia operatorowi instrukcji do pomiaru 
bieżącego auto elementu. Może się to okazać przydatne, jeśli twój program pomiarowy wymaga pewnej 
interakcji operatora w pomiarze auto elementu (jeśli na przykład operator pracuje w trybie ręcznym). 

Informacje te możesz dostarczyć wprowadzając opisy tekstowe, wykonując zrzuty ekranu tego elementu 
lub używając istniejących obrazów mapy bitowej, a nawet używając przygotowanych plików audio. Jeśli 
operator wyświetla Przybornik narzędzi głowicy podczas wykonywana programu pomiarowego, ale 
przed wykonaniem elementu pojawią się instrukcje. 

Aby dostarczyć instrukcji lokalizatora elementu: 
1. Wejdź do zakładki Lokalizator elementu z Przybornika narzędzi głowicy dołączonego do okna 

dialogowego Auto element. 
2. Dodaj instrukcje dźwiękowe. 

• Kliknij ikonę Wybierz WAV lokalizatora elementu  obok ikony przełącznika pliku 
WAV lokalizatora elementu , aby przejść do pliku .wav w celu skojarzenia z tym auto 
elementem. 

• Kliknij ikonę przełącznika WAV lokalizatora elementu , aby aktywować odtwarzanie 
pliku audio podczas wykonywania programu. 

3. Dodaj obraz bitmapy. Możesz wybrać istniejący obraz bitmapy lub użyć zrzutu ekranu bieżącego 
okna ekranu graficznego. 

• Aby wybrać istniejący plik bitmapy, kliknij ikonę Wybierz plik BMP lokalizatora 
elementu  obok ikony BMP zrzutu lokalizatora elementu  i przejdź do pliku .bmp, 
aby skojarzyć go z tym auto elementem. Po wybraniu, na zakładce Lokalizator 
elementu pojawi się miniaturka wybranego obrazu. 
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• Aby użyć zrzutu ekranu okna ekranu graficznego, kliknij ikonę BMP zrzutu lokalizatora 
elementu . Pojawi się miniaturka przechwyconego obrazu w zakładce Lokalizator 
elementu. Plik ten zostanie zaindeksowany i zapisany w katalogu instalacyjnym PC-
DMIS. Na przykład, program pomiarowy o nazwie otwórśruby.prg wytworzyłby bitmapy o 
nazwie otwórśruby0.bmp, obwórśruby1.bmp, otwórśruby2.bmp i tak dalej. 

• Kliknij ikonę przełącznika Plik BMP lokalizatora elementu , aby aktywować 
wyświetlanie obrazu bitmapy podczas wykonywania programu. 

4. Dodaj instrukcje tekstowe. W polu Tekst lokalizatora elementu wpisz instrukcje tekstowe do 
wyświetlania. 

5. Kliknij Utwórz lub OK, aby zapisać zmiany wprowadzone w oknie dialogowym Auto element. 

Aby użyć instrukcji lokalizatora elementu 
1. Podczas wykonania wyświetl Przybornik narzędzi głowicy. Jeśli Przybornik narzędzi głowicy 

nie jest widoczny podczas wykonania, instrukcje nie pojawią się. Aby wyświetlić przybornik 
narzędzi głowicy, postępuj następująco: 

• Rozpocznij wykonanie programu pomiarowego. 
• Gdy pojawi się okno dialogowe Opcje trybu wykonania, kliknij przycisk Stop. 
• Wybierz Podgląd | Przybornik narzędzi głowicy, aby wyświetlić przybornik narzędzi. 
• Kliknij przycisk Kontynuuj, aby kontynuować wykonanie. 

2. Zobacz instrukcje. Instrukcje pojawią się automatycznie w obrębie zakładki Lokalizator 
elementu przybornika narzędzi głowicy, gdy PC-DMIS rozpocznie wykonywanie elementu: 
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Zakładka lokalizatora elementu dostarczająca instrukcji podczas wykonania 

• Jeśli audio zostało włączone, klikaj ikonę Plik WAV lokalizatora elementu  tyle razy, 
ile trzeba, aby usłyszeć instrukcje. 

• Dodatkowo, możesz przeciągać przybornik narzędzi głowicy na okno ekranu 
graficznego i w razie potrzeby dostosować jego rozmiar. 

3. Po zmierzeniu skojarzonego elementu, PC-DMIS usunie z przybornika narzędzi głowicy 
zakładkę Lokalizator elementu wraz z instrukcjami. 
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Praca z właściwościami ścieżki styku   

 
Przybornik narzędzi głowicy—Zakładka Właściwości ścieżki styku 

Ta zakładka staje się widoczna, gdy masz otwarte okno dialogowe Auto element, a głowica stykowa jest 
włączona. 

Zakładka Właściwości ścieżki styku zawiera kilka elementów, które umożliwiają zmianę różnych 
właściwości punktu pomiarowego dla kilku obsługiwanych auto elementów, używających głowic 
stykowych. 

Wskazówka: Użytecznym sposobem wizualizacji tego, jak te właściwości wpływają na pomiar, jest 
wyświetlenie ścieżek dostępu oraz punktów pomiarowych za pomocą ikony przełączania Pokaż cele 
punktów pomiarowych . 

W zależności od typu elementu w oknie dialogowym Auto element, zakładka ta może zawierać jeden lub 
więcej następujących elementów: 

Element 
Obsługiwa
ne auto 
elementy 

Opis 

PktPom 

Prosta, 
płaszczyzn
a, okrąg, 
elipsa, 
rowek 
okrągły 

Definiuje to liczbę punktów pomiarowych, które zostaną użyte do 
pomiaru elementu. Ta określona ilość punktów pomiarowych zostanie 
rozmieszczona równo pomiędzy wskazanym kątem początkowym i 
końcowym.  

Okrąg lub 
elipsa 

Jeśli kąty startu i końca są takie same, lub różnią się 
wielokrotnością 360°, wówczas pobrany zostanie tylko 
jeden punkt pomiarowy we wspólnym punkcie 
początkowym i końcowym. 

 

Lokalizacja punktów pomiarowych 

A - Kąt 
początko
wy 

  
Rowek Jeśli wprowadzona zostanie nieparzysta liczba 
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okrągły punktów pomiarowych, PC-DMIS doda automatycznie 
do wartości jeden. Pozwala to na parzystą liczbę 
punktów pomiarowych przy pomiarze rowka. Połowa 
punktów pomiarowych zostanie pobrana na półokręgu 
na każdym z końców szczeliny. Wymaganych jest 
minimum sześć punktów pomiarowych. 

Płaszczyzna Minimalna liczba punktów pomiarowych potrzebnych 
do pomiaru płaszczyzny wynosi trzy. Jednakże 
całkowita liczba punktów pomiarowych dla elementu 
płaszczyzny generowana jest przez produkcję wartości 
w polach PktPom oraz Poziomy. Zatem wartość 2 w 
polu PktPom z 3 w polu Poziomy wygenerowałaby 
całkowitą ilość sześciu punktów pomiarowych. 

Linia Możesz wpisać dowolną liczbę punktów pomiarowych. 
W zależności od typu linii oraz wprowadzonej wartości, 
PC-DMIS wykonuje następujące działania: 

Jeśli tworzysz prostą ograniczoną, wówczas PC-DMIS 
używa obliczonej długości prostej i rozmieszcza liczbę 
punktów równomiernie wzdłuż prostej tak, aby pierwsze 
i ostatnie punkty pomiarowe były w punktach startu i 
końca. 

Jeśli jest to prosta nieograniczona, wówczas PC-DMIS 
używa wpisanej wartości długości i rozmieszcza liczbę 
punktów pomiarowych równomiernie wzdłuż wektora 
kierunku prostej. 

Uwaga: Jeśli nie wpiszesz wartości długości (lub 
wartość ta wynosi zero), PC-DMIS użyje średnicy 
bieżącej końcówki głowicy jako odległości pomiędzy 
punktami. 

  

PktPom 
(Całkowite) Sfera 

Tak jak w opisie w PktPom, z wyjątkiem tego, że definiuje to 
całkowitą liczbę punktów pomiarowych, które zostaną użyte do 
pomiaru elementu wśród wszystkich dostępnych poziomów. Do 
pomiaru sfery potrzeba co najmniej czterech punktów pomiarowych. 

Głęb. 

Punkt 
krawędzio
wy, prosta, 
okrąg, 
elipsa, 
rowek 
okrągły, 
rowek 
kwadratow
y, rowek 
wycięcie, 
wielokąt 

Definiuje miejsce, gdzie PC-DMIS pobierze punkty pomiarowe na 
samym elemencie oraz jego otaczających próbnych punktach 
pomiarowych.  

Punkt 
krawędziowy, 
rowek wycięcie 

Jeśli wskazane są jeden, dwa lub trzy próbne 
punkty pomiarowe, wówczas ze zmierzonej 
wartości powierzchni zostanie zastosowana 
wartość głębokości. 
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Głębokość dla 
punktu 
krawędziowego 

A - Punkt 
docelowy 

B - Punkt próbny 

C - Głębokość 

  
Okrąg, elipsa, 
rowek okrągły, 
rowek 
kwadratowy, 
wielokąt 

Dla tych elementów, wartość głębokości 
stosowana jest zwykle jako dodatnia odległość 
przesunięcia wzdłuż wektora IJK linii środkowej. 
Wektor ten ma początek w punkcie środkowym 
każdego elementu. 

Chociaż dopuszczalne są ujemne wartości 
głębokości, nie jest to jednak zalecane dla 
pomiarów stykowych tych elementów. Na 
przykład, przeanalizuj te dwa przypadki: 

• Przypadek 1: Jeśli nominalny punkt 
środkowy znajduje się w podstawie 
zewnętrznego elementu, głębokość 
byłaby odległością od spodu elementu. 

• Przypadek 2: Jeśli nominalny punkt 
środkowy znajduje się na górze 
zewnętrznego elementu, głębokość 
byłaby odległością od góry elementu. 

Wartość ujemna w pierwszych przypadkach 
spowodowałaby przesunięcie głowicy do 
materiału powierzchni otaczającego element, 
powodując prawdopodobnie kolizję. 

Wartość ujemna w drugim przypadku byłaby 
pożądana, aby głowica weszła prawidłowo w 
kontakt z elementem, podczas gdy dodatnia 
wartość głębokości spowodowałaby przesunięcie 
głowicy powyżej element, gdzie nie będzie 
żadnego materiału, z którym głowica mogłaby 
wejść w kontakt. 
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Ważne informacje: 

Wektor linii środkowej (IJK): Wektor 
elementu powinien być zwrócony od 
płaszczyzny, na jakiej znajduje się 
element (element 2D). Jeśli stosowane są 
próbne punkty pomiarowe (dla elementów 
2D lub 3D), wektor ten powinien 
odzwierciedlać wektor podejścia dla tych 
próbnych punktów pomiarowych. 

Wysokość lub długość: Jeśli element ma 
długość lub wysokość o wartości ujemnej, 
orientacja wektora zostanie obrócona. 

Orientacja wektora, wzdłuż którego zastosowana 
jest głębokość dodatnia (IJK'), zostanie 
zmieniona w oparciu o następujące warunki: 

Elementy zewnętrzne: 

IJK’ = IJK w przypadku, gdy element ma 
Wysokość/Długość >= 0; 

IJK’ - IJK w przypadku, gdy element ma 
Wysokość/Długość < 0. 

Elementy wewnętrzne: 

IJK’ dla elementów wewnętrznych 
zwrócony jest w przeciwnym kierunku niż 
w przypadku elementów zewnętrznych. 

Linia Odległość ta stosowana jest jako wartość 
dodatnia wzdłuż wektora prostopadłego do 
wektora linii oraz wektora krawędzi. 

Głębokość linii zależy od kierunku punktów 
pomiarowych w odniesieniu do bieżącego układu 
współrzędnych. Na przykład, jeśli masz typową 
orientację (X/Prawa, Y/Tył i Z/Góra) i pobierzesz 
pierwszy i drugi punkt pomiarowy od lewej do 
prawej na modelu, wówczas będziesz musiał 
użyć dodatniej wartości głębokości. Jednakże, 
jeśli pobierzesz pierwszy i drugi punkt 
pomiarowy z prawej do lewej na modelu, 
wówczas musisz użyć ujemnej wartości 
głębokości. 
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Głębokość 
początkow
a 

Walec, 
stożek 

Dla elementów z wieloma poziomami pole to definiuje głębokość 
początkową pierwszego poziomu punktów pomiarowych. Jest to 
przesunięcie od góry elementu. Wszystkie inne poziomy zostaną 
rozmieszczone równo pomiędzy głębokością początkową a 
głębokością końcową.  

Głębokość 
końcowa 

Walec, 
stożek 

Dla elementów z wieloma poziomami pole to definiuje głębokość 
końcową ostatniego poziomu punktów pomiarowych. Jest to 
przesunięcie od dołu elementu. Wszystkie inne poziomy zostaną 
rozmieszczone równo pomiędzy głębokością początkową a 
głębokością końcową. 

Skok Okrąg, 
walec 

Dla otworów gwintowanych i kołków wartość Skok (znana także jako 
"zwoje na cal") definiuje odległość pomiędzy zwojami wzdłuż osi 
elementu. Zapewnia to dokładniejsze pomiary otworów 
gwintowanych oraz kołków. Jeśli wartość jest dowolną wartością 
różną od zera, PC-DMIS układa na przemian punkty pomiarowe 
elementu wzdłuż osi teoretycznej elementu, rozmieszczając je wokół 
elementu przy użyciu wartości kąta startu i kąta końca w oknie 
dialogowym Auto element.  

Okrąg Aby postępować zgodnie ze standardowym (lewoskrętnym) 
wzorem gwintu, musisz odwrócić kąty początkowy i końcowy 
(tj.: 720 - 0) oraz aby spowodować odwrócenie pomiaru od 
rosnącego skoku do opadającego skoku (góra/dół), musisz 
zanegować wartość skoku. 

Przykład: W przypadku mierzenia okręgu z czterema 
równo rozmieszczonymi punktami pomiarowymi wokół 
okręgu, pierwszy punkt pomiarowy będzie pod kątem 
początkowym na głębokości wejściowej. Drugi punkt 
pomiarowy będzie pod kątem obrotu 90 stopni względem 
pierwszego oraz na głębokości (głębokość - ((NrPktPom-
1)/doPktówPom * skok)). Trzeci punkt pomiarowy będzie 
180 stopni obrotu od pierwszego punktu pomiarowego z 
głębokością ((nrPktPom-1)doPktówPom * skok)). 
Pozostałe punkty pomiarowe podążają według tego 
samego wzoru. 

  
Walec 

Przykład: W przypadku mierzenia walca z dwoma 
poziomami czterech równo rozmieszczonych punktów 
pomiarowych wokół walca, pierwszy punkt pomiarowy na 
każdym poziomie będzie pod kątem początkowym na 
głębokości wejściowej. Drugi punkt pomiarowy będzie pod 
kątem obrotu 90 stopni względem pierwszego punktu 
pomiarowego oraz na głębokości (Głębokość - 
((NrPktPom-1)/# PktówPom na poziom * skok). Trzeci 
punkt pomiarowy będzie 180 stopni obrotu od pierwszego 
punktu pomiarowego z głębokością (Głębokość - 
(nrPktPom-1)/# PktówPom na poziom * skok). Pozostałe 
punkty pomiarowe podążają według tego samego wzoru. 
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PktPom na 
poziom 

Walec, 
stożek 

Definiuje to liczbę punktów na poziom używanych do pomiaru 
elementu. Wartość cztery oznaczałaby cztery punkty pomiarowe na 
poziom. 

Uwga: Do pomiaru walca lub stożka niezbędne są co najmniej 
sześć punktów pomiarowych i dwa poziomy (trzy punkty 
pomiarowe na każdym poziomie). 

  

Poziomy 
Walec, 
stożek, 
sfera 

Definiuje to liczbę poziomów używanych do pomiaru elementu. 
Można używać każdej liczby całkowitej większej niż jeden. Pierwszy 
poziom punktów pomiarowych zostanie umieszczony na głębokości 
początkowej. Ostatni poziom punktów pomiarowych zostanie 
umieszczony na głębokości końcowej.  

Dla walca lub stożka poziomy zostaną rozmieszczone równo 
pomiędzy głębokością początkową a głębokością końcową 
elementu. 

Dla sfery, poziomy będą równo rozmieszczone pomiędzy 
wartościami kąta startu 2 oraz kąta końca 2 w oknie 
dialogowym Auto element. 

Dla płaszczyzny, liczby poziomów i punktów pomiarowych 
używane są do określenia liczby wszystkich punktów 
pomiarowych, jakie zostaną użyte do generowania auto 
płaszczyzny. 

PktPom na 
stronę Wielobok Definiuje to liczbę punktów pomiarowych do pobrania na bok w 

elemencie wielokąta. 
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Praca z właściwościami styku próbnych punktów pomiarowych   

 
Przybornik narzędzi głowicy—Zakładka Właściwości styku próbnych punktów pomiarowych 

Ta zakładka staje się widoczna, gdy masz otwarte okno dialogowe Auto element, a głowica stykowa jest 
włączona. 

Zakładka Właściwości styku próbnych punktów pomiarowych zawiera kilka elementów, które 
umożliwiają zmianę różnych właściwości próbnych punktów pomiarowych lub przykładowych elementów 
dla kilku obsługiwanych auto elementów, używających głowic stykowych.  

Próbne punkty pomiarowe i próbne elementy 
Punkty próbne mierzą powierzchnię wokół nominalnej lokalizacji punktu, zapewniając próbkowanie 
otaczającego materiału. Ma to na celu poniższe: 

1. Regulację ścieżki elementu- Ponieważ części z arkuszy metalu mogą uginać lub skręcać, ich 
zmierzona lokalizacja może różnić się trochę od nominalnej. Próbne punkty pomiarowe mogą 
pomóc to skorygować, dopasowując ścieżkę elementu w taki sposób aby punkty pomiarowe 
elementu były zbierane w poprawnej lokalizacji na części. 

2. Aby zmienić płaszczyznę na którą jest rzutowany element - Wszystkie Auto Elementy które 
korzystają z punktów próbnych są rzucane na płaszczyznę generowaną z punktów próbnych. 
Przyczyną tego jest to, że czasami nominalna lokalizacja elementu nie pomaga w pobraniu 
dobrego punktu pomiarowego. Na przykład, jeśli chcesz zmierzyć szczyt otworu jako element 
Okręgu. Spróbowanie pobrania punktu na krańcu tego otworu będzie skutkować niewiarygodnymi 
danymi. Zastosowanie poprawnej płaszczyzny rozwiązuje jednak ten problem automatycznie 
rzucając bardziej wiarygodne punkty wzięte poniższej powierzchni na tę płaszczyznę. 

Element próbny działa tak samo jak punkty próbne, ale zapewnia dodatkowe zalety pomiaru z użyciem 
pojedynczego elementu jako elementu do rzutowania, zamiast stosowania punktów próbnych dla 
każdego elementu. Na przykład, jeśli masz 10 otworów które chcesz zmierzyć i nie potrzebujesz punktów 
próbnych dla każdego osobnego otworu, możesz określić pojedynczy element płaszczyzny jako element 
odniesienia. PC-DMIS zmierzy tę płaszczyznę raz i będzie rzutował na nią wszystkie okręgi zmierzone, 
oszczędzając czas poświęcany na punkty próbne. Elementy rzutowania są wspierane przez poniższe 
auto elementy: punkt powierzchni, okrąg, stożek, walec, elipsa, wielokąt, rowek okrągły i rowek 
kwadratowy 

Dzięki punktom próbnym i elementom próbnych możesz użyć tylko jednego z nich, nie obu. Oba robią to 
samo. 
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Wskazówka: Użytecznym sposobem wizualizacji tego, jak te właściwości wpływają na pomiar, jest 
wyświetlenie ścieżek dostępu oraz punktów pomiarowych za pomocą ikony przełączania Pokaż cele 
punktów pomiarowych . 

W zależności od typu elementu w oknie dialogowym Auto element, zakładka ta może zawierać jeden lub 
więcej następujących elementów: 

Element Obsługiwane auto 
elementy Opis 

Pktów 
próbnych 

Punkt powierzchniowy, 
punkt krawędziowy, 
punkt kątowy, okrąg, 
elipsa, rowek okrągły, 
rowek kwadratowy, 
rowek wycięcie, walec, 
stożek, sfera 

Wybranie opcji Punkty próbne włącza listę Punktów 
próbnych i wyłącza opcję Elementy rzutowania.  

Wartość Stałe PktPom umożliwia wybór liczby próbnych 
punktów pomiarowych. Te punkty pomiarowe używane są do 
pomiaru płaszczyzny wokół lokalizacji punktu nominalnego, 
dostarczając próbkowania otaczającego materiału. Są to 
ciągłe, próbne punkty pomiarowe. 

Aby uzyskać więcej informacji na temat próbnych punktów 
pomiarowych, zobacz poniżej "Próbne punkty pomiarowe - 
Informacje specyficzne dla elementu". 

Pocz 
punktów 
próbnych 

Jak wyżej 

  

Domyślnie lista ta nie pojawia się na interfejsie użytkownika, 
ponieważ początkowe, próbne punkty pomiarowe używane 
są z tak niewielką częstotliwością. Możesz to włączyć 
ponownie używając wpisu PTPSupportsSampleHitsInit w 
Edytorze ustawień PC-DMIS. 

Umożliwia określenie początkowych, próbnych punktów 
pomiarowych. Początkowe próbne punkty pomiarowe 
pobierane są tylko przy pomiarze początkowym elementu 
podczas wykonywania programu pomiarowego. 

Odległ. 

Punkt powierzchniowy, 
punkt krawędziowy, 
punkt kątowy, punkt 
narożny, płaszczyzna, 
okrąg, elipsa, rowek 
okrągły, rowek 
kwadratowy, rowek 
wycięcie, walec, 
stożek 

To pole definiuje odległość od lokalizacji punktu 
nominalnego, który PC-DMIS użyje do pomiaru płaszczyzny, 
jeśli zostały określone próbne punkty. Aby uzyskać więcej 
informacji, zobacz "Odstęp - Informacje specyficzne dla 
elementu". 

Odstęp Punkt krawędziowy, 
rowek wycięcie 

Dla punktu krawędziowego, pole to definiuje minimalną 
odległość przesunięcia od lokalizacji punktu do pierwszego 
próbnego punktu pomiarowego. Dla rowka wycięcia, definiuje 
odległość od zamkniętego boku wycięcia (przeciwlegle do 
krawędzi otwartej). Zobacz poniżej "Wcięcie - Informacje 
specyficzne dla elementu". 
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Odstęp 1 Punkt kątowy, punkt 
narożny 

Definiuje to minimalną odległość przesunięcia od lokalizacji 
środka elementu do pierwszego z dwóch lub trzech próbnych 
punktów pomiarowych. Zobacz poniżej "Wcięcie - Informacje 
specyficzne dla elementu". 

Odstęp 2 Punkt kątowy, punkt 
narożny 

Definiuje to minimalną odległość przesunięcia od lokalizacji 
środka elementu do drugiego z dwóch lub trzech próbnych 
punktów pomiarowych. Zobacz poniżej "Wcięcie - Informacje 
specyficzne dla elementu". 

Odstęp 3 Punkt narożny 

Definiuje to minimalną odległość przesunięcia od lokalizacji 
środka elementu do trzeciego z trzech próbnych punktów 
pomiarowych. Zobacz poniżej "Wcięcie - Informacje 
specyficzne dla elementu". 

Element 
próbny 

okrąg, elipsa, rowek 
okrągły, rowek 
kwadratowy, walec, 
stożek, sfera, wielokąt 

Wybranie opcji Elementy próbne włącza listę elementów 
poniżej i wyłącza elementy Punktów próbnych. Lista 
elementów zawiera wszystkie istniejące elementy w twoim 
programie części które mogą być użyte jako elementy 
próbne. Punkty bieżącego elementu są rzutowane na 
wybrany element. Jeśli ustawisz <Brak>, nie będzie żadnego 
rzutowania. 

Próbne punkty pomiarowe - Informacje specyficzne dla elementu 

Auto element Opis próbnych punktów pomiarowych 
Punkt 
powierzchniowy 

PC-DMIS zmierzy punkt w zależności od wybranej wartości. Na przykład, jeśli 
wybierzesz: 

• 0, PC-DMIS zmierzy punkt w określonym, nominalnym wektorze podejścia. 
• 3, PC-DMIS zmierzy płaszczyznę wokół lokalizacji punktu nominalnego i użyje 

wektora nominalnego powierzchni ze zmierzonych trzech punktów 
pomiarowych w celu podejścia do lokalizacji punktu nominalnego. 

Punkt 
krawędziowy 

PC-DMIS zmierzy punkt w zależności od wybranej wartości. Na przykład, jeśli 
wybierzesz: 

• 0, wtedy PC-DMIS zmierzy punkt przy podejściu nominalnym oraz określonych 
wektorach normalnych. 

• 1, wtedy PC-DMIS zmierzy punkt na powierzchni normalnej. Pomiar krawędzi 
zostanie następnie rzutowany na płaszczyznę nominalną przez ten punkt. Od 
tego punktu przesunięte zostaną dowolne wartości GŁĘBOKOŚĆ = . 

• 2, wtedy PC-DMIS pobierze dwa próbne punkty pomiarowe na krawędzi 
wzdłuż określonego nominalnego kierunku podejścia. PC-DMIS użyje 
następnie tych punktów pomiarowych do obliczenia nowego wektora podejścia 
dla pomiaru rzeczywistego punktu wzdłuż krawędzi. 

• 3, wtedy PC-DMIS zmierzy punkt połączonymi metodami stosowania 
odpowiednio jednego lub dwóch próbnych punktów pomiarowych. Ta metoda 
pomiaru znana jest powszechnie jako pomiar punktu "Występ i szczelina". 
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• 4, wtedy PC-DMIS zmierzy trzy próbne punkty pomiarowe na powierzchni 
normalnej i wyreguluje wektor normalny powierzchni. Pomiar krawędzi 
zostanie następnie rzutowany na nową płaszczyznę nominalną. Od tego 
punktu przesunięte zostaną dowolne wartości GŁĘBOKOŚĆ = . Na koniec, 
punkt zostanie zmierzony wzdłuż wektora podejścia. 

• 5, wtedy PC-DMIS zmierzy punkt pobierając trzy punkty pomiarowe na 
powierzchni normalnej oraz dwa punkty pomiarowe na krawędzi wzdłuż 
określonego, nominalnego kierunku podejścia. Ta metoda pomiaru uznawana 
jest za najdokładniejszą. 

 
Różne przykładowe punkty pomiarowe dla punktów krawędziowych 
A - Punkt docelowy 

B - Punkty próbne 

C - Wcięcie 

D - Odstęp 

E - Wcięcie + Odstęp 
  

Punkt kątowy Na każdej powierzchni użyte zostaną próbne punkty pomiarowe. PC-DMIS zmierzy 
punkt w zależności od wybranej wartości. Na przykład, jeśli wybierzesz: 

• 2, punkty pomiarowe zostaną pobrane w linii prostopadłej do wektora 
krawędziowego. 

• 3, punkty pomiarowe utworzą płaszczyznę na każdej powierzchni, jak to 
pokazano na rysunku. 
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Dwa i trzy próbne punkty pomiarowe dla punktu kątowego 

  
Okrąg, walec, 
stożek 

Zdefiniowane próbne punkty pomiarowe zostaną użyte do pomiaru powierzchni 
normalnej do elementu. Ta określona ilość punktów pomiarowych zostanie 
rozmieszczona równo pomiędzy wskazanym kątem początkowym i końcowym. 

PC-DMIS zmierzy punkt w zależności od wybranej wartości: 

• Jeśli Typ = OTWÓR i wybierzesz 0, PC-DMIS nie pobierze żadnych próbnych 
punktów pomiarowych. 

• Jeśli Typ = WYSTĘP (kołek) i wybierzesz 0, PC-DMIS nie pobierze żadnych 
próbnych punktów pomiarowych. PC-DMIS będzie następnie traktował wartość 
Wysokość tak, jakby element był OTWOREM, a nie WYSTĘPEM. 

• Jeśli Typ = OTWÓR i wybierzesz 1, PC-DMIS pobierze punkt pomiarowy po 
zewnętrznej stronie elementu. 

• Jeśli TYP = WYSTĘP i wybierzesz 1, PC-DMIS zmierzy punkt na górze 
występu. 

• Jeśli wybierzesz 3, PC-DMIS zmierzy powierzchnię w trzech równo 
rozmieszczonych punktach pomiarowych rozpoczynając od kąta 
początkowego. Próbne punkty pomiarowe będą zależne od zmierzonej 
płaszczyzny, a wszelkie wartości będą przesuwane od tych punktów. 

 

A - Kąt początkowy i Kąt końcowy 

 

A - Kąt startu 

B - Kąt końca 

  

Uwaga: PC-DMIS oczekuje wartości nominalnej X, Y, Z występu przy podstawie. 
Jeśli punkt środkowy jest u góry występu, ustaw głębokość oraz odstęp na wartość 
ujemną. 
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Sfera Dla sfery, możesz wybrać tylko jeden próbny punkt pomiarowy. Gdy wybierzesz ten 

próbny punkt pomiarowy, PC-DMIS będzie postępował według tej procedury podczas 
wykonywania programu pomiarowego: 

1. Pomiar automatyczny zatrzymuje się przed pomiarem sfery. 
2. PC-DMIS zażąda pobrania jednego punktu pomiarowego normalnego do 

kierunku, w jakim powinna być mierzona sfera. 
3. Po pobraniu próbnego punktu pomiarowego, kliknij przycisk Kontynuuj. 
4. PC-DMIS pobierze następnie jeszcze trzy punkty pomiarowe na sferze w 

obszarze określonym przez odstęp. 

PC-DMIS pobierze te cztery punkty pomiarowe i użyje obliczonej lokalizacji sfery do 
pomiaru sfery używając danej liczby punktów pomiarowych, wierszy i kątów. 

  
Rowek okrągły 
lub rowek 
kwadratowy 

Zmierzona płaszczyzna zostanie użyta jako wektor linii środkowej w celu rzutowania 
dla głębokości pomiaru. 

PC-DMIS zmierzy rowek w zależności od wprowadzonej wartości. Na przykład, jeśli 
wybierzesz: 

• 0, PC-DMIS zmierzy wskazany rowek. Nie zostaną pobrane żadne próbne 
punkty pomiarowe. 

• 1, PC-DMIS zmierzy powierzchnię w środku rowka. Punkt pomiarowy rowka 
będzie po prawej stronie wektora. 

• Jeśli wybierzesz 3, PC-DMIS zmierzy powierzchnię w trzech równo 
rozmieszczonych punktach pomiarowych rozpoczynając od ROWEK A. 
Próbne punkty pomiarowe rowka będą zależne od zmierzonej płaszczyzny, a 
wszelkie wartości będą przesuwane od tych punktów. 

                            

Próbne punkty pomiarowe trzech punktów pomiarowych na rowku kwadratowym (po 
lewej) oraz rowku okrągłym (po prawej) 

Uwaga: Aby pobrać punkty pomiarowe po przeciwnej stronie rowka, odwróć wektor 
linii środkowej. 
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Elipsa Jedyne wartości, jakie zostaną zaakceptowane, to zero, jeden i trzy. Zmierzona 
płaszczyzna zostanie użyta jako wektor linii środkowej w celu rzutowania dla 
głębokości pomiaru. 

PC-DMIS zmierzy elipsę w zależności od wprowadzonej wartości. Na przykład, gdybyś 
wybrał: 

• 0, PC-DMIS zmierzy wskazaną elipsę. Nie zostaną pobrane żadne próbne 
punkty pomiarowe. 

• 1, PC-DMIS pobierze jeden, próbny punkt pomiarowy w lokalizacji, na którą 
wskazuje WEKT KĄTA (tj.: 0° + ODSTĘP), a nie w środku elipsy (co jest 
szczególnie trudne, gdyby elipsa była otworem). 

• 3, PC-DMIS zmierzy powierzchnię w punktach na zewnątrz (lub wewnątrz) 
elipsy we wskazanej odległości od krawędzi zewnętrznej (wartości odstępu). 
Pierwszy punkt pomiarowy znajdzie się we wskazanym kącie startu. Punkt 
pomiarowy numer dwa będzie w połowie odległości pomiędzy kątem startu a 
kątem końca. Ostatni punkt pomiarowy będzie w kącie końca. Próbne punkty 
pomiarowe będą zależne od zmierzonej płaszczyzny, a wszelkie wartości będą 
przesuwane od tych punktów. 

Uwaga: Aby pobrać punkt pomiarowy po przeciwnej stronie elipsy, odwróć wektor 
linii środkowej. 

  
Rowek wycięcie Próbne punkty pomiarowe definiują także krawędź dla wektora kąta oraz szerokości. 

Jedyne wartości, jakie zostaną zaakceptowane, to wartości od zera do pięciu. 
Zmierzona płaszczyzna zostanie użyta jako wektor linii środkowej w celu rzutowania 
dla głębokości pomiaru. 

PC-DMIS zmierzy wycięcie w zależności od wprowadzonej wartości. Na przykład, 
gdybyś wybrał: 

• 0, PC-DMIS zmierzy wskazane wycięcie. Nie zostaną pobrane żadne próbne 
punkty pomiarowe. 

• 1, PC-DMIS zmierzy powierzchnię na krawędzi wycięcia. 
• 2, PC-DMIS zmierzy krawędź wzdłuż otwartego boku wycięcia. Spowoduje to 

zdefiniowanie wektora kąta i zostanie użyte do znalezienia szerokości 
wycięcia. 

• 3, PC-DMIS zmierzy powierzchnię najednym końcu wycięcia dwoma punktami 
pomiarowymi oraz jednym punktem pomiarowym na drugim końcu wycięcia. 
Próbne punkty pomiarowe wycięcia będą zależne od zmierzonej płaszczyzny, 
a wszelkie wartości będą przesuwane od tych punktów. 

• 4, PC-DMIS zmierzy powierzchnię tak samo jak trzy próbne punkty 
pomiarowe. Czwarty punkt pomiarowy zostanie pobrany na krawędzi wzdłuż 
otwartego boku do użycia w wyszukiwaniu szerokości wycięcia. 

• 5, PC-DMIS zmierzy powierzchnię tak samo jak trzy próbne punkty 
pomiarowe. Zmierzy również krawędź wzdłuż otwartego boku w ten sam 
sposób, co dwa próbne punkty pomiarowe. 
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Wielobok PC-DMIS zmierzy wielokąt w zależności od wybranej wartości. Na przykład, jeśli 
wybierzesz: 

• 0, PC-DMIS zmierzy wskazany wielokąt. Nie zostaną pobrane żadne próbne 
punkty pomiarowe. 

• 1, PC-DMIS pobierze jeden, próbny punkt pomiarowy w lokalizacji, na którą 
wskazuje wektor kąta (tj.: 0° + ODSTĘP). 

 
Przykładowy element wielokąta (sześciokąt) z jednym przykładowym 
punktem pomiarowym 

• 3, PC-DMIS pobierze trzy próbne punkty pomiarowe w pozycji trójkątnej na 
powierzchni wokół wielokąta, jeśli jest to wewnętrzny wielokąt, lub na 
powierzchni samego wielokąta, jeśli jest to zewnętrzny wielokąt. Pierwszy 
punkt pomiarowy będzie zawsze w lokalizacji, na którą wskazuje wektor kąta. 

 
Przykładowy element wielokąta (sześciokąt) z trzema przykładowymi 
punktami pomiarowymi 

  

Odstęp -Informacje specyficzne dla elementu 

Auto element Opis odstępu 
Punkt 
powierzchniowy 

Pole Odstęp definiuje promień okręgu, na którym leżą punkty nominalne (A) oraz 
próbne (B). 
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Punkt 
krawędziowy 

Pole Odstęp definiuje promień umownego okręgu, na którym leżą punkty nominalne 
oraz próbne. 

 

A - Punkt docelowy 

B - Punkty próbne 

C - Odległość odstępu 

   
  

Punkt kątowy Pole Odstęp definiuje odległość przesunięcia pomiędzy punktami na każdym boku 
zagięcia. 

 

A - Wcięcie 

B - Odstęp 

C - Wcięcie + Odstęp 

   
  

Punkt narożny Pole Odstęp definiuje odległość od promienia pierwszego punktu pomiarowego do 
innych punktów pomiarowych. 

 

A - Narożnik docelowy 

B - Odstęp 

  
Okrąg, walec, 
stożek 

Pole Odstęp definiuje odległość od obwodu pierwszego okręgu do innych próbnych 
punktów pomiarowych. 

Uwaga: Płaszczyzny bezpieczeństwa nie są używane podczas pobierania próbnych 
punktów pomiarowych. Podczas pomiaru występów upewnij się, aby ustawić wartość 
części odległościowej na odległość, która umożliwi głowicy poruszanie się wokół 
występu. 

 

A - Punkty próbne 

B - Odstęp 
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Uwagi dla Zewnętrznych Walców (kołków): 
• Płaszczyzny bezpieczeństwa nie są używane podczas pobierania próbnych 

punktów pomiarowych. Podczas pomiaru występów upewnij się, aby ustawić 
wartość części odległościowej na odległość, która umożliwi głowicy poruszanie 
się wokół występu. 

• PC-DMIS oczekuje wartości nominalnej X, Y, Z występu przy podstawie. Jeśli 
nominalny punkt środkowy jest u góry występu, ustaw głębokość oraz odstęp 
na wartość ujemną. 

• Jeśli ustawisz odstęp na wartość ujemną, odległość odstępu będzie 
skierowana w kierunku punktu nominalnego środka, z dala od krawędzi walca, 
powodując, że punkty próbne będą pobierana na górze walca. Jeśli podasz 
natomiast dodatnią wartość odstępu, odstęp będzie znajdował się na 
powierzchni otaczającej części. 

Ten kołek posiada górny punkt nominalny i ujemną wartość odstępu. Trzy punkty 
próbne (wskazywane czerwonymi liniami) są pobierane na górze walca. 

Ten kołek posiada górny punkt nominalny i dodatnią wartość odstępu. Trzy punkty 
pomiarowe są pobierane na powierzchni wokół walca. 

Rowek 
kwadratowy, 
rowek okrągły 
lub elipsa 

Pole Odstęp definiuje odległość od zewnętrznej krawędzi elementu do próbnego 
punktu (punktów) pomiarowego. 

 

Odstęp dla rowka kwadratowego lub wycięcia (góra) 

A - Punkty próbne 

B - Odstęp 

 

Odstęp dla rowka okrągłego 
  

Płaszczyzna Pole Odstęp definiuje odległość pomiędzy punktami pomiarowymi tworzącymi 
płaszczyznę. 
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Rowek wycięcie Pole Odstęp definiuje odległość od krawędzi wycięcia, gdzie pobrane zostaną próbne 
punkty pomiarowe. 

 
Odstęp (linie kropkowane) dla rowka wycięcia z dwoma próbnymi punktami 
pomiarowymi. 

Wielobok Pole Odstęp definiuje odległość od krawędzi wielokąta, gdzie pobrane zostaną próbne 
punkty pomiarowe. 

 
Odstęp (linie kropkowane) dla wielokąta z trzema próbnymi punktami pomiarowymi 
(większe kropki). 

  

Wcięcie - Informacje specyficzne dla elementu 

Auto element Opis wcięcia 
Punkt 
krawędziowy 

Pole Wcięcie wyświetla minimalną odległość przesunięcia od lokalizacji punktu do 
pierwszego punktu pomiarowego po każdej stronie zagięcia (lub krawędzi). 

 
Odległość przesunięcia od krawędzi 

A - Punkt docelowy 

B - Punkty próbne 

C - Wcięcie 
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Punkt kątowy PC-DMIS pozwala na używanie dwóch pól wcięcia, Wcięcie 1 i Wcięcie 2, aby 
ustawić odległości przesunięcia od punktu lokalizacji do próbnych punktów 
pomiarowych na każdej z dwóch powierzchni zagięcia w punkcie kątowym. 

 
Wcięcie w punkcie kątowym 

A - Wcięcie 

B - Odstęp 

C - Wcięcie + Odstęp 

  

• Pole Wcięcie 1 umożliwia ustawienie odległości przesunięcia od lokalizacji 
punktu do próbnych punktów pomiarowych na pierwszej powierzchni zagięcia. 

• Pole Wcięcie 2 umożliwia ustawienie odległości przesunięcia od lokalizacji 
punktu do próbnych punktów pomiarowych na drugiej powierzchni zagięcia. 

Punkt narożny PC-DMIS pozwala na używanie trzech pól wcięcia, Wcięcie 1, Wcięcie 2 oraz 
Wcięcie 3, aby ustawić odległości przesunięcia od punktu lokalizacji do próbnych 
punktów pomiarowych na każdej z trzech powierzchni zagięcia w punkcie narożnym. 

• Pole Wcięcie 1 umożliwia ustawienie odległości przesunięcia od lokalizacji 
punktu do próbnych punktów pomiarowych na pierwszej z trzech płaszczyzn. 

• Pole Wcięcie 2 umożliwia ustawienie odległości przesunięcia od lokalizacji 
punktu do próbnych punktów pomiarowych na drugiej z trzech płaszczyzn. 

• Pole Wcięcie 3 umożliwia ustawienie odległości przesunięcia od lokalizacji 
punktu do próbnych punktów pomiarowych na trzeciej z trzech płaszczyzn. 

  

 

Wcięcie dla punktu narożnego. Dla jednej z 
powierzchni, 1 pokazuje punkt wcięcia, 2 i 3 są 
próbnymi punktami pomiarowymi 

A - Narożnik docelowy 

B - Wcięcie 
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Rowek wycięcie Pole Wcięcie definiuj miejsce wzdłuż dwóch równoległych boków wycięcia, gdzie PC-
DMIS pobierze punkty pomiarowe. Jest to odległość od zamkniętego boku wycięcia w 
kierunku boku otwartego. 

 
Wcięcie dla rowka wycięcia (linie kropkowane) 

Jeśli klikniesz na obiekcie CAD, aby utworzyć automatycznie rowek wycięcie, PC-
DMIS wygeneruje automatycznie wartość wcięcia w oparciu o rozmiar końcówki 
głowicy. Jeśli chcesz, będziesz mógł to później zmodyfikować. 

• Jeśli promień końcówki pomnożony przez 
WspółczynnikBezpieczeństwaWycięcia jest większy od szerokości 
wycięcia, PC-DMIS wyświetli komunikat ostrzeżenia informując, że promień 
końcówki jest za duży. 

• Aby wygenerować prawidłowe rezultaty pomiaru, rozmiar końcówki 
pomnożony przez WspółczynnikBezpieczeństwaWycięcia powinien być 
mniejszy od szerokości wycięcia. 
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Praca z właściwościami styku auto ruchu   

 
Zakładka Właściwości styku auto ruchu 

Ta zakładka staje się widoczna, gdy masz otwarte okno dialogowe Auto element, a głowica stykowa jest 
włączona. 

Zakładka Właściwości styku auto ruchu zawiera elementy umożliwiające zmianę właściwości auto 
ruchu dla auto elementów, które używają głowic stykowych. 

Wskazówka: Użytecznym sposobem wizualizacji tego, jak te właściwości wpływają na pomiar, jest 
wyświetlenie ścieżek dostępu oraz punktów pomiarowych za pomocą ikony przełączania Pokaż cele 
punktów pomiarowych . 

Auto ruchy są specjalnymi ruchami dodawanymi do linii ścieżek elementu po to, aby pomóc PC-DMIS w 
unikaniu przejazdu głowicą przez element w czasie, gdy jest on w rzeczywistości mierzony. 

Zakładka ta zawiera następujące elementy: 

 

Element Opis 
Ruch 
ominięcia 

Umożliwia on wybór typu ruchu ominięcia dla bieżącego auto elementu. 

Ta lista zawiera następujące pozycje: 

NIE - Nie zostaną użyte żadne ruchy ominięcia dla bieżącego elementu. 

PRZED - Przed zmierzeniem przez PC-DMIS pierwszego punktu pomiarowego 
na bieżącym elemencie zostanie wykonany ruch na określoną odległość powyżej 
pierwszego punktu pomiarowego.  

PO - Po zmierzeniu przez PC-DMIS ostatniego punktu pomiarowego na 
bieżącym elemencie, zostanie wykonany ruch na określoną odległość powyżej 
ostatniego punktu pomiarowego.  

OBA - Stosuje się do odległości ruchu ominięcia do linii ścieżek zarówno przed, 
jak i po pomiarze elementu przez PC-DMIS. 

Odległość Określa to odległość powyżej pierwszego próbkowania lub ostatniego próbkowania, 
do którego głowica przesunie się podczas wykonania. 
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Praca z właściwościami styku znajdowania otworu 

 
Zakładka Właściwości styku znajdowania otworu 

Ta zakładka staje się widoczna, gdy masz otwarte okno dialogowe Auto element, a głowica stykowa jest 
włączona. Elementy staną się dostępne do wyboru, jeśli PC-DMIS znajduje się w trybie DCC. 

Zakładka Właściwości styku znajdowania otworu zawiera elementy umożliwiające zmianę właściwości 
znajdowania otworu dla auto elementów, które używają głowic stykowych. 

Ogólny proces znajdowania otworu 
Gdy wybierzesz procedurę z listy Znajdź otwór (BRAKŚRODKA, POJEDYNCZY PKTPOM, lub 
ŚRODEK) i wykonasz program pomiarowy, PC-DMIS umieści głowicę w odległości dojazdu powyżej 
środka teoretycznego elementu, następnie przejeżdża normalnie do wektora powierzchni elementu w 
poszukiwaniu otworu z prędkością styku. Poszukiwanie będzie kontynuowane do zetknięcia się z 
powierzchnią (co oznacza, że otworu tam nie ma) lub do osiągnięcia odległości sprawdzania (co 
oznacza, że otwór jest obecny). Zobacz "Odległość sprawdzania" w rozdziale "Ustawianie preferencji". 

Jeśli Znajdź otwór nie powiedzie się, PC-DMIS wyświetli okno dialogowe Czytaj pozycję. Dostarcza to 
wyboru odczytu nowej pozycji, od której wyszukiwanie otworu będzie kontynuowane (kliknij Tak) lub 
pominięcia tego elementu i przejścia do następnego elementu (kliknij Nie). 

• Jeśli wybierzesz Tak, możesz następnie użyć panelu sterowania do przesunięcia głowicy do 
nowej lokalizacji. 

• Jeśli wybierzesz Nie, PC-DMIS odsunie głowicę od otworu na odległość określoną dla ruchu 
ominięcia (zobacz "Praca z właściwościami styku auto ruchu") i będzie kontynuował 
wykonywanie programu pomiarowego. Ruch ten pomaga zapobiec możliwej kolizji głowicy. 

Dodatkowo możesz ustawić PC-DMIS na automatyczną kontynuację wykonywania programu 
pomiarowego, gdy nie można znaleźć otworu. Zobacz "Kontynuuj automatycznie wykonywanie, jeśli 
ZnajdźOtwór zawiedzie" w rozdziale "Ustawienia preferencji". 
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Elementy zakładki 
W zależności od typu elementu w oknie dialogowym Auto element, zakładka ta może zawierać jeden lub 
więcej następujących elementów: 

Element Obsługiwane auto 
elementy Opis 

Znajdź 
otwór 

• Okrąg 
• Rowek 

okrągły 
• Rowek 

prostokątny 
• Rowek 

wycięcie 
• Wielobok 
• Walec 

Ta lista zawiera wymienione opcje listy. Określają one sposób 
postępowania PC-DMIS podczas próby odnalezienia otworu. 
Jeśli opcja listy nie jest dostępna, nie jest obsługiwana dla tego 
typu elementu. 

WYŁĄCZONY - Żadna operacja wykrywania otworu nie jest 
wykonywana. 

BRAKŚRODKA - Wpis ten działa jak element ŚRODEK, z 
wyjątkiem tego, że głowica nie pobiera trzech punktów do 
odszukania przybliżonego środka otworu. Zaczyna jedynie 
pomiar okręgu używając istniejącego zestawu parametrów 
w określonym oknie dialogowym auto elementu. 

POJEDYNCZY PKTPOM - Ustawienie to nakazuje głowicy 
pobranie jednego pojedynczego punktu pomiarowego. Jeśli 
natrafi na powierzchnię i nie znajdzie otworu, wówczas 
przełącza się automatycznie do przypadku "jeśli otwór nie 
zostanie wcale odnaleziony" (dla okręgów i rowków) lub 
"Jeśli otwór nie zostanie znaleziony" (dla wycięć) opisanego 
w poniższych linkach " 

ŚRODEK - Ten element powoduje najpierw, że głowica 
przesuwa się w dół do głębokości "odległości sprawdzania", 
aby się upewnić, że nie napotka na żaden materiał. 
Następnie przesuwa się na głębokość elementu lub do 
procentu * odległości sprawdzania, aby przeszukać 
wewnątrz otworu w celu przybliżonego oszacowania środka 
otworu (zobacz poniżej "Elementy rejestru"). Głowica 
wykonuje to przez pobranie trzech punktów pomiarowych, 
rozmieszczonych równomiernie wokół otworu. Gdy głowica 
uzyska ogólną lokalizację otworu, przechodzi następnie do 
pomiaru otworu za pomocą parametrów ustawionych w 
określonym oknie dialogowym auto elementu. Jeśli nie 
zostanie wybrany BRAKŚRODKA lub POJEDYNCZY 
PKTPOM, jest to domyślna procedura, według której PC-
DMIS postępuje, jeśli zostanie znaleziony otwór. 
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Uwaga: Wpis rejestru Znajdź otwór daje większą kontrolę 
nad głębokością procesu środkowania. Domyślnie 
komponent Z procesu środkowania ustalany jest przez 
głębokość elementu. Jest to często używane w połączeniu z 
elementem Pomrel (płaszczyzny). Jednakże czasami, kiedy 
nie używasz elementu Pomrel, a powierzchnia części różni 
się znacznie w Z, proces środkowania nigdy nie odnajdzie 
otworu, ponieważ powierzchnia części leży poniżej 
głębokości wyszukiwania. W tym przypadku możesz 
zamiast tego nakazać wykonanie procesu środkowania 
Znajdź otwór do procentu * odległości sprawdzania, 
ustawiając wpis rejestru 
FHCenteringAtChkDistTimesPercentInsteadOfDepth na 
PRAWDA w Edytorze ustawień PC-DMIS. Wpis ten 
znajduje się w sekcji USER_AutoFeatures. Zobacz 
"Ustawienia parametru: Zakładka Ruch", aby ustawić 
wartości Odległość sprawdzania oraz Procent. 

Specyfikacje Znajdź otwór dla okręgu lub walca 
• Jeśli otwór został znaleziony: PC-DMIS wykona ruch 

w dół na głębokość "odległości sprawdzania" i przejdzie 
do pobrania trzech punktów pomiarowych 
rozmieszczonych równo wokół otworu, aby określić 
ogólną lokalizację otworu. Następnie po tej ogólnej 
regulacji PC-DMIS zmierzy otwór używając parametrów 
określonych przez użytkownika w zakładce dla 
elementu. Obejmuje to próbne punkty pomiarowe itd. 
Jest to to samo, co opisany powyżej element ŚRODEK. 

• Jeśli otwór nie zostanie znaleziony: PC-DMIS wycofa 
się z powierzchni i rozpocznie kolisty wzór 
wyszukiwania, który jest (promień elementu – promień 
głowicy) poza teoretycznym środkiem elementu. 
Wyszukiwanie wypróbuje (2 * PI * promień 
elementu/(promień elementu - promień elementu)) 
lokalizacje wokół okręgu wyszukiwania. Jeśli otwór 
nadal nie zostanie znaleziony, promień wyszukiwania 
zostanie zwiększony o (promień elementu – promień 
głowicy) i będzie kontynuował dopóki promień 
wyszukiwania nie będzie równy odległości dojazdu. 
Jeśli dojazd jest mniejszy niż (promień elementu – 
promień głowicy), ukończony zostanie tylko jeden wzór 
wyszukiwania. 

• Jeśli otwór nie zostanie wcale odnaleziony: PC-
DMIS przesunie głowicę do pozycji dojazdu powyżej 
środka teoretycznego elementu i poprosi użytkownika o 
wykonanie "Odczytaj pozycję". (Zobacz "Przycisk Czytaj 
poz / Czytaj pozycję".) 
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• Regulacje wzdłuż normalnej powierzchni: W miarę 
jak PC-DMIS przeszukuje i odnajduje powierzchnię 
zamiast otworu, będzie on ciągle uaktualniał wysokość 
wyszukiwania w oparciu o odnalezione powierzchnie. 
Gdy otwór zostanie odnaleziony, spowoduje on 
uaktualnienie głębokości pomiaru otworu w oparciu o 
ostatnią znalezioną powierzchnię. Jeśli otwór zostanie 
odnaleziony za pierwszym razem, żadne regulacje nie 
zostaną wykonane. 

• Regulacje z POMREL: Jeśli dostarczasz element (lub 
elementy) POMREL, PC-DMIS przyjmuje, że chcesz 
użyć elementu (elementów) jako odniesienia zarówno 
dla wysokości wyszukiwania, jak i głębokości pomiaru 
otworu. Zatem nie będzie żadnej regulacji wzdłuż 
nominału powierzchni za wyjątkiem regulacji POMREL. 

Specyfikacje Znajdź otwór dla rowka kwadratowego lub 
rowka okrągłego 

• Jeśli otwór został znaleziony: PC-DMIS wykona ruch 
w dół do głębokości "odległości sprawdzania" i zmierzy 
jeden punkt pomiarowy na każdej z czterech stron 
rowka. Wykona regulację środka czterech punktów 
pomiarowych i zmierzy dwa punkty pomiarowe na 
jednym z długich boków, aby zrekompensować obrót 
rowka. Po obliczeniu ogólnej lokalizacji i orientacji 
szczeliny, szczelina zostanie zmierzona za pomocą 
parametrów określonych w zakładce dla elementu. 

• Jeśli otwór nie zostanie znaleziony: PC-DMIS wycofa 
się z powierzchni i rozpocznie kolisty wzór 
wyszukiwania, który jest (promień elementu – promień 
głowicy) poza teoretycznym środkiem elementu. 
Wyszukiwanie wypróbuje (2 * PI * promień 
elementu/(promień elementu - promień elementu)) 
lokalizacje wokół okręgu wyszukiwania. Jeśli otwór 
nadal nie zostanie znaleziony, promień wyszukiwania 
zostanie zwiększony o (promień elementu – promień 
głowicy) i będzie kontynuował dopóki promień 
wyszukiwania nie będzie równy odległości dojazdu. 
Jeśli dojazd jest mniejszy niż (promień elementu – 
promień głowicy), ukończony zostanie tylko jeden wzór 
wyszukiwania. 

• Jeśli otwór nie zostanie wcale odnaleziony: PC-
DMIS przesunie głowicę do pozycji dojazdu powyżej 
środka teoretycznego elementu i poprosi użytkownika o 
wykonanie "Odczytaj pozycję". (Zobacz "Przycisk Czytaj 
poz / Czytaj pozycję".) 
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• Regulacje wzdłuż normalnej powierzchni: W miarę 
jak PC-DMIS przeszukuje i odnajduje powierzchnię 
zamiast otworu, będzie on ciągle uaktualniał wysokość 
wyszukiwania w oparciu o odnalezione powierzchnie. 
Gdy otwór zostanie odnaleziony, spowoduje on 
uaktualnienie głębokości pomiaru otworu w oparciu o 
ostatnią znalezioną powierzchnię. Jeśli otwór zostanie 
odnaleziony za pierwszym razem, żadne regulacje nie 
zostaną wykonane. 

• Regulacje z POMREL: Jeśli dostarczasz element (lub 
elementy) POMREL, PC-DMIS przyjmuje, że chcesz 
użyć elementu (elementów) jako odniesienia zarówno 
dla wysokości wyszukiwania, jak i głębokości pomiaru 
otworu. Zatem nie będzie żadnej regulacji wzdłuż 
nominału powierzchni za wyjątkiem regulacji POMREL. 

Specyfikacje Znajdź otwór dla rowka wycięcie 
• Jeśli otwór został znaleziony: PC-DMIS wykona ruch 

w dół do głębokości ""odległości sprawdzania" w celu 
zmierzenia głębokości otworu, a następnie wykonania 
pomiaru otworu. 

• Jeśli otwór nie zostanie znaleziony: PC-DMIS wycofa 
się z powierzchni i rozpocznie wzór wyszukiwania. Wzór 
jest kolisty i jest regulowany o połowę długości od 
teoretycznego środka elementu (który dla rowków jest 
środkiem wewnętrznej krawędzi.). Wyszukiwanie 
wypróbuje ośmiu lokalizacji wokół tej lokalizacji. Jeśli 
otwór został znaleziony: PC-DMIS wykona ruch w dół 
do głębokości "odległości sprawdzania" w celu 
zmierzenia głębokości otworu, a następnie wykonania 
pomiaru otworu. 

• Jeśli otwór nie zostanie wcale odnaleziony: PC-
DMIS przesunie głowicę do pozycji dojazdu powyżej 
środka teoretycznego elementu i poprosi użytkownika o 
wykonanie "Odczytaj pozycję". (Zobacz "Przycisk Czytaj 
poz / Czytaj pozycję".) 

Obsługiwane interfejsy 
Wszystkie interfejsy DCC obsługują funkcję Znajdź otwór. Jeśli 
napotkasz na problem z określonym interfejsem, skontaktuj się 
z pomocą techniczną, a my zbadamy tę sprawę. 
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Przy 
błędzie 
pktpom 

• Punkt 
krawędziowy 

• Punkt 
kątowy 

• Punkt 
narożny 

• Okrąg 
• Elipsa 
• Rowek 

okrągły 
• Rowek 

prostokątny 
• Rowek 

wycięcie 
• Wielobok 
• Walec 
• Stożek 

Pole wyboru Przy błędzie pktpom pozwala na ulepszoną 
kontrolę błędów, gdy PC-DMIS wykryje nieoczekiwany lub 
brakujący punkt pomiarowy. 

Jeśli zaznaczysz to pole wyboru, PC-DMIS podejmie 
następujące czynności: 

• Pobierze automatycznie pozycję odczytu (zobacz 
poniżej "Czytaj pozycję") zawsze, gdy wystąpi 
nieoczekiwany punkt pomiarowy lub brakujący punkt 
pomiarowy głowicy podczas cyklu pomiaru. 

• Zmierzy cały element z nową lokalizacją otrzymaną z 
pozycji odczytu. 

Wiersz polecenia okna edycji dla tej opcji miałby wartość: 

GDYBŁĄD = TOG 

TOG: To pole przełączania przełącza między TAK (wł) a 
NIE (wył). 

Aby uzyskać dodatkowe informacje odnośnie dostępnych opcji, 
gdy PC-DMIS wykryje niespodziewane lub brakujące punkty 
pomiarowe, zobacz "Rozgałęzianie podczas błędu WMP" w 
rozdziale "Rozgałęzianie przy użyciu kontroli wykonania" 
dokumentacji Core. 

Uwaga: Domyślnie, gdy PC-DMIS wykonuje operację odczytu 
pozycji (tak jak w Czytaj poz, Znajdź otwór lub Gdy błąd), 
zwracane są jedynie wartości X i Y. Jednakże dwa wpisy 
rejestru zapewniają większą kontrolę nad zwracaniem również 
wartości osi Z. Są to UaktualCzytPozXYZ oraz 
UaktualCzytPozXYZNawetGdyRMEAS. Jeśli te wpisy rejestru 
ustawione są na FAŁSZ, lokalizacja odszukana przez pozycję 
odczytu zostaje przyciągnięta do wektora normalnego elementu 
i przechowane jako cel. Jednakże ponieważ elementy: punkt 
krawędziowy, punkt kątowy i punkt narożny nie mają wektora 
normalnego, a zamiast tego definiowane są poprzez kombinację 
wektorów, dla tych typów elementu PC-DMIS nie przeciąga 
czerwonej lokalizacji pozycji do wektora elementu, tak jak w 
wersjach wcześniejszych niż v43. Zamiast tego PC-DMIS 
ignoruje powyższe wpisy rejestru i przypisuje celowi (pole CEL) 
XYZ pozycji odczytu. 

Obsługiwane interfejsy 
Wszystkie interfejsy DCC obsługują funkcję Gdy błąd. Jeśli 
napotkasz na problem z określonym interfejsem, skontaktuj się 
z pomocą techniczną, a my zbadamy tę sprawę. 
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Czytaj 
pozyc. 

• Okrąg 
• Elipsa 
• Rowek 

okrągły 
• Rowek 

prostokątny 
• Rowek 

wycięcie 
• Wielobok 
• Walec 
• Stożek 

Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje, że PC-DMIS 
zatrzyma wykonywanie powyżej elementu powierzchni i 
wyświetli komunikat prosząc, czy chcesz użyć bieżących 
danych. 

• Jeśli odpowiesz klikając przycisk Nie, PC-DMIS poprosi 
cię o przesunięcie głowicy do żądanej lokalizacji przed 
kontynuacją procesu pomiaru. 

• Jeśli odpowiesz klikając przycisk Tak, PC-DMIS 
zmierzy element i użyje bieżących danych głowicy. 

Specyfikacje pozycji odczytu dla okręgu 
Jeśli odpowiesz klikając przycisk Tak, PC-DMIS zażąda 
umieszczenia głowicy w obszarze walcowym powyżej okręgu. 

Umieszczenie głowicy w obszarze walcowym: Musisz 
jedynie umieścić głowicę w środku umownego walca 3D otworu. 
Głębokość i orientacja pomiaru zostaną następnie określone 
automatycznie przez jedną z następujących opcji: 

• Element POMREL: Jeśli zapewnisz element POMREL, 
PC-DMIS przyjmie, że chcesz przesunąć otwór w 
stosunku do tego elementu (lub elementów). Zatem, 
element(y) ten zostanie użyty do zdefiniowania 
normalnej powierzchni oraz pomiaru głębokości, 
podczas gdy do określenia pozostałych dwóch osi 
przesunięcia zostanie użyta opcja Czytaj poz. 

• Znajdź otwór: Jeśli użyta jest opcja Znajdź otwór i 
zostanie wykonane co najmniej jedno zetknięcie na 
powierzchni wokół otworu, PC-DMIS wyreguluje 
wszystkie trzy osie. Dwie z osi oparte są na lokalizacji 
głowicy po odnalezieniu przez nią otworu, a oś trzecia, 
wzdłuż normalnej powierzchni, oparta jest na ostatnim 
styku z powierzchnią. Znajdź otwór nie nadpisze 
elementu POMREL. 

• Próbne punkty pomiarowe: Jeśli używane są próbne 
punkty pomiarowe, mają one zawsze najwyższy 
priorytet w określaniu zarówno orientacji, jak i 
głębokości pomiaru otworu. 

• Żadna z powyższych: Jeśli żadna z powyższych opcji 
nie jest używana, PC-DMIS zbada otwór w oparciu o 
dostarczone wartości docelowe i głębokości, 
regulowane przez umieszczenie głowicy w obrębie 
obszaru walcowego. 
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Uwaga: Domyślnie, gdy PC-DMIS wykonuje operację odczytu pozycji (jak ta używana z polem wyboru 
Czytaj poz, listą Znajdź otwór lub polem wyboru Przy błędzie pktpom), zwracane są jedynie wartości X 
i Y. Jednakże dwa wpisy rejestru zapewniają większą kontrolę nad zwracaniem również wartości osi Z. 
Są to ReadPosUpdatesXYZ oraz ReadPosUpdatesXYZEvenIfRMeas. 

Wyłączanie domyślnej regulacji ostatniego punktu pomiarowego operacji Znajdź otwór 
Podczas operacji Znajdź otwór, gdy głowica rejestruje punkt pomiarowy, jej rubinowa końcówka styka się 
zwykle z powierzchnią (co znaczy, że jeszcze nie znalazła otworu), a wówczas zostaje wyregulowana 
wartość Z dla następnego punktu pomiarowego z wartością ostatniego punktu pomiarowego. To 
normalne zachowanie jest zwykle pożądane, aje w niektórych wypadkach możesz chcieć wyłączyć tę 
regulację. Możesz to zrobić ustawiając AdjustFindHoleByLastHit na FAŁSZ w Edytorze ustawień PC-
DMIS. 

Na przykład, jeśli twój przegub nie może przesunąć się do kąta końcówki dopasowując się do wektora 
elementu, trzonek głowicy może wejść w kontakt z krawędzią otworu podczas operacji Znajdź otwór, 
powodując zarejestrowanie punktu pomiarowego, który PC-DMIS przyjmuje za powierzchnię części w 
lokalizacji rubinowej końcówki. Domyślnie PC-DMIS będzie usiłował wyregulować wartość Z punktu 
pomiarowego następnego wyszukiwania o ostatnią wartość, co spowoduje nieprawidłowy ruch. Jeśli 
wyłączysz tę domyślną regulację ostatniego punktu pomiarowego, wówczas w podobnym przypadku PC-
DMIS będzie kontynuował wyszukiwanie bez regulacji wartości Z. 

Sekwencja wydarzeń Rysunek Opis 
Ramka 1 

Kąt końcówki 
nie pasuje do 
wektora 
otworu. 

   

 

 

A) U,V,W 

B) Kierunek 
wyszukiwania 

C) Ruch 

D) Odległość 
podejścia 

  
Ramka 2 

Powoduje to 
kontakt 
trzonka 
głowicy z 
krawędzią 
części w E 
oraz 
zarejestrowa
nie punktu 
pomiarowego 
w B. 

   

 

 

A) U,V,W 

B) Punkt 
pomiarowy 

C) Ruch 

D) Odległość 
podejścia 

E) Zetknięcie 
trzonka 
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Ramka 3 
(Zachowani
e domyślne) 

Domyślnie 
PC-DMIS 
reguluje oś Z 
dla 
następnego 
punktu 
pomiarowego 
następnego 
wyszukiwani
a, ale w tym 
przypadku 
skutkuje to 
nieprawidłow
ym ruchem w 
F. 

   
Przy wpisie 
AdjustFindHoleByLastHit 
ustawionym na Prawda 

 

A) U,V,W 

B) Punkt 
pomiarowy 

C) Ruch 

D) Odległość 
podejścia 

E) Zetknięcie 
trzonka 

F) 
Nieprawidłowy 
ruch 

Ramka 3 
(Zachowani
e 
zmodyfikow
ane) 

Jednakże, 
jeśli 
wyłączysz 
domyślną 
regulację, 
PC-DMIS 
będzie 
kontynuował 
wyszukiwani
e otworu 
używając 
prawidłoweg
o ruchu w F. 

   
Przy wpisie 
AdjustFindHoleByLastHit 
ustawionym na Fałsz 

 

A) U,V,W 

B) Punkt 
pomiarowy 

C) Ruch 

D) Odległość 
podejścia 

E) Zetknięcie 
trzonka 

F) Prawidłowy 
ruch 
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Tworzenie wyrównań 

• Tworzenie wyrównania 
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Tworzenie wyrównania 

Wyrównania są istotne do ustawienia początku układu współrzędnych i zdefiniowania osi X, Y, Z. Jeśli 
ukończyłeś rozdział samouczka "Szybki start", już utworzyłeś proste wyrównanie 3-2-1. 

Wskazówka: PC-DMIS dostarcza wygodnego kreatora wyrównań 321  na pasku narzędzi Kreatory. 

W zależności od potrzeb można także używać dodatkowych opcji wyrównań, takich jak wyrównania 
iteracyjne oraz wyrównania najlepszego dopasowania. Zobacz rozdział "Tworzenie i korzystanie z 
wyrównań" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać szczegółowe informacje dotyczące pracy z 
wyrównaniami. 
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Mierzenie elementów 

• Mierzenie elementów: Wprowadzenie 
• Wstawianie zmierzonych elementów 
• Wstawianie auto elementów 
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Mierzenie elementów: Wprowadzenie 

PC-DMIS zapewnia dwa sposoby definiowania elementów części i dodawania ich do programu 
pomiarowego do ich pomiaru przez PC-DMIS podczas wykonywania: 

• Metoda elementów zmierzonych 
• Metoda auto elementów 

Metoda elementów zmierzonych 

 
   
Zawsze, gdy głowica styka się z częścią, PC-DMIS interpretuje te punkty pomiarowe jako dwa różne 
elementy, nazwane terminem "Elementy zmierzone" w zależności od liczby punktów pomiarowych, ich 
wektorów i tak dalej. Obsługiwane elementy zmierzone to: 

• Punkt 
• Linia 
• Płaszczyzna 
• Okrąg 
• Rowek okrągły 
• Rowek prostokątny 
• Walec 
• Stożek 
• Sfera 
• Torus 

Aby uzyskać więcej informacji, zobacz poniżej Wstawianie zmierzonych elementów. 

Metoda auto elementów 

 

Jeśli twoja wersja PC-DMIS obsługuje auto elementy, możesz wstawiać elementy programu 
pomiarowego do programu jako "Auto elementy". W wielu wypadkach to automatyczne rozpoznawanie 
elementów jest tak łatwe, jak pojedyncze kliknięcie myszą na odpowiednim elemencie w oknie ekranu 
graficznego. Obsługiwane auto elementy to: 

• Punkt wektorowy 
• Punkt powierzchniowy 
• Punkt krawędziowy 
• Punkt kątowy 
• Punkt narożny 
• Punkt najwyższy 
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• Płaszczyzna 
• Linia 
• Okrąg 
• Elipsa 
• Występ i szczelina 
• Rowek okrągły 
• Rowek prostokątny 
• Wycięcie 
• Wielobok 
• Walec 
• Stożek 
• Sfera 

Aby uzyskać więcej informacji, zobacz poniżej Wstawianie auto elementów. 
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Wstawianie zmierzonych elementów 

Aby wstawić zmierzone elementy do programu pomiarowego, po prostu pobierz żądaną liczbę punktów 
pomiarowych dla żądanego typu elementu na elemencie części, a następnie wciśnij przycisk 
WYKONANE na panelu sterowania lub klawisz END na klawiaturze. PC-DMIS wstawi ten element do 
okna edycji. 

Jeśli chcesz, możesz jako pomoc użyć paska narzędzi Elementy zmierzone: 

 
Pasek narzędzi Elementy zaobserwowane 

Kliknięcie jednej z tych ikon elementu na pasku narzędzi poinformuje PC-DMIS, że zaraz pobierzesz 
punkty pomiarowe na tego typu elemencie. Gwarantuje to utworzenie elementu właściwego typu w 
programie pomiarowym po zakończeniu pobierania niezbędnej liczby punktów pomiarowych. 

Jeśli nie skorzystasz z żadnych z tych ikon paska narzędzi (lub jeśli klikniesz na ikonę Tryb 
odgadywania ), PC-DMIS odgadnie prawidłowy typ elementu w oparciu o liczbę punktów 
pomiarowych oraz ich wektory. 

W miarę pobierania punktów pomiarowych i po utworzeniu elementu PC-DMIS rysuje zmierzone punkty 
pomiarowe na ekranie. Dla zmierzonych elementów 3D (Torus, walec, sfera, stożek) oraz dla elementów 
2D płaszczyzny PC-DMIS narysuje element z zacienioną powierzchnią.  

 
Kilka przykładowych elementów zmierzonych narysowanych z zacienionymi powierzchniami 
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Ukrywanie elementów zacienionej płaszczyzny 
Możesz ukryć zacienione płaszczyzny ustawiając opcję Brak w obszarze Wyświetlanieokna 
dialogowego Płaszczyzna zmierzona. Możesz również globalnie ukryć wszystkie narysowane 
zacienione płaszczyzny dla przyszłych elementów płaszczyzny zaznaczając pole wyboru Nie wyświetlaj 
płaszczyzny w oknie dialogowym Opcje ustawień. 

Zmiana koloru elementu  
Jeśli trzeba, możesz modyfikować kolor elementu użyty podczas tworzenia elementu korzystając z 
zakładki Ustawienia ID w oknie dialogowym Opcje ustawień. Zobacz pole wyboru Kolor, które pojawia 
się po wybraniu Elementy pod pozycją Etykiety dla.  

Zobacz rozdział "Tworzenie zmierzonych elementów" w dokumentacji PC-DMIS Core. 
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Tworzenie zmierzonego punktu 

 

Używając ikony Punkt możesz dokonać pomiaru pozycji punktu należącego do płaszczyzny 
wyrównanej względem płaszczyzny odniesienia (krawędź) lub punktu w przestrzeni. 

Aby utworzyć zmierzony punkt, musisz pobrać na części jeden punkt pomiarowy. 
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Tworzenie zmierzonej prostej 

 

Za pomocą ikony Prosta możesz zmierzyć orientację i linearność prostej należącej 
do płaszczyzny wyrównanej względem płaszczyzny odniesienia lub prostej w 
przestrzeni. 

Aby utworzyć zmierzoną prostą, musisz pobrać na części dwa punkty pomiarowe. 

Proste zmierzone i płaszczyzny robocze 
Podczas tworzenia zmierzonej prostej PC-DMIS spodziewa się pobrania punktów pomiarowych dla 
prostej na wektorze prostopadłym do bieżącej płaszczyzny roboczej. 

Na przykład, jeśli twoją bieżącą płaszczyzną roboczą jest ZPLUS (z wektorem 0,0,1), i masz część 
podobną do bloku, punkty pomiarowe dla tej mierzonej prostej muszą być na pionowej ściance tej części, 
takiej jak przód lub bok. 

Jeśli następnie chciałbyś zmierzyć element prostej na górnej powierzchni, musiałbyś przełączyć 
płaszczyznę roboczą na XPLUS, XMINUS, YPLUS lub YMINUS w zależności od kierunku prostej. 
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Tworzenie zmierzonej płaszczyzny 

 

Użyj ikony Płaszczyzna do pomiaru płaszczyzny płaskiej lub 
planarnej. 

Aby utworzyć zmierzoną płaszczyznę, musisz pobrać minimum trzy punkty pomiarowe na dowolnej 
płaskiej płaszczyźnie. Jeśli użyjesz jedynie minimum trzech punktów pomiarowych, najlepiej będzie 
wybrać te punkty w dużym, trójkątnym wzorze, który pokryje najszerszy obszar powierzchni. 
Przykład płaszczyzny z 4 punktami Przykład płaszczyzny z 8 punktami 
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Tworzenie zmierzonego okręgu 

 

Ikona Okrąg używana jest do pomiaru średnicy, okrągłości, 
pozycji środka otworu/kołka równoległego do płaszczyzny 
odniesienia, czyli prostopadłej sekcji walca wyrównanej 
względem osi odniesienia. 

Aby utworzyć zmierzony otwór lub kołek, musisz pobrać minimum trzy punkty pomiarowe. Płaszczyzna 
jest automatycznie rozpoznawana i ustawiana przez system podczas pomiaru. Punkty do pobrania 
muszą być równomiernie rozprowadzone na obwodzie. 
Przykładowy okrąg z 4 punktami Przykładowy okrąg z 8 punktami 

  

Możesz także tworzyć okręgi z pojedynczego punktu używając elementu paska narzędzi Zmierz 
okrąg pojedynczego punktu. Jest to użyteczne podczas próby pomiaru otworu za pomocą 
głowicy, której rozmiar sfery jest większy niż średnica otworu i dlatego nie może się całkowicie 

zmieścić do otworu w celu pobrania wymaganej zwykle minimalnej ilości trzech punktów pomiarowych. 
Zobacz dokumentację PC-DMIS Portable, gdzie zostało to opisane bardziej szczegółowo. 
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Tworzenie zmierzonego walca 

 

Użyj ikony Walec, aby zmierzyć średnicę, walcowość i orientację osi cylindra 
zorientowanego w przestrzeni. Obiczane jest także położenie środka ciężkości 
pobranych punktów. 

Aby utworzyć zmierzony walec, musisz pobrać na walcu minimum sześć punktów pomiarowych. Punkty 
do pobrania muszą być równomiernie rozprowadzone po powierzchni. Pierwsze trzy pobrane punkty 
muszą leżeć na płaszczyźnie prostopadłej do głównej osi. 

 

Przykładowy walec z ośmioma punktami 

Uwaga: Pamiętaj, że pewne wzorce punktów (jak dwa wiersze z trzema równo rozmieszczonymi 
punktami lub dwa wiersze z czterema równo rozmieszczonymi punktami) zapewniają wiele sposobów na 
konstruowanie lub mierzenie walca, a logarytm najlepszego dopasowania PC-DMIS może konstruować 
lub mierzyć walec używając niespodziewanego rozwiązania. W celu uzyskania najlepszych rezultatów 
zmierzone lub konstruowane walce powinny używać wzorca punktów, które wyeliminują niechciane 
rozwiązania. 
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Tworzenie zmierzonego stożka 

 

Użyj ikony Stożek, aby zmierzyć stożkowość, kąt w końcówce oraz orientację w 
przestrzeni osi stożka. Obiczane jest także położenie środka ciężkości pobranych 
punktów. 

Aby utworzyć zmierzony stożek, musisz pobrać minimum sześć punktów pomiarowych. Punkty do 
pobrania muszą być równomiernie rozprowadzone na powierzchni. Pierwsze trzy pobrane punkty muszą 
leżeć na płaszczyźnie prostopadłej do głównej osi. 

 

Przykładowy stożek używający ośmiu punktów 
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Tworzenie zmierzonej sfery 

 

Użyj ikony Sfera, aby zmierzyć średnicę, sferyczność i pozycję 
środka sfery. 

Aby utworzyć zmierzoną sferę, musisz pobrać minimum cztery punkty pomiarowe. Punkty do pobrania 
muszą być równomiernie rozprowadzone po powierzchni. Pierwsze cztery pobrane punkty nie mogą 
znajdować się na tym samym obwodzie. Pierwszy punkt powinien być pobrany na biegunie czaszy sfery. 
Pozostałe trzy punkty pobierane są na obwodzie. 
Przykład sfery z 5 punktami Przykład sfery z 9 punktami 

 

 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

159 

Tworzenie zmierzonego Torusa 

 

Użyj ikony Torus, aby zmierzyć średnicę środka oraz średnicę pierścienia elementu 
torusa. Obiczane jest także położenie środka ciężkości pobranych punktów. 

Aby utworzyć zmierzony torus, musisz pobrać minimum siedem punktów pomiarowych. Pobierz pierwsze 
trzy punkty pomiarowe na jednym poziomie okręgu linii środkowej torusa (zobacz poniższe schematy). Te 
punkty pomiarowe muszą przedstawiać orientację torusa tak, aby okrąg umowny wygenerowany poprzez 
te trzy punkty pomiarowe miał mniej więcej ten sam wektor co torus. 

 

Widok torusa od góry. Zwróć uwagę na średnicę zewnętrzną (1), średnicę wewnętrzną (2) oraz okrąg linii 
środkowej (3). 

Gdy dokonasz orientacji torusa i będziesz patrzyć na niego z góry na dół z Z+ zwróconą w górę w twoim 
kierunku, pobierz pierwsze trzy punkty pomiarowe lewoskrętnie, aby nadać torusowi wektor 0,0,1. Jeśli 
przyjmiesz punkty w kierunku zgodnym z kierunkiem ruchu wskazówek zegara, torusowi zostanie nadany 
wektor (0,0,-1). 

Możesz pobrać pozostałe 4 punkty pomiarowe w dowolnej losowej lokalizacji, jeśli tylko nie znajdą się 
one wszystkie na tej samej płaszczyźnie. 
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Przykładowy Torus z 7 punktami 

 
Przykładowy Torus utworzony z 7 punktów, z których pierwsze trzy zostały pobrane lewoskrętnie 
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Tworzenie zmierzonego rowka okrągłego 

 

Użyj ikony Rowek okrągły do utworzenia zmierzonego rowka okrągłego. 

Aby utworzyć zmierzony rowek okrągły, musisz pobrać co najmniej sześć punktów pomiarowych na 
rowku, zwykle po dwa punkty na każdej prostej stronie i po jednym na każdej krzywej. Alternatywnie 
możesz pobrać trzy punkty na każdej krzywej. 

  

 

Przykład rowka okrągłego z sześcioma punktami 

 
Możesz również tworzyć mierzone rowki z dwóch punktów. Jest to użyteczne podczas próby 
pomiaru rowka za pomocą głowicy, której rozmiar sfery jest większy niż średnica rowka i dlatego 
nie może się całkowicie zmieścić do rowka w celu pobrania wymaganej zwykle dla mierzonego 
rowka minimalnej ilości punktów pomiarowych. Zobacz dokumentację PC-DMIS Portable, gdzie 

zostało to opisane bardziej szczegółowo. 
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Tworzenie zmierzonego rowka kwadratowego 

 

Użyj ikony Rowek kwadratowy do utworzenia zmierzonego rowka kwadratowego. 

Aby utworzyć zmierzony rowek kwadratowy, musisz pobrać pięć punktów pomiarowych na rowku, dwa na 
jednym z długich boków rowka, a następnie jeden punkt pomiarowy na każdym z trzech pozostałych 
boków. Punkty pomiarowe muszą być pobrane koniecznie lewoskrętnie lub prawoskrętnie. 

  

 

Przykład rowka kwadratowego z pięcioma punktami w kierunku prawoskrętnym 

 
Możesz również tworzyć mierzone rowki z dwóch punktów. Jest to użyteczne podczas próby 
pomiaru rowka za pomocą głowicy, której rozmiar sfery jest większy niż średnica rowka i dlatego 
nie może się całkowicie zmieścić do rowka w celu pobrania wymaganej zwykle dla mierzonego 
rowka minimalnej ilości punktów pomiarowych. Zobacz dokumentację PC-DMIS Portable, gdzie 

zostało to opisane bardziej szczegółowo. 
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Wstawianie auto elementów 

Aby wstawić auto elementy do programu pomiarowego, wejdź do okna dialogowego Auto element dla 
żądanego auto elementu wybierając Wstaw | Element | Auto, a następnie wybierz typ elementu. 
Alternatywnie, możesz wybrać typ elementu z paska narzędzi Auto elementy. 

 
Pasek narzędzi Auto elementy 

Przy otwartym oknie dialogowym, idealnym sposobem na tworzenie elementu jest po prostu kliknięcie na 
elemencie w oknie ekranu graficznego. PC-DMIS wstawi do okna dialogowego niezbędne informacje 
pobrane bezpośrednio z modelu CAD. Jeśli nie masz dostępu do modelu CAD, możesz pobrać punkty 
pomiarowe bezpośrednio na części. Po wypełnieniu okna dialogowego kliknij Utwórz na oknie 
dialogowym (lub wciśnij WYKONANE na panelu sterowania), aby wstawić element do okna edycji. 

Okno dialogowe Auto element oraz jego opcje nie zostały omówione w tym zestawie dokumentacji. 
Ponieważ wiele spośród opcji okna dialogowego Auto element są wspólne dla różnych konfiguracji PC-
DMIS, informacje te zawarte są w dokumentacji PC-DMIS Core. Zobacz rozdział "Tworzenie auto 
elementów" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać szczegółowe informacje dotyczące opcji 
dostępnych w oknie dialogowym Auto element. 

Dla wszystkich wewnętrznych lub zewnętrznych elementów pamiętaj, aby wybrać właściwy typ elementu - 
OTWÓR lub WYSTĘP. Zobacz dokumentację w PC-DMIS Core "Opcje Otwór lub Występ". 
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Tworzenie auto punktu wektorowego   

 

Opcja pomiaru punktu wektorowego umożliwia definiowanie lokalizacji punktu nominalnego oraz 
nominalnego kierunku podejścia, jaki zostanie użyty przez WMP do pomiaru zdefiniowanego punktu. 

Aby wejść do opcji Punkt wektorowy, wejdź do okna dialogowego Auto element dla punktu 
wektorowego (Wstaw | Element | Auto | Punkt | Wektorowy). 

 
Okno dialogowe Auto elementu - Punkt wektorowy 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować punkt wektorowy używając danych powierzchni: 

1. Ustaw kursor w oknie ekranu graficznego, aby wskazać żądaną lokalizację punktu (na 
powierzchni) 

2. Kliknij na powierzchni. PC-DMIS podświetli wybraną powierzchnię. 
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3. Sprawdź, czy została wybrana prawidłowa powierzchnia. PC-DMIS przebija podświetloną 
powierzchnię i wyświetla lokalizację oraz wektor wybranego punktu. Kierunek wektora 
normalnego powierzchni określany jest przez bok części, która jest dostępna dla głowicy. Jeśli 
oba boki części są tak samo dostępne, używany jest [wektor] normalny z danych CAD. Ikona 
Odwróć wektor pozwala zmieniać kierunek podejścia. 

4. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. Jeśli zostaną wykryte 
dodatkowe kliknięcia myszą przed wyborem przycisku Utwórz, PC-DMIS nadpisze wcześniej 
wyświetlane informacje nowymi danymi. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 
Aby wygenerować punkt wektorowy używając danych powierzchni za pomocą WMP, wykonaj zetknięcie 
na żądanej powierzchni części za pomocą głowicy. PC-DMIS przebije powierzchnię CAD najbliżej punktu 
zetknięcia głowicy. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

• Jeśli punkt zetknięcia będzie faktycznie w pobliżu danych powierzchni, ikona przełącznika 
Zmierz teraz nie jest wybrana, a przycisk Wykonane na panelu sterowania jest wciśnięty, 
element punktu zostanie natychmiast utworzony i dodany do okna edycji. Jeśli punkt zetknięcia 
znajduje się w pobliżu powierzchni, ale ikona przełącznika Zmierz teraz jest wybrana, dane 
powierzchni nie zostaną utworzone aż do kliknięcia Utwórz. 

• Jeśli punkt zetknięcia nie znajduje się w pobliżu danych powierzchni, PC-DMIS będzie traktował 
zetknięcie jako rzeczywisty punkt pomiarowy, wyświetlając lokalizację punktu pomiarowego oraz 
wektor podejścia. 

• Jeśli pobrany zostanie drugi punkt pomiarowy przed wyborem przycisku Utwórz, użyte zostaną 
dane lokalizacji drugiego punktu pomiarowego. 

• Jeśli pobrany zostanie trzeci punkt pomiarowy, zostaną użyte trzy punkty pomiarowe w celu 
określenia wektora podejścia, a ostatni punkt pomiarowy zostanie użyty dla lokalizacji. 

• Jeśli pobrano więcej niż trzy punkty pomiarowe, do określenia wektora podejścia użyte zostaną 
wszystkie punkty pomiarowe oprócz ostatniego. Ostatni punkt pomiarowy będzie zawsze 
używany do określenia lokalizacji. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Aby użyć danych CAD szkieletu do generowania punktu wektorowego: 

1. Wybierz dwie krawędzie (elementy szkieletu) powierzchni, gdzie znajdą się punkty docelowe 
klikając na żądanych elementach szkieletu lewym przyciskiem myszy. (Te elementy szkieletu 
powinny się znajdować na tej samej powierzchni.) PC-DMIS podświetli wybrane elementy 
szkieletu. 

2. Sprawdź, czy zostały wybrane prawidłowe elementy szkieletu. 
3. Wybierz punkt docelowy na utworzonej powierzchni. Ten ostatni wybór zostanie rzutowany na 

płaszczyznę, która została utworzona przez dwa wektory elementu szkieletu oraz pierwszą 
wysokość elementu szkieletu. 
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Tworzenie przez użycie danych szkieletu za pomocą WMP 
Aby użyć danych szkieletu do generowania punktu wektorowego: 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

• Pierwszy pobrany punkt pomiarowy wskaże X, Y, Z nominału. PC-DMIS wyświetli także wektor I, 
J, K. Wartość ta wskazuje przeciwny kierunek wektora podejścia WMP (zwrócony od 
powierzchni). Możesz zaakceptować te dane lub możesz postępować według komunikatów 
wyświetlanych w polu komunikatów proszących o dodatkowe punkty pomiarowe. 

• Drugi punkt pomiarowy uaktualni lokalizację punktu pomiarowego i wektora podejścia używając 
ostatniego punktu pomiarowego. 

• Trzeci punkt pomiarowy na powierzchni zmieni wyświetlaną wartość nominalną X, Y, Z na 
bieżącą lokalizację punktu pomiarowego. PC-DMIS utworzy płaszczyznę z trzech punktów 
pomiarowych, aby odszukać wektor podejścia I, J, K. 

• Wszelkie dodatkowe punkty pomiarowe spowodują uaktualnienie lokalizacji punktu pomiarowego 
używając najbardziej aktualnych informacji o punkcie pomiarowym. Wektor podejścia zostanie 
także uaktualniony, aby odzwierciedlić średnią wszystkich poprzednich punktów pomiarowych 
(nie obejmuje to ostatnich punktów pomiarowych) dla punktu wektorowego. 

Wyświetlane dane można zaakceptować w dowolnym czasie po pobraniu pierwszego, drugiego lub 
trzeciego punktu pomiarowego. Nawet jeśli trzeci punkt pomiarowy nie został zaakceptowany, PC-DMIS 
resetuje wewnętrznie system, sprawiając, że następny punkt pomiarowy (pktpom #4) stanie się 
pierwszym punktem pomiarowym w serii. 

Tworzenie bez używania danych CAD 
Jeśli punkt wektorowy ma być wygenerowany bez użycia danych CAD: 

• Pierwszy pobrany punkt pomiarowy wskaże X, Y, Z nominału. PC-DMIS wyświetli także wektor 
podejścia I, J, K tego punktu pomiarowego. Wartość ta wskazuje przeciwny kierunek wektora 
podejścia WMP (zwrócony od powierzchni). Możesz zaakceptować te dane lub możesz 
postępować według komunikatów wyświetlanych w polu komunikatów proszących o dodatkowe 
punkty pomiarowe. 

• Drugi punkt pomiarowy uaktualni lokalizację punktu pomiarowego i wektora podejścia używając 
ostatniego punktu pomiarowego. 

• Trzeci punkt pomiarowy na powierzchni zmieni wyświetlaną wartość nominalną X, Y, Z na 
bieżącą lokalizację punktu pomiarowego. PC-DMIS utworzy płaszczyznę z trzech punktów 
pomiarowych, aby odszukać wektor podejścia I, J, K. 

• Wszelkie dodatkowe punkty pomiarowe spowodują uaktualnienie lokalizacji punktu pomiarowego 
używając najbardziej aktualnych informacji o punkcie pomiarowym. Wektor podejścia zostanie 
także uaktualniony, aby odzwierciedlić średnią wszystkich poprzednich punktów pomiarowych 
(nie obejmuje to ostatnich punktów pomiarowych) dla punktu wektorowego. 
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Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Metoda ta umożliwia wprowadzanie z klawiatury żądanych wartości X, Y, Z, I, J, K dla punktu 
wektorowego. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto punktu powierzchniowego   

 

Opcja pomiaru punktu powierzchniowego umożliwia definiowanie lokalizacji punktu nominalnego oraz 
nominalnego kierunku podejścia, jaki zostanie użyty przez WMP do pomiaru zdefiniowanego punktu. PC-
DMIS umożliwia definiowanie liczby punktów, które zostaną użyte do pomiaru płaszczyzny wokół 
lokalizacji punktu nominalnego. Gdy płaszczyzna zostanie zmierzona, PC-DMIS do pomiaru użyje 
obliczonego wektora nominalnego powierzchni w celu podejścia do lokalizacji punktu nominalnego. 

Uwaga: Dopuszczalna liczba próbnych punktów pomiarowych wymaganych do pomiaru punktu 
powierzchniowego wynosi zero lub trzy. 

Aby wejść do opcji Punkt powierzchniowy, wejdź do okna dialogowego Auto element dla punktu 
powierzchniowego (Wstaw | Element | Auto | Punkt | Powierzchniowy). 

 
Okno dialogowe Auto elementu - Punkt powierzchniowy 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 
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Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować punkt powierzchniowy przy użyciu danych powierzchni: 

1. Kliknij na ikonę Tryb powierzchni . 
2. Ustaw kursor w oknie ekranu graficznego, aby wskazać żądaną lokalizację punktu (na 

powierzchni). 
3. Kliknij lewym przyciskiem myszy. PC-DMIS podświetli wybraną powierzchnię. 
4. Sprawdź, czy została wybrana prawidłowa powierzchnia. PC-DMIS przebija podświetloną 

powierzchnię wyświetlając lokalizację i wektor wybranego punktu. Kierunek wektora normalnego 
powierzchni określany jest przez bok części, która jest dostępna dla głowicy. Jeśli oba boki części 
są tak samo dostępne, użyta zostaje normalna z danych CAD; Ikona Odwróć wektor umożliwia 
zmianę kierunku podejścia. 

5. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu. Jeśli zostaną wykryte dodatkowe kliknięcia 
myszą przed wyborem przycisku Utwórz, PC-DMIS nadpisze wcześniej wyświetlane informacje 
nowymi danymi.   

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 
Aby wygenerować punkt powierzchniowy używając danych powierzchni za pomocą WMP, wykonaj 
zetknięcie na żądanej powierzchni części za pomocą głowicy. PC-DMIS przebije powierzchnię CAD 
najbliżej miejsca zetknięcia głowicy. 

• Jeśli punkt zetknięcia będzie faktycznie w pobliżu danych powierzchni, a pole wyboru 
zmierzonych nie będzie zaznaczone, element punktu zostanie natychmiast utworzony i dodany 
do okna edycji 

• Jeśli punkt zetknięcia znajduje się w pobliżu powierzchni, ale pole zmierzonych jest zaznaczone, 
dane powierzchni nie zostaną utworzone aż do kliknięcia Utwórz. 

• Jeśli punkt zetknięcia nie znajduje się w pobliżu danych powierzchni, PC-DMIS będzie traktował 
zetknięcie jako rzeczywisty punkt pomiarowy, wyświetlając lokalizację punktu pomiarowego oraz 
wektor podejścia. 

• Jeśli pobrany zostanie drugi punkt pomiarowy przed kliknięciem przycisku Utwórz, użyte zostaną 
dane lokalizacji drugiego punktu pomiarowego. 

• Jeśli pobrany zostanie trzeci punkt pomiarowy, zostaną użyte trzy punkty pomiarowe w celu 
określenia wektora podejścia, a ostatni punkt pomiarowy zostanie użyty dla lokalizacji. 

• Jeśli pobrano więcej niż trzy punkty pomiarowe, do określenia wektora podejścia użyte zostaną 
wszystkie punkty pomiarowe oprócz ostatniego. Ostatni punkt pomiarowy będzie zawsze 
używany do określenia lokalizacji. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Aby użyć danych CAD szkieletu do generowania punktu powierzchniowego: 

1. Wybierz dwie krawędzie (elementy szkieletu) powierzchni, gdzie znajdą się punkty docelowe 
klikając na żądanych elementach szkieletu lewym przyciskiem myszy. (Te elementy szkieletu 
powinny się znajdować na tej samej powierzchni.) PC-DMIS podświetli wybrane elementy 
szkieletu. 

2. Sprawdź, czy zostały wybrane prawidłowe elementy szkieletu. Pojawi się pole komunikatu 
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3. Wybierz punkt docelowy na utworzonej powierzchni. Ten ostatni wybór zostanie rzutowany na 
płaszczyznę, która została utworzona przez dwa wektory elementu szkieletu oraz pierwszą 
wysokość elementu szkieletu. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu za pomocą WMP 
Jeśli punkt powierzchniowy ma zostać wygenerowany przy użyciu danych CAD szkieletu: 

• Pierwszy pobrany punkt pomiarowy wskaże X, Y, Z nominału. PC-DMIS wyświetli także wektor I, 
J, K. Wartość ta wskazuje przeciwny kierunek wektora podejścia WMP (zwrócony od 
powierzchni). Możesz zaakceptować te dane lub możesz postępować według komunikatów 
wyświetlanych w polu komunikatów proszących o dodatkowe punkty pomiarowe. Drugi punkt 
pomiarowy uaktualni lokalizację punktu pomiarowego i wektora podejścia używając ostatniego 
punktu pomiarowego. 

• Trzeci punkt pomiarowy na powierzchni zmieni wyświetlaną wartość nominalną X, Y, Z na 
bieżącą lokalizację punktu pomiarowego. PC-DMIS utworzy płaszczyznę z trzech punktów 
pomiarowych, aby odszukać wektor podejścia I, J, K. 

• Wszelkie dodatkowe punkty pomiarowe spowodują uaktualnienie lokalizacji punktu pomiarowego 
używając najbardziej aktualnych informacji o punkcie pomiarowym. Zostanie także uaktualniony 
wektor podejścia, aby odzwierciedlić średnią wszystkich wcześniejszych punktów pomiarowych 
(wyłączając ostatni punkt pomiarowy) dla punktu powierzchniowego. 

Wyświetlane dane można zaakceptować w dowolnym czasie po pobraniu pierwszego, drugiego lub 
trzeciego punktu pomiarowego. Nawet jeśli trzeci punkt pomiarowy nie został zaakceptowany, PC-DMIS 
resetuje wewnętrznie system, sprawiając, że następny punkt pomiarowy (pktpom #4) stanie się 
pierwszym punktem pomiarowym w serii. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie bez używania danych CAD 
Jeśli punkt powierzchniowy ma być wygenerowany bez użycia danych CAD: 

• Pierwszy pobrany punkt pomiarowy wskaże X, Y, Z nominału. PC-DMIS wyświetli także wektor I, 
J, K. Wartość ta wskazuje przeciwny kierunek wektora podejścia WMP (zwrócony od 
powierzchni). Możesz zaakceptować te dane lub możesz postępować według komunikatów 
wyświetlanych w polu komunikatów proszących o dodatkowe punkty pomiarowe. 

• Drugi punkt pomiarowy uaktualni lokalizację punktu pomiarowego i wektora podejścia używając 
ostatniego punktu pomiarowego. 

• Trzeci punkt pomiarowy na powierzchni zmieni wyświetlaną wartość nominalną X, Y, Z na 
bieżącą lokalizację punktu pomiarowego. PC-DMIS utworzy płaszczyznę z trzech punktów 
pomiarowych, aby odszukać wektor podejścia I, J, K. 

• Wszelkie dodatkowe punkty pomiarowe spowodują uaktualnienie lokalizacji punktu pomiarowego 
używając najbardziej aktualnych informacji o punkcie pomiarowym. Wektor podejścia zostanie 
także uaktualniony, aby odzwierciedlić średnią wszystkich poprzednich punktów pomiarowych 
(nie obejmuje to ostatnich punktów pomiarowych) dla punktu powierzchniowego. 
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Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanych wartości X, Y, Z, I, J, K dla punktu powierzchniowego z 
klawiatury. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto punktu krawędziowego   

 

Opcja pomiaru punktu krawędziowego umożliwia definiowanie pomiaru punktu, który ma być pobrany na 
krawędzi części. Ten typ pomiaru jest szczególnie użyteczny, gdy materiał części jest natyle cienki, że 
wymagany jest punkt pomiarowy z precyzyjnie sterowanego przez WMP pomiaru. Do dokładnego 
pomiaru punktu krawędziowego potrzebnych jest pięć próbnych punktów pomiarowych. 

Aby wejść do opcji Punkt krawędziowy, wejdź do okna dialogowego Auto element dla punktu 
krawędziowego (Wstaw | Element | Auto | Punkt | Krawędź). 

 
Okno dialogowe Auto elementu - Punkt krawędziowy 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować punkt krawędziowy przy użyciu danych powierzchni: 

1. Kliknij na ikonę Tryb powierzchni . 
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2. Używając myszy, kliknij jeden raz na powierzchni w pobliżu krawędzi, gdzie chcesz utworzyć auto 
punkt krawędziowy. 

3. Sprawdź, czy została wybrana prawidłowa powierzchnia. Okno dialogowe wyświetli wartość 
wybranego punktu krawędziowego i wektora po wskazaniu punktu. Kierunek wektora normalnego 
powierzchni określany jest przez bok części, dostępnej dla głowicy. Jeśli oba boki części są tak 
samo dostępne, używany jest [wektor] normalny z danych CAD. Ikona Odwróć wektor pozwala 
zmieniać kierunek podejścia. 

4. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu. Jeśli wykryte zostaną dodatkowe kliknięcia 
przed kliknięcie przycisku Utwórz, PC-DMIS nadpisze poprzednio wyświetlane informacje 
nowymi danymi. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 
Aby wygenerować punkt krawędziowy przy użyciu danych powierzchni za pomocą WMP: 

1. Wykonaj zetknięcie w pobliżu żądanej krawędzi części używając głowicy. 
2. Spróbuj sprawić, aby trzpień był jak najbardziej normalny do powierzchni. 

PC-DMIS przebije powierzchnię CAD najbliżej miejsca zetknięcia głowicy. Wyświetlone wartości X, Y, Z 
odzwierciedlają najbliższą krawędź CAD względem punktu pomiarowego, a nie rzeczywisty punkt 
pomiarowy. I, J, K odzwierciedla wektor normalny powierzchni. 

Jeśli krawędź CAD nie zostanie znaleziona, PC-DMIS wyświetli najbliższy punkt i poprosi o wykonanie 
dodatkowych punktów pomiarowych. 

Jeśli wykonane zostanie drugie zetknięcie na przeciwległej powierzchni przed kliknięciem przycisku 
Utwórz, PC-DMIS w razie potrzeby zmieni wartości lokalizacji. Wyświetlane wektory pozostaną jednak 
niezmienne. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Do generowania punktu krawędziowego można również używać danych CAD szkieletu. 

Aby wygenerować punkt krawędziowy: 

1. Kliknij w pobliżu żądanego elementu szkieletu po stronie krawędzi (nie w obrębie granicy górnej 
powierzchni). PC-DMIS podświetli wybrany obiekt szkieletu. 

2. Sprawdź, czy został wybrany prawidłowy element. 

Podejście głowicy jest zawsze prostopadłe do prostej oraz prostopadłe do wektora linii środkowej 
bieżącej głowicy. Głowica będzie podchodzić z boku krawędzi, na której kliknięto. Okno dialogowe 
wyświetli wartość wybranego punktu krawędziowego i wektora po wskazaniu obiektu szkieletu. 

Jeśli konieczne jest dodatkowe zetknięcie, kliknij na przeciwległym obiekcie szkieletu powierzchni 
(normalnej). 
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Tworzenie przez użycie danych szkieletu za pomocą WMP 
Aby wygenerować punkt krawędziowy używając danych szkieletu za pomocą WMP: 

1. Wykonaj zetknięcie w pobliżu żądanej krawędzi części używając głowicy. 
2. Spróbuj sprawić, aby trzpień był jak najbardziej normalny do powierzchni. 

PC-DMIS przebije element szkieletu CAD najbliżej miejsca zetknięcia głowicy. Wyświetlone wartości X, Y, 
Z odzwierciedlają najbliższą krawędź CAD względem punktu pomiarowego, a nie rzeczywisty punkt 
pomiarowy. I, J, K odzwierciedla wektor normalny powierzchni. Jeśli krawędź CAD nie zostanie 
znaleziona, PC-DMIS wyświetli najbliższy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktów 
pomiarowych. 

Jeśli wykonane zostanie drugie zetknięcie na przeciwległej powierzchni przed kliknięciem przycisku 
Utwórz, PC-DMIS w razie potrzeby zmieni wartości lokalizacji. Wyświetlane wektory pozostaną jednak 
niezmienne. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie bez używania danych CAD 
Jeśli punkt krawędziowy ma być wygenerowany bez użycia danych CAD: 

• Pierwsze pobrane punkty pomiarowe wskażą wartość nominalną wektora powierzchni. 
• Następne dwa punkty pomiarowe odszukają i wyświetlą drugi wektor. Wartość ta wskazuje 

przeciwny kierunek wektora podejścia WMP (zwrócony od powierzchni). 
• Ostatni punkt pomiarowy (szósty punkt pomiarowy) wskaże rzeczywistą lokalizację punktu 

krawędziowego. 

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanych wartości X, Y, Z, I, J, K dla punktu krawędziowego z 
klawiatury. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto punktu narożnego   

 

Opcja pomiaru punktu narożnego umożliwia definiowanie pomiaru punktu będącego przecięciem trzech 
mierzonych płaszczyzn. Ten typ pomiaru umożliwia pomiar przecięcia trzech płaszczyzn bez oddzielnego 
mierzenia płaszczyzn i konstruowania punktu przecięcia. Aby zmierzyć punkt narożny, niezbędne jest 
użycie dziewięciu punktów pomiarowych (trzy punkty pomiarowe na każdej z trzech płaszczyzn). 

Aby wejść do opcji Punkt narożny, wejdź do okna dialogowego Auto element dla punktu narożnego 
(Wstaw | Element | Auto | Punkt | Narożnik). 

 
Okno dialogowe Auto elementu - Punkt narożny 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować punkt narożny przy użyciu danych powierzchni: 

1. Kliknij na ikonę Tryb powierzchni . 
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2. Korzystając z myszy, kliknij raz w pobliżu narożnika. Zauważysz, że PC-DMIS automatycznie 
zmieni pozycję animowanej głowicy w punkcie narożnym. 

3. Sprawdź, czy został wybrany prawidłowy punkt narożny. Okno dialogowe wyświetli wartość 
wybranego punktu narożnego i wektora po wskazaniu punktu. 

4. W razie potrzeby wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 
narzędzi głowicy. 

5. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 
Aby wygenerować punkt narożny używając danych powierzchni za pomocą WMP: 

1. Wykonaj zetknięcie na każdej z trzech powierzchni, które zbiegają się na narożniku. PC-DMIS 
przyjmuje, że powierzchnie są wzajemnie prostopadłe. 

2. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 
narzędzi głowicy. 

3. Kliknij Utwórz. 

Jeśli punkt narożny CAD nie zostanie znaleziony, PC-DMIS wyświetli najbliższy punkt i poprosi o 
wykonanie dodatkowych punktów pomiarowych. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Do generowania punktu narożnego można również używać danych CAD szkieletu. 

Aby wygenerować punkt: 

1. Korzystając z myszy, kliknij raz w pobliżu (ale nie na) narożnika. PC-DMIS podświetli wybraną 
powierzchnię. 

2. Sprawdź, czy została wybrana prawidłowa powierzchnia. Okno dialogowe wyświetli wartość 
wybranego punktu narożnego i wektora po wskazaniu punktu. (W razie konieczności wykonaj 
zetknięcie na drugiej krawędzi prowadzącej do narożnika.) 

3. W razie potrzeby wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 
narzędzi głowicy. 

4. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu za pomocą WMP 
Aby wygenerować punkt narożny używając danych szkieletu za pomocą WMP: 

1. Wykonaj dwa zetknięcia na pierwszej powierzchni. 
2. Wykonaj jedno zetknięcie w pobliżu krawędzi, które zbiegają się na narożniku. PC-DMIS 

przyjmuje, że powierzchnie są wzajemnie prostopadłe. Jeśli punkt narożny CAD nie zostanie 
znaleziony, PC-DMIS wyświetli najbliższy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktów 
pomiarowych. 

3. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 
narzędzi głowicy. 

4. Kliknij Utwórz. 
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Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie bez używania danych CAD 
Aby wygenerować punkt narożny bez użycia danych CAD: 

1. Wykonaj trzy zetknięcia na pierwszej powierzchni. 
2. Wykonaj dwa zetknięcia na drugiej powierzchni. 
3. Wykonaj jedno zetknięcie na trzeciej powierzchni. 
4. W razie potrzeby wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 

narzędzi głowicy. 
5. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanych wartości X, Y, Z, I, J, K dla punktu narożnego z klawiatury. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto punktu kątowego 

 

Opcja pomiaru punktu kątowego umożliwia definiowanie pomiaru punktu będącego przecięciem dwóch 
mierzonych prostych. Ten typ pomiaru umożliwia pomiar przecięcia dwóch prostych bez oddzielnego 
mierzenia prostych i konstruowania punktu przecięcia. Do dokładnego pomiaru punktu kątowego 
potrzebnych jest sześć punktów pomiarowych. 

Aby wejść do opcji Punkt kątowy, wejdź do okna dialogowego Auto element dla punktu kątowego 
(Wstaw | Element | Auto | Punkt | Kąt). 

 
Okno dialogowe Auto elementu - Punkt kątowy 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować punkt kątowy przy użyciu danych powierzchni: 

1. Kliknij ikonę Tryb powierzchni . 
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2. Korzystając z myszy, kliknij raz w pobliżu (ale nie na) pochylonej krawędzi w oknie ekranu 
graficznego. PC-DMIS podświetli wybraną powierzchnię. 

3. Sprawdź, czy została wybrana prawidłowa powierzchnia. Okno dialogowe wyświetli wartość 
wybranego punktu kątowego i wektora po wskazaniu punktu. Kierunek wektora normalnego 
powierzchni określany jest przez bok części, która jest dostępna dla głowicy. Jeśli oba boki części 
są tak samo dostępne, używany jest [wektor] normalny z danych CAD. Ikona Odwróć wektor 
pozwala zmieniać kierunek podejścia. 

4. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu. Jeśli wykryte zostaną dodatkowe kliknięcia 
przed kliknięcie przycisku Utwórz, PC-DMIS nadpisze poprzednio wyświetlane informacje 
nowymi danymi. Jeśli potrzebne jest dodatkowe zetknięcie, kliknij na przeciwnej powierzchni 
pochylonej krawędzi. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 
Aby wygenerować punkt kątowy używając danych powierzchni za pomocą WMP, wykonaj jedno 
zetknięcie na każdym boku pochylonej krawędzi. Jeśli punkt kątowy CAD nie zostanie znaleziony, PC-
DMIS wyświetli najbliższy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktów pomiarowych. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Do generowania punktu kątowego można również używać danych CAD szkieletu. 

Aby wygenerować punkt: 

1. Korzystając z myszy, kliknij raz w pobliżu (ale nie na) pochylonej krawędzi. PC-DMIS podświetli 
wybraną powierzchnię. 

2. Sprawdź, czy została wybrana prawidłowa powierzchnia. Okno dialogowe wyświetli wartość 
wybranego punktu kątowego i wektora po wskazaniu punktu. Kierunek wektora normalnego 
powierzchni określany jest przez bok części, która jest dostępna dla głowicy. Jeśli oba boki części 
są tak samo dostępne, używany jest [wektor] normalny z danych CAD. Ikona Odwróć wektor 
pozwala zmieniać kierunek podejścia. 

3. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu. Wszelkie dodatkowe kliknięcia myszą przed 
kliknięciem przycisku Utwórz spowodują nadpisanie wcześniej wyświetlanych informacji nowymi 
danymi. Jeśli potrzebne jest dodatkowe zetknięcie, kliknij na przeciwnej powierzchni pochylonej 
krawędzi. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu za pomocą WMP 
Aby wygenerować punkt kątowy używając danych szkieletu za pomocą WMP, wykonaj jedno zetknięcie 
na każdym boku pochylonej krawędzi. Jeśli punkt kątowy CAD nie zostanie znaleziony, PC-DMIS 
wyświetli najbliższy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktów pomiarowych. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 
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Tworzenie bez używania danych CAD 
Jeśli punkt kątowy ma być wygenerowany bez użycia danych CAD, wykonaj trzy zetknięcia na każdej 
powierzchni, aby znaleźć dwie płaszczyzny. Wyświetlony punkt kątowy znajduje się w lokalizacji 
pierwszego punktu pomiarowego. 

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanych wartości X, Y, Z, I, J, K dla punktu kątowego z klawiatury. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto punktu najwyższego   

 

Auto opcja Punkt najwyższy umożliwia przeszukiwanie rejonu zdefiniowanego przez użytkownika w celu 
zlokalizowania punktu najwyższego na bieżącej płaszczyźnie roboczej. Powoduje to sondowanie samego 
rejonu pod kątem punktu najwyższego, nie wykonuje poszukiwania istniejących punktów w programie 
pomiarowym.  

Wynikiem przeszukiwania jest pojedynczy punkt zdefiniowany przez współrzędne X, Y, Z oraz wektor 
podejścia. 

Aby wejść do opcji Punkt najwyższy, wejdź do okna dialogowego Auto element dla punktu 
najwyższego (Wstaw | Element | Auto | Punkt | Najwyższy). 

 
Okno dialogowe Auto elementu - Punkt najwyższy 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 
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Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby zdefiniować rejon wyszukiwania punktu najwyższego za pomocą danych powierzchni: 

1. Ustaw kursor w oknie ekranu graficznego, aby wskazać żądaną lokalizację punktu startu (na 
powierzchni). 

2. Kliknij jeden raz, aby zdefiniować środek rejonu wyszukiwania oraz punkt startu. PC-DMIS 
podświetli wybraną powierzchnię. 

3. Kliknij ponownie, aby zdefiniować punkt startu. Dopóki okno dialogowe pozostaje otwarte, każde 
nieparzyste kliknięcie na powierzchni modelu części będzie definiowało środek oraz punkt 
startu w tym samym miejscu, co kliknięcie. Każde parzyste kliknięcie definiuje jedynie miejsce 
punktu startu. 

4. Sprawdź, czy została wybrana prawidłowa powierzchnia. PC-DMIS przebija podświetloną 
powierzchnię wyświetlając lokalizację i wektor wybranego punktu. Kierunek wektora normalnego 
powierzchni określany jest przez bok części, dostępnej dla głowicy. Jeśli oba boki części są tak 
samo dostępne, używany jest [wektor] normalny z danych CAD. Ikona Odwróć wektor pozwala 
zmieniać kierunek podejścia. 

5. Wybierz typ strefy wyszukiwania do użycia wybierając Okrężna lub Prostokątna z listy Tryb w 
obszarze Właściwości pomiaru. 

6. Zdefiniuj rozmiar strefy wyszukiwania zmieniając wartości w polach Szerokość i Długość dla 
strefy wyszukiwania typu prostokątnego lub w polach Promień wewnętrzny i Promień 
zewnętrzny dla strefy wyszukiwania typu okrężnego. PC-DMIS wyświetli strefę wyszukiwania w 
podświetlonym kolorze. 

7. Zdefiniuj wartości przyrostu i tolerancji do użycia dla procedury punktu najwyższego. 
8. Wprowadź wszelkie inne zmiany w oknie dialogowym. 
9. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu. Podczas wykonywania programu 

pomiarowego, PC-DMIS będzie wyszukiwał, a następnie zwracał punkt najwyższy w obrębie 
zdefiniowanego regionu. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 
Aby zdefiniować rejon wyszukiwania dla punktu najwyższego za pomocą WMP: 

1. Wykonaj jedno zetknięcie na żądanej powierzchni części używając głowicy. Spowoduje to 
zdefiniowanie środka obszaru wyszukiwania oraz punktu startu w tym samym miejscu. 

2. Jeśli potrzebny jest inny środek wyszukiwania, wykonaj ponowne zetknięcie żądanej powierzchni 
głowicą. Spowoduje to zdefiniowanie nowego środka dla obszaru wyszukiwania. Jeśli pobrany 
zostanie następna próbka za pomocą głowicy, zmieni ona lokalizację punktu startu oraz wektora 
podejścia. Każda kolejna pobrana próbka będzie powodować zmianę pomiędzy środkiem 
wyszukiwania a punktem startu. Za każdym razem, gdy głowica pobiera próbkę powierzchni 
części, PC-DMIS będzie przebijał powierzchnię CAD najbliżej miejsca zetknięcia głowicy. Te 
informacje zgromadzone z modelu powierzchni zostaną użyte do zdefiniowania punktu startu 
oraz środka wyszukiwania. 

3. Wybierz typ strefy wyszukiwania do użycia wybierając Okrężna lub Prostokątna z listy Tryb w 
obszarze Właściwości pomiaru. 

4. Zdefiniuj rozmiar strefy wyszukiwania zmieniając wartości w polach Szerokość i Długość dla 
strefy wyszukiwania typu prostokątnego lub w polach Promień wewnętrzny i Promień 
zewnętrzny dla strefy wyszukiwania typu okrężnego. PC-DMIS wyświetli strefę wyszukiwania w 
podświetlonym kolorze. 

5. Zdefiniuj wartości przyrostu i tolerancji do użycia dla procedury punktu najwyższego. 
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6. Wprowadź wszelkie inne zmiany w oknie dialogowym. 
7. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu. Podczas wykonywania programu 

pomiarowego, PC-DMIS będzie wyszukiwał, a następnie zwracał punkt najwyższy w obrębie 
zdefiniowanego regionu. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie bez używania danych CAD 
Jeśli region wyszukiwania dla punktu najwyższego ma być wygenerowany bez użycia danych CAD, 
pierwszy pobrany punkt pomiarowy wskaże wartość nominalną X, Y, Z dla punktu startu i środka 
wyszukiwania. PC-DMIS wyświetli także wektor podejścia I, J, K tego punktu pomiarowego. Wartość ta 
wskazuje przeciwny kierunek wektora podejścia WMP (zwrócony od powierzchni). Aby zdefiniować nowy 
punkt początkowy, pobierz próbkę powierzchni za pomocą głowicy w żądanej lokalizacji punktu środka. 
Kolejne próbki będą powodować zmianę pomiędzy punktem startu a punktem środka. 

1. Wybierz typ strefy wyszukiwania do użycia wybierając Okrężna lub Prostokątna z listy Tryb w 
obszarze Właściwości pomiaru. 

2. Zdefiniuj rozmiar strefy wyszukiwania zmieniając wartości w polach Szerokość i Długość dla 
strefy wyszukiwania typu prostokątnego lub w polach Promień wewnętrzny i Promień 
zewnętrzny dla strefy wyszukiwania typu okrężnego. PC-DMIS wyświetli strefę wyszukiwania w 
podświetlonym kolorze. 

3. Zdefiniuj wartości przyrostu i tolerancji do użycia dla procedury punktu najwyższego. 
4. Wprowadź wszelkie inne zmiany w oknie dialogowym. 
5. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu. Podczas wykonywania programu 

pomiarowego, PC-DMIS będzie wyszukiwał, a następnie zwracał punkt najwyższy w obrębie 
zdefiniowanego regionu. 

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Metoda ta umożliwia wprowadzanie z klawiatury środka obszaru wyszukiwania punktu najwyższego (tj.: 
środka prostokąta lub środka okręgu (okręgów)) przez dostarczenie wartości X, Y i Z. Pozwala ona także 
na zdefiniowanie punktu startu i skojarzonego z nim wektora podejścia przez wpisanie wartości X, Y, Z, I, 
J oraz K. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Wybierz typ strefy wyszukiwania do użycia wybierając Okrężna lub Prostokątna z listy Tryb w 

obszarze Właściwości pomiaru. 
3. Zdefiniuj rozmiar strefy wyszukiwania zmieniając wartości w polach Szerokość i Długość dla 

strefy wyszukiwania typu prostokątnego lub w polach Promień wewnętrzny i Promień 
zewnętrzny dla strefy wyszukiwania typu okrężnego. PC-DMIS wyświetli strefę wyszukiwania w 
podświetlonym kolorze. 

4. Zdefiniuj wartości przyrostu i tolerancji do użycia dla procedury punktu najwyższego. 
5. Wprowadź wszelkie inne zmiany w oknie dialogowym. 
6. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu. Podczas wykonywania programu 

pomiarowego, PC-DMIS będzie wyszukiwał, a następnie zwracał punkt najwyższy w obrębie 
zdefiniowanego regionu. 
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Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto prostej 

 

Opcja pomiaru linii umożliwia definiowanie prostej nominalnej, która zostanie użyta przez WMP do 
pomiaru zdefiniowanej prostej. 

Aby wejść do opcji Prosta, wejdź do okna dialogowego Auto element dla prostej (Wstaw | Element | 
Auto | Prosta). 

 
Okno dialogowe Auto element - Prosta 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wybenerować auto prostą na ekranie za pomocą danych powierzchni: 

1. Wybierz Tak lub Nie z listy Ograniczona. 
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2. Zdefiniuj auto prostą: 

• Jeśli wybrałeś Tak z listy Ograniczona, wykonaj dwa kliknięcia na żądanej powierzchni, 
aby zdefiniować odpowiednio punkty początku i końca prostej. PC-DMIS przyciągnie 
punkty do najbliższego przecięcia z następną powierzchnią, umieszczając punkty wzdłuż 
prostej przecięcia. PC-DMIS narysuje lokalizację punktu startu, lokalizację punktu końca 
oraz wektory prostej i krawędzi. 

• Jeśli wybrałeś Nie z listy Ograniczona, wykonaj jedno kliknięcie na żądanej powierzchni, 
aby zdefiniować punkt początku prostej. PC-DMIS przyciągnie punkt do najbliższego 
przecięcia z kolejną powierzchnią, umieszczając go wzdłuż prostej przecięcia. Następnie 
zdefiniuj długość prostej wpisując ją w polu Długość. PC-DMIS narysuje lokalizację 
punktu startu, prostą odpowiadającą długości oraz wektory prostej i krawędzi. 

 
Przykładowa ograniczona auto prosta pokazująca punkty startu i końca oraz wektor krawędzi 
(A) i wektor prostej (B) 

3. Jeśli trzeba, dokonaj modyfikacji wszelkich innych opcji w oknie dialogowym. 
4. Jeśli trzeba, zmodyfikuj wszelkie elementy w zakładce Właściwości styku wPrzyborniku 

narzędzi głowicy.   

Na przykład, możesz potrzebować tam zmienić wartości pól Punkty pomiarowe oraz Głębokość: 

 
Podobna auto prosta pomazująca dodatkowe punkty pomiarowe, wartość głębokości 
wynosząca 3 mm i wektor krawędzi wynoszący 0,-1.0 
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Lub też możesz zechcieć, aby linia była zmierzona wzdłuż drugiej powierzchni. Mógłbyś to 
wykonać modyfikując wektor krawędzi: 

 
Auto prosta ze zmodyfikowanym wektorem krawędzi 0,0,1 i głębokością -1 mm 

5. Kliknij Utwórz. PC-DMIS generuje auto prostą. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Aby wygenerować prostą na ekranie używając danych szkieletu: 

1. Wybierz Tak lub Nie z listy Ograniczona. 
2. Wybierz dwie krawędzie (elementy szkieletu) powierzchni, gdzie znajdą się punkty docelowe (w 

przypadku ograniczenia przez drugi punkt, w przeciwnym razie po prostu kliknij raz) klikając na 
żądanych elementach szkieletu lewym przyciskiem myszy. Te elementy szkieletu powinny się 
znajdować na tej samej powierzchni. 

3. PC-DMIS narysuje lokalizację punktu startu i, w przypadku tworzenia prostej ograniczonej, 
lokalizację punktu końca. Narysuje również prostą oraz wektory punktu krawędzi. 

4. Sprawdź, czy zostały wybrane prawidłowe elementy szkieletu. 
5. W razie potrzeby, zmodyfikuj wszelkie inne opcje w oknie dialogowym i zakładce Właściwości 

ścieżki styku w Przyborniku narzędzi głowicy. 
6. Kliknij Utwórz. PC-DMIS generuje prostą. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu za pomocą WMP 
Aby wygenerować prostą używając danych szkieletu: 

• Pierwszy pobrany punkt pomiarowy wskaże X, Y, Z nominalnego punktu startu. Drugi punkt 
pomiarowy (potrzebny, jeśli wybrałeś Tak z listy Ograniczona) wygeneruje punkt końca dla 
prostej. Po drugim punkcie pomiarowym PC-DMIS wyświetli także wektor prostej I, J, K oraz 
wektor krawędzi I, J, K. 

• Wszelkie dodatkowe punkty pomiarowe zostaną równomiernie rozmieszczone wzdłuż długości 
prostej. Wektor podejścia zostanie także uaktualniony, aby odzwierciedlić średnią wszystkich 
poprzednich punktów pomiarowych (nie obejmuje to ostatnich punktów pomiarowych) dla punktu 
wektorowego. 

Wyświetlane dane można zaakceptować w dowolnym czasie po pobraniu drugiego punktu pomiarowego. 
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Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie bez używania danych CAD 
Jeśli prosta ma być wygenerowana bez użycia danych CAD: 

1. Wybierz Tak lub Nie z listy Ograniczona. 
2. Jeśli tworzysz prostą ograniczoną, pobierz dwa punkty pomiarowe. Jeśli tworzysz prostą 

nieograniczoną, pobierz jeden punkt pomiarowy. 
3. W razie potrzeby, zmień wszelkie inne elementy w oknie dialogowym i zakładce Właściwości 

ścieżki styku w Przyborniku narzędzi głowicy. 
4. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Metoda ta umożliwia wprowadzanie potrzebnych do utworzenia auto prostej wartości z klawiatury: 

Aby utworzyć prostą ograniczoną 

1. Wybierz Tak z listy Ograniczona. 
2. W polu PktPom wpisz liczbę punktów pomiarowych. 
3. Wpisz głębokość dla prostej w polu Głębokość w zakładce Właściwości styku w Przyborniku 

narzędzi głowicy. 
4. Wpisz wartości X, Y, Z dla punktów startu i końca. 
5. Wpisz wektory I, J, K. 
6. Jeśli trzeba, wpisz wszelkie inne opcje w oknie dialogowym. 
7. Kliknij Utwórz. PC-DMIS wygeneruje prostą w oparciu o wprowadzone w oknie dialogowym 

wartości. 

Aby utworzyć prostą nieograniczoną 

1. Wybierz Nie z listy Ograniczona. 
2. W polu PktPom wpisz liczbę punktów pomiarowych. 
3. Wpisz głębokość dla prostej w polu Głębokość w zakładce Właściwości styku w Przyborniku 

narzędzi głowicy. 
4. Wpisz wartości X, Y, Z dla punktu startu. 
5. Wpisz wektory I, J, K. 
6. Wpisz długość prostej w polu Długość. 
7. Jeśli trzeba, wpisz wszelkie inne opcje w oknie dialogowym. 
8. Kliknij Utwórz. PC-DMIS wygeneruje prostą w oparciu o wprowadzone w oknie dialogowym 

wartości. 
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Tworzenie auto płaszczyzny 

 

Opcja auto płaszczyzny umożliwia definiowanie pomiaru płaszczyzny. Do pomiaru płaszczyzny 
niezbędne są co najmniej trzy punkty pomiarowe. 

Aby wejść do opcji Płaszczyzna, wejdź do okna dialogowego Auto element dla płaszczyzny (Wstaw | 
Element | Auto | Płaszczyzna). 

 
Okno dialogowe Auto element - Płaszczyzna 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować rowek kwadratowy używając danych powierzchni: 

1. Kliknij na ikonę Tryb powierzchni . 
2. Używając myszy, kliknij raz w miejscu, gdzie chcesz mieć płaszczyznę. PC-DMIS wypełni okno 

dialogowe informacjami zebranymi z modelu. 
3. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym. 
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4. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Do generowania auto płaszczyzny można również używać danych CAD szkieletu. 

Aby wygenerować płaszczyznę: 

1. Wejdź do okna dialogowego Płaszczyzna (Wstaw | Element | Auto | Płaszczyzna).  
2. Kliknij conajmniej trzy razy na powierzchni. 
3. Sprawdź, czy został wybrany prawidłowy element. Podejście głowicy jest zawsze prostopadłe do 

elementu oraz prostopadłe do wektora linii środkowej bieżącej głowicy. Okno dialogowe wyświetli 
wartość środkowego punktu wybranej płaszczyzny i wektora. 

4. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i zakładce 
Właściwości ścieżki styku przybornika narzędzi głowicy. 

5. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu za pomocą WMP 
Aby wygenerować płaszczyznę używając danych szkieletu za pomocą WMP: 

1. Wejdź do okna dialogowego Płaszczyzna (Wstaw | Element | Auto | Płaszczyzna).  
2. Pobierz jeden punkt pomiarowy na powierzchni, gdzie chcesz utworzyć płaszczyznę. PC-DMIS 

przebije powierzchnię CAD najbliżej miejsca zetknięcia głowicy. Wyświetlone wartości X, Y, Z 
odzwierciedlają wartość środkową dla płaszczyzny. I, J, K odzwierciedla wektor normalny 
powierzchni. 

3. W razie potrzeby, zmodyfikuj wszelkie inne elementy w oknie dialogowym i zakładce 
Właściwości ścieżki styku w Przyborniku narzędzi głowicy. 

4. Wciśnij przycisk Zrobione na panelu sterowania (lub w oknie dialogowym kliknij przycisk 
Utwórz). 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie bez używania danych CAD 
Aby wygenerować płaszczyznę bez użycia danych CAD: 

1. Wejdź do okna dialogowego Płaszczyzna (Wstaw | Element | Auto | Płaszczyzna).  
2. Pobierz co najmniej trzy punkty pomiarowe na powierzchni. 
3. W razie potrzeby, pobierz dodatkowe punkty pomiarowe. PC-DMIS użyje danych ze wszystkich 

zmierzonych punktów pomiarowych. Wyświetlany X, Y, Z to obliczony środek płaszczyzny. 
4. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i zakładce 

Właściwości ścieżki styku przybornika narzędzi głowicy. 
5. Kliknij przycisk Utwórz. 
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Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanej wartości środkowej X, Y, Z, I, J, K dla okręgu. 

1. Wejdź do okna dialogowego Płaszczyzna (Wstaw | Element | Auto | Płaszczyzna).  
2. Wprowadź wartości X, Y, Z, I, J, K. 
3. W przyborniku narzędzi głowicy, w zakładce Właściwości styku, wprowadź wartości 

Punktów pomiarowych i Poziomów. 
4. Wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym Auto elementy i w Przyborniku 

narzędzi głowicy. 
5. Kliknij Utwórz. 

PC-DMIS wygeneruje następnie właściwą liczbę punktów pomiarowych używając określonego wzoru. 
Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto okręgu 

 

Opcja auto okręgu umożliwia definiowanie pomiaru okręgu. Ten typ pomiaru jest szczególnie użyteczny, 
gdy okrąg jest umieszczony na określonej płaszczyźnie, która nie jest równoległa do żadnej z płaszczyzn 
roboczych lub jeśli dla częściowych okręgów wymagane są równomiernie rozmieszczone punkty 
pomiarowe. Do pomiaru okręgu niezbędne są co najmniej trzy punkty pomiarowe. Domyślna liczba 
punktów potrzebnych do pomiaru okręgu oparta jest na ustawieniu domyślnym w trybie USTAWIEŃ. 

Aby wejść do opcji Okrąg, wejdź do okna dialogowego Auto element dla okręgu (Wstaw | Element | 
Auto | Okrąg).   

 
Okno dialogowe Auto element - Okrąg 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować okrąg za pomocą danych powierzchni: 

1. Kliknij na ikonę Tryb powierzchni . 
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2. Kliknij raz na zewnątrz lub wewnątrz żądanego okręgu. Okno dialogowe wyświetli punkt 
środkowy oraz średnicę z danych CAD wybranego auto okręgu najbliżej miejsca kliknięcia na 
modelu części. 

3. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym. 
4. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 
Aby wygenerować okrąg przy użyciu danych powierzchni za pomocą WMP, pobierz minimum trzy punkty 
pomiarowe w otworze lub na występie. PC-DMIS przebije powierzchnię CAD najbliżej miejsca zetknięcia 
głowicy. Wyświetlone wartości X, Y, Z odzwierciedlają najbliższy okrąg CAD, a nie rzeczywiste punkty 
pomiarowe. I, J, K odzwierciedla wektor normalny powierzchni. Jeśli okrąg CAD nie zostanie znaleziony, 
PC-DMIS wyświetli najbliższy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktów pomiarowych. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Do generowania auto okręgu można również używać danych CAD szkieletu. 

Aby wygenerować okrąg: 

1. Kliknij blisko żądanego elementu szkieletu na okręgu. PC-DMIS podświetli wybrany okrąg 
najbliżej miejsca kliknięcia na modelu części. 

2. Sprawdź, czy został wybrany prawidłowy element. Podejście głowicy jest zawsze prostopadłe do 
elementu oraz prostopadłe do wektora linii środkowej bieżącej głowicy. Okno dialogowe wyświetli 
wartość środkowego punktu wybranego okręgu i średnicy po wskazaniu obiektu szkieletu. 

3. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 
narzędzi głowicy. 

4. Kliknij Utwórz. 

Uwaga: Jeśli ukrytym elementem nie jest okrąg ani łuk, mogą być potrzebne dodatkowe kliknięcia w celu 
identyfikacji elementu. Jeśli PC-DMIS nie podświetli właściwego elementu, spróbuj kliknąć na co najmniej 
dwa dodatkowe miejsca na okręgu. 

Tworzenie bez używania danych CAD 
Aby wygenerować okrąg bez użycia danych CAD: 

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby odnaleźć płaszczyznę, na której leży okrąg. 
2. Pobierz trzy dodatkowe punkty pomiarowe w otworze (lub na występie). PC-DMIS obliczy auto 

okrąg używając wszystkich trzech punktów pomiarowych. Można pobrać dodatkowe punkty 
pomiarowe. PC-DMIS będzie używał danych ze wszystkich zmierzonych punktów pomiarowych 
aż do kliknięcia przycisku Utwórz. Wyświetlany X, Y, Z to obliczony środek okręgu (lub występu). 

3. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i zakładce 
Właściwości ścieżki styku przybornika narzędzi głowicy. 

4. Kliknij Utwórz. 
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Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanej wartości środkowej X, Y, Z, I, J, K dla okręgu. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto elipsy   

 

Opcja auto elipsy umożliwia definiowanie pomiaru elipsy. Typ elementu elipsy działa bardzo podobnie do 
elementu okręgu z blachy. Jest on szczególnie użyteczny, gdy elipsa jest umieszczona na określonej 
płaszczyźnie, która nie jest równoległa do żadnej z płaszczyzn roboczych. Jest także użyteczny, jeśli 
wymagane są równomiernie rozmieszczone punkty pomiarowe dla częściowych elips. Minimalna liczba 
punktów pomiarowych potrzebnych do pomiaru auto elipsy wynosi pięć. 

Aby wejść do opcji Elipsa, wejdź do okna dialogowego Auto element dla elipsy (Wstaw | Element | 
Auto | Elipsa). 

 
Okno dialogowe Auto element - Elipsa 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 

1. Kliknij ikonę Tryb powierzchni . 
2. Używając myszy, kliknij jeden raz na elipsie wyświetlonej w oknie ekranu graficznego. PC-DMIS 

obliczy niezbędne dane X, Y, Z oraz I, J, K. 
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3. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym. 
4. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 
Aby wygenerować pomiar elipsy przy użyciu danych powierzchni za pomocą WMP, pobierz minimum pięć 
punktów pomiarowych na elipsie. PC-DMIS przebije powierzchnię CAD najbliżej miejsca zetknięcia 
głowicy. Wyświetlone wartości X, Y, Z odzwierciedlają najbliższą elipsę CAD, a nie rzeczywiste punkty 
pomiarowe. I, J, K odzwierciedla wektor normalny powierzchni. Jeśli elipsa CAD nie zostanie znaleziona, 
PC-DMIS wyświetli najbliższy punkt i poprosi o pobranie dodatkowych punktów. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
1. Kliknij blisko żądanego elementu szkieletu na elipsie. PC-DMIS podświetli wybrany obiekt 

szkieletu. 
2. Sprawdź, czy został wybrany prawidłowy element. Podejście głowicy jest zawsze prostopadłe do 

elementu oraz prostopadłe do wektora linii środkowej bieżącej głowicy. Okno dialogowe wyświetli 
wartość środkowego punktu wybranej elipsy średnicy po wskazaniu obiektu szkieletu. 

3. W razie potrzeby wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 
narzędzi głowicy. 

4. Kliknij Utwórz. 

Uwaga: Jeśli ukrytym elementem nie jest elipsa, mogą być potrzebne dodatkowe kliknięcia w celu 
identyfikacji elementu. Jeśli PC-DMIS nie podświetli właściwego elementu, spróbuj kliknąć na co najmniej 
dwa dodatkowe miejsca na elipsie. 

Tworzenie bez używania danych CAD 
Jeśli elipsa ma być wygenerowana bez użycia danych CAD: 

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby odnaleźć płaszczyznę, na której leżyelipsa. 
2. Pobierz pięć dodatkowych punktów pomiarowych w otworze (lub na występie). 

PC-DMIS użyje danych do obliczenia elipsy z blachy. Można pobierać dodatkowe punkty pomiarowe aż 
do kliknięcia przycisku Utwórz. Wyświetlany X, Y, Z to obliczony środek elipsy. Pokazana jest także 
obliczona duża i mała średnica wraz z wektorem orientacji. 

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanych wartości X, Y, Z, I, J, K dla elipsy. Dodatkowo duża i mała 
średnica elipsy oraz wektor kąta I2, J2, K2 można również wprowadzić z klawiatury. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto rowka okrągłego   

 

Opcja rowka okrągłego umożliwia definiowanie pomiaru rowka okrągłego. Ten typ pomiaru jest 
szczególnie użyteczny, kiedy nie chcesz mierzyć serii prostych i okregów lub chcesz z nich skonstruować 
przecięcia i punkty środkowe. Minimalna liczba punktów pomiarowych potrzebnych do pomiaru rowka 
okrągłego wynosi sześć. 

 
Rowek okrągły z 6 minimalnymi punktami pomiarowymi 

Aby wejść do opcji Rowek okrągły, wejdź do okna dialogowego Auto element dla rowka okrągłego 
(Wstaw | Element | Auto | Rowek okrągły). 

 
Okno dialogowe Auto element - Rowek okrągły 
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Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować pomiar rowka okrągłego za pomocą danych powierzchni: 

1. Kliknij ikonę Tryb powierzchni . 
2. Używając myszy, kliknij po prostu jeden raz na dowolnym fragmencie rowka wyświetlanego w 

oknie ekranu graficznego. 
3. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 

narzędzi głowicy. 
4. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 
Aby wygenerować pomiar rowka okrągłego używając danych powierzchni za pomocą WMP, wykonaj po 
prostu trzy zetknięcia na każdym łuku. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Do generowania rowka okrągłego można używać również danych CAD szkieletu. Używając myszy, kliknij 
po prostu jeden raz w pobliżu dowolnego elementu szkieletu rowka wyświetlanego w oknie ekranu 
graficznego. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu za pomocą WMP 
Aby wygenerować pomiar rowka okrągłego używając danych szkieletu za pomocą WMP, wykonaj po 
prostu trzy zetknięcia na każdym łuku. 

Uwaga: Jeśli dane CAD definiujące końce rowka stanowi konkretnie typ OKRĘGU lub ŁUKU (np.: obiekt 
IGES 100), PC-DMIS pobierze automatycznie dwa dodatkowe punkty pomiarowe na łuku. Jeśli oba 
końce są tego typu, wówczas wystarczy do pomiaru tego typu elementu jedno zetknięcie na każdym łuku. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie bez używania danych CAD 
Jeśli rowek okrągły ma być wygenerowany bez użycia danych CAD, wykonaj trzy zetknięcia na każdym 
łuku (w sumie sześć punktów pomiarowych). 

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanych wartości X, Y, Z, I, J, K dla rowka okrągłego. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto rowka kwadratowego   

 

Opcja auto rowka kwadratowego umożliwia definiowanie pomiaru rowka kwadratowego. Ten typ pomiaru 
jest szczególnie użyteczny, gdy nie chcesz mierzyć serii prostych i konstruować z nich przecięcia oraz 
punktów środkowych. Rowki kwadratowe muszą być mierzone przy użyciu pięciu punktów pomiarowych 
(lub sześciu, jeśli zaznaczysz pole wyboru Mierz szerokość). 

Jeśli masz wektor powierzchni 0,0,1 oraz wektor kąta 1,0,0, PC-DMIS pobierze punkty pomiarowe, jak to 
pokazano poniżej: 

  

 
Rowek kwadratowy mierzony 
pięcioma punktami 
pomiarowymi 

 
Rowek kwadratowy mierzony 
sześcioma punktami 
pomiarowymi 

   
Aby wejść do opcji Rowek kwadratowy, wejdź do okna dialogowego Auto element dla rowka 
kwadratowego (Wstaw | Element | Auto | Rowek kwadratowy). 
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Okno dialogowe Auto element - Rowek kwadratowy 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować rowek kwadratowy używając danych powierzchni: 

1. Kliknij na ikonę Tryb powierzchni . 
2. Używając myszy, kliknij raz na dowolnej powierzchni w pobliżu rowka kwadratowego. PC-DMIS 

wypełni okno dialogowe informacjami zebranymi z modelu. 
3. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym. 
4. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 
Aby wygenerować pomiar rowka kwadratowego używając danych powierzchni za pomocą WMP: 

1. Wykonaj dwa zetknięcia wzdłuż boku rowka za pomocą głowicy. 
2. Dotknij części na krótkim boku rowka. 
3. Kontynuuj wokół rowka i dotknij następny, długi bok. 
4. Dotknij ostatni, krótki bok. 
5. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 

narzędzi głowicy. 
6. Kliknij Utwórz. 
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Uwaga: Kolejność zetknięć powinna zachowywać wzór kolisty (prawoskrętnie lub lewoskrętnie). 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Aby wygenerować rowek kwadratowy używając danych CAD szkieletu: 

1. Używając myszy, kliknij raz w pobliżu rowka kwadratowego. PC-DMIS wypełni okno dialogowe 
informacjami zebranymi z modelu. 

2. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 
narzędzi głowicy. 

3. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu za pomocą WMP 
Aby wygenerować pomiar rowka kwadratowego używając danych szkieletu za pomocą WMP: 

1. Wykonaj dwa zetknięcia wzdłuż boku rowka za pomocą głowicy. 
2. Dotknij części na krótkim boku rowka. 
3. Kontynuuj wokół rowka i dotknij następny, długi bok. 
4. Dotknij ostatni, krótki bok. 
5. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 

narzędzi głowicy. 
6. Kliknij Utwórz. 

Uwaga: Kolejność zetknięć powinna zachowywać wzór kolisty (prawoskrętnie lub lewoskrętnie). 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie bez używania danych CAD 
Aby wygenerować rowek kwadratowy bez użycia danych CAD: 

1. Znajdź górną powierzchnię używając trzech punktów pomiarowych. 
2. Pobierz dwa punkty pomiarowe na jednym z długich boków rowka. 
3. Pobierz jeden punkt pomiarowy na każdym z trzech pozostających boków rowka zgodnie z 

ruchem zegara. (Powinno być w sumie osiem punktów pomiarowych.) 
4. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 

narzędzi głowicy. 
5. Kliknij Utwórz. 

Uwaga: Kolejność punktów pomiarowych powinna zachowywać wzór kolisty (prawoskrętnie lub 
lewoskrętnie). 
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Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanych wartości X, Y, Z, I, J, K dla rowka kwadratowego. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych.  
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Tworzenie auto rowka wycięcia 

 

Opcja pomiaru wycięcia umożliwia definiowanie pomiaru wycięcia. Wycięcie to trójstronny rowek 
kwadratowy. Ten typ pomiaru jest szczególnie użyteczny, gdy chcesz zmierzyć serię prostych i 
skonstruować z nich przecięcie oraz punkty środkowe. Wycięcia muszą być mierzone za pomocą 
czterech punktów pomiarowych. 

Aby wejść do opcji Rowek wycięcie, wejdź do okna dialogowego Auto element dla rowka wycięcia 
(Wstaw | Element | Auto | Wycięcie). 

 
Okno dialogowe Auto element - Rowek wycięcie 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować pomiar rowka za pomocą danych powierzchni: 

1. Kliknij ikonę Tryb powierzchni . 
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2. Używając animowanej głowicy, pobierz pięć punktów pomiarowych na powierzchni CAD w tej 
samej kolejności co w przypadku użycia WMP (zobacz poniżej "Tworzenie przez użycie danych 
powierzchni za pomocą WMP"). 

3. W razie potrzeby wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 
narzędzi głowicy. 

4. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Aby wygenerować pomiar rowka używając danych powierzchni za pomocą WMP: 

1. Wykonaj głowicą dwa zetknięcia po przeciwnej stronie otworu wycięcia. Utworzy to definicję 
prostej wzdłuż krawędzi. 

 
2. Wykonaj jedno zetknięcie na części na jednym, równoległym boku wcięcia i jedno na drugim 

boku. Spowoduje to zdefiniowanie długości. Punkt znajduje się wzdłuż prostej krawędzi, w 
połowie pomiędzy równoległymi bokami. 

 
3. Pobierz jeden punkt pomiarowy na otwartej krawędzi. Spowoduje to zdefiniowanie szerokości 

wcięcia. 

 
4. W razie potrzeby wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 

narzędzi głowicy. 
5. Kliknij Utwórz. 
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Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Do generowania rowka można używać również danych CAD szkieletu. 

Używając animowanej głowicy: 

1. Wykonaj głowicą dwa zetknięcia po przeciwnej stronie otworu wycięcia. Spowoduje to utworzenie 
definicji prostej wzdłuż krawędzi. 

 
2. Wykonaj jedno zetknięcie na części na jednym, równoległym boku wcięcia, a następnie jedno na 

drugim boku. Spowoduje to zdefiniowanie długości. Punkt znajduje się wzdłuż prostej krawędzi, w 
połowie pomiędzy równoległymi bokami. 

 
3. Wykonaj pojedyncze zetknięcie na otwartej krawędzi. Spowoduje to zdefiniowanie szerokości 

wcięcia. 

 
4. W razie potrzeby wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 

narzędzi głowicy. 
5. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu za pomocą WMP 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 
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Aby wygenerować pomiar rowka używając danych szkieletu za pomocą WMP: 

1. Wykonaj głowicą dwa zetknięcia po przeciwnej stronie otworu wycięcia. Spowoduje to utworzenie 
definicji prostej wzdłuż krawędzi. 

 
2. Wykonaj jedno zetknięcie na części na jednym, równoległym boku wcięcia, a następnie jedno na 

drugim boku. Spowoduje to zdefiniowanie długości. Punkt znajduje się wzdłuż prostej krawędzi, w 
połowie pomiędzy równoległymi bokami. 

 
3. Wykonaj pojedyncze zetknięcie na otwartej krawędzi. Spowoduje to zdefiniowanie szerokości 

wcięcia. 

 
4. W razie potrzeby wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 

narzędzi głowicy. 
5. Kliknij Utwórz. 

Tworzenie bez używania danych CAD 
Aby wygenerować wycięcie bez użycia danych CAD: 

1. Znajdź górną powierzchnię używając trzech punktów pomiarowych. 
2. Wykonaj głowicą dwa zetknięcia po przeciwnej stronie otworu wycięcia. Utworzy to definicję 

prostej wzdłuż krawędzi. 
3. Wykonaj jedno zetknięcie na części na jednym, równoległym boku wcięcia, a następnie jedno na 

drugim boku. Spowoduje to zdefiniowanie długości. Punkt znajduje się wzdłuż prostej krawędzi, w 
połowie pomiędzy równoległymi bokami. 

4. Wykonaj pojedyncze zetknięcie na otwartej krawędzi. Spowoduje to zdefiniowanie szerokości 
wcięcia. 

5. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 
narzędzi głowicy. 

6. Kliknij Utwórz. 
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Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanych wartości X, Y, Z, I, J, K dla rowka wycięcia. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto wielokąta 

 

Okno dialogowe Wielokąt umożliwia definiowanie i wstawianie do programu pomiarowego auto elementu 
wielokąta. Wielokąt to dowolny element składający się z trzech lub więcej boków o równej długości. Na 
przykład, sześciokąty lub ośmiokąty stanowią element wielokąta. Ten auto element jest przede wszystkim 
używany do pomiaru nakrętek i śrub. 

 
Przykład elementu auto wielokąta 

Aby ograniczyć i wstawić opcję wielokąta, wejdź do okna dialogowego Auto elementu dla wielokąta 
(Wstaw | Element | Auto | Wielokąt). 
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Okno dialogowe Auto element - Wielokąt 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez używanie modelu CAD 
1. Wejdź do okna dialogowego Wielokąt (Wstaw | Element | Auto | Wielokąt). 
2. W polu Liczba boków, określ liczbę boków, jaką ma mieć wielokąt. 
3. Kliknij raz na żądanym elemencie wieloboku w oknie ekranu graficznego. PC-DMIS wstawi 

informacje o punkcie środkowym dla wielokąta i narysuje kilka wstępnych linii ścieżki. W miarę 
wprowadzania zmian w oknie dialogowym, zwróć uwagę, że PC-DMIS uaktualnia dynamicznie do 
ścieżki, aby odzwierciedlić zmiany. 

 
Wyświetlone, wstępne linie ścieżki, pokazujące 2 punkty pomiarowe na stronę 
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4. W polu Liczba punktów pomiarowych, zdefiniuj liczbę punktów pomiarowych, jaką chcesz, aby 
PC-DMIS pobrał podczas mierzenia każdego boku. PC-DMIS będzie zawsze pobierał co najmniej 
dwa punkty pomiarowe na pierwszym boku elementu, aby określić wektor kąta elementu. 

5. W obszarze Orientacja określ, czy jest to wielokąt wewnętrzny, czy też zewnętrzny wybierając 
odpowiednio Otwór lub Występ. 

6. W polu Prom. nar. określ promień narożnika. Określa on, jak daleko od narożników PC-DMIS ma 
pobierać punkty pomiarowe na bokach wielokąta. Pomaga to w uniknięciu pobierania punktów 
pomiarowych bezpośrednio w narożnikach. 

7. W polu Średnica, upewnij się, czy masz prawidłową średnicę dla wielokąta. Dla zwykłych, 
wielokątów równobocznych średnica to odległość pomiędzy dwoma przeciwległymi bokami. Dla 
innych wielokątów, jak trójkąt równoboczny, jest ona dwukrotnością promienia największego 
okręgu, jaki możesz wpisać wewnątrz wielokąta. PC-DMIS wstawia automatycznie tę wartość, 
gdy klikniesz na wielokącie. 

8. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku 
narzędzi głowicy. 

9. Kliknij Utwórz. PC-DMIS wstawia auto element wielokąta do programu pomiarowego. 

Tworzenie przy użyciu WMP: 
Możesz "nauczyć" pozycji auto wielokąta bez użycia danych CAD pobierając jedynie punkty pomiarowe 
na części przy użyciu głowicy maszyny. Wprowadź do okna dialogowego niezbędne informacje. Przy 
nadal otwartym oknie dialogowym auto elementu wielokąta, pobierz punkt pomiarowy na jednym z 
boków wielokąta. Po pierwszym punkcie pomiarowym pasek stanu na dole ekranu wyświetli dodatkowe 
instrukcje. Postępuj według podpowiedzi podanych na pasku stanu, aby ukończyć tworzenie wielokąta. 
Po ukończeniu, kliknij Utwórz. 

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury: 
Jeśli znasz dane teoretyczne dla wielokąta, możesz również utworzyć auto element wielokąta wpisując 
po prostu jego dane teoretyczne w odpowiednie pola. Używając okna dialogowego auto elementu 
Wielokąt, określ informacje środka XYZ oraz wektora IJK. Zdefiniuj liczbę boków, liczbę punktów 
pomiarowych na bok, średnicę oraz promień narożnika. Po ukończeniu, kliknij Utwórz. 
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Tworzenie auto walca   

 

Opcja pomiaru walca umożliwia definiowanie pomiaru walca. Ten typ pomiaru jest szczególnie użyteczny, 
gdy niezbędne jest równe rozmieszczenie punktów pomiarowych dla częściowych walców. Minimalna 
liczba punktów pomiarowych potrzebnych do pomiaru auto walca wynosi sześć. 

Aby wejść do opcji Walec, wejdź do okna dialogowego Auto element dla walca (Wstaw | Element | 
Auto | Walec). 

 
Okno dialogowe Auto element - Walec 

Uwaga: Pamiętaj, że pewne wzorce punktów (jak dwa wiersze z trzema równo rozmieszczonymi 
punktami lub dwa wiersze z czterema równo rozmieszczonymi punktami) zapewniają wiele sposobów na 
konstruowanie lub mierzenie walca, a logarytm najlepszego dopasowania PC-DMIS może konstruować 
lub mierzyć walec używając niespodziewanego rozwiązania. W celu uzyskania najlepszych rezultatów 
zmierzone lub konstruowane walce powinny używać wzorca punktów, które wyeliminują niechciane 
rozwiązania. 
 
Ponadto, podczas tworzenia i mierzenia auto walca, koniecznie zapoznaj się z tematem "Uwagi 
dotyczące prawidłowego ustawiania parametrów walca" w dokumentacji PC-DMIS Core. 
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Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować walec za pomocą danych powierzchni: 

1. Kliknij na ikonę Tryb powierzchni . 
2. Ustaw kursor (na zewnątrz lub wewnątrz żądanego walca). 
3. Kliknij raz na powierzchni w pobliżu walca. PC-DMIS podświetli wybrany walec. Okno dialogowe 

wyświetli punkt środkowy, kąt oraz średnicę z danych CAD wybranego walca. Wybierze ono 
koniec walca najbliżej miejsca kliknięcia na modelu części. 

4. Określ długość walca przez określenie Głębokości początkowej oraz Głębokości końcowej w 
zakładce Właściwości ścieżki styku przybornika narzędzi głowicy. 

5. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i zakładce 
Właściwości ścieżki styku przybornika narzędzi głowicy. 

6. Kliknij przycisk Utwórz. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 
Aby wygenerować walec używając danych powierzchni za pomocą WMP: 

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe w otworze lub na występie. 
2. Przesuń głowicę do następnej głębokości 
3. Pobierz trzy dodatkowe punkty pomiarowe. PC-DMIS przebije powierzchnię CAD najbliżej 

miejsca zetknięcia głowicy. 

Wyświetlone wartości X, Y, Z odzwierciedlają najbliższy walec CAD, a nie rzeczywiste punkty pomiarowe. 
I, J, K odzwierciedla wektor normalny powierzchni. Jeśli walec CAD nie zostanie znaleziony, PC-DMIS 
wyświetli najbliższy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktów pomiarowych. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Do generowania walca można używać również danych CAD szkieletu. 

Aby wygenerować walec używając danych szkieletu: 

1. Kliknij blisko żądanego elementu szkieletu na walcu. PC-DMIS podświetli wybrany element 
szkieletu i wybierze koniec walca najbliżej miejsca kliknięcia na modelu części. 

2. Sprawdź, czy został wybrany prawidłowy element. 

Podejście głowicy jest zawsze prostopadłe do elementu oraz prostopadłe do wektora linii środkowej 
bieżącej głowicy. Okno dialogowe wyświetli wartość środkowego punktu wybranego walca i średnicy po 
wskazaniu obiektu szkieletu. 

Uwaga: Jeśli ukrytym elementem nie jest walec, okrąg ani łuk, mogą być potrzebne dodatkowe kliknięcia 
w celu identyfikacji elementu. Jeśli PC-DMIS nie podświetli właściwego elementu, spróbuj kliknąć na co 
najmniej dwa dodatkowe miejsca na walcu. 
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Tworzenie bez używania danych CAD 
Aby wygenerować walec bez użycia danych CAD: 

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby odnaleźć płaszczyznę, na której leży walec. 
2. Pobierz trzy punkty pomiarowe w otworze (lub na występie). 
3. Pobierz trzy dodatkowe punkty pomiarowe na następnym poziomie.  

PC-DMIS oblicza walec z blachy używając wszystkich sześciu punktów pomiarowych. Czasem pomocne 
będzie, aby pobrać punkt pomiarowy pomiędzy tymi dwoma poziomami, jeśli PC-DMIS ma trudności w 
identyfikacji typu elementu. PC-DMIS będzie używał danych ze wszystkich zmierzonych punktów 
pomiarowych aż do wybrania przycisku Utwórz. Wyświetlany X, Y, Z to obliczony środek walca (lub 
występu). 

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanych wartości X, Y, Z, I, J, K dla walca. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto stożka 

 

Opcja pomiaru stożka umożliwia definiowanie pomiaru stożka. Ten typ pomiaru jest szczególnie 
użyteczny, gdy niezbędne jest równe rozmieszczenie punktów pomiarowych dla częściowych stożków. 
Minimalna liczba punktów pomiarowych potrzebnych do pomiaru auto stożka wynosi sześć. 

Aby wejść do opcji Stożek, wejdź do okna dialogowego Auto element dla stożka (Wstaw | Element | 
Auto | Stożek). 

 
Okno dialogowe Auto element - Stożek 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować stożek za pomocą danych powierzchni: 

1. Kliknij na ikonę Tryb powierzchni . 
2. Ustaw kursor (na zewnątrz lub wewnątrz żądanego stożka). 
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3. Kliknij raz na powierzchni stożka. PC-DMIS podświetli wybrany stożek. Okno dialogowe wyświetli 
punkt środkowy, kąt oraz średnicę z danych CAD wybranego stożka. 

4. W razie potrzeby, wprowadź wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym. 
5. Kliknij Utwórz. 

Zauważ, że zewnętrzny stożek (występ), z wersji 3.6 i wcześniejszych, do poprawnego pomiaru może 
wymagać negacji wektorów oraz długości. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Aby wygenerować stożek używając danych powierzchni za pomocą WMP: 

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe w otworze lub na występie. 
2. Przesuń głowicę do następnej głębokości. 
3. Pobierz trzy dodatkowe punkty pomiarowe. PC-DMIS przebije powierzchnię CAD najbliżej 

miejsca zetknięcia głowicy. 

Wyświetlone wartości X, Y, Z odzwierciedlają najbliższy stożek CAD, a nie rzeczywiste punkty 
pomiarowe. I, J, K odzwierciedla wektor normalny powierzchni. Jeśli stożek CAD nie zostanie znaleziony, 
PC-DMIS wyświetli najbliższy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktów pomiarowych. 

Zauważ, że zewnętrzny stożek (występ), z wersji 3.6 i wcześniejszych, do poprawnego pomiaru może 
wymagać negacji wektorów oraz długości. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Do generowania stożka można używać również danych CAD szkieletu. 

Aby wygenerować stożek używając danych szkieletu: 

1. Kliknij blisko żądanego elementu szkieletu na stożku. PC-DMIS podświetli wybrany obiekt 
szkieletu. Spowoduje to pobranie środka stożka, wektora powierzchni oraz średnicy. 

2. Kliknij na drugim obiekcie szkieletu przedstawiającym drugi koniec stożka, aby obliczyć kąt. 

Podejście głowicy jest zawsze prostopadłe do elementu oraz prostopadłe do wektora linii środkowej 
bieżącej głowicy. Okno dialogowe wyświetli wartość środkowego punktu wybranego stożka i średnicy po 
wskazaniu obiektu szkieletu. 

Zauważ, że zewnętrzny stożek (występ), z wersji 3.6 i wcześniejszych, do poprawnego pomiaru może 
wymagać negacji wektorów oraz długości. 

Uwaga: Jeśli ukrytym elementem nie jest stożek, okrąg ani łuk, mogą być potrzebne dodatkowe kliknięcia 
w celu identyfikacji elementu. Jeśli PC-DMIS nie podświetli właściwego elementu, spróbuj kliknąć na co 
najmniej dwa dodatkowe miejsca na stożku. 
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Tworzenie bez używania danych CAD 
Aby wygenerować stożek bez używania danych CAD: 

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby odnaleźć płaszczyznę, na której leży stożek. 
2. Pobierz trzy punkty pomiarowe w otworze (lub na występie) na tym samym poziomie. 
3. Pobierz co najmniej 1 punkt pomiarowy na dolnym lub wyższym poziomie w stosunku do trzech 

pierwszych punktów pomiarowych (pobierz do trzech punktów pomiarowych, aby uzyskać 
dokładną definicję stożka). 

Zauważ, że zewnętrzny stożek (występ), z wersji 3.6 i wcześniejszych, do poprawnego pomiaru może 
wymagać negacji wektorów oraz długości. 

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanych wartości X, Y, Z, I, J, K dla stożka. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Tworzenie auto sfery 

 

Opcja sfery z blachy umożliwia definiowanie pomiaru sfery. Ten typ pomiaru jest szczególnie użyteczny, 
gdy sfera znajduje się umieszczona na określonej płaszczyźnie, która nie jest równoległa do żadnej z 
płaszczyzn roboczych. Do pomiaru auto sfery wymagana jest minimalna liczba punktów pomiarowych 
wynosząca cztery.   

Aby wejść do opcji Sfera, wejdź do okna dialogowego Auto element dla sfery(Wstaw | Element | Auto | 
Sfera). 

 
Okno dialogowe Auto element - Sfera 

Przy otwartym oknie dialogowym, w zależności od sytuacji, użyj jednej z tych metod, aby utworzyć 
element: 
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Tworzenie przez użycie danych powierzchni na ekranie 
Aby wygenerować sferę używając danych powierzchni: 

1. Kliknij na ikonę Tryb powierzchni . 
2. Umieść kursor w oknie ekranu graficznego, aby wskazać żądaną sferę. 
3. Kliknij lewym przyciskiem myszy. 

Okno dialogowe wyświetli wartość wybranej sfery i wektora po wskazaniu punktów. 

Tworzenie przez użycie danych powierzchni za pomocą WMP 
Aby wygenerować sferę używając danych powierzchni za pomocą WMP, wykonaj zetknięcie ze sferą w 
czterech miejscach. 

Jeśli zostaną wykryte dodatkowe kliknięcia myszą przed wyborem przycisku Utwórz, PC-DMIS odszuka 
najlepszą sferę w pobliżu zmierzonych punktów. 

Dla tej metody pomiaru należy zaznaczyć opcję Znajdź nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w 
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące wartości nominalnych. 

Tworzenie przez użycie danych szkieletu na ekranie 
Aby wygenerować sferę używając danych CAD szkieletu: 

1. Wybierz sferę do zmierzenia. PC-DMIS podświetli wybraną sferę, jeśli jest dostępna. (Jeśli 
wybrany zostanie inny element, spróbuj dwóch dodatkowych punktów pomiarowych.) 

2. Sprawdź, czy został wybrany prawidłowy element. 

Okno dialogowe wyświetli wartość wybranej sfery DCC i wektora po wskazaniu sfery. 

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury 
Ta metoda umożliwia wprowadzanie żądanych wartości X, Y, Z, I, J, K dla sfery. 

1. Wpisz w oknie dialogowym żądane wartości X, Y, Z, I, J, K dla elementu. 
2. Kliknij Utwórz, aby wstawić element do programu pomiarowego. 

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskać dodatkowe informacje dotyczące 
wartości nominalnych. 
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Skanowanie 

• Skanowanie: Wprowadzenie 
• Wykonywanie zaawansowanych skanów 
• Wykonywanie skanów podstawowych 
• Ręczne wykonywanie skanów 
• Praca z przekrojami 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

220 

Skanowanie: Wprowadzenie 

Za pomocą PC-DMIS oraz WMP możesz skanować powierzchnię części z określonymi przyrostami w 
trybie DCC (Bezpośrednie sterowanie komputerowe) używając głowicy TTP (głowicy wyzwalanej 
dotykowo) lub analogowej (o ciągłym styku). Alternatywnie, jeśli pracujesz w trybie ręcznym, możesz 
również wykonywać skany ręczne za pomocą głowic wyzwalanych dotykowo lub głowic sztywnych. 

Skanowanie DCC TTP, znane również jako skanowanie "typu ściegowego", ponieważ przypomina szycie 
ściegowe maszyną do szycia, gdyż wchodzi ono w kontakt z powierzchnią części, kierowane jest przez 
PC-DMIS oraz sterownik WMP. Zapewnia to inteligentnego, samodostosowujacego się algorytmu, który 
potrafi obliczyć wektory normalne powierzchni dla dokładnej kompensacji głowicy. 

Skany nieprzerwane DCC (skany wykonywane analogową głowicą pomiarową) pozostają w ciągłym styku 
z powierzchnią części. PC-DMIS wysyła parametry skanowania do sterownika. Sterownik skanuje część, 
a następnie informuje PC-DMIS o punktach skanu w oparciu o wybrane parametry. Skany nieprzerwane 
zwykle dostarczają większych ilości danych punktowych, które są względnie szybko generowane. 

Te różne podejścia skanowania są użyteczne w cyfryzacji profili na powierzchni części. 

 
Przykładowe pole powierzchni skanu łaty 

Aby przeskanować elementy i powierzchnie części, PC-DMIS dostarcza następujących skanów: skany 
podstawowe, skany zaawansowane oraz skany ręczne. 

W tym rozdziale główne tematy omawiają opcje dostępne z podmenu Wstaw | Skan: 

• Wykonywanie zaawansowanych skanów 
• Wykonywanie skanów podstawowych 
• Ręczne wykonywanie skanów 
• Praca z przekrojami 

Ważne: Opcje skanu w oknach dialogowych skanowania opisane zostały w rozdziale "Skanowanie 
części" w dokumentacji PC-DMIS Core. 
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Wykonywanie zaawansowanych skanów 

Zaawansowane skany są skanami DCC typu ściegowego wykonywanymi za pomocą głowicy wyzwalanej 
dotykowo (TTP) oraz w pewnych skanach za pomocą głowicy analogowej. Te skany są kierowane przez 
PC-DMIS oraz sterownik WMP. Procedura skanu DCC używa inteligentnego, samodostosowujacego się 
algorytmu, który potrafi obliczyć wektory normalne powierzchni dla dokładnej kompensacji głowicy. 

Te zaawansowane skany używają głowicy TTP, która pozwala na automatyczną cyfryzację profilu na 
powierzchniach punkt do punktu. Określ po prostu niezbędne parametry dla skanu DCC, wybierz przycisk 
Zmierz, a algorytm skanowania w PC-DMIS przejmie kontrolę nad procesem pomiaru. 

Typy zaawansowanych skanów obsługiwanych przez PC-DMIS obejmują: 

• Liniowy otwarty 
• Liniowy zamknięty 
• Łata 
• Obwód 
• Przekrój 
• Obrotowy 
• Swobodny 
• UV 
• Siatka 

Aby uzyskać informacje dotyczące opcji dostępnych w oknie dialogowym Skan, używanym do 
wykonywania tych skanów, zobacz rozdział "Wspólne funkcje okna dialogowego Skan" w dokumentacji 
PC-DMIS Core. 
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Wykonywanie zaawansowanego, otwartego skanu liniowego 

 
Okno dialogowe Skan liniowy otwarty 

Metoda Wstaw | Skan | Liniowy otwarty spowoduje przeskanowanie powierzchni wzdłuż linii o otwartym 
końcu. Ta procedura używa punktu początkowego i końcowego dla linii i zawiera również punkt kierunku 
dla obliczania płaszczyzny cięcia. Głowica będzie zawsze pozostawała w obrębie płaszczyzny cięcia 
podczas wykonywania skanu. Istnieją trzy różne typy technik kierunku LINIOWYOTWARTY, jak to zostało 
wyjaśnione w "Obszar Techniki kierunku". 

 
Przykładowy skan liniowy otwarty 

Aby utworzyć skan liniowy otwarty 
1. Upewnij się, czy masz włączoną głowicę TTP lub analogową. 
2. Przełącz PC-DMIS w tryb DCC. 
3. Z podmenu wybierz Wstaw | Skan | Liniowy otwarty. Pojawi się okno dialogowe Skan Liniowy 

otwarty. 
4. Wpisz nazwę skanu w polu ID, jeśli chcesz używać własnej nazwy. 
5. Wybierz odpowiedni typ LINIOWYOTWARTY z listy Tech kierunku 1. 
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6. W zależności od typu skanu LINIOWYOTWARTY, wpisz odpowiednie wartości przyrostu i kąta w 
dostępnych polach Maks przyr, Min przyr, Maks kąt oraz Min kąt. 

7. Jeśli twój skan przechodzi przez liczne powierzchnie, rozważ wybór powierzchni za pomocą pola 
wyboru Wybierz, zgodnie z opisem w temacie "Zakładka Grafika". 

8. Dodaj do skanu 1 punkt (punkt początkowy), punkt D (kierunek do skanowania) oraz 2 punkt 
(punkt końcowy) postępując według odpowiedniej procedury omówionej w temacie "Obszar 
Punkty graniczne". 

9. Wybierz odpowiedni typ punktów pomiarowych do pobrania z listy Typ punktu pomiarowego w 
obszarze Kontrolki punktu pomiarowego. 

10. Wprowadź wszelkie potrzebne zmiany do wektorów na liście Obszar Wektory początkowe. 
Wykonaj to klikając dwukrotnie na wektorze i wprowadzając wszelkie zmiany w oknie dialogowym 
Edycja elementu skanu, a następnie klikając OK, aby powrócić do okna dialogowego Skan 
liniowy otwarty. 

11. Wybierz odpowiedni tryb nominałów z listy Nominały w obszarze Metoda nominałów. 
12. W polu Tolerancja w obszarze Metoda nominałów wpisz wartość tolerancji, która co najmniej 

skompensuje promień głowicy. 
13. Wybierz odpowiedni tryb wykonania z listy Wykonaj w obszarze Kontrolki Wyk. 
14. W przypadku używania cienkiej części wpisz grubość części w polu Grubość w zakładce 

Grafika. 
15. W razie potrzeby zaznacz dowolne z pól wyboru z obszarów w zakładce Wykonanie. 
16. W przypadku używania głowicy analogowej, rozważ użycie zakładki Punkty kontrolne w celu 

optymalnego wykonania skanu. 
17. Kliknij przycisk Generuj w obszarze Ścieżka teoretyczna, zakładka Definicje ścieżki, aby 

wygenerować podgląd skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Gdy wygenerujesz 
skan, PC-DMIS rozpocznie skan w punkcie startu i będzie podążał zgodnie z wybranym 
kierunkiem wokół elementu aż osiągnie punkt końca. 

18. W razie potrzeby, możesz usuwać pojedyncze punkty wybierając je po jednym z obszaru 
Ścieżka teoretyczna i wciskając klawisz USUŃ. 

19. Jeśli chcesz, skorzystaj z obszaru Ścieżka splajnu w tej samej zakładce, aby dopasować ścieżkę 
teoretyczną do ścieżki splajnu. 

20. Jeśli trzeba, dokonaj dodatkowych modyfikacji skanu. 
21. Kliknij przycisk Utwórz. PC-DMIS wstawia skan do okna edycji. 

Aby utworzyć skan liniowy otwarty na modelu szkieletowym CAD w 3D 
Aby wykonać skan liniowy otwarty na modelu szkieletowym, powinieneś zwykle użyć pliku szkieletu CAD 
w 3D. Potrzebujesz, aby elementy szkieletu 3D zdefiniowały kształt elementu, który chcesz skanować, ale 
także i jego "głębokość" (aspekt 3D). Ten typ skanu wykonuje tę samą procedurę co powyżej. 
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Aby utworzyć skan liniowy otwarty na modelu szkieletowym CAD w 2D 
Jeśli koniecznie musisz wykonać skan liniowy otwarty w pliku szkieletu w 2D, możesz to zrobić wykonując 
nieco dodatkowej pracy. 

1. Zaimportuj plik CAD 2D. Początek CAD musi być w jakimś miejscu na obiekcie CAD, a nie poza 
we współrzędnych obiektu (ułatwia to po prostu zadanie). 

2. Wybierz Wstaw | Element | Konstruuj | Prosta. Pojawi się okno dialogowe Konstruuj prostą. 
3. Wybierz Wyrównanie. Spowoduje to utworzenie prostej w początku CAD, normalnie do 

powierzchni danych CAD w 2D. 
4. Wejdź do okna edycji i, w przypadku używania milimetrów jako jednostek miary, zmień długość 

prostej z 1 (domyślnie) na coś dłuższego, jak 5 czy 10. Dla programów używających cali zignoruj 
ten krok. 

5. Wyeksportuj program pomiarowy (tylko elementy) do typu formatu IGES lub DXF i zapisz 
wyeksportowany plik do wybranego katalogu. 

6. Powróć do programu pomiarowego i usuń linię wyrównania, którą utworzyłeś. 
7. Zaimportuj z powrotem plik, który właśnie wyeksportowałeś, do tego samego programu 

pomiarowego. Gdy zostaniesz poproszony, kliknij przycisk Połącz, aby połączyć obiekt szkieletu 
CAD w oknie ekranu graficznego. Twój model CAD powinien teraz mieć obiekt szkieletu CAD 
normalny do reszty pozostałych obiektów szkieletu CAD. 

8. Wejdź do okna dialogowego Skan liniowy otwarty. 
9. Kliknij na zakładce Grafika, a następnie zaznacz pole wyboru Wybierz. 
10. Klikaj na każdym obiekcie szkieletu, definiującym element do skanowania. Wybieraj je w 

kolejności ich skanowania, zaczynając od obiektu szkieletu, od którego rozpocznie się skan. 
11. Zaznacz pole wyboru Głębokość. 
12. Kliknij na zaimportowanym obiekcie szkieletu, normalnym do wszystkich pozostałych obiektów 

szkieletu. 
13. Wyczyść pole wyboru Wybierz. Możesz teraz wybrać punkty graniczne 1, D oraz 2 na 

powierzchni teoretycznej zdefiniowanej przez obiekty szkieletu, definiujące kształt powierzchni 
oraz obiekt szkieletu definiujący głębokość. 

14. Jeśli jesteś w trybie online, zaznacz pole wyboru Zmierz. Wybierz ZnajdźNom z obszaru Metoda 
nominałów. W polu Tolerancja wybierz dobrą wartość tolerancji. 

15. Kliknij Utwórz. PC-DMIS wstawi skan i, jeśli jest w trybie online, rozpocznie skan wyszukując 
nominały. 
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Wykonywanie zaawansowanego, zamkniętego skanu liniowego 

 
Okno dialogowe Skan liniowy zamknięty  

Metoda Wstaw | Skan | Liniowy zamknięty przeskanuje powierzchnię rozpoczynając w wyznaczonym 
punkcie POCZĄTKOWYM, kończąc skan w tym samym punkcie. Ten typ skanu jest skanem zamkniętym, 
ponieważ powraca on do swojego punktu początkowego. Jest to przydatne w przypadku skanowania 
elementów okrężnych lub rowków. Procedura ta wymaga określenia lokalizacji punktu początkowego 
oraz punktu kierunku. Wartość przyrostowa do pobierania punktów jest dostarczana przez użytkownika. 

PC-DMIS przeskanuje powierzchnię według poniższej definicji. 

  

 

A - Punkt początkowy i punkt końcowy 
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Przykładowy skan liniowy zamknięty z punktami skanu wewnątrz otworu 

Aby utworzyć skan liniowy zamknięty 
1. Upewnij się, czy masz włączoną głowicę TTP lub analogową. 
2. Przełącz PC-DMIS w tryb DCC. 
3. Z podmenu wybierz Wstaw | Skan | Liniowy zamknięty. Pojawi się okno dialogowe Skan 

Liniowy zamknięty. 
4. Wpisz nazwę skanu w polu ID, jeśli chcesz używać własnej nazwy. 
5. Wybierz odpowiedni typ LINIOWYZAMKNIĘTY z listy Tech kierunku 1. 
6. W zależności od typu skanu LINIOWYZAMKNIĘTY, wpisz odpowiednie wartości przyrostu i kąta 

w dostępnych polach Maks przyr, Min przyr, Maks kąt oraz Min kąt. 
7. Jeśli twój skan przechodzi przez liczne powierzchnie, rozważ wybór powierzchni za pomocą pola 

wyboru Wybierz, zgodnie z opisem w temacie "Zakładka Grafika". 
8. Dodaj 1 punkt (punkt początkowy) oraz punkt D (kierunek do skanowania) postępując według 

odpowiedniej procedury omówionej w temacie "Obszar Punkty graniczne". 
9. Wybierz odpowiedni typ punktów pomiarowych do pobrania z listy Typ punktu pomiarowego w 

obszarze Kontrolki punktu pomiarowego. 
10. Wprowadź wszelkie potrzebne zmiany do wektorów w obszarze Wektory początkowe. Wykonaj 

to klikając dwukrotnie na wektorze i wprowadzając wszelkie zmiany w oknie dialogowym Edycja 
elementu skanu, a następnie klikając OK, aby powrócić do okna dialogowego Skan liniowy 
zamknięty. 

11. Wybierz odpowiedni tryb nominałów z listy Nominały w obszarze Metoda nominałów. 
12. W polu Tolerancja w obszarze Metoda nominałów wpisz wartość tolerancji, która co najmniej 

skompensuje promień głowicy. 
13. Wybierz odpowiedni tryb wykonania z listy Wykonaj w obszarze Kontrolki Wyk. 
14. W przypadku używania cienkiej części, wpisz grubość części w polu Grubość w zakładce 

Grafika. 
15. W razie potrzeby zaznacz dowolne z pól wyboru z obszarów w zakładce Wykonanie. 
16. W przypadku używania głowicy analogowej, rozważ użycie zakładki Punkty kontrolne w celu 

optymalnego wykonania skanu. 
17. Kliknij przycisk Generuj w obszarze Ścieżka teoretyczna, zakładka Definicje ścieżki, aby 

wygenerować podgląd skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Gdy wygenerujesz 
skan, PC-DMIS rozpocznie skan w punkcie startu i będzie podążał zgodnie z wybranym 
kierunkiem wokół elementu aż powróci do punktu startu. 

18. W razie potrzeby, możesz usuwać pojedyncze punkty wybierając je po jednym z obszaru 
Ścieżka teoretyczna i wciskając klawisz USUŃ. 
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19. Jeśli chcesz, skorzystaj z obszaru Ścieżka splajnu w tej samej zakładce, aby dopasować ścieżkę 
teoretyczną do ścieżki splajnu. 

20. Jeśli trzeba, dokonaj dodatkowych modyfikacji skanu. 
21. Kliknij przycisk Utwórz. PC-DMIS wstawia skan do okna edycji. 

Aby utworzyć skan liniowy zamknięty na modelu szkieletowym CAD w 3D 
Aby wykonać skan liniowy zamknięty na modelu szkieletowym, powinieneś zwykle użyć pliku szkieletu 
CAD w 3D. Potrzebujesz, aby elementy szkieletu 3D zdefiniowały kształt elementu, który chcesz 
skanować, ale także i jego "głębokość" (aspekt 3D). Ten typ skanu wykonuje tę samą procedurę co 
powyżej. 

Aby utworzyć skan liniowy zamknięty na modelu szkieletowym CAD w 2D 
Jeśli koniecznie musisz wykonać skan liniowy zamknięty w pliku szkieletu w 2D, możesz to zrobić 
wykonując nieco dodatkowej pracy. 

1. Zaimportuj plik CAD 2D. Początek CAD musi być w jakimś miejscu na obiekcie CAD, a nie poza 
we współrzędnych obiektu (ułatwia to po prostu zadanie). 

2. Wybierz Wstaw | Element | Konstruuj | Prosta. Pojawi się okno dialogowe Konstruuj prostą. 
3. Wybierz Wyrównanie. Spowoduje to utworzenie prostej w początku CAD, normalnie do 

powierzchni danych CAD w 2D. 
4. Wejdź do okna edycji i, w przypadku używania milimetrów jako jednostek miary, zmień długość 

prostej z 1 (domyślnie) na coś dłuższego, jak 5 czy 10. Dla programów używających cali zignoruj 
ten krok. 

5. Wyeksportuj program pomiarowy (tylko elementy) do typu formatu IGES lub DXF i zapisz 
wyeksportowany plik do wybranego katalogu. 

6. Powróć do programu pomiarowego i usuń linię wyrównania, którą utworzyłeś. 
7. Zaimportuj z powrotem plik, który właśnie wyeksportowałeś, do tego samego programu 

pomiarowego. Gdy zostaniesz poproszony, kliknij przycisk Połącz, aby połączyć obiekt szkieletu 
CAD w oknie ekranu graficznego. Twój model CAD powinien teraz mieć obiekt szkieletu CAD 
normalny do reszty pozostałych obiektów szkieletu CAD. 

8. Wejdź do okna dialogowego skanu liniowego zamkniętego. 
9. Kliknij na zakładce Grafika, a następnie zaznacz pole wyboru Wybierz. 
10. Klikaj na każdym obiekcie szkieletu, definiującym element do skanowania. Wybieraj je w 

kolejności ich skanowania, zaczynając od obiektu szkieletu, od którego rozpocznie się skan. 
11. Zaznacz pole wyboru Głębokość. 
12. Kliknij na zaimportowanym obiekcie szkieletu, normalnym do wszystkich pozostałych obiektów 

szkieletu. 
13. Wyczyść pole wyboru Wybierz. Możesz teraz wybrać 1 (punkt startu) oraz D (kierunek) na 

powierzchni teoretycznej zdefiniowanej przez obiekty szkieletu, definiujące kształt powierzchni 
oraz obiekt szkieletu definiujący głębokość. 

14. Jeśli jesteś w trybie online, zaznacz pole wyboru Zmierz. Wybierz ZnajdźNom z obszaru Metoda 
nominałów. W polu Tolerancja wybierz dobrą wartość tolerancji. 

15. Kliknij Utwórz. PC-DMIS wstawi skan i, jeśli jest w trybie online, rozpocznie skan wyszukując 
nominały. 
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Wykonywanie zaawansowanego skanu miejscowego Łata. 

  
Okno dialogowe Skan miejscowy Łata 

Skan miejscowy Łata jest jak seria liniowych 
skanów otwartych wykonywanych równolegle 
do siebie. 

Metoda Wstaw | Skan | Łata wykona skan powierzchni w 
zależności od wybranych technik dla obszaru Tech 
kierunku 1 i Tech kierunku 2. Głowica będzie zawsze 
pozostawała w obrębie płaszczyzny cięcia podczas 
wykonywania skanu. Technika kierunku 1 wskazuje 
kierunek pomiędzy pierwszym i drugim punktem 
granicznym. Technika kierunku 2 wskazuje kierunek 
pomiędzy drugim i trzecim punktem granicznym. PC-DMIS 
przeskanuje część na powierzchni wskazanej przez obszar 
Tech kierunku 1. Gdy napotka na drugi punkt graniczny, 
PC-DMIS przejdzie automatycznie do następnego rzędu, 
jak to wskazano przez obszar Tech kierunku 2. 

  

 

A - Technika kierunku 1 

B - A - Technika kierunku 2 
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Przykładowy skan Łata 

Aby utworzyć skan miejscowy Łata 
1. Upewnij się, czy masz włączoną głowicę TTP lub analogową. 
2. Przełącz PC-DMIS w tryb DCC. 
3. Z podmenu wybierz Wstaw | Skan | Łata. Pojawi się okno dialogowe Skan Łata. 
4. Wpisz nazwę skanu w polu ID, jeśli chcesz używać własnej nazwy. 
5. Wybierz odpowiedni typ ŁATA dla pierwszego kierunku z listy Tech kierunku 1 i, w zależności od 

wybranej techniki, wpisz odpowiednie wartości odstępu i kąta w dostępnych polach Maks przyr, 
Min przyr, Maks kąt i Min kąt. 

Uwaga: Jeśli dla pierwszego kierunku wybrana jest technika 'OBIEKT', musi być zawsze 
wybrana dla drugiego kierunku. 

6. Wybierz odpowiedni typ ŁATA dla drugiego kierunku z listy Tech kierunku 2 i, w zależności od 
wybranej techniki, wpisz odpowiednie wartości odstępu i kąta w dostępnych polach Maks przyr, 
Min przyr, Maks kąt i Min kąt. 

7. Jeśli twój skan przechodzi przez liczne powierzchnie, rozważ wybór powierzchni za pomocą pola 
wyboru Wybierz, zgodnie z opisem w temacie "Zakładka Grafika". 

8. Dodaj 1 punkt (punkt początkowy), punkt D (kierunek rozpoczęcia skanu) 2 punkt (punkt końca 
pierwszej linii), 3 punkt (aby wygenerować minimalny obszar) oraz, jeśli chcesz, 4 punkt (do 
utworzenia obszaru kwadratowego lub prostokątnego). Spowoduje to wybranie obszaru, który 
chcesz przeskanować. Wybierz te punkty postępując według odpowiedniej procedury omówionej 
w temacie "Obszar Punkty graniczne". 

9. Wprowadź wszelkie potrzebne zmiany do wektorów na liście Obszar Wektory początkowe. 
Wykonaj to klikając dwukrotnie na wektorze i wprowadzając wszelkie zmiany w oknie dialogowym 
Edycja elementu skanu, a następnie klikając OK, aby powrócić do okna dialogowego Skan 
Łata. 

10. Wybierz odpowiedni tryb nominałów z listy Nominały w obszarze Metoda nominałów. 
11. W polu Tolerancja w obszarze Metoda nominałów wpisz wartość tolerancji, która co najmniej 

skompensuje promień głowicy. 
12. Wybierz odpowiedni tryb wykonania z listy Wykonaj w obszarze Kontrolki Wyk. 
13. W przypadku używania cienkiej części wpisz grubość części w polu Grubość w zakładce 

Grafika. 
14. W razie potrzeby zaznacz dowolne z pól wyboru z obszarów w zakładce Wykonanie. 
15. W przypadku używania głowicy analogowej, rozważ użycie zakładki Punkty kontrolne w celu 

optymalnego wykonania skanu. 
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16. Kliknij przycisk Generuj w obszarze Ścieżka teoretyczna, zakładka Definicje ścieżki, aby 
wygenerować podgląd skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Gdy wygenerujesz 
skan, PC-DMIS rozpocznie skan w punkcie startu i będzie podążał zgodnie z wybranym 
kierunkiem wokół elementu aż osiągnie punkt graniczny. Skan następnie przesuwa się do tyłu i 
do przodu skanując w rzędach wzdłuż wybranego obszaru, skanując w rzędach z określoną 
wartością przyrostu aż do ukończenia procesu. 

17. W razie potrzeby, możesz usuwać pojedyncze punkty wybierając je po jednym z obszaru 
Ścieżka teoretyczna i wciskając klawisz USUŃ. 

18. Jeśli trzeba, dokonaj dodatkowych modyfikacji skanu. 
19. Kliknij przycisk Utwórz. PC-DMIS wstawia skan do okna edycji. 
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Wykonywanie zaawansowanego skanu Obwód 

 
Okno dialogowe Skan obwodu  

Skan Wstaw | Skan | Parametr różni się tym od innych skanów liniowych, że są one tworzone całkowicie 
z danych CAD przed wykonaniem. Ten typ skanu jest dostępny tylko, gdy dostępne są dane powierzchni 
CAD. Dzięki temu PC-DMIS będzie dokładnie wiedział, dokąd on zmierza przed rozpoczęciem (z 
niewielkim marginesem błędu). 

 
Przykładowy skan obwodu zewnętrznego 

Dwa typy skanu obwodu 
Dostępne są dwa różne typy skanów obwodu: zewnętrzny i wewnętrzny. 

1. Skan zewnętrzny wykonywany jest na zewnątrz wybranej granicy/granic. Skan zewnętrzny 
posiada możliwość przechodzenia przez granice wielu powierzchni w celu utworzenia 
pojedynczego skanu. 
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2. Skan wewnętrzny wykonywany jest po krzywej granicy wewnątrz danej powierzchni. Te typy 
krzywych definiują zwykle elementy, takie jak otwory, rowki czy występy. Inaczej niż skan 
zewnętrzny, skan wewnętrzny ograniczony jest do wnętrza pojedynczej powierzchni. 

Poniższe rysunki (Skan 1 i Skan 2) ilustrują oba typy skanów obwodu. W skanie 1 zostały wybrane cztery 
powierzchnie. Każda powierzchnia graniczy z drugą, ale zewnętrzna część każdej powierzchni tworzy 
złożoną granicę (oznaczoną przez ciągłą, , zewnętrzną linię). Odległość przesunięcia jest ilością, o jaką 
skan zostanie przesunięty od złożonej granicy (wskazanej linią przerywaną). W skanie 2 granica otworu 
użyta jest do utworzenia ścieżki dla wewnętrznego skanu obwodu. 

 
Skan 1 
  

A - Powierzchnia 1 

B - Powierzchnia 2 

C - Powierzchnia 3 

D - Powierzchnia 4 

   

 
Skan 2 
  

  

  

Procedura tworzenia skanu zewnętrznego lub wewnętrznego jest taka sama i została przedstawiona 
poniżej: 

Aby utworzyć skan Obwód 
Aby utworzyć skan Obwód: 

1. Wejdź do okna dialogowego Skan obwodu (Wstaw | Skan | Obwód). 
2. Wpisz nazwę skanu w polu ID, jeśli chcesz używać własnej nazwy. 
3. Dla wewnętrznych skanów obwodu zaznacz pole wyboru Granica wewnętrzna w zakładce 

Wykonanie. 
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4. Wybierz powierzchnię (powierzchnie), która zostanie użyta do utworzenia granicy. Jeśli 
wybranych zostanie wiele powierzchni, powierzchnie te powinny być wybierane w tej samej 
kolejności, w jakiej mają być skanowane. Aby wybrać niezbędną powierzchnię (powierzchnie): 

• Sprawdź, czy jest zaznaczone pole wyboru Wybierz w zakładce Grafika. 
• Klikaj na przemian powierzchnie, których chcesz użyć w skanie. Każda powierzchnia 

zostanie podświetlona po jej zaznaczeniu. 
• Po wybraniu żądanych powierzchni wyczyść pole wyboru Wybierz. 

5. Kliknij na powierzchni w pobliżu granicy, gdzie ma zacząć się skan. Jest to punkt startu. 
6. Kliknij na tej samej powierzchni po raz drugi w kierunku, w jakim będzie wykonywany skan. Jest 

to punkt kierunku. 
7. Jeśli chcesz, kliknij na punkcie, w którym skan ma się skończyć. Punkt ten jest opcjonalny. Jeśli 

nie podano punktu końca, skan zostanie zakończony w swym punkcie startu.   

Uwaga: PC-DMIS dostarcza automatycznie punktu końca. Jeśli ten punkt końca nie ma być użyty, usuń 
go podświetlając liczbę (domyślnie jest to 2) na liście Punkty graniczne oraz klikając przycisk Usuń. 

8. Wpisz odpowiednie wartości w obszarze Konstrukcja skanu. Obejmują one następujące pola: 

• Pole Przyrost 
• Pole Tol CAD 
• Pole Przesunięcie 
• Pole Tol przesunięcia (+/-). 

9. Wybierz przycisk Oblicz granicę. Spowoduje to obliczenie granicy, z której zostanie utworzony 
skan. Czerwone kropki na granicy oznaczają miejsca pobierania punktów pomiarowych w skanie 
obwodu. 

Uwaga: Obliczenie granicy powinno być względnie szybkim procesem. 
 
Jeśli granica nie wygląda poprawnie, kliknij przycisk Usuń. Spowoduje to usunięcie granicy i pozwoli na 
utworzenie następnej.  
 
Jeśli granica wydaje się nieprawidłowa, zwykle oznacza to, że należy zwiększyć tolerancję CAD. 
 
Po zmianie tolerancji CAD kliknij przycisk Oblicz granicę, aby ponownie obliczyć granicę. 
 
Sprawdź, czy granica jest prawidłowa przed obliczeniem skanu obwodu, ponieważ obliczenie ścieżki 
skanu zajmuje o wiele więcej czasu niż ponowne obliczenie granicy. 

10. Sprawdź, czy wartość Przesunięcie jest prawidłowa. 
11. Kliknij przycisk Generuj w obszarze Ścieżka teoretyczna, zakładka Definicje ścieżki. PC-DMIS 

obliczy następnie wartości teoretyczne, które będą użyte do wykonania skanu. Ten proces 
wymaga bardzo czasochłonnego algorytmu. W zależności od złożoności wybranych powierzchni i 
ilości obliczanych punktów obliczenie ścieżki skanu może trochę potrwać. (Pięciominutowe 
oczekiwanie nie jest czymś niezwykłym) Jeśli skan wydaje się nieprawidłowy, kliknij przycisk 
Cofnij, aby usunąć zaproponowaną ścieżkę skanu. Jeśli trzeba, zmień wartość Tolerancja 
przesunięcia i ponownie oblicz skan. 
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12. W razie potrzeby, możesz usuwać pojedyncze punkty wybierając je po jednym z obszaru 
Ścieżka teoretyczna i wciskając klawisz USUŃ. 

13. Kliknij przycisk Utwórz, aby utworzyć skan obwodu i zachować go w oknie edycji. Będzie on 
wykonany jak każdy inny skan. Jeśli masz włączoną metodę PC-DMIS AutoPrzegub, ale nie 
masz żadnych skalibrowanych końcówek, PC-DMIS wyświetli komunikat informujący o tym, kiedy 
dodawane są końcówki głowicy, które wymagają kalibracji. We wszystkich innych przypadkach 
PC-DMIS zapyta, czy ma użyć najbliższej, skalibrowanej końcówki dla wymaganego kąta 
końcówki, czy też dodać nową, nieskalibrowaną końcówkę pod żądanym kątem. 

Uwaga dotycząca unikania otworów 
Pamiętaj, że tryb Zdefiniowany w obszarze Kontrolki wyk. w zakładce Wykonanie nie obsługuje 
unikania otworów ze skanami obwodu. Upewnij się, czy nie ma żadnych otworów na ścieżce skanu w tym 
trybie wykonania; jeśli są, wyreguluj ścieżkę skanu obwodu lub przełącz na tryb normalny wykonania. 
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Wykonywanie zaawansowanego skanu przekroju 

 
Okno dialogowe Skan przekroju  

Skan Wstaw | Skan | Przekrój jest bardzo podobny do skanów liniowych otwartych. Skanuje on 
powierzchnię wzdłuż linii na części. Ten typ skanu jest dostępny tylko, gdy dostępne są dane powierzchni 
CAD. Za pomocą danych powierzchni CAD PC-DMIS wybierze punkt startu i punkt końca w przekroju. 
Skany przekroju używają punktu początkowego i punktu końcowego dla prostej, a także obejmują punkt 
kierunku. Głowica będzie zawsze pozostawała w obrębie płaszczyzny cięcia podczas wykonywania 
skanu. Istnieją trzy typy technik kierunku skanu przekroju. 

Wykryj i pomiń otwory 
Skany przekroju posiadają możliwość wykrywania otworów, a następnie pomijania ich podczas 
skanowania wzdłuż części. Ten typ skanu umożliwia wybór 'linii przekroju' rysowanych na ekranie przez 
projektanta CAD, a następnie kontynuację skanu. 

Skany wielokrotne wzdłuż stałej osi 
Jedną korzyścią używania skanu przekroju jest możliwość wykonywania wielu skanów wzdłuż stałej osi. 
Na przykład, załóżmy, że chcesz przeskanować prostą wzdłuż osi Y przy pewnym przyroście wzdłuż osi 
X. Tak więc przy X = 5,0 chcesz przeskanować pierwszą prostą. Przy X = 5,5 chcesz przeskanować 
drugą prostą a przy X = 6,0 chcesz przeskanować trzecią prostą. Mógłbyś to zrobić za pomocą kilku 
liniowych skanów otwartych, ale te typy skanów przyrostowych wykonywane są z łatwością za pomocą 
skanu przekroju. 
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Aby to wykonać, ustaw skan przekroju z osią X jako osią przekroju i 0,5 jako przyrostem przekroju. 
Powinno się ustawić także dodatkowe parametry (zobacz "Wykonywanie zaawansowanego, otwartego 
skanu liniowego". Po pomiarze skanu PC-DMIS wyświetli ponownie okno dialogowe Skan przekroju z 
wszystkimi punktami granicznymi przesuniętymi do następnego przekroju o określoną wartość przyrostu. 

 
Przykładowe skany przekroju 

Aby utworzyć skan przekroju 
1. Upewnij się, czy masz włączoną głowicę TTP lub analogową. 
2. Przełącz PC-DMIS w tryb DCC. 
3. Z podmenu wybierz Wstaw | Skan | Przekrój. Pojawi się okno dialogowe Skan przekroju. 
4. Wpisz nazwę skanu w polu ID, jeśli chcesz używać własnej nazwy. 
5. Wybierz odpowiedni typ PRZEKROJU dla pierwszego kierunku z listy Tech kierunku 1 i, w 

zależności od wybranej techniki, wpisz odpowiednie wartości odstępu i kąta w dostępnych polach 
Maks przyr, Min przyr, Maks kąt i Min kąt. 

6. Jeśli twój skan przechodzi przez liczne powierzchnie, rozważ wybór powierzchni za pomocą pola 
wyboru Wybierz, zgodnie z opisem w temacie "Zakładka Grafika". 

7. Dodaj punkt 1 (punkt początkowy), punkt D (kierunek do skanowania) oraz punkt 2 (punkt 
końcowy) dla skanu przekroju. Spowoduje to wybranie linii, którą chcesz przeskanować. Wybierz 
te punkty postępując według odpowiedniej procedury omówionej w temacie "Obszar Punkty 
graniczne". 

8. Wybierz przycisk Tnij CAD. Powoduje to pocięcie skanu na podsekcje i pokazuje lokalizacje, 
które PC-DMIS pominie ze względu na przeszkody (takie, jak otwory) wzdłuż powierzchni. 
Możesz kliknąć przycisk Pokaż gran, aby ponownie pokazać punkty graniczne. 

9. W obszarze Lokalizacja przekroju wykonaj następujące czynności: 

• Wybierz listę Oś, oś, wzdłuż której będą inkrementowane kolejne skany przekroju. 
• Wpisz wartość lokalizacji dla tej osi, którą chcesz ustawić dla wszystkich punktów 

granicznych. 
• Wpisz wartość przyrostu w polu Przyrost. Jest to ilość, o jaką PC-DMIS przesunie skan 

po kliknięciu przycisku Utwórz. 

10. Wybierz odpowiedni typ punktów pomiarowych do pobrania z listy Typ punktu pomiarowego w 
obszarze Kontrolki punktu pomiarowego. 
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11. Wprowadź wszelkie potrzebne zmiany do wektorów na liście Obszar Wektory początkowe. 
Wykonaj to klikając dwukrotnie na wektorze i wprowadzając wszelkie zmiany w oknie dialogowym 
Edycja elementu skanu, a następnie klikając OK, aby powrócić do okna dialogowego Skan 
przekroju. 

12. Wybierz odpowiedni tryb nominałów z listy Nominały w obszarze Metoda nominałów. 
13. W polu Tolerancja w obszarze Metoda nominałów wpisz wartość tolerancji, która co najmniej 

skompensuje promień głowicy. 
14. Wybierz odpowiedni tryb wykonania z listy Wykonaj w obszarze Kontrolki Wyk. 
15. W przypadku używania cienkiej części wpisz grubość części w polu Grubość w zakładce 

Grafika. 
16. W razie potrzeby zaznacz dowolne z pól wyboru z obszarów w zakładce Wykonanie. 
17. W przypadku używania głowicy analogowej, rozważ użycie zakładki Punkty kontrolne w celu 

optymalnego wykonania skanu. 
18. Kliknij przycisk Generuj w obszarze Ścieżka teoretyczna, zakładka Definicje ścieżki, aby 

wygenerować podgląd skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Gdy wygenerujesz 
skan przekroju, PC-DMIS rozpocznie skan w punkcie startu i będzie podążał zgodnie z wybranym 
kierunkiem, pomijając otwory, aż osiągnie punkt graniczny. 

19. W razie potrzeby, możesz usuwać pojedyncze punkty wybierając je po jednym z obszaru 
Ścieżka teoretyczna i wciskając klawisz USUŃ. 

20. Jeśli chcesz, skorzystaj z obszaru Ścieżka splajnu w tej samej zakładce, aby dopasować ścieżkę 
teoretyczną do ścieżki splajnu. 

21. Jeśli trzeba, dokonaj dodatkowych modyfikacji skanu. 
22. Kliknij przycisk Utwórz. PC-DMIS wstawia skan do okna edycji. 
23. Po utworzeniu skanu PC-DMIS przesunie następnie punkty graniczne wzdłuż wybranej osi o 

określoną wartość przyrostu. Wyświetli nowe granice w oknie ekranu graficznego i umożliwi 
ponowne skorzystanie z okna dialogowego Skan przekroju, aby utworzyć kolejny skan 
przekroju. 
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Wykonywanie zaawansowanego skanu obrotowego 

 
Okno dialogowe Skan obrotowy  

Metoda skanu Wstaw | Skan | Obrotowy przeskanuje powierzchnię wokół danego punktu w określonym 
promieniu od tego punktu. Promień zostanie zachowany bez względu na zmiany powierzchni. Procedura 
ta używa punktu początkowego i końcowego dla łuku pomiaru, a także obejmuje punkt kierunku w celu 
zdefiniowania kierunku od startu do końca. 

 
Przykładowy skan obrotowy wokół stożka 

Aby utworzyć skan obrotowy 
1. Upewnij się, czy masz włączoną głowicę TTP lub analogową. 
2. Przełącz PC-DMIS w tryb DCC. 
3. Z podmenu wybierz Wstaw | Skan | Obrotowy. Pojawi się okno dialogowe Skan obrotowy. 
4. Wpisz nazwę skanu w polu ID, jeśli chcesz używać własnej nazwy. 
5. Określ punkt środkowy dla skanu obrotowego. Możesz to wykonać w jeden z dwóch sposobów: 

• Zaznacz pole wyboru Wybierz środek, następnie kliknij punkt na części. 
• Wpisz ręcznie lokalizację środka okręgu w polach XYZ oraz IJK. 
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6. Wpisz wartość promienia dla skanu obrotowego w polu R. Po wpisaniu promienia PC-DMIS 
narysuje lokalizację skanu na modelu części w oknie ekranu graficznego. 

7. Sprawdź, czy informacje środka XYZ i IJK skanu są prawidłowe. 
8. Odznacz pole wyboru Wybierz środek. 
9. Wybierz odpowiednią technikę z listy Tech kierunku 1 i, w zależności od wybranej techniki, 

wpisz odpowiednie wartości przyrostu i kąta w dostępnych polach Maks przyr, Min przyr, Maks 
kąt i Min kąt. 

10. Jeśli twój skan przechodzi przez liczne powierzchnie, rozważ wybór powierzchni za pomocą pola 
wyboru Wybierz, zgodnie z opisem w temacie "Zakładka Grafika". 

11. Dodaj punkt 1 (punkt początkowy), punkt D (kierunek do skanowania) oraz punkt 2 (punkt 
końcowy) dla skanu obrotowego. Spowoduje to wybranie krzywej do skanu. Jeśli chcesz 
przeskanować cały obwód, usuń punkt 2. Wybierz te punkty graniczne postępując według 
odpowiedniej procedury omówionej w temacie "Obszar Punkty graniczne". 

12. Wybierz odpowiedni typ punktów pomiarowych do pobrania z listy Typ punktu pomiarowego w 
obszarze Kontrolki punktu pomiarowego. 

13. Wprowadź wszelkie potrzebne zmiany do wektorów na liście Obszar Wektory początkowe. 
Wykonaj to klikając dwukrotnie na wektorze i wprowadzając wszelkie zmiany w oknie dialogowym 
Edycja elementu skanu, a następnie klikając OK, aby powrócić do okna dialogowego Skan 
obrotowy. 

14. Wybierz odpowiedni tryb nominałów z listy Nominały w obszarze Metoda nominałów. 
15. W polu Tolerancja w obszarze Metoda nominałów wpisz wartość tolerancji, która co najmniej 

skompensuje promień głowicy. 
16. Wybierz odpowiedni tryb wykonania z listy Wykonaj w obszarze Kontrolki Wyk. 
17. W przypadku używania cienkiej części wpisz grubość części w polu Grubość w zakładce 

Grafika. 
18. W razie potrzeby zaznacz dowolne z pól wyboru z obszarów w zakładce Wykonanie. 
19. W przypadku używania głowicy analogowej, rozważ użycie zakładki Punkty kontrolne w celu 

optymalnego wykonania skanu. 
20. Kliknij przycisk Generuj w obszarze Ścieżka teoretyczna, zakładka Definicje ścieżki, aby 

wygenerować podgląd skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Gdy wygenerujesz 
skan, PC-DMIS rozpocznie skan w punkcie startu i będzie podążał zgodnie z wybranym 
kierunkiem wokół elementu aż osiągnie punkt końca. 

21. W razie potrzeby, możesz usuwać pojedyncze punkty wybierając je po jednym z obszaru 
Ścieżka teoretyczna i wciskając klawisz USUŃ. 

22. W razie potrzeby dokonaj dodatkowych modyfikacji skanu. 
23. Kliknij przycisk Utwórz. PC-DMIS wstawia skan do okna edycji. 
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Wykonywanie zaawansowanego skanu swobodnego 

 
Okno dialogowe Skan swobodny  

Okno dialogowe Skan swobodny umożliwia łatwe tworzenie na powierzchni ścieżek, po których będzie 
odbywał się skan. Ścieżka ta zależy całkowicie od ciebie: może być zakrzywiona lub prosta, może mieć 
wiele lub niewiele punktów pomiarowych. 

 

Przykład skanu swobodnego 
Przed ścieżką splajnu 

Przykład skanu swobodnego 
Po ścieżce splajnu 
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Aby utworzyć skan swobodny: 
1. Kliknij przycisk Zaawansowane>>, aby pokazać zakładki na dole okna dialogowego. 
2. W zakładkach Wykonanie i Grafika wybierz żądane elementy. 
3. Wybierz zakładkę Definicja ścieżki. 
4. Zdefiniuj ścieżkę teoretyczną. Dodaj punkty pomiarowe do pola Ścieżka teoretyczna klikając na 

powierzchni części w oknie ekranu graficznego. Z każdym kliknięciem na rysunku części będzie 
się pojawiał pomarańczowy punkt. Gdy będziesz miał pięć lub więcej punktów, przycisk Oblicz 
stanie się aktywny w obszarze Ścieżka splajnu. 

5. W razie potrzeby, możesz usuwać pojedyncze punkty wybierając je po jednym z obszaru 
Ścieżka teoretyczna i wciskając klawisz USUŃ. 

6. Jeśli chcesz, wybierz pozycje w obszarze Ścieżka splajnu, a następnie kliknij Oblicz. Spowoduje 
to utworzenie krzywej splajnu wzdłuż punktów teoretycznych, które zdefiniowałeś, a później 
ponowne obliczenie punktów w obszarze ścieżki teoretycznej w celu utworzenia gładszej ścieżki 
dla ruchu głowicy. 

7. Kliknij Utwórz, aby wygenerować skan. Jeśli masz włączoną metodę PC-DMIS AutoPrzegub, ale 
nie masz żadnych skalibrowanych końcówek, PC-DMIS wyświetli komunikat informujący o tym, 
kiedy dodawane są końcówki głowicy, które wymagają kalibracji. We wszystkich innych 
przypadkach PC-DMIS zapyta, czy ma użyć najbliższej, skalibrowanej końcówki dla wymaganego 
kąta końcówki, czy też dodać nową, nieskalibrowaną końcówkę pod żądanym kątem. 
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Wykonywanie zaawansowanego skanu UV 

 
Okno dialogowe Skan UV  

Skan UV Wstaw | Skan | UV umożliwia łatwe skanowanie rzędów punktów na dowolnej powierzchni 
znanego modelu CAD (podobnie do skanu łata). Skan ten nie wymaga wielu ustawień, ponieważ korzysta 
z przestrzeni UV zgodnie z definicją modelu CAD. 

 
Przykładowy skan UV z oznaczonym każdym punktem pomiarowym 

Uwaga: Gdy PC-DMIS ustawia skan UV za pomocą tego okna dialogowego, uzyskuje każdy z punktów z 
CAD oraz używa danych nominalnych dla każdego punktu. 

Aby utworzyć skan UV 
1. Aktywuj głowicę TTP. 
2. Przełącz model CAD w tryb bryły. 
3. Przełącz PC-DMIS w tryb DCC. 
4. Wejdź do okna dialogowego Skan UV (Wstaw | Skan | UV). 
5. Wpisz nazwę skanu w polu ID, jeśli chcesz używać własnej nazwy. 
6. W zakładce Grafika kliknij pole wyboru Wybierz. 
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7. Kliknij powierzchnię lub powierzchnie, które będziesz skanował. PC-DMIS podświetli wybraną 
powierzchnię. PC-DMIS wyświetli na modelu CAD U oraz V wskazując kierunek każdej osi. 

 
Strzałki osi UV na powierzchni CAD 

8. W zakładce Grafika wyczyść pole wyboru Wybierz. 
9. Zaznacz pole wyboru Początkowe kliknięcie CAD z obszaru Ustawienia skanu UV. 
10. Kliknij raz na wybranej powierzchni, aby ustawić punkt startu skanu. Miejsce kliknięcia na 

powierzchni wskazuje również, gdzie rozpocznie się skan UV. Definiuje to pierwszy narożnik dla 
obszaru prostokątnego skanu. 

Uwaga: Skan UV obsługuje teraz skanowanie wielu powierzchni. Aby przeskanować wiele powierzchni, 
kliknij na powierzchniach do skanowania w kolejności, w jakiej chcesz, żeby były skanowane. PC-DMIS 
wyświetli liczbę wskazującą numer powierzchni oraz strzałki kierunku U i V. Podczas wykonania PC-
DMIS wykonuje skan UV na pierwszej powierzchni, potem na drugiej i tak dalej. 

11. Zaznacz pole wyboru Końcowe kliknięcie CAD z obszaru Ustawienia skanu UV. 
12. Kliknij ponownie raz na wybranej powierzchni, aby ustawić punkt końca skanu. Następnie PC-

DMIS wyświetli U oraz V na modelu CAD. Definiuje to drugi narożnik dla obszaru prostokątnego 
skanu. 

Uwaga: PC-DMIS określa automatycznie pozycję startu i końca wzdłuż osi U i V w oparciu o kliknięte 
punkty. Możesz zmienić kierunek skanu przełączając wartości Start i Koniec w rzędach U i V. Przestrzeń 
UV używa liczb pomiędzy 0.0 a 1.0 do przedstawienia całej powierzchni. Zatem w większości przypadków 
0.0, 0.0 będzie na przeciwległym rogu po przekątnej od 1.0, 1.0. Jednakże przycięte powierzchnie mogą 
rozpoczynać się od wartości większej niż 0.0 oraz kończyć się wartością mniejszą niż 1.0 zarówno w 
kierunku U jak i V. 

13. Wybierz odpowiedni typ punktów pomiarowych do pobrania z listy Typ punktu pomiarowego w 
obszarze Kontrolki punktu pomiarowego. Możesz wybrać Wektorowy lub Powierzchniowy. 

14. Jeśli trzeba, dokonaj modyfikacji wszelkich innych opcji. 
15. Wybierz przycisk Generuj w obszarze Ścieżka teoretyczna, zakładka Definicje ścieżki, aby 

wygenerować podgląd skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. PC-DMIS narysuje na 
modelu CAD w miejscu, gdzie mają być pobrane punkty. Zauważysz, że skan UV pomija 
automatycznie wszelkie zawadzające otwory wzdłuż powierzchni. 

16. W razie potrzeby, możesz usuwać pojedyncze punkty wybierając je po jednym z obszaru 
Ścieżka teoretyczna i wciskając klawisz USUŃ. 

17. W razie potrzeby, wykonaj wszelkie modyfikacje w skanie. 
18. Kliknij przycisk Utwórz. PC-DMIS wstawi skan do okna edycji i narysuje drogę, jaką przebędzie 

głowica na powierzchni modelu w oknie ekranu graficznego. 
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Wykonywanie zaawansowanego skanu siatki 

 
Okno dialogowe Skan siatki  

Siatka skan, podobny do skanu UV, pozwala na łatwe tworzenie punktów siatki w obrębie widocznego 
prostokąta, a następnie rzutowanie tych punktów na dowolnie wybrane powierzchnie. Skany UV oraz 
siatki są podobne pod tym względem, że konstruują one oraz rozmieszczają punkty w obrębie wybranego 
obszaru. Jednakże skany UV używają przestrzeni UV definiowanej przez model CAD. Możesz użyć 
skanu siatki do tworzenia siatki w bieżącej orientacji CAD i rzutować punkty na powierzchnię CAD. 
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Przeanalizuj te dwa rysunki: 

 

Rysunek 1 - Skan UV na części obrotowej 
2D Rysunek 2 - Skan siatki na części obrotowej 2D 

  

   
Rysunek 1 pokazuje skan UV na górnej powierzchni próbnego bloku obróconego w 2D. Rysunek 2 
pokazuje ten sam blok ze skanem siatki. Zauważ, jak osie UV na rysunku 1 zgadzają się z osiami XY 
wybranej powierzchni. Skan siatki, z drugiej strony, tego nie robi; zamiast tego punkty pozostają 
wyrównane z widokiem prostokąta. Po utworzeniu, skan siatki tworzy punkty w miejscach ich padania na 
wybrane powierzchnie bez względu na orientację części. 

Aby utworzyć skan siatki 
1. Aktywuj głowicę TTP. 
2. Przełącz model CAD w tryb bryły. 
3. Przełącz PC-DMIS w tryb DCC. 
4. Wejdź do okna dialogowego Skan siatki (Wstaw | Skan | Siatka). 
5. Wpisz nazwę skanu w polu ID, jeśli chcesz używać własnej nazwy. 
6. Kliknij i przeciągnij prostokąt na ekranie nad powierzchnią lub powierzchniami, które chcesz 

dołączyć do skanu. Prostokąt ten zdefiniuje granicę siatki, która rzutowana będzie na 
powierzchnie CAD. 

 
Przykładowy prostokąt obejmujący kilka powierzchni 
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7. W zakładce Grafika zaznacz pole wyboru Wybierz. 
8. Kliknij powierzchnię lub powierzchnie, które będziesz skanował. PC-DMIS podświetli wybrane 

powierzchnie w miarę ich zaznaczania. 

 
Przykładowa, wybrana powierzchnia, podświetlona na czerwono 

9. Wybierz odpowiedni typ punktów pomiarowych do pobrania z listy Typ punktu pomiarowego w 
obszarze Kontrolki punktu pomiarowego. Możesz wybrać Wektorowy lub Powierzchniowy. 

10. W obszarze Ustawienia skanu siatki określ, ile punktów pomiarowych ma zostać 
rozmieszczonych w kierunkach A i B i upuszczonych na wybraną powierzchnię (powierzchnie). 

11. Jeśli trzeba, dokonaj modyfikacji wszelkich innych opcji. Można wybrać tylko MASTER z listy 
Nominały. 

12. Wybierz przycisk Generuj w obszarze Ścieżka teoretyczna, zakładka Definicje ścieżki, aby 
wygenerować podgląd skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. PC-DMIS narysuje 
punkty na modelu CAD. Nie narysuje punktów na żadnej niewybranej powierzchni, nawet jeśli 
granica prostokąta obejmuje inne powierzchnie. 

 

Przykład pokazujący wygenerowane punkty. Zauważ, że punkty pojawiają się tylko na wybranej 
powierzchni (czerwonej), nawet jeśli kilka innych powierzchni (niebieskie) ograniczone są przez 
prostokąt. 

13. W razie potrzeby, możesz usuwać pojedyncze punkty wybierając je po jednym z obszaru 
Ścieżka teoretyczna i wciskając klawisz USUŃ. 

14. W razie potrzeby, wykonaj wszelkie modyfikacje w skanie. 
15. Kliknij przycisk Utwórz. PC-DMIS wstawi skan do okna edycji i narysuje drogę, jaką przebędzie 

głowica na powierzchni modelu w oknie ekranu graficznego. 
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Wykonywanie skanów podstawowych 

PC-DMIS oferuje obecnie wsparcie dla skanów, które są sklasyfikowane pod nowym typem o nazwie 
Skany podstawowe. Te nowe skany są skanami opartymi o elementy (tj.: możesz zdefiniować element, 
taki jak okrąg lub walec, do pomiaru wraz z odpowiednimi parametrami a PC-DMIS wykona skan, który 
będzie używał odpowiednich możliwości skanowania podstawowego). 

Jeśli głowica TTP lub analogowa zostanie przełączona w tryb DCC, z podmenu Wstaw skan dostępne 
będą następujące skany podstawowe: 

• Podstawowy skan okręgu 
• Podstawowy skan walca 
• Podstawowy skan osi 
• Podstawowy skan środka 
• Podstawowy skan linii 

Uwaga: Opcja menu skanu środka będzie niedostępna dopóki nie wybierzesz analogowej głowicy 
pomiarowej. 

Bardziej zaawansowane skany w PC-DMIS są złożone z podstawowych skanów. Chociaż PC-DMIS nie 
pozwala wybierać skanów podstawowych z listy i tworzyć z nich zaawansowane skany, możesz kopiować 
i wklejać skany podstawowe do już utworzonych, zaawansowanych skanów. 

Ten rozdział omawia najpierw wspólne funkcje dostępne dla okna dialogowego Skan podstawowy, a 
następnie to jak wykonywać dostępne skany podstawowe. 

Aby uzyskać informacje dotyczące opcji dostępnych w oknie dialogowym Skan, używanym do 
wykonywania tych skanów, zobacz "Wspólne funkcje okna dialogowego Skan podstawowy" w 
dokumentacji PC-DMIS Core. 
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Wykonywanie podstawowego skanu okręgu 

 
Okno dialogowe SKANPODSTAWOWY - Zakładka Okrąg 

Opcja menu Wstaw | Skan | Okrąg umożliwia skanowanie elementu okręgu. Pobiera ona parametry, 
takie jak środek okręgu, średnica okręgu itd., a także umożliwia WMP wykonanie skanu. Metoda okręgu 
pozwala na użycie tylko filtra odległości. Dopuszcza ona tylko Typ wektorowy punktu pomiarowego i 
nie wymaga warunku granicy. Następujące parametry kontrolują wykonanie skanu: 

• Środek masy: Ten punkt (znajdujący się na pierwszej liście, w kolumnie#) jest środkiem okręgu 
lub walca. Środek okręgu można wpisywać bezpośrednio z klawiatury lub uzyskiwać z maszyny 
albo z CAD. 

Aby zdefiniować podstawowy skan okręgu: 
Możesz zdefiniować skan podstawowy okręgu w jeden z następujących sposobów: 

• Wpisując bezpośrednio wartość. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan okręgu - Metoda z 
klawiatury". 

• Mierząc fizycznie punkty na okręgu. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan okręgu - Metoda 
zmierzonych punktów". 

• Klikając na okręgu w modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Zobacz "Podstawowy skan 
okręgu - Metoda danych powierzchni" lub "Podstawowy skan okręgu - Metoda danych szkieletu". 

Po utworzeniu skanu PC-DMIS wstawi go do okna edycji. Wiersz polecenia okna edycji dla skanu 
podstawowego okręgu ma wartość: 

ID=SKANPODSTAWOWY/OKRĄG,PokażPktPom=TAK,PokażWszystkieParam=TAK 
środekx,środeky,środekz,WektCięcia=i,j,k,Typ 
WektPocz=i,j,k, średnica,kąt,głębokość,grubość 
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Podstawowy skan okręgu - Metoda z klawiatury 

Ta metoda umożliwia wpisanie wartości X, Y i Z środka masy okręgu oraz wektorów. 

1. Wybierz żądany punkt środka masy na liście. 
2. Kliknij dwukrotnie na kolumnie Środek masy. Spowoduje to wyświetlenie okna dialogowego 

Edycja elementu skanu dla środka masy. Mały pasek okna dialogowego wyświetla ID 
określonego, edytowanego parametru. 

 
Okno dialogowe Edycja 

3. Dokonaj ręcznej edycji pól X, Y lub Z. 
4. Kliknij przycisk OK, aby zobaczyć natychmiast zmiany. Przycisk Anuluj porzuca wszelkie 

wprowadzone zmiany i powoduje zamknięcie okna dialogowego. 
5. Dokonaj edycji WektCięcia oraz WektPocz okręgu używając tego samego procesu. 
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Podstawowy skan okręgu - Metoda punktów zmierzonych 

Aby wygenerować okrąg bez użycia danych CAD: 

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby odnaleźć płaszczyznę, na której leży okrąg. 
2. Pobierz trzy dodatkowe punkty pomiarowe w otworze (lub na występie). PC-DMIS obliczy auto 

okrąg używając wszystkich trzech punktów pomiarowych. 

Można pobrać dodatkowe punkty pomiarowe. PC-DMIS użyje danych ze wszystkich zmierzonych 
punktów pomiarowych. Wyświetlany środek masy jest obliczonym środkiem otworu (lub występu). 
WektCięcia jest osią okręgu a WektPocz okręgu obliczany jest na podstawie pierwszego z ostatnich 
trzech punktów pomiarowych, które są użyte do obliczenia okręgu. Kąt obliczany jest jako kąt łuku z 
pierwszego punktu pomiarowego do ostatniego punktu pomiarowego. 
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Podstawowy skan okręgu - Metoda danych CAD 

WektCięcia tego okręgu obliczany jest na podstawie pierwszego kliknięcia, użytego do obliczenia okręgu 
za pomocą tej metody. 

Typ: 
Dozwolone są następujące typy okręgów: 

1) WEW: Otwór 

 

A - Przykład otworu 

B - Punkt początkowy 

C - Wektor początkowy 

D - Kąt 

2) ZEW: Występ 

 

A - Przykład występu 

B - Punkt początkowy 

C - Wektor początkowy 

D - Kąt 

3) PŁASZCZYZNA: Okrąg płaszczyzny wykonywany jest na płaszczyźnie, na której znajduje się 
okrąg. 

Kąt: 
Jest to kąt (w stopniach do skanowania) od punktu startu. Można używać zarówno dodatnich, jak i 
ujemnych kątów. Kąty dodatnie uważane są za lewoskrętne, a kąty ujemne uważane są za prawoskrętne. 
WektCięcia uważany jest za oś, wokół której obraca się kąt. 

Średnica: 
To jest średnica okręgu. 

Głębokość: 
Jest to głębokość stosowana względem kierunku WektCięcia. Można stosować zarówno wartości 
dodatnie, jak i ujemne. 

Przykład: Jeśli okrąg ma środek 1,1,3, WektCięcia 0,0,1 oraz głębokość 0,5, podczas wykonania środek 
okręgu zostanie ustawiony na 1, 1, 2.5. Jeśli dla tego samego okręgu użyta zostanie głębokość –0.5, 
środek ciężkości zostanie przesunięty podczas wykonania do 1.1.3.5. 
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Podstawowy skan okręgu - Metoda danych powierzchni 

Aby wygenerować okrąg za pomocą danych powierzchni: 

1. Kliknij ikonę Tryb powierzchni.  
2. Umieść kursor na zewnątrz lub wewnątrz żądanego okręgu. 
3. Kliknij raz na powierzchni w pobliżu okręgu. 

Okno dialogowe wyświetli automatycznie punkt środkowy X, Y, Z, średnicę oraz wektory dla okręgu z 
wybranych danych CAD. 

• WektCięcia: Ten wektor jest osią okręgu oraz płaszczyzną, w jakiej zostanie wykonane 
skanowanie. 

• WektPocz: Wektor ten opisuje kierunek, w jakim głowica pobierze pierwszy punkt pomiarowy, 
aby rozpocząć skan. Ten wektor obliczany jest według trybu wprowadzania danych. Wektor ten 
oraz WektCięcia są do siebie wzajemnie normalne. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

253 

Podstawowy skan okręgu - Metoda danych szkieletu 

Do generowania skanu okrężnego można używać również danych CAD szkieletu. 

Aby wygenerować okrąg: 

1. Kliknij blisko żądanego elementu szkieletu na okręgu. PC-DMIS podświetli wybrany obiekt 
szkieletu. 

2. Sprawdź, czy został wybrany prawidłowy element. 

Okno dialogowe wyświetli wartość środkowego punktu wybranego okręgu i średnicy po wskazaniu 
obiektu szkieletu. 

Uwaga: Jeśli ukrytym elementem nie jest okrąg ani łuk, mogą być potrzebne dodatkowe kliknięcia w celu 
identyfikacji elementu. Jeśli PC-DMIS nie podświetli właściwego elementu, spróbuj kliknąć na co najmniej 
dwa dodatkowe punkty blisko okręgu. 

• WektCięcia: Ten wektor jest osią okręgu oraz płaszczyzną, w jakiej zostanie wykonane 
skanowanie. 

• WektPocz Wektor ten opisuje kierunek, w którym głowica pobierze pierwszy punkt pomiarowy w 
celu zainicjowania skanu. Ten wektor obliczany jest według trybu wprowadzania danych. Wektor 
ten oraz WektCięcia są wektorami normalnymi względem siebie. 
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Wykonywanie podstawowego skanu walca 

 
Okno dialogowe SKANPODSTAWOWY - Zakładka Walec  

Opcja menu Wstaw | Skan | Walec umożliwia skanowanie elementu walca. Pobiera on parametry, takie 
jak średnica, skok walca itd.i pozwala sterownikowi wykonać skan. Metoda walca dopuszcza Odległość 
w zakładce Filtr oraz Typ wektorowy punktu pomiarowego i nie wymaga warunku granicy. 
Następujące parametry kontrolują wykonanie skanu: 

Środek masy: Punkt ten jest środkiem walca, od którego rozpocznie się wykonanie. Środek walca 
można wprowadzać bezpośrednio z klawiatury lub uzyskiwać z maszyny albo z CAD. 

Aby zdefiniować podstawowy skan walca: 
Możesz zdefiniować podstawowy skan walca w jeden z następujących sposobów: 

• Wpisując bezpośrednio wartość. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan walca - Metoda z 
klawiatury". 

• Mierząc fizycznie punkty na walcu. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan walca - Metoda 
zmierzonych punktów". 

• Klikając na walcu w modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Zobacz "Podstawowy skan walca - 
Metoda danych powierzchni" lub "Podstawowy skan walca - Metoda danych szkieletu" 

Po utworzeniu skanu PC-DMIS wstawi go do okna edycji. Wiersz polecenia okna edycji dla skanu 
podstawowego walca ma wartość: 

ID=SKANPODSTAWOWY/WALEC,PokażPktPom=TAK,PokażWszystkieParam=TAK 
środekx,środeky,środekz,WektCięcia=i,j,k,Typ 
WektPocz=i,j,k, średnica,kąt,skok,głębokość,grubość 

  



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

255 

Podstawowy skan walca - Metoda z klawiatury 

Ta metoda umożliwia wpisanie wartości X, Y i Z środka masy walca oraz wektorów. 

1. Kliknij dwukrotnie punkt środka masy na liście w kolumnie '#'. Spowoduje to wyświetlenie okna 
dialogowego Edycja elementu skanu. Mały pasek okna dialogowego wyświetla ID określonego, 
edytowanego parametru. 

 
Okno dialogowe Edycja elementu skanu 

2. Dokonaj ręcznie edycji wartości X, Y lub Z. 
3. Kliknij przycisk OK, aby zobaczyć natychmiast zmiany. 

Przycisk Anuluj porzuca wszelkie wprowadzone zmiany i powoduje zamknięcie okna dialogowego. 

Należy również wprowadzić WektCięcia i WektPocz walca używając tego samego procesu. 
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Podstawowy skan walca- Metoda punktów zmierzonych 

Aby wygenerować walec bez użycia danych CAD: 

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby odnaleźć wektor osi walca. 
2. Pobierz trzy dodatkowe punkty pomiarowe w otworze (lub na występie). PC-DMIS obliczy 

średnicę walca używając wszystkich trzech punktów pomiarowych. 

Można pobrać dodatkowe punkty pomiarowe. PC-DMIS użyje danych ze wszystkich zmierzonych 
punktów pomiarowych. Wyświetlany środek masy jest obliczonym środkiem otworu (lub występu). 
WektCięcia jest osią walca, a WektPocz walca obliczany jest na podstawie pierwszego z ostatnich 
trzech punktów pomiarowych, które są użyte do obliczenia średnicy walca. Kąt obliczany jest jako kąt 
łuku z pierwszego punktu pomiarowego użytego do obliczenia średnicy walca do ostatniego kliknięcia. 
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Podstawowy skan walca - Metoda danych powierzchni 

Aby wygenerować walec za pomocą danych powierzchni: 

1. Kliknij na ikonę Tryb powierzchni.  
2. Ustaw kursor na zewnątrz lub wewnątrz żądanego walca. 
3. Kliknij raz na powierzchni w pobliżu walca. 

Okno dialogowe wyświetli punkt środkowy oraz średnicę z danych CAD wybranego walca z blachy po 
wskazaniu trzeciego punktu. 

Jeśli wykryte zostaną dodatkowe kliknięcia myszą, PC-DMIS wyszuka najlepszy walec w pobliżu 
wszystkich punktów pomiarowych. WektCięcia jest osią walca, a WektPocz walca jest obliczany na 
podstawie pierwszego kliknięcia. Kąt obliczany jest jako kąt łuku od pierwszego kliknięcia do ostatniego 
kliknięcia. 
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Podstawowy skan walca - Metoda danych szkieletu 

Do generowania skanu walcowego można używać również danych CAD szkieletu. 

Aby wygenerować walec: 

1. Kliknij blisko żądanego elementu szkieletu na walcu. PC-DMIS podświetli wybrany obiekt 
szkieletu. 

2. Sprawdź, czy został wybrany prawidłowy element. 

Okno dialogowe wyświetli wartość środkowego punktu wybranego walca i średnicy po wskazaniu obiektu 
szkieletu. 

Uwaga: Jeśli ukrytym elementem nie jest okrąg ani łuk, mogą być potrzebne dodatkowe kliknięcia w celu 
identyfikacji elementu. Jeśli PC-DMIS nie podświetli właściwego elementu, spróbuj kliknąć na co najmniej 
dwa dodatkowe miejsca na walcu. 

• WektCięcia: Ten wektor jest osią walca oraz płaszczyzną, w jakiej zostanie wykonane 
skanowanie. 

• WektPocz Wektor ten opisuje kierunek, w którym głowica pobierze pierwszy punkt pomiarowy w 
celu zainicjowania skanu. Ten wektor obliczany jest według trybu wprowadzania danych. Wektor 
ten oraz WektCięcia są wektorami normalnymi względem siebie. 
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Podstawowy skan walca - Metoda danych CAD 

WektCięcia tego walca obliczany jest na podstawie pierwszego kliknięcia, użytego do obliczenia walca 
za pomocą tej metody. 

Typ: 
Lista rozwijana Typ zawiera: 

1) WEW: Otwór 

2) ZEW: Występ 

Kąt: 
Pole Kąt wyświetla kąt (w stopniach do skanowania) od punktu startu. Można używać zarówno 
dodatnich, jak i ujemnych kątów. Kąty dodatnie uważane są za lewoskrętne, a kąty ujemne uważane są 
za prawoskrętne. WektCięcia uważany jest za oś, wokół której obraca się kąt. Kąt może wynosić ponad 
360 stopni, a wtedy skan będzie kontynuowany przez więcej niż jeden obrót. 

Przykład: Gdybyś podał kąt wynoszący 720 stopni, skan wykonałby dwa obroty. 

Średnica: 
Pole Średnica wyświetla średnicę walca. 

Głębokość: 
Pole Głębokość wyświetla wartość głębokości, która jest stosowana względem kierunku WektCięcia. 

 

A - Śr. masy 

B - Głębokość 

C - WektCięcia 

  

Przykład: Jeśli okrąg ma 1,1,3, WektCięcia 0,0,1 oraz głębokość 0.5, środek walca ustawiony zostaje podczas 
wykonania na 2.5. 
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Skok: 
Pole Skok pokazuje odległość wzdłuż WektCięcia pomiędzy początkiem i końcem skanu, kiedy 
wykonuje jeden, pełny obrót wynoszący 360 stopni. Skok walca może mieć wartość dodatnią lub ujemną, 
a w połączeniu z WektCięcia oraz kątem steruje kierunkiem skanu góra/dół osi walca. 

Przykład: Jeśli walec ma WektCięcia 0,0,1, wartość skoku 1.0 i dodatni kąt wynoszący 720, skan 
wykona dwa obroty i przesunie się w górę osi walca o dwie jednostki od punktu startu. Jeśli dla tego 
samego walca wprowadzony zostanie skok ujemny, skan wykona przesunięcie w dół osi walca o dwie 
jednostki. 
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Wykonywanie podstawowego skanu osi 

 
Okno dialogowe SKANPODSTAWOWY - Zakładka Oś  

Opcja menu Wstaw | Skan | Oś umożliwia skanowanie elementu linii prostej. Pobiera punkt startu oraz 
punkt końca linii i umożliwia wykonanie skanu. 

Metoda osi: 

• Umożliwia wybranie tylko opcji Odległość z zakładki Filtr. 
• Umożliwia wybór typu wektorowego punktu pomiarowego z zakładki Typ punktu pomiarowego. 
• Nie wymaga warunku granicy. 

Dwoma parametrami kontrolującymi wykonanie skanu są: 

• Punkt startu: Punkt ten jest punktem startu, od którego rozpocznie się wykonanie. 
• Punkt końca: Punkt ten jest punktem końca, w którym zakończy się wykonanie. 

Punkty można wprowadzać bezpośrednio z klawiatury lub uzyskiwać z maszyny albo z CAD. 

Aby zdefiniować podstawowy skan osi: 
Możesz zdefiniować podstawowy skan osi w jeden z następujących sposobów: 

• Wpisując bezpośrednio wartość. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan osi - Metoda z 
klawiatury". 

• Mierząc fizycznie punkty na części. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan osi - Metoda 
zmierzonych punktów". 

• Klikając punkty, aby zdefiniować oś w modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Zobacz 
"Podstawowy skan osi - Metoda danych powierzchni" lub "Podstawowy skan osi - Metoda danych 
szkieletu" 
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Po utworzeniu skanu PC-DMIS wstawi go do okna edycji. Wiersz polecenia okna edycji dla skanu 
podstawowego osi ma wartość: 

ID =SKANPODSTAWOWY/OŚ,PokażPktPom=TAK,PokażWszystkieParam=TAK 
startx, starty, startz,koniecx,koniecy,koniecz 
WektCięcia=i,j,k,grubość 
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Podstawowy skan osi - Metoda z klawiatury 

Metoda ta umożliwia wpisywanie wartości X, Y i Z punktów startu i końca dla skanów osi. 

1. Kliknij na żądanym punkcie w polu listy w kolumnie '#'. Spowoduje to wyświetlenie okna 
dialogowego Edycja elementu skanu. Mały pasek okna dialogowego wyświetla ID określonego, 
edytowanego parametru. 

 
Okno dialogowe Edycja elementu skanu 

2. Dokonaj ręcznie edycji wartości X, Y lub Z. 
3. Kliknij przycisk OK, aby zobaczyć natychmiast zmiany. 

Przycisk Anuluj porzuca wszelkie wprowadzone zmiany i powoduje zamknięcie okna dialogowego. 

Należy również wpisać wartości osi WektCięcia i WektPocz używając tego samego procesu. 
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Podstawowy skan osi - Metoda punktów zmierzonych 

Aby wygenerować prostą bez użycia danych CAD: 

1. Wybierz żądany punkt na liście. 
2. Pobierz punkt pomiarowy na części. Spowoduje to wypełnienie wartości dla tego punktu. 

WektCięcia jest wektorem normalnym płaszczyzny, na której leży linia prosta. 
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Podstawowy skan osi - Metoda danych powierzchni 

Aby wygenerować prostą za pomocą danych powierzchni: 

1. Kliknij ikonę Tryb powierzchni.  
2. Wybierz Punkt startu z listy w oknie dialogowym. 
3. Kliknij na części w oknie ekranu graficznego, aby zdefiniować punkt startu. 
4. Wybierz punkt końcowy z listy okna dialogowego. 
5. Kliknij na części w oknie ekranu graficznego, aby zdefiniować punkt końca. 

PC-DMIS wypełni neizbędne wartości w polu listy. 
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Podstawowy skan osi - Metoda danych szkieletu 

Do generowania punktów dla prostej można używać również danych CAD szkieletu. Kliknij blisko 
żądanego elementu szkieletu na osi. PC-DMIS podświetli cały wybrany obiekt szkieletu. Wypełni również 
elementy Punkt startu oraz Punkt końca w oknie dialogowym punktami startu i końca wybranego 
szkieletu. 

WektCięcia: Ten wektor jest normalnym wektorem płaszczyzny, na jakim leży linia prosta. 
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Wykonywanie podstawowego skanu środka 

 
Okno dialogowe SKANPODSTAWOWY - Zakładka Środek 

Opcja menu Wstaw | Skan | Środek umożliwia odnalezienie punktu najwyższego/najniższego na danym 
obszarze. Powoduje ona pobranie punktu startu oraz punktu końca skanu i umożliwia sterownikowi 
wykonanie skanu. Dane wyjściowe z tego skanu to tylko pojedynczy punkt. 

Metoda środka: 

• Umożliwia wybranie do użycia tylko opcji Odległość z zakładki Filtr. 
• Umożliwia wybranie do użycia tylko opcji Wektor z zakładki Typ punktu pomiarowego. 
• Nie wymaga warunku granicy. 

Te dwa parametry kontrolują wykonanie skanu: 

• Punkt startu: Punkt ten jest punktem startu, od którego rozpocznie się wykonanie. 
• Punkt końca: Punkt ten jest punktem końca, w którym zakończy się wykonanie. 

Punkty można wpisywać bezpośrednio z klawiatury lub uzyskiwać z maszyny albo z CAD. 

Aby zdefiniować podstawowy skan środka: 
Możesz zdefiniować podstawowy skan środka w jeden z następujących sposobów: 

• Wpisując bezpośrednio wartość. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan środka- Metoda z 
klawiatury". 

• Mierząc fizycznie punkty na części. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan środka - Metoda 
zmierzonych punktów". 

• Klikanie punktów na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Zobacz "Podstawowy skan środka 
- Używanie danych powierzchni na ekranie" lub "Podstawowy skan środka - Metoda danych 
szkieletu". 
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Wiersz polecenia okna edycji dla skanu podstawowego środka ma wartość: 

ID =SKANPODSTAWOWY/ŚRODEK,PokażPktPom=TAK,PokażWszystkieParam=TAK 
startx,starty,startz,koniecx,koniecy,koniecz,WektCięcia=i,j,k,Typ 
WektPocz=i,j,k,kierunek,grubość 
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Przykład skanu środka 

Załóżmy, że masz blok w kształcie "V", gdzie "V" jest osią Y maszyny, a wierzchołek "V" jest w kierunku 
Y+ układu współrzędnych części (zobacz rysunek poniżej). 

 

Widok z góry (Z+) bloku V z wierzchołkiem "V" w kierunku Y+ 

A - Wierzchołek 

  

Aby podstawowy skan środka znalazł wierzchołek "V" używając metody "PŁASZCZYZNA", wykonaj 
następujące czynności: 

1. Pobierz punkt pomiarowy w miejscu, w którym chcesz rozpocząć skan (na jednej z boków V). 
PC-DMIS wypełni okno dialogowe Skan informacjami X, Y i Z punktu. 

2. Nadaj wartościom Punkt startu i Punkt końca te same wartości X, Y i Z. 
3. Upewnij się, aby wektor WektPocz miał wartość 0,-1,0. 
4. Upewnij się, aby wektor WektCięcia miał wartość 0,0,1. 
5. Wybierz PŁASZCZYZNA na liście Typ. 
6. Kliknij Utwórz. PC-DMIS przeskanuje "V", aby odnaleźć wierzchołek poszukując najniższego 

punktu wzdłuż wektora początkowego. 

Aby podstawowy skan środka znalazł wierzchołek "V" używając metody "OŚ", wykonaj następujące 
czynności: 

1. Pobierz punkt pomiarowy w miejscu, w którym chcesz rozpocząć skan (na jednej z boków V). 
PC-DMIS wypełni okno dialogowe Skan informacjami X, Y i Z punktu. 

2. Nadaj wartościom Punkt startu i Punkt końca te same wartości X i Z. Następnie wykonaj 
przesunięcie Y punktu końca do materiału części. 

3. Upewnij się, aby wektor WektPocz miał wartość 0,-1,0. 
4. Upewnij się, aby wektor WektCięcia miał wartość 0,0,1. 
5. Wybierz OŚ na liście Typ. 
6. Kliknij Utwórz. PC-DMIS przeskanuje "V", aby odnaleźć wierzchołek poszukując najniższego 

punktu wzdłuż wektora początkowego. 
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Podstawowy skan środka - Metoda z klawiatury 

Metoda ta umożliwia wpisywanie wartości X, Y i Z punktów startu i końca dla skanu środka. 

1. Kliknij dwukrotnie żądany punkt na liście w kolumnie'#'. Spowoduje to wyświetlenie okna 
dialogowego Edycja elementu skanu. 

 
Okno dialogowe Edycja elementu skanu 

2. Dokonaj ręcznie edycji wartości X, Y lub Z. 
3. Wciśnij przycisk OK, aby zastosować zmiany. 

Przycisk Anuluj porzuca wszelkie wprowadzone zmiany i powoduje zamknięcie okna dialogowego. 

Należy również wprowadzić WektCięcia i WektPocz środka używając tego samego procesu. 
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Podstawowy skan środka - Metoda punktów zmierzonych 

Aby wygenerować skan środka bez użycia danych CAD: 

1. Wybierz żądany punkt na liście. 
2. Pobierz punkt pomiarowy na części. Spowoduje to wypełnienie wartości dla tego punktu. 

WektCięcia jest normalnym wektorem płaszczyzny, na którym płaszczyzna pozostaje swobodna, 
podczas gdy centrowanie wykonywane jest przez sterownik. WektPocz jest początkowym wektorem 
podejścia w punkcie startu. 
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Podstawowy skan środka - Metoda danych powierzchni 

Aby wygenerować skan centrujący używając danych powierzchni: 

1. Kliknij na ikonę Tryb powierzchni.  
2. Wybierz żądany punkt na liście. 
3. Kliknij na lokalizacji w ekranie graficznym. PC-DMIS wypełni niezbędne wartości w polu listy. 



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual 

273 

Podstawowy skan środka - Metoda danych szkieletu 

Do generowania punktów można używać również danych CAD szkieletu. 

Kliknij blisko żądanego obiektu szkieletu na środku. PC-DMIS podświetli wybrany obiekt szkieletu. 
Odszuka najbliższy punkt w obiekcie szkieletu w stosunku do miejsca kliknięcia i wstawi wartości do listy. 

• WektCięcia: Wektor ten jest wektorem normalnym płaszczyzny, w której głowica pozostaje 
swobodna, gdy odbywa się centrowanie. 

• WektPocz: Wektor ten jest wektorem podejścia głowicy w punkcie startu. 

Typ: 
Dozwolone są następujące typy metod centrowania: 

• Oś: Punkt startu (S) rzutowany jest na zdefiniowaną oś (A). Powstały punkt to (SP). WektPocz 
rzutowany jest na płaszczyznę zdefiniowaną przez rzutowany punkt (SP) i kierunek osiowy (A). 
Zatem zdefiniowany kierunek (N) jest pionowy do osi kierunku. Następnie, wraz z wykonywanym 
środkowaniem, punkt środka głowicy pozostaje na płaszczyźnie zdefiniowanej za pomocą 
kierunku osiowego oraz (SP). Środkowanie odbywa się według/ przeciwnie do kierunku (N) jako 
dane wejściowe, a końcówka głowicy jest wolna w kierunku określonym kierunkiem osiowym (A) 
przecinającym kierunek (N). 
 
S = Punkt startu 
A = Zdefiniowana oś / Kierunek osi 
SP = Rzutowany punkt startu 
N = Kierunek pionowy do kierunku osi. 

• Płaszczyzna: Po próbkowaniu punktu zdefiniowanego przez Punkt startu, WMP środkuje 
według/przeciwnie do kierunku głowicy zachowując swobodę w płaszczyźnie zdefiniowanej przez 
WektCięcia. 
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Wykonywanie podstawowego skanu prostej 

 
Okno dialogowe SKANPODSTAWOWY - Zakładka Prosta  

Opcja menu Wstaw | Skan | Prosta spowoduje przeskanowanie powierzchni wzdłuż prostej. Skan ten 
potrzebuje trzech punktów: punktu startu, punktu kierunku i punktu końca. Używa on punktu startu i 
końca dla prostej a punktu kierunku do obliczenia płaszczyzny cięcia. Głowica będzie zawsze 
pozostawała w obrębie płaszczyzny cięcia podczas wykonywania skanu. 

Skan LINIA używa również następujących wektorów do wykonania: 

• WektPocz: Używany ze wszystkimi podstawowymi skanami, początkowy wektor stykowy 
oznacza wektor powierzchni pierwszego punktu w procesie skanowania. 

• WektCięcia: Wektor płaszczyzny cięcia jest iloczynem wektorowym początkowego wektora 
stykowego oraz prostej pomiędzy punktem startu i punktem końca. Jeśli nie ma żadnego punktu 
końca używana jest prosta pomiędzy punktem startu a punktem kierunku. 

• WektKoń Wektor końca jest wektorem podejścia w punkcie skanu linii. 
• WektKier: Wektor kierunku jest wektorem od punktu początku do punktu kierunku. 

Wektor płaszczyzny cięcia jest iloczynem wektorowym początkowego wektora stykowego oraz prostej 
pomiędzy punktem startu i końca. 

Aby zdefiniować podstawowy skan linii: 
1. Kliknij punkt startu z # kolumny i kliknij na nim dwukrotnie, aby wpisać wartość lub kliknij na 

modelu CAD, aby wybrać punkt z zaznaczonej powierzchni. 
2. Kliknij punkt kierunku z # kolumny i kliknij na nim dwukrotnie, aby wpisać wartość lub kliknij na 

modelu CAD, aby wybrać punkt z zaznaczonej powierzchni. 
3. Kliknij punkt końca z # kolumny i kliknij na nim dwukrotnie, aby wpisać wartość lub kliknij na 

modelu CAD, aby wybrać punkt z zaznaczonej powierzchni. 
4. Jeśli trzeba, zmodyfikuj wektory. 
5. Jeśli trzeba, wypełnij wszelkie inne zakładki w oknie dialogowym i kliknij OK. PC-DMIS wstawia 

skan LINIA do okna edycji. 
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Wiersz polecenia okna edycji dla skanu podstawowego linii ma wartość: 

ID =SKANPODSTAWOWY/LINIA,PokażPktPom=TAK,PokażWszystkieParam=TAK 
startx, starty, startz,koniecx,koniecy,koniecz,WektCięcia=i,j,k,WektKier=i,j,k 
WektPocz=i,j,k WektKoń=i,j,k, grubość 
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Ręczne wykonywanie skanów 

 
Okno dialogowe Skan ręczny 

Ręczna metoda skanowania umożliwia definiowanie pomiaru punktu przez ręczne skanowanie 
powierzchni części. Jest to szczególnie użyteczne, gdy potrzebne są punkty pomiarowe z pomiaru WMP 
sterowanego przez użytkownika. 

Istnieją dwa typy skanów ręcznych. 

• Skany ręczne przy użyciu głowicy wyzwalanej dotykowo (TTP) 
• Skany ręczne używające głowicy sztywnej 

Aby rozpocząć tworzenie skanów ręcznych, przełącz PC-DMIS w tryb ręczny  , a następnie wybierz 
jeden z dostępnych ręcznych typów skanu z podmenu Skan (Wstaw | Skan). Obejmują one: 

• Ręczna głowica TTP (dostępne tylko w przypadku używania głowicy wyzwalanej dotykowo TTP) 
• Stały krok 
• Stały czas 
• Stały czas/krok 
• Oś obiektu 
• WielePrzekrojów 
• Ręczny swobodny 

Otworzy się odpowiednie okno dialogowe skanu ręcznego. Aby uzyskać więcej informacji dotyczących 
opcji w tych oknach dialogowych, zobacz "Wspólne funkcje okna dialogowego Skan" w dokumentacji PC-
DMIS Core. 
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Reguły dla skanów ręcznych 

Poniższe tematy omawiają ogólne reguły rządzące skanowaniem ręcznym, reguły dla standardowych 
urządzeń WMP poziomych i mostowych oraz WMP z ramionami. 
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Ogólne reguły dla skanów ręcznych 

Skany ręczne powinny być wykonywane wzdłuż osi maszyny (oś X, Y lub Z). 

Na przykład, część wymaga skanu wzdłuż powierzchni sfery. Aby wykonać ten skan: 

1. Zablokuj oś Y. Wykonuje się to za pomocą przełącznika blokady w WMP. Przełącznik ten 
można ustawiać w pozycji WŁ/WYŁ, aby zapobiec/umożliwić ruch w danej osi. 

2. Rozpocznij skanowanie w kierunku +X. 
3. Odblokuj oś Y i przejdź do następnego rzędu wzdłuż +Y lub -Y. 
4. Zablokuj ponownie oś Y. 
5. Wykonaj skan w odwrotnym kierunku (-X). 

Gdy wykonywane są wielokrotne rzędy ręcznych skanów, zalecamy, aby co druga linia była odwrotna. 

Na przykład (kontynuując skan sfery jak to przedstawiono powyżej): 

1. Rozpocznij skan wzdłuż powierzchni w kierunku +X. 
2. Przejdź do następnego rzędu i wykonaj skan wzdłuż osi -X. 
3. Kontynuuj przełączanie kierunku skanu według potrzeb. Od tego rodzaju regularności 

zależą wewnętrzne algorytmy i mogą one dać słabe rezultaty w przypadku nie 
zachowania tego schematu. 

Ograniczenia kompensacji 

W wersjach wcześniejszych było pole wyboru 3D, które umożliwiało pobieranie punktów pomiarowych w 
sposób trójwymiarowy. Począwszy od wersji 4.0 pole wyboru 3D zostało usunięte. PC-DMIS stosuje teraz 
automatycznie tę funkcję za każdym razem, gdy wykonujesz obsługiwane skany ręczne przy użyciu 
głowicy sztywnej. 

Za pomocą skanów o stałej odległości, stałym czasie / odległości oraz stałym czasie PC-DMIS pozwala 
automatycznie na ręczne pobieranie punktów pomiarowych w sposób trójwymiarowy, w dowolnym 
kierunku. Jest to użyteczne w przypadku skanowania za pomocą ręcznych WMP o swobodnym ruchu 
(takich jak ramię Romer lub Faro), których to osi nie da się zablokować. 

Ponieważ możesz przesuwać głowicę w dowolnym kierunku, PC-DMIS nie może dokładnie określić 
właściwej kompensacji głowicy (lub wektorów wejścia i kierunku) ze zmierzonych danych. 

Istnieją dwa rozwiązania dla ograniczeń kompensacji: 

• Jeśli istnieją powierzchnie CAD, wówczas możesz wybrać ZNAJDŹNOM z listy Nominały. PC-
DMIS spróbuje znaleźć wartości nominalne dla każdego zmierzonego punktu na skanie. Jeśli 
dane nominalne zostaną znalezione, wówczas punkt zostanie skompensowany wzdłuż 
odnalezionego wektora, umożliwiając właściwą kompensację głowicy; w przeciwnym razie 
pozostanie w środku kuli. 

• Jeśli powierzchnie CAD nie istnieją, wówczas kompensacja głowicy nie będzie mieć miejsca. 
Wszystkie dane pozostaną w środku kuli bez żadnej kompensacji głowicy. 
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Reguły używania standardowych, poziomych i mostkowych WMP 

Poniższy opis przedstawia reguły, których należy przestrzegać, aby uzyskać prawidłową kompensację 
skanowania ręcznego oraz większą prędkość w standardowym typie poziomych i mostkowych maszyn 
WMP. 

Skany o stałej odległości, skany o stałym czasie oraz skany o stałym czasie / odległości 
• Musisz zablokować jedną oś WMP podczas skanu; PC-DMIS wykona skan w płaszczyźnie 

prostopadle do zablokowanej osi. 
• W każdym z tych trzech typów skanów musisz wpisać WektPocz i WektKier w układzie 

współrzędnych maszyny. Jest to wymagane, ponieważ blokujesz jedną z osi maszyny. 

Skany osi obiektu 
• Nie należy blokować żadnych osi podczas skanu. PC-DMIS wykona skan przesuwając głowicę 

nad wprowadzoną z klawiatury lokalizacją osi obiektu. Za każdym przejściem głowicy przez tę 
daną płaszczyznę, WMP wykona odczyt i prześle go do PC-DMIS. 

• W tym typie skanu trzeba wpisać wartości WektPocz i WektKier w układzie współrzędnych 
części. Jest to wymagane, aby głowica mogła przejść przez wskazaną lokalizację osi obiektu. 

• Upewnij się, czy wpisałeś Oś obiektu w układzie współrzędnych części. 
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Reguły używania WMP z ramionami (Gage 2000A, Faro, Romer) 

Poniższy opis przedstawia reguły, których należy przestrzegać, aby uzyskać prawidłową kompensację 
skanowania ręcznego oraz większą prędkość w maszynach WMP z ramieniem. 

Wszystkie typy skanów ręcznych 
• Nie należy blokować żadnych osi podczas skanu. PC-DMIS wykonuje skan przesuwając głowicę 

nad wprowadzoną z klawiatury lokalizacją osi obiektu. Za każdym przejściem głowicy przez tę 
daną płaszczyznę, WMP wykona odczyt i prześle go do PC-DMIS. 

• W tym typie skanu musisz wpisać wartości WektPocz i WektKier w układzie współrzędnych 
części. Jest to wymagane do współpracy z lokalizacją osi obiektu. 

• Upewnij się, czy wpisałeś Oś obiektu w układzie współrzędnych części. 
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Okno dialogowe Ręczny skan TTP 

Możesz wykonywać skany manualne używając głowicy wyzwalanej dotykowo (TTP). 

Aby to zrobić: 

1. Przełącz PC-DMIS w tryb ręczny. 
2. Wejdź do okna dialogowego Skan ręczny TTP (Wstaw | Skan | Ręczny TTP). 
3. Zdefiniuj niezbędne parametry. 
4. Kliknij przycisk Utwórz. PC-DMIS wyświetli okno dialogowe Opcje trybu wykonania i poprosi o 

pobranie punktu pomiarowego. 

 
Korzystanie z okna dialogowego opcji trybu wykonania 

5. Pobierz wymagane punkty pomiarowe. 
6. Na końcu skanu kliknij przycisk Skan gotowy w oknie dialogowym Opcje trybu wykonania a 

PC-DMIS zatrzyma skan. 

Uwaga: Niektóre metody skanowania nie są dostępne w przypadku używania głowicy wyzwalanej 
dotykowo. 
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Wykonywanie ręcznych skanów głowicą sztywną 

Należy użyć głowicy sztywnej, aby uzyskać 
dostęp do tych czterech metod pomiaru. 

Skanowanie ręczne dostarcza czterech różnych metod 
pomiaru, które mogą być użyte za pomocą głowicy 
sztywnej. PC-DMIS pobiera zmierzone punkty z taką 
prędkością, jak są odczytywane przez sterownik podczas 
procesu skanowania. Po ukończeniu skanowania PC-DMIS 
zaoferuje możliwość zmniejszenia zebranych danych w 
oparciu o wybraną metodę skanowania. 

  

Te cztery metody pomiaru głowicą sztywną opisane zostały poniżej: 

Uwaga: Gdy używana jest głowica wyzwalana dotykowo, PC-DMIS będzie wymagał, aby pojedyncze 
punkty pomiarowe były w każdej lokalizacji. Nie zaoferuje różnych metod pomiaru opisanych dla skanu 
głowicą sztywną. 
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Wykonywanie skanu ręcznego o stałej odległości 

 
Okno dialogowe Stały przyrost 

Metoda skanowania Wstaw | Skan | Stała odległość umożliwia redukcję zmierzonych 
danych przez ustawienie wartości odległości w polu Odległość pomiędzy punktami pomiarowymi. PC-
DMIS rozpocznie od pierwszego punktu pomiarowego i zredukuje skan usuwając punkty pomiarowe, 
które są bliżej niż określona odległość. Redukcja punktów pomiarowych dokonuje się w momencie, gdy 
dane wychodzą z maszyny. PC-DMIS zatrzymuje jedynie punkty pomiarowe, które są od siebie oddalone 
bardziej niż określone odległości. 

Przykład: Jeśli określiłeś przyrost 0,5, PC-DMIS zatrzyma tylko te punkty pomiarowe, które są od siebie 
oddalone o co najmniej 0,5 jednostki. Reszta punktów pomiarowych ze sterownika zostanie odrzucona. 

Aby utworzyć skan o stałej odległości (przyroście) 
1. Wejdź do okna dialogowego Stały przyrost. 
2. Określ nazwę użytkownika dla skanu w polu ID, jeśli nie chcesz użyć domyślnej nazwy. 
3. W polu Odległość pomiędzy punktami pomiarowymi wpisz odległość, której głowica będzie 

potrzebowała do przesunięcia zanim PC-DMIS pobierze punkt pomiarowy. Jest to odległość 3D 
pomiędzy punktami. Na przykład, jeśli wpiszesz 5, a ustawione jednostki miary to milimetry, 
głowica musi przesunąć się co najmniej 5 mm od ostatniego punktu zanim PC-DMIS zaakceptuje 
punkt pomiarowy ze sterownika. 

4. Jeśli używasz modelu CAD, wpisz tolerancję Znajdź nominały w obszarze kontrolki Znajdź 
nominały. Powoduje to definicję tego, jak daleko środek końcówki pomiarowej może być 
oddalony od nominalnego położenia CAD. 

5. Jeśli trzeba, ustaw wszelkie inne opcje okna dialogowego. 
6. Kliknij Utwórz. PC-DMIS wstawi skan podstawowy. 
7. Wykonaj program pomiarowy. Gdy PC-DMIS wykonuje skan, pojawia się okno dialogowe Opcje 

wykonania a PC-DMIS oczekuje na dane ze sterownika. 
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8. Przeciągnij ręcznie głowicę nad powierzchnią, którą chcesz przeskanować. PC-DMIS 
zaakceptuje te punkty pomiarowe ze sterownika, które znajdują się od siebie w odległości 
większej niż odległość zdefiniowana w polu Odległość pomiędzy punktami pomiarowymi. 
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Wykonywanie skanu ręcznego o stałym czasie / odległości 

 
Okno dialogowe Zmienny przyrost  

Metoda skanowania Wstaw | Skan | Stały czas / odległość umożliwia redukcję liczby 
punktów pomiarowych pobieranych w skanie poprzez określenie odległości, na jaką głowica musi się 
przesunąć, jak również czasu, który musi upłynąć zanim będą mogły zostać zaakceptowane przez PC-
DMIS dodatkowe punkty pomiarowe ze sterownika. 

Aby utworzyć skan o stałym czasie / odległości (zmienny przyrost) 
1. Wejdź do okna dialogowego Zmienny przyrost. 
2. Określ nazwę użytkownika dla skanu w polu ID, jeśli nie chcesz użyć domyślnej nazwy. 

3. W polu Opóźnienie czasowe pomiędzy odczytami wpisz czas w sekundach, jaki 
będzie musiał upłynąć, zanim PC-DMIS pobierze punkt pomiarowy. 

4. W polu Odległość pomiędzy punktami pomiarowymi wpisz odległość, której 
głowica będzie potrzebowała do przesunięcia zanim PC-DMIS pobierze punkt pomiarowy. Jest to 
odległość 3D pomiędzy punktami. Na przykład, jeśli wpiszesz 5, a ustawione jednostki miary to 
milimetry, głowica musi przesunąć się co najmniej 5 mm od ostatniego punktu zanim PC-DMIS 
zaakceptuje punkt pomiarowy ze sterownika. 

5. Jeśli używasz modelu CAD, wpisz tolerancję Znajdź nominały w obszarze kontrolki Znajdź 
nominały. Powoduje to definicję tego, jak daleko środek końcówki pomiarowej może być 
oddalony od nominalnego położenia CAD. 

6. Jeśli trzeba, ustaw wszelkie inne opcje okna dialogowego. 
7. Kliknij Utwórz. PC-DMIS wstawi skan podstawowy. 
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8. Wykonaj program pomiarowy. Gdy PC-DMIS wykonuje skan, pojawia się okno dialogowe Opcje 
wykonania a PC-DMIS oczekuje na dane ze sterownika. 

9. Przeciągnij ręcznie głowicę nad powierzchnią, którą chcesz przeskanować. PC-DMIS sprawdzi 
ilość czasu, jaki upłynął oraz odległość, na jaką głowica się przesunęła. Zawsze, gdy czas i 
odległość przekroczą określone wartości, punkt pomiarowy ze sterownika zostanie 
zaakceptowany. 
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Wykonywanie skanu ręcznego 

 
Okno dialogowe Przyrost czasu  

Metoda skanowania Wstaw | Skan | Stały czas umożliwia redukcję zmierzonych danych skanu przez 
ustawienie przyrostu czasu w polu Opóźnienie czasowe pomiędzy odczytami. PC-DMIS rozpocznie od 
pierwszego punktu pomiarowego i zredukuje skan usuwając punkty pomiarowe, które są wczytywane 
szybciej niż określone opóźnienie czasowe. 

Przykład: Jeśli określisz przyrost czasu jako 0,05 sekundy, PC-DMIS zatrzyma ze sterownika tylko te 
punkty pomiarowe, które zmierzone będą w odstępach co najmniej 0,05 sekundy. Pozostałe punkty 
pomiarowe zostają wyłączone ze skanu. 

Aby utworzyć skan o stałym czasie (przyroście czasu) 
1. Wejdź do okna dialogowego Zmienny przyrost. 
2. Określ nazwę użytkownika dla skanu w polu ID, jeśli nie chcesz użyć domyślnej nazwy. 

3. W polu Opóźnienie czasowe pomiędzy odczytami wpisz czas w sekundach, jaki 
będzie musiał upłynąć, zanim PC-DMIS pobierze punkt pomiarowy. 

4. Jeśli używasz modelu CAD, wpisz tolerancję Znajdź nominały w obszarze kontrolki Znajdź 
nominały. Powoduje to definicję tego, jak daleko środek końcówki pomiarowej może być 
oddalony od nominalnego położenia CAD. 

5. Jeśli trzeba, ustaw wszelkie inne opcje okna dialogowego. 
6. Kliknij Utwórz. PC-DMIS wstawi skan podstawowy. 
7. Wykonaj program pomiarowy. Gdy PC-DMIS wykonuje skan, pojawia się okno dialogowe Opcje 

wykonania a PC-DMIS oczekuje na dane ze sterownika. 
8. Przeciągnij ręcznie głowicę nad powierzchnią, którą chcesz przeskanować. Zawsze, gdy czas, 

który upłynął, przekroczy wartości określone w polu Opóźnienie czasowe pomiędzy odczytami, 
PC-DMIS zaakceptuje punkt pomiarowy ze sterownika. 
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Wykonywanie skanu ręcznego osi obiektu 

 
Okno dialogowe Oś obiektu  

Opcja skanowania Wstaw | Skan | Oś obiektu umożliwia skanowanie części przez 
określenie płaszczyzny cięcia na pewnej osi części oraz przeciągnięcie głowicy przez płaszczyznę cięcia. 
W miarę skanowania części, należy wykonywać skan tak, aby głowica przecięła zdefiniowaną 
płaszczyznę cięcia tyle razy, ile uważasz za stosowne. PC-DMIS będzie następnie podążał według tej 
procedury: 

1. PC-DMIS pobiera dane ze sterownika i odszukuje te dwa punkty pomiarowe danych, które 
znajdują się najbliżej płaszczyzny cięcia po którejś ze stron w miarę przecinania płaszczyzny. 

2. PC-DMIS utworzy następnie linię pomiędzy dwoma punktami pomiarowymi, która przebije 
płaszczyznę cięcia. 

3. Następnie punkt przebicia staje się punktem pomiarowym na płaszczyźnie cięcia. 

Ta operacja ma miejsce przy każdym przecięciu płaszczyzny pomiarowej i na koniec będziesz miał wiele 
punktów pomiarowych, znajdujących się na płaszczyźnie cięcia. 

Możesz użyć tej metody do badania wielu rzędów skanów (ŁATA) określając przyrost dla lokalizacji 
płaszczyzny cięcia. Po przeskanowaniu pierwszego rzędu PC-DMIS przesunie płaszczyznę cięcia do 
następnej lokalizacji dodając bieżącą lokalizację do przyrostu. Możesz następnie kontynuować 
skanowanie następnego rzędu w nowej lokalizacji płaszczyzny cięcia. 

Aby utworzyć skan osi obiektu 
1. Wejdź do okna dialogowego Oś obiektu. 
2. Określ nazwę użytkownika dla skanu w polu ID, jeśli nie chcesz użyć domyślnej nazwy. 
3. Z listy Oś wybierz oś. Dostępne osie to X, Y i Z. Płaszczyzna cięcia, którą twoja głowica przetnie, 

będzie równoległa do tej osi. 
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4. W polu Lokalizacja określ odległość od zdefiniowanej osi, gdzie będzie zlokalizowana 
płaszczyzna cięcia. 

5. W polu Przyrost określ odległość pomiędzy płaszczyznami, jeśli będzie wykonywane 
skanowanie wzdłuż wielu płaszczyzn. 

6. Jeśli używasz modelu CAD, wpisz tolerancję Znajdź nominały w obszarze kontrolki Znajdź 
nominały. Powoduje to definicję tego, jak daleko środek końcówki pomiarowej może być 
oddalony od nominalnego położenia CAD. 

7. Jeśli trzeba, ustaw wszelkie inne opcje okna dialogowego. 
8. Kliknij Utwórz. PC-DMIS wstawi skan podstawowy. 
9. Wykonaj program pomiarowy. Gdy PC-DMIS wykonuje skan, pojawia się okno dialogowe Opcje 

wykonania a PC-DMIS oczekuje na dane ze sterownika. 
10. Przeciągnij ręcznie głowicę do przodu i do tyłu nad powierzchnią, którą chcesz przeskanować. W 

miarę jak głowica zbliża się do zdefiniowanej płaszczyzny cięcia, usłyszysz ciągły sygnał 
dźwiękowy, który będzie stopniowo zwiększał wysokość aż głowica przejdzie przez płaszczyznę. 
Ta dźwiękowa wskazówka pomaga określić, jak blisko znajduje się głowica w stosunku do 
wszelkich płaszczyzn cięcia. PC-DMIS zaakceptuje punkty pomiarowe ze sterownika za każdym 
razem, gdy głowica przejdzie przez zdefiniowaną płaszczyznę. 
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Wykonywanie skanu ręcznego wielu przekrojów 

 
Okno dialogowe Wiele przekrojów  

Metoda skanowania Wstaw | Skan | Wiele przekrojów działa bardzo podobnie do skanu 
ręcznego Oś obiektu z następującymi różnicami: 

• Może przechodzić przez wiele przekrojów. 
• Nie musi być równoległy do osi X, Y czy Z. 

Aby utworzyć skan wielu przekrojów 
1. Wejdź do okna dialogowego Wiele przekrojów. 
2. Określ nazwę użytkownika dla skanu w polu ID, jeśli nie chcesz użyć domyślnej nazwy. 
3. Z listy Typ przekroju wybierz typ przekrojów, które chcesz przeskanować. Dostępne typy to: 

• Płaszczyzny równoległe - Przekroje są płaszczyznami przechodzącymi przez część. Za 
każdym razem, gdy głowica przechodzi przez płaszczyznę PC-DMIS zapisuje punkt 
pomiarowy. Płaszczyzny są zależne od punktu startu oraz kierunku wektora. Jeśli 
wybierzesz ten typ, zdefiniuj wektor płaszczyzny początkowej w obszarze Wektory 
początkowe. 
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• Płaszczyzny promieniowe - Te przekroje są płaszczyznami odchodzącymi promieniowo 
od punktu startu. Za każdym razem, gdy głowica przechodzi przez płaszczyznę PC-DMIS 
pobiera punkt pomiarowy. Jeśli wybierzesz ten typ, zdefiniuj dwa wektory w obszarze 
Wektory początkowe. Wektor płaszczyzny początkowej (WektPłaszczyzny), drugi, 
wektor, wokół którego obracają się płaszczyzny (WektOsi). 

 

• Okręgi koncentryczne - Przekroje te są okręgami koncentrycznymi o coraz większych 
średnicach skupionych wokół punktu startu. Za każdym razem, gdy głowica przechodzi 
przez okrąg, PC-DMIS pobiera punkt pomiarowy. Jeśli wybierzesz ten typ, zdefiniuj 
pojedynczy wektor w obszarze Wektory początkowe, definiującym płaszczyznę, na 
której leży okrąg (WektOsi). 

 

5. W polu Liczba przekrojów wpis liczbę przekrojów, które chcesz mieć w swoim skanie. 
6. Jeśli wybierzesz co najmniej dwie sekcje, określ przyrost pomięcy sekcjami w polu Przyrost. Dla 

płaszczyzn równoległych i okręgów, jest to odległość pomiędzy miejscami, dla płaszczyzn 
promieniowych wartością tą jest kąt. PC-DMIS rozmieszcza automatycznie sekcje na części. 

7. Zdefiniuj punkt startu skanu. W obszarze Punkt startu wpisz wartości X, Y i Z lub kliknij na 
części, aby PC-DMIS wybrał punkt startu z rysunku CAD. Przekroje obliczane są z tego 
tymczasowego punktu w oparciu o wartość przyrostu. 

8. Jeśli używasz modelu CAD, wpisz tolerancję Znajdź nominały w obszarze kontrolki Znajdź 
nominały. Powoduje to definicję tego, jak daleko środek końcówki pomiarowej może być 
oddalony od nominalnego położenia CAD. 

9. Jeśli trzeba, ustaw wszelkie inne opcje okna dialogowego. 
10. Kliknij Utwórz. PC-DMIS wstawi skan podstawowy. 
11. Wykonaj program pomiarowy. Gdy PC-DMIS wykonuje skan, pojawia się okno dialogowe Opcje 

wykonania a PC-DMIS oczekuje na dane ze sterownika. 
12. Przeciągnij ręcznie głowicę nad powierzchnią, którą chcesz przeskanować. W miarę jak głowica 

zbliża się do każdego przekroju, usłyszysz ciągły sygnał dźwiękowy, który będzie stopniowo 
zwiększał wysokość aż głowica przejdzie przez przekrój. Ta dźwiękowa wskazówka pomaga 
określić, jak blisko znajduje się głowica w stosunku do przejścia przekroju. PC-DMIS zaakceptuje 
punkty pomiarowe ze sterownika za każdym razem, gdy głowica przejdzie przez zdefiniowany 
przekrój (przekroje). 
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Wykonywanie ręcznego skanu swobodnego 

 
Okno dialogowe Ręczny skan swobodny 

Skan Wstaw | Skan | Ręczny swobodny umożliwia tworzenie swobodnego skanu za pomocą głowicy 
sztywnej. Skan ten nie wymaga wektora początkowego lub kierunku, podobnie jak wiele innych ręcznych 
skanów. Podobnie do jego odpowiednika DCC, wszystkim, co musisz zrobić, aby utworzyć skan 
swobodny, jest wybór kliknięciem punktów na powierzchni, jaką chcesz przeskanować. 

Aby utworzyć ręczny skan swobodny: 
1. Kliknij przycisk Zaawansowane>>, aby pokazać zakładki na dole okna dialogowego. 
2. Kliknij na powierzchnię części w oknie ekranu graficznego, aby zdefiniować ścieżkę skanu. Z 

każdym kliknięciem na rysunku części będzie się pojawiał pomarańczowy punkt. 
3. Gdy będziesz miał wystarczająco punktów do skanu, kliknij Utwórz. PC-DMIS wstawia skan do 

okna edycji. 
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Praca z przekrojami 

Element menu Wstaw | Skan | Przekrój powoduje wyświetlenie okna dialogowego Przekrój. 

  
Okno dialogowe Przekrój 

To okno dialogowe umożliwia określenie płaszczyzny cięcia, która przecina model CAD. Wzdłuż linii 
przecięcia możesz zdefiniować punkty startu i końca, pomiędzy którymi tworzone są punkty. Z tych 
punktów możesz utworzyć elementy punktu wektorowego lub skan liniowy otwarty. 

Uwaga: Ten proces w żaden sposób nie przecina wizualnie modelu CAD jak w przypadku funkcji 
płaszczyzny przycinania, ale działa jedynie jako narzędzie pomocne do tworzenia auto punktów wektora 
lub skanu liniowego otwartego wzdłuż linii przecięcia płaszczyzny cięcia i modelu CAD. 
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Opis okna dialogowego przekroju 

 
Okno dialogowe Przekrój 

Element Opis 
Wybierz opcję punktu 
płaszczyzny 

 
  

Ta opcja umożliwia wybór punktu na modelu CAD, który stanie się 
punktem płaszczyzny. 

Obszar Limity 

 

Ten obszar umożliwia określenie punktów startu i końca wzdłuż 
przecięcia. Możesz wybrać punkty w oknie ekranu graficznego lub 
określić długość łuku, aby dokładnie ustawić punkt startu i końca. 

Wybierz punkt startu - Ta opcja umożliwia wybór punktu startu 
przekroju przez zaznaczenie punktu startu w oknie ekranu 
graficznego. Wybierz punkt na czarnej linii przecięcia. Na ekranie 
pojawi się czerwony punkt wskazując lokalizację punktu startu. 

Początek dł łuku - To pole pozwala ustawić dokładnie punkt startu w 
odniesieniu do punktu przekroju. Wpisz długość łuku pomiędzy 
rzutem punktu płaszczyzny cięcia na przekrój a punktem startu. 
Zauważ, że możesz także zdefiniować liczbę ujemną. 

Wybierz punkt końca - Ta opcja umożliwia określenie punktu końca 
na przekroju przez zaznaczenie punktu końca w oknie ekranu 
graficznego. Wybierz punkt na czarnej linii przecięcia. Na ekranie 
pojawi się punkt w kolorze magenta wskazując lokalizację punktu 
startu. 

Długość łuku - To pole pozwala ustawić dokładnie punkt końca. 
Wartość, którą wpiszesz, stanowi długość łuku pomiędzy punktami 
startu i końca. Zauważ, że możesz także zdefiniować liczbę ujemną. 

Odwróć kierunek - Kliknij ten przycisk, aby zamienić kierunek, w jaki 
mierzone są długości łuku od punktu płaszczyzny. 
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Obszar Gęstość punktów 

 

Ten obszar umożliwia kontrolę rozmieszczania punktów oraz liczby 
punktów obliczanych pomiędzy punktami startu i końca. 

Odstępy minimalne - Ta opcja używa minimalnej liczby punktów w 
oparciu o krzywiznę powierzchni wzdłuż przekroju. Jeśli powierzchnie 
są płaskie, wówczas zostaną utworzone tylko dwa punkty w punktach 
startu i końca. Jeśli powierzchnie są zakrzywione, zostanie 
utworzonych więcej punktów. Liczba punktów utworzonych na 
zakrzywionych powierzchniach zależy od wartości ustawionej w 
mnożniku mozaikowania zdefiniowanym w oknie dialogowym Opcje 
OpenGL. Zobacz temat "Zmiana opcji OpenGL" w dokumentacji 
Core "Ustawianie preferencji". 

Liczba punktów - To pole umożliwia wpisanie liczby punktów, które 
chcesz utworzyć. PC-DMIS rozdziela równomiernie punkty pomiędzy 
punktami startu i końca. 

Rozmieszczanie punktów - To pole umożliwia określanie długości 
łuku pomiędzy każdym punktem. 

Rozmieszczanie osi - Ta opcja ogranicza tworzenie punktów tylko 
wzdłuż wybranej osi. Po zaznaczeniu tej opcji, opcje oś X, oś Y i oś 
Z stają się dostępne. Pole obok tej opcji umożliwia określenie 
odstępów pomiędzy punktami wzdłuż wybranej osi. Na przykład, jeśli 
wybrałeś oś X, punkty zostaną rozmieszczone wzdłuż osi X według 
wartości, którą określiłeś. 

Obszar Wybór punktów 

 

Ten obszar umożliwia określenie opcji przyciągania dla punktów 
płaszczyzny, startu oraz końca. 

Przyciągnij do krawędzi - To pole wyboru określa, czy PC-DMIS ma 
przyciągać punkty płaszczyzny do najbliższej krawędzi powierzchni 
lub granicy powierzchni.  

Przyciągnij do siatki - To pole wyboru określa, czy PC-DMIS ma 
przyciągać punkt do najbliższego przecięcia siatki. Funkcji 
przeciągania do siatki możesz używać nawet wówczas, gdy nie jest 
wyświetlana siatka 3D. Aby włączyć siatkę 3D, zobacz temat 
"Ustawianie widoku ekranu".  

Jeśli wybierzesz zarówno Przyciągnij do krawędzi, jak i Przyciągnij 
do siatki, PC-DMIS będzie przyciągał punkt do najbliższej linii siatki, 
która przecina krawędź powierzchni lub granicę. 
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Obszar Wybór wektora 
płaszczyzny 

 

Ten obszar umożliwia określenie wektora normalnego płaszczyzny 
cięcia. 

Oś X - Opcja ta ustawia normalną płaszczyzny cięcia do wektora osi 
X (1,0,0). 

Oś Y - Opcja ta ustawia normalną płaszczyzny cięcia do wektora osi 
Y (0,1,0). 

Oś Z - Opcja ta ustawia normalną płaszczyzny cięcia do wektora osi 
Z(0,0,1). 

Krawędź - Ta opcja ustawia normalną płaszczyzny cięcia do 
najbliższego wektora stycznej granicy. Zawsze, gdy wybierzesz punkt 
płaszczyzny, normalna płaszczyzny zostanie uaktualniona do 
najbliższego wektora stycznej granicy powierzchni. 

Inna - Ta opcja pozwala zdefiniować ręcznie wartości normalnej 
płaszczyzny cięcia. Po zaznaczeniu, możesz wpisać wartości IJK w 
obszarze Wektor płaszczyzny albo możesz kliknąć przycisk 
Wybierz, aby wybrać element na modelu CAD do użycia jako wektor 
normalny. 

Wybierz - Ten przycisk powoduje wyświetlenie okna dialogowego 
Wybierz punkty, którego możesz użyć w celu wybrania elementu do 
użycia jako wektor normalny płaszczyzny cięcia. To okno dialogowe 
zostało już opisane w temacie "Transformacja modelu CAD" w 
dokumentacji Core, w rozdziale "Edycja wyświetlania CAD". 

Obszar Punkt płaszczyzny 

 
  

Ten obszar pokazuje wartości XYZ punktu płaszczyzny. Możesz 
modyfikować ręcznie wartości wpisując nowe wartości w polach X, Y 
i Z. Zauważ, że jeśli punkt, który określisz, nie leży na powierzchni 
CAD, rzeczywisty punkt, który został użyty, będzie rzutowany na 
model CAD. 

Kiedy dokonasz ręcznej edycji tych wartości, a następnie wybierzesz 
przycisk opcji Krawędź z obszaru Wybór wektora płaszczyzny, 
wektor krawędzi granicy powierzchni użyty dla wektora płaszczyzny 
będzie wektorem najbliższym do wektora poprzedniej płaszczyzny. 
Innymi słowy, wektor krawędzi, który jest najbardziej równoległy do 
poprzedniego wektora płaszczyzny, używany jest jako wektor nowej 
płaszczyzny. 

Obszar Wektor płaszczyzny 

 
  

Ten obszar pokazuje wartości IJK wektora normalnego płaszczyzny. 
Możesz modyfikować ręcznie te wartości wpisując nowe wartości w 
polach I, J i K. 

Obszar Punkt startu 

 

Ten obszar wyświetla wartości XYZ punktu początku. Możesz także 
używać tego obszaru do definiowania lub regulacji wartości wybranej 
osi. Wartości pozostałych dwóch osi zostaną obliczone z linii 
przecięcia. 
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Obszar Punkt końca 

 
  

Ten obszar wyświetla wartości XYZ punktu końca. Możesz także 
używać tego obszaru do definiowania lub regulacji wartości wybranej 
osi. Wartości pozostałych dwóch osi zostaną obliczone z linii 
przecięcia. 

Obszar Wyjście 

 

Ten obszar umożliwia określanie typu elementu lub elementów 
tworzonych z przekroju. PC-DMIS tworzy element lub elementy 
wyjściowe tylko po kliknięciu przycisku Utwórz. 

Punkty wektora - Ta opcja określa, że mają być utworzone punkty 
wektora. 

Skan - Ta opcja określa, że ma być utworzony od tych punktów skan 
liniowy otwarty. 

Przycisk Obróć wektory Gdy utworzysz przekrój, PC-DMIS zidentyfikuje liczbę punktów w 
przekroju za pomocą zielonych strzałek. Przycisk Obróć wektory 
stanie się również dostępny do wybrania. Przycisk ten obraca zielone 
strzałki przedstawiające wektory punktów, powodując ich zwrócenie 
w kierunku przeciwnym. 

Przycisk Utwórz Ten przycisk tworzy określony element lub elementy z przekroju. Typ 
elementów zależy od wybranej opcji w obszarze Wyjście. 

Przycisk Zamknij Ten przycisk powoduje zamknięcie okna dialogowego Przekrój. 
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Tworzenie przekroju 

Aby utworzyć przekrój, musisz zdefiniować następujące informacje: 

• Płaszczyzna przekroju 
• Punkt startu na przekroju 
• Punkt końca na przekroju 

Krok 1: Zdefiniuj płaszczyznę cięcia 
Aby zdefiniować płaszczyznę cięcia, określ punkt na płaszczyźnie. Możesz to wykonać na dwa sposoby: 

• Możesz zaznaczyć opcję Wybierz punkt płaszczyzny. Następnie kliknij jakiś punkt na modelu 
CAD. 

• Możesz wpisać ręcznie wartości XYZ w obszarze Punkt płaszczyzny. 

Po zdefiniowaniu, PC-DMIS rysuje szarą strzałkę wskazującą punkt płaszczyzny oraz kierunek normalnej 
płaszczyzny cięcia. Dodatkowo, PC-DMIS rysuje polilinię (lub jedną albo więcej połączonych prostych) na 
modelu CAD, przedstawiającą przecięcie płaszczyzny (zwaną "płaszczyzną cięcia") z powierzchniami w 
całym modelu CAD. Wielokrotne przekroje rysowane są jako różne linie kolorowe, aby pokazać, kiedy są 
obecne bardzo małe przerwy powierzchni. Ponieważ nie zdefiniowałeś jeszcze punktów startu i końca, 
kropki w kolorze czerwonym i magenta, przedstawiające odpowiednio punkty startu i końca, pojawią się 
początkowo na modelu CAD w miejscu punktu płaszczyzny. 

 
Przykładowy punkt płaszczyzny (wskazywany szarą strzałką) oraz płaszczyzna cięcia (wskazywana 
czarnymi liniami) narysowane na górze modelu CAD 

Uwaga: Jeśli płaszczyzna przecina model w więcej niż jednej lokalizacji, PC-DMIS rysuje wszystkie 
przecięcia. 
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Po zdefiniowaniu punktu płaszczyzny przecięcia, możesz opcjonalnie określić wektor normalny 
płaszczyzny cięcia. Domyślnie, wektorem normalnym będzie (1,0,0). Możesz dokonać modyfikacji tego 
wektora normalnego wybierając opcję w obszarze Wybór wektora płaszczyzny, przesuwając przez to 
normalną wzdłuż jednej z wybranych osi lub możesz zdefiniować swój własny wektor użytkownika. 

Krok 2: Określ punkty startu i końca wzdłuż przekroju 
Teraz, gdy masz już zdefiniowaną płaszczyznę cięcia, musisz zdefiniować punkt startu i końca wzdłuż 
przekroju. Możesz to zrobić za pomocą kombinacji różnych metod, w zależności od preferencji, aby 
zdefiniować punkty startu i końca: 

Metoda 1: Kliknięcie na CAD 

1. Wybierz opcję Wybierz punkt startu, a następnie kliknij punkt na jednej z czarnych linii 
tworzących przekrój. Powoduje to określenie odległości od Punktu płaszczyzny wzdłuż 
przekroju i umieszczenie tej odległości w polu Początek dł łuku. PC-DMIS umieszcza 
wartości XYZ dla wybranego punktu w obszarze Punkt startu. 

2. Wybierz opcję Wybierz punkt końca, a następnie kliknij inny punkt na tym samym 
przekroju. Zdefiniuje to długość łuku pomiędzy punktem startu i punktem końca. PC-
DMIS umieszcza wartości XYZ dla wybranego punktu w obszarze Punkt końca. 

Metoda 2: Wpisywanie wartości łuku 

1. Zdefiniuj punkt startu określając odległość od punktu płaszczyzny poprzez wpisanie 
wartości w polu Początek dł łuku. 

2. Zdefiniuj punkt końca przez określenie długości łuku. Wykonaj to wpisując wartość w polu 
Długość łuku. 

Metoda 3: Wpisywanie wartości XYZ 

Określ punkty startu i końca wpisując wartość XYZ w obszarach Punkt startu i Punkt końca. 

Ważne: Punkty startu i końca muszą być na tym samym przekroju. Na przykład, jeśli szczelina pomiędzy 
dwoma powierzchniami przełamuje twój przekrój na dwa cięcia wielokrotne, punkty startu i końca muszą 
być zdefiniowane tylko na jednym cięciu. Jeśli będziesz próbował wybrać punkty startu i końca pomiędzy 
różnymi przekrojami, pierwszy wybrany punkt zostanie usunięty i będziesz musiał wybrać go ponownie. 

Pojawi się czerwona kropka na modelu CAD przedstawiająca punkt startu oraz kropka w kolorze 
magenta przedstawiająca punkt końca. Dodatkowo, PC-DMIS rysuje zielone strzałki wzdłuż przekroju, 
aby pokazać, gdzie zostaną utworzone punkty przekroju. Jeśli powierzchnia jest zakrzywiona, wówczas 
narysowanych zostanie kilka strzałek. Jeśli powierzchnia jest płaska, wówczas te zielone strzałki zostaną 
narysowane tylko w punkcie startu i końca (ponieważ obszar Gęstość punktów posiada domyślnie 
zaznaczone Minimalne odstępy). 
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Możesz zmodyfikować opcje w obszarze Gęstość punktów, aby kontrolować liczbę punktów pomiędzy 
dwoma punktami: 

 
Przykładowy przekrój pokazujący 25 równo rozmieszczonych punktów pomiędzy punktem startu 
(czerwona kropka) a punktem końca (kropka w kolorze magenta) 

Krok 3: Definiowanie wyjścia i tworzenie 
1. Wybierz żądany format wyjściowy w obszarze Wyjście. Wyjście może być albo w pojedynczych 

auto punktach wektora, albo też otwartym skanem liniowym zawierającym punkty. 
2. Zmodyfikuj według potrzeb wszelkie inne kontrolki. Pozwalają one na dostosowanie parametrów 

mających wpływ na płaszczyznę, punkty startu i końca, rozmieszczenie punktów oraz utworzone 
typy elementów. 

3. Kliknij przycisk Utwórz, aby utworzyć elementy wyjściowe lub skan. 

PC-DMIS tworzy określony element lub elementy w programie pomiarowym. 

Naprawianie kierunku normalnych wzdłuż przekroju 
Zielone strzałki przedstawiają wektory normalne powierzchni w tych punktach. Algorytm przekroju jest tak 
zaprojektowany, aby wektory normalne powierzchni wzdłuż przekroju nie były obracane w miarę ich 
przechodzenia przez liczne powierzchnie. Jednakże, wszystkie te wektory mogą być zwrócone w złym 
kierunku (wewnątrz części). Jeśli te strzałki są zwrócone w złym kierunku, kliknij przycisk Obróć wektory, 
aby to naprawić. 

Naprawianie szczelin pomiędzy powierzchniami 
Z powodu małych szczelin pomiędzy powierzchniami, czasami przekrój kończy się przed pokonaniem 
całej drogi wokół części. Jest to powodowane tym, że rozdzielczość CAD jest mniejsza niż odległość 
szczeliny. Dopóki szczelina pomiędzy powierzchniami będzie większa od rozdzielczości CAD, będzie 
powodowała przerywanie przekroju. Aby pomóc w identyfikacji szczelin, oddzielne przekroje rysowane są 
w innych kolorach. Możesz naprawić ten problem zwiększając rozdzielczość CAD za pomocą okna 
dialogowego Tolerancje CAD. 
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Aby to zrobić: 

1. Wybierz Edycja | Okno ekranu graficznego | Tolerancje CAD. Pojawi się okno dialogowe 
Tolerancje CAD. 
 

 
2. Zmień rozdzielczość na wartość większą od odległości szczeliny. Może być potrzebne 

poeksperymentowanie, aby znaleźć wystarczająco dużą wartość rozdzielczości. Zobacz "Zmiana 
tolerancji CAD" w dokumentacji Core. 

3. Kliknij OK. 
4. Utwórz przekrój. 

Przekrój przeskoczy teraz przez szczelinę. 
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Słownik 

D 

Dyskretny PktPom: Dyskretne punkty pomiarowe to pomiary pojedynczych punktów pomiarowych. 
Przykładowo, minimalna liczba dyskretnych punktów pomiarowych dla zmierzonego okręgu 
wynosi trzy. Różni się to od pomiaru za pomocą skanu, który może zawierać o wiele więcej 
punktów pomiarowych w zależności od rozmiaru okręgu oraz właściwości skanu. 

O 

ODCHPRGŁ: Odchyłka promieniowa głowicy. Jest to typ odchyłki używany dla pomiaru dyskretnych 
punktów pomiarowych. 

ODCHPRSKAN: Odchyłka promieniowa skanu. Jest to typ odchyłki używany do pomiarów typu skan. 
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