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WMP PC-DMIS

Wprowadzenie do PC-DMIS WMP

Witamy w PC-DMIS WMP. Niniejszy dokumentacja omawia pakiet
oprogramowania PC-DMIS WMP. W szczegdélnosci obejmuje ona wszystkie
pC*drFIIS elementy zwigzane z tworzeniem i uruchamianiem programu pomiarowego przy
50 r1r ) uzyciu Wspotrzednosciowej Maszyny Pomiarowej (WMP) z PC-DMIS dla
Windows. Omawia ona takze probkowanie stykowe przy uzyciu gtowic
wyzwalanych dotykowo oraz inne tematy specyficzne dla WMP.

Dostepne tematy to:

e Szybki start

e Ustawianie i uzywanie gtowic

o Korzystanie z paska narzedzi gtowicy
e Tworzenie wyréwnan

e Mierzenie elementow

e Skanowanie

Aby uzyskac informacje dotyczgce ogolnych opcji PC-DMIS, zobacz dokumentacje PC-DMIS Core. Aby
uzyskac informacje dotyczgce przenosnych maszyn pomiarowych, urzgdzen video lub laserowych, albo
tez innych, okreslonych konfiguracji PC-DMIS, zobacz jedno z pozostatych, dostepnych opracowan
dokumentacji.

Jesli jestes nowym uzytkownikiem PC-DMIS i chcesz rozpoczgé zgtebianie mozliwosci PC-DMIS, zobacz
temat "Szybki start" i przeréb go w swoim systemie.

Ostatnia aktualizacja pomocy: 15 lutego 2013
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Szybki start: Wprowadzenie

PC-DMIS jest rozbudowanym oprogramowaniem z licznymi opcjami i uzytecznymi funkcjami. Ten
niewielki rozdziat stanowi krétki samouczek, ktory przeprowadzi cie przez tworzenie i wykonywanie
bardzo prostego programu pomiarowego. Celem tego samouczka nie jest gruntowne szkolenie we
wszystkich szczegétach PC-DMIS. Jednakze, jesli jestes nowym uzytkownikiem PC-DMIS, bedzie to
krétkie wprowadzenie do oprogramowania.

W miare pokonywania kolejnych etapéw, bedziesz przeprowadzany przez tworzenie nowych programow
pomiarowych, definiowanie i kalibracje gtowic, prace z widokami, pomiarem elementéw czesci,
tworzeniem wyréwnan, ustawianiem preferencji, dodawaniem komentarzy programisty, konstruowaniem
elementéw, tworzeniem wymiaréw, wykonywaniem programow pomiarowych oraz przeglgdaniem i
drukowaniem raportow.

Poniewaz uczenie przez doswiadczenie jest najlepszg metodg, nie wahaj sie wiec i wyprébuj PC-DMIS!
Przejdz do uruchomienia WMP, a nastepnie otwérz PC-DMIS dla Windows, jesli jeszcze tego nie
zrobites.



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Prosty samouczek

Celem niniejszego rozdziatu jest przeprowadzenie uzytkownika przez proces tworzenia prostego
programu pomiarowego oraz mierzenia czesci przy uzyciu WMP w trybie online. Bedzie to przedsmak
tego, co potrafi wykona¢ PC-DMIS. Pamietaj, abys$ zapoznat sie z dokumentacjg PC-DMIS Core, jesli
masz pytania odnosnie funkcji oméwionych w ktéryms z krokow.

Do utworzenia niniejszego samouczka uzyty zostat blok testowy Hexagon

Blok testowy Hexagon

Jesli chcesz pracowaé z maszyng w trybie online, a nie posiadasz fizycznie tej czesci, wystarczy
dowolna, podobna cze$¢ umozliwiajgca pomiar kilku okregdw i walca.

Uwaga dla uzytkownikéw offline: Jesli pracujesz w trybie offline (bez WMP), mozesz zaimportowaé
model bloku testowego i wykonac niektére z ponizszych krokéw klikajgc na czesci myszg w miejscach
pobran rzeczywistych punktéw pomiarowych z prébkowaniem w trybie offline. Model ten dostarczany jest
z instalacjg PC-DMIS dla Windows. Znajduje sie w katalogu instalacji PC-DMIS. Jesli chcesz go uzy¢,
zaimportuj po prostu plik o nazwie "HEXBLOCK WIREFRAME_SURFACE.igs". Aby uzyska¢ informacije,
zobacz "Import danych CAD lub danych programu" w dokumentacji PC-DMIS Core.

Ten rozdziat ktadzie nacisk na niezbedne kroki w tworzeniu prostego programu pomiarowego. Utworzysz
w nim prosty program pomiarowy za pomocg PC-DMIS online, bez uzywania danych CAD. Przed
rozpoczeciem, uruchom swojg WMP postepujagc wedtug krokdw wyszczegolnionych w rozdziale
"Procedura uruchamiania oraz bazowania WMP"

Jesli procedura ta nie jest ci znana, skorzystaj z tej dokumentac;ji, aby uzyska¢ dodatkowe informacije.
Samouczek przeprowadzi cie przez nastepujgce kroki:

Procedury uruchamiania oraz bazowania WMP

Krok 1: Utwoérz nowy program pomiarowy

Krok 2: Zdefiniuj glowice

Krok 3: Ustaw widok
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Krok 4: Zmierz elementy wyréwnania

Krok 5: Wyskaluj obraz

Krok 6: Utwérz wyréwnanie

Krok 7: Ustaw preferencje

Krok 8: Dodaj komentarze

Krok 9: Zmierz dodatkowe elementy

Krok 10: Skonstruuj nowe elementy z elementdw istniejgcych

Krok 11: Oblicz wymiary

Krok 12: Zaznacz elementy do wykonania

Krok 13: Ustaw wyjs$cie raportu

Krok 14: Wykonaj ukonczony program

Krok 15: Wydrukuj raport
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Procedury uruchamiania oraz bazowania WMP

Uzywajgc PC-DMIS online mozesz wykonywac istniejgce programy pomiarowe, szybko bada¢ czesci (lub
przekroje czesci) i opracowywac programy pomiarowe bezposrednio na WMP. PC-DMIS online nie
bedzie dziatat, jesli nie bedzie podtgczony do WMP. Techniki programowania offline bedg dziata¢ w trybie
online.

Procedury uruchamiania WMP oraz bazowania dla PC-DMIS Online:

1. Wiacz powietrze do WMP.
2. Wiacz zasilanie kontrolera.

o W zaleznosci od modelu maszyny moze to byé duzy przetgcznik obrotowy, kluczyk zat/wyt
lub maty przetgcznik wahadtowy na kontrolerze zamontowany z tytu maszyny lub staciji
roboczej.

o Wszystkie diody LED na regulatorze recznym (panelu sterowania) zaswiecg sie na okoto
45 sekund. Po tym czasie zgasnie kilka diod LED.

M
o)

3. Wiacz zasilanie komputera i wszystkich urzgdzenh peryferyjnych, a nastepnie zalogu;j sie do
komputera.

4. Uruchom PC-DMIS online klikajac dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na ikone ONLINE w
grupie programu PC-DMIS.

5. Zabazuj WMP. Gdy PC-DMIS otworzy sie, pojawi sie komunikat na ekranie:

PC-DMIS Message

Do a machine stant {if neaded), then press Ok to hame

Cancel




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Wcisnij przycisk Start Masz na panelu sterowania przez kilka sekund. Zaswieci sie jego
dioda.

WMP wymaga "zabazowania" do wtasciwego ustawienia zera maszyny i wigczenia
parametréw maszyny (predkosci, limitdw rozmiaru itd.). Wcisnij przycisk OK z
wspomnianego powyzej komunikatu PC-DMIS. WMP przesunie sie powoli do pozycji
bazowej i ustawi te pozycje jako zero dla wszystkich osi.
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Krok 1: Utwdrz nowy program pomiarowy

Aby utworzy¢ nowy program pomiarowy:

No o s

Jesli jeszcze tego nie zrobites, uruchom PC-DMIS dla Windows. Pojawi sie okno dialogowe
Otwarz plik. Gdybys wczesniej utworzyt program pomiarowy, zatadowatbys go z tego okna
dialogowego.

Poniewaz tworzysz nowy program pomiarowy, wybierz przycisk Anuluj, aby zamknaé to okno
dialogowe.

Wejdz do okna dialogowego Nowy program pomiarowy wybierajgc Plik | Nowy.
New Part Program [x]

Pt toms

[7 Cancel

Rievizion Number:

Setial Humbe

Mpazurement Linits:
. ™ Irchos (M)
[ofrne 4] 1 Mikmetes (M)

Okno dialogowe Nowy program pomiarowy

W polu Nazwa czesci wpisz nazwe "TEST".

Wopisz Numer rewizji oraz Numer seryjny.

Jako typ jednostek miary wybierz opcje Angielskie (cal).

Wybierz ONLINE na liscie rozwijanej Interfejs. Jesli PC-DMIS nie jest podtgczony do WMP,
wybierz zamiast tego opcje OFFLINE.

Kliknij OK. PC-DMIS tworzy nowy program pomiarowy

Po utworzeniu nowego programu pomiarowego, PC-DMIS otworzy gtéwny interfejs uzytkownika, a
nastepnie otworzy natychmiast okno dialogowe Narzedzia glowicy w celu zatadowania gtowicy.



Krok 2: Zdefiniuj glowice
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Okno dialogowe Narzedzia gtowicy, dostepne poprzez wybor Wstaw | Definicja sprzetu | Glowica,
pozwala na wybdr istniejgcej gtowicy lub zdefiniowanie nowej gtowicy. Gdy po raz pierwszy utworzysz
program pomiarowy, PC-DMIS przywota automatycznie to okno dialogowe. Aby uzyskaé wiecej
informacji, zobacz "Definiowanie glowic" w rozdziale "Ustawianie i uzywanie gtowic".

Obszar Opis glowicy okna dialogowego Narzedzia gtowicy umozliwia zdefiniowanie gtowicy,
rozszerzen i koncéwki (koncowek) do uzycia w programie pomiarowym. Lista rozwijana Opis glowicy

wyswietla dostepne opcje gtowicy w porzadku alfabetycznym.

Aby zatadowac¢ gtowice za pomocg okna dialogowego Narzedzia glowicy:

W polu Plik glowicy, wpisz nazwe glowicy. Pdzniej, gdy bedziesz tworzyt inne programy
pomiarowe, twoje gtowice bedg dostepne do wyboru w tym oknie dialogowym.

Woybierz instrukcje: "Nie zdefiniowano zadnej gtowicy."

Wybierz zgdang gtowice pomiarowa z listy rozwijanej Opis gtowic uzywajac kursora myszy lub

podswietlajgc jg klawiszami strzatek i wciskajgc ENTER.

Wybierz linie "Puste potaczenie #1" i kontynuuj wybieranie niezbednych czesci gtowicy az do jej

utworzenia.

Probe Descipton:

FROBEFHZ
doirih anghe
Jomnk 5 angle
Conct PROBE TF2

Erply Cormmehon i1

Po ukonczeniu kliknij przycisk OK. Okno dialogowe Narzedzia glowicy zostanie zamkniete, a

PC-DMIS powrdci do gtdwnego interfejsu.

Sprawdz, czy wlasnie zdefiniowana koncéwka wyswietlana jest jako aktywna. (Zobacz liste

Koncowki glowicy na pasku narzedzi Ustawienia.)

Uwaga: Zanim bedziesz mogt uzy¢ utworzonej gtowicy, bedziesz musiat skalibrowaé kat koncéwki
gtowicy. Na potrzeby niniejszego samouczka, nie omoéwimy procesu kalibracji. Zostat on opisany
szczegotowo w temacie "Kalibracja koncowek gtowicy" w rozdziale "Ustawianie i uzywanie gtowic".

W tym momencie ustawisz widoki, ktérych bedziesz uzywat w oknie ekranu graficznego. Wykonuje sie to

za pomocg ikony Bustawienie widoku z paska narzedzi Tryby graficzne .

Wskazowka: Mozesz takze klikng¢ ikone z paska narzedzi Kreatory ﬂ aby wejs¢ do kreatora gtowicy
PC-DMIS. Kreator gtowicy pomaga w tatwym definiowaniu gtowicy. Do zdefiniowania gtowicy mozesz
takze uzy¢ okna dialogowego Narzedzia gtowicy.

10
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Krok 3: Ustaw widok

¥iew Setup 18 x|

T Viswt I Fideiz
BL:_ r iﬂ,d 3:62::‘“ - ™ Shows lnes aver sufaces
Red [ Soid [ 30Gad Lovels

Vel [ Svdid TLE;Z:;D ; : 2:‘:
[ 2]  aGidSenn.  Yelow
B Gim r ;&i | ;Gﬁs:p I - J ™ Gaeen

| ok | caen |

Okno dialogowe Ustawienia widoku

Aby zmieni¢ widoki w oknie ekranu graficznego, uzyj okna dialogowego Ustawienia widoku. Mozesz

otworzy¢ to okno dialogowe klikajgc ikone Ustawienia widoku | =/ pasku narzedzi Tryby graficzne lub
wchodzac do opcji menu Edycja | Okno ekranu graficznego | Ustawienia widoku:

1. Z okna dialogowego Ustawienia widoku wybierz zgdany styl ekranu. Dla celéw tego samouczka,
kliknij na drugi przycisk (gérny wiersz, drugi od lewej) wskazujgcy poziomo podzielone okno.

2. Aby zobaczy¢ gorng czes¢ obrazu w kierunku Z+, rozwin niebieska liste rozwijang znajdujgca sie

w obszarze Widoki w oknie dialogowym i wybierz Z+.

Aby zobaczy¢ dolng czes¢ obrazu w orientacji Y-, rozwin czerwonag liste rozwijang i wybierz Y-.

4. Kiliknij przycisk Zastosuj, a PC-DMIS przerysuje okno ekranu graficznego z dwoma zgdanymi
widokami. Poniewaz nie zmierzytes jeszcze czesci, nic nie zostanie narysowane w oknie ekranu
graficznego. Jednakze ekran zostanie podzielony wedtug widokéw wybranych w oknie
dialogowym Ustawienia widoku.

w

Uwaga: Wszystkie opcje wyswietlania majg jedynie wptyw na to, jak PC-DMIS wys$wietla obraz czesci.
Nie majg one wptywu na dane mierzone lub wyniki badania.

11
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Krok 4: Zmierz elementy wyréwnania

Po zdefiniowaniu i wyswietleniu gtowicy, mozesz rozpoczg¢ proces pomiaru i zmierzy¢ elementy
wyréwnania. Zobacz "Mierzenie elementow" po dodatkowe informacije.

12
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Zmierz plaszczyzne

Czerwone kropki pokazujg mozliwe lokalizacje punktéw pomiarowych na powierzchni czesci

Przed pobieraniem punktow
pomiarowych, sprawdz, czy PC-DMIS
jest ustawiony na tryb programu.

Aby to zrobic, wybierz ikone Tryb
programu.

4]

Pobierz trzy punkty na gérnej powierzchni. Punkty pomiarowe

trzecim punkcie pomiarowym wcisnij klawisz END. PC-DMIS
wyswietli ID elementu oraz trojkat, wskazujgc na pomiar
ptaszczyzny.

powinny by¢ w ksztalcie tréjkata i w jak najwiekszym oddaleniu. Po

Wskazéwka: W miare pobierania punktéw pomiarowych PC-DMIS przechowuje je w buforze punktow
pomiarowych. Jesli pobierzesz nieprawidtowy punkt pomiarowy, mozesz go usung¢ z bufora punktéw
pomiarowych wciskajgc na klawiaturze ALT + - (minus) i ponownie pobra¢ ten punkt pomiarowy. Kiedy
bedziesz gotowy, wcisnij klawisz END, aby ukonczy¢ pomiar elementu.

13
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Zmierz prosta

T

2

!

Czerwone kropki pokazujg mozliwe lokalizacje punktéw pomiarowych

Aby zmierzy¢ prostg, pobierz dwa punkty pomiarowe na bocznej powierzchni czesci zaraz ponizej
krawedzi, pierwszy punkt pomiarowy po lewej stronie czesci a drugi punkt pomiarowy po prawe;j stronie
pierwszego. Bardzo wazny jest kierunek podczas wykonywania pomiaru elementéw, poniewaz PC-DMIS
uzywa tych informacji do tworzenia osi uktadu wspotrzednych. Po drugim punkcie pomiarowym wcisnij
klawisz END. PC-DMIS wyswietli ID elementu oraz zmierzong prostg w oknie ekranu graficznego.

14
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Zmierz okrag

Czerwone kropki pokazujg mozliwe lokalizacje punktéw pomiarowych

Przesun gtowice do srodka okregu. (Dla tego przyktadu wybrano goérny, lewy okrag.) Obniz gtowice do
otworu i zmierz otwor pobierajgc cztery punkty pomiarowe w mniej wiecej rownych odlegtosciach wokot
okregu. Po ostatnim punkcie pomiarowym wcisnij klawisz END. PC-DMIS wyswietli ID elementu oraz
zmierzony okrgg w oknie ekranu graficznego.

15
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Krok 5: Wyskaluj obraz

Ikona Dopasuj powoduje [Po zmierzeniu tych trzech elementéw, kliknij ikone paska narzedzi Dopasuj
dopasowanie obrazu do ((lub wybierz z paska menu Operacje | Okno ekranu graficznego | Dopasuj)
okna ekranu graficznego. aby wyswietli¢ wszystkie ze zmierzonych elementéw w oknie ekranu

L] graficznego.

L)
@ LIWET

Okno ekranu graficznego pokazujgce zmierzone elementy

Nastepny krok w procesie pomiaru to utworzenie wyréwnania.

16
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Krok 6: Utworz wyréwnanie

Ta procedura ustawia poczatek uktadu wspétrzednych oraz definiuje osie X, Y, Z. Zobacz rozdziat
"Tworzenie i korzystanie z wyréwnan" w dokumentacji "PC-DMIS Core", aby uzyskac¢ bardziej
szczegotowe informacje dotyczace pracy z wyrdbwnaniami.

1. Wejdz do okna dialogowego Narzedzia wyréwnania wybierajac Wstaw | Wyréwnanie | Nowe.

2. Uzywajgc kursora lub klawiszy strzatek, wybierz ID elementu ptaszczyzny (PL1) znajdujgce sie w
polu listy. Jesli nie zmienites etykiet, ID elementu ptaszczyzny bedzie pokazane w polu listy jako
"F1" (z ang. Feature 1).

3. Kiliknij przycisk polecenia Poziomuj, aby ustanowi¢ orientacje osi nominalnej biezgcej
ptaszczyzny roboczej.

4. Wybierz ID elementu ptaszczyzny (PL1 lub F1) po raz drugi.

5. Zaznacz pole wyboru Auto.

6. Kliknij przycisk Poczatek. Dziatanie to spowoduje przesuniecie (przemieszczenie) poczatku
czesci do okreslonej lokalizacji (w tym przypadku na ptaszczyzne). Zaznaczenie pola wyboru
AUTO przesunie osie w oparciu o typ elementu oraz orientacje tego elementu.

7. Wybierz ID elementu (PROSTAL lub F2).

8. KiIiknij przycisk Obrot. Dziatanie to spowoduje obrét zdefiniowanej osi ptaszczyzny roboczej do
elementu. PC-DMIS obraca zdefiniowang 0§ wokét sSrodka masy uzywanego jako poczatek.

9. Woybierz ID elementu okregu (OKR1 lub F3).

10. Upewnij sie, czy zostato zaznaczone pole wyboru Auto.

11. Kliknij przycisk Poczatek. To dziatanie spowoduje przesuniecie poczatku do srodka okregu
zachowujac go na poziomie ptaszczyzny.

W tym miejscu okno dialogowe Narzedzia wyréwnania powinno wygladac¢ tak, jak pokazano tutaj:

Abgriment Litikties

o | Recal | =
Blgrvrect =il
Ascal Ahgriserd ID=5TARTUP

to PLANE ID=PLNT
2 b PLAKE 1D -PLN1

LINET Abad PG hd

L |

Fxe FyY Mz Flase

Mado Algr
CAD = Pait
_ Gea | _® | caew |

Okno dialogowe Narzedzia wyréwnania pokazujgce biezgce wyréwnanie

Po ukonczeniu powyzszych krokéw, wcisnij przycisk OK. Lista Wyréwnania (na pasku narzedzi
Ustawienia) oraz Tryb polecen okna edycji wyswietlg nowo utworzone wyréwnanie.

|Kliknij ikone Tryb polecen z paska narzedzi Okno edycji, aby przetgczy¢ PC-DMIS w tryb polecen.
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Okno ed}cji -bo'kazujqce nowo utworzone wyréwnanie

Okno ekranu graficznego zostanie rowniez uaktualnione, aby pokazaé biezgce wyréwnanie.

Okno ekranu graficznego pokazujgce biezgce wyréwnanie

Wskazowka: W przysziosci mozesz uzy¢ tej ikony z paska narzedzi Kreatory:E aby wejs¢ do kreatora
wyréwnan 3-2-1 PC-DMIS.
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Krok 7: Ustaw preferencje

PC-DMIS umozliwia dostosowywanie PC-DMIS w celu zaspokojenia okreslonych wymaganh lub
preferencji. Istnieje réznorodnos¢ dostepnych opcji, ktére mozna znalez¢ w podmenu Edycja |
Preferencje. W tym rozdziale zostaty omoéwione jedynie opcje majgce zwigzek z tym ¢wiczeniem. Zobacz
rozdziat "Ustawianie preferencji" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ petne informacje
dotyczgce wszystkich dostepnych opciji.
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Wejdz w tryb DCC
iid

Wybierz tryb DCC. Mozna to zrobi¢ klikajgc na ikonie paska narzedzi Tryb DCC z paska narzedzi Tryb
glowicy lub umieszczajgc kursor w wierszu z napisem "TRYB/RECZNY" w trybie polecenia okna edycji i
wciskajgc klawisz F8.

Teraz polecenie w oknie edycji wyswietli:

TRYB/DCC

Zobacz "Pasek narzedzi trybu gtowicy" w rozdziale "Korzystanie z paskéw narzedzi", aby uzyskaé
dodatkowe informacje dotyczgce trybéw WMP.
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Ustaw predkos¢ ruchu

5
OptPiobe | Probe Togge: Options | NC00 Parametess | 10 Charnels |
Dimengion | CleafFlane | Prabing Mation | FioT able | Accelsation |
Frehit Distance: E ches Diefavit
Retract Detance: 017 inches Recal
Check Distancs 0 riches:

Check Percant: 1 w
Move Spaed 20 x
Touch Speed: 2 k4
Clarngineg Vahse: 0
Scan S pesd 0 k4
0k | caed | | mew |

Okno dialogowe Ustawienia parametréw — Zaktfadka Ruch

Opcja Predkos¢ ruchu pozwala zmieni¢ predkosé pozycjonowania WMP punkt do punktu.

1. Wejdz do okna dialogowego Ustawienia Parametréw wybierajgc Edycja | Preferencje |
Parametry.

Wybierz zaktadke Ruch.

Umies¢ kursor w polu Predkosé ruchu.

Wybierz biezgca wartos¢ predkosci ruchu.

Wopisz 50. Wartos¢ ta oznacza procent petnej predkosci maszyny.

abrowbd

W oparciu o to ustawienie, PC-DMIS bedzie przesuwat WMP uzywajgc potowy jej petnej predkosci.
Ustawienia domysine dla pozostatych opcji sg zadowalajgce dla tego éwiczenia.

Zobacz "Ustawienia parametréw: Zaktadka Ruch" w rozdziale "Ustawianie preferencji" w dokumentacji
PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje na temat predkosci ruchu oraz innych opcji ruchu.

21



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Ustaw pt. bezpieczenstwa

Parameter Settings M
" T
OptProbe | Probe TegparCpors | NC-100Pammetsrs | 1O Chasnsis |
Dimersion  Oearance Plane | Probing | Motion | Retory Tobe | Acceloration |

Active plane

o

P through plane
A EPLUS | WValse FZI
™ Clearance planes active [ON)

ZFLUS w| Valse ]
[zPws =] (T

Lok | o | J_re |

Okno dialogowe Ustawienia parametrow — Zaktadka Pfaszczyzna bezpieczenstwa

Aby ustawi¢ ptaszczyzne bezpieczenstwa:

aprwbd

N o

Wejdz do okna dialogowego Ustawienia Parametrow wybierajac Edycja | Preferencije |
Parametry.

Wybierz zaktadke Plaszczyzna bezpieczenstwa.

Zaznacz pole wyboru Ptaszczyzny bezpieczenstwa aktywne (WL).

Wybierz wartos¢ Aktywna plaszczyzna.

Wpisz wartos¢ 0.5. To ustawienie utworzy pétcalowg ptaszczyzne bezpieczenstwa wokét gérnej
ptaszczyzny czesci

Sprawdz, czy gorna ptaszczyzna jest wyswietlana jako aktywna ptaszczyzna.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Kliknij przycisk OK. Okno dialogowe zostanie zamkniete, a PC-DMIS zachowa ptaszczyzne
bezpieczenstwa w oknie edycji.

Zobacz "Ustawienia parametréw: Zaktadka Plaszczyzna bezpieczenstwa" w rozdziale "Ustawianie
preferencji" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskaé¢ wiecej informaciji na temat ustawiania
ptaszczyzn bezpieczenstwa.
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Krok 8: Dodaj komentarze
Aby doda¢ komentarze:

1. Wejdz do okna dialogowego Komentarz wybierajgc Wstaw | Polecenie raportu | Komentarz.

2. Wybierz opcje Operator.

3. Wopisz nastepujgcy tekst w dostepnym polu Tekst komentarza: "OSTRZEZENIE, maszyna
przechodzi w tryb DCC."

CE—
Corrmert Typs
% Dpeaaion  Input
T Hepot " Yes /Mo

 Decunent " Reado

Comment Text:
A RENING, machine it gomg b DICC mode.

[ox ] coen |

Okno dialogowe komentarza

4. Kiliknij przycisk OK, aby zakonhczyc¢ te opcje i wyswietli¢ polecenie w oknie edyciji.

Zobacz "Wstawianie komentarzy programisty” w dokumentacji PC-DMIS Core po dodatkowe informacje.
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Krok 9: Zmierz dodatkowe elementy

Uzyj gtowicy do zmierzenia tych trzech dodatkowych okregdéw we wskazanej kolejnosci (element 1 jako
OKR2, element 2 jako OKR3 oraz element 3 jako OKR4):

A nastepnie stozek:

)

Aby zmierzy¢ stozek, najlepiej jest pobra¢ 3 punkty pomiarowe na gérnym poziomie i trzy punkty
pomiarowe na dolnym poziomie, jak to pokazano na ponizszym rysunku.

Stozek skonstruowany z pomiaréw na réznych gtebokosciach

Uwaga: Dla zmierzonych elementéw 3D (torus, walec, sfera, stozek) oraz dla elementéw 2D ptaszczyzny
PC-DMIS narysuje element z zacieniong powierzchnia.
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Krok 10: Skonstruuj nowe elementy z elementéw istniejacych
PC-DMIS moze tworzy¢ elementy uzywajgc innych elementéw. Aby to zrobié:

1. Wejdz do okna dialogowego Konstruuj prosta wybierajac Wstaw | Element | Konstrukcyjny |

Prosta.
Construct Line
D | LN LIN1
- CIR1
SearchID: [ ==
LR
& Dine lcomt
" e
& Aute
™ Migrment
" BestFit
" BF Recomp
r
. s,
\".I . - """ A '\.__L__,\__.f-“ "

Okno dialogowe Konstrukcja prostej

2. Uzywajgc kursora myszy, kliknij na dwéch okregach (OKR2, OKR3) w oknie ekranu graficznego
(lub wybierz je z pola listy w oknie dialogowym Konstruuj prosta). Po wybraniu okregdw,
zostang one podswietlone.

3. Wybierz opcje Auto.

Wybierz opcje Linia 2D.

5. KiIiknij przycisk Utwérz.

»

PC-DMIS utworzy prostg (PROSTAZ2) wykorzystujgc najbardziej efektywng metode konstrukcji.

ID prostej i elementu zostang wyswietlone w oknie ekranu graficznego oraz w oknie edycji.

v

e COMEY  iran
T

g TNEF i

[T

E

¥ B ==
Lot DOMEY cind

I
LMET

Prosta konstrukcyjna pokazana w oknie ekranu graficznego

Aby uzyskac dodatkowe informacje na temat konstruowania elementéw, zobacz rozdziat "Konstruowanie
nowych elementéw z istniejgcych elementéw" w dokumentacji PC-DMIS Core.
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Krok 11: Oblicz wymiary

Po utworzeniu elementu, mozna obliczy¢ wymiary tego elementu. Wymiary mozna generowaé w
dowolnym momencie podczas nauki programu pomiarowego i sg one dostosowywane do indywidualnych
specyfikacji. PC-DMIS wyswietli wynik kazdej operacji wymiarowania w oknie ekranu graficznego.

Aby wygenerowa¢ wymiar:

1. Woybierz podmenu Wstaw | Wymiar i upewnij sie, ze zostat zaznaczony element menu Uzyj
wymiarow spadkowych (ze znacznikiem obok).

2. Wejdz do okna dialogowego Lokalizacja wybierajgc Wstaw | Wymiar | Lokalizacja.

3. Zpola listy lub okna ekranu graficznego wybierz ostatnie trzy zmierzone okregi zaznaczajgc ich
identyfikacje w polu listy.
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I Delsa ™ Fom ok (Clase ~ Nere
Shes! Melsl dues iNl:lliE 1| Analps
o I Ar Teatiaal
Fs s || F-__lﬂﬁ? 04 Ei0n
 Fo - e
[ 'Emwm ~of & On
I~ Retoiresr Orly Diahy
et | ™ iag Dy B I Mukgler |10

Ostatnie trzy okregi wybrane w oknie dialogowym Lokalizacja elementu.

4. Kliknij przycisk Utwérz. PC-DMIS wys$wietli lokalizacje tych trzech okregéw w oknie edyc;ji.
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Okno edycji pokazujgce wymiary lokalizacji dla trzech okregéw

Wartosci te mozna zmieniac¢ klikajgc po prostu dwukrotnie na zgdanej linii, pod$wietlajgc potrzebng
wartos¢ nominalng i wpisujgc nowg wartos¢.

Aby uzyska¢ dodatkowe informacje, zobacz rozdziat "Wymiarowanie elementow".
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Krok 12: Zaznacz elementy do wykonania

Zaznaczanie umozliwia selektywny wybor elementéw programu pomiarowego do wykonania. Dla celow
tego samouczka, zaznacz wszystkie elementy.

1. Zaznacz wszystkie z elementéw programu pomiarowego uzywajgc opcji menu Edycja |
Znaczniki | Zaznacz wszystko omdéwiong w rozdziale "Edycja programu pomiarowego" w
dokumentacji PC-DMIS Core. Po zaznaczeniu, wybrane elementy zostang wyswietlone przy
uzyciu biezgcego koloru podswietlania.

2. PC-DMIS zapyta, czy zgadzasz sie na reczne zaznaczanie elementéw wyréwnania. Kliknij Tak.
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Krok 13: Ustaw wyjscie raportu

W przypadku zaznaczenia, PC-DMIS prze$le réwniez raport koricowy do pliku lub drukarki. Na potrzeby
tego samouczka, ustaw wyjscie do drukarki.

1. Wybierz opcje Plik | Drukowanie | Ustawienia wydruku okna raportu. Pojawi sie okno
dialogowe Opcje wydruku.
2. Zaznacz pole wyboru Drukarka.

Send Roped Oup T
I Fle: [0PatProgramsvd || Cancel
o g

i e

Indexe [
s
=
 Printed

¥ Prirt Backgeound Colons

I DXMIS Oudpat

\—_l_‘ltl

Opcje wydruku raportu

3. Kliknij OK.

Teraz jest wystarczajgco informacji, aby pozwoli¢ PC-DMIS na wykonanie utworzonego programu
pomiarowego.
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Krok 14: Wykonaj ukonczony program

Istnieje wiele opcji dostepnych do wykonania catego lub czesci programu pomiarowego. Zobacz rozdziat
"Wykonywanie programéw pomiarowych" w dokumentacji PC-DMIS Core.

Po wykonaniu wszystkich krokow:

1. Woybierz opcje menu Plik | Wykonaj. PC-DMIS wyswietli okno dialogowe Opcje trybu
wykonania i rozpocznie proces pomiaru.

2. Odczytaj instrukcje w oknie polecen WMP, postepuj wedtug zgdan pobrania okreslonych punktow
pomiarowych.

3. PC-DMIS poprosi o pobranie tych punktéw pomiarowych w przyblizonej lokalizacji wskazanej w
oknie ekranu graficznego.

e Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby utworzy¢ ptaszczyzne. Wcisnij
klawisz END.

e Pobierz dwa punkty pomiarowe, aby utworzyé prostg. Wcisnij klawisz END.

e Pobierz cztery punkty pomiarowe wewnatrz okregu. Wcisnij klawisz END.

4. Po pobraniu kazdego punktu pomiarowego klikaj Kontynuuj.

Exrcoubion Mode Options

Machine Emsb:

| g

Maghine Commands:

[ Take hit2 o1 4 am CIRCLE I0=CIRZ ab1. 1 5,0 =l
Cancel | Continia | Stag
Erase-Hit
Shep Nt

Instrukcje wyswietlane w oknie dialogowym Opcje trybu wykonania

Jest to bardzo fatwe. (Oczywiscie, jesli PC-DMIS wykryje biad, zostanie on wyswietlony na liscie Btedy
maszyny w oknie dialogowym i przed kontynuacja, nalezy podja¢ jakies$ dziatanie.)

Po pobraniu ostatniego punktu pomiarowego na okregu, PC-DMIS wy$wietli okno dialogowe Komunikat
PC-DMIS z twoim komunikatem: "OSTRZEZENIE, Maszyna przechodzi w tryb DCC." Po kliknieciu
przycisku OK, PC-DMIS zmierzy automatycznie reszte elementéw.

WARNING, Machine is going to DCC Mode!

| cance

Jesli wystgpi biad, okresl przyczyne uzywajac listy rozwijanej Btedy maszyny w oknie dialogowym Opcje
trybu wykonania. Wykonaj niezbedne dziatania w celu rozwigzania tego problemu. Kliknij przycisk
Kontynuuj, aby ukohczy¢ wykonanie programu pomiarowego.
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Krok 15: Wydrukuj raport

Po wykonaniu programu pomiarowego PC-DMIS wydrukuje automatycznie raport do wskazanego zrodta
wyjsciowego. Zostato ono okreslone w oknie dialogowym Opcje wydruku (Plik | Drukowanie |
Ustawienia wydruku okna raportu). Poniewaz pole wyboru Drukarka zostato zaznaczone, raport
zostanie przestany do drukarki. Upewnij sie, czy drukarka jest podtgczona i wtgczona, aby przegladaé
program pomiarowy.

Mozesz rowniez przegladac¢ raport koncowy w oknie raportu wybierajgc Widok | Okno raportu. Za
pomocg okna raportu mozesz wyswietlaé rézne odmiany tych samych danych pomiaru stosujgc rézne,
wczesniej przygotowane szablony raportéw, ktére zostaty dostarczone wraz z PC-DMIS. Mozesz réwniez
klika¢ prawym przyciskiem na réznych obszarach raportu, aby przetgcza¢ wyswietlanie dostepnych
elementow.

Zobacz rozdziat "Raportowanie wynikdw pomiaru”, aby uzyskac¢ informacje dotyczgce rozbudowanych
mozliwosci raportowania PC-DMIS.
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=

Przyktadowy raport pokazujgcy trzy wymiary lokalizacji uzywajgce szablonu TylkoTekst z wytgczonymi
pozostatymi informacjami

Gratulacje! Wiasnie ukonczytes samouczek.
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Ustawianie i uzywanie glowic

e Ustawianie i uzywanie gtowic: Wprowadzenie

e Definiowanie gtowic
e Uzywanie roznych opcji gtowicy
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Ustawianie i uzywanie gtowic: Wprowadzenie

Aby zmierzy¢ czesé za pomocg WMP, musisz prawidtowo zdefiniowaé gtowice, ktérej uzyjesz do
pomiaréw. Gtowice definiuje sie wybierajac komponenty sprzetu, ktére tworzg caty mechanizm
probkowania: gtowice pomiarowa, przeguby, rozszerzenia oraz okreslone koncowki gtowicy. Po
zdefiniowaniu mozesz nastepnie skalibrowa¢ wczesniej okreslone katy koncowki, ktére zostang uzyte do
pomiaru réznych elementéw na czesci. Proces kalibracji koncowki pozwala PC-DMIS poznac lokalizacje
koncéwki glowicy w uktadzie wspotrzednych w odniesieniu do czesci oraz maszyny.

Po zdefiniowaniu gtowic oraz skalibrowaniu koncéwek gtowic, mozesz uzy¢ polecen tADUJ/GLOWICA
oraz t ADUJ/KONCOWKA w programie pomiarowym w celu uzycia katéw skalibrowanej koricéwki do
pomiaréw programu pomiarowego.

Aby zdefiniowac i skalibrowa¢ kohcowki, zobacz nastepujgce tematy.

e Definiowanie gtowic
o Kalibracja koncowek gtowicy

Temat "Rozumienie okna dialogowego Narzedzia gtowicy" w dokumentacji PC-DMIS Core bedzie
przydatny przy definiowaniu i kalibracji gtowic.

Po ukonczeniu kalibracji ten temat wyjasni, jak uzywaé gtowicy w trybie offline lub online:

e Uzywanie réznych opcji gtowicy
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Definiowanie gtowic

Jednym z pierwszych krokéw w programowaniu czesci WMP jest definiowanie, ktére glowice beda
uzywane podczas procesu badan. Nowy program pomiarowy musi posiadaé plik gtowicy utworzony i/lub
zatadowany zanim bedzie sie mégt rozpoczg¢ proces pomiaru. Niewiele mozna zrobi¢ w programie
dopdki nie zostanie zatadowana gtowica.

PC-DMIS obstuguje szerokg roznorodnosé typoéw gtowic oraz wzorcow kalibracyjnych. Oferuje on takze
unikalng metode kalibracji przegubu Renishaw PH9 / PH10 . Wszystkie narzedzia uzywane do
definiowania i kalibracji glowicy pomiarowej znajdujg sie w oknie dialogowym Narzedzia gtowicy. Aby
wejs¢ do tego okna dialogowego, wybierz z paska menu Wstaw | Definicja sprzetu | Gtowica.

Aby uzyskac¢ informacje na temat réznych opcji w tym oknie dialogowym, zobacz temat "Rozumienie okna
dialogowego Narzedzia gtowicy" w dokumentacji PC-DMIS Core.

Wskazéwka: Mozesz takze zdefiniowac gtowice uzywajgc kreatora gtowicy. Kliknij te ikone z paska
narzedzi Kreatory E aby wejs¢ do kreatora gtowicy PC-DMIS.
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Definiowanie glowicy stykowej

Po wejsciu do okna dialogowego Narzedzia gtowicy, mozesz zdefiniowaé catg jednostke gtowicy od
gtowicy pomiarowej, rozszerzenia, az do okreslonej koncowki.

Aby zdefiniowaé gtowice stykowa, rozszerzenie (rozszerzenia) oraz koricowke (koncowki):

Wpisz nazwe dla nowej gtowicy na liscie rozwijanej Plik gtowicy.

Woybierz instrukcje Nie zdefiniowano zadnej gtowicy: na liscie Opis gtowicy.

Wybierz liste rozwijang Opis gtowicy.

Wybierz zgdang gtowice pomiarowa.

Wocisnij klawisz ENTER, gdy Pomiar glowicy zostanie wybrana. Nastepnie stang sie dostepne do
wyboru opcje gtowicy odnoszgce sie do aktualnie pod$wietlonej instrukciji.

aprOdE

Uwaga: Ogodlnie orientacja gtowicy pomiarowej ustanawia orientacje pierwszego komponentu w pliku
gtowicy, zwykle gtowicy pomiarowej. Jednakze, jesli wybierzesz adapter gtowicy z wieloma potgczeniami
(jak na przyktad adapter pieciodrozny) jako pierwszy komponent, dostepnych bedzie kilka mozliwych
potgczen. W takich wypadkach orientacja gtowicy pomiarowej ustanawia orientacje adaptera gtowicy z
wieloma potgczeniami. Pomiar glowicy moze nastepnie nie by¢ prawidtowo wyrdwnana wzgledem osi
maszyny i moze by¢ konieczna regulacja kata obrotu wokét potgczenia za pomoca listy Opis gtowicy w
oknie dialogowym Narzedzia gtowicy. Aby to wykonaé, zobacz ponizej temat "Edycja komponentéw
gtowicy".

Probe Description:
|PROBEPHS =l

:PHLEBEPHY

Jaoint b angle
Jointa angle

Ermpty Connection #1

Wybieranie gfowicy pomiarowej

Wybrana Pomiar gtowicy zostanie nastepnie wyswietlona w doinym polu Opis gtowicy oraz w oknie
ekranu graficznego po prawe;j.

1. Podswietl Puste polaczenie #1 w polu Opis glowicy.

Kliknij na liste rozwijang.

3. Woybierz nastepny element do dotgczenia do gtowicy pomiarowej (rozszerzenie lub koncéwke
gtowicy). Koncowki wyswietlane sg najpierw wedtug rozmiaru, a nastepnie wedtug rozmiaru
gwintu.

N
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Probe Description:

[

FROEEFHI
Jaint:b angle
Jointa angle
ConnectPEOBETFZ

Empty Connection #1

K b J
Wybér koncowki

Na przyktad, jesli dodane zostanie 5-cio drozne rozszerzenie, PC-DMIS oferuje pie¢ pustych potgczen.

Mozesz wypetni¢ dowolne z nich lub wszystkie Zgdane potgczenia odpowiednig kohicdwka (koncowkami).

PC-DMIS bedzie zawsze mierzyt najpierw najnizszg koncéwke (najnizszg w osi Z) w rozszerzeniu.

Probe Description:

-

Joinkb angle ;I
Jaint:a angle
Connect PROBETPZ
Connech EXTEMSwWAY
Tip #1:TIF2.56% 1 0kM

Tip H2:TIP3EY 20MM
Tip #3: TIP2.56Y 30MM

il

5 drozne rozszerzenie

Jesli w polu Opis gltowicy zostanie wybrany wiersz zawierajacy juz jakis element, PC-DMIS wyswietli
komunikat pytajac, czy chcesz wstawié przed, czy tez zastgpi¢ wybrany element.

"Kliknij Tak, aby wstawi¢ przed lub Nie, aby zastgpic."

o Jesli odpowiesz klikajgc Tak, mozna bedzie utworzy¢ dodatkowy wiersz wstawiajac nowg
koncéwke przed pierwotny element.

o - Jedli odpowiesz klikajgc Nie, PC-DMIS usunie pierwotny element i zastgpi go podswietlonym
elementem.

Uwaga: Wybrany element wstawiany jest w podswietlonym wierszu w polu Opis gtowicy. PC-DMIS
wyswietli komunikat umozliwiajgc wstawienie wybranego elementu przed zaznaczonym wierszem lub
zastgpi¢ podswietlony element, gdy bedzie to stosowne.

Kontynuuj wybieranie elementéw az do zdefiniowania wszystkich pustych potgczen. Mozesz wtedy
zdefiniowaé katy do kalibracji.
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Definiowanie glowic gwiazdowych

PC-DMIS umozliwia definiowanie, kalibracje oraz prace z kilkoma réznymi konfiguracjami gtowic
gwiazdowych. Glowica gwiazdowa sktada sie z kohcdwki glowicy zwréconej pionowo (w kierunku Z-, jesli
uzywasz ramienia pionowego) w kierunku ptyty WMP z czterema dodatkowymi koncowkami zwréconymi
poziomo, jak to pokazano tutaj:

Typowa konfiguracja gtowicy gwiazdowej

Rozdziat ten opisuje, jak tworzy¢ glowice gwiazdowa.

Wazne: Chociaz istnieje wiele roznych typdw maszyn oraz konfiguracji ramion, w przedstawionych
procedurach i przyktadach przyjeto, ze uzywasz standardowej WMP z pionowym ramieniem, w ktorej
ramie jest zwrécone w Kierunku Z- ku ptycie WMP.
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Tworzenie glowicy gwiazdowej

Mozesz tworzy¢ takie konfiguracje gtowic gwiazdowych:

5-cio drozna, dostosowalna gtowica gwiazdowa. Ten typ gtowicy
gwiazdowej uzywa centralnego szescianu skfadajgcego sie z pieciu
gwintowanych otworow, do ktérych mozesz wkrecac rézne kohAcowki
gtowicy.

5-cio drozna, dostosowalna gtowica
gwiazdowa z r6znymi koncowkami
gfowicy.

Niedostosowalna gfowica gwiazdowa. Ten typ gtowicy gwiazdowej
nie posiada dostosowalnego, 5-cio droznego srodka. Chociaz
wystepuje z szeScianem, nie ma zadnych gwintowanych otworéw, a
cztery koncowki poziome sg dofgczone na state do szescianu.
Wszystkie kohcowki poziome sg tego samego rozmiaru.

Niedostosowalna gfowica
gwiazdowa z identycznymi
koncowkami gtowicy

Po utworzeniu gtowicy powinienes jg skalibrowaé za pomocg przycisku Zmierz na przyborniku narzedzi
Narzedzia gtowicy. Zobacz "Zmierz", aby uzyska¢ informacje na temat kalibracji koncowek.
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Tworzenie 5-cio droznej, dostosowalnej glowicy gwiazdowej

Wejdz do okna dialogowego Narzedzia gtowicy (Wstaw | Definicja sprzetu | Gtowica).
Wpisz nazwe dla pliku gtowicy w polu Plik glowicy.

Wybierz Nie zdefiniowano zadnej glowicy z obszaru Opis gtowicy.

Wybierz gtowice z listy rozwijanej Opis gtowicy. Ta dokumentacja uzywa gtowicy PROBETP2.
Rysowanie gtowicy powinno wyglada¢ mniej wiecej tak:

APODdDPE

5. Ukryj gtowice z widoku klikajgc dwukrotnie na potgczeniu PROBETP2 z obszaru Opis gtowicy i
odznaczajgc pole wyboru Rysuj ten komponent.

6. Woybierz Puste potaczenie #1 z obszaru Opis gtowicy.

7. Woybierz 5-cio drozne rozszerzenie szescienne EXTEN5WAY, z listy Opis glowicy. Pojawi sie
pie¢ pustych potgczen w obszarze Opis gtowicy. Rysunek gtowicy pokaze:

8. Przypisuj odpowiednie koncéwki i lub rozszerzenia wymagane dla kazdego pustego potaczenia
az uzyskasz do pieciu koncowek jak to pokazano tutaj:
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Nie musisz wypetnia¢ wszystkich pieciu potgczen.

Koncowka przypisana do pustego potaczenia # 1 zwrécona jest w tym samym kierunku
CO szyna, na ktorej spoczywa. Jest to kierunek Z-.

Koncowka przypisana do pustego potaczenia # 2 zwrdcona jest w kierunku X+.
Koncowka przypisana do pustego potaczenia #3 zwrdcona jest w kierunku Y+,
Koncoéwka przypisana do pustego potaczenia #4 zwrdcona jest w kierunku X-.

Koncéwka przypisana do pustego potaczenia #5 zwrocona jest w kierunku Y-.

9. Kiiknij OK, aby zapisa¢ zmiany lub Zmierz, aby skalibrowa¢ gtowice. Zobacz "Kalibracja
koncéwek glowicy", aby uzyskaé informacje dotyczace kalibracji koncowek.
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Tworzenie uprzednio zdefiniowanej gtowicy gwiazdowej

Wejdz do okna dialogowego Narzedzia gtowicy (Wstaw | Definicja sprzetu | Glowica).
Wpisz nazwe dla pliku gtowicy w polu Plik glowicy.

Wybierz Nie zdefiniowano zadnej glowicy z obszaru Opis gtowicy.

Woybierz gtowice z listy rozwijanej Opis gtowicy. Ta dokumentacja uzywa gtowicy PROBETP2.
Rysowanie gtowicy powinno wyglada¢ mniej wiecej tak:

APODdDPE

5. Ukryj gtowice z widoku klikajgc dwukrotnie na potgczeniu PROBETP2 z obszaru Opis gtowicy i
odznaczajgc pole wyboru Rysuj ten komponent.

6. Woybierz Puste potaczenie #1 z obszaru Opis gtowicy.

7. Wybierz 2BY18MMSTAR lub 10BY6.5STAR. Niniejsza dokumentacja uzywa 2BY18MMSTAR.

Rysunek gtowicy wyswietla mniej wiecej cos takiego:

8. Dla kazdego z czterech elementéw pustego potaczenia w obszarze Opis glowicy wybierz
czterokrotnie te same koncowki gtowicy. W tym przypadku mozesz wybraé cztery razy
TIPSTAR2BY30 lub TIPSTAR2BY. Niniejsza dokumentacja uzywa TIPSTAR2BY30.
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9. Kiliknij OK, aby zapisa¢ zmiany lub Zmierz, aby skalibrowa¢ gtowice. Zobacz "Kalibracja
koncéwek glowicy", aby uzyskaé¢ informacje dotyczace kalibracji koncowek.
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Podswietlanie biezacej koncéwki glowicy

W konfiguracjach gtowicy zawierajgcych wiele trzpieni gtowicy oraz koncowek, jak w przypadku
konfiguracji ponizej, PC-DMIS dostarcza sposobu tatwego rozrézniania tego, ktéra korncéwka w danym
czasie jest aktywna.

Konfiguracja gfowicy z wieloma koncéwkami

Zaczynajac od wersiji 4.3 i wyzszych PC-DMIS podswietla automatycznie caty trzonek gtowicy oraz
koncéwke w oknie ekranu graficznego, kiedy lokalizacja kursora w oknie edycji spocznie na poleceniu,
ktére uzywa aktywnej koncowki:

Konfiguracja gfowicy z pod$wietlong aktywng koncéwka
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Pokazywanie tylko biezacej koncéwki gtowicy

Podobnie do podswietlania aktywnej kohcowki gtowicy, mozesz rowniez ukrywaé wszystkie nieaktywne
koncowki gtowicy w gtowicy gwiazdowej tak, aby widoczna byta tylko biezaca kohcdwka pomiarowa.
Wykonuje sie to przez zaznaczenie pola wyboru Rysuj tylko aktywng koncéwke zlokalizowanego w
oknie dialogowym Edycja komponentu gtowicy. Jesli opcja ta nie jest wybrana, PC-DMIS uzyje
domysinego trybu podswietlania biezgcej korncowki pomiarowe;j.

Aby pokazac tylko biezgcg koncowke gtowicy:

1. Wybierz Wstaw | Komponenty sprzetu | Gtowica (lub wcisnij F9 na poleceniu gtowicy
gwiazdowej L ADUJGLOWICE w programie pomiarowym). Pojawi sie okno dialogowe Narzedzia
glowicy.

2. Kiiknij dwukrotnie na komponencie gtowicy pomiarowej w obszarze Opis gtowicy. Pojawi sie
okno dialogowe Edycja komponentu glowicy.

3. Zaznacz pole wyboru Rysuj tylko aktywne koncéwki.

TTAUEU BALLU, U, 151,52 U0, 1 e ) I |
*T2A0B0 BALL-45,0,121,52-1,0,1 1
12 Edit Probe ¢

=Tl it Probe Component

*ToAl

=l

Component: PROBEPH 10MQ

| | ¥ Draw this component
*
Probe

Default rotation angle about connection:

[+ Draw active tip only
Cancel
a
I

|PROBEEFOFG —
Joint:b angle
Joint:a angle

Pole wyboru Rysuj tylko aktywng korncowke w oknie dialogowym Edycja komponentu gtowicy

4. Kliknij OK w oknie dialogowym oraz w oknie dialogowym Narzedzia gtowicy.

Teraz, gdy program pomiarowy wykonuje polecenie koncéwki, wszelkie nieaktywne kohcowki zostang
ukryte z widoku.
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Definiowanie gtowic sztywnych

PC-DMIS WMP umozliwia rowniez definiowanie gtowicy sztywnej (czyli statej). Chociaz gtowice
wyzwalane dotykowo (TTP, ang. Touch-Trigger Probes) powoduja, ze WMP raportuje pozycje za kazdym
razem, gdy glowica wejdzie w kontakt z czescig. >KecTkuin 3oHg He BeayT cebst nogobHbIM obpasom.
Zamiast tego, gtowica sztywna rejestruje punkt pomiarowy zawsze, gdy wcisniesz przycisk w maszynie
lub na ramieniu, albo, w przypadku skanowania, gdy zostang spetnione pewne warunki (jak
przekroczenie wczesniej zdefiniowanej strefy, uptyw czasu, pokonanie odlegtosci i tak dalej).

Ogdlnie, te typy gtowic uzywane sg z przenosnym PC-DMIS Portable. Jesli uzywasz tego typu gtowicy,

sprawdz w dokumentacji "PC-DMISPortable", aby uzyskaé informacje dotyczgce kalibrowania i
korzystania z tego typu gtowic.
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Kalibracja koncéwek gtowicy

Kalibracja koncéwek gtowicy informuje PC-DMIS o lokalizacji i Srednicy koncowek gtowicy. Nie mozna
wykonaé programu pomiarowego ani pomiaréw czesci bez skalibrowania koncéwek gtowicy. Terminy
"kalibracja" i "kwalifikacja" uzywane sg zamiennie.

Aby rozpoczg¢ proces kalibracji:

1. W oknie dialogowym Narzedzia gtowicy , upewnij sie, czy Lista aktywnych koncowek ma
zgdane katy koncowki.

2. Woybierz z listy koncéwke (koncéwki) gtowicy, ktérg chcesz skalibrowac.

3. Kliknij przycisk Zmierz. Pojawi sie okno dialogowe Pomiar gtowicy.

Uwaga: Jesli masz zmieniacz gtowic, a aktywny plik gtowicy nie jest konfiguracjg gtowicy w gtowicy
pomiarowej, wowczas PC-DMIS odrzuci automatycznie zatadowang aktualnie konfiguracje gtowicy i
pobierze te, ktdra jest potrzebna.

Humber of hits: | e«

Prehit | Feetract: fo.1 & poc

Move speed [%): [20 ™ Man+DCC

Touch speed (%%): {2 " DOC4DOC

Type of operatian Cailbration mode

& Calbrate tips & # Default mode 2

T £ LUser defined ,—

" Qualification check

£ " Calibrate ScanfDV o

Wirist calibration

Start: End: [ncrement: ™ Shank qual humber shank hits: 4
Az [ -140 n
: : : Shark offset: 0,199

E: & |

e | [180.0 [10.0 Parameter sets

o MName: Sawe |

¢ (e | <] osee
5 ™ Reset tps to Thea at start of calbration
Lisk of avasilsile bools: Tips to e if none explicy selected
|M'|-S|:r|zrz SPHERE 00,1 35 0 LI L. & pbort execution

AddTool... | DeleteToo ENTed.. || et inprages
[ Measure Cancel

Okno dialogowe Pomiar gfowicy.

Okno dialogowe Pomiar gtowicy wyswietla réznorodne ustawienia, majgce zastosowanie do pomiaru w

celach kalibracji gtowicy. Po dokonaniu zgdanych wybordw, kliknij przycisk Zmierz, aby rozpoczaé.

Wymagania przed kalibracja

Aby rozpocza¢ proces kalibracji, nalezy zdefiniowa¢ wzorzec kalibracyjny. Typ pomiaru (pomiaréw) do
wykonania na wzorcu zalezy od typu wzorca (zwykle SFERA), a takze typu koncowki (KULA, DYSK,
STOZKOWA, TRZPIEN, OPTYCZNA). Mozesz uzy¢ przycisku Dodaj wzorzec..., aby zdefiniowaé
wzorzec kalibracyjny.
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Po rozpoczeciu kalibracji

PC-DMIS wyswietli jeden z dwdch styléw komunikatéw, pytajgc, czy wzorzec kalibrujgcy sie przesunat, w
zaleznosci od mozliwosci uzywania punktéw pomiarowych DCC przez twojg maszyne do lokalizaciji
wzorca kalibracyjnego:

Pole komunikatu TAK/NIE

To pole komunikatu pojawia sie dla maszyn, ktére nie obstugujg mozliwosci lokalizacji wzorca
kalibracyjnego za pomocg punktéw pomiarowych DCC (jak w przypadku maszyn wytgcznie recznych):

PC-DMIS E3

Has the qualification tool been moved or has the Machine zero point changed?
WARNMING: Tip is about to rotate to TIP1 !

Okno dialogowe Wzorzec kalibracyjny przesunat sie
To okno dialogowe pojawia sie, jesli konfiguracja twojej maszyny pomiarowej oraz gtowicy obstuguje
mozliwos¢ lokalizacji wzorca kalibracyjnego za pomocg punktéw pomiarowych DCC:

Qualification Tool Moved

Has the gualification tool been moved, or has the Machine
zero point changed?

For a small position change where the last known position
is still very dose to the current position, it may be possible
to locate the tool in DCC mode without needing a Manual
hit.

For & newly defined tool or a significant position change, a

Manual hit will be needed to locate it.

" Mo

* Yes (Manual hit to locate tool)

" Yes (DCC hits to locate tool)
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o Jesli wybierzesz Tak lub Tak (reczny punkt pomiarowy do lokalizacji wzorca), PC-DMIS
wyswietli okno dialogowe Opcja trybu wykonania i bedzie wymagat pobrania 1 lub wiecej
punktéw pomiarowych w trybie recznym (w zaleznosci od typu wzorca) zanim bedzie
kontynuowat proces kalibraciji.

e Jesli wybierzesz Tak (punkty pomiarowe DCC do lokalizacji wzorca), PC-DMIS wyswietli okno
dialogowe Opcja trybu wykonania i sprébuje automatycznie uzy¢ punktéw pomiarowych DCC
do lokalizacji wzorca kalibracyjnego. Mozesz uzy¢ tej opcji, gdy zmienites pozycje wzorca
kalibracji do prawie identycznego potozenia.

o Jesli wybierzesz Nie, PC-DMIS wyswietli takze okno dialogowe Opcje trybu wykonania, ale nie
poprosi 0 reczne pobranie zadnych punktéw pomiarowych, chyba ze beda one odpowiednie dla
wybranej metody pomiaru (takiej jak Reczna).

Po ukonczeniu pomiaru, PC-DMIS obliczy wyniki kalibracji zgodnie z typem gtowicy, uzytym wzorcem
oraz wymagang operacjg. Réznica pomiedzy tymi dwoma opcjami Tak wptywa jedynie na to, czy podczas
pomiaru bedzie potrzebny reczny punkt pomiarowy. Dla celéw obliczerh postpomiarowych, obie opcje Tak
sg ekwiwalentne. Na liscie Aktywne koncoéwki w oknie dialogowym Narzedzia gtowicy widoczne bedzie
krétkie podsumowanie dla kazdej koncowki. Mozesz rowniez zobaczy¢ szczegdtowe wyniki kalibracii
klikajgc przycisk Wyniki w tym oknie dialogowym.

Ponowna kalibracja

Ogolnie PC-DMIS nie jest w stanie stwierdzi¢, czy dana koncowka gtowicy wymaga kalibracji. Pamieta;j,
aby wykonywaé ponowna kalibracje, jesli wystgpity jakies zmiany w gtowicy.
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Liczba punktéw pomiarowych

MNumber of Hits: |5

PC-DMIS do pomiaru gtowicy uzyje liczbe wskazanych punktéw pomiarowych w oparciu o tryb kalibraciji.
Wartos¢ domysina punktéw pomiarowych to 5.
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Dojazd / Odjazd

Frehit # Retract: ID.1

Pole Dojazd / Odjazd pozwala zdefiniowa¢ wartos¢ odlegtosci od czesci lub wzorca kalibracyjnego.
Predkos¢ PC-DMIS zmniejsza sie do zdefiniowanej Predkosci zetknigcia w obrebie tej odlegtosci.
Pozostaje przy Predkosci zetkniecia az do pobrania punktu pomiarowego i ponownego osiggniecia tej
odlegtosci. W tym momencie PC-DMIS powraca do zdefiniowanej Predkosci ruchu.

Uwaga: Niektére sterowniki nie wykonujg same odjazdu. W takich przypadkach PC-DMIS wysyta
polecenie ruchu, aby wykonac¢ odjazd, a odlegtos¢ oparta jest na powierzchni kuli do teoretycznej
lokalizacji punktu pomiarowego czesci. Jesli sterownik wykona odjazd, odlegto$¢é moze byc¢ obliczana
albo od powierzchni kuli, albo od srodka kuli zaréwno do teoretycznej, jak i do zmierzonej lokalizaciji
punktu pomiarowego, w zaleznosci od danego sterownika.
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Predkos¢ ruchu

Move Speed: |2D

Pole Predkos$¢ ruchu umozliwia okreslenie predkosci ruchu dla kalibracji PH9. W zaleznosci od stanu
pola wyboru Wyswietl predkosci absolutne w zaktadce Czesé/Maszyna okna dialogowego Opcje
ustawien, powyzsze pola Predkos$¢ ruchu oraz Predkos$é¢ zetkniecia mogg przyjmowac wartosci
absolutne predkosci (mm/sek) lub wartosci procentowe okreslonej maksymalnej predkosci maszyny.

Zobacz "Predkos¢ ruchu w %" w rozdziale "Ustawianie preferencji" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby
uzyska¢ dodatkowe informacje o sposobach wywierania wptywu na predkos¢ w procesie pomiaru.

Uwaga: Liczba w polu Predkos$¢ ruchu moze zawierac nie wiecej niz cztery miejsca dziesietne. Jesli
wprowadzona zostanie liczba z wiecej niz czterema miejscami dziesietnymi, PC-DMIS zaokragli jg do
czterech miejsc po przecinku.
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Predkos¢ zetkniecia
Touch Speed: |2

Pole Predkos¢ zetkniecia umozliwia okreslenie predkosci zetkniecia dla kalibracji PH9. W zaleznosci od
stanu pola wyboru Wyswietl predkosci absolutne w zaktadce Cze$¢/Maszyna okna dialogowego
Opcje ustawien, powyzsze pola Predkos¢ ruchu oraz Predkos¢ zetknigecia mogg przyjmowac wartosci
absolutne predkosci (mm/sek) lub wartosci procentowe okreslonej maksymalnej predkosci maszyny.

Zobacz "Predkos¢ zetkniecia w %" w rozdziale "Ustawianie preferencji* w dokumentacji PC-DMIS Core,
aby uzyskaé¢ dodatkowe informacje.

Uwaga: Liczba w polu Predkos$¢ zetkniecia moze zawierac nie wiecej niz cztery miejsca dziesietne.
Jesli wprowadzona zostanie liczba z wiecej niz czterema miejscami dziesietnymi, PC-DMIS zaokragli jg
do czterech miejsc po przecinku.
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Tryb systemu

* Manual  © Marn+DCC
" DCC " DCC+DCC

Tryby systemu uzywane do kalibracji gtowic obejmuja:
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e Tryb Reczny wymaga pobrania wszystkich punktéw pomiarowych recznie, nawet jesli WMP
posiada mozliwosci trybu DCC.

e Tryb DCC (Bezposrednie sterowanie komputerowe) uzywany jest przez urzgdzenia WMP i
pobierane sg w nim automatycznie wszystkie punkty pomiarowe, jesli wzorzec kalibracyjny nie
zostat przesuniety. W takim wypadku musisz pobrac¢ recznie pierwszy punkt pomiarowy.

e Tryb Reczny+DCC stanowi hybryde pomiedzy trybem recznym a DCC. Tryb ten pomaga w
kalibracji nieparzystych konfiguracji gtowic, ktére nie sg tatwe do modelowania. W wiekszosci
przypadkéw Reczny DCC zachowuije sie jak tryb DCC z nastepujgcymi réznicami:

e Musisz zawsze pobrac pierwszy punkt pomiarowy recznie dla kazdej koncowki, nawet
jesli wzorzec kalibracyjny nie zostat przesuniety. Wszystkie pozostate punkty pomiarowe
dla tej koncowki zostang nastepnie pobrane automatycznie w trybie DCC.

¢ Nie wykonywane sg zadne ruchy bezpieczenstwa przed pomiarem dla kazdej koncowki,
poniewaz wszystkie pierwsze punkty pomiarowe wykonywane sg recznie.

e Gdy PC-DMIS ukonczy pomiar sfery dla danej kohcowki, w zaleznosci od typu
posiadanego przegubu, moze, ale nie musi, wykona¢ koncowe ruchy odjazdu.

Jesli masz ruchomy przegub, jak PH9, PH10, PHS itd., PC-DMIS wykonuje koricowe ruchy odjazdu
tak, jak w normalnym trybie DCC. Kontynuuje bez podpowiadania, co zapewnia, Zze glowica ma

odpowiednig strefe bezpieczenstwa dla ruchu do nastepnych kgtéw AB koncéwki oraz dla wykonania
nastepnego ruchu AB.

Jesli nie masz ruchomego przegubu, PC-DMIS nie wykonuje koncowych ruchéw odjazdu. Zamiast
tego PC-DMIS przechodzi bezposrednio do podpowiedzi dla recznego punktu pomiarowego dla
nastepnej koncéwki.

e Tryb DCC+DCC dziata jak tryb Reczny+DCC z wyjgtkiem tego, ze zamiast recznego
pobierania pierwszego punktu pomiarowego dla kazdej koncéwki, PC-DMIS pobiera
prébne punkty pomiarowe DCC w celu zlokalizowania sfery. Moze to okazac sie
uzyteczne, jesli chcesz mie¢ w peini zautomatyzowany proces kalibracji. Jednakze
nalezy pamietaé, ze tryb Reczny+DCC moze dostarcza¢ bardziej doktadnych rezultatéw.
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Obszar rodzaju operacji

Type of operation

* Calibrate tips lﬁ

~

" Qualification check

i (" Calibrate ScanRDV

Obszar Rodzaj operacji pozwala wybra¢ operacje, ktora zostanie wykonana po kliknigciu przycisku
Zmierz w oknie dialogowym Pomiar gtowicy. Dostepne operacje obejmuja:

Kalibracja koncowek:

Ta opcja uzywana jest do wykonywania standardowej kalibracji wszystkich zaznaczonych koncéwek.

Kalibracja zespotu:

Opcja Kalibracja zespotu tworzy mape btedéw zaréwno dla urzadzen o nieograniczonym przegubie,
jak i urzadzen o przegubie indeksowanym. Dla urzadzen o przegubie indeksowanym zobacz
informacje ponizej w tym temacie. Aby uzyskac¢ informacje odnos$nie urzgdzen o nieograniczonym
przegubie, zobacz "Kalibracja zespotu dla urzgdzen o nieograniczonym przegubie" w dodatku
Korzystanie z urzgdzenia przegubowego w dokumentacji PC-DMIS Core.

[Wazne: Opcja ta dziata tylko z konfiguracjami o pojedynczym ramieniu.

Kalibracja zespotu (dla urzagdzen o indeksowanym przegubie):

Ta opcja uzywana jest do mapowania btedow gtowicy pomiarowej lub urzadzenia przegubu. Niniejszy
rozdziat opisuje mapowanie btedéw indeksowanej gtowicy pomiarowej, takiej jak PH9, PH10 lub
Zeiss RDS. Specjalna konfiguracja gtowicy, sktadajgca sie z trzech koncéwek stykowych o tej samej
Srednicy, umieszczana jest w gtowicy pomiarowej i za pomoca tej konfiguracji gtowicy mierzona jest
dowolna, wybrana przez uzytkownika liczba orientacji koncéwek (najlepiej wszystkie mozliwe
orientacje). Ogodlnie, powinienes utozy¢ koncowki stykowe w konfiguracji "T' majgcej co najmnie;j
20mm wysokosci i 40mm szerokosci (jak gtowica gwiazdowa z koncéwkami stykowymi 20mm od
srodka). Im bardziej koncowki stykowe sg oddalone, tym mapa btedéw bedzie doktadniejsza.

Po wykonaniu pomiaru wszystkich mozliwych orientacji stosujac specjalng konfiguracje, bedziesz
mogt zmieniac konfiguracje glowicy bez koniecznosci wykonywania kalibracji catej listy. Kazda z
orientacji mierzonych w pierwotnej mapie bedzie teraz automatycznie skalibrowana w nowej
konfiguracji. PC-DMIS zapewnia peine wsparcie dla kalibracji i uzywania wszystkich gtowic
pomiarowych Renishaw oraz DEA, jak réwniez gtowicy Zeiss RDS.

Uwaga: Omoéwiona tu opcja odnosi sie wytgcznie do gtowic pomiarowych, majgcych powtarzalne
pozycje indeksu, jak w przypadku PH10. Ta kalibracja wymaga gtowicy gwiazdowej z 3 koncéwkami
stykowymi. Po wykonaniu tej kalibracji, uzywa¢ mozna w przysztych plikach gtowicy bez
wykonywania petnej kalibracji tylko te pozycje indeksowane, ktére zostaty skalibrowane podczas
kalibracji zespotu. Opcja Kalibracja zespofu nie jest dostepna w przypadku uzywania gtowicy
analogowej bez wzgledu na to, czy pomiar gtowicy jest typu indeksowanego czy tez nieskoriczonego.
Jest tak dlatego, ze gtowica analogowa musi mie¢ skalibrowang kazdg indywidualng pozycje, aby
uzyska¢ wymagane wspotczynniki ugiecia.

53



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Zobacz rozdziat "Korzystanie z urzadzenia przegubu" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskac¢
informacje na temat kalibracji przegubow.

Proces 'Kalibracja zespotu' dla urzadzen o indeksowanym przegubie:
1. Utwoérz konfiguracje gtowicy zespotu podobng do tej, ktéra zostata pokazana na ponizszej
ilustraciji:

A - 50 mm rozszerzenie
B - 5 drozny srodek
C - Trzy koncowki 3BY20

2. Doktadne rozmiary komponentéw mogag sie réznic, ale ksztatt musi pozosta¢ taki sam. Réwniez
najlepiej jest wybraé najjasniejsze z mozliwych komponentéw. Grawitacja moze by¢ przyczyng
pewnych btedéw w pomiarach.

3. W oknie dialogowym Narzedzia gtowicy kliknij przycisk Dodaj katy i dodaj dowolng liczbe
orientacji. Petne mapowanie gtowicy pomiarowej oznaczatoby pomiar wszystkich mozliwych
orientacji.

4. Wybierz przycisk Zmierz z okna dialogowego Narzedzia gtowicy. Pojawi sie okno dialogowe
Pomiar glowicy.

5. Wprowadz domysine wartosci do uzycia.

6. Woybierz Kalibracja zespotu dla rodzaju operacji do wykonania.

7. W oknie dialogowym Pomiar gtowicy kliknij przycisk Zmierz. PC-DMIS wykona nastepnie
pomiar kazdej z trzech koncéwek w kazdej z wybranych orientacji. PC-DMIS uzyje tych danych
do mapowania przesuniecia, uskoku oraz odchylenia kazdej orientacji.

8. Nastepnie umie$é w gtowicy pomiarowej konfiguracje gtowicy, ktérej chcesz uzy¢ do pomiaru.

9. Wybierz co najmniej cztery zamapowane orientacje.

10. Zaznacz pole wyboru Uzyj danych kalib zesp z pola wyboru Narzedzia glowicy.
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11. Teraz skalibruj te gtowice w wybranych orientacjach. Aby to zrobic¢:

e Kiliknij przycisk Zmierz w oknie dialogowym Narzedzia gtowicy. Pojawi sie okno
dialogowe Pomiar gtowicy.

o Woybierz opcje Kalibracja koncowek dla rodzaju operacji do wykonania.

e W oknie dialogowym Pomiar gtowicy Kliknij przycisk Zmierz. PC-DMIS obliczy
nastepnie rzeczywistg dtugos¢ przesuniecia dla tej konfiguracji gltowicy oraz utworzy
automatycznie koncéwki dla kazdej z zamapowanych orientac;ji.

Dolna macierz:

Opcja ta umozliwia kalibracje matrycy dolnego poziomu gtowicy SP600 . Aby uzyskac¢ informacije,
zobacz tematy "Uwagi dotyczgce dolnej macierzy SP600" oraz "Wykonywanie kalibracji macierzy
dolnego poziomu".

Sprawdzanie kalibracji:

Powoduje to ponowny pomiar orientacji koncéwek okreslonych przez uzytkownika w wybranym pliku
gtowicy oraz wykonanie poréwnania do wczesniej zmierzonych danych dla tych orientacji korcowki.
Uzytkownik moze uzy¢ tego poréwnania do okreslenia, czy potrzebna jest petna kalibracja. Jest to
jedynie procedura kontrolna w obrebie wybranego pliku gtowicy i nie powoduje ona uaktualnienia
przesunie¢ koncowki.

Bazowanie zespotu:

Powoduje to wykonanie procedury czesciowego mapowania przegubu na wybranych, uprzednio
skalibrowanych kgtach kohcowki w celu okreslenia wtasciwej orientacji A= 0i B = 0 w obrebie mapy
btedoéw przegubu. PC-DMIS dotgcza Bazowanie zespotu dla zaznaczenia, jesli wpis rejestru
RenishawWrist Edytora ustawien PC-DMIS réwna sie 1. Aby uzyskac¢ informacje o modyfikowaniu
wpisow rejestru, zobacz dokumentacje "Modyfikacja wpiséw rejestru”.

Uwaga: Aby PC-DMIS mogt wigczyé obstuge przegubu, w kluczu sprzetowym musi by¢ wigczona opcja
przegubu.

Kalibracja wzorca NC-100:
Opcja ta uzywana jest do kalibracji wzorca kalibracyjnego NC-100. Aby wigczy¢ te opcje, musisz
mie¢ wczesniej zakupiong opcje NC-100. Udostepnienie tej opcji w kluczu sprzetowym spowoduje
wigczenie zaktadki NC-100 w oknie dialogowym Opcje ustawien.

NC-100 musi nastepnie zosta¢ prawidtowo ustawiony zanim bedzie dostepna do wyboru opcja
Kalibracja wzorca NC-100 .
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Kalibracja OdchPrSkn

Podczas uzywania analogowych gtowic skanujgcych, niektére typy maszyn obstugujg uzycie odchytki
promienia od rozmiaru nominalnego kohcowki. Ta odchytka od warto$ci nominalnej moze byc¢ rézna
dla dyskretnych punktéw pomiarowych (okreslana jako ODCHPRGL) w poréwnaniu do skanowania
ciggtego (okreslana jako ODCHPRSKN). Ten przycisk opcji pozwala na tatwg kalibracje koncéwki,
bezposrednio z tego okna dialogowego, do celéw obliczen odchytki promienia specyficznej dla
danego skanu. Jesli twoja maszyna nie obstuguje odchytek promienia oddzielnie od rozmiaru
koncéwki, ten przycisk opcji nie bedzie dostepny do wyboru.

Przed skorzystaniem z tej opcji, musisz najpierw skalibrowaé koncowke w zwykty sposéb, zazwyczaj
uzywajgc opcji Kalibracja koncéwek. Po jej ukoriczeniu, mozesz nastepnie uzy¢ opcji Kalibracja
OdchPrSkn do obliczenia odchyiki specyficznej dla skanu. PC-DMIS wykona pojedynczy skan
okrezny na réwniku wzorca kalibracyjnego w celu obliczenia tej wartosci.

Uwaga: PC-DMIS posiada starszg metode do pomiaru odchyiki specyficznej dla danego skanu przez
uzycie programu pomiarowego zawierajgcego odpowiednie polecenia. Chociaz ta starsza procedura
nadal dziata i stanowi elastyczne podejscie, wymaga ona znacznego wysitku do opracowania
odpowiedniego programu pomiarowego. Nowa metoda jest prawdopodobnie odpowiednia dla wiekszosci
sytuacji, ale w razie potrzeby nadal mozna korzysta¢ z poprzedniej metody. Zobacz "Korzystanie z
oddzielnych odchytek dla pomiaréw dyskretnych oraz skanowanych" po informacje odnosnie tej metody.
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Obszar trybu kalibracji

Calibration Mode

Mumber of Levels: |2
Start &nale: IU.U
End dngle: ISD.EI

Obszar Tryb kalibracji zawiera opcje umozliwiajgce przetgczanie pomiedzy opcjami trybu domysinego i
trybu uzytkownika, zgodnie z ponizszym opisem.

Tryb domysiny

Jesli zostanie wybrana opcja Tryb domysiny, PC-DMIS pobierze ilos¢ wskazanych punktow
pomiarowych wokét narzedzia sferycznego 10 lub 15 stopni od rownika, plus jeden dodatkowy punkt
pomiarowy normalny do gtowicy, 90 stopni od réwnika.

1 - Normalny do gtowicy
2 - Réwnik
e
3 - Trzpien
I ;

Przyktadowy wzorzec sferyczny

Pobieranie punktéw pomiarowych pod katem 10 lub 15 stopni zapobiega uderzeniu trzonka gtowicy o
sfere kalibracyjng, gdy $rednica trzpienia jest prawie tak duza, jak $rednica koncéwki gtowicy.

Jesli $rednica koncowki wynosi mniej niz 1 mm, PC-DMIS pobiera punkty pomiarowe wokét sfery pod
katem 15 stopni.

Jesli srednica koncowki wynosi wiecej niz 1 mm, PC-DMIS pobiera punkty pomiarowe wokoét sfery
pod katem 10 stopni.

Tryb uzytkownika

Jesli wybrana zostata opcja Definiowany przez uzytkownika, PC-DMIS umozliwi dostep do pdl
poziomdw i katéw. PC-DMIS zmierzy gtowice w oparciu o liczbe wprowadzonych poziomoéw oraz
wybranych katéw poczatkowych i koncowych. Lokalizacja poziomu oparta jest na ustawionych katach. 0°
znajduje sie na réowniku gtowicy. 90° jest normalny do gtowicy. Zostanie pobrany tylko jeden punkt
pomiarowy podczas pomiaru normalnego do gtowicy.

Liczba poziomow

Murnber of Lewels: |2

Pole Liczba poziomOw okresla liczbe poziomdw, ktére zostang uzyte w procesie kalibracji. PC-DMIS
podzieli liczbe punktéw pomiarowych przez liczbe pozioméw, aby okresli¢, ile punktéw pomiarowych
zostanie pobranych na kazdym poziomie.
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Katy poczatkowe i koncowe

Start Angle: ID.EI
End Angle: ISD.D

Pola Kat startu i Kat korica kontrolujg lokalizacje pierwszego i ostatniego poziomu. Wszelkie dodatkowe
poziomy bedg rozmieszczone réwno pomiedzy tymi dwoma poziomami.

o Kat poczagtkowy 0° znajduje sie na rowniku sfery (wzgledem gtowicy).
o Kat koncowy 90° znajduje sie na gorze sfery, normalnie do gtowicy.

Horrmal to Probe: 907

Shaft

Katy poczgtkowe i koricowe
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Obszar kalibracji przegubu

“frist Calibration

Start End Increment
& [1400 [140.0 fioo
B: [-180 {180 f10.0

(% Create Mew Map :
Wiew / Delete Maps |
" Replace Clozest Map

Obszar ten umozliwia okreslanie pozycji przegubu we wzorze do dziewieciu pomiaréw sfery dla kalibracji
przegubu indeksowanego.

Obszar Kalibracja przegubu staje sie dostepny do wyboru po spetnieniu nastepujacych warunkow:

o Ustaw urzgdzenie o nieskonczenie indeksowanym przegubie, takie jak PHS lub CW43L w oknie
dialogowym Narzedzia glowicy. Zobacz "Definiowanie gtowic".

e Ustaw na 1 odpowiednie wpisy przegubu (DEAWrist lub RENISHAWWrist) w sekcji Opcje w
Edytorze ustawien PC-DMIS. Zobacz dokumentacje "Modyfikacja wpiséw rejestru”.

o Woybierz opcje Kalibracja zespotu z obszaru Typ operacji w oknie dialogowym Pomiar
gtowicy.

Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje dotyczace uzycia i kalibracji urzgdzen przegubowych, zobacz
dodatek "Korzystanie z urzgdzenia przegubowego" w dokumentacji PC-DMIS Core.

Definiowanie pozycji przegubu AB do kalibracji

Aby wykonac¢ kalibracje przegubu, musisz skalibrowaé pozycje przegubu we wzorze co najmniej trzech
pozycji kata A na co najmniej trzy pozycje kata B dla catkowitej ilosci dziewieciu pomiaréw sfery. Obszar
Kalibracja przegubu daje mozliwos¢ okreslenia kgtow kalibracji zaréwno osi A, jak i B. Pola Start,
Koniec i Przyrost umozliwiajg okreslenie katéw poczatkowego i koncowego dla mapowania przegubu
oraz przyrost dla mapowania zaréwno w osi A, jak i osi B.

Na przyktad, zatézmy, ze wpiszesz te wartosci w odpowiednich polach:

[Kat A

Start: -90
Koniec: 90
Przyrost: 90
|Kat B

Start: -180
Koniec: 180
Przyrost: 180

PC-DMIS skalibrowatby pozycje A-90B-180, A-90B0, A-90B180, A0B-180, AOBO, A0OB180, A90B-180,
A90BO oraz A90B180.

Uwaga: Nalezy wybrac rzeczywiste katy Start oraz Koniec wedtug uzywanego typu urzadzenia
przegubowego. W niektorych przypadkach PC-DMIS okresla automatycznie katy Start oraz Koniec w
oparciu o specyfikacje sterownika (chociaz w tych przypadkach PC-DMIS mapuje tylko 359,9 stopni
obrotu osi B).
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Chociaz wymaganych jest minimum dziewieé pozycji do kalibracji urzgdzenia przegubowego, mozesz
jednak wybraé¢ do uzycia wiecej niz to minimum. PC-DMIS pozwoli uzyskaé nieco bardziej doktadng
kalibracje, jesli uzyjesz wiecej niz minimalng liczbe pozyciji.

Podczas kalibracji przegubu mozesz takze tworzy¢ mape btedoéw przegubu, aby skorygowaé btedy
kagtowe w przegubie pomiedzy kalibrowanymi pozycjami. Po informacje zobacz "Oblicz mape btedu" w
dodatku "Korzystanie z urzgdzenia przegubowego" w dokumentacji PC-DMIS Core.

Jesli uzywasz gtowicy SP600, pamietaj o zapoznaniu sie z podtematem ostrzegawczym w temacie
"Kalibracja przegubu", w dodatku "Korzystanie z urzgdzenia przegubowego", w dokumentacji PC-DMIS

Core.

Uzywanie map btedéw przegubu
Ponizsze kontrolki umozliwiajg tworzenie, zastepowanie, przegladanie i usuwanie map btedéw przegubu.

Kontrolka

Opis

TwoOrz nowg mape

Ten przycisk opcji tworzy nowg mape btedow przegubu po kliknieciu przycisku
Zmierz.

Zastgp najblizszg mape

Ten przycisk opcji zastepuje najblizszg mape bteddéw przegubu nowo
utworzong mape btedéw przegubu po kliknieciu przycisku Zmierz.

Pokaz/Usun mapy

Ten przycisk wyswietla okno dialogowe Widok / Usuin mapy przegubu. To
okno dialogowe przedstawia liste wszelkich map btedéw przegubu w systemie;
dla kazdej mapy, pokazuje takze dtugos¢ rozszerzenia gtowicy, liczbe katéw
AB oraz wartosc¢ przyrostu kata.

Wybierz po prostu mape btedu przegubu i kliknij Usun, aby usungé mape

btedéw przegubu z systemu.
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Kalibracja trzpienia
™ Shank Qual
Zaznacz pole wyboru Kwal trzpienia, jesli bedziesz uzywat koncowki trzpienia do pobierania punktéw

pomiarowych krawedzi. To pole wyboru umozliwia kalibracje trzpienia gtowicy. Gdy opcja ta jest wybrana,
mozesz zmienia¢ ustawienia pola Liczba PktPom trzpienia oraz pola Przesunigcie trzpienia.

Wazne: Pamietaj, ze jesli bedziesz uzywat glowicy z trzonkiem, musisz jedynie skalibrowac trzonek, jesli
bedziesz pobierat krawedziowe punkty pomiarowe.
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Liczba PktPom trzpienia

Mumber Shank Hits: |4

Pole Liczba PktPom definiuje liczbe punktéw pomiarowych, ktére zostang uzyte do pomiaru trzpienia.
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Przesuniecie trzpienia

Przesuniecie trzpienia

Shank Offzet: IEI.1 9E5

Pole Przesuniecie trzpienia okresla odlegtos¢ (dtugos¢) w gére od konicowki trzpienia, po ktérej PC-
DMIS pobierze nastepny zestaw kalibracyjnych punktéw pomiarowych.
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Obszar zestawdw parametrow

Farameter Sets

MName

Save

Delete

o =
[ bko |

Obszar Zestawy parametréw umozliwia tworzenie, zapisywanie i korzystanie z zapisanych zestawow
parametréw kalibracji gtowicy. Informacje te zapisywane sg jako czes¢ pliku glowicy i zawierajg
ustawienia liczby punktéw, dojazdu/odjazdu, predko$ci ruchu, predkosci styku, trybu systemu, ustawien
trybu kalibracji oraz nazwe i lokalizacje wzorca kalibracyjnego.

Aby utworzyé¢ zestawy parametréow o wiasnej nazwie:

apr0D

Pozwdl, aby PC-DMIS zaktualizowat automatycznie plik glowicy co najmniej do formatu wers;ji
3.5.

Wejdz do okna dialogowego Narzedzia gtowicy.

Kliknij przycisk Zmierz. Pojawi sie okno dialogowe Pomiar gtowicy.

Zmodyfikuj wszelkie parametry w oknie dialogowym Pomiar glowicy.

W obszarze Zestawy parametrow wpisz nazwe dla nowego zestawu parametrow w polu Nazwa
i kliknij Zapisz. PC-DMIS wyswietla komunikat informujgcy o tym, ze zostat utworzony nowy
zestaw parametrow. Mozesz fatwo usuwac zapisany zestaw parametréw zaznaczajgc go i
klikajac Usun.

Kliknij przycisk Zmierz, jesli chcesz od razu skalibrowa¢ koncowki gtowicy. Jesli chcesz
skalibrowac je pdzniej, kliknij Anuluj.

W oknie dialogowym Narzedzia gtowicy kliknij OK. Kliknigcie Anuluj w tym oknie dialogowym
spowoduje usuniecie wszelkich zmian wprowadzonych w pliku gtowicy; obejmuje to tworzenie
wszelkich zestawow parametrow.

Po utworzeniu nowego zestawu parametréw mozesz go uzy¢ w poleceniu AUTOKALIBRACJA/GLOWICA
(zobacz "Autokalibracja gtowicy").

[Uwaga: Zestawy parametréw sg specyficzne dla glowicy, ktéra byta uzywana podczas ich tworzenia.
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Wzorzec zamocowany na stole obrotowym
™ Tool Mounted on Fiotary Table

Zaznacz pole wyboru Wzorzec zamocowany na stole obrotowym, jesli wzorzec kalibracyjny zatozony
jest na stole obrotowym. To pole wyboru jest wylgczone, jesli maszyna nie ma stotu obrotowego.
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Resetuj koncéwki do teor przy starcie kalibraciji
[ Reset tips to Theo at start of calibration

Jesli zaznaczysz pole wyboru, kalibrowana koncowka (koncowki) zostanie automatycznie zresetowana
do pierwotnych warunkoéw teoretycznych, gdy rozpoczyna sie kalibracja. Dziata to zwykle tak samo, jak
reczne klikniecie przycisku Reset koncéwek w oknie dialogowym Narzedzia gtowicy przed kalibracja.

Jednakze ta funkcja nie stosuje sie do wszystkich typow operac;ji i/lub wszystkich typow sprzetu. Na
przyktad, nie wptywa ona na opcje "Sprawdzane kalibracji", poniewaz jest to tylko test kalibracji i nie
zmienia on w rzeczywistosci zadnych danych dotyczgcych kalibracji. Nie ma ona réwniez zastosowania w
przypadku uzycia urzadzen o nieograniczonym przegubie w trybie mapowanym.

Jej gtdwnym celem jest uzycie z operacjg "Kalibracja koncéwek", gdy stosowana jest z glowica statg,
przegubem indeksowanym lub nieograniczonym przegubem w przypadku korzystania z trybu
indeksujgcego (niemapowanego).

66



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Koncowki do uzycia jesli nie wybrano zadnej

Tips to use if none explictly selected
" Al {+ Abort execution

" Used in program

Obszar ten umozliwia okreslenie dziatania, jakie PC-DMIS powinien podjgc¢, jesli nie wybrate$ wyraznie
zadnych koncéwek gtowicy z Listy aktywnych koncéwek w oknie dialogowym Narzedzia gtowicy przed
rozpoczeciem kalibracji. Zauwaz, ze jesli wybierzesz wyraznie kohcdwki z okna dialogowego Narzedzia
gtowicy, uzywane bedg tylko wybrane koncéwki.

o Jedli wybierzesz opcje Wszystkie, PC-DMIS uzyje wszystkich istniejgcych katéw kohcdwek w
biezgcym pliku gtowicy.

o Jedli wybierzesz opcje Uzywane w programie, PC-DMIS bedzie uzywat tylko te katy koncowek
gtowicy, ktére sg uzywane w biezgcym programie pomiarowym dla biezgcego pliku gtowicy.
Zwrd¢ uwage na nastepujgce ograniczenia:

e Ta opcja moze nie uzyskac¢ zgdanych wynikéw, jesli uzyjesz jej w programie
pomiarowym, ktory ma wigczong opcje Automatycznie nastaw przegub glowicy
pomiarowej, poniewaz koncowki uzywane w programie w czasie kalibracji mogg by¢
pdzniej zmienione w wyniku samego wyréwnania czesci.

e Ta opcja sprawdza jedynie aktualnie otwarty program pomiarowy. NIE prébuje
przegladaé odniesien do zewnetrznych plikdw, takich jak podprogramy.

e Jesli wybierzesz opcje Przerwij wykonanie, PC-DMIS przerwie wykonanie lub pomiar, traktujgc
stan braku wyboru zadnych kgtéow koncowek jako stan btedu.

Opcje te nie majg zastosowania do wszystkich typow operacji i/lub wszystkich typow sprzetu. Gtéwnym
tego celem jest stosowanie z operacjami "Kalibracja koncéwek" lub "Sprawdzenie kalibracji" podczas
korzystania z gtowicy statej, przegubu indeksowanego czy przegubu o ciggtym ruchu, w przypadku
korzystania w trybie indeksowanym (niemapowanym).
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Zmierz

teazure |

Przycisk Zmierz wykonuje operacje wybrang w obszarze Rodzaj operacji.
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Informacje o kalibracji SP600

Ponizej znajdujg sie niektdre zmiany procedury kalibracji dla gtowic SP600 wprowadzone w wersjach
3.25 i wyzszych.
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Uwagi dotyczace macierzy dolnego poziomu SP600:
Procedura macierzy dolnego poziomu uzywa teraz metodologii AP_COMP opracowanej przez Brown and

Sharpe Engineering. Nowe ustawienia zostaty stworzone i udostepnione w Edytorze ustawieh PC-DMIS
pod nagtéwkiem ANALOG_PROBING. S3 to:

SP6MTXMaxForce=0.54

SP6MTXUpperForce=0.3

SP6MTXLowerForce=0.18
Wartosci nadane tym ustawieniom sg wartosciami aktualnie zalecanymi przez Brown and Sharpe
Engineering podczas procedury macierzy niskiego poziomu. Wpisy te zostang utworzone (jesli jeszcze
nie istniejg) przy pierwszym wykonywaniu procedury macierzy niskiego poziomu.
Nie nalezy zmienia¢ tych wartosci, chyba ze w przypadku wydania nowych zalecen przez Brown and

Sharpe Engineering. Procedura macierzy dolnego poziomu bedzie uzywata tych ustawien bez wzgledu
na wszelkie polecenia GLOWICAOPCJON, jakie mogg by¢ obecne w biezgcym programie pomiarowym.

Aby uzyskac¢ informacje na temat Edytora ustawien PC-DMIS, zobacz dokumentacje "Modyfikacja
wpisow rejestru”.

Dodatkowe informacje dotyczace procedury macierzy dolnego poziomu mozna uzyskaé przechodzac za
pomoca linku do dokumentu Macierz dolnego poziomu SP600, znajdujgcego sie na stronie internetowej

Wilcox Associates, Inc pod adresem:

http://www.wilcoxassoc.com/downloads/d| instructionalfiles.php
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Uwagi dotyczace macierzy gérnego poziomu SP600 (Kalibracja zwykla):

Ponizsze uwagi stosujg sie do kalibracji macierzy gérnego poziomu w przypadku uzywania gtowicy typu
analogowego.

Uzywanie polecen GLOWICAOPCJON z gtowicami typu analogowego

Polecenie GELOWICAOPCJON wstawiane jest do programu pomiarowego przy kazdej zmianie warto$ci w
zaktadce Glowica opcj. okna dialogowego Ustawienia parametréw. by uzyskac informacje o oknie
dialogowym Ustawienia parametru, zobacz temat "Ustawienia parametru: Zaktadka Gtowica opcjonalna"
w rozdziale "Ustawianie preferencji" w dokumentacji PC-DMIS Core.

Jesli PC-DMIS napotka polecenie GLOWICAOPCJION w biezgcym programie pomiarowym przed
poleceniem £ADUJGLOWICE, kalibracja uzyje warto$ci z polecenia GLOWICAOPCJON. Jesli polecenie
GLOWICAOPCJON nie poprzedza polecenia GLOWICAOPCJION, PC-DMIS uzyje domysinych warto$ci
przechowywanych w Edytorze ustawiehh PC-DMIS.

Dla wersiji 3.25 nalezy dotaczyc¢ takie polecenie GLOWICAOPCJON w celu upewnienia sie, ze
procedura uzywa prawidtowych wartosci. Nawet jezeli parametry, ktére majg by¢ uzyte, sg
normalnymi warto$ciami domysinymi dla danej maszyny, nalezy nadal okre$li¢ te warto$ci w
poleceniu GE.OWICAOPCJON, poniewaz V3.25 nie uzywa automatycznie wartosci domysinych
specyficznych dla danej maszyny bez odpowiedniego polecenia GEOWICAOPCJON.

Dla wersiji 3.5+ nie musisz dotgczaé wartosci domysinych maszyny w poleceniu GE.OWICAOPCJON,
poniewaz PC-DMIS uzywa automatycznie okreslonych warto$ci domysinych, jesli nie moze odszukac
polecenia GEL.OWICAOPCJON. Parametry domysine zapisywane sg w sekcji ANALOG_PROBING w
Edytorze ustawien PC-DMIS.

Wazne: Uzywanie polecenia GEL.OWICAOPCJON moze ograniczyé przeno$nos¢ programu pomiarowego.
Poniewaz PC-DMIS uzywa danych specyficznych dla danej maszyny w poleceniu GLOWICAOPCJON,
mozesz uzyskaé pewne niedoktadnosci, jesli uruchomisz program na komputerze korzystajgcym z innej
WMP. Jesli nie zalezy ci naprawde na uzywaniu polecenia GEOWICAOPCJON (np.: mierzac bardzo miekkg
czesc), zwykle w tej wersji nie powinno sie uzywac polecenia GEOWICAOPCJON. PC-DMIS potrafi
przechwyci¢ automatycznie domys$ine wartosci maszyny z Edytora ustawienn PC-DMIS.

Zmiana domysinych algorytméw kalibracji

Domysiny algorytm kalibracji 3D dla SP600 zostat zmieniony na Trax. Mozesz znalez¢ ustawienie
rejestru, ktére nim steruje, pod nagtéwkiem OPTI0ON z wpisem UseTraxWithSP600.

PC-DMIS ustawia teraz domysinie ten wpis na 1, co oznacza, ze Trax bedzie domysinym algorytmem.
Oczywiscie mozna swobodnie prébowaé, ktéry algorytm spisuje sie najlepiej dla danej sytuacii.

W przypadku uzywania kalibracji Trax dla SP600, efektywny rozmiar koncowki wygenerowany z
kalibracji bedzie sie réznit od wartosci projektowe;j.

W przypadku kalibracji Trax dla innych niz SP600 analogowych gfowic w maszynach Wetzlar
uzywana jest wartos¢ projektowa rozmiaru koncowki, poniewaz odchytka rozmiaru koncowki jest
obstugiwana w inny sposéb.
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W przypadku stosowania kalibracji innej niz Trax uzywana jest wartos¢ projektowa rozmiaru
koncowki.

Aby uzyskac¢ informacje na temat Edytora ustawien PC-DMIS, zobacz dokumentacje "Modyfikacja
wpisow rejestru”.
Pobieranie dodatkowych, prébnych punktow pomiarowych

Whpisu UseAnalogSampl ing nie ma juz w edytorze ustawieh. Zamiast tego mozesz uzy¢ nastepujacych
pozycji wpisu rejestru do pracy z prébnymi punktami pomiarowymi.

e UseAnalogSamplingLatitudeStart
e UseAnalogSamplingNumHits

e UseAnalogSamplingNumLevels

Dla wszystkich tych wpiséw warto$¢ domysina to Brak (-1). Zobacz dokumentacje "Modyfikacja wpisow
rejestru" w celu uzyskania informacji odnosnie tych wpiséw.
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Uwagi i procedura kalibracji dyskowej koncéwki stykowej

Podczas wykonywania kalibracji dyskretnych punktéw pomiarowych dyskowej koncéwki stykowej w
gtowicy analogowej ze sferg kalibracyjng musisz okresli¢ pie¢ punktéw pomiarowych w polu Liczba
punktéw pomiarowych oraz dwa poziomy w polu Liczba pozioméw w oknie dialogowym Pomiar
glowicy. Nie stosuje sie to do gtowic, ktére uzywajg kalibracji Renishaw opartej na skanowaniu.

Gdy definiujesz gtowice, upewnij sie, ze modelujesz dyskowa, a nie kulowg koncéwke stykowa. Po
kliknieciu przycisku Zmierz w oknie dialogowym Pomiar glowicy PC-DMIS rozpozna automatycznie, ze
masz gtowice analogowg z dyskowg koncowka stykowg i przeprowadzi cie przez nastepujgcg procedure:

Jesli przesunates sfere lub jesdli wybrates tryb Reczny + DCC, PC-DMIS poprosi o pobranie
jednego, recznego punktu pomiarowego na samej gorze sfery kalibracyjnej (na biegunie
pétnocnym) srodkiem dolnej czesci dyskowej koricowki stykowej. Jesli konfiguracja gtowicy ma
dodatkowa kulowg koncoéwke stykowg dotgczong do dolnej czesci dyskowej koncowki stykowe;j,
pamietaj o pobraniu punktu pomiarowego za pomocg tej kulowej koncowki stykowej.

Jesli nie przesunates sfery, a zdecydowates sie nie uzywac trybu Reczny + DCC , PC-DMIS
pobierze punkt pomiarowy na goérze wzorca w trybie DCC.

PC-DMIS zakonczy nastepnie wykonujgc nastepujgce dziatania w trybie DCC:

PC-DMIS wykona jedno z nastepujgcych dziatah w oparciu o wartos¢ wpisu rejestru
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom znajdujgcego sie w sekcji Probe Cal w Edytorze
ustawien PC-DMIS.

e Jesli wpis ten jest ustawiony na 1, PC-DMIS pobiera cztery punkty pomiarowe u géry
sfery uzywajac wzoru okreznego na spodzie dyskowej koncéwki stykowej i oblicza z tego
ptaszczyzne. Pomiar ptaszczyzny pomaga w zapewnieniu, aby punkty pomiarowe do
kalibracji powierzchni byty wiasciwie zorientowane w celu odzwierciedlenia rzeczywistej
ptaszczyzny dysku. Jest to ustawienie domysine dla tradycyjnej metody kalibracji przy
zastosowaniu indywidualnych punktéw pomiarowych.

e Jesli wpis ten ustawiony jest na 0, PC-DMIS nie podejmuje préby pomiaru ptaszczyzny
na spodzie powierzchni dysku. Zamiast tego uzywa orientacji obliczeniowej dysku. Jest
to ustawienie domysine dla kalibracji Renishaw opartej na skanie.

Po pobraniu punktéw pomiarowych na gorze sfery, pobierze sze$¢ punktéw pomiarowych na
dwdch poziomach, aby uzyskaé bliskg lokalizacje punktu srodkowego sfery.

Uzyje punktu srodkowego wraz z wektorem od pomiaru ptaszczyzny lub orientacji obliczeniowej,
aby rozstawi¢ prawidtowo kolejny pomiar.

Do kalibracji dyskretnych punktéw pomiarowych potrzebnych jest pie¢ punktéw pomiarowych:
cztery we wzorze kolistym wokot réwnika sfery i pigty punkt pomiarowy na gorze, czyli biegunie,
sfery.

Do kalibracji opartej na skanowaniu potrzebna jest serii skanéw na dwéch ré6znych poziomach,
jedna nieco ponizej réwnika, a druga nieco powyzej rownika. Kazdy poziom skanowany jest
zaréwno w kierunku prawoskretnym, jak i lewoskretnym. Kazdy kierunek dla kazdego poziomu
skanowany jest za pomocg dwdch réznych przesuniec¢ sity. W sumie uzyskuje sie osiem skanow.
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PC-DMIS zapewnia takze dwa dodatkowe wpisy rejestru w Edytorze ustawien PC-DMIS w sekcji Probe
Cal; mozesz ich uzy¢, aby wywrze¢ wplyw na lokalizacje punktéw pomiarowych na dole dyskowej
kohcowki stykowej podczas kalibracji. Tymi wpisami sg:

e ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge
e ProbeQualAnalogDiskPlaneStartAngle

Zobacz dokumentacje "Modyfikacja wpiséw rejestru” w celu uzyskania informacji odnosnie tych wpisow.
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Procedury kalibracji SP600
Ponizsze procedury opisujg sposdéb kalibracji macierzy dolnego i gérnego poziomu gtowicy SP600.

Dla jak najlepszej doktadnos$ci w ponizszych procesach uzyj wysokiej jakosci sferycznego wzorca
kalibracji i utrzymuj wzorzec kalibracyjny w czysto$ci przez oba procesy kalibraciji.
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Wykonywanie kalibracji macierzy niskiego poziomu

Macierz dolnego poziomu zawiera pozycje wysrodkowang lub 3D urzgdzenia probkujgcego. Powinienes
wykonaé ponownie kalibracje macierzy dolnego poziomu SP600 w nastepujgcych przypadkach:

llekro¢ usuniesz gtowice pomiarowg

llekro¢ zatozysz ponownie gtowice pomiarowa

llekroé¢ przytgczysz nowg gtowice SP600

llekro¢ gtowica SP600 ulegnie uszkodzeniu

Podczas okresowych przerw uzaleznionych od okreslonych potrzeb.

Warunki wstepne:

Przed wykonaniem ponizszej procedury kalibracji upewnij sie, czy spetniasz nastepujgce warunki
wstepne:

Musisz mie¢ PC-DMIS w trybie online.

Musisz pracowac z PC-DMIS uzywajac WMP, posiadajgcej macierz niskiego poziomu.

W przypadku uzywania sterownika protokotu Leitz oraz Sharpe / DEA, musi on by¢
skonfigurowany do uzywania macierzy niskiego poziomu. Aby tak byto, w ustawieniach
sterownika musi znajdowac¢ sie KONFIGGLOW=0.

Musisz mie¢ gtowice analogowg, ktéra wykorzystuje macierz niskiego poziomu. Niektore z nich
obejmujg SP600, SP80, LSP-X1, LSP-X3, LSP-X5 i tak dale;.

Powiniene$ uzywac sztywnej koncéwki stykowej, ktéra bedzie sie odksztatcac jak najmniej
podczas tej procedury. Powszechny przykiad dla SP600 stanowi ceramiczna koncéwka stykowa
8x100.

Procedura kalibraciji:

1.
2.
3.
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Wejdz do okna dialogowego Narzedzia glowicy (Wstaw | Definicja sprzetu | Gtowica).

Upewnij sie, czy katy, ktdrych potrzebujesz, znajdujg sie na liscie aktywnych koncowek.

Z listy aktywnych koncéwek wybierz kgt uzywany jako pozycja odniesienia. W wiekszosci
wypadkéw powinien to by¢ kat uzywany dla kierunku Z-. Jesli nie masz ramienia poziomego,
katem tym jest zwykle koncéwka T1A0BO.

Kliknij przycisk Zmierz. Pojawi sie okno dialogowe Pomiar glowicy.

Wybierz przycisk opcji Macierz dolnego poziomu SP600 z obszaru Rodzaj operacji. Opcja ta
pojawia sie tylko, jesli pracujesz w trybie online i posiadasz ustawienie gtowicy SP600 w oknie
dialogowym Narzedzia glowicy.

Jesli chcesz, zmien wartosci Dojazd / Odjazd, Predkos¢ ruchu lub Predkos¢ zetkniecia.
Wybierz odpowiednie narzedzie z listy Lista dostepnych narzedzi.

Kliknij przycisk Zmierz. PC-DMIS wyswietli komunikat ostrzegawczy méwigcy, ze jesli bedziesz
kontynuowaé, zmienisz parametry maszyny specyficzne dla macierzy dolnego poziomu w samym
sterowniku. Kliknij Tak, aby kontynuowac kalibracje.

PC-DMIS wyswietli kolejny komunikat pytajgc, czy wzorzec kalibracyjny zostat przesuniety. Kliknij
Tak lub Nie.
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10.

11.

12.

13.

14.
15.

PC-DMIS wyswietli nastepnie komunikat z prosbg o pobranie jednego punktu pomiarowego,
normalnego do wzorca kalibracji. Jesli pracujesz od pozycji Z-, pobierz punkt pomiarowy na
samej gorze wzorca. Po pobraniu tego jednego punktu pomiarowego, PC-DMIS przejmie kontrole
i dokonczy okreslanie lokalizacji Srodka wzorca kalibracji. Wykonuje to przez pobranie:

e 3 punkty pomiarowe wokét sfery.
e 25 innych punktéw pomiarowych wokot sfery.

Po odnalezieniu przez PC-DMIS lokalizacji sSrodka wzorca rozpocznie sie sama kalibracja
macierzy dolnego poziomu. PC-DMIS pobierze automatycznie 20 punktéw pomiarowych (10
punktéw pomiarowych w jednym kierunku i 10 punktéw w drugim kierunku tworzgcym wzoér
krzyza) na polach X+, X-, Y+, Y- oraz Y+ sfery kalibracyjnej, w sumie 100 punktow pomiarowych.
Ukonczenie tego zajmuje zwykle od pieciu do dziesieciu minut.

PC-DMIS przedstawi nastepnie dziewiec liczb wzdtuz komunikatu pytajgc, czy liczby te sg
prawidtowe. Sg to wartosci macierzy dolnego poziomu. Jesli rozpoczates kalibracje z gtowicg w
kierunku Z-, woéwczas wartos¢ ZZ (wartos¢ w trzecim rzedzie i trzeciej kolumnie) powinna by¢
miedzy okoto 0.14 a 0.16. Wszystkie pozostate wartosci powinny by¢é mniejsze niz lub okoto 0.1.
Jesli wartosci te sg prawidtowe, kliknij OK. PC-DMIS wysle polecenie zatrzymania awaryjnego do
maszyny, a nastepnie nadpisze wartosci macierzy dolnego poziomu w sterowniku tymi nowszymi
wartosciami. PC-DMIS wyswietli nastepne pole komunikatu proszgc o uruchomienie maszyny.
Wocisnij przycisk Start maszyny na panelu sterowania.

Kliknij OK na polu komunikatu.

PC-DMIS wyswietli ponownie okno dialogowe Narzedzia gtowicy. Zwro¢ uwage, ze koncéwka
odniesienia na liscie aktywnych koncéwek nie jest skalibrowana. Kalibracja dolnego poziomu nie
wykonuje kalibracji rzeczywistych katow koncowki. Katy kohcowki kalibrowane sg, gdy wykonujesz
procedure kalibracji macierzy gérnego poziomu.

Wazne: Jesli nie masz dobrej macierzy dolnego poziomu, doswiadczysz probleméw w niektorych
poleceniach skanowania i maszyna moze nie by¢ w stanie ukonczy¢ pewnych skanéw. Dodatkowo
doswiadczysz niedoktadno$ci.
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Wykonywanie kalibracji macierzy gérnego poziomu

Po ukonczeniu kalibracji macierzy dolnego poziomu mozesz wykonac¢ zwykig kalibracje. Ta kalibracja
gornego poziomu wykona kalibracje rzeczywistej koncowki gtowicy. Wysle takze kolejng macierz liczb do
sterownika, ktory wprowadzi niewielkie korekty do macierzy dolnego poziomu w konfiguracji i orientaciji
biezgcej glowicy.

Aby uzyskac wiekszg doktadnosé, PC-DMIS powinien pobraé punkty pomiarowe gtowicy, mierzac peinym
ruchem, wszystko wokét rownika sfery kalibracyjnej. Jesli masz dobry kat pokrycia na sferze, uzyskasz
lepsze rezultaty. Katy startu i konca dla ruchu wokét réwnika sfery mozna kontrolowaé przez te
ustawienia w sekcji [ProbeCal] Edytora ustawien PC-DMIS.

FullSphereAngleCheck=25.0
ProbeQualToolDiameterCutoff=18.0
ProbeQuallLargeToolStartAngle1=50.0
ProbeQualLargeToolEndAngle1=310.0
ProbeQualSmallToolStartAngle1=70.0
ProbeQualSmallToolEndAngle1=290.0

Zobacz zatgcznik "Modyfikacja wpiséw rejestru” w celu uzyskania informacji na temat modyfikacji wpisow
rejestru.

Procedura kalibracji
Postepuj wedtug tej procedury, aby wykona¢ kalibracje macierzy gérnego poziomu:

W oknie dialogowym Narzedzia gtowicy (Wstaw | Definicja sprzetu | Gtowica).

Kliknij przycisk Zmierz.

Wybierz Kalibruj koncéwki z obszaru Rodzaj operaciji.

Wybierz Definiowana przez uzytkownika z obszaru Tryb kalibracji. Poniewaz metoda

domyslina pobiera punkty pomiarowe tylko wokét srednicy i jeden punkt pomiarowy na gérze

sfery kalibracyjnej, nie daje ona bardzo dobrego stosunku 3D srodka gtowicy. Jednakze jesli

chcesz wykonac kalibracje za pomocg metody domysinej, pamietaj o zapoznaniu sie z

ponizszym tematem "Uwagi dotyczgce domysinego trybu kalibracji (2D) SP600".

5. Wopisz 3 w polu Liczba pozioméw. Mozesz wpisywa¢ dodatkowe poziomy tak dtugo, jak diugo
nie przekroczg one liczby punktéw pomiarowych, ktére bedziesz pobierat. Jednak minimalna
liczba pozioméw powinna wynosi¢ co najmniej trzy.

6. Wpisz 0 w polu Kat startu.

7. Wohpisz 90 w polu Kat konca.

8. Wopisz 25 w polu Liczba PktPom. Mozesz nakaza¢ PC-DMIS pobieranie jedynie 12 punktéw
pomiarowych, ale ogdlnie zaleca sie pobranie 25 punktéw pomiarowych.

9. Kiliknij przycisk Zmierz, gdy bedziesz gotowy zaczac.

el N =
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10. Jesli wigczytes opcje punktéw pomiarowych prébkowania analogowego w Edytorze ustawien PC-
DMIS, wowczas PC-DMIS bedzie automatycznie pobierat 5 punktéw pomiarowych wokét sfery
kalibracyjnej w celu lepszego zdefiniowania srodka narzedzia kalibracyjnego.

11. PC-DMIS wykona nastepnie kalibracje pozycji kata AB i zapisze automatycznie liczby macierzy
goérnego poziomu do sterownika. Liczby te bedg automatycznie prawidtowe, jesli prawidtowo
przeprowadzites procedure kalibracji macierzy dolnego poziomu.

PC-DMIS wyswietli nastepnie okno dialogowe Narzedzia gtowicy. Teraz aktywne koncowki sg
skalibrowane i jeste$ gotdw do pomiaru czesci przy uzyciu nowo skalibrowanej gtowicy SP600.

Uwagi dotyczace domysinego trybu kalibracji (2D) SP600

Jesli zdecydujesz sie wybra¢ Domysiny z obszaru Tryb kalibracji, PC-DMIS wstawi pie¢ punktéw
pomiarowych w pole Liczba PktPom. Gdy rozpoczniesz procedure kalibracji, PC-DMIS pobierze te
punkty pomiarowe na osiach normalnych do pozycji gtowicy.

Ostroznie: Pamietaj, ze w domysinym trybie kalibracji kalibracja korncéwek o kacie A90 spowoduje
zderzenie sie gtowicy z trzonkiem sfery kalibracyjnej w sferach, w ktorych trzonek wychodzi z dotu
(wektor trzonka 0, 0, 1). Stanie sie tak, poniewaz gtowica bedzie prébowata pobraé punkt pomiarowy w
pozycji sfery Z-. Aby to naprawié, uzyj pochytego trzonka, nie wykonuj kalibracji koncoéwek, ktére majg
katy A90 ani nie wybieraj uzywania trybu kalibracji Definiowany przez uzytkownika.
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Uzywanie oddzielnych odchylek dla pomiaréw dyskretnych oraz skanowanych

Uwaga: Dostepna jest takze nowsza i prostsza metoda Kalibracja OdchPrSkn oméwiona w temacie
"Obszar rodzaju operaciji".

Podczas kalibracji analogowej, stykowej gtowicy skanujgcej zmierzony rozmiar koncéwki moze sie réznié
od nominalnego rozmiaru koncéwki w zaleznosci od typu maszyny oraz wybranego typu metody
kalibracji. W niektérych typach maszyny odchytka ta moze by¢ obliczana i wysytana do sterownika
maszyny jako odchytka promieniowa oddzielnie od rozmiaru nominalnego. W tych maszynach odchytka
ta moze by¢ czuta na sposéb zbierania danych kalibracji, szczegdlnie pod katem tego, czy uzywane byty
dyskretne punkty pomiarowe, czy tez skany. Moze to czasami prowadzi¢ do pozornych rozbieznosci w
rozmiarze podczas pomiaru po kalibracji, w zaleznosci od tego, czy dany element jest mierzony przy
uzyciu dyskretnych punktéw pomiarowych, czy tez skanow.

Aby zaradzi¢ tej rozbieznosci, niektore z tych sterownikéw maszyny (obecnie te, ktére uzywaijg interfejsu
Leitz) zostaty ulepszone, aby obstugiwaty stosowanie oddzielnych odchytek dla pomiaréw za pomoca
dyskretnych punktéw pomiarowych (ODCHPRGL.) i pomiaréw za pomocg skanu (ODCHPRSKAN). Aby
wigczyé tego typu obstuge, mozesz uzyé nastepujgcej procedury w PC-DMIS w celu uaktualnienia
ODCHPRSKAN po ukonhczeniu zwyktej kalibracji.

Przeglad procedury: Aby to wykonac, przeskanuj wzorzec kalibracyjny o znanym rozmiarze. Zwykle
wykonuje sie skan jednego lub wiecej okregow wokét rownika sfery kalibracyjnej lub wewnatrz
sprawdzianu pierscieniowego. Skonstruuj element okregu ze skandéw, a nastepnie uzyj polecenia
"Kalibruj aktywng kohcowke" w celu uaktualnienia danych kalibracyjnych dla kohcowki.

Procedura kalibracji:

1. Wykonaj tradycyjna kalibracje kohcéwki. Powoduje to obliczenie zwyktych parametrow, takich jak
wspotczynniki przesuniecia i ugiecia koncowki oraz ustawia zaréwno ODCHPRGL,, jak i
ODCHPRSKN na uzyskang odchyike. Mozesz wykonac te kalibracje koncowki uzywajgc
oddzielnego, wczesniej przygotowanego, kalibracyjnego programu pomiarowego lub w
poprzedzajgcym fragmencie tego samego programu uzytego w kroku 2, lub tez natychmiast w
sposob interaktywny wchodzac do okna dialogowego Narzedzia gtowicy i uzywajgc przyciskéw
Zmierz. Zobacz "Kalibracja koncéwek gtowicy".

2. Utworz program pomiarowy wykonujac:

o Jeden lub wiecej skandéw mierzgcych wzorzec kalibracyjny o znanym rozmiarze. Sa to
zwykle podstawowe skany okregu, ktére mierzg réwnik sfery kalibracyjnej lub wnetrze
sprawdzianu pierscieniowego. Wzorzec nie musi by¢ niczym zdefiniowanym, jak w
przypadku wzorca kalibracyjnego wewnatrz PC-DMIS. Zobacz "Wykonywanie
podstawowego skanu okregu".

o Element okregu skonstruowany z uzyciem najlepszego dopasowania z rekompensatg
(Rekomp NajlepDop), odsytajgcy do zgdanych skanéw. Zobacz temat "Konstruowanie
elementu okregu" w dokumentacji PC-DMIS Core. Inne typy okregdw konstrukcyjnych lub
elementy rézne od okregu nie sg obecnie obstugiwane do obliczen ODCHPRSKAN.
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Wazne: Rozmiar teoretyczny elementu konstrukcyjnego musi pasowac prawidtowo do
rozmiaru wzorca kalibracyjnego. Ponadto, musisz okresli¢ srednice teoretyczng dla
mierzonego wzorca w parametrach wejsciowych okregu konstrukcyjnego. Réznica
pomiedzy rozmiarem teoretycznym a zmierzonym bedzie podstawg ustanawiania wartosci
ODCHPRSKAN.

o Polecenie "Kalibruj aktywng koncéwke", odsytajgce do okregu konstrukcyjnego. Zobacz
"Aby skalibrowa¢ automatycznie pojedyncza koncéwke" w dokumentacji PC-DMIS Core.
Gdy uzyjesz tego polecenia z tym typem okregu jako elementu wejsSciowego, polecenie
kalibracji pojedynczej kohcowki nie wymaga odniesienia do sfery kalibracyjne;j.

4. Wykonaj program pomiarowy opisany w poprzednim kroku. Spowoduje to uaktualnienie
ODCHPRSKN, w oparciu o réznice pomiedzy rozmiarem teoretycznym a zmierzonym dla okregu
konstrukcyjnego, pozostawiajgc jednoczesnie bez zmian przesuniecie koncowki oraz
ODCHPRGL.

Wazne: Polecenia okrgg Rekomp NajlepDop oraz "Kalibruj pojedyncza koncéwke" opisane
w kroku 2 muszg istnie¢ w programie pomiarowym w czasie wykonywania skanow
kalibracyjnych, poniewaz majg one wptyw na sposob wykonywania skanow w maszynie.

Fragment prébki programu kalibracyjnego

SKN_KALIBR =SKANPODSTAWOWY /OKRAG, LICZBA PKTPOM=54, POKAZ PKTPOM=NIE, POKAZWSZYTKIEPARAM=NIE
KON IECSKANU

KALWST OKR =ELEM/OKRAG,KARTEZJANSKI,WEW,NAJMN_KWADR,TAK

TEOR/<0,0,5>,<1,0,0>,50

RZECZ/<-0.0007,-0.0007,-0.0001>,<0,0,1>,49.9967

KONSTR/OKRAG,BFRE,SKN_KALIBR,,

USUNIECIEioDSZCZEP/WYL,3

FILTR/WY%, UPR=0

KALIBRUJ AKTYWNA KONCOWKE ZA POMOCA ID ELEM=KALWST_ OKR

W powyzszym przyktadzie wykonany zostat skan pojedynczego okregu wewnatrz 50mm sprawdzianu
pierscieniowego, z tego utworzono element konstrukcyjny okregu, a nastepnie uzyto polecenia kalibracji
aktywnej koncowki w celu aktualizacji wartosci ODCHPRSKN dla aktywnej koncéwki. Jesli jest to
odpowiednie dla danego pomiaru, ktéry ma byé wykonany, okrag konstrukcyjny moze mie¢ wiecej niz
jeden skan jako wejscie. Na przyktad, w pewnych przypadkach, mozna uzyskac lepszg wartos¢ srednig
dotgczajgc zaréwno skan lewoskretny, jak i prawoskretny.

81



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Reczna edycja ODCHPRSKAN

Mozesz przeglgdac lub edytowac recznie ODCHPRSKAN wybierajgc zgdang koncéwke w oknie
dialogowym Narzedzia gtowicy i klikajgc przycisk Edycja. Pojawi sie okno dialogowe Edycja danych
gtowicy z polem OdchPrGt zawierajgcym oddzielone przecinkami wartosci ODCHPRGL oraz
ODCHPRSKAN w nastepujacy sposob:

Edit Probe Data

Tip ID: [Tiam0 o |
DMISlabel: [ 1 cancel |
X center: [o

¥ cenber: | 12

Z ceniter: [30m.15

Shank [: ’Ci

Shark J: [o

Shank i 1

Chama ber: rﬁ.—-

Thickness: [u
|2-b-'=.:|-.-.- [-0-0026,-0.0016

Callbration date: [ 18:20:23
Calbration tme: [L‘-;’.'1 L]
Mackname:

Glowice skanujgce Renishaw SP25

Powyzsza procedura jest gtdwnie zorientowana na tradycyjne, analogowe gtowice skanujgce, ktére sg
wstepnie kalibrowane za pomocg dyskretnych punktéw pomiarowych. Ze wzgledu na to, ze gtowica jest
kalibrowana za pomocg dyskretnych punktéw pomiarowych, zwykle kolejne pomiary z dyskretnymi
punktami pomiarowymi generowane sg dobrze, jednak czasami potrzebna jest dalsza regulacja, aby
uzyska¢ ODCHPRSKAN, ktéra jest bardziej odpowiednia dla pomiaréw opartych na skanach.

Dla gtowic skanujgcych Renishaw SP25 sytuacja jest nieco odwrotna, poniewaz wykonywana jest
poczatkowa (petna) kalibracja za pomocg serii skanéw. Wynikiem tej kalibracji moze by¢ czasem to, ze
pomiar za pomocg skanu jest dobry, ale moze wystgpi¢ rozbieznos¢ w rozmiarze podczas pomiaru przy
uzyciu dyskretnych punktéw pomiarowych.

Aby poméc w rozwigzywaniu tego problemu, wprowadzona zostata modyfikacja w "Czesciowej"
procedurze kalibracji dla SP25. Ta czesciowa kalibracja uzywa dyskretnych punktéw pomiarowych i
uaktualnia przesuniecie oraz rozmiar kohcowki bez zmiany wspétczynnikéw ugiecia wytworzonych przez
petng kalibracje opartg na skanie. Z tg modyfikacja, podczas uaktualniania wyniku dla rozmiaru,
procedura czesciowej kalibracji uaktualni teraz ODCHPRGL, ale nie zmodyfikuje wartosci ODCHPRSKN.

Jesli wykonana jest petna kalibracja, po ktorej nastepuje kalibracja czesciowa, powstata ODCHPRGL
bedzie pochodzi¢ z czesciowej kalibracji opartej na dyskretnych punktach pomiarowych, podczas gdy
ODCHPRSKAN nadal bedzie pochodzi¢ z petnej kalibracji opartej na skanie.

Chociaz poczatkowa kalibracja oparta na skanie dla SP25 moze sprawi¢, ze prawdopodobnie nie bedzie

to potrzebne; jesli jest to konieczne, ta nowa procedura ODCHPRSKN moze by¢ uzywana z SP25 tak,
jak z kazdg inng analogowg gtowicg skanujaca.
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Uzywanie réznych opcji glowicy
Zaktada sie, ze gltowica zostata zatadowana, a koncowka, ktorej uzyjesz, zostata juz skalibrowana.

Uzywanie glowicy online
Aby zmierzy¢ punkt w trybie online uzywajgc gtowicy wyzwalanej dotykowo:

1. Obniz gtowice do powierzchni, gdzie ma by¢ pobrany punkt pomiarowy,
2. Wyzwdl gtowice wykonujac zetkniecie z powierzchnia.
3. Wcisnij klawisz END, aby zakoriczy¢ proces pomiaru.

PC-DMIS jest zaprojektowany, aby okresla¢ typ elementu. Kompensacja gtowicy okreslana jest przez
promien gtowicy. Kierunek kompensaciji okreslany jest przez kierunek maszyny.

Na przyktad, mierzgc okrag, gtowica bytaby wewnatrz okregu przesuwajgc sie na zewnatrz. Aby zmierzyé
wystep, gtowica rozpoczetaby na zewnatrz okregu poruszajac sie do wnetrza w kierunku czesci.

Wazne jest, aby kierunek podej$cia podczas pomiaru punktow byt normalny (prostopadty) do
powierzchni. Chociaz nie jest to konieczne do pomiaru innych elementéw, poprawi to doktadnos$¢ w
okreslaniu typu elementu.

Aby zmierzyé punkt uzywajgc gtowicy gietkiej, musisz okresli¢ typ elementu, jaki ma by¢ zmierzony oraz
kierunek kompensaciji glowicy. Zobacz "Uzywanie gtowic sztywnych" w dokumentacji Portable.

Uzywanie gltowicy offline

Podczas uzywania PC-DMIS w trybie offline masz dostep do wszystkich opcji glowicy. Jednakze nie
mozna wykonaé¢ zadnego rzeczywistego pomiaru. Dane gtowicy moga by¢ albo wprowadzane z
klawiatury, albo mozna uzywac¢ ustawien domysinych. Na przyktad, nie mozna w rzeczywistosci stosowac
wzorca do kalibracji gtowicy; warto$ci nominalne gtowicy muszg by¢ wprowadzone z klawiatury.

Aby pobrac¢ punkt pomiarowy w trybie offline:

1. Upewnij sie, czy PC-DMIS znajduje sie w trybie programu. Wykonaj to wybierajac ikone Tryb
programu znajdujgcg sie na pasku narzedzi Tryby graficzne. (Zobacz "Pasek narzedzi trybow
graficznych" w rozdziale "Korzystanie z paskéw narzedzi" w dokumentacji PC-DMIS Core.)

2. Przesun kursor myszy do ekranu, gdzie ma by¢ pobrany punkt pomiarowy.

3. Kiliknij prawym przyciskiem myszy, aby przesungé¢ koncowke gtowicy do obszaru czesci, gdzie
ma by¢ pobrany punkt pomiarowy. Glowica zostanie narysowana na ekranie oraz zostanie
ustawiona gteboko$¢ gtowicy.

4. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zarejestrowac punkt pomiarowy na czesci. Jesli masz
wybrany tryb szkieletu, punkty pomiarowe beda pobierane na najblizszym elemencie szkieletu.
Jesli jeste$ w trybie powierzchni, punkt pomiarowy pobierany jest na wybranej powierzchni.

5. Wocisnij klawisz END, aby zakonczy¢ proces pomiaru.
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Korzystanie z paska narzedzi gtowicy
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Korzystanie z przybornika narzedzi gtowicy: Wprowadzenie

Praca z pozycjg gtowicy

Praca ze strategiami pomiaru

Przegladanie punktéw docelowych

Dostarczanie i uzywanie instrukciji lokalizatora elementu

Praca z wtasciwosciami Sciezki styku

Praca z wtasciwosciami styku prébnych punktéw pomiarowych

Praca z wiasciwosciami styku auto ruchu

Praca z wtasciwosciami styku znajdowania otworu
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Korzystanie z przybornika narzedzi gtowicy: Wprowadzenie

Opcja menu Widok | Inne okna | Pasek narzedzi glowicy powoduje wyswietlenie paska narzedzi
glowicy.

Probe Toolbox x
&\
Frisces =]
[x | |138.387 = 10
[v -] 30356 = |10
[z | |2247 = 10 i
w1 Jo = [

Pasek narzedzi gtowicy dla gfowicy stykowej

In PC-DMIS CMM, you can use this toolbox to perform various probe-related manipulations specific to

contact probes. Jesli przyjrzysz sie Narzedziom gtowicy zauwazysz, ze zawierajg one tylko dwie

zakfadki. Kilka dodatkowych zaktadek pojawi sie podczas przegladania paska narzedzi osadzonego w

obrebie okna dialogowego Auto element.

él*]'ﬁalfﬁl@l:“]mlm]

i =
[« -||188.887 = 10
[¥ -] |30.356 = |10
|z | |2247 = 10 i
=1 o =l

Przybornik narzedzi gtowicy w obrebie okna dialogowego auto elementu

Zaktadki zwigzane z gtowicg oraz manipulacje dla standardowych typow gtowic stykowych w obrebie

auto elementu obejmujg nastepujgce pozycje:

o Zakiadka Pozycja gtowicy - umozliwia przetgczanie pomiedzy istniejgcymi,

skonfigurowanymi gtowicami oraz koncéwkami gtowicy, przegladanie biezgcej lokalizacji gtowicy,
wchodzenie do okna odczytu gtowicy oraz usuwanie punktéw pomiarowych probkowania z buforu

punktéw pomiarowych.

. EZakiadka Strategie pomiaru - Umozliwia ona tadowanie w réznych strategiach dla tego
konkretnego rodzaju auto elementu, zmieniajgc sposob wykonywania elementu.

. Zakladka punkty docelowe - Umozliwia ona przegladanie punktéw pomiarowych uzytych do

pomiaru elementu oraz wartosci XYZ dla kazdego punktu pomiarowego.

. Zakladka lokalizatora elementu - uzyj tej zaktadki aby okre$li¢ i zobaczyc¢ instrukcje
lokalizacji elementu.

wptywajg na Sciezke gtowicy, takich jak liczba punktéw pomiarowych, punkty pomiarowe na
poziom i tak dale;.
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Zakiadka wiasciwosci styku probnych punktéw pomiarowych - Uzyj tej zaktadki aby
zmodyfikowa¢ wtasciwosci styku prébnych punktéw pomiarowych.

@Zakiadka Wiasciwosci styku auto ruchu - Uzyj tej zaktadki aby zmodyfikowaé wiasciwosci
Auto Ruchu (lub ruchu unikania).

|;|Zakladka wilasciwosci styku znajdowania otworu - Uzyj tej zaktadki aby zmodyfikowac
wtasciwosci styku znajdowania otworu.
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Praca z pozycja glowicy

s el
[ =] [1s8.887 = o
|Y | |30.356 = o ﬁ
[z =] [22#7 = 1o |
[w =] [0 = |10

Zaktadka Pozycja gtowicy

Zaktadka Pozycja glowicy umozliwia przetgczanie pomiedzy istniejgcymi, skonfigurowanymi gtowicami

oraz koncéwkami gtowicy, przeglgdanie biezacej lokalizacji gtowicy, wchodzenie do okna odczytu gtowicy

oraz usuwanie punktéw pomiarowych prébkowania z buforu punktéw pomiarowych.

87



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Zmiana biezacej gtowicy
Aby zmieni¢ biezgcg gtowice programu pomiarowego przy uzyciu Paska narzedzi gltowicy,

1. Wejdz do zaktadki Pozycja glowicy
2. Wybierz liste Glowice.

£ FARD MM |
£ FHS
I VISION

3. Wybierz nowg gtowice.

PC-DMIS wstawi polecenie tabpuscrowice do programu pomiarowego dla wybranej glowicy.
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Zmiana biezacej koncowki gtowicy

Aby zmieni¢ biezgcg koncowke gtowicy programu pomiarowego przy uzyciu Paska narzedzi gtowicy,
nalezy wykonac nastepujgce czynnosci:

1. Wejdz do zakiadki Pozycja gtowicy
2. Wybierz liste Koncéwki gtowicy.

*T140B0 -
T1A15B15 7|

3. Wybierz nowg gtowice.

PC-DMIS wstawi polecenie tabpuscrowice do programu pomiarowego dla wybranej glowicy.
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Przegladanie ostatnich punktow pomiarowych w buforze punktéw pomiarowych

Przegladanie ostatniego punktu pomiarowego
W zaktadce Pozycja gtowicy PC-DMIS wyswietla ostatni punkt pomiarowy zapisany w buforze punktéw
pomiarowych lub biezgcg pozycje gtowicy. W PC-DMIS WMP sg to wartosci tylko do odczytu.

[x -] [138563%9 =] [0
v =] |147322 = |10
[z -|[23329 =] 1o
W =1 I = 2

Informacje o ostatnim punkcie pomiarowym

Po wcisnieciu END na klawiaturze lub WYKONANE na panelu sterowania i zaakceptowaniu biezgcego,
prébkowanego elementu.

Przesuwanie animowanej glowicy do okreslonej lokalizacji

Mozesz rowniez zmieniaé¢ wartos$ci XYZ oraz |JK, aby pokazac¢, gdzie w obrebie okna ekranu graficznego
bedzie lokalizacja punktu pomiarowego oraz przesuwac gtowice do tej lokalizacji. Wpisz po prostu
zgdane wartosci w dostepnych polach lub klikaj mate strzatki w gére lub w dét, aby zwiekszyé warto$é
wzdtuz osi. PC-DMIS przesuwa animowang gtowice do tej lokalizacji na ekranie.
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Pobieranie i usuwanie punktéw pomiarowych

ik Pobierz PktP Aby pobra¢ punkt pomiarowy w biezgcej lokalizacji gtowicy, kliknij ikone
ona robierz om Pobierz PktPom. PC-DMIS doda punkt pomiarowy do bufora punktow
pomiarowych. lkona ta staje sie dostepna tylko wtedy, gdy uzywasz
zdefiniowanej glowicy sztywne;.

b’ | . Aby usunaé punkt pomiarowy z bufora punktéw pomiarowych uzywajgc paska
J/kona Usun Pktbom narzedzi Glowica, kliknij ikone Usun PktPom. Jesli masz otwarte okno
Odczyty gtowicy, zauwazysz punkt usuwany z czesci okna punktow
pomiarowych.
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Dostep do okna odczytéw gtowicy

Mlkona odczyt gtowicy

Aby wejs¢ do okna odczytéw gtowicy z przybornika narzedzi gtowicy, kliknij
ikone Odczyt glowicy. Aby uzyskaé informacje na temat okna odczytéw
gtowicy, zobacz "Korzystanie z okna odczytow gtowicy" w dokumentacji Core.
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Umieszczanie gtowicy w trybie odczytéw oraz punktéw pomiarowych

Niektére interfejsy wymagajg przetgczania pomiedzy trybem Odczytéw a trybem punktéw pomiarowych,
poniewaz tryby te muszg dziata¢ w sposdb wytgczny w odniesieniu od siebie. Jest tak z tego powodu, ze
dziatania tych interfejséw sg albo w stanie odbioru (Tryb punktéw pomiarowych - oczekiwanie na sygnat
punktu pomiarowego), albo w stanie przesyfania (Tryb odczytéw - wysytanie dane lokalizacji gtowicy do
okna odczytu gltowicy. Interfejs LK-RS232 jest przyktadem tego typu interfejsu.

lkona

Opis

yz

Tryb odczytéw

Jesli masz interfejs LK, mozesz uzy¢ ikony Tryb odczytow do przetgczania
gtowicy w tryb odczytow.

#|

Tryb pktpom

Jesli masz interfejs LK, mozesz uzyé ikony Tryb PktPom do przetgczania
gtowicy w tryb PktPom.
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Praca ze strategiami pomiaru

Mozesz uzy¢ strategii pomiary dla konkretnych Auto Elementéw aby wybrac ustawione wstepnie
schematy ktére zmieniajg sposéb w jaki PC-DMIS mierzy te elementy. Ponizsza tabela wymienia
dostepne strategie pomiaréw.

Auto element Strategia pomiaru
Okrag e Strategia skanowania adaptacyjnego okregu
Stozek e Strategia skanowania adaptacyjnego okregéw koncentrycznych stozka

Strategia skanowania adaptacyjnego tworzgcej stozka

Walec e Strategia skanowania adaptacyjnego tworzgcej walca
e Strategia skanowania adaptacyjnego okregéw koncentrycznych walca
e Strategia skanowania adaptacyjnego spiralnego walca
e Strategia skanowania gwintu walca

Prosta e Strategia skanowania liniowego adaptacyjnego

Plaszczyzna e Strategia skanowania adaptacyjnego ptaszczyzny okregu

e Strategia skanowania adaptacyjnego prostej na ptaszczyznie

Domysina strategia pomiaru PC-DMIS to strategia domysinych punktéw dotykowych. Jest dostepna dla
wszystkich auto elementéw ktore obstugujg strategie pomiarow.

Uwaga: Aby uzyskac¢ najlepsze wyniki wszystkich strategii pomiaréw, Edytor ustawien PC-DMIS powinien
mie¢ wigczone VHSS.

Stosowanie strategii pomiaru
1. Wejdz do okna dialogowego Auto elementy. Aby uzyskaé¢ pomoc patrz Wstawianie auto
elementow.
2. Wybierz auto element dla strategii pomiaréw ktorej chcesz uzyé.
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3. Kiliknij przycisk >>. Pojawig sie wlasciwosci pomiaru, zaawansowane opcje pomiaru oraz
Narzedzia gtowicy wraz z dodatkowymi zaktadkami. Na przyktad:

Auto Feature [PLN1] =

| & Plane E‘ [PLr
Feature propeies
Center
= 1303

|12.3EIZ
IES 333
[ da]est] 15|

¥ #|

Measurement propeties
Display:
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[ slsfc|t] [0 dlmlo] <

Advanced maasuremant options
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Relative o Pi Size: + Tol: -Tol:

ps  Roo 001
| oyl B
@D |B[ ||
| =] [ <l
) o == W
v =] [iz7a29 = [0
|
!
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4
z | [e3em2 =] [

1P =lE

Move To I Teat | Create | Close

Przyktadowe okno dialogowe Auto element

4. Z Narzedzi gtowicy, wybierz zaktadke Strategie pomiaru (Eb:

“ 1 |0|?~°?|@|:"|m|m|
v

Properties...

Move Ta Test Create Close

Przybornik narzedzi gtowicy — Zaktadka Strategie pomiaru
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5. Kiiknij ikone strzatki w dot a nastepnie wybierz strategie pomiaru ktorej chcesz uzyé. Na przyktad:

U2 S

|Ac|aptive Plane Circle Scan j

[ Bdaptive Scanning Setup l Advanced ]

Tolerance:

[~ Form -’J.-’Jl-’J"JEl: inches

Surface Type: |Folished -

Move To ‘ Test ‘ Create Close

Przyktadowa zaktadka narzedzi gtowicy dla adaptacyjnego skanowania ptaszczyzny okregu

Zaktadki Narzedzi gtowicy zmienig sie aby pokazac tylko zaktadki dotyczgce danej strategii
pomiaru. Elementy rzutowania sg wspierane przez ponizsze auto elementy: Pozycja gtowicy,
Wiasciwosci sciezki styku, Wiasciwosci styku punktéw prébnych, i Wiasciwosci styku auto ruchu,

6. Uzupehij wtasciwosci w oknie dialogowym Auto element w zaktadce Strategie pomiaru
wszystkimi znanymi informacjami na temat strategii. Aby uzyska¢ pomoc na temat auto
elementéw patrz Wstawianie auto elementéw. Aby uzyska¢ pomoc dotyczgcg zaktadki Strategie
pomiaru patrz Dostepne wtasciwosci strategii pomiaru.

7. Kliknij Testuj, aby przetestowac skan.

o Dla domysinej strategii pomiaru PC-DMIS, skanowanie przesuwa sie zgodnie z
ustawieniami okreslonymi w oknie dialogowym Auto Element.

o Dla strategii skanowania srodka gwintu walca skanowanie przesuwa sie zgodnie z
ustawieniami okreslonymi w zakfadce Strategie pomiaru.

o Dla strategii pomiaru skanowania adaptacyjnegoo skanowanie przesuwa si¢ zgodnie z
ustawieniami okreslonymi w zaktadce Zaawansowane korzystajgc z wtasciwosci auto
elementu do lokalizacji elementu i innych charakterystyk.

8. Kiliknij Utworz.

e Jesli ikona Przetacznika Zmierz teraz (D) w obszarze Wlasciwosci elementu jest
wybrana, skanowanie przesuwa sie zgodnie z ustawieniami okreslonymi w zakfadce
Zaawansowane korzystajgc z wtasciwosci auto elementu dla lokalizacji elementu i
innych charakterystyk.

e Po stworzeniu auto element PC-DMIS ustawia strategie z powrotem na domysing
strategie dla nastepnego elementu.
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Informacje na temat skanowania adaptacyjnego

Nie kazdy uzytkownik z dostepem do sprzetu skanujgcego jest ekspertem i rozumie, jak konfigurowac
rézne parametry sterujgce, majgce wptyw na doktadno$c¢ i przepustowosé, takie jak predko$c¢ skanu,
gestos¢ punktdéw, site przesuniecia i tak dalej. W przypadku skanowania adaptacyjnego nie musisz byé
ekspertem, poniewaz eliminuje ono domysty z konfigurowania parametréw skanowania. Skanowanie
adaptacyjne uzywa systemu, skfadajgcego sie z wiedzy eksperckiej, do obliczania tych parametréw w
oparciu o znane dane wejsciowe, takie jak tolerancja, typ i rodzaj elementu, dlugos¢ koncéwki stykowej
oraz wykonczenie powierzchni. Musisz jedynie dostarczy¢ znanych ci informacji, a algorytmy skanowania
adaptacyjnego wykonajg zadanie wyboru pozostatych ustawien.

Skanowanie adaptacyjne jest réwniez "Swiadome sterownika". Oznacza to, ze jesli istnieje pewna
zdolnos¢ w sterowniku, ktéra poprawi doktadnos¢ skanowania i przepustowosci, oprogramowanie w razie
potrzeby skorzysta z niej automatycznie.

Strategia pomiaru dla elementéw skanowania adaptacyjnego dostepna jest przez zaktadke Strategie
pomiaru w pasku narzedzi auto elementow sfery: okrag, stozek, walec, prosta, i ptaszczyzna. Wszystkie
informacje na temat strategii pomiaru mozesz znalez¢ tutaj Praca ze strategiami pomiaru.
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Strategia skanowania adaptacyjnego okregu

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementdéw okregu wykonuje pojedyhczy skan
okregu na zdefiniowanej ptaszczyznie.

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru.
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Strategia skanowania adaptacyjnego okregéw koncentrycznych stozka

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementéw stozka wykonuje pomiary okregow
koncentrycznych na réznych wysokosciach wzdtuz osi stozka.

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru.
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Strategia skanowania adaptacyjnego tworzacej stozka

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementéw stozka wykonuje pomiary tworzgcej
zadanego stozka.

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru.
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Strategia skanowania adaptacyjnego tworzacej walca

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementéw walca wykonuje skan prostych wzdtuz
walca, rownolegtych do osi walca.

Walec moze mie¢ powierzchnie nagwintowang lub gtadka.

Uwaga: Podczas stosowania tej strategii, Srednica koncowki gtowicy musi przekracza¢ rozmiar rowkéw
gwintu, aby zapobiec uderzeniom gtowicy.

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru.
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Strategia skanowania adaptacyjnego okregow koncentrycznych walca

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementéw walca wykonuje pomiary okregow
koncentrycznych na réznych wysokosciach wzdtuz osi walca.

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru.
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Strategia skanowania adaptacyjnego spiralnego walca

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementéw walca wykonuje szablon pomiaru
walca spiralnego.

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru.
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Strategia skanowania gwintu walca

Strategia pomiaru dla auto elementéw walca wykonuje skanowanie gwintu przez prowadzenie gtowicy
przez srodek gwintu.

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru.

Uwaga: Podczas stosowania tej strategii, Srednica koncowki gtowicy musi przekracza¢ rozmiar rowkéw
gwintu, aby zapobiec uderzeniom gtowicy.
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Strategia skanowania liniowego adaptacyjnego

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementéw prostej wykonuje pojedynczy skan linii
wzdiuz zadanej proste;.

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru.
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Strategia skanowania adaptacyjnego ptaszczyzny okregu

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementéw ptaszczyzny wykonuje pojedynczy
skan okregu na zdefiniowanej ptaszczyznie.

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru.
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Strategia skanowania adaptacyjnego prostej na ptaszczyznie

Strategia pomiaru skanowania adaptacyjnego dla auto elementéw ptaszczyzny wykonuje pojedynczy
skan prostej na zdefiniowanej ptaszczyznie.

W celu wykonania pojedynczego skanowania zobacz Praca ze strategiami pomiaru.
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Dostepne witasciwosci strategii pomiaru

Ten temat opisuje wtasciwosci dostepne w oknie dialogowym ktdre pojawia sie gdy wybierzesz strategie
w zakfadce Strategie pomiaru. Wiecej informacji na temat strategii pomiaru mozesz znalez¢ tutaj Praca
ze strategiami pomiaru.

Wiasciwosci Strategii pomiaru skanowania adaptacyjnego

Gdy wybierzesz Strategie skanowania adaptacyjnego, uzyj wiasciwosci w zaktadce Konfiguracja
skanowania adaptacyjnego w oknie dialogowym Pasku narzedzi gtowicy aby podaé¢ wszystkie znane
informacje o wymaganiach toleranciji i typie powierzchni detalu, a PC-DMIS zajmie sie reszta.

2% 2P

IAcIaptive Circle Scan j

Adaptive Scanning Setup | Advanced | Control Blement

Tolerance:

[ Size 0.10003: inches
[ Location ’Tﬂ'ﬂzl inches
[~ Form ,m inches
SurfaoeType:m

Move To ‘ Test ‘ Create Cloze

Przyktadowy pasek narzedzi glowicy - Zaktadka konfiguracji skanowania adaptacyjnego

Parametry detalu, takie jak $rednica i Srodek sg okre$lane w gornej porcji okna dialogowego Auto
Element. Aby uzyskaé wiecej informaciji na temat tych parametréw, patrz Wstawianie auto elementow.

Uzupetnij wiadciwos$ci ktore sg dostepne dla strategii pomiaru ktérg wybrate$. Wiele z tych wiadciwos$ci sg
wspolne z jedng lub wiecej strategii. Zaktadka Konfiguracja skanowania adaptacyjnego moze zawierac
wtasciwosci z ponizszej tabeli.

Wiasciwosci Opis

Pole wyboru wymiar Zaznacz to pole wyboru jesli celem pomiaru jest tolerancja wymiaru.

Pole wyboru potozenie Zaznacz to pole wyboru jesli celem pomiaru jest tolerancja potozenia.

Pole wyboru ksztatt Zaznacz to pole wyboru jesli celem pomiaru jest tolerancja ksztattu.

Pole Tolerancja Warto$¢ ta okre$la dopuszczalny limit lub limit odchytki rozmiaru,
potozenia i ksztattu.

List typu powierzchni Wybierz Polerowana, Obrabiana, Szlifowana, lub Odlewana.
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Uzyj zakfadki Zaawansowane aby poming¢ obliczone ustawienia i wszelki automatycznie
skonfigurowane parametry.

B2 31
iAcIaptive Circle Scan j
| Control Element |
[ Cwverride
= . |Gausaian -
Paoint Density: E.CE pts / mn Filter:
Scan Speed; 198.4 mm/s UPR: 50 3:
Acceleration: 1::_;‘3 mm /5”2
Offset Force: 0.000 = N
Move Ta ‘ Test | Create Close

Przyktadowy pasek narzedzi gtowicy - zaktadka zaawansowane

Uzupetnij wtasciwo$ci ktore sg dostepne dla strategii ktorg wybrates. Wiele z tych wiasciwosci sg wspdine
z jedna lub wiecej strategii. Zakladka Zaawansowane moze zawiera¢ whasciwos$ci z ponizszej tabeli.

Wiasciwosci

Opis

Pole wyboru
Nadpisanie

Warto$¢ ta nadpisuje wszelkie automatycznie skonfigurowane parametry.
Zaznaczenie tego pola wyboru wigcza Gestosé punktu, pole Predkosé¢
skanowania, pole Przyspieszenie, i pole Sita przesunigcia pozwalajgc na
zmianeg charakterystyki skanowania pomiaru.

Pole Gestos¢
punktu

Warto$¢ ta okresla ilos¢ odczytéw do wykonania na jednostke miary podczas
skanu.

Pole predkosé
skanowania

Wartosc ta okresla predkos¢ skanowania. W zaleznosci od stanu pola wyboru
Wyswietl predkosci absolutne w zaktadce zaktadka Czes¢/Maszyna okna
dialogowego Opcje ustawien, bedzie to albo predkos¢ absolutna (mm/sek),
albo warto$¢ procentowa predkos$ci maksymalnej maszyny.

przesuniecia

Pole Wartosc ta okresla, jakiego uzy¢ przyspieszenia podczas skanu. Wartosc ta
Przyspieszenie jest okreslana w mm/sek/sek.
Pole sita Wartos¢ ta pozwala okresli¢ poziom sity, jaka ma by¢ utrzymana podczas

skanu. Warto$¢ ta okreslana jest w newtonach.

Lista Kierunek

Wybierz Zgodnie z ruchem wskazéwek zegara lub Przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara.

Pole Start

Wartosé ta pozwala okresli¢ kat poczatkowy, w stopniach dziesietnych.

Pole Kat konca

Wartosé ta pozwala okresli¢ kat koncowy, w stopniach dziesietnych.

Lista Filtr

Warto$¢ ta wskazuje typ filtru dla skanowania. Niektére opcje filtrowania sg
charakterystyczne dla pewnych strategii.

e Brak — Zaden typ filtra nie jest stosowany do zestawu danych skanu.
Gaussa — Filtr Gaussa zostaje zastosowany do zbioru danych skanu
powodujgc ich wygtadzenie.
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Pole Dlugosé¢ fali

Wahania danych mniejsze od tej wartosci zostang wygtadzone podczas
stosowania filtra liniowego Gaussa. Ma to zastosowanie do linii i ptaszczyzn.

|Wazne: Warto$é ditugosci fali musi byé wprowadzona w milimetrach. |

Pole UPR

Falowania na obrét. Wartos¢ domys$ina to 50. UPR ma zastosowanie tylko do
walcoéw i okregow. Bedzie to ukryte, jesli wybierzesz Brak dla Typu filtra.

Pole wyboru
Potozenie wstepne
dla walca

Przyjmuje punkty dotykowe do lokalizacji walca przed skanowaniem.

Pole wyboru otwor
gwintowany

Zaznaczenie tego pola wyboru wigcza filtir na kontrolerach B3 aby zwiekszy¢
doktadnos$é podczas skanowania gwintéw.

Ponizsze wtasciwosci sg dostepne w zaktadce Elementy sterujace. Zaktadka ta jest charakterystyczna
dla Strategia skanowania adaptacyjnego okrequ.

2 AL
l;’-‘\.daptive Circle Scan L]
" Adaptive Scanning Setup I Advanced Control Element |
Cantrol Element: |Cylindrical -
Move To Test Create Close

Przykfadowy pasek narzedzi gtowicy - zaktadka Elementy sterujgce

Wiasciwosci

Opis

Lista elementy
sterujace

Wihasciwos¢ ta okresla czy skanowanie okregu ma by¢ wykonywane na
ksztatcie walcowym czy sferycznym

Pola Srodka sfery

Wiasciwosé ta pojawia sie gdy wybierzeszz Sferyczny z listy elementéw
Element sterujacy. Dla tej wtasciwosci wektory pochodnej skanowania nie
znajdujg sie na ptaszczyznie okregu, ale sg normalne do powierzchni sfery.
Jednym z zastosowan tego typu skanu sg testy ISO 10360-4. Pola X, Y, i Z
$g wspotrzednymi czesci.
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Wiasciwosci strategii skanowania gwintu walca
Wiasciwosci strategii skanowania $rodka gwintu walca

j ; 4 |@ | fea |
IC)'iinder Centering Thread Scan Strateqy j

Point Density 0.000 3:

Scan Speed 10.000 3:

[+ Find Nadir
Filtering
Filter Type: Gaussian -
UFR: 50 El:
Move To Test | Create | Close

Przyktadowe okno narzedzi gtowicy - Strategia skanowania Srodka gwintu walca

Wiasciwosci Opis

Pole Gestos¢ punktu | Wartos¢ ta okresla ilos¢ odczytow do wykonania na jednostke miary
podczas skanu.

Pole predkosé Wartos¢ ta okresla predkos¢ skanowania. W zaleznosci od stanu pola
skanowania wyboru Wyswietl predkosci absolutne w zaktadce zaktadka
Czes$¢/Maszyna okna dialogowego Opcje ustawien, bedzie to albo
predkos¢ absolutna (mm/sek), albo warto$é procentowa predkosci
maksymalnej maszyny.

Pole wyboru Znajdz Warto$¢ ta zbiera dwa punkty pomiarowe w dwoch réznigecych sie troche
nadir punktach gwintu aby okresli¢ najlepsze miejsce na rozpoczecie
skanowania. Wybiera punkt ktéry gtebiej wchodzi w gwint.

Obszarfiltrowania Wiasciwosci w obszarze Filtrowania filtrujg dane po skanowaniu.
Lista Typ filtra

e Brak — Zaden typ filtra nie jest stosowany do zestawu danych
skanu.

e Gaussa - Filtr Gaussa zostaje zastosowany do zbioru danych
skanu powodujac ich wygtadzenie.

e Walec — Do zestawu danych skanu stosowany jest filtr
cylindryczny.

Pole UPR: Falowania na obrét. Wartosé domysina to 50. UPR ma
zastosowanie tylko do walcéw i okregow. Bedzie to ukryte, jesli wybierzesz
Brak dla Typu filtra.
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Przegladanie punktéw docelowych

Gt |||l

Id | x | ¥ |z | | | K |
1 2181.. 3035. -100. -D9659 00000 0.2588
2 188.8.. 6060.. -22470 00000 -1.0000 0.0000
3 1596.. 3035. 55323 09659 00000 -D.2588
4 1888.. 01060 -22470 00000 10000 0.0000

Przybornik narzedzi glowicy-zaktadka Cele PktPom

Aby przegladaé wszystkie punkty pomiarowe w buforze punktéw pomiarowych, kliknij zaktadke Punkty
docelowe. PC-DMIS wyswietla dane XYZ oraz IJK dla kazdego punktu pomiarowego w buforze. Ta lista
tylko do odczytu zmienia sie dynamicznie w miare pobierania nowych punktéw pomiarowych lub
usuwania starych z bufora punktow pomiarowych.

NE 174.5.. y
| 2t.._r1?a.n..,._
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Dostarczanie i uzywanie instrukcji lokalizatora elementu

®_Ig]

»

| Measure CIRE now.

Przybornik narzedzi gtowicy—zaktadka Lokalizator elementow

Zaktadki Lokalizator elementu mozesz uzywac do dostarczenia operatorowi instrukcji do pomiaru
biezgcego auto elementu. Moze sie to okazaé przydatne, jesli twdj program pomiarowy wymaga pewnej
interakcji operatora w pomiarze auto elementu (je$li na przyktad operator pracuje w trybie recznym).

Informacje te mozesz dostarczy¢ wprowadzajgc opisy tekstowe, wykonujac zrzuty ekranu tego elementu
lub uzywajgc istniejgcych obrazéw mapy bitowej, a nawet uzywajgc przygotowanych plikéw audio. Jesli
operator wyswietla Przybornik narzedzi gtowicy podczas wykonywana programu pomiarowego, ale
przed wykonaniem elementu pojawig sie instrukcje.

Aby dostarczy¢ instrukcji lokalizatora elementu:

1. Wejdz do zakfadki Lokalizator elementu z Przybornika narzedzi gtowicy dotgczonego do okna
dialogowego Auto element.
2. Dodaj instrukcje dzwiekowe.

¢ Kiiknij ikone Wybierz WAV lokalizatora elementu D obok ikony przetgcznika pliku

WAV lokalizatora elementu @ aby przejs¢ do pliku .wav w celu skojarzenia z tym auto
elementem.

o Kiiknij ikone przetagcznika WAV lokalizatora elementu @ aby aktywowaé odtwarzanie
pliku audio podczas wykonywania programu.

3. Dodaj obraz bitmapy. Mozesz wybra¢ istniejgcy obraz bitmapy lub uzy¢ zrzutu ekranu biezgcego
okna ekranu graficznego.

e Aby wybra¢ istniejacy plik bitmapy, kliknij ikone Wybierz plik BMP lokalizatora
elementu D obok ikony BMP zrzutu lokalizatora elementu ﬂl przejdz do pliku .bmp,

aby skojarzy¢ go z tym auto elementem. Po wybraniu, na zakfadce Lokalizator
elementu pojawi sie miniaturka wybranego obrazu.
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Aby uzyé zrzutu ekranu okna ekranu graficznego, kliknij ikone BMP zrzutu lokalizatora

elementu@. Pojawi sie miniaturka przechwyconego obrazu w zaktadce Lokalizator
elementu. Plik ten zostanie zaindeksowany i zapisany w katalogu instalacyjnym PC-
DMIS. Na przyktad, program pomiarowy o nazwie otwdr$ruby.prg wytworzytby bitmapy o
nazwie otwoérsruby0.bmp, obwoérsruby1.bmp, otworsruby2.bmp i tak dalej.

Kliknij ikone przetgcznika Plik BMP lokalizatora elementu % | aby aktywowaé
wyswietlanie obrazu bitmapy podczas wykonywania programu.

4. Dodaj instrukcje tekstowe. W polu Tekst lokalizatora elementu wpisz instrukcje tekstowe do

wyswietlania.

5. Kiliknij Utworz lub OK, aby zapisa¢ zmiany wprowadzone w oknie dialogowym Auto element.

Aby uzy¢ instrukcji lokalizatora elementu

1.

Podczas wykonania wyswietl Przybornik narzedzi gtowicy. Jesli Przybornik narzedzi glowicy
nie jest widoczny podczas wykonania, instrukcje nie pojawig sie. Aby wyswietli¢ przybornik
narzedzi glowicy, postepuj nastepujgco:

Rozpocznij wykonanie programu pomiarowego.

Gdy pojawi sie okno dialogowe Opcje trybu wykonania, kliknij przycisk Stop.
Wybierz Podglad | Przybornik narzedzi glowicy, aby wyswietli¢ przybornik narzedzi.
Kliknij przycisk Kontynuuj, aby kontynuowa¢ wykonanie.

2. Zobacz instrukcje. Instrukcje pojawig sie automatycznie w obrebie zaktadki Lokalizator
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Probe Toabox

G| (Dol
|

Zaktadka lokalizatora elementu dostarczajgca instrukcji podczas wykonania

o Jedli audio zostato wigczone, klikaj ikone Plik WAV lokalizatora elementu B tyle razy,
ile trzeba, aby ustysze¢ instrukcje.

e Dodatkowo, mozesz przeciggac przybornik narzedzi gtowicy na okno ekranu
graficznego i w razie potrzeby dostosowac jego rozmiar.

3. Po zmierzeniu skojarzonego elementu, PC-DMIS usunie z przybornika narzedzi gtowicy
zakfadke Lokalizator elementu wraz z instrukcjami.
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Praca z wlasciwosciami sciezki styku
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Ta zaktadka staje sie widoczna, gdy masz otwarte okno dialogowe Auto element, a glowica stykowa jest
wigczona.

wtasciwosci punktu pomiarowego dla kilku obstugiwanych auto elementow, uzywajgcych gtowic
stykowych.

Wskazéwka: Uzytecznym sposobem wizualizacji tego, jak te wtasciwosci wptywajg na pomiar, jest
wyswietlenie Sciezek dostepu oraz punktéw pomiarowych za pomocg ikony przetgczania Pokaz cele
punktéw pomiarowych

W zaleznosci od typu elementu w oknie dialogowym Auto element, zaktadka ta moze zawierac jeden lub
wiecej nastepujacych elementow:

Obstugiwa
Element ne auto Opis
elementy
Definiuje to liczbe punktéw pomiarowych, ktére zostang uzyte do
pomiaru elementu. Ta okreslona ilo$¢é punktdéw pomiarowych zostanie
rozmieszczona réwno pomiedzy wskazanym katem poczgtkowym i
koncowym. &
Okrag lub  |Jesli katy startu i konca sg takie same, lub réznig sie
elipsa wielokrotnoscig 360°, wowczas pobrany zostanie tylko
Prost jeden punkt pomiarowy we wspoélnym punkcie
rosta, poczatkowym i koncowym.
ptaszczyzn
a, okrag,
PktPom elipsa, A - Kat
rowek poczqtko
okragly
3 Hits E Hits
Lokalizacja punktéw pomiarowych
Rowek Jesli wprowadzona zostanie nieparzysta liczba
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okragty punktéw pomiarowych, PC-DMIS doda automatycznie
do warto$ci jeden. Pozwala to na parzystg liczbe
punktéw pomiarowych przy pomiarze rowka. Potowa
punktéw pomiarowych zostanie pobrana na po6tokregu
na kazdym z koncow szczeliny. Wymaganych jest
minimum sze$¢ punktéw pomiarowych.

|Ptaszczyzna [Minimalna liczba punktéw pomiarowych potrzebnych
do pomiaru ptaszczyzny wynosi trzy. Jednakze
catkowita liczba punktéw pomiarowych dla elementu
ptaszczyzny generowana jest przez produkcje wartosci
w polach PktPom oraz Poziomy. Zatem wartos¢ 2 w
polu PktPom z 3 w polu Poziomy wygenerowataby
catkowitg ilo$¢ szesciu punktéw pomiarowych.

Linia Mozesz wpisa¢ dowolng liczbe punktéw pomiarowych.
W zalezno$ci od typu linii oraz wprowadzonej wartosci,
PC-DMIS wykonuje nastepujgce dziatania:

Jesli tworzysz prostg ograniczong, wéwczas PC-DMIS
uzywa obliczonej dtugosci prostej i rozmieszcza liczbe
punktéw rownomiernie wzdtuz prostej tak, aby pierwsze
i ostatnie punkty pomiarowe byly w punktach startu i
konca.

Jesli jest to prosta nieograniczona, wéwczas PC-DMIS
uzywa wpisanej wartosci dtugosci i rozmieszcza liczbe
punktéw pomiarowych réwnomiernie wzdtuz wektora
kierunku prostej.

Uwaga: Jesli nie wpiszesz wartosci dlugosci (lub
wartos¢ ta wynosi zero), PC-DMIS uzyje $rednicy
biezgcej koncowki gtowicy jako odlegtosci pomiedzy
punktami.

Tak jak w opisie w PktPom, z wyjgtkiem tego, ze definiuje to
PktPom Sfera catkowitg liczbe punktow pomiarowych, ktére zostang uzyte do
(Catkowite) pomiaru elementu wsréd wszystkich dostepnych poziomoéw. Do
pomiaru sfery potrzeba co najmniej czterech punktow pomiarowych.

Punkt

krawedzio Definiuje miejsce, gdzie PC-DMIS pobierze punkty pomiarowe na
wy, prosta, samym elemencie oraz jego otaczajgcych probnych punktach
okrag, pomiarowych. &

elipsa,

Gieb. (r)?(vrvelj Punkt Jesli wskazane sg jeden, dwa lub trzy prébne
rowaeiy’ krawedziowy, punkty pomiarowe, wéwczas ze zmierzonej
kwadratow rowek wyciecie wartosci powierzchni zostanie zastosowana

warto$¢ gtebokosci.
y, rowek
wyciecie,
wielokat
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A - Punkt
docelowy
C
B A B - Punkt prébny
C - Gtebokos¢
Gfebokosc dla
punktu
krawedziowego
Okrag, elipsa, Dla tych elementéw, warto$¢ gtebokosci
rowek okragty, stosowana jest zwykle jako dodatnia odlegtosé
rkowfjk przesuniecia wzdtuz wektora IJK linii $rodkowej.
wa ratowy, Wektor ten ma poczatek w punkcie srodkowym
wielokat

kazdego elementu.

Chociaz dopuszczalne sg ujemne wartosci
gtebokosci, nie jest to jednak zalecane dla
pomiaréw stykowych tych elementéw. Na
przyktad, przeanalizuj te dwa przypadki:

e Przypadek 1: Jesli nominalny punkt
srodkowy znajduje sie w podstawie
zewnetrznego elementu, gtebokosé
bytaby odlegtoscig od spodu elementu.

e Przypadek 2: Jesli nominalny punkt
Srodkowy znajduje sie na gorze
zewnetrznego elementu, gtebokosé
bytaby odlegtoscig od géry elementu.

Warto$¢ ujemna w pierwszych przypadkach
spowodowataby przesuniecie gtowicy do
materiatu powierzchni otaczajgcego element,
powodujgc prawdopodobnie kolizje.

Wartos¢ ujemna w drugim przypadku bytaby
pozadana, aby gtowica weszta prawidiowo w
kontakt z elementem, podczas gdy dodatnia
wartos¢ gtebokosci spowodowataby przesuniecie
glowicy powyzej element, gdzie nie bedzie
zadnego materiatu, z ktérym gtowica mogtaby
wejs¢ w kontakt.
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Wazne informacje:

Wektor linii Srodkowej (IJK): Wektor
elementu powinien by¢ zwrécony od
ptaszczyzny, na jakiej znajduje sie
element (element 2D). Jesli stosowane sa
prébne punkty pomiarowe (dla elementow
2D lub 3D), wektor ten powinien
odzwierciedla¢ wektor podejscia dla tych
probnych punktoéw pomiarowych.

Wysoko$c¢ lub dfugosc: Jesli element ma
dtugosé lub wysokos¢ o wartosci ujemnej,
orientacja wektora zostanie obrdcona.

Orientacja wektora, wzdtuz kiérego zastosowana
jest gtebokos¢ dodatnia (IJK'), zostanie
zmieniona w oparciu o nastepujgce warunki:

Elementy zewnetrzne:

1JK' = IJK w przypadku, gdy element ma
Wysokos$¢/Dlugose >= 0;

1JK’ - 1IJK w przypadku, gdy element ma
Wysokos¢/Diugose < 0.

Elementy wewnetrzne:

IJK’ dla elementéw wewnetrznych
zwrocony jest w przeciwnym kierunku niz
w przypadku elementéow zewnetrznych.
Linia Odlegtosc¢ ta stosowana jest jako warto$é
dodatnia wzdtuz wektora prostopadtego do
wektora linii oraz wektora krawedzi.

Gtebokosc¢ linii zalezy od kierunku punktéw
pomiarowych w odniesieniu do biezgcego uktadu
wspotrzednych. Na przyktad, jesli masz typowa
orientacje (X/Prawa, Y/Tyti Z/Géra) i pobierzesz
pierwszy i drugi punkt pomiarowy od lewej do
prawej na modelu, wéwczas bedziesz musiat
uzy¢ dodatniej warto$ci gtebokosci. Jednakze,
jesli pobierzesz pierwszy i drugi punkt
pomiarowy z prawej do lewej na modelu,
wowczas musisz uzy¢ ujemnej wartosci
gtebokosci.
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Dla elementéw z wieloma poziomami pole to definiuje glebokosé
Gilebokosé¢ Walec poczatkowg pierwszego poziomu punktéw pomiarowych. Jest to
poczatkow stozek’ przesuniecie od gory elementu. Wszystkie inne poziomy zostang
a rozmieszczone réwno pomiedzy gtebokoscia poczatkowa a
gtebokoscia koncowa.

Dla elementéw z wieloma poziomami pole to definiuje glebokosé
kohcowg ostatniego poziomu punktéw pomiarowych. Jest to
przesuniecie od dotu elementu. Wszystkie inne poziomy zostang

Glebokosé Walec,

koncowa stozek . ) X oy
rozmieszczone réwno pomiedzy gtebokoscia poczatkowa a
gtebokoscia koncowa.
Dla otworéw gwintowanych i kotkdw wartos¢ Skok (znana takze jako
"zwoje na cal") definiuje odlegto$¢ pomiedzy zwojami wzdiuz osi
elementu. Zapewnia to dokfadniejsze pomiary otwordéw
gwintowanych oraz kotkow. Jesli wartos¢ jest dowolng wartoscig
rézng od zera, PC-DMIS ukfada na przemian punkty pomiarowe
elementu wzdtuz osi teoretycznej elementu, rozmieszczajgc je wokot
elementu przy uzyciu wartosci kata startu i kata konca w oknie
dialogowym Auto element. @
Okrag |Aby postepowac zgodnie ze standardowym (lewoskretnym)
wzorem gwintu, musisz odwroci¢ katy poczatkowy i koncowy
(tj.: 720 - Q) oraz aby spowodowa¢ odwrécenie pomiaru od
rosngcego skoku do opadajgcego skoku (géra/dét), musisz
zanegowac warto$¢é skoku.
Przyktad: W przypadku mierzenia okregu z czterema
réwno rozmieszczonymi punktami pomiarowymi wokot
okregu, pierwszy punkt pomiarowy bedzie pod katem
poczatkowym na gtebokosci wejsciowej. Drugi punkt
pomiarowy bedzie pod katem obrotu 90 stopni wzgledem
Okrag pierwszego oraz na gtebokosci (gtebokos¢ - ((NrPktPom-
Skok ’ 1)/doPktéwPom * skok)). Trzeci punkt pomiarowy bedzie
walec . ; .
180 stopni obrotu od pierwszego punktu pomiarowego z
gtebokoscig ((nrPktPom-1)doPktowPom * skok)).
Pozostate punkty pomiarowe podazajg wedtug tego
samego wzoru.

Walec

Przyktad: W przypadku mierzenia walca z dwoma
poziomami czterech rowno rozmieszczonych punktow
pomiarowych wokét walca, pierwszy punkt pomiarowy na
kazdym poziomie bedzie pod katem poczgtkowym na
gtebokosci wejsciowej. Drugi punkt pomiarowy bedzie pod
katem obrotu 90 stopni wzgledem pierwszego punktu
pomiarowego oraz na gtebokosci (Gtebokos¢ -
((NrPktPom-1)/# PktowPom na poziom * skok). Trzeci
punkt pomiarowy bedzie 180 stopni obrotu od pierwszego
punktu pomiarowego z gtebokoscig (Gtebokos¢ -
(nrPktPom-1)/# PktébwPom na poziom * skok). Pozostate
punkty pomiarowe podgzajg wedtug tego samego wzoru.
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PktPom na
poziom

Walec,
stozek

Definiuje to liczbe punktéw na poziom uzywanych do pomiaru
elementu. Wartosc¢ cztery oznaczataby cztery punkty pomiarowe na
poziom.

Uwga: Do pomiaru walca lub stozka niezbedne sg co najmniej
szes¢ punktéw pomiarowych i dwa poziomy (trzy punkty
pomiarowe na kazdym poziomie).

Poziomy

Walec,
stozek,
sfera

Definiuje to liczbe pozioméw uzywanych do pomiaru elementu.
Mozna uzywac kazdej liczby catkowitej wiekszej niz jeden. Pierwszy
poziom punktéw pomiarowych zostanie umieszczony na gtebokosci
poczatkowej. Ostatni poziom punktéw pomiarowych zostanie
umieszczony na gtebokosci koncowej.

Dla walca lub stozka poziomy zostang rozmieszczone réwno
pomiedzy gtebokoscia poczatkowa a gtebokoscig koncowa
elementu.

Dla sfery, poziomy bedg réwno rozmieszczone pomiedzy
wartosciami kata startu 2 oraz kata konca 2 w oknie
dialogowym Auto element.

Dla ptaszczyzny, liczby poziomow i punktéw pomiarowych
uzywane sg do okreslenia liczby wszystkich punktow
pomiarowych, jakie zostang uzyte do generowania auto
ptaszczyzny.

PktPom na
strone

Wielobok

Definiuje to liczbe punktéw pomiarowych do pobrania na bok w
elemencie wielokata.
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Praca z wlasciwosciami styku prébnych punktow pomiarowych
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Przybornik narzedzi gtowicy—Zaktadka Witasciwosci styku probnych punktéw pomiarowych

Ta zaktadka staje sie widoczna, gdy masz otwarte okno dialogowe Auto element, a glowica stykowa jest
wigczona.

Zaktadka Wihasciwosci styku prébnych punktéw pomiarowych zawiera kilka elementéw, ktére
umozliwiajg zmiane réznych wiasciwosci prébnych punktéw pomiarowych lub przyktadowych elementow
dla kilku obstugiwanych auto elementéw, uzywajgcych gtowic stykowych.

Prébne punkty pomiarowe i prébne elementy

Punkty prébne mierzg powierzchnie wokdét nominalnej lokalizacji punktu, zapewniajgc probkowanie
otaczajgcego materiatu. Ma to na celu ponizsze:

1. Regulacje sciezki elementu- Poniewaz czesci z arkuszy metalu mogg uginac lub skrecaé, ich
zmierzona lokalizacja moze r6zni¢ sie troche od nominalnej. Prébne punkty pomiarowe mogg
poméc to skorygowacé, dopasowujgc sciezke elementu w taki sposéb aby punkty pomiarowe
elementu byly zbierane w poprawnej lokalizacji na czeéci.

2. Aby zmienic ptaszczyzne na ktorg jest rzutowany element - Wszystkie Auto Elementy ktére
korzystajg z punktow prébnych sg rzucane na ptaszczyzne generowang z punktéw prébnych.
Przyczyna tego jest to, ze czasami nominalna lokalizacja elementu nie pomaga w pobraniu
dobrego punktu pomiarowego. Na przykifad, jesli chcesz zmierzy¢ szczyt otworu jako element
Okregu. Sprébowanie pobrania punktu na krancu tego otworu bedzie skutkowac¢ niewiarygodnymi
danymi. Zastosowanie poprawnej ptaszczyzny rozwigzuje jednak ten problem automatycznie
rzucajgc bardziej wiarygodne punkty wziete ponizszej powierzchni na te ptaszczyzne.

Element prébny dziata tak samo jak punkty prébne, ale zapewnia dodatkowe zalety pomiaru z uzyciem
pojedynczego elementu jako elementu do rzutowania, zamiast stosowania punktéw prébnych dla
kazdego elementu. Na przyktad, jesli masz 10 otwordow ktére chcesz zmierzy¢ i nie potrzebujesz punktow
prébnych dla kazdego osobnego otworu, mozesz okresli¢ pojedynczy element ptaszczyzny jako element
odniesienia. PC-DMIS zmierzy te ptaszczyzne raz i bedzie rzutowat na nig wszystkie okregi zmierzone,
oszczedzajgc czas poswiecany na punkty probne. Elementy rzutowania sg wspierane przez ponizsze
auto elementy: punkt powierzchni, okrag, stozek, walec, elipsa, wielokat, rowek okragty i rowek
kwadratowy

Dzieki punktom prébnym i elementom prébnych mozesz uzyé tylko jednego z nich, nie obu. Oba robig to
samo.
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Wskazéwka: Uzytecznym sposobem wizualizacji tego, jak te wtasciwosci wptywajg na pomiar, jest
wyswietlenie Sciezek dostepu oraz punktéw pomiarowych za pomocg ikony przetgczania Pokaz cele

punktéw pomiarowych ﬂ

W zaleznosci od typu elementu w oknie dialogowym Auto element, zaktadka ta moze zawiera¢ jeden lub
wiecej nastepujacych elementow:

Element Obstugiwane auto Opis
elementy
Wybranie opcji Punkty prébne wigcza liste Punktow
prébnych i wytgcza opcje Elementy rzutowania.
Punkt powierzchniowy, | Warto$¢ State PktPom umozliwia wybor liczby probnych
punkt krawedziowy, punktéw pomiarowych. Te punkty pomiarowe uzywane sg do
Pktow pgnkt katowy, okrag, pomiaru ptaszczyzny wokot lokalizacji punktu nominalnego,
prébnych ?(I)I\/F\)/Se’ak' kr\?vggratoé(@g*y’ dostarczajac prébkowania otaczajgcego materiatu. Sg to
rowek wyciecie, wélec, ciggte, prébne punkty pomiarowe.
stozek, sfera
Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat préobnych punktéw
pomiarowych, zobacz ponizej "Prébne punkty pomiarowe -
Informacje specyficzne dla elementu”.
Domysinie lista ta nie pojawia sie na interfejsie uzytkownika,
poniewaz poczatkowe, probne punkty pomiarowe uzywane
Pocz sgz tak_nie\{vielkg czest.otliwoécia. Mozesz to wigczyé
p . onownie uzywajgc wpisu PTPSupportsSampleHitsInit W
E;‘g‘g;‘;/‘g’h Jak wyzej Edytorze sstawion PC.OMIS, ¥ i
Umozliwia okreslenie poczatkowych, probnych punktéw
pomiarowych. Poczatkowe probne punkty pomiarowe
pobierane sg tylko przy pomiarze poczgtkowym elementu
podczas wykonywania programu pomiarowego.
Punkt powierzchniowy, | To pole definiuje odlegtos¢ od lokalizacji punktu
punkt krawedziowy, nominalnego, ktéry PC-DMIS uzyje do pomiaru ptaszczyzny,
punkt katowy, punkt jesli zostaty okreslone probne punkty. Aby uzyskac wiecej
narozny, ptaszczyzna, informacji, zobacz "Odstep - Informacje specyficzne dla
Odlegt. okrag, elipsa, rowek elementu”.
okragty, rowek
kwadratowy, rowek
wyciecie, walec,
stozek
Dla punktu krawedziowego, pole to definiuje minimalng
odlegtos¢ przesuniecia od lokalizacji punktu do pierwszego
Odstep Punkt krawedziowy, prébnego punktu pomiarowego. Dla rowka wyciecia, definiuje
rowek wyciecie odlegtos¢ od zamknietego boku wyciecia (przeciwlegle do
krawedzi otwartej). Zobacz ponizej "Wciecie - Informacje
specyficzne dla elementu”.
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Definiuje to minimalng odlegtos¢ przesuniecia od lokalizacji

Odstep 1 Punkt katowy, punkt srodka elementu do pierwszego z dwéch lub trzech probnych
narozny punktow pomiarowych. Zobacz ponizej "Wciecie - Informacje
specyficzne dla elementu”.
Definiuje to minimalng odlegtos¢ przesuniecia od lokalizacji
Odstep 2 Punkt katowy, punkt srodka elementu do drugiego z dwdch lub trzech prébnych
narozny punktow pomiarowych. Zobacz ponizej "Wciecie - Informacje

specyficzne dla elementu”.

Odstep 3 Punkt narozny

Definiuje to minimalng odlegtos¢ przesuniecia od lokalizacji
srodka elementu do trzeciego z trzech prébnych punktow
pomiarowych. Zobacz ponizej "Wcigcie - Informacje
specyficzne dla elementu”.

okrag, elipsa, rowek
Element okragty, rowek
préobny kwadratowy, walec,
stozek, sfera, wielokat

Wybranie opcji Elementy prébne wigcza liste elementéw
ponizej i wytgcza elementy Punktéw prébnych. Lista
elementow zawiera wszystkie istniejgce elementy w twoim
programie czesci ktére mogg by¢ uzyte jako elementy
prébne. Punkty biezgcego elementu sg rzutowane na
wybrany element. Jesli ustawisz <Brak>, nie bedzie zadnego
rzutowania.

Probne punkty pomiarowe - Informacje specyficzne dla elementu

Auto element

Opis prébnych punktéw pomiarowych

Punkt
powierzchniowy

PC-DMIS zmierzy punkt w zalezno$ci od wybranej wartosci. Na przyktad, jesli
wybierzesz:

e 0, PC-DMIS zmierzy punkt w okreslonym, nominalnym wektorze podejscia.

o 3, PC-DMIS zmierzy ptaszczyzne wokét lokalizacji punktu nominalnego i uzyje
wektora nominalnego powierzchni ze zmierzonych trzech punktéw
pomiarowych w celu podejscia do lokalizacji punktu nominalnego.

Punkt
krawedziowy

PC-DMIS zmierzy punkt w zalezno$ci od wybranej wartosci. Na przyktad, jesli
wybierzesz:

e 0, wtedy PC-DMIS zmierzy punkt przy podejsciu nominalnym oraz okreslonych
wektorach normalnych.

e 1, wtedy PC-DMIS zmierzy punkt na powierzchni normalnej. Pomiar krawedzi
zostanie nastepnie rzutowany na ptaszczyzne nominalng przez ten punkt. Od
tego punktu przesuniete zostang dowolne wartosci GEEBOKOSC = .

e 2, wtedy PC-DMIS pobierze dwa prébne punkty pomiarowe na krawedzi
wzdtuz okreslonego nominalnego kierunku podejscia. PC-DMIS uzyje
nastepnie tych punktéw pomiarowych do obliczenia nowego wektora podejscia
dla pomiaru rzeczywistego punktu wzdtuz krawedzi.

e 3, wtedy PC-DMIS zmierzy punkt potgczonymi metodami stosowania
odpowiednio jednego lub dwéch prébnych punktéw pomiarowych. Ta metoda
pomiaru znana jest powszechnie jako pomiar punktu "Wystep i szczelina".
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o 4, wtedy PC-DMIS zmierzy trzy prébne punkty pomiarowe na powierzchni
normalnej i wyreguluje wektor normalny powierzchni. Pomiar krawedzi
zostanie nastepnie rzutowany na nowg ptaszczyzne nominalng. Od tego
punktu przesuniete zostang dowolne wartosci GEEBOKOSC = . Na koniec,
punkt zostanie zmierzony wzdtuz wektora podejscia.

o 5, wtedy PC-DMIS zmierzy punkt pobierajgc trzy punkty pomiarowe na
powierzchni normalnej oraz dwa punkty pomiarowe na krawedzi wzdtuz
okreslonego, nominalnego kierunku podejscia. Ta metoda pomiaru uznawana
jest za najdoktadniejsza.

R6zne przyktadowe punkty pomiarowe dla punktéw krawedziowych
A - Punkt docelowy

B - Punkty prébne
C - Wciecie
D - Odstep

E - Wciecie + Odstep

Punkt katowy  |Na kazdej powierzchni uzyte zostang prébne punkty pomiarowe. PC-DMIS zmierzy
punkt w zaleznosci od wybranej wartosci. Na przyktad, jesli wybierzesz:

e 2, punkty pomiarowe zostang pobrane w linii prostopadtej do wektora
krawedziowego.

e 3, punkty pomiarowe utworzg ptaszczyzne na kazdej powierzchni, jak to
pokazano na rysunku.
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.
1

Dwa i trzy probne punkty pomiarowe dla punktu katowego

Okrag, walec,
stozek

Zdefiniowane prébne punkty pomiarowe zostang uzyte do pomiaru powierzchni
normalnej do elementu. Ta okreslona ilos¢ punktdéw pomiarowych zostanie
rozmieszczona réwno pomiedzy wskazanym kgtem poczatkowym i koricowym.

PC-DMIS zmierzy punkt w zaleznosci od wybranej wartosci:

e Jesli Typ = OTWOR i wybierzesz 0, PC-DMIS nie pobierze zadnych prébnych
punktéw pomiarowych.

o Jesli Typ = WYSTEP (kotek) i wybierzesz 0, PC-DMIS nie pobierze zadnych
prébnych punktéw pomiarowych. PC-DMIS bedzie nastepnie traktowat wartos¢
Wysokosé¢ tak, jakby element byt OTWOREM, a nie WYSTEPEM.

e Jesli Typ = OTWOR i wybierzesz 1, PC-DMIS pobierze punkt pomiarowy po
zewnetrznej stronie elementu.

o JesliTYP = WYSTEP i wybierzesz 1, PC-DMIS zmierzy punkt na gorze
wystepu.

o Jesli wybierzesz 3, PC-DMIS zmierzy powierzchnie w trzech réwno
rozmieszczonych punktach pomiarowych rozpoczynajgc od kata
poczatkowego. Probne punkty pomiarowe bedg zalezne od zmierzonej
ptaszczyzny, a wszelkie wartosci bedg przesuwane od tych punktéw.

1 A - Kat poczatkowy i Kat koncowy

]
we

1 A - Kat startu

B - Kat konca

Uwaga: PC-DMIS oczekuje wartosci nominalnej X, Y, Z wystepu przy podstawie.
Jesli punkt srodkowy jest u géry wystepu, ustaw gtebokos¢ oraz odstep na wartosé
ujemna.
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Sfera

Dla sfery, mozesz wybra¢ tylko jeden prébny punkt pomiarowy. Gdy wybierzesz ten
prébny punkt pomiarowy, PC-DMIS bedzie postepowat wedtug tej procedury podczas
wykonywania programu pomiarowego:

1. Pomiar automatyczny zatrzymuje sie przed pomiarem sfery.

2. PC-DMIS zazada pobrania jednego punktu pomiarowego normalnego do

kierunku, w jakim powinna by¢ mierzona sfera.

Po pobraniu prébnego punktu pomiarowego, kliknij przycisk Kontynuuj.

4. PC-DMIS pobierze nastepnie jeszcze trzy punkty pomiarowe na sferze w
obszarze okreslonym przez odstep.

w

PC-DMIS pobierze te cztery punkty pomiarowe i uzyje obliczonej lokalizacji sfery do
pomiaru sfery uzywajac danej liczby punktéw pomiarowych, wierszy i kagtéw.

Rowek okragty
lub rowek
kwadratowy

Zmierzona pfaszczyzna zostanie uzyta jako wektor linii Srodkowej w celu rzutowania
dla gtebokosci pomiaru.

PC-DMIS zmierzy rowek w zaleznosci od wprowadzonej wartosci. Na przyktad, jesli
wybierzesz:

e 0, PC-DMIS zmierzy wskazany rowek. Nie zostang pobrane zadne prébne
punkty pomiarowe.

e 1, PC-DMIS zmierzy powierzchnie w $rodku rowka. Punkt pomiarowy rowka
bedzie po prawej stronie wektora.

o Jesli wybierzesz 3, PC-DMIS zmierzy powierzchnie w trzech réwno
rozmieszczonych punktach pomiarowych rozpoczynajgc od ROWEK A.
Prébne punkty pomiarowe rowka bedg zalezne od zmierzonej ptaszczyzny, a
wszelkie wartosci bedg przesuwane od tych punktow.

L )

L 10

L

2 3

Probne punkty pomiarowe trzech punktéw pomiarowych na rowku kwadratowym (po
ewej) oraz rowku okrggtym (po prawej)

Uwaga: Aby pobrac punkty pomiarowe po przeciwnej stronie rowka, odwréé wektor
linii Srodkowe;.
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Elipsa

Jedyne wartosci, jakie zostang zaakceptowane, to zero, jeden i trzy. Zmierzona
ptaszczyzna zostanie uzyta jako wektor linii Srodkowej w celu rzutowania dla
gtebokosci pomiaru.

PC-DMIS zmierzy elipse w zaleznosci od wprowadzonej wartosci. Na przykfad, gdybys
wybrat:

e 0, PC-DMIS zmierzy wskazang elipse. Nie zostang pobrane zadne prébne
punkty pomiarowe.

e 1, PC-DMIS pobierze jeden, probny punkt pomiarowy w lokalizacji, na ktérg
wskazuje WEKT KATA (tj.: 0° + ODSTEP), a nie w $rodku elipsy (co jest
szczegodlnie trudne, gdyby elipsa byta otworem).

e 3, PC-DMIS zmierzy powierzchnie w punktach na zewnatrz (lub wewnatrz)
elipsy we wskazanej odlegtosci od krawedzi zewnetrznej (wartosci odstepu).
Pierwszy punkt pomiarowy znajdzie sie we wskazanym kacie startu. Punkt
pomiarowy numer dwa bedzie w potowie odlegto$ci pomiedzy katem startu a
katem konca. Ostatni punkt pomiarowy bedzie w kacie konca. Prébne punkty
pomiarowe bedg zalezne od zmierzonej ptaszczyzny, a wszelkie wartosci bedg
przesuwane od tych punktow.

Uwaga: Aby pobrac punkt pomiarowy po przeciwnej stronie elipsy, odwro¢ wektor
linii Srodkowe;j.

Rowek wyciecie

Prébne punkty pomiarowe definiujg takze krawedz dla wektora kagta oraz szerokosci.
Jedyne warto$ci, jakie zostang zaakceptowane, to wartosci od zera do pieciu.
Zmierzona ptaszczyzna zostanie uzyta jako wektor linii Srodkowej w celu rzutowania
dla gtebokosci pomiaru.

PC-DMIS zmierzy wyciecie w zaleznosci od wprowadzonej wartosci. Na przyktad,
gdybys$ wybrat:

¢ 0, PC-DMIS zmierzy wskazane wyciecie. Nie zostang pobrane zadne probne
punkty pomiarowe.

e 1, PC-DMIS zmierzy powierzchnie na krawedzi wyciecia.

e 2, PC-DMIS zmierzy krawedz wzdiuz otwartego boku wyciecia. Spowoduje to
zdefiniowanie wektora kata i zostanie uzyte do znalezienia szerokosci
wyciecia.

e 3, PC-DMIS zmierzy powierzchnie najednym koncu wyciecia dwoma punktami
pomiarowymi oraz jednym punktem pomiarowym na drugim koricu wyciecia.
Prébne punkty pomiarowe wyciecia bedg zalezne od zmierzonej ptaszczyzny,
a wszelkie wartosci beda przesuwane od tych punktow.

e 4, PC-DMIS zmierzy powierzchnie tak samo jak trzy probne punkty
pomiarowe. Czwarty punkt pomiarowy zostanie pobrany na krawedzi wzdtuz
otwartego boku do uzycia w wyszukiwaniu szerokos$ci wyciecia.

e 5, PC-DMIS zmierzy powierzchnie tak samo jak trzy probne punkty
pomiarowe. Zmierzy rowniez krawedz wzdtuz otwartego boku w ten sam
sposob, co dwa prébne punkty pomiarowe.
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Wielobok

PC-DMIS zmierzy wielokat w zaleznosci od wybranej wartosci. Na przykiad, jesli
wybierzesz:

0, PC-DMIS zmierzy wskazany wielokat. Nie zostang pobrane zadne probne
punkty pomiarowe.

1, PC-DMIS pobierze jeden, prébny punkt pomiarowy w lokalizacji, na ktérg
wskazuje wektor kata (tj.: 0° + ODSTEP).

Przyktadowy element wielokagta (szesSciokat) z jednym przyktadowym
punktem pomiarowym

3, PC-DMIS pobierze trzy prébne punkty pomiarowe w pozycji trojkatnej na
powierzchni wokot wielokata, jesli jest to wewnetrzny wielokat, lub na
powierzchni samego wielokagta, jesli jest to zewnetrzny wielokat. Pierwszy
punkt pomiarowy bedzie zawsze w lokalizacji, na ktérg wskazuje wektor kata.

Przyktadowy element wielokagta (szesciokat) z trzema przyktadowymi
punktami pomiarowymi

Odstep -Informacje specyficzne dla elementu

Auto element

Opis odstepu

Punkt
powierzchniowy

Pole Odstep definiuje promien okregu, na ktérym lezg punkty nominalne (A) oraz
prébne (B).
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Pole Odstep definiuje promierh umownego okregu, na ktérym lezg punkty nominalne

[PERREN L
B & B

A - Punkt docelowy
B - Punkty prébne

C - Odlegtos¢ odstepu

Punkt katowy

zagiecia.

Pole Odstep definiuje odlegtos¢ przesuniecia pomiedzy punktami na kazdym boku

A - Wciecie
B - Odstep

C - Wciecie + Odstep

Punkt narozny

innych punktéw pomiarowych.

Pole Odstep definiuje odlegtos¢ od promienia pierwszego punktu pomiarowego do

A - Naroznik docelowy

B - Odstep

Okrag, walec,
stozek

punktow pomiarowych.

Pole Odstep definiuje odlegtos¢ od obwodu pierwszego okregu do innych prébnych

wystepu.

Uwaga: Ptaszczyzny bezpieczenstwa nie sg uzywane podczas pobierania prébnych
punktéw pomiarowych. Podczas pomiaru wystepow upewnij sie, aby ustawi¢ warto$é
czesci odlegtosciowej na odlegtosc¢, ktéra umozliwi gtowicy poruszanie sie wokot

A - Punkty prébne

B - Odstep
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Uwagi dla Zewnetrznych Walcéw (kotkow):

Ten kotek posiada gérny punkt nominalny i ujemng warto$¢ odstepu. Trzy punkty
prébne (wskazywane czerwonymi liniami) sg pobierane na gérze walca.

Ten kofek posiada gorny punkt nominalny i dodatnig warto$¢ odstepu. Trzy punkty
pomiarowe sg pobierane na powierzchni wokét walca.

Plaszczyzny bezpieczenstwa nie sg uzywane podczas pobierania probnych
punktéw pomiarowych. Podczas pomiaru wystepow upewnij sie, aby ustawi¢
wartos¢ czesci odlegtosciowej na odlegtos¢, ktéra umozliwi gtowicy poruszanie
sie wokot wystepu.

PC-DMIS oczekuje wartosci nominalnej X, Y, Z wystepu przy podstawie. Jesli
nominalny punkt srodkowy jest u géry wystepu, ustaw gteboko$¢ oraz odstep
na wartos¢ ujemna.

Jedli ustawisz odstep na warto$¢ ujemna, odlegtos¢ odstepu bedzie
skierowana w kierunku punktu nominalnego srodka, z dala od krawedzi walca,
powodujgc, ze punkty probne bedg pobierana na gérze walca. Jesli podasz
natomiast dodatnig wartos¢ odstepu, odstep bedzie znajdowat sie na
powierzchni otaczajgcej czesci.

Rowek Pole Odstep definiuje odlegtos¢ od zewnetrznej krawedzi elementu do prébnego
kwadratowy, punktu (punktow) pomiarowego.
rowek okragty
lub elipsa A - Punkty prébne
. B - Odstep
v
\DB
A
Odstep dla rowka kwadratowego lub wyciecia (géra)
A
B
Odstep dla rowka okragfego
Ptaszczyzna Pole Odstep definiuje odlegtos¢ pomiedzy punktami pomiarowymi tworzgcymi

ptaszczyzne.
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Rowek wyciecie Pole Odstep definiuje odlegtosé od krawedzi wyciecia, gdzie pobrane zostang prébne
punkty pomiarowe.

Odstep (linie kropkowane) dla rowka wyciecia z dwoma préobnymi punktami
pomiarowymi.

Wielobok Pole Odstep definiuje odlegtos¢ od krawedzi wielokata, gdzie pobrane zostang prébne
punkty pomiarowe.

Odstep (linie kropkowane) dla wielokata z trzema probnymi punktami pomiarowymi
(wieksze Kropki).

Weciecie - Informacje specyficzne dla elementu

Auto element Opis wciecia

Punkt Pole Wciecie wyswietla minimalng odlegtos¢ przesuniecia od lokalizacji punktu do
krawedziowy pierwszego punktu pomiarowego po kazdej stronie zagiecia (lub krawedzi).

A - Punkt docelowy
B - Punkty probne

C - Wciecie

Odlegtos$¢ przesuniecia od krawedzi
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Punkt katowy PC-DMIS pozwala na uzywanie dwoch pdl weiecia, Weigcie 1 i Wciecie 2, aby
ustawi¢ odlegtosci przesuniecia od punktu lokalizacji do prébnych punktow
pomiarowych na kazdej z dwoch powierzchni zagiecia w punkcie katowym.

A - Wciecie
B - Odstep

C - Wciecie + Odstep

Weciecie w punkcie kgtowym

e Pole Wcigcie 1 umozliwia ustawienie odlegto$ci przesuniecia od lokalizacji
punktu do prébnych punktéw pomiarowych na pierwszej powierzchni zagiecia.

e Pole Wcigcie 2 umozliwia ustawienie odlegto$ci przesuniecia od lokalizacji
punktu do prébnych punktéw pomiarowych na drugiej powierzchni zagigcia.

Punkt narozny |PC-DMIS pozwala na uzywanie trzech pdl wciecia, Wciecie 1, Wciecie 2 oraz
Wciecie 3, aby ustawic odlegtosci przesuniecia od punktu lokalizacji do probnych
punktow pomiarowych na kazdej z trzech powierzchni zagiecia w punkcie naroznym.

e Pole Wciecie 1 umozliwia ustawienie odlegtosci przesuniecia od lokalizac;ji
punktu do prébnych punktéw pomiarowych na pierwszej z trzech ptaszczyzn.

e Pole Wciecie 2 umozliwia ustawienie odlegtosci przesuniecia od lokalizac;ji
punktu do prébnych punktéw pomiarowych na drugiej z trzech ptaszczyzn.

e Pole Wcigcie 3 umozliwia ustawienie odlegto$ci przesuniecia od lokalizacji
punktu do prébnych punktéw pomiarowych na trzeciej z trzech ptaszczyzn.

A - Naroznik docelowy

: | ‘zi..--“ B - Wciecie

Weciecie dla punktu naroznego. Dla jednej z
powierzchni, 1 pokazuje punkt wciecia, 2 i 3 sg
probnymi punktami pomiarowymi
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Rowek wyciecie

Pole Wciecie definiuj miejsce wzdtuz dwdch réwnolegtych bokéw wyciecia, gdzie PC-
DMIS pobierze punkty pomiarowe. Jest to odlegtos¢ od zamknietego boku wyciecia w
kierunku boku otwartego.

Weciecie dla rowka wyciecia (linie kropkowane)

Jesli klikniesz na obiekcie CAD, aby utworzy¢ automatycznie rowek wyciecie, PC-
DMIS wygeneruje automatycznie warto$¢ wciecia w oparciu o rozmiar koncowki
gtowicy. Jesli chcesz, bedziesz mdgt to pdzniej zmodyfikowac.

e Jesli promien koncéwki pomnozony przez
WspdiczynnikBezpieczenstwaWyciecia jest wiekszy od szerokosci
wyciecia, PC-DMIS wyswietli komunikat ostrzezenia informujgc, ze promien
koncowki jest za duzy.

o Aby wygenerowac prawidtowe rezultaty pomiaru, rozmiar koncéwki
pomnozony przez WspbtczynnikBezpieczenstwaWyciecia powinien by¢
mniejszy od szeroko$ci wyciecia.
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Praca z wlasciwosciami styku auto ruchu

G| w|®|e Ll

mam |BEFOHE j Avoidance Move
l:; |3 ::l Distance

Zaktadka WtaSciwoS$ci styku auto ruchu

Ta zaktadka staje sie widoczna, gdy masz otwarte okno dialogowe Auto element, a glowica stykowa jest
wigczona.

Zaktadka Wihasciwosci styku auto ruchu zawiera elementy umozliwiajgce zmiane wtasciwosci auto
ruchu dla auto elementdéw, ktére uzywajg gtowic stykowych.

Wskazowka: Uzytecznym sposobem wizualizacji tego, jak te wtasciwosci wptywajg na pomiar, jest
wyswietlenie Sciezek dostepu oraz punktéw pomiarowych za pomocg ikony przetgczania Pokaz cele

punktow pomiarowych ﬂ

Auto ruchy sg specjalnymi ruchami dodawanymi do linii Sciezek elementu po to, aby poméc PC-DMIS w
unikaniu przejazdu gtowicg przez element w czasie, gdy jest on w rzeczywistosci mierzony.

Zakfadka ta zawiera nastepujgce elementy:

Element Opis
Ruch Umozliwia on wyboér typu ruchu ominiecia dla biezgcego auto elementu.
ominiecia

Ta lista zawiera nastepujgce pozycje:
NIE - Nie zostang uzyte zadne ruchy ominiecia dla biezgcego elementu.

PRZED - Przed zmierzeniem przez PC-DMIS pierwszego punktu pomiarowego
na biezgcym elemencie zostanie wykonany ruch na okreslong odlegtos¢ powyzej
pierwszego punktu pomiarowego.

PO - Po zmierzeniu przez PC-DMIS ostatniego punktu pomiarowego na
biezgcym elemencie, zostanie wykonany ruch na okreslong odlegtos¢ powyzej
ostatniego punktu pomiarowego.

OBA - Stosuje sie do odlegtosci ruchu ominiecia do linii $ciezek zaréwno przed,
jak i po pomiarze elementu przez PC-DMIS.

Odlegtosé Okresla to odlegto$¢ powyzej pierwszego probkowania lub ostatniego prébkowania,
do ktérego gtowica przesunie sie podczas wykonania.
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Praca z wlasciwosciami styku znajdowania otworu
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Zaktadka Wtasciwo$ci styku znajdowania otworu

Ta zaktadka staje sie widoczna, gdy masz otwarte okno dialogowe Auto element, a glowica stykowa jest
wigczona. Elementy stang sie dostepne do wyboru, jesli PC-DMIS znajduje sie w trybie DCC.

Zaktadka Wiasciwosci styku znajdowania otworu zawiera elementy umozliwiajgce zmiane wtasciwosci
znajdowania otworu dla auto elementow, ktdre uzywajg gtowic stykowych.

Ogoélny proces znajdowania otworu

Gdy wybierzesz procedure z listy Znajdz otwér (BRAKSRODKA, POJEDYNCZY PKTPOM, lub
SRODEK) i wykonasz program pomiarowy, PC-DMIS umie$ci glowice w odlegtoséci dojazdu powyzej
Srodka teoretycznego elementu, nastepnie przejezdza normalnie do wektora powierzchni elementu w
poszukiwaniu otworu z predkoscig styku. Poszukiwanie bedzie kontynuowane do zetkniecia sie z
powierzchnig (co oznacza, ze otworu tam nie ma) lub do osiggniecia odlegtosci sprawdzania (co
oznacza, ze otwor jest obecny). Zobacz "Odlegtos¢ sprawdzania” w rozdziale "Ustawianie preferenciji”.

Jesli Znajdz otwdr nie powiedzie sie, PC-DMIS wyswietli okno dialogowe Czytaj pozycje. Dostarcza to
wyboru odczytu nowej pozycji, od ktérej wyszukiwanie otworu bedzie kontynuowane (kliknij Tak) lub
pominiecia tego elementu i przejsScia do nastepnego elementu (kliknij Nie).

o Jesli wybierzesz Tak, mozesz nastepnie uzy¢ panelu sterowania do przesunigecia gtowicy do
nowej lokalizaciji.

e Jesli wybierzesz Nie, PC-DMIS odsunie gtowice od otworu na odlegtos¢ okreslong dla ruchu
ominiecia (zobacz "Praca z wladciwo$ciami styku auto ruchu") i bedzie kontynuowat
wykonywanie programu pomiarowego. Ruch ten pomaga zapobiec mozliwej kolizji glowicy.

Dodatkowo mozesz ustawi¢ PC-DMIS na automatyczng kontynuacje wykonywania programu
pomiarowego, gdy nie mozna znalez¢ otworu. Zobacz "Kontynuuj automatycznie wykonywanie, jesli
ZnajdzOtwor zawiedzie" w rozdziale "Ustawienia preferenc;ji”.
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Elementy zaktadki
W zaleznosci od typu elementu w oknie dialogowym Auto element, zaktadka ta moze zawierac jeden lub
wiecej nastepujacych elementow:

Obstugiwane auto

Element Opis
elementy
Znajdz e Okrag Ta lista zawiera wymienione opcje listy. Okreslajg one sposob
otwor e Rowek postepowania PC-DMIS podczas proby odnalezienia otworu.
okragty Jesli opcja listy nie jest dostepna, nie jest obstugiwana dla tego
e Rowek typu elementu.
prostokatny
e Rowek WYLACZONY - Zadna operacja wykrywania otworu nie jest
wyciecie wykonywana.
¢  Wielobok
e Walec BRAKSRODKA - Wpis ten dziata jak element SRODEK, z

wyjatkiem tego, ze gtowica nie pobiera trzech punktéw do
odszukania przyblizonego $rodka otworu. Zaczyna jedynie
pomiar okregu uzywajgc istniejgcego zestawu parametrow
w okreslonym oknie dialogowym auto elementu.

POJEDYNCZY PKTPOM - Ustawienie to nakazuje gtowicy
pobranie jednego pojedynczego punktu pomiarowego. Jesli
natrafi na powierzchnig i nie znajdzie otworu, wéwczas
przetgcza sie automatycznie do przypadku "jesli otwoér nie
zostanie wcale odnaleziony" (dla okregow i rowkow) lub
"Jesli otwor nie zostanie znaleziony" (dla wycie¢) opisanego
w ponizszych linkach "

SRODEK - Ten element powoduje najpierw, ze gtowica
przesuwa sie w dét do gtebokosci "odlegtosci sprawdzania”,
aby sie upewnic, ze nie napotka na zaden materiat.
Nastepnie przesuwa sie na gtebokos¢ elementu lub do
procentu * odlegtos$ci sprawdzania, aby przeszukaé
wewnatrz otworu w celu przyblizonego oszacowania $rodka
otworu (zobacz ponizej "Elementy rejestru”). Glowica
wykonuje to przez pobranie trzech punktéw pomiarowych,
rozmieszczonych rownomiernie wokot otworu. Gdy gtowica
uzyska ogolng lokalizacje otworu, przechodzi nastepnie do
pomiaru otworu za pomocg parametréw ustawionych w
okreslonym oknie dialogowym auto elementu. Jesli nie
zostanie wybrany BRAKSRODKA lub POJEDYNCZY
PKTPOM, jest to domysina procedura, wedtug ktorej PC-
DMIS postepuje, jesli zostanie znaleziony otwor.
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Uwaga: Wpis rejestru Znajdz otwdr daje wiekszg kontrole
nad gtebokoscig procesu srodkowania. Domysinie
komponent Z procesu srodkowania ustalany jest przez
gtebokosc¢ elementu. Jest to czesto uzywane w potgczeniu z
elementem Pomrel (ptaszczyzny). Jednakze czasami, kiedy
nie uzywasz elementu Pomrel, a powierzchnia czesci rézni
sie znacznie w Z, proces srodkowania nigdy nie odnajdzie
otworu, poniewaz powierzchnia czesci lezy ponizej
gtebokosci wyszukiwania. W tym przypadku mozesz
zamiast tego nakaza¢ wykonanie procesu srodkowania
Znajdz otwor do procentu * odlegiosci sprawdzania,
ustawiajgc wpis rejestru
FHCenteringAtChkDistTimesPercentlnsteadOfDepth Na
PRAWDA w Edytorze ustawienn PC-DMIS. Wpis ten
znajduje sie w sekcji USER_AutoFeatures. Zobacz
"Ustawienia parametru: Zaktadka Ruch", aby ustawi¢
wartosci Odlegto$¢ sprawdzania oraz Procent.

Specyfikacje Znajdz otwor dla okregu lub walca

o Jesli otwér zostat znaleziony: PC-DMIS wykona ruch
w dét na glebokosc¢ "odlegtosci sprawdzania” i przejdzie
do pobrania trzech punktéw pomiarowych
rozmieszczonych réwno wokét otworu, aby okreslic
0golng lokalizacje otworu. Nastepnie po tej ogdlne;j
regulacji PC-DMIS zmierzy otwodr uzywajgc parametrow
okreslonych przez uzytkownika w zaktadce dla
elementu. Obejmuje to prébne punkty pomiarowe itd.
Jest to to samo, co opisany powyzej element SRODEK.

o Jesli otwér nie zostanie znaleziony: PC-DMIS wycofa
sie z powierzchni i rozpocznie kolisty wzoér
wyszukiwania, ktory jest (promien elementu — promien
gtowicy) poza teoretycznym Srodkiem elementu.
Wyszukiwanie wyprobuje (2 * P1 * promien
elementu/(promien elementu - promieh elementu))
lokalizacje wokot okregu wyszukiwania. Jesli otwoér
nadal nie zostanie znaleziony, promien wyszukiwania
zostanie zwiekszony o (promien elementu — promien
gtowicy) i bedzie kontynuowat dopoki promien
wyszukiwania nie bedzie réwny odlegtosci dojazdu.
Jesli dojazd jest mniejszy niz (promien elementu —
promien gtowicy), ukonczony zostanie tylko jeden wzoér
wyszukiwania.

e Jesli otwor nie zostanie wcale odnaleziony: PC-
DMIS przesunie gtowice do pozycji dojazdu powyzej
srodka teoretycznego elementu i poprosi uzytkownika o
wykonanie "Odczytaj pozycje". (Zobacz "Przycisk Czytaj
poz / Czytaj pozycje".)

138



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

¢ Regulacje wzdluz normalnej powierzchni: W miare
jak PC-DMIS przeszukuje i odnajduje powierzchnie
zamiast otworu, bedzie on ciggle uaktualniat wysokos¢
wyszukiwania w oparciu o odnalezione powierzchnie.
Gdy otwor zostanie odnaleziony, spowoduje on
uaktualnienie gtebokosci pomiaru otworu w oparciu o
ostatnig znaleziong powierzchnie. Jesli otwor zostanie
odnaleziony za pierwszym razem, zadne regulacje nie
zostang wykonane.

e Regulacje z POMREL: Je$li dostarczasz element (lub
elementy) POMREL, PC-DMIS przyjmuje, ze chcesz
uzy¢ elementu (elementéw) jako odniesienia zaréwno
dla wysokoséci wyszukiwania, jak i gtebokosci pomiaru
otworu. Zatem nie bedzie zadnej regulacji wzdtuz
nominatu powierzchni za wyjatkiem regulacji POMREL.

Specyfikacje Znajdz otwér dla rowka kwadratowego lub
rowka okragtego

o Jesli otwor zostat znaleziony: PC-DMIS wykona ruch
w dot do gtebokosci "odlegtosci sprawdzania” i zmierzy
jeden punkt pomiarowy na kazdej z czterech stron
rowka. Wykona regulacje srodka czterech punktow
pomiarowych i zmierzy dwa punkty pomiarowe na
jednym z dtugich bokéw, aby zrekompensowaé obrot
rowka. Po obliczeniu ogdlnej lokalizacji i orientaciji
szczeliny, szczelina zostanie zmierzona za pomocag
parametréw okreslonych w zaktadce dla elementu.

o Jesli otwér nie zostanie znaleziony: PC-DMIS wycofa
sie z powierzchni i rozpocznie kolisty wzoér
wyszukiwania, ktory jest (promien elementu — promien
gtowicy) poza teoretycznym Srodkiem elementu.
Wyszukiwanie wyprébuje (2 * P1 * promien
elementu/(promien elementu - promieh elementu))
lokalizacje wokot okregu wyszukiwania. Jesli otwor
nadal nie zostanie znaleziony, promien wyszukiwania
zostanie zwigkszony o (promien elementu — promien
gtowicy) i bedzie kontynuowat dopoki promien
wyszukiwania nie bedzie réwny odlegtosci dojazdu.
Jesli dojazd jest mniejszy niz (promien elementu —
promien gtowicy), ukonczony zostanie tylko jeden wzoér
wyszukiwania.

e Jesli otwor nie zostanie wcale odnaleziony: PC-
DMIS przesunie gtowice do pozycji dojazdu powyzej
srodka teoretycznego elementu i poprosi uzytkownika o
wykonanie "Odczytaj pozycje". (Zobacz "Przycisk Czytaj
poz / Czytaj pozycje".)
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¢ Regulacje wzdluz normalnej powierzchni: W miare
jak PC-DMIS przeszukuje i odnajduje powierzchnie
zamiast otworu, bedzie on ciggle uaktualniat wysoko$c¢
wyszukiwania w oparciu o odnalezione powierzchnie.
Gdy otwor zostanie odnaleziony, spowoduje on
uaktualnienie gtebokosci pomiaru otworu w oparciu o
ostatnig znaleziong powierzchnie. Jesli otwor zostanie
odnaleziony za pierwszym razem, zadne regulacje nie
zostang wykonane.

e Regulacje z POMREL: Jesli dostarczasz element (lub
elementy) POMREL, PC-DMIS przyjmuje, ze chcesz
uzy¢ elementu (elementéw) jako odniesienia zarowno
dla wysokosci wyszukiwania, jak i gtebokosci pomiaru
otworu. Zatem nie bedzie zadnej regulacji wzdtuz
nominatu powierzchni za wyjatkiem regulacji POMREL.

Specyfikacje Znajdz otwor dla rowka wyciecie

o Jesli otwor zostat znaleziony: PC-DMIS wykona ruch
w dot do gtebokosci ""odlegtosci sprawdzania" w celu
zmierzenia gtebokosci otworu, a nastepnie wykonania
pomiaru otworu.

¢ Jesli otwor nie zostanie znaleziony: PC-DMIS wycofa
sie z powierzchni i rozpocznie wzor wyszukiwania. Wzor
jest kolisty i jest regulowany o potowe dtugosci od
teoretycznego srodka elementu (ktéry dla rowkow jest
srodkiem wewnetrznej krawedzi.). Wyszukiwanie
wyprébuje osmiu lokalizacji wokoét tej lokalizacji. Jesli
otwér zostat znaleziony: PC-DMIS wykona ruch w dét
do gtebokosci "odlegtosci sprawdzania" w celu
zmierzenia gtebokosci otworu, a nastepnie wykonania
pomiaru otworu.

o Jesli otwor nie zostanie wcale odnaleziony: PC-
DMIS przesunie gtowice do pozycji dojazdu powyzej
srodka teoretycznego elementu i poprosi uzytkownika o
wykonanie "Odczytaj pozycje". (Zobacz "Przycisk Czytaj
poz / Czytaj pozycje".)

Obstugiwane interfejsy

Wszystkie interfejsy DCC obstugujg funkcje Znajdz otwor. Jesli
napotkasz na problem z okreslonym interfejsem, skontaktuj sie
z pomocg techniczng, a my zbadamy te sprawe.
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Przy e Punkt Pole wyboru Przy btedzie pktpom pozwala na ulepszong
bledzie krawedziowy | kontrole btedow, gdy PC-DMIS wykryje nieoczekiwany lub
pktpom e Punkt brakujacy punkt pomiarowy.
katowy
e Punkt

Jesli zaznaczysz to pole wyboru, PC-DMIS podejmie

narozny i o

« Okrag nastgpujgce czynnosci:

e Elipsa

e Rowek e Pobierze automatycznie pozycje odczytu (zobacz
okragty ponizej "Czytaj pozycje") zawsze, gdy wystgpi

e Rowek nieoczekiwany punkt pomiarowy lub brakujgcy punkt
prostokatny pomiarowy gtowicy podczas cyklu pomiaru.

* 533’2;6 e Zmierzy caty element z nowg lokalizacjg otrzymang z

e Wielobok pozycji odczytu.

e Walec

e Stozek Wiersz polecenia okna edycji dla tej opcji miatby wartos¢:

GDYBELAD = TOG

TOG: To pole przetgczania przetgcza miedzy TAK (wh) a
NIE (wyt).

Aby uzyska¢ dodatkowe informacje odnosnie dostepnych opcji,
gdy PC-DMIS wykryje niespodziewane lub brakujgce punkty
pomiarowe, zobacz "Rozgatezianie podczas btedu WMP" w
rozdziale "Rozgatezianie przy uzyciu kontroli wykonania"
dokumentaciji Core.

Uwaga: Domyslnie, gdy PC-DMIS wykonuje operacje odczytu
pozycji (tak jak w Czytaj poz, Znajdz otwdr lub Gdy biad),
zwracane sg jedynie wartosci X i Y. Jednakze dwa wpisy
rejestru zapewniajg wiekszg kontrole nad zwracaniem réwniez
wartosci osi Z. Sg to UaktualCzytPozXYZ Oraz
UaktualCzytPozXYZNawetGdyRMEAS. Jesli te wpisy rejestru
ustawione sg na FALSZ, lokalizacja odszukana przez pozycje
odczytu zostaje przyciggnieta do wektora normalnego elementu
i przechowane jako cel. Jednakze poniewaz elementy: punkt
krawedziowy, punkt katowy i punkt narozny nie majg wektora
normalnego, a zamiast tego definiowane sg poprzez kombinacje
wektorow, dla tych typéw elementu PC-DMIS nie przecigga
czerwonej lokalizacji pozycji do wektora elementu, tak jak w
wersjach wczesniejszych niz v43. Zamiast tego PC-DMIS
ignoruje powyzsze wpisy rejestru i przypisuje celowi (pole CEL)
XYZ pozycji odczytu.

Obstugiwane interfejsy

Wszystkie interfejsy DCC obstugujg funkcje Gdy btad. Jesli
napotkasz na problem z okreslonym interfejsem, skontaktuj sie
z pomocg techniczng, a my zbadamy te sprawe.
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Czytaj e Okrag Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje, ze PC-DMIS
pozyc. e Elipsa zatrzyma wykonywanie powyzej elementu powierzchni i
¢ Rowek wyswietli komunikat proszac, czy chcesz uzy¢ biezgcych
okragty danych.
e Rowek
prostokatny o Jesli odpowiesz klikajgc przycisk Nie, PC-DMIS poprosi
e Rowek cie o przesuniecie gtowicy do zgdanej lokalizacji przed
wyciecie kontynuacjg procesu pomiaru.
e  Wielobok o Jesli odpowiesz klikajgc przycisk Tak, PC-DMIS
Walec zmierzy element i uzyje biezgcych danych gtowicy.
Stozek

Specyfikacje pozycji odczytu dla okregu
Jesli odpowiesz klikajgc przycisk Tak, PC-DMIS zazgda
umieszczenia gtowicy w obszarze walcowym powyzej okregu.

Umieszczenie glowicy w obszarze walcowym: Musisz
jedynie umiesci¢ gtowice w srodku umownego walca 3D otworu.
Gtebokos¢ i orientacja pomiaru zostang nastepnie okreslone
automatycznie przez jedng z nastepujgcych opcji:

e Element POMREL: Jesli zapewnisz element POMREL,
PC-DMIS przyjmie, ze chcesz przesung¢ otwor w
stosunku do tego elementu (lub elementéw). Zatem,
element(y) ten zostanie uzyty do zdefiniowania
normalnej powierzchni oraz pomiaru gtebokosci,
podczas gdy do okreslenia pozostatych dwéch osi
przesuniecia zostanie uzyta opcja Czytaj poz.

o Znajdz otwér: Jesli uzyta jest opcja Znajdz otwor i
zostanie wykonane co najmniej jedno zetkniecie na
powierzchni wokot otworu, PC-DMIS wyreguluje
wszystkie trzy osie. Dwie z osi oparte sg na lokalizacji
gtowicy po odnalezieniu przez nig otworu, a os trzecia,
wzdtuz normalnej powierzchni, oparta jest na ostatnim
styku z powierzchnig. Znajdz otwdr nie nadpisze
elementu POMREL.

e Prbébne punkty pomiarowe: Jesli uzywane sg prébne
punkty pomiarowe, majg one zawsze najwyzszy
priorytet w okreslaniu zaréwno orientaciji, jak i
gtebokosci pomiaru otworu.

e Zadna z powyzszych: Jesli zadna z powyzszych opgji
nie jest uzywana, PC-DMIS zbada otwér w oparciu o
dostarczone wartosci docelowe i gtebokosci,
regulowane przez umieszczenie gtowicy w obrebie
obszaru walcowego.
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Uwaga: Domyslinie, gdy PC-DMIS wykonuje operacje odczytu pozycji (jak ta uzywana z polem wyboru
Czytaj poz, lista Znajdz otwor lub polem wyboru Przy bledzie pktpom), zwracane sg jedynie wartosci X
i Y. Jednakze dwa wpisy rejestru zapewniajg wiekszg kontrole nad zwracaniem rowniez wartosci osi Z.
Sq to ReadPosUpdatesXYZ oraz ReadPosUpdatesXYZEvenlfRMeas.

Wytaczanie domysinej regulacji ostatniego punktu pomiarowego operacji Znajdz otwér

Podczas operacji Znajdz otwoér, gdy gtowica rejestruje punkt pomiarowy, jej rubinowa koncéwka styka sie
zwykle z powierzchnig (co znaczy, ze jeszcze nie znalazta otworu), a wéwczas zostaje wyregulowana
warto$¢ Z dla nastepnego punktu pomiarowego z wartoscig ostatniego punktu pomiarowego. To
normalne zachowanie jest zwykle pozadane, aje w niektorych wypadkach mozesz chcie¢ wytgczyc te
regulacje. Mozesz to zrobi¢ ustawiajgc AdjustFindHoleByLastHit na FALSZ w Edytorze ustawien PC-
DMIS.

Na przyktad, jesli twoj przegub nie moze przesung¢ sie do kata korncéwki dopasowujac sie do wektora
elementu, trzonek gtowicy moze wejs¢ w kontakt z krawedzig otworu podczas operacji Znajdz otwor,
powodujgc zarejestrowanie punktu pomiarowego, ktéry PC-DMIS przyjmuje za powierzchnie czesci w
lokalizacji rubinowej koricéwki. Domysinie PC-DMIS bedzie usitowat wyregulowa¢ warto$¢ Z punktu
pomiarowego nastepnego wyszukiwania o ostatnig warto$¢, co spowoduje nieprawidtowy ruch. Jesli
wytgczysz te domysing regulacje ostatniego punktu pomiarowego, wéwczas w podobnym przypadku PC-
DMIS bedzie kontynuowat wyszukiwanie bez regulacji wartosci Z.

Sekwencja wydarzen Rysunek Opis
Ramka 1 A) UV,W
Kat koncowki B) Kierunek
nie pasuje do wyszukiwania
wektora
otworu. C) Ruch
D) Odlegtos¢
podejscia
Ramka 2 A) UV,W
] L
Powoduje to — B) Punkt
kontakt pomiarowy
trzonka
glowicy z 4 C) Ruch
krawedzig
czgsciw E D) Odleglosé
oraz podejscia
zarejestrowa
nie punktu L
pomiarowego E) Zetkniecie
w B. trzonka
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Ramka 3
(Zachowani
e domysine)

Domyséinie
PC-DMIS
reguluje o$ Z
dla

Przy wpisie
AdjustFindHoleByLastHit
ustawionym na Prawda

A) UV,W

B) Punkt
pomiarowy

C) Ruch

D) Odlegtos¢

nastepnego S
punktu podejscia

omiarowego
ﬁastepnegog E) Zetknigcie
wyszukiwani trzonka
a, ale w tym
przypadku F)
skutkuje to Nieprawidfowy
nieprawidtow ruch
ym ruchem w
F.
Ramka 3 A) UV,W
(Zachowani | przy wpisie
e AdjustFindHoleByLastHit B) Punkt
zmodyfikow ustawionym na Fatsz pomiarowy
ane)

C) Ruch

Jednakze,
Jesli D) Odllegfosc
wyichysz podejscia
domysing
?g%{mg E) Zetkniecie
bedzie trzonka
kontynuowat
wyszukiwani F) Prawidfowy
e otworu ruch
uzywajgc
prawidioweg
o ruchu w F.
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Tworzenie wyréwnan

e Tworzenie wyréwnania
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Tworzenie wyroéwnania

Wyréwnania sg istotne do ustawienia poczatku uktadu wspoétrzednych i zdefiniowania osi X, Y, Z. Jesli
ukonczytes rozdziat samouczka "Szybki start", juz utworzytes$ proste wyréwnanie 3-2-1.

Wskazoéwka: PC-DMIS dostarcza wygodnego kreatora wyréwnan 321 H na pasku narzedzi Kreatory.

W zalezno$ci od potrzeb mozna takze uzywaé dodatkowych opcji wyréwnan, takich jak wyréwnania
iteracyjne oraz wyréwnania najlepszego dopasowania. Zobacz rozdziat "Tworzenie i korzystanie z
wyréwnan" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyskac szczegétowe informacje dotyczgce pracy z
wyréwnaniami.
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Mierzenie elementow

e Mierzenie elementéw: Wprowadzenie
e Wstawianie zmierzonych elementéw
¢ Wstawianie auto elementéw
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Mierzenie elementéw: Wprowadzenie

PC-DMIS zapewnia dwa sposoby definiowania elementéw czesci i dodawania ich do programu
pomiarowego do ich pomiaru przez PC-DMIS podczas wykonywania:

e Metoda elementéw zmierzonych
¢ Metoda auto elementéw

Metoda elementéw zmierzonych

Measured Features =

SON0) 4307

T

Zawsze, gdy glowica styka sie z czescig, PC-DMIS interpretuje te punkty pomiarowe jako dwa rézne
elementy, nazwane terminem "Elementy zmierzone" w zalezno$ci od liczby punktéw pomiarowych, ich
wektorow i tak dalej. Obstugiwane elementy zmierzone to:

e Punkt

e Linia

e Ptaszczyzna
e Okrag

o Rowek okragty
o Rowek prostokatny

e Walec
e Stozek
o Sfera
e Torus

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, zobacz ponizej Wstawianie zmierzonych elementéw.

Metoda auto elementéw

e N =

hohw Ao B 2 =2ADDD00DED 3 AD

Jesli twoja wersja PC-DMIS obstuguje auto elementy, mozesz wstawiaé elementy programu
pomiarowego do programu jako "Auto elementy". W wielu wypadkach to automatyczne rozpoznawanie
elementdw jest tak tatwe, jak pojedyncze klikniecie mysza na odpowiednim elemencie w oknie ekranu
graficznego. Obstugiwane auto elementy to:

e Punkt wektorowy

e Punkt powierzchniowy
e Punkt krawedziowy

e Punkt katowy

e  Punkt narozny

e Punkt najwyzszy
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o Plaszczyzna

e Linia
e Okrag
e Elipsa

o Wystep i szczelina
o Rowek okragly
¢ Rowek prostokatny

o Wyciecie
e  Wielobok
e Walec

e Stozek

o Sfera

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, zobacz ponizej Wstawianie auto elementéw.
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Wstawianie zmierzonych elementow

Aby wstawi¢ zmierzone elementy do programu pomiarowego, po prostu pobierz zgdang liczbe punktéw
pomiarowych dla Zgdanego typu elementu na elemencie czesci, a nastepnie wcisnij przycisk
WYKONANE na panelu sterowania lub klawisz END na klawiaturze. PC-DMIS wstawi ten element do
okna edycji.

Jesli chcesz, mozesz jako pomoc uzy¢ paska narzedzi Elementy zmierzone:

Measured Features =
ZE&000 0 430°7

Pasek narzedzi Elementy zaobserwowane

Klikniecie jednej z tych ikon elementu na pasku narzedzi poinformuje PC-DMIS, Zze zaraz pobierzesz
punkty pomiarowe na tego typu elemencie. Gwarantuje to utworzenie elementu wlasciwego typu w
programie pomiarowym po zakonczeniu pobierania niezbednej liczby punktéw pomiarowych.

Jesli nie skorzystasz z zadnych z tych ikon paska narzedzi (lub jesli klikniesz na ikone Tryb

odgadywania li) PC-DMIS odgadnie prawidtowy typ elementu w oparciu o liczbe punktéw
pomiarowych oraz ich wektory.

W miare pobierania punktow pomiarowych i po utworzeniu elementu PC-DMIS rysuje zmierzone punkty
pomiarowe na ekranie. Dla zmierzonych elementéw 3D (Torus, walec, sfera, stozek) oraz dla elementéw
2D ptaszczyzny PC-DMIS narysuje element z zacieniong powierzchnia.

Kilka przyktadowych elementéw zmierzonych narysowanych z zacienionymi powierzchniami
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Ukrywanie elementéw zacienionej ptaszczyzny

Mozesz ukry¢ zacienione ptaszczyzny ustawiajac opcje Brak w obszarze Wyswietlanieokna
dialogowego Ptaszczyzna zmierzona. Mozesz rowniez globalnie ukry¢é wszystkie narysowane
zacienione ptaszczyzny dla przysztych elementdéw ptaszczyzny zaznaczajgc pole wyboru Nie wyswietlaj
plaszczyzny w oknie dialogowym Opcje ustawien.

Zmiana koloru elementu
Jesli trzeba, mozesz modyfikowaé kolor elementu uzyty podczas tworzenia elementu korzystajgc z
zaktadki Ustawienia ID w oknie dialogowym Opcje ustawien. Zobacz pole wyboru Kolor, ktére pojawia

sie po wybraniu Elementy pod pozycjg Etykiety dla.

Zobacz rozdziat "Tworzenie zmierzonych elementéw" w dokumentacji PC-DMIS Core.
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Tworzenie zmierzonego punktu

[ Uzywajac ikony Punkt mozesz dokona¢ pomiaru pozycji punktu nalezgcego do ptaszczyzny
= wyréwnanej wzgledem plaszczyzny odniesienia (krawedz) lub punktu w przestrzeni.

Aby utworzy¢ zmierzony punkt, musisz pobra¢ na czesci jeden punkt pomiarowy.
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Tworzenie zmierzonej prostej

Za pomocg ikony Prosta mozesz zmierzy¢ orientacje i linearnos¢ prostej nalezacej
’: do ptaszczyzny wyrdwnanej wzgledem ptaszczyzny odniesienia lub prostej w
przestrzeni.

Aby utworzyé zmierzong prostg, musisz pobrac¢ na czesci dwa punkty pomiarowe.

Proste zmierzone i ptaszczyzny robocze

Podczas tworzenia zmierzonej prostej PC-DMIS spodziewa sie pobrania punktéw pomiarowych dla
prostej na wektorze prostopadtym do biezacej ptaszczyzny roboczej.

Na przyktad, jesli twojg biezgca ptaszczyzng roboczg jest ZPLUS (z wektorem 0,0,1), i masz czesé
podobng do bloku, punkty pomiarowe dla tej mierzonej prostej muszg by¢ na pionowej Sciance tej czesci,
takiej jak przod lub bok.

Jesli nastepnie chciatbys zmierzy¢ element prostej na goérnej powierzchni, musiatbys przetgczyc
ptaszczyzne roboczg na XPLUS, XMINUS, YPLUS lub YMINUS w zalezno$ci od kierunku prostej.
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Tworzenie zmierzonej ptaszczyzny

ES Uzyj ikony Ptaszczyzna do pomiaru ptaszczyzny ptaskiej lub

= planarnej.

Aby utworzy¢ zmierzong ptaszczyzne, musisz pobra¢ minimum trzy punkty pomiarowe na dowolnej
ptaskiej ptaszczyznie. Jesli uzyjesz jedynie minimum trzech punktéw pomiarowych, najlepiej bedzie
wybrac te punkty w duzym, tréjkgtnym wzorze, ktory pokryje najszerszy obszar powierzchni.
Przyktad ptaszczyzny z 4 punktami |Przyktad ptaszczyzny z 8 punktami
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Tworzenie zmierzonego okregu

Ikona Okrag uzywana jest do pomiaru $rednicy, okragtosci,

E pozycji srodka otworu/kotka réwnolegtego do ptaszczyzny
odniesienia, czyli prostopadtej sekcji walca wyréwnanej

wzgledem osi odniesienia.

Aby utworzy¢ zmierzony otwor lub kotek, musisz pobra¢ minimum trzy punkty pomiarowe. Ptaszczyzna

jest automatycznie rozpoznawana i ustawiana przez system podczas pomiaru. Punkty do pobrania

muszg by¢ rownomiernie rozprowadzone na obwodzie.

Przyktadowy okrag z 4 punktami Przyktadowy okrag z 8 punktami

y Mozesz takze tworzy¢ okregi z pojedynczego punktu uzywajgc elementu paska narzedzi Zmierz
% okrag pojedynczego punktu. Jest to uzyteczne podczas préby pomiaru otworu za pomocg
gtowicy, ktérej rozmiar sfery jest wiekszy niz Srednica otworu i dlatego nie moze sie catkowicie
zmiesci¢ do otworu w celu pobrania wymaganej zwykle minimalnej ilosci trzech punktéw pomiarowych.
Zobacz dokumentacje PC-DMIS Portable, gdzie zostato to opisane bardziej szczegétowo.
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Tworzenie zmierzonego walca

Uzyj ikony Walec, aby zmierzyé¢ srednice, walcowosc i orientacje osi cylindra
[‘]:I zorientowanego w przestrzeni. Obiczane jest takze potozenie srodka ciezkosci
— pobranych punktow.

Aby utworzy¢ zmierzony walec, musisz pobra¢ na walcu minimum szes¢ punktow pomiarowych. Punkty
do pobrania muszg by¢ rownomiernie rozprowadzone po powierzchni. Pierwsze trzy pobrane punkty
muszg leze¢ na ptaszczyznie prostopadtej do gtéwnej osi.

Przyktadowy walec z oS§mioma punktami

Uwaga: Pamietaj, ze pewne wzorce punktoéw (jak dwa wiersze z trzema réwno rozmieszczonymi
punktami lub dwa wiersze z czterema réwno rozmieszczonymi punktami) zapewniajg wiele sposobdéw na
konstruowanie lub mierzenie walca, a logarytm najlepszego dopasowania PC-DMIS moze konstruowac
lub mierzy¢ walec uzywajgc niespodziewanego rozwigzania. W celu uzyskania najlepszych rezultatow
zmierzone lub konstruowane walce powinny uzywac¢ wzorca punktéw, ktére wyeliminujg niechciane
rozwigzania.
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Tworzenie zmierzonego stozka

Uzyj ikony Stozek, aby zmierzy¢ stozkowosc, kat w korncéwce oraz orientacje w
[] przestrzeni osi stozka. Obiczane jest takze potozenie srodka ciezkosci pobranych
punktow.

Aby utworzy¢ zmierzony stozek, musisz pobra¢ minimum szes¢ punktow pomiarowych. Punkty do
pobrania muszg by¢é rownomiernie rozprowadzone na powierzchni. Pierwsze trzy pobrane punkty muszg
leze¢ na ptaszczyznie prostopadtej do gtdéwnej osi.

Przyktadowy stozek uzywajgcy o$Smiu punktéow
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Tworzenie zmierzonej sfery

2

Uzyj ikony Sfera, aby zmierzy¢ srednice, sferycznosé i pozycje
srodka sfery.

Aby utworzyé zmierzong sfere, musisz pobra¢ minimum cztery punkty pomiarowe. Punkty do pobrania
muszg by¢ réwnomiernie rozprowadzone po powierzchni. Pierwsze cztery pobrane punkty nie mogg
znajdowac sie na tym samym obwodzie. Pierwszy punkt powinien byé pobrany na biegunie czaszy sfery.
Pozostate trzy punkty pobierane sg na obwodzie.

Przyktad sfery z 5 punktami

Przyktad sfery z 9 punktami
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Tworzenie zmierzonego Torusa

> Uzyj ikony Torus, aby zmierzy¢ Srednice Srodka oraz $rednice pierscienia elementu
= torusa. Obiczane jest takze potozenie srodka ciezkosci pobranych punktéw.

Aby utworzy¢ zmierzony torus, musisz pobraé minimum siedem punktéw pomiarowych. Pobierz pierwsze
trzy punkty pomiarowe na jednym poziomie okregu linii Srodkowej torusa (zobacz ponizsze schematy). Te
punkty pomiarowe muszg przedstawiac orientacje torusa tak, aby okrgg umowny wygenerowany poprzez
te trzy punkty pomiarowe miat mniej wiecej ten sam wektor co torus.
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Widok torusa od goéry. Zwré¢ uwage na Srednice zewnetrzng (1), Srednice wewnetrzng (2) oraz okrag linii
Srodkowej (3).

Gdy dokonasz orientacji torusa i bedziesz patrzy¢ na niego z géry na doét z Z+ zwrécong w gére w twoim
kierunku, pobierz pierwsze trzy punkty pomiarowe lewoskretnie, aby nadac torusowi wektor 0,0,1. Jesli
przyjmiesz punkty w kierunku zgodnym z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara, torusowi zostanie nadany

wektor (0,0,-1).

Mozesz pobrac pozostate 4 punkty pomiarowe w dowolnej losowej lokalizacji, jesli tylko nie znajda sie
one wszystkie na tej samej ptaszczyznie.
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Przyktadowy Torus z 7 punktami

Przyktadowy Torus utworzony z 7 punktow, z ktérych pierwsze trzy zostaty pobrane lewoskretnie

160




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Tworzenie zmierzonego rowka okragtego

H Uzyj ikony Rowek okragly do utworzenia zmierzonego rowka okragtego.

Aby utworzy¢ zmierzony rowek okragty, musisz pobra¢ co najmniej sze$¢ punktéw pomiarowych na
rowku, zwykle po dwa punkty na kazdej prostej stronie i po jednym na kazdej krzywej. Alternatywnie
mozesz pobracé trzy punkty na kazdej krzywe;.

S

Przyktad rowka okragtego z sze$cioma punktami

pomiaru rowka za pomocg gtowicy, ktorej rozmiar sfery jest wigkszy niz $rednica rowka i dlatego

nie moze sie catkowicie zmiesci¢ do rowka w celu pobrania wymaganej zwykle dla mierzonego

rowka minimalnej ilosci punktéw pomiarowych. Zobacz dokumentacje PC-DMIS Portable, gdzie
zostato to opisane bardziej szczegotowo.

Mozesz rowniez tworzy¢é mierzone rowki z dwéch punktéw. Jest to uzyteczne podczas proby
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Tworzenie zmierzonego rowka kwadratowego

H Uzyj ikony Rowek kwadratowy do utworzenia zmierzonego rowka kwadratowego.

Aby utworzy¢ zmierzony rowek kwadratowy, musisz pobrac¢ pie¢ punktéw pomiarowych na rowku, dwa na
jednym z dtugich bokéw rowka, a nastepnie jeden punkt pomiarowy na kazdym z trzech pozostatych
bokéw. Punkty pomiarowe muszg by¢ pobrane koniecznie lewoskretnie lub prawoskretnie.

:
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1

Przyktad rowka kwadratowego z piecioma punktami w kierunku prawoskretnym

Mozesz rowniez tworzy¢ mierzone rowki z dwoch punktow. Jest to uzyteczne podczas proby
pomiaru rowka za pomoca gtowicy, ktérej rozmiar sfery jest wiekszy niz srednica rowka i dlatego

nie moze sie catkowicie zmiesci¢ do rowka w celu pobrania wymaganej zwykle dla mierzonego

rowka minimalnej ilosci punktéw pomiarowych. Zobacz dokumentacje PC-DMIS Portable, gdzie
zostato to opisane bardziej szczegdtowo.
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Wstawianie auto elementéw

Aby wstawi¢ auto elementy do programu pomiarowego, wejdz do okna dialogowego Auto element dla
zadanego auto elementu wybierajgc Wstaw | Element | Auto, a nastepnie wybierz typ elementu.
Alternatywnie, mozesz wybrac typ elementu z paska narzedzi Auto elementy.

o rerres D =

S m oD 2 =2ADDDORND | TAD

Pasek narzedzi Auto elementy

Przy otwartym oknie dialogowym, idealnym sposobem na tworzenie elementu jest po prostu klikniecie na
elemencie w oknie ekranu graficznego. PC-DMIS wstawi do okna dialogowego niezbedne informacje
pobrane bezposrednio z modelu CAD. Jesli nie masz dostepu do modelu CAD, mozesz pobraé punkty
pomiarowe bezposrednio na czesci. Po wypetnieniu okna dialogowego kliknij Utw6rz na oknie
dialogowym (lub wcisnij WYKONANE na panelu sterowania), aby wstawi¢ element do okna edyc;ji.

Okno dialogowe Auto element oraz jego opcje nie zostaty omoéwione w tym zestawie dokumentaciji.
Poniewaz wiele sposrod opcji okna dialogowego Auto element sg wspolne dla réznych konfiguracji PC-
DMIS, informacje te zawarte sg w dokumentacji PC-DMIS Core. Zobacz rozdziat "Tworzenie auto
elementow" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ szczegétowe informacje dotyczace opciji
dostepnych w oknie dialogowym Auto element.

Dla wszystkich wewnetrznych lub zewnetrznych elementow pamietaj, aby wybra¢ wtasciwy typ elementu -
OTWOR lub WYSTEP. Zobacz dokumentacje w PC-DMIS Core "Opcje Otwor lub Wystep".
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Tworzenie auto punktu wektorowego

Ay

Opcja pomiaru punktu wektorowego umozliwia definiowanie lokalizacji punktu nominalnego oraz
nominalnego kierunku podejscia, jaki zostanie uzyty przez WMP do pomiaru zdefiniowanego punktu.

Aby wej$¢ do opcji Punkt wektorowy, wejdz do okna dialogowego Auto element dla punktu
wektorowego (Wstaw | Element | Auto | Punkt | Wektorowy).
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Okno dialogowe Auto elementu - Punkt wektorowy

Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢
element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wygenerowac punkt wektorowy uzywajgc danych powierzchni:

1. Ustaw kursor w oknie ekranu graficznego, aby wskaza¢ zgdang lokalizacje punktu (na

powierzchni)
2. Kiliknij na powierzchni. PC-DMIS podswietli wybrang powierzchnie.
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3. Sprawdz, czy zostata wybrana prawidtowa powierzchnia. PC-DMIS przebija podswietlong
powierzchnie i wyswietla lokalizacje oraz wektor wybranego punktu. Kierunek wektora
normalnego powierzchni okre$lany jest przez bok czesci, ktéra jest dostepna dla gtowicy. Jesli
oba boki czesci sg tak samo dostepne, uzywany jest [wektor] normalny z danych CAD. Ikona
Odwréé wektor pozwala zmieniaé kierunek podejscia.

4. Kliknij Utwdrz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego. Jesli zostang wykryte
dodatkowe klikniecia myszg przed wyborem przycisku Utwérz, PC-DMIS nadpisze wczes$niej
wyswietlane informacje nowymi danymi.

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomocg WMP

Aby wygenerowac¢ punkt wektorowy uzywajgc danych powierzchni za pomoca WMP, wykonaj zetkniecie
na zgdanej powierzchni czesci za pomocg gtowicy. PC-DMIS przebije powierzchnie CAD najblizej punktu
zetkniecia gtowicy.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

o Jesli punkt zetkniecia bedzie faktycznie w poblizu danych powierzchni, ikona przetacznika
Zmierz teraz nie jest wybrana, a przycisk Wykonane na panelu sterowania jest wcisniety,
element punktu zostanie natychmiast utworzony i dodany do okna edyciji. Jesli punkt zetkniecia
znajduje sie w poblizu powierzchni, ale ikona przetgcznika Zmierz teraz jest wybrana, dane
powierzchni nie zostang utworzone az do klikniecia Utworz.

o Jesli punkt zetkniecia nie znajduje sie w poblizu danych powierzchni, PC-DMIS bedzie traktowat
zetkniecie jako rzeczywisty punkt pomiarowy, wyswietlajgc lokalizacje punktu pomiarowego oraz
wektor podejscia.

e Jesli pobrany zostanie drugi punkt pomiarowy przed wyborem przycisku Utworz, uzyte zostang
dane lokalizacji drugiego punktu pomiarowego.

o Jedli pobrany zostanie trzeci punkt pomiarowy, zostang uzyte trzy punkty pomiarowe w celu
okreslenia wektora podejscia, a ostatni punkt pomiarowy zostanie uzyty dla lokalizaciji.

e Jesli pobrano wiecej niz trzy punkty pomiarowe, do okreslenia wektora podejscia uzyte zostang
wszystkie punkty pomiarowe oprécz ostatniego. Ostatni punkt pomiarowy bedzie zawsze
uzywany do okreslenia lokalizaciji.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Aby uzy¢ danych CAD szkieletu do generowania punktu wektorowego:

1. Woybierz dwie krawedzie (elementy szkieletu) powierzchni, gdzie znajdg sie punkty docelowe
klikajac na zgdanych elementach szkieletu lewym przyciskiem myszy. (Te elementy szkieletu
powinny sie znajdowac na tej samej powierzchni.) PC-DMIS podswietli wybrane elementy
szkieletu.

2. Sprawdz, czy zostaty wybrane prawidtowe elementy szkieletu.

3. Wybierz punkt docelowy na utworzonej powierzchni. Ten ostatni wyboér zostanie rzutowany na
ptaszczyzne, ktdra zostata utworzona przez dwa wektory elementu szkieletu oraz pierwsza
wysokosé elementu szkieletu.
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Tworzenie przez uzycie danych szkieletu za pomoca WMP
Aby uzy¢ danych szkieletu do generowania punktu wektorowego:

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

e Pierwszy pobrany punkt pomiarowy wskaze X, Y, Z nominatu. PC-DMIS wyswietli takze wektor |,
J, K. Wartos¢ ta wskazuje przeciwny kierunek wektora podejscia WMP (zwrécony od
powierzchni). Mozesz zaakceptowac te dane lub mozesz postepowac wedtug komunikatéw
wyswietlanych w polu komunikatéw proszgcych o dodatkowe punkty pomiarowe.

e Drugi punkt pomiarowy uaktualni lokalizacje punktu pomiarowego i wektora podejscia uzywajgc
ostatniego punktu pomiarowego.

e Trzeci punkt pomiarowy na powierzchni zmieni wyswietlang wartos¢ nominalng X, Y, Z na
biezgcg lokalizacje punktu pomiarowego. PC-DMIS utworzy ptaszczyzne z trzech punktow
pomiarowych, aby odszukac¢ wektor podejscia |, J, K.

o Wszelkie dodatkowe punkty pomiarowe spowodujg uaktualnienie lokalizacji punktu pomiarowego
uzywajgc najbardziej aktualnych informacji o punkcie pomiarowym. Wektor podejscia zostanie
takze uaktualniony, aby odzwierciedli¢ srednig wszystkich poprzednich punktéw pomiarowych
(nie obejmuje to ostatnich punktow pomiarowych) dla punktu wektorowego.

Wyswietlane dane mozna zaakceptowaé w dowolnym czasie po pobraniu pierwszego, drugiego lub
trzeciego punktu pomiarowego. Nawet jesli trzeci punkt pomiarowy nie zostat zaakceptowany, PC-DMIS
resetuje wewnetrznie system, sprawiajgc, ze nastepny punkt pomiarowy (pktpom #4) stanie sie
pierwszym punktem pomiarowym w serii.

Tworzenie bez uzywania danych CAD
Jesli punkt wektorowy ma byé wygenerowany bez uzycia danych CAD:

e Pierwszy pobrany punkt pomiarowy wskaze X, Y, Z nominatu. PC-DMIS wyswietli takze wektor
podejscia |, J, K tego punktu pomiarowego. Wartosc¢ ta wskazuje przeciwny kierunek wektora
podejscia WMP (zwrécony od powierzchni). Mozesz zaakceptowac te dane lub mozesz
postepowac wedtug komunikatéw wyswietlanych w polu komunikatéw proszacych o dodatkowe
punkty pomiarowe.

e Drugi punkt pomiarowy uaktualni lokalizacje punktu pomiarowego i wektora podejscia uzywajgc
ostatniego punktu pomiarowego.

e Trzeci punkt pomiarowy na powierzchni zmieni wyswietlang wartos¢ nominaing X, Y, Z na
biezgcg lokalizacje punktu pomiarowego. PC-DMIS utworzy ptaszczyzne z trzech punktéw
pomiarowych, aby odszuka¢ wektor podejscia I, J, K.

o Wszelkie dodatkowe punkty pomiarowe spowodujg uaktualnienie lokalizacji punktu pomiarowego
uzywajgc najbardziej aktualnych informacji o punkcie pomiarowym. Wektor podej$cia zostanie
takze uaktualniony, aby odzwierciedli¢ srednig wszystkich poprzednich punktéw pomiarowych
(nie obejmuje to ostatnich punktéw pomiarowych) dla punktu wektorowego.
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Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Metoda ta umozliwia wprowadzanie z klawiatury zgdanych wartosci X, Y, Z, |, J, K dla punktu
wektorowego.

1. Wpisz w oknie dialogowym Zzadane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kiliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
warto$ci nominalnych.
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Tworzenie auto punktu powierzchniowego

V. 4

Opcja pomiaru punktu powierzchniowego umozliwia definiowanie lokalizacji punktu nominalnego oraz
nominalnego kierunku podejscia, jaki zostanie uzyty przez WMP do pomiaru zdefiniowanego punktu. PC-
DMIS umozliwia definiowanie liczby punktow, ktére zostang uzyte do pomiaru ptaszczyzny wokot
lokalizacji punktu nominalnego. Gdy ptaszczyzna zostanie zmierzona, PC-DMIS do pomiaru uzyje
obliczonego wektora nominalnego powierzchni w celu podejscia do lokalizacji punktu nominalnego.

Uwaga: Dopuszczalna liczba prébnych punktow pomiarowych wymaganych do pomiaru punktu
powierzchniowego wynosi zero lub trzy.

Aby wejs¢ do opcji Punkt powierzchniowy, wejdz do okna dialogowego Auto element dla punktu
powierzchniowego (Wstaw | Element | Auto | Punkt | Powierzchniowy).
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Okno dialogowe Auto elementu - Punkt powierzchniowy

Przy otwartym oknie dialogowym, w zaleznosci od sytuaciji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢

element:
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Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wygenerowac punkt powierzchniowy przy uzyciu danych powierzchni:

1. Kliknij na ikone Tryb powierzchnig.

2. Ustaw kursor w oknie ekranu graficznego, aby wskaza¢ Zgdang lokalizacje punktu (na

powierzchni).

Kliknij lewym przyciskiem myszy. PC-DMIS podswietli wybrang powierzchnie.

4. Sprawdz, czy zostata wybrana prawidtowa powierzchnia. PC-DMIS przebija podswietlong
powierzchnie wyswietlajgc lokalizacje i wektor wybranego punktu. Kierunek wektora normalnego
powierzchni okreslany jest przez bok czesci, ktéra jest dostepna dla gtowicy. Jesli oba boki czesci
sg tak samo dostepne, uzyta zostaje normalna z danych CAD; Ikona Odwré¢é wektor umozliwia
zmiane kierunku podejscia.

5. Kiliknij Utwérz, aby wstawi¢ element do programu. Jesli zostang wykryte dodatkowe klikniecia
myszg przed wyborem przycisku Utwérz, PC-DMIS nadpisze wcze$niej wyswietlane informacije
nowymi danymi.

w

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomoca WMP

Aby wygenerowaé punkt powierzchniowy uzywajgc danych powierzchni za pomocg WMP, wykonaj
zetkniecie na zadanej powierzchni czesci za pomocg gtowicy. PC-DMIS przebije powierzchnie CAD
najblizej miejsca zetkniecia gtowicy.

e Jesli punkt zetkniecia bedzie faktycznie w poblizu danych powierzchni, a pole wyboru
zmierzonych nie bedzie zaznaczone, element punktu zostanie natychmiast utworzony i dodany
do okna edycji

e Jesli punkt zetkniecia znajduje sie w poblizu powierzchni, ale pole zmierzonych jest zaznaczone,
dane powierzchni nie zostang utworzone az do klikniecia Utworz.

e Jesli punkt zetkniecia nie znajduje sie w poblizu danych powierzchni, PC-DMIS bedzie traktowat
zetkniecie jako rzeczywisty punkt pomiarowy, wyswietlajgc lokalizacje punktu pomiarowego oraz
wektor podejscia.

e Jesli pobrany zostanie drugi punkt pomiarowy przed kliknieciem przycisku Utworz, uzyte zostang
dane lokalizacji drugiego punktu pomiarowego.

e Jesli pobrany zostanie trzeci punkt pomiarowy, zostang uzyte trzy punkty pomiarowe w celu
okreslenia wektora podejscia, a ostatni punkt pomiarowy zostanie uzyty dla lokalizaciji.

e Jesli pobrano wiecej niz trzy punkty pomiarowe, do okreslenia wektora podejscia uzyte zostang
wszystkie punkty pomiarowe oprécz ostatniego. Ostatni punkt pomiarowy bedzie zawsze
uzywany do okreslenia lokalizaciji.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Aby uzy¢ danych CAD szkieletu do generowania punktu powierzchniowego:

1. Woybierz dwie krawedzie (elementy szkieletu) powierzchni, gdzie znajdg sie punkty docelowe
klikajac na zgdanych elementach szkieletu lewym przyciskiem myszy. (Te elementy szkieletu
powinny sie znajdowac na tej samej powierzchni.) PC-DMIS podswietli wybrane elementy
szkieletu.

2. Sprawdz, czy zostaty wybrane prawidtowe elementy szkieletu. Pojawi sie pole komunikatu
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3. Wybierz punkt docelowy na utworzonej powierzchni. Ten ostatni wybér zostanie rzutowany na

ptaszczyzne, ktora zostata utworzona przez dwa wektory elementu szkieletu oraz pierwszg
wysoko$¢ elementu szkieletu.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu za pomocag WMP
Jesli punkt powierzchniowy ma zosta¢ wygenerowany przy uzyciu danych CAD szkieletu:

Pierwszy pobrany punkt pomiarowy wskaze X, Y, Z nominatu. PC-DMIS wyswietli takze wektor |,
J, K. Wartos¢ ta wskazuje przeciwny kierunek wektora podejscia WMP (zwrécony od
powierzchni). Mozesz zaakceptowac te dane lub mozesz postepowac wedtug komunikatéow
wyswietlanych w polu komunikatéw proszgcych o dodatkowe punkty pomiarowe. Drugi punkt
pomiarowy uaktualni lokalizacje punktu pomiarowego i wektora podej$cia uzywajgc ostatniego
punktu pomiarowego.

Trzeci punkt pomiarowy na powierzchni zmieni wyswietlang wartos¢ nominalng X, Y, Z na
biezgcg lokalizacje punktu pomiarowego. PC-DMIS utworzy ptaszczyzne z trzech punktow
pomiarowych, aby odszuka¢ wektor podejscia I, J, K.

Wszelkie dodatkowe punkty pomiarowe spowodujg uaktualnienie lokalizacji punktu pomiarowego
uzywajgc najbardziej aktualnych informacji o punkcie pomiarowym. Zostanie takze uaktualniony
wektor podejscia, aby odzwierciedli¢ Srednig wszystkich wczesniejszych punktéw pomiarowych
(wytaczajgc ostatni punkt pomiarowy) dla punktu powierzchniowego.

Wyswietlane dane mozna zaakceptowa¢ w dowolnym czasie po pobraniu pierwszego, drugiego lub
trzeciego punktu pomiarowego. Nawet jesli trzeci punkt pomiarowy nie zostat zaakceptowany, PC-DMIS
resetuje wewnetrznie system, sprawiajgc, ze nastepny punkt pomiarowy (pktpom #4) stanie sie
pierwszym punktem pomiarowym w serii.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Tworzenie bez uzywania danych CAD
Jesli punkt powierzchniowy ma byé wygenerowany bez uzycia danych CAD:
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Pierwszy pobrany punkt pomiarowy wskaze X, Y, Z nominatu. PC-DMIS wyswietli takze wektor |,
J, K. Wartos¢ ta wskazuje przeciwny kierunek wektora podejscia WMP (zwrécony od
powierzchni). Mozesz zaakceptowac te dane lub mozesz postepowac¢ wedlug komunikatéw
wyswietlanych w polu komunikatéw proszgcych o dodatkowe punkty pomiarowe.

Drugi punkt pomiarowy uaktualni lokalizacje punktu pomiarowego i wektora podejscia uzywajgc
ostatniego punktu pomiarowego.

Trzeci punkt pomiarowy na powierzchni zmieni wyswietlang warto$¢ nominalng X, Y, Z na
biezgcg lokalizacje punktu pomiarowego. PC-DMIS utworzy ptaszczyzne z trzech punktow
pomiarowych, aby odszukac¢ wektor podejscia I, J, K.

Wszelkie dodatkowe punkty pomiarowe spowodujg uaktualnienie lokalizacji punktu pomiarowego
uzywajgc najbardziej aktualnych informacji o punkcie pomiarowym. Wektor podejscia zostanie
takze uaktualniony, aby odzwierciedli¢ srednig wszystkich poprzednich punktéw pomiarowych
(nie obejmuje to ostatnich punktéw pomiarowych) dla punktu powierzchniowego.
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Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zgdanych wartosci X, Y, Z, |, J, K dla punktu powierzchniowego z
klawiatury.

1. Wpisz w oknie dialogowym zgdane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kliknij Utwérz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
warto$ci nominalnych.
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Tworzenie auto punktu krawedziowego

V. _ 4

Opcja pomiaru punktu krawedziowego umozliwia definiowanie pomiaru punktu, ktéry ma by¢ pobrany na
krawedzi czesci. Ten typ pomiaru jest szczegdlnie uzyteczny, gdy materiat czesci jest natyle cienki, ze
wymagany jest punkt pomiarowy z precyzyjnie sterowanego przez WMP pomiaru. Do doktadnego
pomiaru punktu krawedziowego potrzebnych jest pie¢ prébnych punktow pomiarowych.

Aby wej$¢ do opcji Punkt krawedziowy, wejdz do okna dialogowego Auto element dla punktu
krawedziowego (Wstaw | Element | Auto | Punkt | Krawedz).

Auto Feature [PHTL]
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Okno dialogowe Auto elementu - Punkt krawedziowy

Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢

element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wygenerowacé punkt krawedziowy przy uzyciu danych powierzchni:

1. Kliknij na ikone Tryb powierzchnig.
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2. Uzywajgc myszy, kliknij jeden raz na powierzchni w poblizu krawedzi, gdzie chcesz utworzy¢ auto
punkt krawedziowy.

3. Sprawdz, czy zostata wybrana prawidtowa powierzchnia. Okno dialogowe wyswietli warto$é
wybranego punktu krawedziowego i wektora po wskazaniu punktu. Kierunek wektora normalnego
powierzchni okreslany jest przez bok czesci, dostepnej dla gtowicy. Jesli oba boki czesci sg tak
samo dostepne, uzywany jest [wektor] normalny z danych CAD. Ikona Odwréé wektor pozwala
zmieniac kierunek podejscia.

4. Kliknij Utwdrz, aby wstawi¢ element do programu. Jesli wykryte zostang dodatkowe klikniecia
przed klikniecie przycisku Utwérz, PC-DMIS nadpisze poprzednio wyswietlane informacije
nowymi danymi.

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomoca WMP
Aby wygenerowaé punkt krawedziowy przy uzyciu danych powierzchni za pomocg WMP:

1. Woykonaj zetkniecie w poblizu zgdanej krawedzi czesci uzywajgc gtowicy.
2. Sprébuj sprawié, aby trzpien byt jak najbardziej normalny do powierzchni.

PC-DMIS przebije powierzchnig CAD najblizej miejsca zetkniecia gtowicy. Wyswietlone wartosci X, Y, Z
odzwierciedlajg najblizszg krawedz CAD wzgledem punktu pomiarowego, a nie rzeczywisty punkt
pomiarowy. |, J, K odzwierciedla wektor normalny powierzchni.

Jesli krawedz CAD nie zostanie znaleziona, PC-DMIS wyswietli najblizszy punkt i poprosi o wykonanie
dodatkowych punktéw pomiarowych.

Jesli wykonane zostanie drugie zetkniecie na przeciwlegtej powierzchni przed kliknieciem przycisku
Utwérz, PC-DMIS w razie potrzeby zmieni wartosci lokalizacji. Wyswietlane wektory pozostang jednak
niezmienne.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Do generowania punktu krawedziowego mozna réwniez uzywa¢ danych CAD szkieletu.

Aby wygenerowac punkt krawedziowy:
1. Kiliknij w poblizu zZgdanego elementu szkieletu po stronie krawedzi (nie w obrebie granicy gérnej
powierzchni). PC-DMIS podswietli wybrany obiekt szkieletu.
2. Sprawdz, czy zostat wybrany prawidtowy element.
Podejscie gtowicy jest zawsze prostopadte do prostej oraz prostopadte do wektora linii Srodkowej
biezacej gtowicy. Glowica bedzie podchodzi¢ z boku krawedzi, na ktérej kliknieto. Okno dialogowe

wyswietli warto$¢ wybranego punktu krawedziowego i wektora po wskazaniu obiektu szkieletu.

Jesli konieczne jest dodatkowe zetkniecie, kliknij na przeciwlegtym obiekcie szkieletu powierzchni
(normalnej).
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Tworzenie przez uzycie danych szkieletu za pomocag WMP
Aby wygenerowacé punkt krawedziowy uzywajgc danych szkieletu za pomocg WMP:

1. Woykonaj zetkniecie w poblizu zgdanej krawedzi czesci uzywajgc gtowicy.
2. Sprébuj sprawi¢, aby trzpien byt jak najbardziej normalny do powierzchni.

PC-DMIS przebije element szkieletu CAD najblizej miejsca zetkniecia glowicy. Wyswietlone wartosci X, Y,
Z odzwierciedlajg najblizszg krawedz CAD wzgledem punktu pomiarowego, a nie rzeczywisty punkt
pomiarowy. |, J, K odzwierciedla wektor normalny powierzchni. Jesli krawedz CAD nie zostanie
znaleziona, PC-DMIS wyswietli najblizszy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktow
pomiarowych.

Jesli wykonane zostanie drugie zetkniecie na przeciwlegtej powierzchni przed kliknieciem przycisku
Utworz, PC-DMIS w razie potrzeby zmieni wartosci lokalizacji. Wyswietlane wektory pozostang jednak
niezmienne.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczace wartosci nominalnych.

Tworzenie bez uzywania danych CAD
Jesli punkt krawedziowy ma by¢ wygenerowany bez uzycia danych CAD:

o Pierwsze pobrane punkty pomiarowe wskazg wartos¢ nominalng wektora powierzchni.

o Nastepne dwa punkty pomiarowe odszukajg i wyswietlg drugi wektor. Wartos¢ ta wskazuje
przeciwny kierunek wektora podejscia WMP (zwrécony od powierzchni).

e Ostatni punkt pomiarowy (szésty punkt pomiarowy) wskaze rzeczywistg lokalizacje punktu
krawedziowego.

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zgdanych wartosci X, Y, Z, |, J, K dla punktu krawedziowego z

klawiatury.

1. Wpisz w oknie dialogowym zgdane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kiliknij Utwérz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
wartosci nominalnych.
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Tworzenie auto punktu naroznego

o

Opcja pomiaru punktu naroznego umozliwia definiowanie pomiaru punktu bedgcego przecieciem trzech
mierzonych ptaszczyzn. Ten typ pomiaru umozliwia pomiar przeciecia trzech ptaszczyzn bez oddzielnego
mierzenia ptaszczyzn i konstruowania punktu przeciecia. Aby zmierzy¢ punkt narozny, niezbedne jest

uzycie dziewieciu punktéw pomiarowych (trzy punkty pomiarowe na kazdej z trzech ptaszczyzn).

Aby wej$¢ do opcji Punkt narozny, wejdz do okna dialogowego Auto element dla punktu naroznego
(Wstaw | Element | Auto | Punkt | Naroznik).
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Okno dialogowe Auto elementu - Punkt narozny

Przy otwartym oknie dialogowym, w zaleznoéci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢

element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wygenerowaé punkt narozny przy uzyciu danych powierzchni:

1. Kliknij na ikone Tryb powierzchnig.
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2. Korzystajgc z myszy, kliknij raz w poblizu naroznika. Zauwazysz, ze PC-DMIS automatycznie
zmieni pozycje animowanej gtowicy w punkcie naroznym.

3. Sprawdz, czy zostat wybrany prawidtowy punkt narozny. Okno dialogowe wyswietli warto$¢
wybranego punktu naroznego i wektora po wskazaniu punktu.

4. W razie potrzeby wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.

5. Kiliknij Utworz.

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomocg WMP
Aby wygenerowaé punkt narozny uzywajgc danych powierzchni za pomocg WMP:

1. Woykonaj zetkniecie na kazdej z trzech powierzchni, ktére zbiegajg sie na narozniku. PC-DMIS
przyjmuje, ze powierzchnie sg wzajemnie prostopadte.

2. W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.

3. Kiliknij Utworz.

Jesli punkt narozny CAD nie zostanie znaleziony, PC-DMIS wyswietli najblizszy punkt i poprosi o
wykonanie dodatkowych punktéw pomiarowych.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Do generowania punktu naroznego mozna réwniez uzywac danych CAD szkieletu.

Aby wygenerowac punkt:

1. Korzystajgc z myszy, kliknij raz w poblizu (ale nie na) naroznika. PC-DMIS podswietli wybrang
powierzchnie.

2. Sprawdz, czy zostata wybrana prawidtowa powierzchnia. Okno dialogowe wyswietli wartos$¢
wybranego punktu naroznego i wektora po wskazaniu punktu. (W razie koniecznosci wykonaj
zetkniecie na drugiej krawedzi prowadzgcej do naroznika.)

3. W razie potrzeby wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.

4. Kliknij Utworz.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu za pomocg WMP
Aby wygenerowaé punkt narozny uzywajgc danych szkieletu za pomocg WMP:

1. Woykonaj dwa zetkniecia na pierwszej powierzchni.

2. Wykonaj jedno zetkniecie w poblizu krawedzi, ktére zbiegajg sie na narozniku. PC-DMIS
przyjmuje, ze powierzchnie sg wzajemnie prostopadte. Jesli punkt narozny CAD nie zostanie
znaleziony, PC-DMIS wys$wietli najblizszy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktéw
pomiarowych.

3. W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.

4. Kliknij Utworz.
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Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Tworzenie bez uzywania danych CAD
Aby wygenerowaé punkt narozny bez uzycia danych CAD:

Wykonaj trzy zetkniecia na pierwszej powierzchni.

Wykonaj dwa zetkniecia na drugiej powierzchni.

Wykonaj jedno zetkniecie na trzeciej powierzchni.

W razie potrzeby wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.

5. Kiliknij Utworz.

PoODdPE

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zgdanych wartosci X, Y, Z, |, J, K dla punktu naroznego z klawiatury.

1. Wopisz w oknie dialogowym zgdane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kiliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
wartosci nominalnych.
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Tworzenie auto punktu katowego

AP

Opcja pomiaru punktu katowego umozliwia definiowanie pomiaru punktu bedgcego przecieciem dwdéch
mierzonych prostych. Ten typ pomiaru umozliwia pomiar przeciecia dwéch prostych bez oddzielnego
mierzenia prostych i konstruowania punktu przeciecia. Do doktadnego pomiaru punktu katowego
potrzebnych jest szes¢ punktéw pomiarowych.

Aby wej$¢ do opcji Punkt katowy, wejdz do okna dialogowego Auto element dla punktu kgtowego
(Wstaw | Element | Auto | Punkt | Kat).

Measuremernt properties
Moda:

[itonor =]
el Dl M4

Advanced measrement oplions

NOMINALS = P
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=]

Maove To | Tes | | Creste I | Close

Okno dialogowe Auto elementu - Punkt katowy

Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢

element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wygenerowac punkt kgtowy przy uzyciu danych powierzchni:

1. Kiliknij ikone Tryb powierzchnig.
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2. Korzystajgc z myszy, kliknij raz w poblizu (ale nie na) pochylonej krawedzi w oknie ekranu
graficznego. PC-DMIS pods$wietli wybrang powierzchnie.

3. Sprawdz, czy zostata wybrana prawidtowa powierzchnia. Okno dialogowe wyswietli wartos¢
wybranego punktu kgtowego i wektora po wskazaniu punktu. Kierunek wektora normalnego
powierzchni okreslany jest przez bok czesci, ktéra jest dostepna dla gtowicy. Jesli oba boki czesci
sg tak samo dostepne, uzywany jest [wektor] normalny z danych CAD. lkona Odwré¢ wektor
pozwala zmienia¢ kierunek podejscia.

4. Kliknij Utwdrz, aby wstawi¢ element do programu. Jesli wykryte zostang dodatkowe klikniecia
przed klikniecie przycisku Utwérz, PC-DMIS nadpisze poprzednio wyswietlane informacje
nowymi danymi. Jesli potrzebne jest dodatkowe zetkniecie, kliknij na przeciwnej powierzchni
pochylonej krawedzi.

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomoca WMP

Aby wygenerowaé punkt kgtowy uzywajgc danych powierzchni za pomocg WMP, wykonaj jedno
zetkniecie na kazdym boku pochylonej krawedzi. Je$li punkt kgtowy CAD nie zostanie znaleziony, PC-
DMIS wyswietli najblizszy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktéw pomiarowych.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Do generowania punktu kgtowego mozna réwniez uzywac¢ danych CAD szkieletu.

Aby wygenerowac punkt:

1. Korzystajgc z myszy, kliknij raz w poblizu (ale nie na) pochylonej krawedzi. PC-DMIS podswietli
wybrang powierzchnie.

2. Sprawdz, czy zostata wybrana prawidtowa powierzchnia. Okno dialogowe wyswietli wartos¢
wybranego punktu katowego i wektora po wskazaniu punktu. Kierunek wektora normalnego
powierzchni okreslany jest przez bok czesci, ktéra jest dostepna dla gtowicy. Jesli oba boki czesci
sg tak samo dostepne, uzywany jest [wektor] normalny z danych CAD. lkona Odwré¢ wektor
pozwala zmieniaé kierunek podejscia.

3. Kiliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu. Wszelkie dodatkowe klikniecia myszg przed
kliknieciem przycisku UtwGrz spowodujg nadpisanie wczesniej wyswietlanych informaciji nowymi
danymi. Jesli potrzebne jest dodatkowe zetkniecie, kliknij na przeciwnej powierzchni pochylonej
krawedzi.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu za pomoca WMP

Aby wygenerowaé punkt kgtowy uzywajgc danych szkieletu za pomocg WMP, wykonaj jedno zetkniecie
na kazdym boku pochylonej krawedzi. Jesli punkt katowy CAD nie zostanie znaleziony, PC-DMIS
wyswietli najblizszy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktéw pomiarowych.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.
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Tworzenie bez uzywania danych CAD

Jesli punkt kgtowy ma by¢ wygenerowany bez uzycia danych CAD, wykonaj trzy zetkniecia na kazdej
powierzchni, aby znalez¢ dwie ptaszczyzny. Wyswietlony punkt kgtowy znajduje sie w lokalizacji
pierwszego punktu pomiarowego.

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zgdanych wartosci X, Y, Z, |, J, K dla punktu katowego z klawiatury.

1. Wopisz w oknie dialogowym zgdane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
warto$ci nominalnych.
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Tworzenie auto punktu najwyzszego

D /4

Auto opcja Punkt najwyzszy umozliwia
zlokalizowania punktu najwyzszego na

rejonu pod katem punktu najwyzszego,

pomiarowym.

przeszukiwanie rejonu zdefiniowanego przez uzytkownika w celu
biezgcej ptaszczyznie roboczej. Powoduje to sondowanie samego
nie wykonuje poszukiwania istniejgcych punktéw w programie

Wynikiem przeszukiwania jest pojedynczy punkt zdefiniowany przez wspotrzedne X, Y, Z oraz wektor

podejscia.

Aby wejs¢ do opcji Punkt najwyzszy, wejdz do okna dialogowego Auto element dla punktu
najwyzszego (Wstaw | Element | Auto | Punkt | Najwyzszy).

Auto Feature [PNT1)
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Okno dialogowe Auto elementu - Punkt najwyzszy

Przy otwartym oknie dialogowym, w zaleznosci od sytuaciji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢

element:
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Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby zdefiniowaé rejon wyszukiwania punktu najwyzszego za pomocg danych powierzchni:

®

Ustaw kursor w oknie ekranu graficznego, aby wskazaé zgdang lokalizacje punktu startu (na
powierzchni).

Kliknij jeden raz, aby zdefiniowa¢ srodek rejonu wyszukiwania oraz punkt startu. PC-DMIS
podséwietli wybrang powierzchnie.

Kliknij ponownie, aby zdefiniowa¢ punkt startu. Dopdki okno dialogowe pozostaje otwarte, kazde
nieparzyste klikniecie na powierzchni modelu czesci bedzie definiowato srodek oraz punkt
startu w tym samym miejscu, co klikniecie. Kazde parzyste klikniecie definiuje jedynie miejsce
punktu startu.

Sprawdz, czy zostata wybrana prawidtowa powierzchnia. PC-DMIS przebija podswietlong
powierzchnie wyswietlajgc lokalizacje i wektor wybranego punktu. Kierunek wektora normalnego
powierzchni okreslany jest przez bok czesci, dostepnej dla gtowicy. Jesli oba boki czesci sg tak
samo dostepne, uzywany jest [wektor] normalny z danych CAD. Ikona Odwré¢ wektor pozwala
zmieniac¢ kierunek podejscia.

Wybierz typ strefy wyszukiwania do uzycia wybierajgc Okrezna lub Prostokatna z listy Tryb w
obszarze Wtasciwosci pomiaru.

Zdefiniuj rozmiar strefy wyszukiwania zmieniajgc wartosci w polach Szerokos¢ i Dlugosé dla
strefy wyszukiwania typu prostokgtnego lub w polach Promien wewnetrzny i Promien
zewnetrzny dla strefy wyszukiwania typu okreznego. PC-DMIS wyswietli strefe wyszukiwania w
podswietlonym kolorze.

Zdefiniuj wartosci przyrostu i tolerancji do uzycia dla procedury punktu najwyzszego.

Wprowadz wszelkie inne zmiany w oknie dialogowym.

Kliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu. Podczas wykonywania programu
pomiarowego, PC-DMIS bedzie wyszukiwat, a nastepnie zwracat punkt najwyzszy w obrebie
zdefiniowanego regionu.

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomocg WMP

Aby zdefiniowaé rejon wyszukiwania dla punktu najwyzszego za pomocg WMP:
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Wykonaj jedno zetkniecie na zgdanej powierzchni czesci uzywajgc gtowicy. Spowoduje to
zdefiniowanie $rodka obszaru wyszukiwania oraz punktu startu w tym samym miejscu.

Jesli potrzebny jest inny $rodek wyszukiwania, wykonaj ponowne zetknigcie zgdanej powierzchni
gtowicag. Spowoduje to zdefiniowanie nowego srodka dla obszaru wyszukiwania. Jesli pobrany
zostanie nastepna prébka za pomocg gtowicy, zmieni ona lokalizacje punktu startu oraz wektora
podejscia. Kazda kolejna pobrana probka bedzie powodowaé zmiane pomiedzy srodkiem
wyszukiwania a punktem startu. Za kazdym razem, gdy gtowica pobiera probke powierzchni
czesci, PC-DMIS bedzie przebijat powierzchnie CAD najblizej miejsca zetkniecia gtowicy. Te
informacje zgromadzone z modelu powierzchni zostang uzyte do zdefiniowania punktu startu
oraz $srodka wyszukiwania.

Wybierz typ strefy wyszukiwania do uzycia wybierajac Okrezna lub Prostokatna z listy Tryb w
obszarze Wlasciwosci pomiaru.

Zdefiniuj rozmiar strefy wyszukiwania zmieniajgc wartosci w polach Szerokos¢ i Dlugos¢ dla
strefy wyszukiwania typu prostokgtnego lub w polach Promien wewnetrzny i Promien
zewnetrzny dla strefy wyszukiwania typu okreznego. PC-DMIS wyswietli strefe wyszukiwania w
podswietlonym kolorze.

Zdefiniuj wartosci przyrostu i tolerancji do uzycia dla procedury punktu najwyzszego.
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6. Wprowadz wszelkie inne zmiany w oknie dialogowym.

7. Kliknij Utwérz, aby wstawi¢ element do programu. Podczas wykonywania programu
pomiarowego, PC-DMIS bedzie wyszukiwat, a nastepnie zwracat punkt najwyzszy w obrebie
zdefiniowanego regionu.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczace wartosci nominalnych.

Tworzenie bez uzywania danych CAD

Jesli region wyszukiwania dla punktu najwyzszego ma by¢é wygenerowany bez uzycia danych CAD,
pierwszy pobrany punkt pomiarowy wskaze wartos¢ nominalng X, Y, Z dla punktu startu i srodka
wyszukiwania. PC-DMIS wyswietli takze wektor podejscia |, J, K tego punktu pomiarowego. Wartos¢ ta
wskazuje przeciwny kierunek wektora podejscia WMP (zwrdcony od powierzchni). Aby zdefiniowaé nowy
punkt poczgtkowy, pobierz prébke powierzchni za pomocg gtowicy w zgdanej lokalizacji punktu srodka.
Kolejne probki bedg powodowac zmiane pomiedzy punktem startu a punktem srodka.

1. Woybierz typ strefy wyszukiwania do uzycia wybierajgc Okrezna lub Prostokatna z listy Tryb w
obszarze Wlasciwosci pomiaru.

2. Zdefiniuj rozmiar strefy wyszukiwania zmieniajgc wartosci w polach Szerokos$é¢ i Dtugosé dla
strefy wyszukiwania typu prostokgtnego lub w polach Promien wewnetrzny i Promien
zewnetrzny dla strefy wyszukiwania typu okreznego. PC-DMIS wyswietli strefe wyszukiwania w
podswietlonym kolorze.

3. Zdefiniuj wartosci przyrostu i tolerancji do uzycia dla procedury punktu najwyzszego.

Wprowadz wszelkie inne zmiany w oknie dialogowym.

5. Kiliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu. Podczas wykonywania programu
pomiarowego, PC-DMIS bedzie wyszukiwat, a nastepnie zwracat punkt najwyzszy w obrebie
zdefiniowanego regionu.

E

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury

Metoda ta umozliwia wprowadzanie z klawiatury srodka obszaru wyszukiwania punktu najwyzszego (ij.:
srodka prostokata lub srodka okregu (okregéw)) przez dostarczenie wartosci X, Y i Z. Pozwala ona takze
na zdefiniowanie punktu startu i skojarzonego z nim wektora podejscia przez wpisanie wartosci X, Y, Z, |,
J oraz K.

1. Wopisz w oknie dialogowym zgdane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.

2. Woybierz typ strefy wyszukiwania do uzycia wybierajgc Okrezna lub Prostokatna z listy Tryb w
obszarze Wtasciwosci pomiaru.

3. Zdefiniuj rozmiar strefy wyszukiwania zmieniajac wartosci w polach Szerokos$é¢ i Dlugosé¢ dla
strefy wyszukiwania typu prostokatnego lub w polach Promien wewnetrzny i Promien
zewnetrzny dla strefy wyszukiwania typu okreznego. PC-DMIS wyswietli strefe wyszukiwania w
podswietlonym kolorze.

4. Zdefiniuj wartosci przyrostu i tolerancji do uzycia dla procedury punktu najwyzszego.

Wprowadz wszelkie inne zmiany w oknie dialogowym.

6. Kiliknij Utwérz, aby wstawi¢ element do programu. Podczas wykonywania programu
pomiarowego, PC-DMIS bedzie wyszukiwat, a nastepnie zwracat punkt najwyzszy w obrebie
zdefiniowanego regionu.

m
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Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
wartosci nominalnych.
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Tworzenie auto prostej

&7

Opcja pomiaru linii umozliwia definiowanie prostej nominalnej, ktéra zostanie uzyta przez WMP do

pomiaru zdefiniowanej proste;j.

Aby wej$¢ do opcji Prosta, wejdz do okna dialogowego Auto element dla prostej (Wstaw | Element |

Auto | Prosta).

Auto Feature [LINI]
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Okno dialogowe Auto element - Prosta

Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢

element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wybenerowac auto prostg na ekranie za pomocg danych powierzchni:

1. Woybierz Tak lub Nie z listy Ograniczona.
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2. Zdefiniuj auto prosta:

o Jesli wybrate$ Tak z listy Ograniczona, wykonaj dwa klikniecia na zgdanej powierzchni,
aby zdefiniowaé odpowiednio punkty poczatku i konca prostej. PC-DMIS przyciaggnie
punkty do najblizszego przeciecia z nastepng powierzchnig, umieszczajgc punkty wzdtuz
prostej przeciecia. PC-DMIS narysuje lokalizacje punktu startu, lokalizacje punktu konca
oraz wektory prostej i krawedzi.

e Jesli wybrate$ Nie z listy Ograniczona, wykonaj jedno klikniecie na zgdanej powierzchni,
aby zdefiniowaé punkt poczatku prostej. PC-DMIS przyciggnie punkt do najblizszego
przeciecia z kolejng powierzchniag, umieszczajgc go wzdtuz prostej przeciecia. Nastepnie
zdefiniuj dtugos¢ prostej wpisujac jg w polu Dlugosé. PC-DMIS narysuje lokalizacje
punktu startu, prostg odpowiadajgcg diugosci oraz wektory prostej i krawedzi.

-

A

Przyktadowa ograniczona auto prosta pokazujgca punkty startu i korica oraz wektor krawedzi
(A) i wektor prostej (B)

3. Jesli trzeba, dokonaj modyfikacji wszelkich innych opcji w oknie dialogowym.
4. Jesli trzeba, zmodyfikuj wszelkie elementy w zaktadce Wasciwosci styku wPrzyborniku

narzedzi glowicy.

Na przyktad, mozesz potrzebowaé tam zmieni¢ wartosci pél Punkty pomiarowe oraz Gtebokosé:

Podobna auto prosta pomazujgca dodatkowe punkty pomiarowe, warto$¢ gfebokosci
wynoszgca 3 mm i wektor krawedzi wynoszgcy 0,-1.0
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Lub tez mozesz zechcie¢, aby linia byta zmierzona wzdtuz drugiej powierzchni. Mégtbys to
wykona¢ modyfikujagc wektor krawedzi:

Auto prosta ze zmodyfikowanym wektorem krawedzi 0,0,1 i glebokoScig -1 mm

5. Kliknij Utwérz. PC-DMIS generuje auto prosta.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Aby wygenerowac prostg na ekranie uzywajgc danych szkieletu:

1. Woybierz Tak lub Nie z listy Ograniczona.

2. Woybierz dwie krawedzie (elementy szkieletu) powierzchni, gdzie znajdg sie punkty docelowe (w
przypadku ograniczenia przez drugi punkt, w przeciwnym razie po prostu kliknij raz) klikajgc na
zadanych elementach szkieletu lewym przyciskiem myszy. Te elementy szkieletu powinny sie
znajdowac na tej samej powierzchni.

3. PC-DMIS narysuje lokalizacje punktu startu i, w przypadku tworzenia prostej ograniczonej,
lokalizacje punktu konca. Narysuje rowniez prostg oraz wektory punktu krawedzi.

4. Sprawdz, czy zostaty wybrane prawidtowe elementy szkieletu.

5. W razie potrzeby, zmodyfikuj wszelkie inne opcje w oknie dialogowym i zakladce Wasciwosci
$ciezki styku w Przyborniku narzedzi gtowicy.

6. Kiliknij Utwérz. PC-DMIS generuje prosta.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu za pomoca WMP
Aby wygenerowac¢ prostg uzywajgc danych szkieletu:

e Pierwszy pobrany punkt pomiarowy wskaze X, Y, Z nominalnego punktu startu. Drugi punkt
pomiarowy (potrzebny, jesli wybrates Tak z listy Ograniczona) wygeneruje punkt konca dla
prostej. Po drugim punkcie pomiarowym PC-DMIS wyswietli takze wektor prostej I, J, K oraz
wektor krawedzi |, J, K.

o Wszelkie dodatkowe punkty pomiarowe zostang rownomiernie rozmieszczone wzdtuz dtugosci
prostej. Wektor podejscia zostanie takze uaktualniony, aby odzwierciedli¢ srednig wszystkich
poprzednich punktéw pomiarowych (nie obejmuje to ostatnich punktéw pomiarowych) dla punktu
wektorowego.

Wyswietlane dane mozna zaakceptowaé w dowolnym czasie po pobraniu drugiego punktu pomiarowego.
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Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Tworzenie bez uzywania danych CAD
Jesli prosta ma by¢ wygenerowana bez uzycia danych CAD:

1. Woybierz Tak lub Nie z listy Ograniczona.

2. Jesli tworzysz prostg ograniczong, pobierz dwa punkty pomiarowe. Jesli tworzysz prostg
nieograniczong, pobierz jeden punkt pomiarowy.

3. W razie potrzeby, zmiehh wszelkie inne elementy w oknie dialogowym i zaktadce Wiasciwosci
sciezki styku w Przyborniku narzedzi gtowicy.

4. Kliknij Utworz.

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Metoda ta umozliwia wprowadzanie potrzebnych do utworzenia auto prostej wartosci z klawiatury:

Aby utworzy¢ prosta ograniczonag

1. Wpybierz Tak z listy Ograniczona.

W polu PktPom wpisz liczbe punktéw pomiarowych.

Wpisz gtebokos¢ dla prostej w polu Gtebokosé w zaktadce Whasciwosci styku w Przyborniku
narzedzi gtowicy.

Wopisz wartosci X, Y, Z dla punktéw startu i konica.

Wpisz wektory I, J, K.

Jesli trzeba, wpisz wszelkie inne opcje w oknie dialogowym.

Kliknij Utworz. PC-DMIS wygeneruje prostg w oparciu o wprowadzone w oknie dialogowym
wartos$ci.

wn

No o a

Aby utworzy¢ prosta nieograniczong

1. Woybierz Nie z listy Ograniczona.

W polu PktPom wpisz liczbe punktéw pomiarowych.

Wpisz gtebokos¢ dla prostej w polu Gtebokosé w zaktadce Wtasciwosci styku w Przyborniku
narzedzi gtowicy.

Whpisz wartosci X, Y, Z dla punktu startu.

Wpisz wektory 1, J, K.

Whpisz dtugos¢ prostej w polu Diugosé.

Jesli trzeba, wpisz wszelkie inne opcje w oknie dialogowym.

Kliknij Utworz. PC-DMIS wygeneruje prostg w oparciu o wprowadzone w oknie dialogowym
wartosci.

wnN
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Tworzenie auto ptaszczyzny

A

Opcja auto ptaszczyzny umozliwia definiowanie pomiaru ptaszczyzny. Do pomiaru ptaszczyzny
niezbedne sg co najmniej trzy punkty pomiarowe.

Aby wej$¢ do opcji Ptaszczyzna, wejdz do okna dialogowego Auto element dla ptaszczyzny (Wstaw |
Element | Auto | Plaszczyzna).
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Okno dialogowe Auto element - Plaszczyzna

Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢
element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wygenerowac rowek kwadratowy uzywajgc danych powierzchni:

1. Kliknij na ikone Tryb powierzchnig.

2. Uzywajgc myszy, kliknij raz w miejscu, gdzie chcesz mie¢ ptaszczyzne. PC-DMIS wypetni okno
dialogowe informacjami zebranymi z modelu.

3. W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym.
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4. Kliknij Utworz.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Do generowania auto ptaszczyzny mozna réwniez uzywac danych CAD szkieletu.

Aby wygenerowac ptaszczyzne:

N

Wejdz do okna dialogowego Ptaszczyzna (Wstaw | Element | Auto | Ptaszczyzna).

Kliknij conajmniej trzy razy na powierzchni.

Sprawdz, czy zostat wybrany prawidiowy element. Podejscie glowicy jest zawsze prostopadte do
elementu oraz prostopadte do wektora linii Srodkowej biezgcej glowicy. Okno dialogowe wyswietli
wartos¢ srodkowego punktu wybranej ptaszczyzny i wektora.

W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i zaktadce
Wiasciwosci Sciezki styku przybornika narzedzi gtowicy.

Kliknij Utworz.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu za pomocg WMP

Aby wygenerowaé ptaszczyzne uzywajgc danych szkieletu za pomocg WMP:

1.
2.

Wejdz do okna dialogowego Ptaszczyzna (Wstaw | Element | Auto | Ptaszczyzna).

Pobierz jeden punkt pomiarowy na powierzchni, gdzie chcesz utworzy¢ ptaszczyzne. PC-DMIS
przebije powierzchnie CAD najblizej miejsca zetkniecia gtowicy. Wyswietlone wartosci X, Y, Z
odzwierciedlajg warto$¢ srodkowg dla ptaszczyzny. |, J, K odzwierciedla wektor normalny
powierzchni.

W razie potrzeby, zmodyfikuj wszelkie inne elementy w oknie dialogowym i zaktadce

Wecisnij przycisk Zrobione na panelu sterowania (lub w oknie dialogowym kliknij przycisk
Utworz).

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Tworzenie bez uzywania danych CAD
Aby wygenerowacé ptaszczyzne bez uzycia danych CAD:

N
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Wejdz do okna dialogowego Plaszczyzna (Wstaw | Element | Auto | Ptaszczyzna).

Pobierz co najmniej trzy punkty pomiarowe na powierzchni.

W razie potrzeby, pobierz dodatkowe punkty pomiarowe. PC-DMIS uzyje danych ze wszystkich
zmierzonych punktéw pomiarowych. Wyswietlany X, Y, Z to obliczony srodek ptaszczyzny.

W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i zaktadce
Wiasciwosci Sciezki styku przybornika narzedzi gtowicy.

Kliknij przycisk Utwérz.
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Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zgdanej warto$ci srodkowej X, Y, Z, |, J, K dla okregu.

1. Wejdz do okna dialogowego Ptaszczyzna (Wstaw | Element | Auto | Plaszczyzna).

Wprowadz wartosci X, Y, Z, |, J, K.

3. W przyborniku narzedzi gtowicy, w zaktadce Wtasciwosci styku, wprowadz wartosci
Punktéw pomiarowych i Pozioméw.

4. Wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym Auto elementy i w Przyborniku
narzedzi gtowicy.

5. Kiliknij Utworz.

n

PC-DMIS wygeneruje nastepnie wiasciwg liczbe punktéw pomiarowych uzywajgc okreslonego wzoru.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
wartosci nominalnych.
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Tworzenie auto okregu

~

Opcja auto okregu umozliwia definiowanie pomiaru okregu. Ten typ pomiaru jest szczegodlnie uzyteczny,
gdy okrag jest umieszczony na okreslonej ptaszczyznie, ktéra nie jest rownolegta do zadnej z ptaszczyzn
roboczych lub jesli dla czesciowych okregdw wymagane sg réwnomiernie rozmieszczone punkty
pomiarowe. Do pomiaru okregu niezbedne sg co najmniej trzy punkty pomiarowe. Domysina liczba
punktéw potrzebnych do pomiaru okregu oparta jest na ustawieniu domysinym w trybie USTAWIEN.

Aby wej$¢ do opcji Okrag, wejdz do okna dialogowego Auto element dla okregu (Wstaw | Element |
Auto | Okrag).
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Okno dialogowe Auto element - Okrgg

Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢
element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wygenerowac okrgg za pomocg danych powierzchni:

1. Kliknij na ikone Tryb powierzchnig.
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2. KIiknij raz na zewnatrz lub wewngtrz zgdanego okregu. Okno dialogowe wyswietli punkt
Srodkowy oraz $rednice z danych CAD wybranego auto okregu najblizej miejsca klikniecia na
modelu czeéci.

3. W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym.

4. Kliknij Utworz.

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomoca WMP

Aby wygenerowacé okrag przy uzyciu danych powierzchni za pomocg WMP, pobierz minimum trzy punkty
pomiarowe w otworze lub na wystepie. PC-DMIS przebije powierzchnie CAD najblizej miejsca zetkniecia
gtowicy. Wyswietlone wartosci X, Y, Z odzwierciedlajg najblizszy okrag CAD, a nie rzeczywiste punkty
pomiarowe. |, J, K odzwierciedla wektor normalny powierzchni. Jesli okrgg CAD nie zostanie znaleziony,
PC-DMIS wyswietli najblizszy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktéw pomiarowych.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Do generowania auto okregu mozna réwniez uzywac¢ danych CAD szkieletu.

Aby wygenerowacé okrag:

1. Kiiknij blisko zZgdanego elementu szkieletu na okregu. PC-DMIS podswietli wybrany okrag
najblizej miejsca klikniecia na modelu czesci.

2. Sprawdz, czy zostat wybrany prawidliowy element. Podejscie glowicy jest zawsze prostopadte do
elementu oraz prostopadte do wektora linii Srodkowej biezgcej glowicy. Okno dialogowe wyswietli
wartos¢ srodkowego punktu wybranego okregu i Srednicy po wskazaniu obiektu szkieletu.

3. W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.

4. Kliknij Utworz.

Uwaga: Jesli ukrytym elementem nie jest okrag ani tuk, mogg by¢ potrzebne dodatkowe klikniecia w celu
identyfikacji elementu. Jesli PC-DMIS nie podswietli wlasciwego elementu, sprobuj klikngé na co najmniej
dwa dodatkowe miejsca na okregu.

Tworzenie bez uzywania danych CAD
Aby wygenerowaé okrag bez uzycia danych CAD:

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby odnalez¢ ptaszczyzne, na ktérej lezy okrag.

2. Pobierz trzy dodatkowe punkty pomiarowe w otworze (lub na wystepie). PC-DMIS obliczy auto
okrag uzywajgc wszystkich trzech punktéw pomiarowych. Mozna pobra¢ dodatkowe punkty
pomiarowe. PC-DMIS bedzie uzywat danych ze wszystkich zmierzonych punktéw pomiarowych
az do klikniecia przycisku Utwarz. Wyswietlany X, Y, Z to obliczony $rodek okregu (lub wystepu).

3. W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i zaktadce
Wiasciwosci Sciezki styku przybornika narzedzi gtowicy.

4. Kliknij Utworz.
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Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zgdanej warto$ci srodkowej X, Y, Z, |, J, K dla okregu.

1. Wpisz w oknie dialogowym Zadane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
warto$ci nominalnych.
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Tworzenie auto elipsy

=

Opcja auto elipsy umozliwia definiowanie pomiaru elipsy. Typ elementu elipsy dziata bardzo podobnie do

elementu okregu z blachy. Jest on szczegdlnie uzyteczny, gdy elipsa jest umieszczona na okreslonej
ptaszczyznie, ktéra nie jest rownolegta do zadnej z ptaszczyzn roboczych. Jest takze uzyteczny, jesli

wymagane sg réwnomiernie rozmieszczone punkty pomiarowe dla czesciowych elips. Minimalna liczba

punktéw pomiarowych potrzebnych do pomiaru auto elipsy wynosi piec.

Aby wejs¢ do opciji Elipsa, wejdz do okna dialogowego Auto element dla elipsy (Wstaw | Element |

Auto | Elipsa).
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Okno dialogowe Auto element - Elipsa

Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢

element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie

1. Kliknij ikone Tryb powierzchnig.

2. Uzywajgc myszy, kliknij jeden raz na elipsie wyswietlonej w oknie ekranu graficznego. PC-DMIS

obliczy niezbedne dane X, Y, Zoraz |, J, K.

195



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

3. W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym.
4. Kliknij Utworz.

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomocg WMP

Aby wygenerowac pomiar elipsy przy uzyciu danych powierzchni za pomocg WMP, pobierz minimum pieé
punktéw pomiarowych na elipsie. PC-DMIS przebije powierzchnie CAD najblizej miejsca zetkniecia
gtowicy. Wyswietlone wartosci X, Y, Z odzwierciedlajg najblizszg elipse CAD, a nie rzeczywiste punkty
pomiarowe. |, J, K odzwierciedla wektor normalny powierzchni. Jesli elipsa CAD nie zostanie znaleziona,
PC-DMIS wyswietli najblizszy punkt i poprosi o pobranie dodatkowych punktow.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczace wartosci nominalnych.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie

1. Kiiknij blisko zgdanego elementu szkieletu na elipsie. PC-DMIS podswietli wybrany obiekt
szkieletu.

2. Sprawdz, czy zostat wybrany prawidliowy element. Podejscie glowicy jest zawsze prostopadte do
elementu oraz prostopadte do wektora linii Srodkowej biezgcej glowicy. Okno dialogowe wyswietli
wartos¢ srodkowego punktu wybranej elipsy $rednicy po wskazaniu obiektu szkieletu.

3. W razie potrzeby wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.

4. Kliknij Utworz.

Uwaga: Jesli ukrytym elementem nie jest elipsa, moga by¢ potrzebne dodatkowe klikniecia w celu
identyfikacji elementu. Jesli PC-DMIS nie podswietli wlasciwego elementu, sprobuj klikngé na co najmniej
dwa dodatkowe miejsca na elipsie.

Tworzenie bez uzywania danych CAD
Jesli elipsa ma by¢ wygenerowana bez uzycia danych CAD:

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby odnalez¢ ptaszczyzne, na ktérej lezyelipsa.
2. Pobierz pie¢ dodatkowych punktéw pomiarowych w otworze (lub na wystepie).

PC-DMIS uzyje danych do obliczenia elipsy z blachy. Mozna pobiera¢ dodatkowe punkty pomiarowe az
do kliknigcia przycisku Utwérz. Wyswietlany X, Y, Z to obliczony $rodek elipsy. Pokazana jest takze
obliczona duza i mata $rednica wraz z wektorem orientacji.

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zgdanych wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elipsy. Dodatkowo duza i mata

Srednica elipsy oraz wektor kata 12, J2, K2 mozna réwniez wprowadzi¢ z klawiatury.

1. Wpisz w oknie dialogowym Zzadane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kiliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
wartosci nominalnych.
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Tworzenie auto rowka okragtego

r— 4

Opcja rowka okragtego umozliwia definiowanie pomiaru rowka okrggtego. Ten typ pomiaru jest

szczegolnie uzyteczny, kiedy nie chcesz mierzyé serii prostych i okregéw lub chcesz z nich skonstruowac
przeciecia i punkty srodkowe. Minimalna liczba punktéw pomiarowych potrzebnych do pomiaru rowka

okragtego wynosi szes¢.

Rowek okragty z 6 minimalnymi punktami pomiarowymi

Aby wej$¢ do opcji Rowek okragly, wejdz do okna dialogowego Auto element dla rowka okragtego
(Wstaw | Element | Auto | Rowek okragty).
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Okno dialogowe Auto element - Rowek okrggty
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Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢
element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wygenerowaé pomiar rowka okragtego za pomocg danych powierzchni:

1. Kiliknij ikone Tryb powierzchnig.

2. Uzywajgc myszy, kliknij po prostu jeden raz na dowolnym fragmencie rowka wyswietlanego w
oknie ekranu graficznego.

3. W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.

4. Kliknij Utworz.

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomoca WMP

Aby wygenerowaé pomiar rowka okrggtego uzywajac danych powierzchni za pomocg WMP, wykonaj po
prostu trzy zetkniecia na kazdym tuku.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie

Do generowania rowka okragtego mozna uzywac rowniez danych CAD szkieletu. Uzywajgc myszy, kliknij
po prostu jeden raz w poblizu dowolnego elementu szkieletu rowka wyswietlanego w oknie ekranu
graficznego.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu za pomocag WMP

Aby wygenerowac¢ pomiar rowka okrggtego uzywajgc danych szkieletu za pomocg WMP, wykonaj po
prostu trzy zetkniecia na kazdym fuku.

Uwaga: Jesli dane CAD definiujgce konce rowka stanowi konkretnie typ OKREGU lub £tUKU (np.: obiekt
IGES 100), PC-DMIS pobierze automatycznie dwa dodatkowe punkty pomiarowe na tuku. Jesli oba
konce sg tego typu, wowczas wystarczy do pomiaru tego typu elementu jedno zetkniecie na kazdym tuku.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Tworzenie bez uzywania danych CAD

Jesli rowek okragty ma by¢ wygenerowany bez uzycia danych CAD, wykonaj trzy zetkniecia na kazdym
tuku (w sumie szes$¢ punktdéw pomiarowych).

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zgdanych wartoéci X, Y, Z, |, J, K dla rowka okragtego.

1. Wopisz w oknie dialogowym zgdane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
warto$ci nominalnych.
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Tworzenie auto rowka kwadratowego

r— 4

Opcja auto rowka kwadratowego umozliwia definiowanie pomiaru rowka kwadratowego. Ten typ pomiaru

jest szczegdlnie uzyteczny, gdy nie chcesz mierzy¢ serii prostych i konstruowacé z nich przeciecia oraz

punktow srodkowych. Rowki kwadratowe muszg byé mierzone przy uzyciu pieciu punktéw pomiarowych
(lub szesciu, jesli zaznaczysz pole wyboru Mierz szerokos¢).

Jesli masz wektor powierzchni 0,0,1 oraz wektor kgta 1,0,0, PC-DMIS pobierze punkty pomiarowe, jak to

pokazano ponizej:

X

—{o

4| . 5
¥

1 2
Rowek kwadratowy mierzony
piecioma punktami
pomiarowymi

4 3
t t

5 -6
+ ¥

1 2
Rowek kwadratowy mierzony
szescioma punktami
pomiarowymi

Aby wej$¢ do opcji Rowek kwadratowy, wejdz do okna dialogowego Auto element dla rowka
kwadratowego (Wstaw | Element | Auto | Rowek kwadratowy).
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Okno dialogowe Auto element - Rowek kwadratowy
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Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢

element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie

Aby wygenerowac rowek kwadratowy uzywajgc danych powierzchni:

1. Kliknij na ikone Tryb powierzchnig.

2. Uzywajac myszy, kliknij raz na dowolnej powierzchni w poblizu rowka kwadratowego. PC-DMIS
wypeti okno dialogowe informacjami zebranymi z modelu.
3. W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym.

4. Kliknij Utworz.

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomoca WMP
Aby wygenerowac¢ pomiar rowka kwadratowego uzywajgc danych powierzchni za pomocg WMP:

aprwbdE

narzedzi gtowicy.
6. Kliknij Utworz.
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Wykonaj dwa zetkniecia wzdtuz boku rowka za pomocg gtowicy.
Dotknij czesci na krétkim boku rowka.

Kontynuuj wokot rowka i dotknij nastepny, dtugi bok.

Dotknij ostatni, krétki bok.
W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
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|Uwaga: Kolejnos¢ zetknie¢ powinna zachowywaé wzoér kolisty (prawoskretnie lub lewoskretnie).

dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Aby wygenerowac¢ rowek kwadratowy uzywajgc danych CAD szkieletu:

1. Uzywajgc myszy, kliknij raz w poblizu rowka kwadratowego. PC-DMIS wypeini okno dialogowe

informacjami zebranymi z modelu.

2. W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.

3. Kiliknij Utworz.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu za pomoca WMP
Aby wygenerowac¢ pomiar rowka kwadratowego uzywajgc danych szkieletu za pomocg WMP:

Wykonaj dwa zetkniecia wzdluz boku rowka za pomocg gtowicy.

Dotknij czesci na krétkim boku rowka.

Kontynuuj wokét rowka i dotknij nastepny, dtugi bok.

Dotknij ostatni, krétki bok.

W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.

6. Kliknij Utworz.

arMwDdE

|Uwaga: Kolejnos¢ zetknie¢ powinna zachowywac¢ wzoér kolisty (prawoskretnie lub lewoskretnie).

dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w

Tworzenie bez uzywania danych CAD
Aby wygenerowaé rowek kwadratowy bez uzycia danych CAD:

1. Znajdz gbérng powierzchnie uzywajac trzech punktéw pomiarowych.

Pobierz dwa punkty pomiarowe na jednym z dtugich bokéw rowka.

3. Pobierz jeden punkt pomiarowy na kazdym z trzech pozostajgcych bokéw rowka zgodnie z
ruchem zegara. (Powinno by¢ w sumie osiem punktéw pomiarowych.)

4. W razie potrzeby, wprowadzZ wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.

5. Kiliknij Utworz.

N

Uwaga: Kolejnos¢ punktdéw pomiarowych powinna zachowywaé wzér kolisty (prawoskretnie lub
lewoskretnie).

201




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zadanych wartosci X, Y, Z, |, J, K dla rowka kwadratowego.

1. Wpisz w oknie dialogowym Zadane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
wartosci nominalnych.
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Tworzenie auto rowka wyciecia

Y o 4

Opcja pomiaru wyciecia umozliwia definiowanie pomiaru wyciecia. Wyciecie to tréjstronny rowek
kwadratowy. Ten typ pomiaru jest szczegdlnie uzyteczny, gdy chcesz zmierzy¢ serie prostych i
skonstruowac z nich przeciecie oraz punkty srodkowe. Wyciecia muszg by¢ mierzone za pomocag

czterech punktéw pomiarowych.

Aby wej$¢ do opcji Rowek wyciecie, wejdz do okna dialogowego Auto element dla rowka wyciecia
(Wstaw | Element | Auto | Wyciecie).
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Okno dialogowe Auto element - Rowek wyciecie

Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢

element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wygenerowac¢ pomiar rowka za pomocg danych powierzchni:

1. Kiliknij ikone Tryb powierzchnig.
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2. Uzywajgc animowanej gtowicy, pobierz pie¢ punktéw pomiarowych na powierzchni CAD w tej
samej kolejnosci co w przypadku uzycia WMP (zobacz ponizej "Tworzenie przez uzycie danych
powierzchni za pomocg WMP").

3. W razie potrzeby wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi glowicy.

4. Kliknij Utworz.

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomocg WMP

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Aby wygenerowac¢ pomiar rowka uzywajgc danych powierzchni za pomocg WMP:

1. Woykonaj gtowicg dwa zetkniecia po przeciwnej stronie otworu wyciecia. Utworzy to definicje
prostej wzdtuz krawedzi.

2. Wykonaj jedno zetkniecie na czesci na jednym, rownolegtym boku wciecia i jedno na drugim
boku. Spowoduje to zdefiniowanie dlugosci. Punkt znajduje sie wzdtuz prostej krawedzi, w
potowie pomiedzy rownolegtymi bokami.

3. Pobierz jeden punkt pomiarowy na otwartej krawedzi. Spowoduje to zdefiniowanie szerokosci
wciecia.

4. W razie potrzeby wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.
5. Kiliknij Utworz.
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Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Do generowania rowka mozna uzywac réwniez danych CAD szkieletu.

Uzywajgc animowanej gtowicy:

1. Woykonaj gtowicg dwa zetkniecia po przeciwnej stronie otworu wyciecia. Spowoduje to utworzenie
definicji prostej wzdtuz krawedzi.

2. Wykonaj jedno zetkniecie na czesci na jednym, réwnolegtym boku wciecia, a nastepnie jedno na
drugim boku. Spowoduje to zdefiniowanie dtugosci. Punkt znajduje sie wzdtuz prostej krawedzi, w
potowie pomiedzy rownolegtymi bokami.

3. Wykonaj pojedyncze zetkniecie na otwartej krawedzi. Spowoduje to zdefiniowanie szerokosci
wciecia.

4. W razie potrzeby wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.
5. Kiliknij Utworz.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu za pomoca WMP

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.
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Aby wygenerowaé pomiar rowka uzywajgc danych szkieletu za pomocg WMP:

Wykonaj glowicg dwa zetkniecia po przeciwnej stronie otworu wyciecia. Spowoduje to utworzenie
definicji prostej wzdtuz krawedzi.

Wykonaj jedno zetkniecie na czesci na jednym, rownolegtym boku wciecia, a nastepnie jedno na
drugim boku. Spowoduje to zdefiniowanie dtugosci. Punkt znajduje sie wzdtuz prostej krawedzi, w
potowie pomiedzy rownolegtymi bokami.

Wykonaj pojedyncze zetkniecie na otwartej krawedzi. Spowoduje to zdefiniowanie szerokosci
wciecia.

W razie potrzeby wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.
Kliknij Utworz.

Tworzenie bez uzywania danych CAD
Aby wygenerowaé wyciecie bez uzycia danych CAD:

206

Znajdz gorng powierzchnie uzywajac trzech punktéw pomiarowych.

Wykonaj glowicg dwa zetkniecia po przeciwnej stronie otworu wyciecia. Utworzy to definicje
prostej wzdtuz krawedzi.

Wykonaj jedno zetkniecie na czesci na jednym, rownolegtym boku wciecia, a nastepnie jedno na
drugim boku. Spowoduje to zdefiniowanie dtugosci. Punkt znajduje sie wzdtuz prostej krawedzi, w
potowie pomiedzy rownolegtymi bokami.

Wykonaj pojedyncze zetknigcie na otwartej krawedzi. Spowoduje to zdefiniowanie szerokosci
wciecia.

W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi glowicy.

Kliknij Utworz.
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Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zgdanych warto$ci X, Y, Z, |, J, K dla rowka wyciecia.

1. Wpisz w oknie dialogowym Zzadane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
warto$ci nominalnych.
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Tworzenie auto wielokata
Okno dialogowe Wielokat umozliwia definiowanie i wstawianie do programu pomiarowego auto elementu
wielokgta. Wielokat to dowolny element sktadajgcy sie z trzech lub wiecej bokéw o rownej dtugosci. Na

przyktad, szesciokaty lub osmiokaty stanowig element wielokgta. Ten auto element jest przede wszystkim
uzywany do pomiaru nakretek i Srub.

Przykiad elementu auto wielokata

Aby ograniczy¢ i wstawi¢ opcje wielokgta, wejdz do okna dialogowego Auto elementu dla wielokata
(Wstaw | Element | Auto | Wielokat).

208



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Auto Feature [POL3] =]

['l: Polygon =] [Pz
ature propenes

Carbar
IS 0827
|3 1653

o
.

I
d
K

I
kg

LL|§
ol
E3

=
Inoes/Ohiter: Ciameter.  Num
[ow =] [osa0e = f+
Measurement properties
Comer Rad:
i -

el g Fain] A

Advanced measurement oplions

Ti - Tal
Felathve to: P Sise: 4+ Tal Tal:

L o o

A AT I
BT =] wsPersae

B 037 = pepn

Mo To | e

Okno dialogowe Auto element - Wielokat

Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢
element:

Tworzenie przez uzywanie modelu CAD

1. Wejdz do okna dialogowego Wielokat (Wstaw | Element | Auto | Wielokat).

2. W polu Liczba bokdw, okresl liczbe bokdéw, jakg ma mieé wielokat.

3. KIiknij raz na zgdanym elemencie wieloboku w oknie ekranu graficznego. PC-DMIS wstawi
informacje o punkcie srodkowym dla wielokata i narysuje kilka wstepnych linii $ciezki. W miare

wprowadzania zmian w oknie dialogowym, zwrd¢ uwage, ze PC-DMIS uaktualnia dynamicznie do
Sciezki, aby odzwierciedli¢ zmiany.

Wyswietlone, wstepne linie $ciezki, pokazujgce 2 punkty pomiarowe na strone
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4. W polu Liczba punktéw pomiarowych, zdefiniuj liczbe punktéw pomiarowych, jakg chcesz, aby
PC-DMIS pobrat podczas mierzenia kazdego boku. PC-DMIS bedzie zawsze pobierat co najmniej
dwa punkty pomiarowe na pierwszym boku elementu, aby okresli¢ wektor kata elementu.

5. W obszarze Orientacja okre$l, czy jest to wielokgt wewnetrzny, czy tez zewnetrzny wybierajgc
odpowiednio Otwar lub Wystep.

6. W polu Prom. nar. okresl promien naroznika. Okresla on, jak daleko od naroznikéw PC-DMIS ma
pobiera¢ punkty pomiarowe na bokach wielokgta. Pomaga to w uniknieciu pobierania punktow
pomiarowych bezposrednio w naroznikach.

7. W polu Srednica, upewnij sie, czy masz prawidtowg $rednice dla wielokata. Dla zwyktych,
wielokatéw rownobocznych srednica to odlegtos¢ pomiedzy dwoma przeciwlegtymi bokami. Dla
innych wielokatow, jak tréjkat réwnoboczny, jest ona dwukrotnoscig promienia najwiekszego
okregu, jaki mozesz wpisa¢ wewnatrz wielokgta. PC-DMIS wstawia automatycznie te warto$¢,
gdy klikniesz na wielokacie.

8. W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym i przyborniku
narzedzi gtowicy.

9. Kiliknij Utwérz. PC-DMIS wstawia auto element wielokgta do programu pomiarowego.

Tworzenie przy uzyciu WMP:

Mozesz "nauczy¢" pozycji auto wielokata bez uzycia danych CAD pobierajac jedynie punkty pomiarowe
na czesci przy uzyciu gtowicy maszyny. Wprowadz do okna dialogowego niezbedne informacje. Przy
nadal otwartym oknie dialogowym auto elementu wielokata, pobierz punkt pomiarowy na jednym z
bokéw wielokata. Po pierwszym punkcie pomiarowym pasek stanu na dole ekranu wyswietli dodatkowe
instrukcje. Postepuj wedtug podpowiedzi podanych na pasku stanu, aby ukonczy¢ tworzenie wielokata.
Po ukonczeniu, kliknij Utworz.

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury:

Jesli znasz dane teoretyczne dla wielokata, mozesz réwniez utworzy¢ auto element wielokgta wpisujac
po prostu jego dane teoretyczne w odpowiednie pola. Uzywajgc okna dialogowego auto elementu
Wielokat, okresl informacje srodka XYZ oraz wektora IJK. Zdefiniuj liczbe bokoéw, liczbe punktéw
pomiarowych na bok, $rednice oraz promien naroznika. Po ukonczeniu, kliknij Utworz.
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Tworzenie auto walca
i
Opcja pomiaru walca umozliwia definiowanie pomiaru walca. Ten typ pomiaru jest szczegdlnie uzyteczny,

gdy niezbedne jest réwne rozmieszczenie punktow pomiarowych dla czesciowych walcéw. Minimalna
liczba punktéw pomiarowych potrzebnych do pomiaru auto walca wynosi sze$¢.

Aby wejs¢ do opcji Walec, wejdz do okna dialogowego Auto element dla walca (Wstaw | Element |
Auto | Walec).
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Okno dialogowe Auto element - Walec

Uwaga: Pamietaj, ze pewne wzorce punktéw (jak dwa wiersze z trzema réwno rozmieszczonymi
punktami lub dwa wiersze z czterema réwno rozmieszczonymi punktami) zapewniajg wiele sposobéw na
konstruowanie lub mierzenie walca, a logarytm najlepszego dopasowania PC-DMIS moze konstruowac
lub mierzy¢ walec uzywajgc niespodziewanego rozwigzania. W celu uzyskania najlepszych rezultatéw

zmierzone lub konstruowane walce powinny uzywaé wzorca punktéw, ktére wyeliminujg niechciane
rozwigzania.

Ponadto, podczas tworzenia i mierzenia auto walca, koniecznie zapoznaj sie z tematem "Uwagi
dotyczace prawidtowego ustawiania parametrow walca" w dokumentacji PC-DMIS Core.
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Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢
element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wygenerowac walec za pomocg danych powierzchni:

1. Kliknij na ikone Tryb powierzchnig.

Ustaw kursor (na zewnatrz lub wewnatrz zgdanego walca).

3. Kiliknij raz na powierzchni w poblizu walca. PC-DMIS podswietli wybrany walec. Okno dialogowe
wyswietli punkt Srodkowy, kat oraz srednice z danych CAD wybranego walca. Wybierze ono
koniec walca najblizej miejsca klikniecia na modelu czesci.

4. Okresl dlugos¢ walca przez okreslenie Glebokosci poczatkowej oraz Glebokosci koncowej w

N

6. Kliknij przycisk Utwérz.

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomocg WMP
Aby wygenerowaé walec uzywajgc danych powierzchni za pomocg WMP:

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe w otworze lub na wystepie.

Przesun gtowice do nastepnej gtebokosci

3. Pobierz trzy dodatkowe punkty pomiarowe. PC-DMIS przebije powierzchnie CAD najblizej
miejsca zetknigcia gtowicy.

n

Wyswietlone wartosci X, Y, Z odzwierciedlajg najblizszy walec CAD, a nie rzeczywiste punkty pomiarowe.
I, J, K odzwierciedla wektor normalny powierzchni. Jesli walec CAD nie zostanie znaleziony, PC-DMIS
wyswietli najblizszy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktéw pomiarowych.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Do generowania walca mozna uzywac rowniez danych CAD szkieletu.

Aby wygenerowaé walec uzywajgc danych szkieletu:

1. Kiliknij blisko zgdanego elementu szkieletu na walcu. PC-DMIS pods$wietli wybrany element
szkieletu i wybierze koniec walca najblizej miejsca klikniecia na modelu czeéci.
2. Sprawdz, czy zostat wybrany prawidtowy element.

Podejscie gtowicy jest zawsze prostopadte do elementu oraz prostopadte do wektora linii Srodkowej
biezgcej gtowicy. Okno dialogowe wyswietli wartos¢ srodkowego punktu wybranego walca i Srednicy po
wskazaniu obiektu szkieletu.

Uwaga: Jesli ukrytym elementem nie jest walec, okrag ani tuk, mogg by¢ potrzebne dodatkowe klikniecia
w celu identyfikacji elementu. Jesli PC-DMIS nie podswietli wlasciwego elementu, sprébuj klikngé na co
najmniej dwa dodatkowe miejsca na walcu.
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Tworzenie bez uzywania danych CAD
Aby wygenerowaé walec bez uzycia danych CAD:

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby odnalez¢ ptaszczyzne, na ktérej lezy walec.
2. Pobierz trzy punkty pomiarowe w otworze (lub na wystepie).
3. Pobierz trzy dodatkowe punkty pomiarowe na nastepnym poziomie.

PC-DMIS oblicza walec z blachy uzywajgc wszystkich szesciu punktdéw pomiarowych. Czasem pomocne
bedzie, aby pobra¢ punkt pomiarowy pomiedzy tymi dwoma poziomami, jesli PC-DMIS ma trudnosci w
identyfikacji typu elementu. PC-DMIS bedzie uzywat danych ze wszystkich zmierzonych punktow
pomiarowych az do wybrania przycisku Utworz. Wyswietlany X, Y, Z to obliczony srodek walca (lub

wystepu).

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zgdanych wartosci X, Y, Z, |, J, K dla walca.

1. Wpisz w oknie dialogowym Zadane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kiliknij Utwérz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
wartosci nominalnych.
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Tworzenie auto stozka

\

Opcja pomiaru stozka umozliwia definiowanie pomiaru stozka. Ten typ pomiaru jest szczegolnie
uzyteczny, gdy niezbedne jest rowne rozmieszczenie punktéw pomiarowych dla czesciowych stozkéw.
Minimalna liczba punktéw pomiarowych potrzebnych do pomiaru auto stozka wynosi szes$¢.

Aby wej$¢ do opcji Stozek, wejdZz do okna dialogowego Auto element dla stozka (Wstaw | Element |
Auto | Stozek).
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Okno dialogowe Auto element - Stozek

Przy otwartym oknie dialogowym, w zaleznoéci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢
element:

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wygenerowac stozek za pomocg danych powierzchni:

1. Kliknij na ikone Tryb powierzchnig.
2. Ustaw kursor (na zewnatrz lub wewnatrz zgdanego stozka).
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3. Kiiknij raz na powierzchni stozka. PC-DMIS podswietli wybrany stozek. Okno dialogowe wyswietli
punkt Srodkowy, kat oraz srednice z danych CAD wybranego stozka.

4. W razie potrzeby, wprowadz wszelkie inne modyfikacje w oknie dialogowym.

5. Kiliknij Utwérz.

Zauwaz, ze zewnetrzny stozek (wystep), z wersji 3.6 i wczesniejszych, do poprawnego pomiaru moze
wymagac negacji wektoréw oraz dtugosci.

Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomocg WMP

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Aby wygenerowac stozek uzywajgc danych powierzchni za pomocg WMP:

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe w otworze lub na wystepie.

2. Przesun gtowice do nastepnej gtebokosci.

3. Pobierz trzy dodatkowe punkty pomiarowe. PC-DMIS przebije powierzchnie CAD najblizej
miejsca zetkniecia gtowicy.

Wyswietlone wartosci X, Y, Z odzwierciedlajg najblizszy stozek CAD, a nie rzeczywiste punkty
pomiarowe. |, J, K odzwierciedla wektor normalny powierzchni. Jedli stozek CAD nie zostanie znaleziony,
PC-DMIS wyswietli najblizszy punkt i poprosi o wykonanie dodatkowych punktéw pomiarowych.

Zauwaz, ze zewnetrzny stozek (wystep), z wersji 3.6 i wczesniejszych, do poprawnego pomiaru moze
wymagac negacji wektorow oraz dtugosci.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Do generowania stozka mozna uzywac réwniez danych CAD szkieletu.

Aby wygenerowac stozek uzywajgc danych szkieletu:

1. Kiliknij blisko zgdanego elementu szkieletu na stozku. PC-DMIS podswietli wybrany obiekt
szkieletu. Spowoduje to pobranie srodka stozka, wektora powierzchni oraz $rednicy.
2. Kiiknij na drugim obiekcie szkieletu przedstawiajgcym drugi koniec stozka, aby obliczy¢ kat.

Podejscie gtowicy jest zawsze prostopadte do elementu oraz prostopadte do wektora linii Srodkowej
biezgcej gtowicy. Okno dialogowe wyswietli wartos¢ srodkowego punktu wybranego stozka i srednicy po
wskazaniu obiektu szkieletu.

Zauwaz, ze zewnetrzny stozek (wystep), z wersji 3.6 i wczedniejszych, do poprawnego pomiaru moze
wymagac negacji wektoréw oraz dtugosci.

Uwaga: Jesli ukrytym elementem nie jest stozek, okrgg ani tuk, mogg by¢ potrzebne dodatkowe klikniecia
w celu identyfikacji elementu. Jesli PC-DMIS nie podswietli wlasciwego elementu, sprébuj klikngé na co
najmniej dwa dodatkowe miejsca na stozku.

215




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Tworzenie bez uzywania danych CAD
Aby wygenerowac¢ stozek bez uzywania danych CAD:

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby odnalez¢ ptaszczyzne, na ktérej lezy stozek.

Pobierz trzy punkty pomiarowe w otworze (lub na wystepie) na tym samym poziomie.

3. Pobierz co najmniej 1 punkt pomiarowy na dolnym lub wyzszym poziomie w stosunku do trzech
pierwszych punktéw pomiarowych (pobierz do trzech punktéw pomiarowych, aby uzyskac
doktadng definicje stozka).

n

Zauwaz, ze zewnetrzny stozek (wystep), z wersji 3.6 i wczesniejszych, do poprawnego pomiaru moze
wymagac negacji wektoréw oraz dtugosci.

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zgdanych warto$ci X, Y, Z, |, J, K dla stoZka.

1. Wpisz w oknie dialogowym Zzadane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
warto$ci nominalnych.
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Tworzenie auto sfery

D

Opcja sfery z blachy umozliwia definiowanie pomiaru sfery. Ten typ pomiaru jest szczegdlnie uzyteczny,
gdy sfera znajduje sie umieszczona na okreslonej ptaszczyznie, ktdra nie jest réwnolegta do zadnej z

ptaszczyzn roboczych. Do pomiaru auto sfery wymagana jest minimalna liczba punktéw pomiarowych
wynoszgca cztery.

Aby wej$¢ do opcji Sfera, wejdz do okna dialogowego Auto element dla sfery(Wstaw | Element | Auto |
Sfera).
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Okno dialogowe Auto element - Sfera

Przy otwartym oknie dialogowym, w zalezno$ci od sytuacji, uzyj jednej z tych metod, aby utworzy¢
element:
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Tworzenie przez uzycie danych powierzchni na ekranie
Aby wygenerowac sfere uzywajac danych powierzchni:

1. Kliknij na ikone Tryb powierzchnig.
2. Umies¢ kursor w oknie ekranu graficznego, aby wskazac zgdang sfere.
3. Kliknij lewym przyciskiem myszy.

Okno dialogowe wyswietli wartos¢ wybranej sfery i wektora po wskazaniu punktéw.
Tworzenie przez uzycie danych powierzchni za pomocg WMP
Aby wygenerowac¢ sfere uzywajac danych powierzchni za pomocg WMP, wykonaj zetkniecie ze sferg w

czterech miejscach.

Jesli zostang wykryte dodatkowe klikniecia myszg przed wyborem przycisku Utwérz, PC-DMIS odszuka
najlepszg sfere w poblizu zmierzonych punktéw.

Dla tej metody pomiaru nalezy zaznaczy¢ opcje Znajdz nom z listy Tryb. Zobacz temat "Lista Tryb" w
dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce wartosci nominalnych.

Tworzenie przez uzycie danych szkieletu na ekranie
Aby wygenerowac¢ sfere uzywajgc danych CAD szkieletu:

1. Wybierz sfere do zmierzenia. PC-DMIS pod$wietli wybrang sfere, jesli jest dostepna. (Jesli
wybrany zostanie inny element, sprébuj dwoch dodatkowych punktéw pomiarowych.)
2. Sprawdz, czy zostat wybrany prawidtowy element.

Okno dialogowe wyswietli warto$¢ wybranej sfery DCC i wektora po wskazaniu sfery.

Tworzenie przez wprowadzanie danych z klawiatury
Ta metoda umozliwia wprowadzanie zgdanych wartoéci X, Y, Z, |, J, K dla sfery.

1. Wpisz w oknie dialogowym zgdane wartosci X, Y, Z, |, J, K dla elementu.
2. Kliknij Utworz, aby wstawi¢ element do programu pomiarowego.

Zobacz temat "Lista Tryb" w dokumentacji PC-DMIS Core, aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
warto$ci nominalnych.
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Skanowanie

e Skanowanie: Wprowadzenie

¢ Wykonywanie zaawansowanych skanéw
o Wykonywanie skanéw podstawowych

e Reczne wykonywanie skanow

e Praca z przekrojami
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Skanowanie: Wprowadzenie

Za pomocg PC-DMIS oraz WMP mozesz skanowaé powierzchnie czesci z okreslonymi przyrostami w
trybie DCC (Bezpos$rednie sterowanie komputerowe) uzywajgc gtowicy TTP (glowicy wyzwalanej
dotykowo) lub analogowej (o ciagtym styku). Alternatywnie, jesli pracujesz w trybie recznym, mozesz
réwniez wykonywac skany reczne za pomocg gtowic wyzwalanych dotykowo lub gtowic sztywnych.

Skanowanie DCC TTP, znane réwniez jako skanowanie "typu $ciegowego", poniewaz przypomina szycie
Sciegowe maszyng do szycia, gdyz wchodzi ono w kontakt z powierzchnig czesci, kierowane jest przez
PC-DMIS oraz sterownik WMP. Zapewnia to inteligentnego, samodostosowujacego sie algorytmu, ktory
potrafi obliczy¢ wektory normalne powierzchni dla doktadnej kompensaciji gtowicy.

Skany nieprzerwane DCC (skany wykonywane analogowg gtowicg pomiarowg) pozostajg w ciggtym styku
z powierzchnig czesci. PC-DMIS wysyta parametry skanowania do sterownika. Sterownik skanuje czes¢,
a nastepnie informuje PC-DMIS o punktach skanu w oparciu o wybrane parametry. Skany nieprzerwane
zwykle dostarczajg wiekszych ilosci danych punktowych, ktére sg wzglednie szybko generowane.

Te rozne podejscia skanowania sg uzyteczne w cyfryzacji profili na powierzchni czesci.

Przyktadowe pole powierzchni skanu taty

Aby przeskanowaé elementy i powierzchnie czeéci, PC-DMIS dostarcza nastepujgcych skanéw: skany
podstawowe, skany zaawansowane oraz skany reczne.

W tym rozdziale gtéwne tematy omawiajg opcje dostepne z podmenu Wstaw | Skan:

e Wykonywanie zaawansowanych skanéw
o Wykonywanie skanéw podstawowych

e Reczne wykonywanie skanéw

e Praca z przekrojami

Wazne: Opcje skanu w oknach dialogowych skanowania opisane zostaly w rozdziale "Skanowanie
czesci" w dokumentacji PC-DMIS Core.
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Wykonywanie zaawansowanych skandéw

Zaawansowane skany sg skanami DCC typu Sciegowego wykonywanymi za pomocg gtowicy wyzwalanej
dotykowo (TTP) oraz w pewnych skanach za pomocg gtowicy analogowej. Te skany sa kierowane przez
PC-DMIS oraz sterownik WMP. Procedura skanu DCC uzywa inteligentnego, samodostosowujacego sie
algorytmu, ktéry potrafi obliczy¢ wektory normalne powierzchni dla doktadnej kompensacji gltowicy.

Te zaawansowane skany uzywajg gtowicy TTP, ktéra pozwala na automatyczng cyfryzacje profilu na
powierzchniach punkt do punktu. Okresl po prostu niezbedne parametry dla skanu DCC, wybierz przycisk
Zmierz, a algorytm skanowania w PC-DMIS przejmie kontrole nad procesem pomiaru.

Typy zaawansowanych skanéw obstugiwanych przez PC-DMIS obejmuja:

e Liniowy otwarty
e Liniowy zamkniety

e tata

e Obwodd

o  Przekrgj

e Obrotowy
e Swobodny
e UV

e Siatka

Aby uzyskac¢ informacje dotyczace opcji dostepnych w oknie dialogowym Skan, uzywanym do
wykonywania tych skandw, zobacz rozdziat "Wspdlne funkcje okna dialogowego Skan" w dokumentac;ji
PC-DMIS Core.
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Wykonywanie zaawansowanego, otwartego skanu liniowego
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Okno dialogowe Skan liniowy otwarty

Metoda Wstaw | Skan | Liniowy otwarty spowoduje przeskanowanie powierzchni wzdtuz linii o otwartym
kohcu. Ta procedura uzywa punktu poczatkowego i koncowego dla linii i zawiera rowniez punkt kierunku
dla obliczania ptaszczyzny ciecia. Gtowica bedzie zawsze pozostawata w obrebie ptaszczyzny ciecia
podczas wykonywania skanu. Istniejg trzy rozne typy technik kierunku LINIOWYOTWARTY, jak to zostato
wyjasnione w "Obszar Techniki kierunku".

F"I......-I(E‘. SRR PRT
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Przyktadowy skan liniowy otwarty

Aby utworzy¢ skan liniowy otwarty
1. Upewnij sie, czy masz wigczong gtowice TTP lub analogowa.
2. Przetgcz PC-DMIS w tryb DCC.
3. Z podmenu wybierz Wstaw | Skan | Liniowy otwarty. Pojawi sie okno dialogowe Skan Liniowy
otwarty.
4. Wopisz nazwe skanu w polu ID, jesli chcesz uzywaé wiasnej nazwy.
5. Woybierz odpowiedni typ LINIOWYOTWARTY z listy Tech kierunku 1.
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10.

11.
12.

13.
14.

15.
16.

17.

18.

19.

20.
21.

W zalezno$ci od typu skanu LINIOWYOTWARTY, wpisz odpowiednie wartosci przyrostu i kata w
dostepnych polach Maks przyr, Min przyr, Maks kat oraz Min kat.

Jesli twdj skan przechodzi przez liczne powierzchnie, rozwaz wyboér powierzchni za pomoca pola
wyboru Wybierz, zgodnie z opisem w temacie "Zaktadka Grafika".

Dodaj do skanu 1 punkt (punkt poczgtkowy), punkt D (kierunek do skanowania) oraz 2 punkt
(punkt koncowy) postepujgc wedtug odpowiedniej procedury omowionej w temacie "Obszar
Punkty graniczne".

Wybierz odpowiedni typ punktow pomiarowych do pobrania z listy Typ punktu pomiarowego w
obszarze Kontrolki punktu pomiarowego.

Wprowadz wszelkie potrzebne zmiany do wektorow na liscie Obszar Wektory poczatkowe.
Wykonaj to klikajgc dwukrotnie na wektorze i wprowadzajgc wszelkie zmiany w oknie dialogowym
Edycja elementu skanu, a nastepnie klikajgc OK, aby powréci¢ do okna dialogowego Skan
liniowy otwarty.

Wybierz odpowiedni tryb nominatéw z listy Nominaly w obszarze Metoda nominatéw.

W polu Tolerancja w obszarze Metoda nominatléw wpisz wartosc¢ toleranciji, ktéra co najmniej
skompensuje promienh gtowicy.

Wybierz odpowiedni tryb wykonania z listy Wykonaj w obszarze Kontrolki Wyk.

W przypadku uzywania cienkiej czesci wpisz grubosé czesci w polu Grubosé w zaktadce
Grafika.

W razie potrzeby zaznacz dowolne z p6l wyboru z obszaréw w zaktadce Wykonanie.

W przypadku uzywania gtowicy analogowej, rozwaz uzycie zaktadki Punkty kontrolne w celu
optymalnego wykonania skanu.

Kliknij przycisk Generuj w obszarze Sciezka teoretyczna, zaktadka Definicje $ciezki, aby
wygenerowac¢ podglad skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Gdy wygenerujesz
skan, PC-DMIS rozpocznie skan w punkcie startu i bedzie podgzat zgodnie z wybranym
kierunkiem wokét elementu az osiggnie punkt konca.

W razie potrzeby, mozesz usuwac¢ pojedyncze punkty wybierajac je po jednym z obszaru
Sciezka teoretyczna i wciskajac klawisz USUN.

Jesli chcesz, skorzystaj z obszaru Sciezka splajnu w tej samej zaktadce, aby dopasowaé $ciezke
teoretyczng do sciezki splajnu.

Jesli trzeba, dokonaj dodatkowych modyfikacji skanu.

Kliknij przycisk Utwérz. PC-DMIS wstawia skan do okna edycji.

Aby utworzy¢ skan liniowy otwarty na modelu szkieletowym CAD w 3D

Aby wykonaé skan liniowy otwarty na modelu szkieletowym, powinienes$ zwykle uzy¢ pliku szkieletu CAD
w 3D. Potrzebujesz, aby elementy szkieletu 3D zdefiniowaty ksztatt elementu, ktéry chcesz skanowag, ale
takze i jego "gtebokosé" (aspekt 3D). Ten typ skanu wykonuje te samg procedure co powyzej.
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Aby utworzy¢ skan liniowy otwarty na modelu szkieletowym CAD w 2D

Jesli koniecznie musisz wykonac¢ skan liniowy otwarty w pliku szkieletu w 2D, mozesz to zrobi¢ wykonujgc
nieco dodatkowej pracy.

10.

11.
12.

13.

14.

15.
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Zaimportuj plik CAD 2D. Poczatek CAD musi by¢ w jakim$ miejscu na obiekcie CAD, a nie poza
we wspotrzednych obiektu (utatwia to po prostu zadanie).

Wybierz Wstaw | Element | Konstruuj | Prosta. Pojawi sie okno dialogowe Konstruuj prosta.
Wybierz Wyréwnanie. Spowoduje to utworzenie prostej w poczgtku CAD, normalnie do
powierzchni danych CAD w 2D.

Wejdz do okna edycji i, w przypadku uzywania milimetrow jako jednostek miary, zmien dtugos¢
prostej z 1 (domyslinie) na cos$ diuzszego, jak 5 czy 10. Dla programéw uzywajgcych cali zignoru;j
ten krok.

Wyeksportuj program pomiarowy (tylko elementy) do typu formatu IGES lub DXF i zapisz
wyeksportowany plik do wybranego katalogu.

Powrd¢ do programu pomiarowego i usun linie wyrdwnania, ktérg utworzytes.

Zaimportuj z powrotem plik, ktéry wiasnie wyeksportowates, do tego samego programu
pomiarowego. Gdy zostaniesz poproszony, kliknij przycisk Potacz, aby potgczy¢ obiekt szkieletu
CAD w oknie ekranu graficznego. Twoj model CAD powinien teraz mie¢ obiekt szkieletu CAD
normalny do reszty pozostatych obiektow szkieletu CAD.

Wejdz do okna dialogowego Skan liniowy otwarty.

Kliknij na zaktadce Grafika, a nastepnie zaznacz pole wyboru Wybierz.

Klikaj na kazdym obiekcie szkieletu, definiujgcym element do skanowania. Wybieraj je w
kolejnosci ich skanowania, zaczynajgc od obiektu szkieletu, od ktdrego rozpocznie sie skan.
Zaznacz pole wyboru Gtebokosé.

Kliknij na zaimportowanym obiekcie szkieletu, normalnym do wszystkich pozostatych obiektéw
szkieletu.

Wyczy$¢ pole wyboru Wybierz. Mozesz teraz wybra¢ punkty graniczne 1, D oraz 2 na
powierzchni teoretycznej zdefiniowanej przez obiekty szkieletu, definiujgce ksztatt powierzchni
oraz obiekt szkieletu definiujgcy gtebokosé.

Jesli jestes w trybie online, zaznacz pole wyboru Zmierz. Wybierz ZnajdzNom z obszaru Metoda
nominaléw. W polu Tolerancja wybierz dobrg warto$¢ toleranciji.

Kliknij Utworz. PC-DMIS wstawi skan i, jesli jest w trybie online, rozpocznie skan wyszukujac
nominaty.
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Wykonywanie zaawansowanego, zamknietego skanu liniowego
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Okno dialogowe Skan liniowy zamkniety

Metoda Wstaw | Skan | Liniowy zamkniety przeskanuje powierzchnie rozpoczynajgc w wyznaczonym
punkcie POCZATKOWYM, konczac skan w tym samym punkcie. Ten typ skanu jest skanem zamknietym,
poniewaz powraca on do swojego punktu poczatkowego. Jest to przydatne w przypadku skanowania
elementow okreznych lub rowkow. Procedura ta wymaga okreslenia lokalizacji punktu poczatkowego
oraz punktu kierunku. Wartos¢ przyrostowa do pobierania punktow jest dostarczana przez uzytkownika.

PC-DMIS przeskanuje powierzchnie wedtug ponizszej definicji.

A - Punkt poczagtkowy i punkt koncowy

—3| =

_AT\
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Przyktadowy skan liniowy zamkniety z punktami skanu wewngtrz otworu

Aby utworzy¢ skan liniowy zamkniety

1
2.
3.

o

10.

11.
12.

13.
14.

15.
16.

17.

18.
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Upewnij sie, czy masz witgczong gtowice TTP lub analogowa.

Przetagcz PC-DMIS w tryb DCC.

Z podmenu wybierz Wstaw | Skan | Liniowy zamkniety. Pojawi sie okno dialogowe Skan
Liniowy zamkniety.

Wpisz nazwe skanu w polu ID, jesli chcesz uzywac wiasnej nazwy.

Wybierz odpowiedni typ LINIOWYZAMKNIETY z listy Tech kierunku 1.

W zalezno$ci od typu skanu LINIOWYZAMKNIETY, wpisz odpowiednie wartosci przyrostu i kata
w dostepnych polach Maks przyr, Min przyr, Maks kat oraz Min kat.

Jesli twdj skan przechodzi przez liczne powierzchnie, rozwaz wyboér powierzchni za pomocg pola
wyboru Wybierz, zgodnie z opisem w temacie "Zaktadka Grafika".

Dodaj 1 punkt (punkt poczatkowy) oraz punkt D (kierunek do skanowania) postepujac wedtug
odpowiedniej procedury omoéwionej w temacie "Obszar Punkty graniczne".

Wybierz odpowiedni typ punktow pomiarowych do pobrania z listy Typ punktu pomiarowego w
obszarze Kontrolki punktu pomiarowego.

Wprowadz wszelkie potrzebne zmiany do wektorow w obszarze Wektory poczatkowe. Wykonaj
to klikajgc dwukrotnie na wektorze i wprowadzajgc wszelkie zmiany w oknie dialogowym Edycja
elementu skanu, a nastepnie klikajgc OK, aby powrdci¢ do okna dialogowego Skan liniowy
zamkniety.

Wybierz odpowiedni tryb nominatéw z listy Nominaly w obszarze Metoda nominatéw.

W polu Tolerancja w obszarze Metoda nominatow wpisz wartos¢ toleranc;ji, ktéra co najmniej
skompensuje promieh gtowicy.

Wybierz odpowiedni tryb wykonania z listy Wykonaj w obszarze Kontrolki Wyk.

W przypadku uzywania cienkiej czesci, wpisz grubosé czesci w polu Grubos¢ w zaktadce
Grafika.

W razie potrzeby zaznacz dowolne z p6l wyboru z obszaréw w zaktadce Wykonanie.

W przypadku uzywania gtowicy analogowej, rozwaz uzycie zaktadki Punkty kontrolne w celu
optymalnego wykonania skanu.

Kliknij przycisk Generuj w obszarze Sciezka teoretyczna, zaktadka Definicje $ciezki, aby
wygenerowac podglad skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Gdy wygenerujesz
skan, PC-DMIS rozpocznie skan w punkcie startu i bedzie podgzat zgodnie z wybranym
kierunkiem wokot elementu az powrdci do punktu startu.

W razie potrzeby, mozesz usuwac pojedyncze punkty wybierajgc je po jednym z obszaru
Sciezka teoretyczna i weiskajac klawisz USUN.
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19. Jesli chcesz, skorzystaj z obszaru Sciezka splajnu w tej samej zaktadce, aby dopasowaé $ciezke
teoretyczng do $ciezki splajnu.

20. Jesli trzeba, dokonaj dodatkowych modyfikacji skanu.

21. Kliknij przycisk Utworz. PC-DMIS wstawia skan do okna edycji.

Aby utworzy¢ skan liniowy zamkniety na modelu szkieletowym CAD w 3D

Aby wykonaé skan liniowy zamkniety na modelu szkieletowym, powinienes zwykle uzy¢ pliku szkieletu
CAD w 3D. Potrzebujesz, aby elementy szkieletu 3D zdefiniowaty ksztatt elementu, ktéry chcesz
skanowag, ale takze i jego "gtebokos¢" (aspekt 3D). Ten typ skanu wykonuje te sama procedure co
powyze;.

Aby utworzy¢ skan liniowy zamkniety na modelu szkieletowym CAD w 2D

Jedli koniecznie musisz wykonac¢ skan liniowy zamkniety w pliku szkieletu w 2D, mozesz to zrobié¢
wykonujgc nieco dodatkowej pracy.

1. Zaimportuj plik CAD 2D. Poczatek CAD musi byé w jakim$ miejscu na obiekcie CAD, a nie poza
we wspotrzednych obiektu (utatwia to po prostu zadanie).

2. Woybierz Wstaw | Element | Konstruuj | Prosta. Pojawi sie okno dialogowe Konstruuj prostg.

3. Wybierz Wyréwnanie. Spowoduje to utworzenie prostej w poczatku CAD, normalnie do
powierzchni danych CAD w 2D.

4. Wejdz do okna edycji i, w przypadku uzywania milimetréw jako jednostek miary, zmien dtugo$c
prostej z 1 (domysinie) na cos$ diuzszego, jak 5 czy 10. Dla programéw uzywajgcych cali zignoru;j
ten krok.

5. Woyeksportuj program pomiarowy (tylko elementy) do typu formatu IGES lub DXF i zapisz
wyeksportowany plik do wybranego katalogu.

6. Powrd¢ do programu pomiarowego i usun linie wyréwnania, ktérg utworzytes.

7. Zaimportuj z powrotem plik, ktéry wiasnie wyeksportowates, do tego samego programu
pomiarowego. Gdy zostaniesz poproszony, kliknij przycisk Potacz, aby potgczy¢ obiekt szkieletu
CAD w oknie ekranu graficznego. Twoj model CAD powinien teraz mie¢ obiekt szkieletu CAD
normalny do reszty pozostatych obiektéw szkieletu CAD.

8. Wejdz do okna dialogowego skanu liniowego zamknietego.

9. Kiiknij na zaktadce Grafika, a nastepnie zaznacz pole wyboru Wybierz.

10. Klikaj na kazdym obiekcie szkieletu, definiujgcym element do skanowania. Wybieraj je w
kolejnosci ich skanowania, zaczynajgc od obiektu szkieletu, od ktdrego rozpocznie sie skan.

11. Zaznacz pole wyboru Gtebokos¢.

12. Kliknij na zaimportowanym obiekcie szkieletu, normalnym do wszystkich pozostatych obiektow
szkieletu.

13. Wyczys¢ pole wyboru Wybierz. Mozesz teraz wybraé 1 (punkt startu) oraz D (kierunek) na
powierzchni teoretycznej zdefiniowanej przez obiekty szkieletu, definiujgce ksztatt powierzchni
oraz obiekt szkieletu definiujgcy gtebokose.

14. Jesli jestes w trybie online, zaznacz pole wyboru Zmierz. Wybierz ZnajdzNom z obszaru Metoda
nominatéw. W polu Tolerancja wybierz dobrg warto$¢ toleranciji.

15. Kliknij Utwérz. PC-DMIS wstawi skan i, jesli jest w trybie online, rozpocznie skan wyszukujgc
nominaty.
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Wykonywanie zaawansowanego skanu miejscowego tata.
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Okno dialogowe Skan miejscowy tata

Skan miejscowy tata jest jak seria liniowych
skanow otwartych wykonywanych réwnolegle
do siebie.

Metoda Wstaw | Skan | Lata wykona skan powierzchni w
zaleznosci od wybranych technik dla obszaru Tech
kierunku 1 i Tech kierunku 2. Gtowica bedzie zawsze
pozostawata w obrebie ptaszczyzny ciecia podczas
wykonywania skanu. Technika kierunku 1 wskazuje
kierunek pomiedzy pierwszym i drugim punktem
granicznym. Technika kierunku 2 wskazuje kierunek
pomiedzy drugim i trzecim punktem granicznym. PC-DMIS
przeskanuje czes¢ na powierzchni wskazanej przez obszar
Tech kierunku 1. Gdy napotka na drugi punkt graniczny,
PC-DMIS przejdzie automatycznie do nastepnego rzedu,

jak to wskazano przez obszar Tech kierunku 2.

A - Technika kierunku 1

B - A - Technika kierunku 2
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Przyktadowy skan tata

Aby utworzy¢ skan miejscowy tata

arMODdE

10.
11.

12.
13.

14.
15.

Upewnij sie, czy masz wigczong gtowice TTP lub analogowa.

Przetagcz PC-DMIS w tryb DCC.

Z podmenu wybierz Wstaw | Skan | Lata. Pojawi sie okno dialogowe Skan tata.

Wpisz nazwe skanu w polu ID, jesli chcesz uzywac wtasnej nazwy.

Wybierz odpowiedni typ LATA dla pierwszego kierunku z listy Tech kierunku 1 i, w zaleznosci od
wybranej techniki, wpisz odpowiednie warto$ci odstepu i kata w dostepnych polach Maks przyr,
Min przyr, Maks kat i Min kat.

Uwaga: Jesli dla pierwszego kierunku wybrana jest technika 'OBIEKT', musi by¢ zawsze
wybrana dla drugiego kierunku.

Wybierz odpowiedni typ L ATA dla drugiego kierunku z listy Tech kierunku 2 i, w zalezno$ci od
wybranej techniki, wpisz odpowiednie warto$ci odstepu i kata w dostepnych polach Maks przyr,
Min przyr, Maks kat i Min kat.

Jedli twoj skan przechodzi przez liczne powierzchnie, rozwaz wybdr powierzchni za pomoca pola
wyboru Wybierz, zgodnie z opisem w temacie "Zaktadka Grafika".

Dodaj 1 punkt (punkt poczgtkowy), punkt D (kierunek rozpoczecia skanu) 2 punkt (punkt kohca
pierwszej linii), 3 punkt (aby wygenerowac minimalny obszar) oraz, jesli chcesz, 4 punkt (do
utworzenia obszaru kwadratowego lub prostokagtnego). Spowoduje to wybranie obszaru, ktéry
chcesz przeskanowac. Wybierz te punkty postepujac wedtug odpowiedniej procedury omowionej
w temacie "Obszar Punkty graniczne".

Wprowadz wszelkie potrzebne zmiany do wektoréw na liscie Obszar Wektory poczatkowe.
Wykonaj to klikajac dwukrotnie na wektorze i wprowadzajgc wszelkie zmiany w oknie dialogowym
Edycja elementu skanu, a nastepnie klikajgc OK, aby powréci¢ do okna dialogowego Skan
Lata.

Wybierz odpowiedni tryb nominatéw z listy Nominaly w obszarze Metoda nominatéw.

W polu Tolerancja w obszarze Metoda nominatow wpisz wartos¢ toleranciji, ktéra co najmniej
skompensuje promieh gtowicy.

Wybierz odpowiedni tryb wykonania z listy Wykonaj w obszarze Kontrolki Wyk.

W przypadku uzywania cienkiej czesci wpisz grubosé czesci w polu Grubosé w zaktadce
Grafika.

W razie potrzeby zaznacz dowolne z p6l wyboru z obszaréw w zaktadce Wykonanie.

W przypadku uzywania gtowicy analogowej, rozwaz uzycie zaktadki Punkty kontrolne w celu
optymalnego wykonania skanu.
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Kliknij przycisk Generuj w obszarze Sciezka teoretyczna, zaktadka Definicje $ciezki, aby
wygenerowac podglad skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Gdy wygenerujesz
skan, PC-DMIS rozpocznie skan w punkcie startu i bedzie podgzat zgodnie z wybranym
kierunkiem wokot elementu az osiggnie punkt graniczny. Skan nastepnie przesuwa sie do tytu i
do przodu skanujgc w rzedach wzdtuz wybranego obszaru, skanujgc w rzedach z okreslong
wartoscig przyrostu az do ukoriczenia procesu.

W razie potrzeby, mozesz usuwac¢ pojedyncze punkty wybierajac je po jednym z obszaru
Sciezka teoretyczna i wciskajac klawisz USUN.

Jesli trzeba, dokonaj dodatkowych modyfikacji skanu.

Kliknij przycisk Utworz. PC-DMIS wstawia skan do okna edycji.
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Wykonywanie zaawansowanego skanu Obwaod
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Okno dialogowe Skan obwodu

Skan Wstaw | Skan | Parametr rézni sie tym od innych skandw liniowych, Zze sg one tworzone catkowicie
z danych CAD przed wykonaniem. Ten typ skanu jest dostepny tylko, gdy dostepne sg dane powierzchni
CAD. Dzieki temu PC-DMIS bedzie doktadnie wiedziat, dokad on zmierza przed rozpoczeciem (z
niewielkim marginesem btedu).

Przyktadowy skan obwodu zewnetrznego

Dwa typy skanu obwodu
Dostepne sg dwa rézne typy skanéw obwodu: zewnetrzny i wewnetrzny.

1. Skan zewnetrzny wykonywany jest na zewnatrz wybranej granicy/granic. Skan zewnetrzny

posiada mozliwos¢ przechodzenia przez granice wielu powierzchni w celu utworzenia
pojedynczego skanu.
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2. Skan wewnetrzny wykonywany jest po krzywej granicy wewnatrz danej powierzchni. Te typy
krzywych definiujg zwykle elementy, takie jak otwory, rowki czy wystepy. Inaczej niz skan
zewnetrzny, skan wewnetrzny ograniczony jest do wnetrza pojedynczej powierzchni.

Ponizsze rysunki (Skan 1 i Skan 2) ilustrujg oba typy skanéw obwodu. W skanie 1 zostaty wybrane cztery
powierzchnie. Kazda powierzchnia graniczy z drugg, ale zewnetrzna czes¢ kazdej powierzchni tworzy
ztozong granice (oznaczong przez ciggta, , zewnetrzng linig). Odlegto$¢ przesuniecia jest iloscig, o jakg
skan zostanie przesuniety od ztozonej granicy (wskazanej linig przerywang). W skanie 2 granica otworu
uzyta jest do utworzenia sciezki dla wewnetrznego skanu obwodu.

A - Powierzchnia 1

B - Powierzchnia 2

C - Powierzchnia 3

D - Powierzchnia 4

Skan 1

Skan 2

Procedura tworzenia skanu zewnetrznego lub wewnetrznego jest taka sama i zostata przedstawiona
ponizej:

Aby utworzy¢ skan Obwéd
Aby utworzy¢ skan Obwdd:

1. Woejdz do okna dialogowego Skan obwodu (Wstaw | Skan | Obwéd).

Wpisz nazwe skanu w polu ID, jesli chcesz uzywac wtasnej nazwy.

3. Dla wewnetrznych skanéw obwodu zaznacz pole wyboru Granica wewnetrzna w zakladce
Wykonanie.

N
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4. Whybierz powierzchnie (powierzchnie), ktéra zostanie uzyta do utworzenia granicy. Jesli
wybranych zostanie wiele powierzchni, powierzchnie te powinny by¢ wybierane w tej samej
kolejnosci, w jakiej majg by¢ skanowane. Aby wybra¢ niezbedng powierzchnie (powierzchnie):

e Sprawdz, czy jest zaznaczone pole wyboru Wybierz w zakladce Grafika.

¢ Klikaj na przemian powierzchnie, ktérych chcesz uzy¢ w skanie. Kazda powierzchnia
zostanie podswietlona po jej zaznaczeniu.

e Po wybraniu zgdanych powierzchni wyczys$é pole wyboru Wybierz.

5. Kiliknij na powierzchni w poblizu granicy, gdzie ma zaczg¢ sie skan. Jest to punkt startu.

6. Kiliknij na tej samej powierzchni po raz drugi w kierunku, w jakim bedzie wykonywany skan. Jest
to punkt kierunku.

7. Jesli chcesz, kliknij na punkcie, w ktérym skan ma sie skonczy¢. Punkt ten jest opcjonalny. Jesli
nie podano punktu konca, skan zostanie zakonnczony w swym punkcie startu.

Uwaga: PC-DMIS dostarcza automatycznie punktu konca. Jesli ten punkt korica nie ma by¢ uzyty, usun
go podswietlajgc liczbe (domysinie jest to 2) na liScie Punkty graniczne oraz klikajgc przycisk Usun.

8. Wopisz odpowiednie wartosci w obszarze Konstrukcja skanu. Obejmujg one nastepujgce pola:

e Pole Przyrost

e Pole Tol CAD

e Pole Przesuniecie

e Pole Tol przesuniecia (+/-).

9. Woybierz przycisk Oblicz granice. Spowoduje to obliczenie granicy, z ktérej zostanie utworzony
skan. Czerwone kropki na granicy oznaczajg miejsca pobierania punktéw pomiarowych w skanie
obwodu.

Uwaga: Obliczenie granicy powinno by¢ wzglednie szybkim procesem.

Jesli granica nie wyglada poprawnie, kliknij przycisk Usun. Spowoduje to usuniecie granicy i pozwoli na
utworzenie nastepne;.

Jesli granica wydaje sie nieprawidtowa, zwykle oznacza to, ze nalezy zwiekszy¢ tolerancje CAD.
Po zmianie tolerancji CAD kliknij przycisk Oblicz granice, aby ponownie obliczy¢ granice.

Sprawdz, czy granica jest prawidtowa przed obliczeniem skanu obwodu, poniewaz obliczenie Sciezki
skanu zajmuje o wiele wiecej czasu niz ponowne obliczenie granicy.

10. Sprawdz, czy wartos¢ Przesuniecie jest prawidiowa.

11. Kliknij przycisk Generuj w obszarze Sciezka teoretyczna, zaktadka Definicje $ciezki. PC-DMIS
obliczy nastepnie wartosci teoretyczne, ktére bedg uzyte do wykonania skanu. Ten proces
wymaga bardzo czasochtonnego algorytmu. W zaleznosci od ztozono$ci wybranych powierzchni i
ilosci obliczanych punktéw obliczenie $ciezki skanu moze troche potrwaé. (Pieciominutowe
oczekiwanie nie jest czyms niezwyktym) Jesli skan wydaje sie nieprawidtowy, kliknij przycisk
Cofnij, aby usung¢ zaproponowang $ciezke skanu. Jesli trzeba, zmien warto$¢ Tolerancja
przesuniecia i ponownie oblicz skan.
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12. W razie potrzeby, mozesz usuwac pojedyncze punkty wybierajgc je po jednym z obszaru
Sciezka teoretyczna i wciskajac klawisz USUN.

13. Kliknij przycisk Utworz, aby utworzy¢ skan obwodu i zachowa¢ go w oknie edycji. Bedzie on
wykonany jak kazdy inny skan. Jesli masz wigczong metode PC-DMIS AutoPrzegub, ale nie
masz zadnych skalibrowanych koncowek, PC-DMIS wyswietli komunikat informujgcy o tym, kiedy
dodawane sg koncowki gtowicy, ktére wymagajg kalibracji. We wszystkich innych przypadkach
PC-DMIS zapyta, czy ma uzy¢ najblizszej, skalibrowanej koncéwki dla wymaganego kata
koncéwki, czy tez doda¢ nowa, nieskalibrowang konncéwke pod zgdanym katem.

Uwaga dotyczaca unikania otworéw

Pamietaj, ze tryb Zdefiniowany w obszarze Kontrolki wyk. w zaktadce Wykonanie nie obstuguje
unikania otworéw ze skanami obwodu. Upewnij sie, czy nie ma zadnych otwordw na $ciezce skanu w tym
trybie wykonania; jesli sg, wyreguluj $ciezke skanu obwodu lub przetgcz na tryb normalny wykonania.
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Wykonywanie zaawansowanego skanu przekroju
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Okno dialogowe Skan przekroju

Skan Wstaw | Skan | Przekroj jest bardzo podobny do skandw liniowych otwartych. Skanuje on
powierzchnie wzdtuz linii na czesci. Ten typ skanu jest dostepny tylko, gdy dostepne sg dane powierzchni
CAD. Za pomocg danych powierzchni CAD PC-DMIS wybierze punkt startu i punkt konca w przekroju.
Skany przekroju uzywajg punktu poczatkowego i punktu koncowego dla prostej, a takze obejmujg punkt
kierunku. Gtowica bedzie zawsze pozostawata w obrebie ptaszczyzny ciecia podczas wykonywania
skanu. Istniejg trzy typy technik kierunku skanu przekroju.

Wykryj i pomin otwory

Skany przekroju posiadajg mozliwos¢ wykrywania otworéw, a nastepnie pomijania ich podczas
skanowania wzdtuz czeéci. Ten typ skanu umozliwia wybor 'linii przekroju' rysowanych na ekranie przez
projektanta CAD, a nastepnie kontynuacje skanu.

Skany wielokrotne wzdtuz stalej osi

Jedng korzyscig uzywania skanu przekroju jest mozliwo$¢ wykonywania wielu skanéw wzdtuz statej osi.
Na przyktad, zatézmy, ze chcesz przeskanowac prostg wzdtuz osi Y przy pewnym przyro$cie wzdtuz osi
X. Tak wiec przy X = 5,0 chcesz przeskanowac pierwszg prostg. Przy X = 5,5 chcesz przeskanowac
drugg prostg a przy X = 6,0 chcesz przeskanowac trzecig prostg. Mogtbys to zrobi¢ za pomoca kilku
liniowych skanoéw otwartych, ale te typy skandéw przyrostowych wykonywane sg z tatwoscig za pomocg
skanu przekroju.
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Aby to wykonaé, ustaw skan przekroju z osig X jako osig przekroju i 0,5 jako przyrostem przekroju.
Powinno sie ustawi¢ takze dodatkowe parametry (zobacz "Wykonywanie zaawansowanego, otwartego
skanu liniowego". Po pomiarze skanu PC-DMIS wyswietli ponownie okno dialogowe Skan przekroju z
wszystkimi punktami granicznymi przesunietymi do nastepnego przekroju o okreslong wartosc przyrostu.

Przyktadowe skany przekroju

Aby utworzy¢ skan przekroju

Upewnij sie, czy masz wtgczong gtowice TTP lub analogowa.

Przetagcz PC-DMIS w tryb DCC.

Z podmenu wybierz Wstaw | Skan | Przekréj. Pojawi sie okno dialogowe Skan przekroju.

Wpisz nazwe skanu w polu ID, jesli chcesz uzywac wtasnej nazwy.

Wybierz odpowiedni typ PRZEKROJU dla pierwszego kierunku z listy Tech kierunku 1 i, w

zalezno$ci od wybranej techniki, wpisz odpowiednie wartosci odstepu i kata w dostepnych polach

Maks przyr, Min przyr, Maks kat i Min kat.

6. Jesli twoj skan przechodzi przez liczne powierzchnie, rozwaz wybor powierzchni za pomocg pola
wyboru Wybierz, zgodnie z opisem w temacie "Zaktadka Grafika".

7. Dodaj punkt 1 (punkt poczatkowy), punkt D (kierunek do skanowania) oraz punkt 2 (punkt
koncowy) dla skanu przekroju. Spowoduje to wybranie linii, ktérg chcesz przeskanowac. Wybierz
te punkty postepujac wedtug odpowiedniej procedury oméwionej w temacie "Obszar Punkty
graniczne".

8. Woybierz przycisk Tnij CAD. Powoduje to pociecie skanu na podsekcje i pokazuje lokalizacje,
ktore PC-DMIS pominie ze wzgledu na przeszkody (takie, jak otwory) wzdtuz powierzchni.
Mozesz klikng¢ przycisk Pokaz gran, aby ponownie pokazac punkty graniczne.

9. W obszarze Lokalizacja przekroju wykonaj nastepujgce czynnosci:

arMLDdDPE

o Woybierz liste OS, 08, wzdtuz ktérej beda inkrementowane kolejne skany przekroju.

o Wpisz warto$¢ lokalizacji dla tej osi, ktérg chcesz ustawi¢ dla wszystkich punktow
granicznych.

e Wpisz wartos¢ przyrostu w polu Przyrost. Jest to ilo$¢, o jakg PC-DMIS przesunie skan
po kliknieciu przycisku Utwérz.

10. Wybierz odpowiedni typ punktow pomiarowych do pobrania z listy Typ punktu pomiarowego w
obszarze Kontrolki punktu pomiarowego.
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11.

12.
13.

14.
15.

16.
17.

18.

19.

20.

21.

22,
23.

Wprowadz wszelkie potrzebne zmiany do wektoréw na liscie Obszar Wektory poczatkowe.
Wykonaj to klikajgc dwukrotnie na wektorze i wprowadzajgc wszelkie zmiany w oknie dialogowym
Edycja elementu skanu, a nastepnie klikajgc OK, aby powréci¢ do okna dialogowego Skan
przekroju.

Wybierz odpowiedni tryb nominatéw z listy Nominaly w obszarze Metoda nominatow.

W polu Tolerancja w obszarze Metoda nominatéw wpisz wartos¢ toleranciji, ktéra co najmniej
skompensuje promienh gtowicy.

Wybierz odpowiedni tryb wykonania z listy Wykonaj w obszarze Kontrolki Wyk.

W przypadku uzywania cienkiej czesci wpisz grubosc¢ czesci w polu Grubos¢ w zaktadce
Grafika.

W razie potrzeby zaznacz dowolne z pél wyboru z obszaréw w zaktadce Wykonanie.

W przypadku uzywania gtowicy analogowej, rozwaz uzycie zaktadki Punkty kontrolne w celu
optymalnego wykonania skanu.

Kliknij przycisk Generuj w obszarze Sciezka teoretyczna, zaktadka Definicje $ciezki, aby
wygenerowac podglad skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Gdy wygenerujesz
skan przekroju, PC-DMIS rozpocznie skan w punkcie startu i bedzie podgzat zgodnie z wybranym
kierunkiem, pomijajgc otwory, az osiggnie punkt graniczny.

W razie potrzeby, mozesz usuwac¢ pojedyncze punkty wybierajac je po jednym z obszaru
Sciezka teoretyczna i wciskajgc klawisz USUN.

Jesli chcesz, skorzystaj z obszaru Sciezka splajnu w tej samej zaktadce, aby dopasowaé $ciezke
teoretyczng do $ciezki splajnu.

Jesli trzeba, dokonaj dodatkowych modyfikacji skanu.

Kliknij przycisk Utwérz. PC-DMIS wstawia skan do okna edyciji.

Po utworzeniu skanu PC-DMIS przesunie nastepnie punkty graniczne wzdtuz wybranej osi o
okreslong wartos¢ przyrostu. Wyswietli nowe granice w oknie ekranu graficznego i umozliwi
ponowne skorzystanie z okna dialogowego Skan przekroju, aby utworzy¢ kolejny skan
przekroju.
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Wykonywanie zaawansowanego skanu obrotowego
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Okno dialogowe Skan obrotowy

Metoda skanu Wstaw | Skan | Obrotowy przeskanuje powierzchnie wokét danego punktu w okreslonym
promieniu od tego punktu. Promien zostanie zachowany bez wzgledu na zmiany powierzchni. Procedura
ta uzywa punktu poczatkowego i koricowego dla tuku pomiaru, a takze obejmuje punkt kierunku w celu
zdefiniowania kierunku od startu do konca.

Przyktadowy skan obrotowy wokét stozka

Aby utworzy¢ skan obrotowy

Upewnij sie, czy masz wtgczong gtowice TTP lub analogowa.

Przetgcz PC-DMIS w tryb DCC.

Z podmenu wybierz Wstaw | Skan | Obrotowy. Pojawi sie okno dialogowe Skan obrotowy.

Wpisz nazwe skanu w polu ID, jesli chcesz uzywac wtasnej nazwy.

Okresl punkt srodkowy dla skanu obrotowego. Mozesz to wykona¢ w jeden z dwdch sposobow:
e Zaznacz pole wyboru Wybierz srodek, nastepnie kliknij punkt na czesci.
o Wpisz recznie lokalizacje $rodka okregu w polach XYZ oraz IJK.

oML
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o]

10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.
17.

18.
19.

20.

21.

22.
23.

Wpisz warto$¢ promienia dla skanu obrotowego w polu R. Po wpisaniu promienia PC-DMIS
narysuje lokalizacje skanu na modelu czesci w oknie ekranu graficznego.

Sprawdz, czy informacje $rodka XYZ i IJK skanu sg prawidtowe.

Odznacz pole wyboru Wybierz srodek.

Wybierz odpowiednig technike z listy Tech kierunku 1 i, w zaleznoéci od wybranej techniki,
wpisz odpowiednie wartosci przyrostu i kgta w dostepnych polach Maks przyr, Min przyr, Maks
kat i Min kat.

Jesli twdj skan przechodzi przez liczne powierzchnie, rozwaz wybér powierzchni za pomocg pola
wyboru Wybierz, zgodnie z opisem w temacie "Zaktadka Grafika".

Dodaj punkt 1 (punkt poczgtkowy), punkt D (kierunek do skanowania) oraz punkt 2 (punkt
koncowy) dla skanu obrotowego. Spowoduje to wybranie krzywej do skanu. Jesli chcesz
przeskanowac caty obwdd, usun punkt 2. Wybierz te punkty graniczne postepujgc wedtug
odpowiedniej procedury oméwionej w temacie "Obszar Punkty graniczne".

Wybierz odpowiedni typ punktow pomiarowych do pobrania z listy Typ punktu pomiarowego w
obszarze Kontrolki punktu pomiarowego.

Wprowadz wszelkie potrzebne zmiany do wektoréw na liscie Obszar Wektory poczatkowe.
Wykonaj to klikajgc dwukrotnie na wektorze i wprowadzajgc wszelkie zmiany w oknie dialogowym
Edycja elementu skanu, a nastepnie klikajgc OK, aby powréci¢ do okna dialogowego Skan
obrotowy.

Wybierz odpowiedni tryb nominatéw z listy Nominaly w obszarze Metoda nominatéw.

W polu Tolerancja w obszarze Metoda nominatow wpisz wartos¢ toleranciji, ktéra co najmniej
skompensuje promien gtowicy.

Wybierz odpowiedni tryb wykonania z listy Wykonaj w obszarze Kontrolki Wyk.

W przypadku uzywania cienkiej czesci wpisz grubosé czesci w polu Grubos¢ w zakladce
Grafika.

W razie potrzeby zaznacz dowolne z p6l wyboru z obszaréw w zaktadce Wykonanie.

W przypadku uzywania gtowicy analogowej, rozwaz uzycie zaktadki Punkty kontrolne w celu
optymalnego wykonania skanu.

Kliknij przycisk Generuj w obszarze Sciezka teoretyczna, zaktadka Definicje $ciezki, aby
wygenerowac podglad skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Gdy wygenerujesz
skan, PC-DMIS rozpocznie skan w punkcie startu i bedzie podgzat zgodnie z wybranym
kierunkiem wokot elementu az osiggnie punkt konca.

W razie potrzeby, mozesz usuwac pojedyncze punkty wybierajgc je po jednym z obszaru
Sciezka teoretyczna i wciskajac klawisz USUN.

W razie potrzeby dokonaj dodatkowych modyfikacji skanu.

Kliknij przycisk Utwérz. PC-DMIS wstawia skan do okna edyciji.
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Wykonywanie zaawansowanego skanu swobodnego

reformm Scan
Scan Type: I;kadmm Sean ﬂ ¢ Basic

Execution | Gaaphics  Path Defindion | Setings |
 Theorstical Paih

] 3 I3 12 Ji I | K

;' Get Mo | ToPens |

— Splne Path

Curvs |Closed =] Weight | =l le?.m

Calcudstion: [Apgeoiima = | Spacng [Derciy = Calpidnie
IR || |

Okno dialogowe Skan swobodny

Okno dialogowe Skan swobodny umozliwia fatwe tworzenie na powierzchni $ciezek, po ktérych bedzie
odbywat sie skan. Sciezka ta zalezy catkowicie od ciebie: moze byé zakrzywiona lub prosta, moze mieé
wiele lub niewiele punktéw pomiarowych.

Przyktad skanu swobodnego Przyktad skanu swobodnego
Przed sciezka splajnu Po sciezce splajnu
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Aby utworzy¢ skan swobodny:

PoObdPE

Kliknij przycisk Zaawansowane>>, aby pokazac¢ zaktadki na dole okna dialogowego.

W zaktadkach Wykonanie i Grafika wybierz zgdane elementy.

Wybierz zaktadke Definicja sciezki.

Zdefiniuj $ciezke teoretyczng. Dodaj punkty pomiarowe do pola Sciezka teoretyczna klikajgc na
powierzchni czesci w oknie ekranu graficznego. Z kazdym kliknieciem na rysunku czesci bedzie
sie pojawial pomaranczowy punkt. Gdy bedziesz miat pie¢ lub wiecej punktéw, przycisk Oblicz
stanie sie aktywny w obszarze Sciezka splajnu.

W razie potrzeby, mozesz usuwaé pojedyncze punkty wybierajac je po jednym z obszaru
Sciezka teoretyczna i wciskajgc klawisz USUN.

Jesli chcesz, wybierz pozycje w obszarze Sciezka splajnu, a nastepnie kliknij Oblicz. Spowoduje
to utworzenie krzywej splajnu wzdtuz punktéw teoretycznych, ktére zdefiniowates, a poézniej
ponowne obliczenie punktéw w obszarze Sciezki teoretycznej w celu utworzenia gtadszej sciezki
dla ruchu gtowicy.

Kliknij Utworz, aby wygenerowac skan. Jesli masz wtaczong metode PC-DMIS AutoPrzegub, ale
nie masz zadnych skalibrowanych koncéwek, PC-DMIS wyswietli komunikat informujgcy o tym,
kiedy dodawane sg koncowki gtowicy, ktére wymagajg kalibracji. We wszystkich innych
przypadkach PC-DMIS zapyta, czy ma uzy¢ najblizszej, skalibrowanej kohcéwki dla wymaganego
kata koncéwki, czy tez doda¢ nowa, nieskalibrowang koricowke pod zgdanym katem.
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Wykonywanie zaawansowanego skanu UV
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Okno dialogowe Skan UV

Skan UV Wstaw | Skan | UV umozliwia tatwe skanowanie rzedéw punktéw na dowolnej powierzchni
znanego modelu CAD (podobnie do skanu tata). Skan ten nie wymaga wielu ustawien, poniewaz korzysta
z przestrzeni UV zgodnie z definicjg modelu CAD.

x

a

S
S

Przyktadowy s

UV z oznaczonym kazdym punktem pomiarowym

Uwaga: Gdy PC-DMIS ustawia skan UV za pomocg tego okna dialogowego, uzyskuje kazdy z punktow z
CAD oraz uzywa danych nominalnych dla kazdego punktu.

Aby utworzy¢ skan UV

Aktywuj gtowice TTP.

Przetgcz model CAD w tryb bryty.

Przetgcz PC-DMIS w tryb DCC.

Wejdz do okna dialogowego Skan UV (Wstaw | Skan | UV).
Wpisz nazwe skanu w polu ID, jesli chcesz uzywac wlasnej nazwy.
W zaktadce Grafika kliknij pole wyboru Wybierz.

2 e
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7. Kliknij powierzchnie lub powierzchnie, ktére bedziesz skanowat. PC-DMIS podswietli wybrang
powierzchnie. PC-DMIS wy$wietli na modelu CAD U oraz V wskazujgc kierunek kazdej osi.

Strzatki osi UV na powierzchni CAD

8. W zaktadce Grafika wyczys¢ pole wyboru Wybierz.

9. Zaznacz pole wyboru Poczatkowe kliknigcie CAD z obszaru Ustawienia skanu UV.

10. Kliknij raz na wybranej powierzchni, aby ustawi¢ punkt startu skanu. Miejsce klikniecia na
powierzchni wskazuje réwniez, gdzie rozpocznie sie skan UV. Definiuje to pierwszy naroznik dla
obszaru prostokatnego skanu.

Uwaga: Skan UV obstuguje teraz skanowanie wielu powierzchni. Aby przeskanowac wiele powierzchni,
kliknij na powierzchniach do skanowania w kolejno$ci, w jakiej chcesz, zeby byty skanowane. PC-DMIS
wyswietli liczbe wskazujgcg numer powierzchni oraz strzatki kierunku U i V. Podczas wykonania PC-
DMIS wykonuje skan UV na pierwszej powierzchni, potem na drugiej i tak dalej.

11. Zaznacz pole wyboru Koncowe kliknigcie CAD z obszaru Ustawienia skanu UV.

12. Kliknij ponownie raz na wybranej powierzchni, aby ustawi¢ punkt konca skanu. Nastepnie PC-
DMIS wyswietli U oraz V na modelu CAD. Definiuje to drugi naroznik dla obszaru prostokatnego
skanu.

Uwaga: PC-DMIS okre$la automatycznie pozycje startu i korica wzdtuz osi U i V w oparciu o klikniete
punkty. Mozesz zmieni¢ kierunek skanu przetgczajgc wartosci Start i Koniec w rzedach U i V. Przestrzen
UV uzywa liczb pomiedzy 0.0 a 1.0 do przedstawienia catej powierzchni. Zatem w wiekszosci przypadkow
0.0, 0.0 bedzie na przeciwlegtym rogu po przekatnej od 1.0, 1.0. Jednakze przyciete powierzchnie mogg
rozpoczynac sie od wartosci wiekszej niz 0.0 oraz konczy¢ sie warto$cig mniejszg niz 1.0 zaréwno w
kierunku U jak i V.

13. Wybierz odpowiedni typ punktow pomiarowych do pobrania z listy Typ punktu pomiarowego w
obszarze Kontrolki punktu pomiarowego. Mozesz wybra¢ Wektorowy lub Powierzchniowy.

14. Jesli trzeba, dokonaj modyfikacji wszelkich innych opcji.

15. Wybierz przycisk Generuj w obszarze Sciezka teoretyczna, zaktadka Definicje $ciezki, aby
wygenerowac podglad skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. PC-DMIS narysuje na
modelu CAD w miejscu, gdzie majg by¢ pobrane punkty. Zauwazysz, ze skan UV pomija
automatycznie wszelkie zawadzajgce otwory wzdtuz powierzchni.

16. W razie potrzeby, mozesz usuwac pojedyncze punkty wybierajgc je po jednym z obszaru
Sciezka teoretyczna i wciskajac klawisz USUN.

17. W razie potrzeby, wykonaj wszelkie modyfikacje w skanie.

18. Kliknij przycisk Utwoérz. PC-DMIS wstawi skan do okna edycji i narysuje droge, jakg przebedzie
gtowica na powierzchni modelu w oknie ekranu graficznego.
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Wykonywanie zaawansowanego skanu siatki
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Okno dialogowe Skan siatki

Siatka skan, podobny do skanu UV, pozwala na tatwe tworzenie punktéw siatki w obrebie widocznego
prostokata, a nastepnie rzutowanie tych punktéw na dowolnie wybrane powierzchnie. Skany UV oraz
siatki sg podobne pod tym wzgledem, Zze konstruujg one oraz rozmieszczajg punkty w obrebie wybranego
obszaru. Jednakze skany UV uzywajg przestrzeni UV definiowanej przez model CAD. Mozesz uzy¢
skanu siatki do tworzenia siatki w biezgcej orientacji CAD i rzutowa¢ punkty na powierzchnie CAD.
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Przeanalizuj te dwa rysunki:

Rysunek 1 - Skan UV na czesci obrotowej

2D Rysunek 2 - Skan siatki na czesci obrotowej 2D

Rysunek 1 pokazuje skan UV na gornej powierzchni prébnego bloku obréconego w 2D. Rysunek 2
pokazuje ten sam blok ze skanem siatki. Zauwaz, jak osie UV na rysunku 1 zgadzajg sie z osiami XY
wybranej powierzchni. Skan siatki, z drugiej strony, tego nie robi; zamiast tego punkty pozostajg
wyréwnane z widokiem prostokata. Po utworzeniu, skan siatki tworzy punkty w miejscach ich padania na
wybrane powierzchnie bez wzgledu na orientacje czeéci.

Aby utworzy¢ skan siatki

Aktywuj gtowice TTP.

Przetagcz model CAD w tryb bryty.

Przetagcz PC-DMIS w tryb DCC.

Wejdz do okna dialogowego Skan siatki (Wstaw | Skan | Siatka).

Wpisz nazwe skanu w polu ID, jesli chcesz uzywac whasnej nazwy.

Kliknij i przeciggnij prostokat na ekranie nad powierzchnig lub powierzchniami, ktére chcesz
dotgczy¢ do skanu. Prostokat ten zdefiniuje granice siatki, ktéra rzutowana bedzie na
powierzchnie CAD.

o0k~ wdE

Przyktadowy prostokat obejmujgcy kilka powierzchni
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7. W zaktadce Grafika zaznacz pole wyboru Wybierz.
8. Kliknij powierzchnie lub powierzchnie, ktére bedziesz skanowat. PC-DMIS podswietli wybrane

powierzchnie w miare ich zaznaczania.

Przyktadowa, wybrana powierzchnia, podswietlona na czerwono

9. Woybierz odpowiedni typ punktow pomiarowych do pobrania z listy Typ punktu pomiarowego w

obszarze Kontrolki punktu pomiarowego. Mozesz wybra¢ Wektorowy lub Powierzchniowy.

10. W obszarze Ustawienia skanu siatki okresl, ile punktdow pomiarowych ma zostac

rozmieszczonych w kierunkach A i B i upuszczonych na wybrang powierzchnie (powierzchnie).

11. Jesli trzeba, dokonaj modyfikacji wszelkich innych opcji. Mozna wybra¢ tylko MASTER z listy

Nominaly.

12. Wybierz przycisk Generuj w obszarze Sciezka teoretyczna, zaktadka Definicje $ciezki, aby

wygenerowac podglad skanu na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. PC-DMIS narysuje
punkty na modelu CAD. Nie narysuje punktow na zadnej niewybranej powierzchni, nawet jesli
granica prostokata obejmuje inne powierzchnie.

Przyktad pokazujgcy wygenerowane punkty. Zauwaz, ze punkty pojawiajg sie tylko na wybranej
powierzchni (czerwonej), nawet jesli kilka innych powierzchni (niebieskie) ograniczone sg przez
prostokat.

13. W razie potrzeby, mozesz usuwac pojedyncze punkty wybierajgc je po jednym z obszaru

Sciezka teoretyczna i wciskajac klawisz USUN.

14. W razie potrzeby, wykonaj wszelkie modyfikacje w skanie.
15. Kliknij przycisk Utwérz. PC-DMIS wstawi skan do okna edycji i narysuje droge, jakg przebedzie
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Wykonywanie skanow podstawowych

PC-DMIS oferuje obecnie wsparcie dla skandw, ktére sg sklasyfikowane pod nowym typem o nazwie
Skany podstawowe. Te nowe skany sg skanami opartymi o elementy (tj.: mozesz zdefiniowac element,
taki jak okrag lub walec, do pomiaru wraz z odpowiednimi parametrami a PC-DMIS wykona skan, ktory
bedzie uzywat odpowiednich mozliwosci skanowania podstawowego).

Jesli gtowica TTP lub analogowa zostanie przetgczona w tryb DCC, z podmenu Wstaw skan dostepne
bedg nastepujgce skany podstawowe:

e Podstawowy skan okregu
e Podstawowy skan walca
e Podstawowy skan osi

e Podstawowy skan srodka
e Podstawowy skan linii

Uwaga: Opcja menu skanu srodka bedzie niedostepna dopoki nie wybierzesz analogowej gtowicy
pomiarowej.

Bardziej zaawansowane skany w PC-DMIS sg zlozone z podstawowych skanéw. Chociaz PC-DMIS nie
pozwala wybiera¢ skandéw podstawowych z listy i tworzy¢ z nich zaawansowane skany, mozesz kopiowac
i wkleja¢ skany podstawowe do juz utworzonych, zaawansowanych skanow.

Ten rozdziat omawia najpierw wspoine funkcje dostepne dla okna dialogowego Skan podstawowy, a
nastepnie to jak wykonywac dostepne skany podstawowe.

Aby uzyskac informacje dotyczace opcji dostepnych w oknie dialogowym Skan, uzywanym do

wykonywania tych skanéw, zobacz "Wspdlne funkcje okna dialogowego Skan podstawowy" w
dokumentacji PC-DMIS Core.
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Wykonywanie podstawowego skanu okregu

BASICSCAN ]
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Okno dialogowe SKANPODSTAWOWY - Zaktadka Okrag

Opcja menu Wstaw | Skan | Okrag umozliwia skanowanie elementu okregu. Pobiera ona parametry,
takie jak srodek okregu, srednica okregu itd., a takze umozliwia WMP wykonanie skanu. Metoda okregu
pozwala na uzycie tylko filtra odlegtosci. Dopuszcza ona tylko Typ wektorowy punktu pomiarowego i
nie wymaga warunku granicy. Nastepujgce parametry kontrolujg wykonanie skanu:

e Srodek masy: Ten punkt (znajdujacy sie na pierwszej liscie, w kolumnie#) jest $rodkiem okregu
lub walca. Srodek okregu mozna wpisywaé bezposrednio z klawiatury lub uzyskiwaé¢ z maszyny
albo z CAD.

Aby zdefiniowaé podstawowy skan okregu:
Mozesz zdefiniowa¢ skan podstawowy okregu w jeden z nastepujgcych sposobow:

o Whpisujgc bezposrednio wartos¢. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan okregu - Metoda z
klawiatury".

e Mierzac fizycznie punkty na okregu. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan okregu - Metoda
zmierzonych punktow".

¢ Klikajac na okregu w modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Zobacz "Podstawowy skan
okregu - Metoda danych powierzchni" lub "Podstawowy skan okregu - Metoda danych szkieletu".

Po utworzeniu skanu PC-DMIS wstawi go do okna edycji. Wiersz polecenia okna edycji dla skanu
podstawowego okregu ma wartosc:

ID=SKANPODSTAWOWY/OKRAG, PokazPktPom=TAK, PokazWszystkieParam=TAK
$rodekx, $rodeky, $rodekz,WektCiecia=1i, j, k, Typ
WektPocz=1i,7j,k, $rednica,kat,gtebokosé¢,grubosé
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Podstawowy skan okregu - Metoda z klawiatury
Ta metoda umozliwia wpisanie wartosci X, Y i Z Srodka masy okregu oraz wektorow.

1. Wybierz zgdany punkt srodka masy na liscie.
2. Kliknij dwukrotnie na kolumnie Srodek masy. Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego

Edycja elementu skanu dla srodka masy. Maty pasek okna dialogowego wyswietla ID
okreslonego, edytowanego parametru.

Edit Scan Itenm: Centr --'

4 [0.000000)
IW Cancel
IW [ et

LLI

Okno dialogowe Edycja

w

Dokonaj recznej edyciji pol X, Y lub Z.

4. Kliknij przycisk OK, aby zobaczy¢ natychmiast zmiany. Przycisk Anuluj porzuca wszelkie
wprowadzone zmiany i powoduje zamkniecie okna dialogowego.

5. Dokonaj edycji WektCiecia oraz WektPocz okregu uzywajgc tego samego procesu.
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Podstawowy skan okregu - Metoda punktow zmierzonych
Aby wygenerowacé okrag bez uzycia danych CAD:

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby odnalez¢ ptaszczyzne, na ktérej lezy okrag.
2. Pobierz trzy dodatkowe punkty pomiarowe w otworze (lub na wystepie). PC-DMIS obliczy auto
okrag uzywajgc wszystkich trzech punktéw pomiarowych.

Mozna pobra¢ dodatkowe punkty pomiarowe. PC-DMIS uzyje danych ze wszystkich zmierzonych
punktow pomiarowych. Wyswietlany srodek masy jest obliczonym $rodkiem otworu (lub wystepu).
WektCiecia jest osig okregu a WektPocz okregu obliczany jest na podstawie pierwszego z ostatnich
trzech punktéw pomiarowych, ktére sg uzyte do obliczenia okregu. Kat obliczany jest jako kat tuku z
pierwszego punktu pomiarowego do ostatniego punktu pomiarowego.
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Podstawowy skan okregu - Metoda danych CAD

WektCiecia tego okregu obliczany jest na podstawie pierwszego klikniecia, uzytego do obliczenia okregu
za pomocg tej metody.

Typ:
Dozwolone sg nastepujgce typy okregow:

1) WEW: Otwor

A - Przyktad otworu

/’ D +— B
( 70\\ A B - Punkt poczatkowy
N >\ ¢ C - Wektor poczatkowy

D - Kat

2) ZEW: Wystep

J— A - Przyktad wystepu
"

/’ +— B
\ B - Punkt poczatkowy

Ny Y7\ ¢ C - Wektor poczatkowy

-—\.._\_,_.-’J

D - Kat

3) PLASZCZYZNA: Okrag ptaszczyzny wykonywany jest na ptaszczyznie, na ktérej znajduje sie
okrag.

Kat:

Jest to kat (w stopniach do skanowania) od punktu startu. Mozna uzywac¢ zaréwno dodatnich, jak i
ujemnych katéw. Katy dodatnie uwazane sg za lewoskretne, a katy ujemne uwazane sg za prawoskretne.
WektCiecia uwazany jest za os$, wokot ktérej obraca sie kat.

Srednica:
To jest srednica okregu.

Glebokosé:
Jest to gtebokos¢ stosowana wzgledem kierunku WektCiecia. Mozna stosowac¢ zaréwno wartosci
dodatnie, jak i ujemne.

Przyktad: Jesli okrgg ma srodek 1,1,3, WektCiecia 0,0,1 oraz gtebokos¢ 0,5, podczas wykonania $rodek
okregu zostanie ustawiony na 1, 1, 2.5. Jesli dla tego samego okregu uzyta zostanie gtebokos¢ —0.5,
Srodek ciezkos$ci zostanie przesuniety podczas wykonania do 1.1.3.5.
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Podstawowy skan okregu - Metoda danych powierzchni

Aby wygenerowacé okrag za pomocg danych powierzchni:

1. Kiliknij ikone Tryb powierzchni. ﬂ
2. Umies¢ kursor na zewnatrz lub wewnatrz Zgdanego okregu.
3. KiIiknij raz na powierzchni w poblizu okregu.

Okno dialogowe wyswietli automatycznie punkt Srodkowy X, Y, Z, Srednice oraz wektory dla okregu z
wybranych danych CAD.

o WektCiecia: Ten wektor jest osig okregu oraz ptaszczyzng, w jakiej zostanie wykonane
skanowanie.

o WektPocz: Wektor ten opisuje kierunek, w jakim gtowica pobierze pierwszy punkt pomiarowy,
aby rozpocza¢ skan. Ten wektor obliczany jest wedtug trybu wprowadzania danych. Wektor ten
oraz WektCiecia sg do siebie wzajemnie normalne.
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Podstawowy skan okregu - Metoda danych szkieletu

Do generowania skanu okreznego mozna uzywac rowniez danych CAD szkieletu.
Aby wygenerowacé okrag:
1. Kiiknij blisko zgdanego elementu szkieletu na okregu. PC-DMIS podswietli wybrany obiekt
szkieletu.

2. Sprawdz, czy zostat wybrany prawidtowy element.

Okno dialogowe wyswietli wartos¢é srodkowego punktu wybranego okregu i Srednicy po wskazaniu
obiektu szkieletu.

Uwaga: Jesli ukrytym elementem nie jest okrag ani tuk, mogg by¢ potrzebne dodatkowe klikniecia w celu
identyfikacji elementu. Jesli PC-DMIS nie podswietli wlasciwego elementu, sprobuj klikngé na co najmniej
dwa dodatkowe punkty blisko okregu.

o WektCiecia: Ten wektor jest osig okregu oraz ptaszczyzna, w jakiej zostanie wykonane
skanowanie.

o WektPocz Wektor ten opisuje kierunek, w ktérym gtowica pobierze pierwszy punkt pomiarowy w
celu zainicjowania skanu. Ten wektor obliczany jest wedtug trybu wprowadzania danych. Wektor
ten oraz WektCiecia sg wektorami normalnymi wzgledem siebie.
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Wykonywanie podstawowego skanu walca
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Okno dialogowe SKANPODSTAWOWY - Zaktadka Walec

Opcja menu Wstaw | Skan | Walec umozliwia skanowanie elementu walca. Pobiera on parametry, takie
jak srednica, skok walca itd.i pozwala sterownikowi wykona¢ skan. Metoda walca dopuszcza Odlegtosé
w zakfadce Filtr oraz Typ wektorowy punktu pomiarowego i nie wymaga warunku granicy.
Nastepujgce parametry kontrolujg wykonanie skanu:

Srodek masy: Punkt ten jest $rodkiem walca, od ktérego rozpocznie sie wykonanie. Srodek walca
mozna wprowadzaé bezposrednio z klawiatury lub uzyskiwa¢ z maszyny albo z CAD.

Aby zdefiniowaé podstawowy skan walca:
Mozesz zdefiniowaé podstawowy skan walca w jeden z nastepujgcych sposobow:

o Wopisujgc bezposrednio warto$é. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan walca - Metoda z
klawiatury".

e Mierzac fizycznie punkty na walcu. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan walca - Metoda
zmierzonych punktow".

¢ Klikajac na walcu w modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Zobacz "Podstawowy skan walca -
Metoda danych powierzchni" lub "Podstawowy skan walca - Metoda danych szkieletu"

Po utworzeniu skanu PC-DMIS wstawi go do okna edycji. Wiersz polecenia okna edycji dla skanu
podstawowego walca ma wartosc:

ID=SKANPODSTAWOWY/WALEC, PokazPktPom=TAK, PokazWszystkieParam=TAK
$rodekx, $rodeky, $rodekz,WektCiecia=i, j, k, Typ
WektPocz=1i,7j,k, $rednica,kat,skok,gtebokosé¢,grubose
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Podstawowy skan walca - Metoda z klawiatury
Ta metoda umozliwia wpisanie wartosci X, Y i Z $rodka masy walca oraz wektoréw.

1. Kiliknij dwukrotnie punkt srodka masy na licie w kolumnie '#'. Spowoduje to wyswietlenie okna
dialogowego Edycja elementu skanu. Maty pasek okna dialogowego wyswietla ID okreslonego,
edytowanego parametru.

e scan tem: Centrot
23 (0.oo00oo 0K
" IW Cancel |
Z IW i I=E |

Okno dialogowe Edycja elementu skanu

2. Dokonaj recznie edycji wartosci X, Y lub Z.
3. Kiliknij przycisk OK, aby zobaczy¢ natychmiast zmiany.

Przycisk Anuluj porzuca wszelkie wprowadzone zmiany i powoduje zamkniecie okna dialogowego.

Nalezy rowniez wprowadzi¢ WektCiecia i WektPocz walca uzywajgc tego samego procesu.
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Podstawowy skan walca- Metoda punktéw zmierzonych
Aby wygenerowaé walec bez uzycia danych CAD:

1. Pobierz trzy punkty pomiarowe na powierzchni, aby odnalez¢ wektor osi walca.
2. Pobierz trzy dodatkowe punkty pomiarowe w otworze (lub na wystepie). PC-DMIS obliczy
Srednice walca uzywajac wszystkich trzech punktéw pomiarowych.

Mozna pobra¢ dodatkowe punkty pomiarowe. PC-DMIS uzyje danych ze wszystkich zmierzonych
punktow pomiarowych. Wyswietlany srodek masy jest obliczonym $rodkiem otworu (lub wystepu).
WektCiecia jest osig walca, a WektPocz walca obliczany jest na podstawie pierwszego z ostatnich
trzech punktéw pomiarowych, ktére sg uzyte do obliczenia srednicy walca. Kat obliczany jest jako kat
tuku z pierwszego punktu pomiarowego uzytego do obliczenia $rednicy walca do ostatniego klikniecia.

256



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Podstawowy skan walca - Metoda danych powierzchni

Aby wygenerowac walec za pomocg danych powierzchni:

1. Kiliknij na ikone Tryb powierzchni. g
2. Ustaw kursor na zewnatrz lub wewnatrz zgdanego walca.
3. Kiiknij raz na powierzchni w poblizu walca.

Okno dialogowe wyswietli punkt srodkowy oraz srednice z danych CAD wybranego walca z blachy po
wskazaniu trzeciego punktu.

Jesli wykryte zostang dodatkowe klikniecia myszg, PC-DMIS wyszuka najlepszy walec w poblizu
wszystkich punktow pomiarowych. WektCiecia jest osig walca, a WektPocz walca jest obliczany na
podstawie pierwszego klikniecia. Kat obliczany jest jako kat fuku od pierwszego klikniecia do ostatniego
klikniecia.
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Podstawowy skan walca - Metoda danych szkieletu
Do generowania skanu walcowego mozna uzywac rowniez danych CAD szkieletu.
Aby wygenerowaé walec:
1. Kiliknij blisko zgdanego elementu szkieletu na walcu. PC-DMIS podswietli wybrany obiekt
szkieletu.

2. Sprawdz, czy zostat wybrany prawidtowy element.

Okno dialogowe wyswietli wartos¢ srodkowego punktu wybranego walca i srednicy po wskazaniu obiektu
szkieletu.

Uwaga: Jesli ukrytym elementem nie jest okrag ani tuk, mogg by¢ potrzebne dodatkowe klikniecia w celu
identyfikacji elementu. Jesli PC-DMIS nie podswietli wlasciwego elementu, sprobuj klikngé na co najmniej
dwa dodatkowe miejsca na walcu.

o WektCiecia: Ten wektor jest osig walca oraz ptaszczyzng, w jakiej zostanie wykonane
skanowanie.

o WektPocz Wektor ten opisuje kierunek, w ktérym gtowica pobierze pierwszy punkt pomiarowy w
celu zainicjowania skanu. Ten wektor obliczany jest wedtug trybu wprowadzania danych. Wektor
ten oraz WektCiecia sg wektorami normalnymi wzgledem siebie.
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Podstawowy skan walca - Metoda danych CAD

WektCiecia tego walca obliczany jest na podstawie pierwszego klikniecia, uzytego do obliczenia walca
za pomocg tej metody.

Typ:
Lista rozwijana Typ zawiera:

1) WEW: Otwor
2) ZEW: Wystep

Kat:

Pole Kat wyswietla kat (w stopniach do skanowania) od punktu startu. Mozna uzywac¢ zaréwno
dodatnich, jak i uiemnych katow. Katy dodatnie uwazane sg za lewoskretne, a katy ujemne uwazane sa
za prawoskretne. WektCigcia uwazany jest za os, wokét ktérej obraca sie kat. Kgt moze wynosi¢ ponad
360 stopni, a wtedy skan bedzie kontynuowany przez wigcej niz jeden obrét.

[Przyktad: Gdybys podat kat wynoszacy 720 stopni, skan wykonatby dwa obroty.

Srednica:
Pole Srednica wyswietla $rednice walca.

Glebokosé:
Pole Gtebokos¢ wyswietla warto$¢ gtebokosci, ktéra jest stosowana wzgledem kierunku WektCiecia.

X A - Sr. masy
] ) 2
e A B - Glebokosc¢

l&—— B
C - WektCiecia

T C
/_,—'—'—'_'__‘_‘—‘——._,\\

‘\h_ﬁ_______,/’

Przyktad: Jesli okrag ma 1,1,3, WektCigcia 0,0,1 oraz glebokos¢ 0.5, srodek walca ustawiony zostaje podczas
wykonania na 2.5.
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Skok:

Pole Skok pokazuje odlegtos¢ wzdtuz WektCiecia pomiedzy poczatkiem i koncem skanu, kiedy
wykonuije jeden, petny obrét wynoszacy 360 stopni. Skok walca moze mie¢ wartos¢ dodatnig lub ujemna,
a w potgczeniu z WektCiecia oraz katem steruje kierunkiem skanu géra/dot osi walca.

Przyktad: Jesli walec ma WektCiecia 0,0,1, wartos¢ skoku 1.0 i dodatni kgt wynoszgcy 720, skan
wykona dwa obroty i przesunie sie w gore osi walca o dwie jednostki od punktu startu. Jesli dla tego
samego walca wprowadzony zostanie skok ujemny, skan wykona przesuniecie w déf osi walca o dwie
jednostki.
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Wykonywanie podstawowego skanu osi

asicscay x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
W5 | Fee | HiTwpe | Bomdwy |
# [ [x [z
Stait Poml ek rrd S0 21
EndPurd 51723 EIE 2
Al | |
Vet | I | I3
Inifvec 0000 0,000 1
Al I |

Suslacs Thick: [0.000000

Cosle | Cow | Heb |
Okno dialogowe SKANPODSTAWOWY - Zaktadka O$

Opcja menu Wstaw | Skan | Os umozliwia skanowanie elementu linii prostej. Pobiera punkt startu oraz
punkt konca linii i umozliwia wykonanie skanu.

Metoda osi:

e Umozliwia wybranie tylko opcji Odlegtosé z zaktadki Filtr.
e Umozliwia wybdr typu wektorowego punktu pomiarowego z zaktadki Typ punktu pomiarowego.
¢ Nie wymaga warunku granicy.

Dwoma parametrami kontrolujgcymi wykonanie skanu sa:

e Punkt startu: Punkt ten jest punktem startu, od ktérego rozpocznie sie wykonanie.
o Punkt konca: Punkt ten jest punktem konca, w ktérym zakonczy sie wykonanie.

Punkty mozna wprowadzac¢ bezposrednio z klawiatury lub uzyskiwaé¢ z maszyny albo z CAD.

Aby zdefiniowaé podstawowy skan osi:
Mozesz zdefiniowaé podstawowy skan osi w jeden z nastepujgcych sposobdw:

o Wpisujgc bezposrednio wartos¢. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan osi - Metoda z
klawiatury".

e Mierzac fizycznie punkty na czesci. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan osi - Metoda
zmierzonych punktow".

¢ Klikajac punkty, aby zdefiniowa¢ 0§ w modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Zobacz

"Podstawowy skan osi - Metoda danych powierzchni" lub "Podstawowy skan osi - Metoda danych
szkieletu"
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Po utworzeniu skanu PC-DMIS wstawi go do okna edycji. Wiersz polecenia okna edycji dla skanu
podstawowego osi ma wartos¢:

ID =SKANPODSTAWOWY/OS, PokazPktPom=TAK, PokazWszystkieParam=TAK
startx, starty, startz,koniecx,koniecy,koniecz
WektCiecia=1i, j, k,grubos¢
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Podstawowy skan osi - Metoda z klawiatury
Metoda ta umozliwia wpisywanie wartosci X, Y i Z punktéw startu i kohca dla skandw osi.

1. Kiliknij na zgdanym punkcie w polu listy w kolumnie '#'. Spowoduje to wyswietlenie okna
dialogowego Edycja elementu skanu. Maty pasek okna dialogowego wyswietla ID okreslonego,
edytowanego parametru.

edt Scan tem: Start Po
4 [0.000000) oK.
it ID.DDDDDD Cancel

Z: |0.000000 Next

el

Okno dialogowe Edycja elementu skanu

2. Dokonaj recznie edycji wartosci X, Y lub Z.
3. Kiliknij przycisk OK, aby zobaczy¢ natychmiast zmiany.

Przycisk Anuluj porzuca wszelkie wprowadzone zmiany i powoduje zamknigcie okna dialogowego.

Nalezy réwniez wpisa¢ wartosci osi WektCiecia i WektPocz uzywajgc tego samego procesu.
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Podstawowy skan osi - Metoda punktéw zmierzonych

Aby wygenerowac prostg bez uzycia danych CAD:

1. Wybierz zgdany punkt na liscie.
2. Pobierz punkt pomiarowy na czesci. Spowoduje to wypetnienie wartosci dla tego punktu.

WektCigcia jest wektorem normalnym ptaszczyzny, na ktorej lezy linia prosta.
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Podstawowy skan osi - Metoda danych powierzchni

Aby wygenerowac prostg za pomocg danych powierzchni:

Kliknij ikone Tryb powierzchni. ﬂ

Wybierz Punkt startu z listy w oknie dialogowym.

Kliknij na czesci w oknie ekranu graficznego, aby zdefiniowa¢ punkt startu.
Wybierz punkt koncowy z listy okna dialogowego.

A

PC-DMIS wypetni neizbedne wartosci w polu listy.

Kliknij na czesci w oknie ekranu graficznego, aby zdefiniowaé punkt konca.
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Podstawowy skan osi - Metoda danych szkieletu
Do generowania punktow dla prostej mozna uzywac rowniez danych CAD szkieletu. Kliknij blisko

zgdanego elementu szkieletu na osi. PC-DMIS pods$wietli caty wybrany obiekt szkieletu. Wypetni réwniez
elementy Punkt startu oraz Punkt konca w oknie dialogowym punktami startu i kornca wybranego

szkieletu.

WektCiecia: Ten wektor jest normalnym wektorem ptaszczyzny, na jakim lezy linia prosta.
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Wykonywanie podstawowego skanu srodka
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Okno dialogowe SKANPODSTAWOWY - Zakfadka Srodek

Opcja menu Wstaw | Skan | Srodek umozliwia odnalezienie punktu najwyzszego/najnizszego na danym
obszarze. Powoduje ona pobranie punktu startu oraz punktu konca skanu i umozliwia sterownikowi
wykonanie skanu. Dane wyjsciowe z tego skanu to tylko pojedynczy punkt.

Metoda Srodka:

e Umozliwia wybranie do uzycia tylko opcji Odlegto$¢ z zaktadki Filtr.

e Umozliwia wybranie do uzycia tylko opcji Wektor z zaktadki Typ punktu pomiarowego.
¢ Nie wymaga warunku granicy.

Te dwa parametry kontrolujg wykonanie skanu:

e Punkt startu: Punkt ten jest punktem startu, od ktérego rozpocznie sie wykonanie.
o Punkt konca: Punkt ten jest punktem konca, w ktérym zakonczy sie wykonanie.

Punkty mozna wpisywac¢ bezposrednio z klawiatury lub uzyskiwa¢ z maszyny albo z CAD.

Aby zdefiniowaé podstawowy skan srodka:
Mozesz zdefiniowaé podstawowy skan srodka w jeden z nastepujacych sposobow:

o Wohpisujgc bezposrednio wartosé. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan srodka- Metoda z
klawiatury".

e Mierzac fizycznie punkty na czesci. Zobacz dla tego skanu "Podstawowy skan srodka - Metoda
zmierzonych punktow".

¢ Klikanie punktow na modelu CAD w oknie ekranu graficznego. Zobacz "Podstawowy skan $rodka

- Uzywanie danych powierzchni na ekranie" lub "Podstawowy skan srodka - Metoda danych
szkieletu".
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Wiersz polecenia okna edycji dla skanu podstawowego srodka ma wartosc¢:

ID =SKANPODSTAWOWY/SRODEK, PokazPktPom=TAK, PokazWszystkieParam=TAK
startx, starty, startz, koniecx, koniecy, koniecz,WektCiecia=i, j, k, Typ
WektPocz=1i, j, k, kierunek, grubos¢
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Przyktad skanu srodka

Zatézmy, ze masz blok w ksztatcie "V", gdzie "V" jest osig Y maszyny, a wierzchotek "V" jest w kierunku
Y+ uktadu wspodtrzednych czesci (zobacz rysunek ponizej).

T+

=

Widok z gory (Z+) bloku V z wierzchotkiem "V" w Kkierunku Y+

A - Wierzchotek

i+

Aby podstawowy skan $rodka znalazt wierzchotek "V" uzywajgc metody "PLASZCZYZNA", wykonaj
nastepujgce czynnosci:

oghrwWN

Pobierz punkt pomiarowy w miejscu, w ktérym chcesz rozpoczgé¢ skan (na jednej z bokéw V).

PC-DMIS wypetni okno dialogowe Skan informacjami X, Y i Z punktu.

Nadaj wartosciom Punkt startu i Punkt konca te same wartosci X, Y i Z.

Upewnij sie, aby wektor WektPocz miat wartos¢ 0,-1,0.

Upewnij sie, aby wektor WektCiecia miat wartos¢ 0,0,1.

Wybierz PLASZCZYZNA na liscie Typ.

Kliknij Utworz. PC-DMIS przeskanuje "V", aby odnalez¢ wierzchotek poszukujgc najnizszego
punktu wzdtuz wektora poczatkowego.

Aby podstawowy skan $rodka znalazt wierzchotek "V" uzywajac metody "OS", wykonaj nastepujace
czynnosci:

SIS

Pobierz punkt pomiarowy w miejscu, w ktérym chcesz rozpoczg¢ skan (na jednej z bokow V).

PC-DMIS wypetni okno dialogowe Skan informacjami X, Y i Z punktu.

Nadaj wartosciom Punkt startu i Punkt konca te same wartosci X i Z. Nastepnie wykonaj
przesuniecie Y punktu konca do materiatu czesci.

Upewnij sig, aby wektor WektPocz miat warto$¢ 0,-1,0.

Upewnij sie, aby wektor WektCiecia miat wartos¢ 0,0,1.

Wybierz OS na liscie Typ.

Kliknij Utworz. PC-DMIS przeskanuje "V", aby odnalez¢ wierzchotek poszukujgc najnizszego
punktu wzdtuz wektora poczatkowego.
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Podstawowy skan srodka - Metoda z klawiatury
Metoda ta umozliwia wpisywanie wartosci X, Y i Z punktéw startu i kohca dla skanu srodka.

1. Kiliknij dwukrotnie zadany punkt na liscie w kolumnie'#'. Spowoduje to wyswietlenie okna
dialogowego Edycja elementu skanu.

Edit S5can ltem

A OK

:
el

'z |0.000000 Cancel

2: |0.000000 Next

Okno dialogowe Edycja elementu skanu

2. Dokonaj recznie edycji wartosci X, Y lub Z.
3. Wcisnij przycisk OK, aby zastosowa¢ zmiany.

Przycisk Anuluj porzuca wszelkie wprowadzone zmiany i powoduje zamkniecie okna dialogowego.

Nalezy rowniez wprowadzi¢ WektCiecia i WektPocz srodka uzywajgc tego samego procesu.
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Podstawowy skan srodka - Metoda punktow zmierzonych

Aby wygenerowaé skan srodka bez uzycia danych CAD:

1. Wybierz zgdany punkt na liscie.
2. Pobierz punkt pomiarowy na czesci. Spowoduje to wypetnienie wartosci dla tego punktu.

WektCiegcia jest normalnym wektorem ptaszczyzny, na ktérym ptaszczyzna pozostaje swobodna,

podczas gdy centrowanie wykonywane jest przez sterownik. WektPocz jest poczgtkowym wektorem
podejscia w punkcie startu.
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Podstawowy skan srodka - Metoda danych powierzchni

Aby wygenerowaé skan centrujgcy uzywajgc danych powierzchni:

1. Kiliknij na ikone Tryb powierzchni. g
2. Wybierz zgdany punkt na liscie.
3. KiIiknij na lokalizacji w ekranie graficznym. PC-DMIS wypetni niezbedne wartosci w polu listy.
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Podstawowy skan srodka - Metoda danych szkieletu

Do generowania punktéw mozna uzywaé réwniez danych CAD szkieletu.

Kliknij blisko zgdanego obiektu szkieletu na srodku. PC-DMIS podswietli wybrany obiekt szkieletu.
Odszuka najblizszy punkt w obiekcie szkieletu w stosunku do miejsca klikniecia i wstawi warto$ci do listy.

o WektCiecia: Wektor ten jest wektorem normalnym ptaszczyzny, w ktorej gtowica pozostaje
swobodna, gdy odbywa sie centrowanie.
o WektPocz: Wektor ten jest wektorem podejscia gtowicy w punkcie startu.

Typ:
Dozwolone sg nastepujace typy metod centrowania:

e 0Os$: Punkt startu (S) rzutowany jest na zdefiniowang o$ (A). Powstaty punkt to (SP). WektPocz
rzutowany jest na ptaszczyzne zdefiniowang przez rzutowany punkt (SP) i kierunek osiowy (A).
Zatem zdefiniowany kierunek (N) jest pionowy do osi kierunku. Nastepnie, wraz z wykonywanym
srodkowaniem, punkt srodka gtowicy pozostaje na ptaszczyznie zdefiniowanej za pomocg
kierunku osiowego oraz (SP). Srodkowanie odbywa sie wedtug/ przeciwnie do kierunku (N) jako
dane wejsciowe, a koncowka gtowicy jest wolna w kierunku okreslonym kierunkiem osiowym (A)
przecinajgcym kierunek (N).

S = Punkt startu
A = Zdefiniowana os$ / Kierunek osi
SP = Rzutowany punkt startu
N = Kierunek pionowy do kierunku osi.

e Plaszczyzna: Po probkowaniu punktu zdefiniowanego przez Punkt startu, WMP srodkuje
wedtug/przeciwnie do kierunku gtowicy zachowujac swobode w ptaszczyznie zdefiniowanej przez
WektCigcia.
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Wykonywanie podstawowego skanu prostej
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Okno dialogowe SKANPODSTAWOWY - Zakfadka Prosta

Opcja menu Wstaw | Skan | Prosta spowoduje przeskanowanie powierzchni wzdtuz prostej. Skan ten
potrzebuje trzech punktéw: punktu startu, punktu kierunku i punktu konca. Uzywa on punktu startu i
konca dla prostej a punktu kierunku do obliczenia ptaszczyzny ciecia. Glowica bedzie zawsze
pozostawata w obrebie ptaszczyzny ciecia podczas wykonywania skanu.

Skan LINIA uzywa réwniez nastepujacych wektorow do wykonania:

o WektPocz: Uzywany ze wszystkimi podstawowymi skanami, poczatkowy wektor stykowy
oznacza wektor powierzchni pierwszego punktu w procesie skanowania.

o WektCiecia: Wektor ptaszczyzny ciecia jest iloczynem wektorowym poczatkowego wektora
stykowego oraz prostej pomiedzy punktem startu i punktem konca. Jesli nie ma Zadnego punktu
konca uzywana jest prosta pomiedzy punktem startu a punktem kierunku.

o WektKon Wektor korca jest wektorem podejscia w punkcie skanu linii.

o WektKier: Wektor kierunku jest wektorem od punktu poczgtku do punktu kierunku.

Wektor ptaszczyzny ciecia jest iloczynem wektorowym poczagtkowego wektora stykowego oraz prostej
pomiedzy punktem startu i konca.

Aby zdefiniowaé podstawowy skan linii:

1. Kiliknij punkt startu z # kolumny i kliknij na nim dwukrotnie, aby wpisa¢ warto$¢ lub kliknij na
modelu CAD, aby wybraé¢ punkt z zaznaczonej powierzchni.

2. Kliknij punkt kierunku z # kolumny i kliknij na nim dwukrotnie, aby wpisaé warto$¢ lub kliknij na
modelu CAD, aby wybraé¢ punkt z zaznaczonej powierzchni.

3. Kiiknij punkt koica z # kolumny i kliknij na nim dwukrotnie, aby wpisa¢ wartos¢ lub kliknij na
modelu CAD, aby wybraé punkt z zaznaczonej powierzchni.

4. Jesli trzeba, zmodyfikuj wektory.

5. Jesli trzeba, wypetnij wszelkie inne zaktadki w oknie dialogowym i kliknij OK. PC-DMIS wstawia
skan LINIA do okna edycji.

274



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Wiersz polecenia okna edycji dla skanu podstawowego linii ma wartos¢:

ID =SKANPODSTAWOWY/LINIA, PokazPktPom=TAK, PokazWszystkieParam=TAK
startx, starty, startz,koniecx,koniecy,koniecz,WektCiecia=i,Jj,k,WektKier=1i,7,k
WektPocz=i,j,k WektKon=i,j, k, grubosé¢
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Reczne wykonywanie skanéw
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Okno dialogowe Skan reczny

Reczna metoda skanowania umozliwia definiowanie pomiaru punktu przez reczne skanowanie
powierzchni czesci. Jest to szczegdlnie uzyteczne, gdy potrzebne sg punkty pomiarowe z pomiaru WMP
sterowanego przez uzytkownika.

Istniejg dwa typy skandw recznych.

e Skany reczne przy uzyciu gtowicy wyzwalanej dotykowo (TTP)
e Skany reczne uzywajgce gtowicy sztywnej

Aby rozpoczaé tworzenie skandw recznych, przetgcz PC-DMIS w tryb reczny@ , @ nastepnie wybierz
jeden z dostepnych recznych typéw skanu z podmenu Skan (Wstaw | Skan). Obejmujg one:

e Reczna gtowica TTP (dostepne tylko w przypadku uzywania gtowicy wyzwalanej dotykowo TTP)
e Staty krok

e Staly czas

e  Staly czas/krok

e Os obiektu

e WielePrzekrojow

e Reczny swobodny

Otworzy sie odpowiednie okno dialogowe skanu recznego. Aby uzyskaé wiecej informac;ji dotyczgcych
opcji w tych oknach dialogowych, zobacz "Wspolne funkcje okna dialogowego Skan" w dokumentacji PC-

DMIS Core.
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Reguty dla skanéw recznych

Ponizsze tematy omawiajg ogélne reguty rzgdzgce skanowaniem recznym, reguty dla standardowych
urzgdzen WMP poziomych i mostowych oraz WMP z ramionami.
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Ogodine reguly dla skanéw recznych
Skany reczne powinny byé wykonywane wzdtuz osi maszyny (0$ X, Y lub Z).
Na przyktad, czes¢ wymaga skanu wzdtuz powierzchni sfery. Aby wykona¢ ten skan:

1. Zablokuj 0os Y. Wykonuje sie to za pomocg przetgcznika blokady w WMP. Przetgcznik ten
mozna ustawia¢ w pozycji WL/WYL, aby zapobiec/umozliwié ruch w danej osi.
Rozpocznij skanowanie w kierunku +X.

Odblokuj 08 Y i przejdz do nastepnego rzedu wzdtuz +Y lub -Y.

Zablokuj ponownie oS Y.

Wykonaj skan w odwrotnym kierunku (-X).

apr0Dd

Gdy wykonywane sg wielokrotne rzedy recznych skanéw, zalecamy, aby co druga linia byta odwrotna.
Na przyktad (kontynuujgc skan sfery jak to przedstawiono powyzej):

1. Rozpocznij skan wzdtuz powierzchni w kierunku +X.

Przejdz do nastepnego rzedu i wykonaj skan wzdtuz osi -X.

3. Kontynuuj przetgczanie kierunku skanu wedtug potrzeb. Od tego rodzaju regularnosci
zalezg wewnetrzne algorytmy i mogg one dac stabe rezultaty w przypadku nie
zachowania tego schematu.

N

Ograniczenia kompensacji

W wersjach wczesniejszych byto pole wyboru 3D, ktére umozliwiato pobieranie punktéw pomiarowych w
sposob trojwymiarowy. Poczgwszy od wersiji 4.0 pole wyboru 3D zostato usuniete. PC-DMIS stosuje teraz
automatycznie te funkcje za kazdym razem, gdy wykonujesz obstugiwane skany reczne przy uzyciu
gtowicy sztywne;.

Za pomocg skanow o statej odlegtosci, statym czasie / odlegtosci oraz statym czasie PC-DMIS pozwala
automatycznie na reczne pobieranie punktow pomiarowych w sposoéb tréjwymiarowy, w dowolnym
kierunku. Jest to uzyteczne w przypadku skanowania za pomoca recznych WMP o swobodnym ruchu
(takich jak ramie Romer lub Faro), ktérych to osi nie da sie zablokowac.

Poniewaz mozesz przesuwac gtowice w dowolnym kierunku, PC-DMIS nie moze doktadnie okresli¢
wiasciwej kompensaciji gtowicy (lub wektoréw wejscia i kierunku) ze zmierzonych danych.

Istniejg dwa rozwigzania dla ograniczen kompensacji:

o Jedliistniejg powierzchnie CAD, wéwczas mozesz wybraé ZNAJDZNOM z listy Nominaty. PC-
DMIS sproébuje znalez¢ wartosci nominalne dla kazdego zmierzonego punktu na skanie. Jesli
dane nominalne zostang znalezione, wéwczas punkt zostanie skompensowany wzdtuz
odnalezionego wektora, umozliwiajgc wtasciwg kompensacje gtowicy; w przeciwnym razie
pozostanie w srodku kuli.

o Jesli powierzchnie CAD nie istniejg, wowczas kompensacja glowicy nie bedzie mie¢ miejsca.
Wszystkie dane pozostang w srodku kuli bez zadnej kompensac;ji gtowicy.
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Reguty uzywania standardowych, poziomych i mostkowych WMP

Ponizszy opis przedstawia reguty, ktérych nalezy przestrzegac, aby uzyskaé prawidtowg kompensacje
skanowania recznego oraz wiekszg predkosé w standardowym typie poziomych i mostkowych maszyn
WMP.

Skany o statej odlegtosci, skany o stalym czasie oraz skany o stalym czasie / odlegtosci
e Musisz zablokowa¢ jedng 0§ WMP podczas skanu; PC-DMIS wykona skan w ptaszczyznie
prostopadle do zablokowanej osi.
o W kazdym z tych trzech typéw skandéw musisz wpisa¢ WektPocz i WektKier w uktadzie
wspotrzednych maszyny. Jest to wymagane, poniewaz blokujesz jedng z osi maszyny.

Skany osi obiektu
¢ Nie nalezy blokowa¢ zadnych osi podczas skanu. PC-DMIS wykona skan przesuwajgc gtowice
nad wprowadzong z klawiatury lokalizacjg osi obiektu. Za kazdym przejsciem gtowicy przez te
dang ptaszczyzne, WMP wykona odczyt i prze$le go do PC-DMIS.
o W tym typie skanu trzeba wpisa¢ wartosci WektPocz i WektKier w uktadzie wspétrzednych
czesci. Jest to wymagane, aby gtowica mogta przej$¢ przez wskazang lokalizacje osi obiektu.
o Upewnij sie, czy wpisate$ Os obiektu w ukfadzie wspétrzednych czesci.
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Regutly uzywania WMP z ramionami (Gage 2000A, Faro, Romer)

Ponizszy opis przedstawia reguty, ktérych nalezy przestrzegac, aby uzyskaé prawidtowg kompensacje
skanowania recznego oraz wiekszg predkos¢ w maszynach WMP z ramieniem.

Wszystkie typy skanéw recznych
¢ Nie nalezy blokowa¢ zadnych osi podczas skanu. PC-DMIS wykonuje skan przesuwajgc gtowice
nad wprowadzong z klawiatury lokalizacjg osi obiektu. Za kazdym przejsciem gtowicy przez te
dang ptaszczyzne, WMP wykona odczyt i przesle go do PC-DMIS.
o W tym typie skanu musisz wpisa¢ wartosci WektPocz i WektKier w uktadzie wspoétrzednych
czesci. Jest to wymagane do wspotpracy z lokalizacjg osi obiektu.
o Upewnij sie, czy wpisate$ Os obiektu w uktadzie wspoétrzednych czesci.
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MANUAL TTIF SCAN
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Okno dialogowe Reczny skan TTP

Mozesz wykonywaé skany manualne uzywajac glowicy wyzwalanej dotykowo (TTP).

Wejdz do okna dialogowego Skan reczny TTP (Wstaw | Skan | Reczny TTP).

Aby to zrobié:
1. Przetgcz PC-DMIS w tryb reczny.
2.
3. Zdefiniuj niezbedne parametry.
4.,

Kliknij przycisk Utw6rz. PC-DMIS wyswietli okno dialogowe Opcje trybu wykonania i poprosi o
pobranie punktu pomiarowego.

Maching Essn:

[ gl
Mashine Commands:
|u<. hitZ of 4 an CIRCLE ID=CIRE at 1, 15, 0 :l
Cancal ] Contisug | Stag
Erasw-Hit
Step Nest

Korzystanie z okna dialogowego opcji trybu wykonania

Pobierz wymagane punkty pomiarowe.
Na koncu skanu kliknij przycisk Skan gotowy w oknie dialogowym Opcje trybu wykonania a

PC-DMIS zatrzyma skan.

Uwaga: Niektére metody skanowania nie sg dostepne w przypadku uzywania gtowicy wyzwalanej
dotykowo.
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Wykonywanie recznych skanéw gtowicg sztywna

Nalezy uzy¢ gtowicy sztywnej, aby uzyskac
dostep do tych czterech metod pomiaru.

Skanowanie reczne dostarcza czterech réznych metod
pomiaru, ktére mogg by¢ uzyte za pomoca gtowicy
sztywnej. PC-DMIS pobiera zmierzone punkty z takg
predkoscig, jak sg odczytywane przez sterownik podczas
procesu skanowania. Po ukonczeniu skanowania PC-DMIS
zaoferuje mozliwo$¢ zmniejszenia zebranych danych w

oparciu o wybrang metode skanowania.

Te cztery metody pomiaru gtowicg sztywng opisane zostaty ponizej:

Uwaga: Gdy uzywana jest gtowica wyzwalana dotykowo, PC-DMIS bedzie wymagat, aby pojedyncze
punkty pomiarowe byty w kazdej lokalizacji. Nie zaoferuje r6znych metod pomiaru opisanych dla skanu

gtowicg sztywna.
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Wykonywanie skanu recznego o statej odlegtosci

Fooea
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Okno dialogowe Staty przyrost

-

= @ Metoda skanowania Wstaw | Skan | Stala odlegto$¢ umozliwia redukcje zmierzonych

danych przez ustawienie wartosci odlegtosci w polu Odlegtosé pomiedzy punktami pomiarowymi. PC-
DMIS rozpocznie od pierwszego punktu pomiarowego i zredukuje skan usuwajgc punkty pomiarowe,
ktére sg blizej niz okreslona odlegtosé. Redukcja punktow pomiarowych dokonuje sie w momencie, gdy
dane wychodzag z maszyny. PC-DMIS zatrzymuje jedynie punkty pomiarowe, ktére sg od siebie oddalone
bardziej niz okreslone odlegtosci.

Przyktad: Jesli okreslites przyrost 0,5, PC-DMIS zatrzyma tylko te punkty pomiarowe, ktére sg od siebie
oddalone o co najmniej 0,5 jednostki. Reszta punktow pomiarowych ze sterownika zostanie odrzucona.

Aby utworzy¢ skan o stalej odlegtosci (przyroscie)

1.
2.
3.

o

Wejdz do okna dialogowego Staly przyrost.

Okresl nazwe uzytkownika dla skanu w polu ID, jesli nie chcesz uzy¢ domysinej nazwy.

W polu Odlegtosé pomiedzy punktami pomiarowymi wpisz odlegtosc, ktérej gtowica bedzie
potrzebowata do przesuniecia zanim PC-DMIS pobierze punkt pomiarowy. Jest to odlegtosé 3D
pomiedzy punktami. Na przyktad, jesli wpiszesz 5, a ustawione jednostki miary to milimetry,
gtowica musi przesuna¢ sie co najmniej 5 mm od ostatniego punktu zanim PC-DMIS zaakceptuje
punkt pomiarowy ze sterownika.

Jesli uzywasz modelu CAD, wpisz tolerancje Znajdz nominaly w obszarze kontrolki Znajdz
nominaly. Powoduje to definicje tego, jak daleko srodek kohcowki pomiarowej moze byé
oddalony od nominalnego potozenia CAD.

Jesli trzeba, ustaw wszelkie inne opcje okna dialogowego.

Kliknij Utworz. PC-DMIS wstawi skan podstawowy.

Wykonaj program pomiarowy. Gdy PC-DMIS wykonuje skan, pojawia sie okno dialogowe Opcje
wykonania a PC-DMIS oczekuje na dane ze sterownika.
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8. Przeciagnij recznie gtowice nad powierzchnia, ktérg chcesz przeskanowaé. PC-DMIS
zaakceptuje te punkty pomiarowe ze sterownika, ktére znajdujg sie od siebie w odlegtosci
wiekszej niz odlegtos¢ zdefiniowana w polu Odlegtosé pomigedzy punktami pomiarowymi.
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Wykonywanie skanu recznego o stalym czasie / odlegtosci

Scen Type: [ B VARIABLE DELTA o] e |
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Distance Batween Hits: [0.500000 1D |scnz
Time Dielay Between Reads: | 1.000000

Ewec Controk —| — CAD Elsmerts Displaye Cortrols
I SngePom || [ [Sded T ¥ Shaw Hits
e e [T
Theckness: 0
Firsd Mominal Cortiols
Fird Noms Tol [1.0000 ;
T U%00P |0y Selected
I I~ Use Bouit ]
_Cove | Com |

Okno dialogowe Zmienny przyrost

. @ Metoda skanowania Wstaw | Skan | Staly czas / odlegtosé umozliwia redukcje liczby
punktéw pomiarowych pobieranych w skanie poprzez okreslenie odlegtosci, na jakg gtowica musi sie
przesungg¢, jak rowniez czasu, ktéry musi uptyngé zanim bedg mogty zosta¢ zaakceptowane przez PC-
DMIS dodatkowe punkty pomiarowe ze sterownika.

Aby utworzy¢ skan o stalym czasie / odlegtosci (zmienny przyrost)

1. Wejdz do okna dialogowego Zmienny przyrost.
2. Okresl nazwe uzytkownika dla skanu w polu ID, jesli nie chcesz uzy¢ domysinej nazwy.

3. . WW polu Opéznienie czasowe pomiedzy odczytami wpisz czas w sekundach, jaki
bedzie musiat uptyng¢, zanim PC-DMIS pobierze punkt pomiarowy.
4, W polu Odlegtos¢ pomiedzy punktami pomiarowymi wpisz odlegtosé, ktérej

gtowica bedzie potrzebowata do przesunigcia zanim PC-DMIS pobierze punkt pomiarowy. Jest to

odlegtos¢ 3D pomiedzy punktami. Na przykfad, jesli wpiszesz 5, a ustawione jednostki miary to

milimetry, glowica musi przesuna¢ sie co najmniej 5 mm od ostatniego punktu zanim PC-DMIS
zaakceptuje punkt pomiarowy ze sterownika.

5. Jesli uzywasz modelu CAD, wpisz tolerancje Znajdz nominaty w obszarze kontrolki Znajdz
nominaly. Powoduje to definicje tego, jak daleko srodek kohcowki pomiarowej moze byé
oddalony od nominalnego potozenia CAD.

6. Jesli trzeba, ustaw wszelkie inne opcje okna dialogowego.

7. Kliknij Utworz. PC-DMIS wstawi skan podstawowy.
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Wykonaj program pomiarowy. Gdy PC-DMIS wykonuje skan, pojawia sie okno dialogowe Opcje
wykonania a PC-DMIS oczekuje na dane ze sterownika.

Przeciggnij recznie gtowice nad powierzchnia, ktdrg chcesz przeskanowaé. PC-DMIS sprawdzi
ilos¢ czasu, jaki uptynat oraz odlegtos$¢, na jakg gtowica sie przesuneta. Zawsze, gdy czas i
odlegtosc¢ przekroczg okreslone wartosci, punkt pomiarowy ze sterownika zostanie
zaakceptowany.
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Wykonywanie skanu recznego
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Okno dialogowe Przyrost czasu

Metoda skanowania Wstaw | Skan | Staly czas umozliwia redukcje zmierzonych danych skanu przez
ustawienie przyrostu czasu w polu Opéznienie czasowe pomiedzy odczytami. PC-DMIS rozpocznie od
pierwszego punktu pomiarowego i zredukuje skan usuwajgc punkty pomiarowe, ktére sg wczytywane
szybciej niz okreslone opdznienie czasowe.

Przyktad: Jesli okreslisz przyrost czasu jako 0,05 sekundy, PC-DMIS zatrzyma ze sterownika tylko te
punkty pomiarowe, ktére zmierzone bedg w odstepach co najmniej 0,05 sekundy. Pozostate punkty
pomiarowe zostajg wytgczone ze skanu.

Aby utworzy¢ skan o stalym czasie (przyroscie czasu)

1. Wejdz do okna dialogowego Zmienny przyrost.
2. Okresl nazwe uzytkownika dla skanu w polu ID, jesli nie chcesz uzy¢ domysinej nazwy.

. WW polu Opdéznienie czasowe pomiedzy odczytami wpisz czas w sekundach, jaki

bedzie musiat uptyng¢, zanim PC-DMIS pobierze punkt pomiarowy.

4. Jesli uzywasz modelu CAD, wpisz tolerancje Znajdz nominaly w obszarze kontrolki Znajdz
nominaty. Powoduje to definicje tego, jak daleko srodek koricéwki pomiarowej moze by¢
oddalony od nominalnego potozenia CAD.

5. Jesli trzeba, ustaw wszelkie inne opcje okna dialogowego.

6. Kliknij Utworz. PC-DMIS wstawi skan podstawowy.

7. Wykonaj program pomiarowy. Gdy PC-DMIS wykonuje skan, pojawia sie okno dialogowe Opcje
wykonania a PC-DMIS oczekuje na dane ze sterownika.

8. Przeciggnij recznie gtowice nad powierzchnig, ktérg chcesz przeskanowac. Zawsze, gdy czas,
ktéry uptynat, przekroczy wartosci okreslone w polu OpdzZnienie czasowe pomiedzy odczytami,
PC-DMIS zaakceptuje punkt pomiarowy ze sterownika.
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Wykonywanie skanu recznego osi obiektu
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Okno dialogowe O$ obiektu

SCN1

==

Opcja skanowania Wstaw | Skan | Os obiektu umozliwia skanowanie cze$ci przez
okreslenie pfaszczyzny ciecia na pewnej osi czesci oraz przeciggniecie gtowicy przez ptaszczyzne ciecia.
W miare skanowania czesci, nalezy wykonywac skan tak, aby gtowica przecieta zdefiniowang
ptaszczyzne ciecia tyle razy, ile uwazasz za stosowne. PC-DMIS bedzie nastepnie podgzat wedtug tej

procedury:

1. PC-DMIS pobiera dane ze sterownika i odszukuje te dwa punkty pomiarowe danych, ktére
znajdujg sie najblizej ptaszczyzny ciecia po ktorejs ze stron w miare przecinania ptaszczyzny.

2. PC-DMIS utworzy nastepnie linie pomiedzy dwoma punktami pomiarowymi, ktéra przebije
ptaszczyzne ciecia.

3. Nastepnie punkt przebicia staje sie punktem pomiarowym na ptaszczyznie ciecia.

Ta operacja ma miejsce przy kazdym przecieciu ptaszczyzny pomiarowej i na koniec bedziesz miat wiele
punktow pomiarowych, znajdujgcych sie na ptaszczyznie ciecia.

Mozesz uzy¢ tej metody do badania wielu rzedow skanow (LATA) okreslajgc przyrost dla lokalizacji
ptaszczyzny ciecia. Po przeskanowaniu pierwszego rzedu PC-DMIS przesunie ptaszczyzne ciecia do
nastepnej lokalizacji dodajgc biezgcg lokalizacje do przyrostu. Mozesz nastepnie kontynuowac
skanowanie nastepnego rzedu w nowej lokalizacji ptaszczyzny ciecia.

Aby utworzy¢ skan osi obiektu
1. Wejdz do okna dialogowego Os obiektu.
2. Okresl nazwe uzytkownika dla skanu w polu ID, jesli nie chcesz uzy¢ domysinej nazwy.
3. Zlisty O$ wybierz 0s. Dostepne osie to X, Y i Z. Plaszczyzna ciecia, kitdrg twoja gtowica przetnie,
bedzie réwnolegta do tej osi.
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4.

©

10.

W polu Lokalizacja okresl odlegto$¢ od zdefiniowanej osi, gdzie bedzie zlokalizowana
ptaszczyzna ciecia.

W polu Przyrost okresl odlegtos¢ pomiedzy ptaszczyznami, jesli bedzie wykonywane
skanowanie wzdtuz wielu ptaszczyzn.
Jesli uzywasz modelu CAD, wpisz tolerancje Znajdz nominaly w obszarze kontrolki Znajdz
nominaly. Powoduje to definicje tego, jak daleko srodek koncowki pomiarowej moze byé
oddalony od nominalnego potozenia CAD.
Jesli trzeba, ustaw wszelkie inne opcje okna dialogowego.
Kliknij Utworz. PC-DMIS wstawi skan podstawowy.
Wykonaj program pomiarowy. Gdy PC-DMIS wykonuje skan, pojawia sie okno dialogowe Opcje
wykonania a PC-DMIS oczekuje na dane ze sterownika.
Przeciggnij recznie gtowice do przodu i do tytlu nad powierzchnig, ktérg chcesz przeskanowaé. W
miare jak glowica zbliza sie do zdefiniowanej ptaszczyzny ciecia, ustyszysz ciggty sygnat
dzwigkowy, ktéry bedzie stopniowo zwigkszat wysokos$¢ az gtowica przejdzie przez ptaszczyzne.
Ta dzwiekowa wskazéwka pomaga okresli¢, jak blisko znajduje sie gtowica w stosunku do
wszelkich ptaszczyzn ciecia. PC-DMIS zaakceptuje punkty pomiarowe ze sterownika za kazdym
razem, gdy gtowica przejdzie przez zdefiniowang ptaszczyzne.

289



Wykonywanie skanu recznego wielu przekrojow
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Okno dialogowe Wiele przekrojow
SCN1
Metoda skanowania Wstaw | Skan | Wiele przekrojow dziata bardzo podobnie do skanu

recznego OS$ obiektu z nastepujgcymi réznicami:

e Moze przechodzi¢ przez wiele przekrojow.
e Nie musi by¢ réwnolegty do osi X, Y czy Z.

Aby utworzy¢ skan wielu przekrojéw
1. Wejdz do okna dialogowego Wiele przekrojow.

2. Okresl nazwe uzytkownika dla skanu w polu ID, jesli nie chcesz uzy¢ domysinej nazwy.
3. Zlisty Typ przekroju wybierz typ przekrojow, ktére chcesz przeskanowac. Dostepne typy to:

e Plaszczyzny réwnolegfe - Przekroje sg ptaszczyznami przechodzacymi przez czesé. Za
kazdym razem, gdy gtowica przechodzi przez ptaszczyzne PC-DMIS zapisuje punkt
pomiarowy. Ptaszczyzny sg zalezne od punktu startu oraz kierunku wektora. Jesli
wybierzesz ten typ, zdefiniuj wektor ptaszczyzny poczatkowej w obszarze Wektory

poczatkowe.
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10.
11.

12.

e Pfaszczyzny promieniowe - Te przekroje sg ptaszczyznami odchodzgcymi promieniowo
od punktu startu. Za kazdym razem, gdy gtowica przechodzi przez ptaszczyzne PC-DMIS
pobiera punkt pomiarowy. Jesli wybierzesz ten typ, zdefiniuj dwa wektory w obszarze
Wektory poczatkowe. Wektor ptaszczyzny poczatkowej (WektPlaszczyzny), drugi,
wektor, wokot ktérego obracajg sie ptaszczyzny (WektOsi).

o Okregi koncentryczne - Przekroje te sg okregami koncentrycznymi o coraz wiekszych
Srednicach skupionych wokoét punktu startu. Za kazdym razem, gdy gtowica przechodzi
przez okrag, PC-DMIS pobiera punkt pomiarowy. Jesli wybierzesz ten typ, zdefiniu;j
pojedynczy wektor w obszarze Wektory poczatkowe, definiujgcym ptaszczyzne, na
ktorej lezy okrag (WektOsi).

W polu Liczba przekrojéw wpis liczbe przekrojéw, ktére chcesz mie¢ w swoim skanie.

Jesli wybierzesz co najmniej dwie sekcje, okresl przyrost pomiecy sekcjami w polu Przyrost. Dla
ptaszczyzn réwnolegtych i okregdw, jest to odlegto$¢ pomiedzy miejscami, dla ptaszczyzn
promieniowych wartoscig tg jest kat. PC-DMIS rozmieszcza automatycznie sekcje na czeéci.
Zdefiniuj punkt startu skanu. W obszarze Punkt startu wpisz wartosci X, Y i Z lub Kliknij na
czesci, aby PC-DMIS wybrat punkt startu z rysunku CAD. Przekroje obliczane sg z tego
tymczasowego punktu w oparciu o warto$¢ przyrostu.

Jesli uzywasz modelu CAD, wpisz tolerancje Znajdz nominaty w obszarze kontrolki Znajdz
nominaly. Powoduje to definicje tego, jak daleko srodek kohcowki pomiarowej moze by¢
oddalony od nominalnego potozenia CAD.

Jesli trzeba, ustaw wszelkie inne opcje okna dialogowego.

Kliknij Utworz. PC-DMIS wstawi skan podstawowy.

Wykonaj program pomiarowy. Gdy PC-DMIS wykonuje skan, pojawia sie okno dialogowe Opcje
wykonania a PC-DMIS oczekuje na dane ze sterownika.

Przeciggnij recznie gtowice nad powierzchnig, ktérg chcesz przeskanowaé. W miare jak gtowica
zbliza sie do kazdego przekroju, ustyszysz ciggty sygnat dzwiekowy, ktory bedzie stopniowo
zwiekszat wysokos¢ az gtowica przejdzie przez przekréj. Ta dzwiekowa wskazéwka pomaga
okresli¢, jak blisko znajduje sie gtowica w stosunku do przejscia przekroju. PC-DMIS zaakceptuje
punkty pomiarowe ze sterownika za kazdym razem, gdy gtowica przejdzie przez zdefiniowany
przekroj (przekroje).
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Wykonywanie recznego skanu swobodnego
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Moranals: | FINDROMS ot
Exneube: IRELEAF!N -
10: IEEH2

Display Cortroks
- ¥ Show Hits

ICAD Elsmerts

I [Geeet
e £ [ Show AL
Thickness: 0

Fird Hominal Contsols

_Cove | cow |

Okno dialogowe Reczny skan swobodny

Skan Wstaw | Skan | Reczny swobodny umozliwia tworzenie swobodnego skanu za pomocg gtowicy
sztywnej. Skan ten nie wymaga wektora poczatkowego lub kierunku, podobnie jak wiele innych recznych

skanow.

Podobnie do jego odpowiednika DCC, wszystkim, co musisz zrobi¢, aby utworzy¢ skan

swobodny, jest wybér kliknieciem punktéw na powierzchni, jakg chcesz przeskanowad.

Aby utworzy¢ reczny skan swobodny:

1.
2.
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Kliknij przycisk Zaawansowane>>, aby pokazaé zaktadki na dole okna dialogowego.

Kliknij na powierzchnie czesci w oknie ekranu graficznego, aby zdefiniowa¢ $ciezke skanu. Z
kazdym kliknieciem na rysunku czesci bedzie sie pojawiat pomaranczowy punkt.

Gdy bedziesz miat wystarczajgco punktéw do skanu, kliknij Utwérz. PC-DMIS wstawia skan do

okna edycji.
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Praca z przekrojami

Element menu Wstaw | Skan | Przekrdj powoduje wyswietlenie okna dialogowego Przekroj.

Section Cut BN SR =
" Select plane point Point selection Flane pont Start poing
Limits [ Snap toedge X:| 45, 193758 * x: | 45.1937%0
% Select start point ™ Sran to grid v:| 67.629201 o G
Start anc e =138.625694 ~
: - _ z[ 11547950 |
™ Seleet end point Plane vector sslection
Arc lengihc 13862569427 ¥ X ae
ey Plane vecisr End point
i L=
Feverse Direction r za It & x; | 45193760
i
Pt - r E hE al 2
X r : K: Cn
o —— Other: Select...
" Mosber of ports: | 1
— Fip Veciors
™ Pont spacng: Ozt
™ Mg spacng: ¥ Wector points
= ™ Scan
©
Create Close

Okno dialogowe Przekroj

To okno dialogowe umozliwia okreslenie ptaszczyzny ciecia, ktéra przecina model CAD. Wzdtuz linii
przeciecia mozesz zdefiniowaé punkty startu i konca, pomiedzy ktérymi tworzone sg punkty. Z tych
punktéw mozesz utworzy¢ elementy punktu wektorowego lub skan liniowy otwarty.

Uwaga: Ten proces w zaden sposéb nie przecina wizualnie modelu CAD jak w przypadku funkcji
ptaszczyzny przycinania, ale dziata jedynie jako narzedzie pomocne do tworzenia auto punktéw wektora
lub skanu liniowego otwartego wzdtuz linii przeciecia ptaszczyzny ciecia i modelu CAD.
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Opis okna dialogowego przekroju

Section Cut a1 ]
" Salect plane point Point selection Flane paint Start point
Umits I™ Snap to edge X:| 45, 193758 & x: [ 45.193760
(¥ Select start point I™ 5nan to orid ¥:| 67.629201 s e
Start ang the -139.625694 .
i = z:[ 11547930 Cz
" Select end point Plane vechar selection
Are lengih: 1386256042 ™ W aws
oy Flane vagtor Erd point
¢ ans
Feverse Direction 7 It X | 4519370
- : oy
Puint density Edge : " -
) r " v Cn
& bavimumn Other: Select... || | &
i Humber of points:
[—— Flip Vectors
™ Pont spacng: Outout
™ hads spacng: & Vecior points
e ™ sean
T
Creste Close

Okno dialogowe Przekroj

Element Opis
Wybierz opcje punktu Ta opcja umozliwia wybér punktu na modelu CAD, ktéry stanie sie
ptaszczyzny punktem ptaszczyzny.

* Select plane point

Obszar Limity

Limits

1 Select start pont
Start arc length: | 4. 704757630
0% Salact end point

Arc length: | 25.83354130

Reverse Dinection J

Ten obszar umozliwia okreslenie punktéw startu i konca wzdtuz
przeciecia. Mozesz wybraé¢ punkty w oknie ekranu graficznego lub
okresli¢ dtugosc¢ tuku, aby doktadnie ustawi¢ punkt startu i kohca.

Wybierz punkt startu - Ta opcja umozliwia wybér punktu startu
przekroju przez zaznaczenie punktu startu w oknie ekranu
graficznego. Wybierz punkt na czarnej linii przeciecia. Na ekranie
pojawi sie czerwony punkt wskazujgc lokalizacje punktu startu.

Poczatek dt tuku - To pole pozwala ustawi¢ doktadnie punkt startu w
odniesieniu do punktu przekroju. Wpisz dtugosc¢ tuku pomiedzy
rzutem punktu ptaszczyzny ciecia na przekrdj a punktem startu.
Zauwaz, ze mozesz takze zdefiniowa¢ liczbe ujemna.

Wybierz punkt konca - Ta opcja umozliwia okreslenie punktu konca
na przekroju przez zaznaczenie punktu konca w oknie ekranu
graficznego. Wybierz punkt na czarnej linii przeciecia. Na ekranie
pojawi sie punkt w kolorze magenta wskazujac lokalizacje punktu
startu.

Dtugos¢ tuku - To pole pozwala ustawi¢ doktadnie punkt konhca.
Wartos¢, ktorg wpiszesz, stanowi dtugos¢ tuku pomiedzy punktami
startu i konca. Zauwaz, ze mozesz takze zdefiniowac liczbe ujemna.

Odwro¢ kierunek - Kliknij ten przycisk, aby zamieni¢ kierunek, w jaki

mierzone sg dtugosci tuku od punktu ptaszczyzny.
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Obszar Gestos¢ punktéow

Point Density
" Minimum spadng
@ Murber of ponts: | 10

" Point spadng:
" Axis spacing:

P

Ten obszar umozliwia kontrole rozmieszczania punktéw oraz liczby
punktéw obliczanych pomiedzy punktami startu i konca.

Odstepy minimalne - Ta opcja uzywa minimalnej liczby punktow w
oparciu o krzywizne powierzchni wzdtuz przekroju. Jesli powierzchnie
sg pfaskie, wéwczas zostang utworzone tylko dwa punkty w punktach
startu i koica. Jesli powierzchnie sg zakrzywione, zostanie
utworzonych wiecej punktéw. Liczba punktéw utworzonych na
zakrzywionych powierzchniach zalezy od wartosci ustawionej w
mnozniku mozaikowania zdefiniowanym w oknie dialogowym Opcje
OpenGL. Zobacz temat "Zmiana opcji OpenGL" w dokumentacji
Core "Ustawianie preferenc;ji”.

Liczba punktéw - To pole umozliwia wpisanie liczby punktéw, ktére
chcesz utworzy¢. PC-DMIS rozdziela rownomiernie punkty pomiedzy
punktami startu i konca.

Rozmieszczanie punktow - To pole umozliwia okreslanie dtugosci
tuku pomiedzy kazdym punktem.

Rozmieszczanie osi - Ta opcja ogranicza tworzenie punktow tylko
wzdtuz wybranej osi. Po zaznaczeniu tej opcji, opcje o$ X, oS Y i 0$
Z staja sie dostepne. Pole obok tej opcji umozliwia okreslenie
odstepow pomiedzy punktami wzdtuz wybranej osi. Na przyktad, jesli
wybrate$ 0s$ X, punkty zostang rozmieszczone wzdtuz osi X wedtug
wartosci, ktorg okreslites.

Obszar Wybér punktow

Poant Salection
I™ Bnag to edge]

Ten obszar umozliwia okreslenie opcji przyciggania dla punktéw
ptaszczyzny, startu oraz konca.

Przyciagnij do krawedzi - To pole wyboru okresla, czy PC-DMIS ma
przyciggac punkty ptaszczyzny do najblizszej krawedzi powierzchni
lub granicy powierzchni.

Przyciagnij do siatki - To pole wyboru okres$la, czy PC-DMIS ma
przyciggac punkt do najblizszego przeciecia siatki. Funkcji
przeciggania do siatki mozesz uzywaé nawet wowczas, gdy nie jest
wyswietlana siatka 3D. Aby wigczy¢ siatke 3D, zobacz temat
"Ustawianie widoku ekranu".

Jesli wybierzesz zaréwno Przyciagnij do krawedzi, jak i Przyciagnij
do siatki, PC-DMIS bedzie przyciggat punkt do najblizszej linii siatki,
ktéra przecina krawedz powierzchni lub granice.
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Obszar Wyb6r wektora
ptaszczyzny

Flane Vector Selecton

X ands

¥ ands

" Zands

~ Edge

™ Other L Select J

Ten obszar umozliwia okreslenie wektora normalnego ptaszczyzny
ciecia.

Os X - Opcja ta ustawia normalng ptaszczyzny ciecia do wektora osi
X (1,0,0).

OsS Y - Opcja ta ustawia normalng ptaszczyzny ciecia do wektora osi
Y (0,1,0).

Os Z - Opcja ta ustawia normalng ptaszczyzny ciecia do wektora osi
Z(0,0,1).

Krawedz - Ta opcja ustawia normalng ptaszczyzny ciecia do
najblizszego wektora stycznej granicy. Zawsze, gdy wybierzesz punkt
ptaszczyzny, normalna ptaszczyzny zostanie uaktualniona do
najblizszego wektora stycznej granicy powierzchni.

Inna - Ta opcja pozwala zdefiniowaé recznie wartosci normalnej
ptaszczyzny ciecia. Po zaznaczeniu, mozesz wpisa¢ wartosci IJK w
obszarze Wektor ptaszczyzny albo mozesz klikngé przycisk
Wybierz, aby wybraé element na modelu CAD do uzycia jako wektor
normalny.

Wybierz - Ten przycisk powoduje wyswietlenie okna dialogowego
Wybierz punkty, ktérego mozesz uzyé w celu wybrania elementu do
uzycia jako wektor normalny ptaszczyzny ciecia. To okno dialogowe
zostato juz opisane w temacie "Transformacja modelu CAD" w
dokumentacji Core, w rozdziale "Edycja wyswietlania CAD".

Obszar Punkt ptaszczyzny

Plane Point
¥: [60.3304877%
v: [ 3167264565

x| 1.273322%

Ten obszar pokazuje wartosci XYZ punktu ptaszczyzny. Mozesz
modyfikowac¢ recznie wartosci wpisujgc nowe wartosci w polach X, Y
i Z. Zauwaz, ze jesli punkt, ktéry okreslisz, nie lezy na powierzchni
CAD, rzeczywisty punkt, ktéry zostat uzyty, bedzie rzutowany na
model CAD.

Kiedy dokonasz recznej edycji tych wartosci, a nastepnie wybierzesz
przycisk opcji Krawedz z obszaru Wyboér wektora ptaszczyzny,
wektor krawedzi granicy powierzchni uzyty dla wektora ptaszczyzny
bedzie wektorem najblizszym do wektora poprzedniej ptaszczyzny.
Innymi stowy, wektor krawedzi, ktéry jest najbardziej réwnolegty do
poprzedniego wektora ptaszczyzny, uzywany jest jako wektor nowej
ptaszczyzny.

Obszar Wektor ptaszczyzny

Plane Vector
N
Y
K: I—

Ten obszar pokazuje wartosci IJK wektora normalnego ptaszczyzny.
Mozesz modyfikowaé recznie te wartosci wpisujgc nowe wartosci w
polach I, J i K.

Obszar Punkt startu

Start Point
& ¥: [60.33048630

[ |

Ten obszar wyswietla wartosci XYZ punktu poczatku. Mozesz takze
uzywac tego obszaru do definiowania lub regulacji wartosci wybranej
osi. Warto$ci pozostatych dwdch osi zostang obliczone z linii
przeciecia.
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Obszar Punkt konca

Ten obszar wyswietla warto$ci XYZ punktu konca. Mozesz takze
uzywac tego obszaru do definiowania lub regulacji wartosci wybranej

End Pont osi. Wartosci pozostatych dwéch osi zostang obliczone z linii
@ x: [s0 330630 przeciecia.
R T
C = I—
Obszar Wyjscie Ten obszar umozliwia okres$lanie typu elementu lub elementéw
tworzonych z przekroju. PC-DMIS tworzy element lub elementy
Output wyjsciowe tylko po kliknieciu przycisku Utworz.
fe Punkty wektora - Ta opcja okresla, ze majg by¢ utworzone punkty
wektora.
Skan - Ta opcja okresla, ze ma byé utworzony od tych punktéw skan
liniowy otwarty.
Przycisk Obré¢ wektory Gdy utworzysz przekréj, PC-DMIS zidentyfikuje liczbe punktow w

przekroju za pomocg zielonych strzatek. Przycisk Obré¢é wektory
stanie sie rowniez dostepny do wybrania. Przycisk ten obraca zielone
strzatki przedstawiajgce wektory punktéw, powodujgc ich zwrécenie
w kierunku przeciwnym.

Przycisk Utworz

Ten przycisk tworzy okreslony element lub elementy z przekroju. Typ
elementéw zalezy od wybranej opcji w obszarze Wyjscie.

Przycisk Zamknij

Ten przycisk powoduje zamknigcie okna dialogowego Przekro;j.
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Tworzenie przekroju

Aby utworzy¢ przekrdéj, musisz zdefiniowaé nastepujgce informacje:

e Ptaszczyzna przekroju
e Punkt startu na przekroju
e Punkt konca na przekroju

Krok 1: Zdefiniuj ptaszczyzne ciecia
Aby zdefiniowac¢ ptaszczyzne ciecia, okresl punkt na ptaszczyznie. Mozesz to wykona¢ na dwa sposoby:

o Mozesz zaznaczy¢ opcje Wybierz punkt ptaszczyzny. Nastepnie kliknij jaki$ punkt na modelu
CAD.
o Mozesz wpisac recznie wartosci XYZ w obszarze Punkt ptaszczyzny.

Po zdefiniowaniu, PC-DMIS rysuje szarg strzatke wskazujaca punkt ptaszczyzny oraz kierunek normalnej
ptaszczyzny ciecia. Dodatkowo, PC-DMIS rysuje polilinie (lub jedng albo wiecej potgczonych prostych) na
modelu CAD, przedstawiajgcg przeciecie ptaszczyzny (zwang "ptaszczyzng ciecia") z powierzchniami w
catym modelu CAD. Wielokrotne przekroje rysowane sg jako rézne linie kolorowe, aby pokazaé, kiedy sa
obecne bardzo mate przerwy powierzchni. Poniewaz nie zdefiniowates jeszcze punktéw startu i konca,
kropki w kolorze czerwonym i magenta, przedstawiajgce odpowiednio punkty startu i kohca, pojawig sie
poczatkowo na modelu CAD w miejscu punktu ptaszczyzny.

Przyktadowy punkt piaszczyzny (wskazywany szarg strzatkg) oraz ptaszczyzna ciecia (wskazywana
czarnymi liniami) narysowane na gérze modelu CAD

Uwaga: Jesli ptaszczyzna przecina model w wiecej niz jednej lokalizacji, PC-DMIS rysuje wszystkie
przeciecia.
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Po zdefiniowaniu punktu ptaszczyzny przeciecia, mozesz opcjonalnie okreséli¢ wektor normalny
ptaszczyzny ciecia. Domysinie, wektorem normalnym bedzie (1,0,0). Mozesz dokonaé modyfikacji tego
wektora normalnego wybierajac opcje w obszarze Wybor wektora ptaszczyzny, przesuwajac przez to
normalng wzdiuz jednej z wybranych osi lub mozesz zdefiniowaé swéj wtasny wektor uzytkownika.

Krok 2: Okresl punkty startu i konca wzdtuz przekroju

Teraz, gdy masz juz zdefiniowang ptaszczyzne ciecia, musisz zdefiniowaé punkt startu i korica wzdtuz
przekroju. Mozesz to zrobi¢ za pomocg kombinacji réznych metod, w zaleznosci od preferencji, aby
zdefiniowaé punkty startu i konca:

Metoda 1: Klikniecie na CAD

1. Woybierz opcje Wybierz punkt startu, a nastepnie kliknij punkt na jednej z czarnych linii
tworzacych przekroj. Powoduje to okreslenie odlegtosci od Punktu ptaszczyzny wzdtuz
przekroju i umieszczenie tej odlegtosci w polu Poczatek dt tuku. PC-DMIS umieszcza
wartosci XYZ dla wybranego punktu w obszarze Punkt startu.

2. Woybierz opcje Wybierz punkt konica, a nastepnie kliknij inny punkt na tym samym
przekroju. Zdefiniuje to dtugosé tuku pomiedzy punktem startu i punktem konca. PC-
DMIS umieszcza wartosci XYZ dla wybranego punktu w obszarze Punkt konca.

Metoda 2: Wpisywanie wartosci tuku
1. Zdefiniuj punkt startu okreslajgc odlegtos¢ od punktu ptaszczyzny poprzez wpisanie
wartosci w polu Poczatek di tuku.
2. Zdefiniuj punkt konca przez okreslenie diugosci tuku. Wykonaj to wpisujgc warto$¢ w polu

Diugosé tuku.

Metoda 3: Wpisywanie wartosci XYZ

Okresl punkty startu i konca wpisujgc wartos¢ XYZ w obszarach Punkt startu i Punkt konca.

Wazne: Punkty startu i korica muszg by¢ na tym samym przekroju. Na przyktad, jesli szczelina pomiedzy
dwoma powierzchniami przetamuje twdj przekrdj na dwa ciecia wielokrotne, punkty startu i korica muszag
by¢ zdefiniowane tylko na jednym cieciu. Jesli bedziesz probowat wybra¢ punkty startu i konca pomiedzy
réznymi przekrojami, pierwszy wybrany punkt zostanie usuniety i bedziesz musiat wybra¢ go ponownie.

Pojawi sie czerwona kropka na modelu CAD przedstawiajgca punkt startu oraz kropka w kolorze
magenta przedstawiajgca punkt korica. Dodatkowo, PC-DMIS rysuje zielone strzatki wzdtuz przekroju,
aby pokaza¢, gdzie zostang utworzone punkty przekroju. Jesli powierzchnia jest zakrzywiona, woéwczas
narysowanych zostanie kilka strzatek. Jesli powierzchnia jest ptaska, wowczas te zielone strzatki zostang
narysowane tylko w punkcie startu i konca (poniewaz obszar Gestos¢ punktow posiada domysinie
zaznaczone Minimalne odstepy).
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Mozesz zmodyfikowac¢ opcje w obszarze Gestos¢ punktéw, aby kontrolowa¢ liczbe punktéw pomiedzy
dwoma punktami:

Przyktadowy przekroj pokazujgcy 25 rowno rozmieszczonych punktéw pomiedzy punktem startu
(czerwona kropka) a punktem konca (kropka w kolorze magenta)

Krok 3: Definiowanie wyjscia i tworzenie

1. Woybierz zgdany format wyjsciowy w obszarze Wyjscie. Wyjscie moze by¢ albo w pojedynczych
auto punktach wektora, albo tez otwartym skanem liniowym zawierajgcym punkty.

2. Zmodyfikuj wedtug potrzeb wszelkie inne kontrolki. Pozwalajg one na dostosowanie parametrow
majgcych wptyw na ptaszczyzne, punkty startu i konca, rozmieszczenie punktoéw oraz utworzone
typy elementéw.

3. KiIiknij przycisk Utwérz, aby utworzy¢ elementy wyjsciowe lub skan.

PC-DMIS tworzy okre$lony element lub elementy w programie pomiarowym.

Naprawianie kierunku normalnych wzdtuz przekroju

Zielone strzatki przedstawiajg wektory normalne powierzchni w tych punktach. Algorytm przekroju jest tak
zaprojektowany, aby wektory normalne powierzchni wzdtuz przekroju nie byly obracane w miare ich
przechodzenia przez liczne powierzchnie. Jednakze, wszystkie te wektory moga by¢ zwrécone w ztym
kierunku (wewnatrz czeéci). Jesli te strzatki sg zwrécone w ztym kierunku, kliknij przycisk Obréé wektory,
aby to naprawic.

Naprawianie szczelin pomiedzy powierzchniami

Z powodu matych szczelin pomiedzy powierzchniami, czasami przekroj konczy sie przed pokonaniem
catej drogi wokot czesci. Jest to powodowane tym, ze rozdzielczo$¢ CAD jest mniejsza niz odlegtos$¢
szczeliny. Dopdki szczelina pomiedzy powierzchniami bedzie wieksza od rozdzielczosci CAD, bedzie
powodowata przerywanie przekroju. Aby pomoc w identyfikacji szczelin, oddzielne przekroje rysowane sg
w innych kolorach. Mozesz naprawic¢ ten problem zwiekszajgc rozdzielczosé CAD za pomocg okna
dialogowego Tolerancje CAD.
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Aby to zrobi¢:

1. Woybierz Edycja | Okno ekranu graficznego | Tolerancje CAD. Pojawi sie okno dialogowe
Tolerancje CAD.

CAD Tolerances |i|

Resolution: 0.00001
Precision: 0.000000393]

0K | Cancel |

i

2. Zmien rozdzielczos$¢ na wartos¢ wiekszg od odlegtosci szczeliny. Moze by¢ potrzebne
poeksperymentowanie, aby znalez¢ wystarczajgco duzg wartos¢ rozdzielczosci. Zobacz "Zmiana
tolerancji CAD" w dokumentacji Core.

Kliknij OK.

4. Utworz przekrdj.

w

Przekroj przeskoczy teraz przez szczeline.
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Stownik

D

Dyskretny PktPom: Dyskretne punkty pomiarowe to pomiary pojedynczych punktéw pomiarowych.
Przyktadowo, minimalna liczba dyskretnych punktéw pomiarowych dla zmierzonego okregu
wynosi trzy. R6zni sie to od pomiaru za pomocg skanu, ktéry moze zawiera¢ o wiele wiecej
punktéw pomiarowych w zaleznosci od rozmiaru okregu oraz wtasciwosci skanu.

(0]

ODCHPRGL.: Odchytka promieniowa gtowicy. Jest to typ odchytki uzywany dla pomiaru dyskretnych
punktéw pomiarowych.

ODCHPRSKAN: Odchytka promieniowa skanu. Jest to typ odchytki uzywany do pomiaréw typu skan.
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