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PC-DMIS CMM

e PC-DMIS CMM: Giris

o Baslarken

e Avarlama ve Probu Kullanma
e Prob Arac Kutusunu Kullanma
e Hizalamalar Olusturma

o Ozellikleri Olcme

e Tarama
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PC-DMIS CMM

PC-DMIS CMM'ye Girig

PC-DMIS CMM'ye hos geldiniz. Bu belge, PC-DMIS CMM yazihm paketini
tartismaktadir. Ozellikle, Windows igin PC-DMIS ile Koordinat Olciim Makinesi

DC‘dmIS (CMM) kullanilarak parga program olusturma ve galistirmayla ilgili 6geleri igerir.
Srrirrl _Dok_unma tetikleyici problarla temas probunu ve CMM'lere 6zgl diger konulari da
icerir.

Mevcut Konular:

e Baslarken
e Ayarlama ve Probu Kullanma

e Prob Arac Kutusunu Kullanma
e Hizalamalari Olusturma

o Ozellikleri Olcme

e Tarama

Genel PC-DMIS secgenekleri hakkinda bilgi igin, PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonlarina bakin.
Tasinabilir 6lcim makineleri, video veya lazer aygitlari ya da PC-DMIS'ye 6zgl diger yapilandirmalar
hakkinda bilgi i¢cin, mevcut diger dokiimantasyon projelerinden birine bakin.

PC-DMIS'de yeniyseniz ve PC-DMIS'nin 6zelliklerini kesfetmeye galisiyorsaniz, "Baslarken" konusuna
bakin ve konuyu sisteminizde izleyin.

Yardim igin En Son Giincellenme Tarihi: 15 Subat 2013
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Basglarken

e Baslarken: Girig
e Basit Bir Egitmen
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Baslarken: Girig

PC-DMIS, birgok segenek ve kullanish isleve sahip gug¢li bir yazilimdir. Bu kisa bélimde, ¢ok basit bri
parca programi olusturup yuritmenizi saglayacak kisa bir egitim verilmektedir. Bu egitselin amaci PC-
DMIS'in herseyini size 6gretmek degildir. Ancak PC-DMIS'de yeniyseniz, yazilim hakkinda size kisa bir
bilgi verecektir.

ilerlediginizde, yeni parga programlari olusturmayi, problari tanimlama ve ayarlamayi, gériinimlerle
calismayi, parca Ozelliklerini 6lgmeyi, hizalama olusturmayi, tercihleri ayarlamayi, programci yorumlari
eklemeyi, dzellik olusturmayi, boyut olusturmayi, parca programlari yiritmeyi ve raporlari gérintileyip
basmayi géreceksiniz.

Deneyim en iyi 6gretmenlerdne biri oldugundan PC-DMIS'e girin ve uygulamalar yapin! Devam edin ve
CMM'i baslatin ve henliz yapmadiysaniz Windows i¢in PC-DMIS'i baslatin.
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Basit Bir Egitmen

Bu bélimin amaci CMM'i gevrimici modunda kullanarak basit bir parga programi olusturma ve pargayi
6lgme isleminde size kilavuzluk etmektir. PC-DMIS'in neler yapabilecegine dair kiguk bir fikir verir size.
Verilen herhangi bir adimda anlatilan islevle ilgili sorulariniz olursa PC-DMIS Cekirdek
doékimantasyonlarina basvurun.

Bu kisa dgreticiyi olusturmak icin Altigen test blogu kullanildi.

Altigen Test Blogu

Makineyle ¢evrimigi modda gergek olarak galismak istiyor ve bu pargayi fiziksel olarak sahip degilseniz,
birka¢ daire ve komi dlgimu saglayan benzer bir parga da yeterli olur.

Gevrimdisi Kullanicilar igin Not: Cevrimdisi modda calisiyorsaniz (CMM olmadan), gevrimici modda
probla gercek vuruslar almak yerine parcayi fareyle tiklatarak test blogu modelini alip asagidaki adimlarin
bazilarini uygulayabilirsiniz. Bu model Windows igin PC-DMIS yiiklemesiyle birlikte gelir. PC-DMIS'i
yuklediginiz yerde bulunur. Kullanmak isterseniz, "HEXBLOCK_ WIREFRAME_SURFACE.igs" adindaki
dosyayi ice aktarin. Bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dékiimantasyonundaki "CAD Verilerini veya Program
Verilerini Alma" konusuna bakin.

Bu bélimde basit bir parga programi olusturmak igin gerekli adimlar vurgulanmaktadir. CAD verilerini
kullanmadan cevrimici PC-DMIS ile bir parga programi olusturacaksiniz. Baslamadan 6nce, "CMM
Baslatma ve Baslangic Noktasina Alma Proseduri" konusunda ayrintili olarak agiklanan adimliari
uygulayarak CMM'i baslatin.

Prosedirl bilmiyorsaniz, litfen ek bilgiler elde etmek igin bu dokiimantasyonu kullanin.




Egditsel size asagidaki adimlarda kilavuzluk eder:

CMM Baslatma ve Baslangic Noktasina Alma Prosediiri

Adim 1: Yeni Parca Programi Olusturma

Adim 2: Prob Tanimlama

Adim 3: Gorinum Ayarlama

Adim 4: Hizalama Ozelliklerini Ol

Adim 5: Gérunti Olceklendirme

Adim 6: Hizalama Olusturma

Adim 7: Tercihlerinizi Ayarlama

Adim 8: Yorum Ekleme

Adim 9: Ek Ozellikleri Olcme

Adim 10: Mevcut Ozelliklerden Yeni Ozellikler Olusturma

Adim 11: Boyutlari Hesaplama

Adim 12: Yiritilecek Ogeleri Isaretleme

Adim 13: Rapor Ciktisi Ayarlama

Adim 14: Bitirilen Programi Yiritme

Adim 15: Rapor Yazdirma

PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual
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CMM Basglatma ve Baslangi¢c Noktasina Alma Prosediri

Cevrimici PC-DMIS ile, CMM'de mevcut programlari yuritebilir, parcalari hizli bir sekilde inceleyebilir
(veya pargalarin bdlimlerini) ve parga programlarini dogrudan gelistirebilirsiniz. Cevrimigi PC-DMIS
CMM'e baglanmadan ¢alismaz. Cevrimigiyken ¢evrimdigi programlama teknikleri ¢aligir.

PC-DMIS Cevrimigi icin Ana Konum Prosediirii ve CMM Baslatma

1. CMM'e giden havayi agin.
2. Denetleyiciyi ¢alistirin.

e Makine modeline bagli olarak makine veya ¢alisma istasyonu arkasinda takili
denetleyicide bu blylik bir doner anahtar, agma/kapatma anahtari veya kiguk bir basmall
anahtar bulunabilir.

o El denetimindeki (itme kutusu) tim LED'ler yaklasik 45 saniye aydinlanir. Bu sureden
sonra birka¢ LED sdner.

%
% @g\\

w

Bilgisayarinizi ve tim cevre birimlerini agin ve bilgisayarinizda oturum agin.
4. PC-DMIS Program Grubundaki GEVRIMIGI simgesini sol fare tusuyla cift tiklatarak PC-DMIS
Cevrimigci'ni baglatin.

5. CMM'i baglangi¢ noktasina alin. PC-DMIS agildiginda ekran bir ileti gérunir:

PC-DMIS Message

Do a machine stant {if neaded), then press Ok to hame

Cancel

e itme kutunuzdaki Makineyi Baglat diigmesine birkag saniye basin. LED'i aydinlanir.
e Makine sifirini diizglin ayarlamak ve makine parametrelerini (hizlar, boyut sinirlari, vb.)
etkinlestirmek icin CMM'in "baslangi¢ konumuna alinmasi" gerekir. Yukari bahsedilen PC-

7
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DMIS iletisinden Tamam diigmesine basin. CMM yavas bir sekilde baslangi¢ konumuna
gider ve bu konumu tiim eksenler igin sifir yapar.
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Adim 1: Yeni Parga Programi Olusturma
Yeni parga programi olusturmak igin:

1. Henuz yapmadiysaniz, Windows i¢in PC-DMIS'i baglatin. Dosya Ag iletisim kutusu goéruntdlenir.
Onceden parga programi olusturduysaniz, bu iletisim kutusundan yiikleyebilirsiniz.

2. Yeni parga programi olustururken, iletisim kutusunu kapatmak igin iptal digmesini secin.

3. Dosya | Yeni'yi secerek Yeni Parga Programi iletisim kutusuna erigin.

New Part Program [x]
Patton
Cancel

Rievizion Number:
Sl Humbex

Mpazurement Linits:

~
. Inchas: 1M
[ofrne 4] 1 Mikmetes (M)

Yeni Parga Programi iletisim kutusu

Parga Adi kutusu tiriine "TEST" adini girin.

Revizyon Numarasi ve Seri Numarasi'ni yazin.

Olcli Birimleri tiirii igin ingiliz (ing) segenegini belirleyin.

Arabirim agilan listesinde GEVRIMIGI'yi secin. PC-DMIS CMM'e bagli degilse, bunun yerine
GEVRIMDISI'yI segin.

8. Tamam'i tiklatin. PC-DMIS yeni parga programini olusturur.

No oA

Yeni parca programini olusturdugunuzda, PC-DMIS ana kullanici arabirimini agar ve ardindan probu
yuklemeniz icin Prob Yardimei Programlari iletisim kutusunu acar.
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Adim 2: Prob Tanimlama

Ekle | Donanim Tanimlama | Prob secilerek erisilen Prob Yardimci Programlari iletisim kutusu, var
olan bir probu segmenizi ya da yeni prob tanimlamanizi saglar. ilk kez yeni bir parga programi
olusturdugunuzda, PC-DMIS otomatik olarak bu iletisim kutusunu getirir. Daha fazla bilgi i¢in, "Problari
Ayarlama ve Kullanma" bolimuindeki "Prob Tanimlama" konusuna bakin.

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunun Prob Agiklamasi alani parga programinda kullanilacak
probu, uzantilari ve ug(lari) tanimlamanizi saglar. Prob Agiklamasi asagi acilir listesi kullanilabilir prob
segeneklerini alfabetik sira ile goruntiler.

Probu Prob Yardimci Programlari iletisim kutusuyla ylklemek igin:

1. Prob Dosyasi kutusuna prob adini yazin. Daha sonra, bagka parga programlari
olusturdugunuzda, problariniz bu iletisim kutusundan segilebilir.

2. lifadeyi segin: "Prob tanimlanmad."

3. Fare imlecini kullanarak veya ok tuslariyla vurgulayip ENTER tusuna basarak istediginiz prob
bashgini Prob Agiklamasi agilan listesinden secin.

4. "Bos Baglanti #1" satirini segin ve probun olusturuluncaya kadar gerekli prob pargalarini
secmeye devam edin.

Probe Descipton:

FROBEFHS
Jorih arghe
Joank & angle
Conrect PROBETF2

Erply Cormmehon i1

5. Bittiginde Tamam digmesini tiklatin. Prob Yardimei Programlari iletisim kutusu kapatilir ve PC-
DMIS sizi ana arabirime geri dondurdr.

6. Yeni tanimlanan olusturulmus prob ucunun etkin ug olarak gosterildiginden emin olun. (Ayarlar
ara¢ ¢ubugunda bulunan Prob Uglari listesine bakin.)

Not: Olusturulan probunuzu kullanmadan 6nce prob ucu agisini kalibre etmeniz gerekir. Bu egitselde
kalibrasyon isleminden bahsetmeyecegiz. "Problari Ayarlama ve Kullanma" bélimundeki "Prob Uclarini
Kalibre Etme" konusunda ayrintili olarak anlatiimaktadir.

Bu noktada Grafik Gérinim penceresinde kullanacaginiz gérinidmleri ayarlayacaksiniz. Bu, Grafik
Modlan ara¢ cubugundaki Gériiniim Ayari simgesiyle ﬂyapmr.

ipucu: PC-DMIS’in Prob Sihirbazina erismek igin Sihirbazlar arag ﬂ cubugundaki bu simgeyi tiklatin.
Prob Sihirbazi probunuzu kolayca tanimlamanizi saglar. Ayrica, probunuzu tanimlamak igin Prob
Yardimci Programlari iletisim kutusunu da kullanabilirsiniz.

10
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Adim 3: Gorinum Ayarlama

T Viswt I Fideiz
BL:_ r iﬂ,d 3:62::‘“ - ™ Shows lnes aver sufaces
Red [ Soid [ 30Gad Lovels

[ =] Gidses. | [——
Tellow: [ Solid l‘;ﬁ:: is:‘:
[ 2]  aGidSenn. = Yelow
r I
EEEE T Em—] e
| ok | caen |

Gorinim Ayari iletisim kutusu

Grafik Goriinim penceresindeki goriinimleri degistirmek icin Gorinim Ayan iletisim kutusunu

kullanirsiniz. Grafik Modu ara¢ gubugundan Goérinim Ayari simgesiniﬂtlklatarak veya Duzenle |
Grafik Goriiniim Penceresi | Goriinim Ayari meni segenegini belirleyerek bu iletisim kutusuna
erigebilirsiniz:

1. Goriiniim Ayari iletisim kutusundan istediginiz ekran stilini segin. Bu egitsel igin, pencereyi yatay
bdlmeyi belirten ikinci digmeyi (soldan ikinci Ust sirada) tiklatin.

2. Ust parca géruntisiini Z+ yoniinde gériuntilemek igin iletisim kutusunun Goriinimler alaninda
bulunan Mavi mavi agilan listesini agagiya cekin ve Z+'yi segin.

3. Alt parca goruntisuni Y- yoninde goéruntilemek icin Kirmizi agilan listesini asagiya ¢ekin ve Y-
'yi segin.

4. Uygula dagmesini tiklatin ve PC-DMIS istenen iki gorinime sahip Grafik G6riinim penceresini
yeniden gizer. Pargayi henlz 6lgmediginizden, Grafik Goriinim penceresinde herhangi bir sey
¢izilmez. Ekran yine de Goériiniim Ayari iletisim kutusunda segcilen gérinimlere gore bolinur.

Not: Ekran segeneklerinin timi yalnizca PC-DMIS'in parga géruntisiini gésterme seklini etkiler. Olglilen
veri veya inceleme sonuglarina etkileri yoktur.

11
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Adim 4: Hizalama Ozelliklerini Olg

Prob tanimlanip gésterildiginde, 6lcim islemine baslayabilir ve hizalama 6zelliklerinizi 6l¢ebilirsiniz. Daha
fazla bilgi icin "Ozellikleri Olgme" konusuna bakin.

12
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Duzlem Olgme

Kirmizi Noktalar Parga Yiizeyindeki Olasi Vurugs Konumlarini gésterir

Vuruglari almadan énce PC-DMIS Ust ylizeyde (g vurus alin. Vuruglar tiggen seklinde olmali ve
programinin Program moduna ayarli  mimkin oldugunca yayiimalidir. Uglincii vurustan sonra SON
oldugunu onaylayin. tusuna basin. PC-DMIS, diizlem dlgcimuni belirten bir 6zellik
Bunu yapmak icin Program modu kimligi ve U¢gen gosterir.

simgesini secin.
4]

Ipucu: Siz bu vuruslar alirken PC-DMIS, onlari bir vurus arabelleginde depolar. Eger kotii bir vurus
alirsaniz, klavyenizde ALT + - (eksi) isaretine basarak bu vurusu vurus arabelleginden silebilir ve vurusu
geri alabilirsiniz. Hazir oldugunuzda, 6zellik 6lgiimiini tamamlamak tizere END tusuna basin.

13
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Cizgi Olgme

T

2

1
Kirmizi Noktalar Olasi Vurugs Konumlarini gésterir

Cizgi 6lgcmek icin kenarin hemen altindaki parga yan yiizeyinde iki vurus alin, birinci vurus parganin sol
yanindan ve ikinci vurus birinci vurusun sagindan. Ozellikleri 6lgerken PC-DMIS koordinat ekseni

sistemini olustururken bu bilgileri kullandigindan yén ¢ok énemlidir. ikinci vurustan sonra SON tusuna
basin. PC-DMIS, Grafik Gosterme penceresinde 6zellik Kimligini ve olgllen gizgiyi gosterir.

14
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Daire Olgme

Kirmizi Noktalar Olasi Vurugs Konumlarini gésterir

Probu dairenin merkezine tasiyin. (Sol st daire bu 6rnek icin segilmistir.) Probu delige indirin ve daire
cevresinde yaklasik mesafede dort vurus alarak daireyi 6lgiin. Son vurugtan sonra SON tusuna basin.
PC-DMIS Grafik Gésterme penceresinde dzellik Kimligini ve dlgllen daireyi gsterir.

15
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Adim 5: Gériintii Olgeklendirme

Sigdir simgesi goruntuyu Grafik
Gorinim penceresinde 6lgeklendirir.
L=l

Olgiilen tum 6zellikleri Grafik Gosterme penceresinde gostermek
icin ¢ ozellik dl¢tldukten sonra Sigdir arag gubugu simgesini
tiklatin (ya da meni gubudundan Iglemler | Grafik Gosterme

Penceresi | Sigdir'i segin).

L

Puwi
(=1 LIWET

Olgulen ozellikleri gosteren Grafik Gosterme penceresi

Olgme isleminde sonraki adim hizalama olusturmadir.

16
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Adim 6: Hizalama Olusturma

Bu islem koordinat orijinini ayarlar ve X, Y, Z eksenlerini tanimlar. Hizalama olusturmayla ilgili daha fazla
bilgi i¢in, PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Hizalamalari Olugsturma ve Kullanma" bélimune
bakin.

1. Ekle | Hizalama | Yeni 6desini secerek Hizalama Araglari iletisim kutusuna erigin.

2. Imleg veya ok tuslarini kullanarak liste kutusunda bulunan diizlem ézelligi kimligini (PLN1) segin.
Etiketleri degistirmediyseniz, diizlem 6zelligi kimligi liste kutusunda "F1" (Ozellik 1 anlaminda)
olarak gdosterilir.

3. Gecerli galisma diizleminin normal ekseninin yonini olusturmak icin Diizey komut digmesini
tiklatin.

4. Duizlem 6zelligi Kimligini (PLN1 veya F1) ikinci defa segin.

5. Oto denetim kutucugunu segin.

6. Orijin komut digmesini tiklatin. Bu eylem parga orijinini belirli bir konuma (bu durumda,
dizlemde) gevirir (veya tasir). Otomatik onay kutusu secildiginde eksenler 6zellik tirtne ve
Ozelligin yonune gore taginir.

7. Cizgi 6zelligi kimligini (LINE1 veya F2) segin.

8. Ddndur komut digmesini tiklatin. Bu eylem ¢alisma dizleminin tanimli eksenini 6zellige
dondurar. PC-DMIS tanimli ekseni orijin olarak kullanilan kitle merkezi etrafinda déndurdr.

9. Daire 6zelligi kimligini (CIR1 veya F3) secin.

10. Otomatik onay kutusunun segili oldugundan emin olun.

11. Orijin komut digmesini tiklatin. Bu eylem orijini dizlem seviyesinde tutarken daire merkezine
tasir.

Bu noktada, Hizalama Yardimci Programlari iletisim kutusu asagidaki gibi gérinmelidir:

Abgriment Litikties

o | Recal | =
Blgrvrect =il
Ascal Ahgriserd ID=5TARTUP

to PLANE ID=PLNT
2 b PLAKE 1D -PLN1

LINET Abad PG hd

L |

Fxe FyY Mz Flase

Budo Abgn

CA0 = Pait
S| = | owew |
Gecerli hizalamayi gésteren Hizalama Yardimci Programlari iletisim kutusu

Yukaridaki adimlar tamamlandiginda, Tamam didgmesini tiklatin. Hizalamalar listesi (Ayarlar arag
cubugunda) ve Diizenle penceresinin Komut Modu, yeni olusturulan hizalamay gosterecektir.

DUzenIe penceresini Komut Moduna gegirmek i¢in Diizenle Penceresi ara¢ gubugundan Komut
Modu simgesini tiklatin.
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Yeni quSiurﬁlén Hizalamayi gésteren Diizenle penceresi

Grafik Gosterme penceresi gecerli hizalamayi gosterecek sekilde glincellenir.

Gegerli hizalamayi gésteren Giincellenmis Grafik Gésterme penceresi

ipucu: lleride bu simgeyi Sihirbazlar arag gubugundan kullanabilirsiniz:ﬂ PC-DMIS'in 3-2-1 Hizalama
Sihirbazina erismek icin.
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Adim 7: Tercihlerinizi Ayarlama

PC-DMIS, belirli gereksinim veya tercihlerinizi kargilayacak sekilde PC-DMIS'i 6zellestirmenizi saglar.
Duizen | Tercihler alt menUsiinde bulunabilen gesitli segenekler vardir. Bu bélimde yalnizca bu
uygulamayla ilgili segenekler anlatilacaktir. Lutfen kullanilabilir seceneklerle ilgili eksiksiz bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Tercihlerinizi Ayarlama" bélimune bakin.
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DCC Moduna Girme

id
DCC modunu secin. Bu islem, Prob Modu arag¢ gubugundan DCC modu arag¢ gubugu simgesini
tiklatarak ya da imlecinizi Diizenle penceresi Komut modunda "MOD/MANUEL" satirina yerlestirip F8

tusuna basarak yapilabilir.

Duzenle penceresindeki komut sunu gosterir:

MODE/DCC

CMM modlariyla ilgili ek bilgiler igin "Ara¢ Cubuklarinin Kullanma" bélimindeki "Prob Modu Arag
Cubugu" konusuna bakin.
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Hareket Hizini Ayarlama

5
OptPiobe | Probe Togge: Options | NC00 Parametess | 10 Charnels |
Dimengion | CleafFlane | Prabing Mation | FioT able | Accelsation |
Frehit Distance: E ches Diefavit
Retract Detance: 017 inches Recal
Check Distancs 0 riches:

Check Percant: 1 w
Move Spaed 20 x
Touch Speed: 2 k4
Clarngineg Vahse: 0
Scan S pesd 0 k4
0k | caed | | mew |

Parametre Ayarlari iletisim kutusu—Hareket sekmesi

Hareket Hizi segenedi CMM'in noktadan noktaya konumlandiriima hizini degistirmenizi saglar.

akrwbdE

Duzen | Tercihler | Parametreler'i secerek Parametre Ayarlari iletisim kutusuna erigin.
Hareket sekmesini segin.
imlecinizi Hareket Hiz1 kutusuna yerlestirin.
Gegerli hareket hizi degerini segin.
50 yazin. Bu deger tam makine hizinin ytzdesini gosterir.

Bu ayara gore, PC-DMIS CMM'i tam hizinin yarisinda hareket ettirir. Diger ayarlarin varsayilan degerleri
bu uygulama icin yeterlidir.

Diger hareket seceneklerinin yani sira Hareket Hizi ile ilgili daha fazla bilgi icin PC-DMIS Cekirdek
doékimantasyonunda "Tercihlerinizi Ayarlama" bolimiindeki "Parametre Ayarlari: Hareket sekmesi”

konusuna bakin.
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Acikhik Duzlemini Ayarlama

Parameter Settings ﬁ
G g
OptProbe | Probe TegparCpors | NC-100Pammetsrs | 1O Chasnsis |
Dimersion  Oearance Plane | Probing | Motion | Retory Tobe | Acceloration |
Active plane
[ | o TFLUS v Vaue 0
‘ Paza through plane
. EPLLis | WValse @
I Cearance planes actrve [ON)
oK Concel | | hee |

Parametre Ayarlari lletisim kutusu-Aciklik Diizlemi sekmesi
Aciklik Duzlemini ayarlamak igin:

Duzen | Tercihler | Parametreler'i secerek Parametre Ayarlari iletisim kutusuna erigin.
Aciklik Diuzlemini sekmesini secin.

Aciklik Duzlemleri Etkin (ACIK) onay kutusunu secin.

Gegerli Etkin Dizlem degerini segin.

.50 degerini girin. Bu ayar parca Ust dizlemi etrafinda yarim inglik bir agiklik dizlemi olusturur.
Ust diizlemin etkin diizlem olarak gosterildigini dogrulayin.

Uygula digmesini tiklayin.

Tamam digmesine tiklayiniz. iletisim kutusu kapanir ve PC-DMIS agiklik diizlemini Diizenle

penceresine kaydeder.

O N A~ LODE

Aciklik dizlemlerini ayarlamayla ilgili daha fazla bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunun
"Tercihlerinizi Ayarlama" bélimundeki "Parametre Ayarlari: Agiklik Dizlemi sekmesi" konusuna bakin.
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Adim 8: Yorum Ekleme

Yorum eklemek igin:

1. Ekle | Rapor Komutu | Yorum'u segerek Yorum iletisim kutusuna erigin.
2. Operatdr segenegini segin.
3. Kullanilabilir Yorum Metni kutusuna asagidaki metni girin: "UYARI, makine DCC moduna

geciyor."
omment _____
Corrmert Typs
% Dpeaaion  Input
T Hepot " Yes /Mo

 Decunent " Reado

Comment Text:

PWERNING

. maching it gomg b DCC mods,

[ox ] coen |

Yorum iletisim kutucugu

4. Bu secenegi sonladirmak igin Tamam dugmesini tiklatip komutu Dizenle penceresinde gdsterin.

Daha fazla bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Programlayici Komutlari Ekleme"

konusuna bakin.
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Adim 9: Ek Ozellikleri Olgme

Bu U¢ ek daireyi belirtildigi sirada élgmek igin probu kullanin (CIR2 olarak 6ge 1, CIR3 olarak 6ge 2 ve
CIR4 olarak 6ge 3):

Ve ardindan bir koni:

Bir koniyi 6lgmek icin asagidaki ¢cizimde gosterildigi gibi Gist diizeyde 3 vurus ve alt diizeyde (¢ vurus
almak en iyisidir.

Farkl derinliklerdeki élgiimlerden olugturulan koni

Not: 3B olgtlmus ozellikler igin (Simit, Silindir, Kiire, Koni) ve 2B Dizlemi 6zelligi icin, PC-DMIS, 6zelligi
golgeli ylzeyle cizer.
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Adim 10: Mevcut Ozelliklerden Yeni Ozellikler Olusturma

PC-DMIS diger ozellikleri kullanarak 6zellik olusturabilir. Bunu yapmak igin:

1. Ekle | Ozellik | Olusturulan | Gizgi'yi secerek Gizgi Olustur iletisim kutusuna erisin.
Construct Line
o [z Lre1
Search ID: E[_a"
o
= 20 Line CoML
" 30 Line
& uto
" Algrment
" BestFit
" BF Recomp
=
——
r
\v-u——'“ 2 S W

Cizgi Olugturma iletisim kutusu

2.

P w

Fare imleciyle, Grafik Gosterme penceresinde iki daireyi (CIR2, CIR3) tiklatin (ya da Cizgi
Olustur iletisim kutusu liste kutusundan segim yapin). Daireler segildiginde, vurgulanirlar.
Otomatik segenegini belirleyin.

2B cizgi segenegini belirleyin.

Olustur butonuna tiklayin.

PC-DMIS en etkin olusturma yéntemiyle bir ¢izgi (LINE2) olusturur.

Cizgi ve dzellik Kimligi Grafik Gosterme penceresi ve Dlzenle penceresinde gosterilir.

W

e W COMEL ey
T
i TINFF o

[T

im Pl o
LIREY CONCY i

E

LET

Olusturulan ¢izgi Grafik gbsterme penceresinde gésterilir

Ozellik olugturmayla ilgili daha fazla bilgi icin, PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mevcut
Ozelliklerden Yeni Ozellik Olusturma" béliimiine bakin.
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Adim 11: Boyutlari Hesaplama
Ozellik olusturuldugunda, o ézelligin boyutlari hesaplanabilir. Parga programini 6grenirken boyutlar
istediginiz zaman olusturulabilir ve tek tek 6zelliklere uyacak sekilde uydurulur. PC-DMIS Duzenle

penceresinde her bir boyut isleminin sonunucunu gdsterir.

Boyut olusturmak igin:

1. Ekle | Boyut alt menisini secin Eski Boyutlari Kullan meni 6desini segili oldugundan emin
olun (yaninda bir onay isareti vardir).

2. Ekle | Boyut | Konum'u secerek Konum iletisim kutusuna erisin.

3. Liste kutusu veya Grafik Gosterme penceresinden liste kutusunda 6zellik kimliklerini secerek

Olculen son u¢ daireyi secin.

10 = [LOCS Aot Tolwances Consin |
SewchiD. | F o sl = Choce
Fx Lo B
Fy s P
Fz  ra || Mex[ | [Feh
MPad L 1500 Lisits and Fity Duped Te
FPeg H Homiral Sz g Sigatey
Ly [ | &gk
I Delsa ™ Fom ok (Clase 1~ MNere
Shes! Melsl dues INI:IHE 1| Analps
ry o ra || - Teatad
rs r©m iowe =] . F10n
L Geaghecal
[ Fﬂrwm COf * 0On
I~ Retoiresr Orly Diahy
Clear I ™ Gap Onkp Ea I Mukgler |10

Ozellik Konumu iletisim kutusunda segili son (i¢ daire.

4. Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS Duzenle penceresinde Ug¢ dairenin konumunu gosterir.

H IW | CIW TCCi= 10K

FOLHTDWTA HITE  HEAS ¥ ¥ 2 VEC I 3 K DEWIATION
X CIR2 9535 1.0725 0.98%4 1.0000 0.0000  O.0000

¥ 0 09835 10728 0. 9@%4  0.0000 1.0000 O.0000 0 o000
B IW | GIR ICCi= TCCATICH OF CTIRCIE CURT

HCHTH
A I |

HEX

FUIHTDATA  HIT#
X CIF3 0 7

a 7.9

9893

S X z
0.9894 1
0.9894

¥
3.0260

893 3.0280

VEC I
oon
0.0000

HE H HIH T

- - - 1 - ]

~uouy 3 U2el) ol N 111 4
(L[ N I - TN IO 1= 1O I ] N 111 (0 (111

o

K DEVIATION

0.ooon
0. 0000

g M| Dl Lecse ICCATION OF CLRL
AL HCHTH s = i Hp T W
YT s N 01 i B (1. I (11 e
54 1) T 5 5 111 O 111
T 1 1 a0 1] ([ [o L] N W 5 - DS WL 1D O W1 AN 1.1 ) O 1111 | wrwar
FUIHTDATA HIT#¥  HEAS X ¥ z VEC I J K LDEVIATION -l
X CIR4 0 9.0318 1.01s1 0.98% 1.0000 0.0000 onon  0.0ono
80318 10161 0 989 0.0000 1 0000 0000 00000 _Jlj
1l | L

Uc daire konum boyutunu gdésteren Diizenle penceresi

Bu degerler, istenen cizgiyi ¢ift tiklatarak, gerekli nominali vurgulayarak ve yeni bir deger girerek

degistirilebilir.

Boyut olusturmayla ilgili daha fazla bilgi igin, "Ozellikleri Boyutlandirma" bélimiine bakin.
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Adim 12: Yiiriitillecek Ogeleri isaretleme

isaretleme parga programinizin ylriitilecek 6gelerini belirgin olarak segmenizi saglar. Bu egitsel igin, tim
ozellikleri isaretleyin.

1. PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Parg¢a Programini Diizenleme" b6éliminde bulunan
Diizenle | isaretlemeler | Timiinii isaretle menii secenegiyle parca programindaki tiim 6zellikleri
isaretleyin. Isaretlendiginde secilen 6zellikler gecerli vurgulama rengiyle gosterilir.

2. PC-DMIS, manuel hizalama 6zelliklerini isaretlemenin uygun olup olmadidini sorar. Evet 'e
tiklayin.
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Adim 13: Rapor Ciktisi1 Ayarlama

PC-DMIS son raporu dosyaya ya da segiliyse yaziciya da gonderir. Bu egitsel igin, ¢iktiyl yaziciya
gidecek sekilde ayarlayin.

1. Dosya | Yazdirma | Rapor Penceresi Yazdirma Ayari secenegini belirleyin. Yazdirma
Secenekleri iletisim kutusu gérundar.
2. Yazici onay kutusunu segin.

Send Roped Oup T
I Fle: [0PatProgramsvd || Cancel

i I e e |

Indexe [
s
=
 Printed

¥ Prirt Backgeound Colons

I DXMIS Oudpat

\—_l_‘ltl

Rapor Yazdirma Secenekleri

3. Tamam'l tiklatin.

Artik olusturulan parca programini PC-DMIS'in yuratmesini saglamak icin yeterli bilgi var.
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Adim 14: Bitirilen Programi Yurutme

Parga programinin timunu ya da bir kismini yuratmek igin ¢esitli se¢cenekler vardir. PC-DMIS Cekirdek
doékimantasyonundan "Parga Programlarini Yurtitme" bélimune bakin.

Tdm adimlar uygulandiginda:

1. Dosya | Ylrut menl segenegini belirleyin. PC-DMIS Yiritme Modu Secenekleri iletisim
kutusunu gosterir ve 6lgim islemi baslar.
2. CMM Komut penceresindeki talimatlari okuyun ve belirtilen vuruslari almak igin istekleri

uygulayin.

3. PC-DMIS Grafik Gésterme penceresinde belirtilen yaklasik konumda bu vuruglari almanizi ister.

e Dizlemi olusturmak igin ylizeyde ¢ vurus alin. SON tusuna basin.
e Cizgiyi olusturmak icin kenarda iki vurus alin. SON tusuna basin.
e Dairede dort vurus alin. SON tusuna basin.

4. Her vurustan sonra Devam'i tiklatin.

Excoution Mode Options i

Maching Emen:
| |
Maghine Commands:

[ Take hit2 o1 4 am CIRCLE I0=CIRZ ab1. 1 5,0 =l

Cancel | Continia | Stag

Eiaga-Hit
Shep Hexd

Talimatlar Yiiriitme Modu Secgenekleri iletisim kutusunda gésterilir

Bu kadar basittir. (Tabi ki, PC-DMIS bir hata algilarsa, iletisim kutusundaki Makine Hatalar listesinde
gOsterilir ve program galismadan 6nce bu hatalarin giderilmesi gerekir.)

Dairede son vurus alindiginda, PC-DMIS iletinizle birlikte PC-DMIS iletisi iletisim kutusunu gésterir:
"UYARI, Makine DCC moduna gegiyor." Tamam dugmesi tiklatildiginda, PC-DMIS 6zelliklerin geri
kalanini otomatik olarak olcer.

WARNING, Machine is going to DCC Mode!

Cancel

Bir hatayla karsilasildiginda, Yuritme Modu Secenekleri iletisim kutusundaki Makine Hatalari acilan
listesini kullanarak hatanin nedenini belirleyin. Sorunu gidermek igin gerekli islemleri yapin. Parca
programi yuritmeyi tamamlamak icin Devam dugmesini tiklatin.
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Parga programi yuritildikten sonra PC-DMIS, raporu otomatik olarak belirlenen ¢ikis kaynaginda
yazdiracaktir. Bu Yazdirma Segenekleri iletisim kutusunda (Dosya | Yazdirma | Rapor Penceresi
Yazdirma Ayari) belirlenmistir. Yazici onay kutusu segildiginde rapor yaziciya gonderilir. Yazicinin bagl
ve parga programi gdézden gegirmek icin acik oldugundan emin olun.

Ayrica, Gorinim | Rapor Penceresi'ni segerek son raporu Rapor penceresinde goruntuleyebilirsiniz.
Rapor penceresinde PC-DMIS ile gdonderilen farkli dnceden yapilmis rapor sablonlarini uygulayarak ayni
olcuim verilerinin farkli varyasyonlarini gdsterebilirsiniz. Kullanilabilir 6geler gdstergesini degistirmek igin

farkli rapor alanlarini da sag tiklatabilirsiniz.

PC-DMIS'in giiglii rapor dzellikleriyle ilgili bilgi icin "Olgiim Sonuglarini Raporlama" béliimiine bakin.

W Report Window - C\Pedmisd 2ro\Reporting, TestOnly.rtp I [=] |
|eop&s80dEEw: EEEEEE
-
& [ Jeoct -crz
o NOMINAL  +TCL ~TOL MEAS bt [T] CEY QUITOL
H 0,000 0080 0.010 0.000 7.500 -7.500 0.000 o000 [ ]
¥ 61000 0.010 0.010 61,000 E3E00  -64.500 0.000 ooy [ )
o 18,000 0.0 0.010 15.000 15.000 15.000 0,000 ooy [ ]
& | Jrocz-crs
o NOMIMAL  +TCL -ToL MEAS [ MM DEV CUTTOL =
H 61000 0,010 0010 £1.000 £8.500 53.500 0,000 o0 [
¥ 61,000 0010 0.010 51,000 53500  -68.500 0,000 o000 [
i3 15,000 0080 0.010 15.000 15.000 15.000 0000 o000 [
@ | Jeocs - cire
o NOMIMAL  +TCL -ToL MEAS [ MIN CEY CUTTOL
] §1.000 0.010 0010 1,000 £8.500 $3.500 0,000 o0 [ ]
\d 0.000 0.010 0.010 0.000 7.500 -7.500 0,000 0T I
s} 15.000 0.010 0.010 15.000 15.000 15.000 0,000 oo [
x|

Tim diger bilgiler kapali olarak TextOnly sablonuyla G¢ Konum boyutunu gdsteren érnek rapor

Tebrikler! Egitseli tamamladiniz.
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Ayarlama ve Probu Kullanma

e Probalari Ayarlama ve Kullanma: Giris

e Problarin Tanimlanmasi
e Farklh Prob Secenekleri Kullanma
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Probalar Ayarlama ve Kullanma: Giris

CMM ile parganizi élgmek igin, dlgiimlerinizde kullanacaginiz probu diizgln bir sekilde tanimlamaniz
gerekir. Probunuzu, prob mekanizmasinin tamamini olusturan donanim bilesenlerini segerek
tanimlarsiniz: prob kafasi, miller, uzantilar ve belirli prob uglari. Tanimlandiklarinda, pargcanizdaki gesitli
ozellikleri 6lgmek icin kullanilacak 6n tanimh ug¢ agilarini kalibre edebilirsiniz. Ug kalibrasyonu islemi PC-
DMIS'nin prob ucunun parganizda ve makinenize gére koordinat sisteminizin neresinde oldugunu
bilmesini saglar.

Problariniz tanimlandidinda ve prob uglari kalibre edildiginde, kalibre edilmis u¢ agilarini parca
programinizin él¢iminde kullanmak i¢in parca programinizda LOAD/PROBE ve LOAD/TIP komutlarini
kullanabilirsiniz.

Problarinizi tanimlamak ve kalibre etmek icin asagidaki konulara bakin.

e Problarin Tanimlanmasi
e Prob Uclarini Kalibre Etme

PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Prob Yardimci Programlari iletisim Kutusunu Anlama"
konusu, problarinizi tanimlayip kalibre ederken yardimci olacaktir.

Kalibrasyonu bitirdiginizde, bu konuda probu ¢evrimigi veya ¢evrimdigi olarak nasil kullanacaginiz
anlatilacaktir:

e Farkl Prob Secenekleri Kullanma
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Problarin Tanimlanmasi

CMM parga programlamadaki ilk adim, denetim islemi siresince hangi problarin kullanilacagini
tanimlamaktir. Yeni bir parga programinin bir prob dosyasi olusturmus ve/veya 6lgiim islemi baglamadan
once yuklenmis olmasi gerekir. Probu yliklemeden énce parca programda ¢ok az sey yapilabilir.

PC-DMIS ¢ok genis cgesitlilikte prob tirini be kalibrasyon aracini destekler. Bir Renishaw PH9 /PH10
bilegini kalibre etmek icin benzersiz bir ydontem de sunar. Probunuzu tanimlamak ve kalibre etmek igin
kullandiginiz araglarin tamami Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda yer alir. iletisim kutusuna
erismek i¢in, menl gcubudundan Ekle | Donanim Tanimlamasi | Prob 6gdelerini segin.

Bu iletisim kutusundaki c¢esitli se¢genekler hakkinda bilgi igin, PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki
"Prob Yardimci Programlari iletisim Kutusunu Anlama" konusuna bakin.

Ipucu: Probunuzu Prob Sihirbazi'ni kullanarak da tanimlayabilirsiniz. PC-DMIS Prob Sihirbazi'na erismek
icin Sihirbazlar arag gubugundan ﬂ bu simgeyi tiklatin.

33




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Temas Probu Tanimlama

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusuna eristiginizde prob kafasi, uzantisi, belirli uca dogru asagi
olusu gibi tim prob birimlerini tanimlayabilirsiniz.

Temas probu, uzanti(lari) ve ug(lar) tanimlamak igin:

Prob Dosyasi agllir listesine yeni prob igin bir ad yazin.

Prob Agiklamasi listesi altindan Tanimhi prob yok ifadesini segin.

Prob Aciklamasi acllir listesini segin.

istenen prob kafasini segin.

Prob kafasi secildiginde ENTER tusuna basin. Gegerli olarak vurgulanmis ifadeyle ilgili prob
secenekleri secilebilir hale gelir.

aprOdE

Not: Genel olarak, prob kafasi yonu, bir prob dosyasindaki ilk bilesenin genellikle prob kafasinin yéninu
belirler. Ancak, ilk bilesen olarak ¢ok baglantili prob adaptoriini (6rn bes yonli adaptor) segerseniz, olasi
bircok baglanti kullanilabilir hale gelir. Bu durumda, prob kafasi yonu, ¢ok baglantili prob adaptérinin
yonunu belirler. Prob kafasi, makine ekseniyle dogru olarak hizalanamayabilir ve Prob Yardimci
Programlari iletisim kutusundaki Prob Agiklamasi listesini kullanarak baglantinin dénds agisini
ayarlamaniz gerekebilir. Bunu yapmak icin altta "Prob Bilesenlerini Dizenle" konusuna bakin.

Probe Description:
|PROBEPHS =l

:PHLEBEPHY

Jaoint b angle
Jointa angle

Ermpty Connection #1

|

Prob kafasi se¢me
Segili prob kafasi alttaki Prob Agiklamasi kutusunda ve sagdaki grafik goriintli kutusunda goérintdlenir.

1. Prob Aciklamasi kutusundaki Bog Baglanti #1'i vurgulayin.

Acllir listeyi tiklatin.

3. Prob kafasina eklenecek sonraki 6geyi secin (bir uzanti veya prob ucu). Uglar énce boyutlariyla
sonra da yiv boyutuyla goéruntulenir.

N

Frobe Description;

A

FROBEPHS
Jointb angle
Jaint:a angle
Connect PROBETF2
Empty Connection #1

K1 i .

Uc segcme
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Ornegin, 5 yonli uzatma ekliyse, PC-DMIS bes bos baglanti sunar. Uygun uglarla gerekenleri veya
tamamini doldurabilirsiniz. PC-DMIS, uzantidaki en dusik ucu her zaman (Z eksenindeki en disuk) ilk
once olcer.

Probe Description:
I jv
Joinkb angle

Jaint:a angle

Connect PROBETPZ
Connech EXTEMSwWAY

Tip #1:TIP2.5B10MM
Tip $2TIP3BY20MM
ip #3: TIP2. 5B 30MM

ol

5 ybnlii uzanti

Prob Aciklamasi kutusundaki énceden bir 6ge iceren bir ¢izgi seciliyse, PC-DMIS segili 6geyle
degistirmek mi yoksa 6ncesine eklemek mi istediginizi soran bir mesaj goruntuler.

"Oncesine eklemek icin Evet'i, degistirmek igin ise Hayir'l segin."

o Evet'i tiklatarak yanit verdiyseniz, orijinal 6ge énune yeni ug eklenerek ek bir gizgi olusturulabilir.
e Hayir'i tiklatarak yanit verdiyseniz, PC-DMIS orijinal 6geyi siler ve vurgulanan 6deyle degistirir.

Not: Segcili 6ge Prob Agiklamasi kutusundaki vurgulanan gizgide eklenir. PC-DMIS, secili 6geyi isaretli
cizgiden 6nde eklemenizi veya uygun oldugunda vurgulanan 6deyle degistirmenizi saglayan mesaiji
goruntiler.

Tam bos baglantilar tanimlanana kadar 6geleri segmeye devam edin. Daha sonra kalibre edeceginiz ug
acllarini tanimlayabilirsiniz.
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Yildiz Problari Tanimlama

PC-DMIS, birgok yildiz prob yapilandirmasi tanimlamanizi, kalibre etmenizi ve galismanizi saglar. Yildiz
prob, dikey olarak (dikey bir kol kullaniyorsaniz Z yéninde) CMM levhasini isaret eden bir prob ucundan
ve burada gosterildigi gibi ek olarak dort yatay ugtan olusur:

Tipik bir yildiz prob yapilandiriimasi

Bu bélimde yildiz probun nasil yapilacagi agiklanmaktadir.

Onemli: Farkh birgok makine tiri ve kol yapilandirmasi oldugu halde, verilen prosedirler ve érnekler
CMM levhasina dogru Z yoniini isaret eden kolu olan standart bir dikey kol CMM kullandiginizi varsayar.
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Yildiz Prob Yapma

Su yildiz prob yapilandirmalarini yapabilirsiniz:

5 yoénli 6zellegtirilebilir yildiz prob. Bu tir yildiz prob, ¢esitli prob
uclarini vidalayabileceginiz bes yivli delik iceren bir merkez kip
kullanir.

Farkli Prob Uclarina Sahip 5 Yonlii
Ozellesgtirilebilir Yildiz Prob.

Ozellestirilemeyen yildiz prob. Bu tir yildiz prob, 6zellestirilebilir 5
yonli merkeze sahip degildir. Bir kiiple gelse de yivli delikler yoktur ve
dort yatay ug sabit olarak kibe takilidir. Yatay uglarin tima ayni
boyuttadir.

Ayni Prob Uglarina Sahip
Ozellestirilemeyen Yildiz Prob

Probunuzu yaptiktan sonra, Prob Yardimci Programlan arag gubugundaki Ol¢ diigmesini kullanarak
kalibre etmelisiniz. Kalibrasyon uglari hakkinda bilgi igin "Ol¢" konusuna bakin.
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5 Yoénlii Ozellestirilebilir Yildiz Prob Yapma

Prob Araglari iletisim kutucuguna girin (Ekle | Donanim Tanimlamasi | Prob).

Prob Dosyasi kutusuna prob dosyasi igin bir ad yazin.

Prob Acgiklamasi alaninda Prob tanimlanmadi segenegini segin.

Prob Aciklamasi listesinden probu segin. Bu dokiimantasyonda PROBETP2 probu kullanilir.
Prob ¢izimi suna benzer sekilde gérinmelidir:

A

5. Prob Agiklamasi alaninda PROBETP2 baglantisini ¢ift tiklatarak ve Bu Bileseni Giz onay
kutusunun isaretini kaldirarak probu gizleyin.

6. Prob Ac¢iklamasi alaninda Bos Baglanti #1 sec¢imini yapin.

7. Prob Aciklamasi listesinden 5 yonli kiip uzantisini (EXTENSWAY) segin. Prob Agiklamasi
alaninda bes bos baglanti gortinir. Prob giziminde su gorindr:
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8. Her Bos Baglanti icin burada gosterildigi gibi toplam bes ug ve/veya uzanti oluncaya kadar
uygun uglar atayin:

Bes baglantinin tamamini doldurmak zorunda degilsiniz.

Bos Baglanti #1'e atanan ug, bulundugu yerdeki isinla ayni yonu goésterir. Bu, Z- yonuddr.
Bos Baglanti #2'ye atanan u¢ X+ yoninu gosterir.
Bos Baglanti #3'e atanan ug¢ Y+ yonunu gosterir.

Bos Baglanti #4'e atanan uc X- yonini gosterir.

Bos Baglanti #5'e atanan uc Y- yonini gosterir.

9. Degisikliklerinizi kaydetmek igin Tamam'i veya probu kalibre etmek igin Ol¢'l tiklatin. Uglari
kalibre etme hakkinda bilgi igin "Prob Uclarini Kalibre Etme" konusuna bakin.
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Onceden Tanimh Yildiz Prob Yapma

Prob Araglari iletisim kutucuguna girin (Ekle | Donanim Tanimlamasi | Prob).

Prob Dosyasi kutusuna prob dosyasi igin bir ad yazin.

Prob Acgiklamasi alaninda Prob tanimlanmadi segenegini segin.

Prob Aciklamasi listesinden probu segin. Bu dokiimantasyonda PROBETP2 probu kullanilir.
Prob ¢izimi suna benzer sekilde gérinmelidir:

A

5. Prob Agiklamasi alaninda PROBETP2 baglantisini ¢ift tiklatarak ve Bu Bilegeni Giz onay
kutusunun isaretini kaldirarak probu gizleyin.

6. Prob Ac¢iklamasi alaninda Bos Baglanti #1 sec¢imini yapin.

7. 2BY18MMSTAR veya 10BY6.5STAR secin. Bu dokimantasyonda 2BY18MMSTAR kullanilir.
Prob ¢izimi suna benzer bir sey goérintiler:

8. Prob Aciklamasi alanindaki dért Bog Baglanti 6gesinden her biri igin, ayni prob uglarini her
yatay ucta birer kez olmak izere dérder kez secin. Bu durumda, TIPSTAR2BY30 veya
TIPSTAR2BY 18 6gesini dort kez segebilirsiniz. Bu dokiimantasyonda TIPSTAR2BY30
kullaniimaktadir.
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9. Degisikliklerinizi kaydetmek icin Tamam'i veya probu kalibre etmek igin OlI¢'l tiklatin. Uglar
kalibre etme hakkinda bilgi i¢in "Prob Uclarini Kalibre Etme" konusuna bakin.
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Gecerli Prob Ucunu Vurgulama

Asagida gosterildigi gibi birden ¢ok prob gdvdesi ve ucu igeren prob yapilandirmalarinda, PC-DMIS,
verilen bir sirece hangi ucun etkin ug oldugunu kolaylikla bilmenizi saglayacak bir yol sunar.

Birden Cok Uglu Prob Yapilandirmasi

Sirim 4.3 ve daha Ustlinde, Duzen penceresindeki imlecin konumu etkin ucu kullanan komuttayken PC-
DMIS Grafik Goruntileme penceresinde otomatik olarak tim prob gévdesini ve ucunu vurgular:

Etkin Ug Vurgulu Prob Yapilandirmasi
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Sadece Gecgerli Prob Ucunu Gdster

Etkin prob ucunu vurgulamaya benzer sekilde, yildiz probunuzda tim etkin olmayan prob uglarini da
gizleyebilirsiniz, boylece yalnizca gecerli prob ucu goérinir. Bunu Prob Bilesenini Diizenle iletigsim
kutusunda Sadece etkin ucu ¢iz onay kutusunu segerek yapabilirsiniz. Bu segenek isaretli degilse, PC-
DMIS gegerli prob ucunu vurgulamanin varsayilan modunu kullanacaktir.

Sadece gecerli prob ucunu géstermek igin:

1. Ekle | Donanim bilesenleri | Prob'u segin (veya parga programinizda yildiz probunuzun
PROBYUKLE komutunda F9'a basin). Prob Yardimci Programlari iletisim kutusu agilir.

2. Prob Agiklamasi alaninda Prob kafasi bilesenini ¢ift tiklatin. Prob Bilesenini Diizenle iletisim
kutusu goérunr.

3. Sadece etkin ucu ¢iz onay kutusunu segin.

| ]_AUUU HALLUrUrljllj& Ururl LY., Lt I | | e Y | e L L | R ] W | |
*T2A0B0 BALL-45,0,121,52-1,0,1 i

:rl'i: Edit Prebe Component

*T5Al
Component: PROBEPH10MQ
[+ Draw active tip only
Cancel

[+ Draw this component

.
4 Default rotation angle about connection: | 0

Probe

=i

|PROBEEFOFG — T
Joint:b angle
Joint:a angle

Prob Bilesenini Diizenle iletisim kutusundaki Sadece etkin ucu ¢iz onay kutusu

4. Bu iletisim kutusunda ve Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda Tamam'i tiklatin.

Artik parga program bir u¢ komutunu yurattiginde, etkin olmayan uglar gérinimden gizlenir.
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Sabit Problarin Tanimlanmasi

PC-DMIS CMM, sabit (veya dedismeyen) prob tanimlamaniza da izin verir. Prob pargayla her temas
ettiginde Dokunma Tetikleyici Problar (TTP) CMM'nin konumu bildirmesini sadlar. Sabit prob bu sekilde
calismaz. Bunun yerine, sabit bir prob, makinede veya kolda bir digmeye her basiginizda veya tarama
durumunda bazi kosullar saglandiginda (6rn éntanimli bir bélgeye gecerken, gecen sire, alinan mesafe
vb) bir vurus kaydeder.

Genel olarak, bu tlr problar PC-DMIS Tasinabilir ile kullanilir. Bu tir prob kullaniyorsaniz, bu prob tirini
kalibre etme ve kullanma hakkinda "PC-DMIS Tasinabilir" dokiimantasyonuna bakin.
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Prob Ug¢larini Kalibre Etme

Prob uglarini kalibre etmeniz, PC-DMIS'ye prob uglarinizin konum ve ¢ap uglarini verir. Prob uglari kalibre
edilinceye kadar parga programinizi ¢alistiramaz ve parganizi 6lgemezsiniz. "Kalibre etmek" ve
"nitelemek" terimleri birbirinin yerine kullaniimaktadir.

Kalibrasyon islemine baglamak igin:

1. Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda, Etkin Ug Listesi'nde istenen ug agilari
bulundugundan emin olun.

2. Kalibre etmek istediginiz prob uglarini listeden segin.

3. Olg dugmesine tiklayiniz. Probu Olg iletigsim kutusu gérintilenir.

Not: Prob degistiriciniz varsa ve gegerli olarak etkin prob dosyasi prob basindaki prob yapilandirmasi
degilse, PC-DMIS gegerli olarak ylkli prob yapilandirmasini otomatik olarak atar ve gerekli olani alir.

la:

Humber of hits: | e

Prehit | Feetract: fo.1 & poc

Miove speed [%): [20 ™ Man+DCC

Touch speed {%): |2 " DoC+DoC

Type of operatian Cailbration mode

& Calbrate tips & # Default mode 2

T £ LUser defined ’I—

" Qualification check

£ " Calibrate ScanfDV o

Wirist calibration

Start: End: [ncrement: ™ Shank qual humber shank hits: 4
s [-140 0 0
: : : Shark offset: 0,199 |

E: B

= [180.0 [10.0 Parameter sets

o MName: Sawe |

. el | -
5 ™ Reset tps to Thea at start of calbration
Lisk of avasilsile bools: Tips to e if none explicy selected |
[Myschere sPrEmE 0,01 25 0 =l | ra % Abort execution

addToo.. | DeeeTod |  EdtTool.. || © Usedinprogem
[ Measure Cancel

Prob Olg iletisim kutuu

Probu Olc iletisim kutusu prob nitelemesi igin 6lgiim yapmaya uygun cesitli ayarlar gériintiiler. istenen
segimler yapildiginda, Olg digmesini yeniden tiklatin.

Kalibrasyondan Onceki Gereksinimler

Kalibrasyon islemine baglayabilmek icin, bir nitelendirme araci tanimlanmalidir. Aragta yapilacak olan
lgim trleri aracin tirtne (genellikle KURE) ve ucun tiirine (KURE, DiSK, KONIK, GOVDE, OPTIK)
baglidir. Bir nitelendirme aracini tanimlamak i¢in Arag Ekle... dugmesini kullanabilirsiniz.
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Kalibrasyon Basladiginda

PC-DMIS, iki mesaj stilinden birini goriintileyecek, niteleme aracini konumlandirmak igin DCC vuruslari
kullanmak tzere makineninizin becerisine bagl olarak niteleme aracinin taginip tagsinmadigini soracaktir:

EVET/HAYIR Mesaj Kutusu

Bu mesaj kutusu, DCC vuruslarini (yalnizca manuel kullanilan makineler gibi) kullanarak niteleme
aracini konumlandirma becerisini desteklemeyen makineler i¢in gérintulenir:

PC-DMIS E3

Has the qualification tool been moved or has the Machine zero point changed?
WARNMING: Tip is about to rotate to TIP1 !

Niteleme Araci Tagindi lletisim Kutusu

Bu iletisim kutusu, 6lgim makinesi ve prob konfigiirasyonu, DCC vuruslarini kullanan niteleme aracini
konumlandirma becerisini destekliyorsa gérintulenir:

Qualification Tool Moved

Has the gualification tool been moved, or has the Machine
zero point changed?

For & small position change where the |ast known position
is still very dose to the current position, it may be possible
to locate the tool in DCC mode without needing a Manual
hit.

For & newly defined toal or a significant position change, a

Manual hit will be needed to locate it.

" Mo

* Yes {Manual hit to locate toal)

™~ Yes (DCC hits to locate tool)

e Evet'i veya Evet (araci konumlandirmak i¢in manuel vurus) 6desini segerseniz, PC-DMIS,
Yuriitme Modu Segenegi iletisim kutusunu goérintiler ve kalibrasyon prosesine devam etmeden
once Manuel modda (arag tirtine bagl olarak) 1 veya daha fazla vurus almanizi gerektirir.
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o Eger Evet (araci konumlandirmak i¢gin DCC vuruslar) 6desini segerseniz, PC-DMIS Yuratme
Modu Sec¢enegi iletisim kutusunu goriintiileyecek ve niteleme aracini konumlandirmak igin
otomatik olarak DCC vuruslarini kullanmaya galisacaktir. Nitelendirme aracini neredeyse ayni
onceki konuma yeniden konumlandirdiginizda bu segenegi kullanabilirsiniz.

e Hayir'i secerseniz, PC-DMIS, Yuritme Modu Secenekleri iletisim kutusunu da gérintuler,
ancak segili dl¢im yénteminde (Manuel gibi) kullanilabilir olmadiklari sirece manuel vurus
gerektirmez.

Olglim tamamlandiginda, PC-DMIS, probun tiiriine uygun niteleme sonuglarini, kullanilacak araci ve
calistirma istegini hesaplayacaktir. iki Evet segenegi arasindaki fark, yalnizca élgiim sirasinda bir manuel
vurusa ihtiyag olup olmayacagini etkiler. Olgiim sonrasi hesaplama amaciyla her iki Evet segenegi de
birbirine denktir. Her ucun kisa bir 6zeti Prob Yardimci Araglari iletisim kutusundaki Etkin Ug
Listesi'nde gorinecektir. Ayrintili kalibrasyon sonuglarini o iletisim kutusundaki Sonuclar digmesini
tiklatarak da gorebilirsiniz.

Yeniden kalibre etme

Genellikle, PC-DMIS prob uclarinin yeniden kalibre edilmeye ihtiyaci olup olmadigini belirtemez.
Probunuzda herhangi bir sey degistiyse yeniden kalibrasyon gergeklestirdiginizden emin olun.
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Vurus Sayisi
MNumber of Hits: |5

PC-DMIS, probu élgmek igin Kalibrasyon Moduna gére belirtilen vurus sayisini kullanir. Varsayilan Vurus
sayis| 5'ir.
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On Vurus / Geri Gekme
Frehit # Retract: ID.1

On Vurus / Geri Gekme kutusu, pargadan veya kalibrasyon aracindan uzaga bir mesafe degeri tanimlar.
Bu mesafe icindeyken PC-DMIS'nin hizi tanimlanan Dokunma Hizina diser. Vurus alinip mesafeye
tekrar ulasilincaya kadar Dokunma Hizinda kalir. Bu noktada PC-DMIS tanimlanan Hareket Hizina
doner.

Not: Bazi kontroldrler kendi baslarina geri gekilmezler. Bu gibi durumlarda PC-DMIS, geri ¢ekilme islemini
yapmak icin hareketi yonlendirir, top ylzeyinin parcanin teorik vurus konumuna olan mesafesi baz alinir.
Kontroldr geri cekme iglemini yaparsa, kontrolére bagh olarak, mesafe, top yuzeyi veya top merkezinden
teorik veya 6lcilen vurus konumuna gére hesaplanir.
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Hareket Hizi

Move Speed: |2D

Hareket Hizi kutusu, PH9 kalibrasyonu igin hareket hizini belirtmenizi saglar. Kurulum Secenekleri

iletisim kutusunun Parca/Makine sekmesindeki Mutlak hizlan goériintiile onay kutusunun durumuna
bagl olarak, yukaridaki Hareket Hizi ve Dokunma Hizi kutulari mutlak hiz (mm/sn) ya da makinenin
tanimlanan en yuksek hizinin ylizdesi olan bir deger kabul edebilir.

Olgiim isleminde hizi etkileyen ek yollar igin PC-DMIS Cekirdek Dokiimantasyonunun "Tercihlerinizi
Ayarlama" béliumunde "Hareket Hizi %" konusuna bakin.

Not: Hareket Hizi kutusundaki say1 dort ondalik yerden fazla iceremez. Dort ondalik yerden fazla bir sayi
girilirse, PC-DMIS doérdiincl ondalik yerdeki sayiyi yuvarlar.
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Dokunma Hizi (Touch Speed)
Touch Speed: |2

Dokunma Hizi kutusu, PH9 kalibrasyonu i¢cin dokunma hizini belirtmenizi saglar. Kurulum Secenekleri
iletisim kutusunun Parca/Makine sekmesindeki Mutlak hizlan goériintiile onay kutusunun durumuna
bagl olarak, yukaridaki Hareket Hizi ve Dokunma Hizi kutulari mutlak hiz (mm/sn) ya da makinenin
tanimlanan en yuksek hizinin ylizdesi olan bir deger kabul edebilir.

Ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunun "Tercihlerinizi Ayarlama" béliminde "Dokunma
Hizi %" konusuna bakin.

Not: Dokunma Hizi kutusundaki sayi dort ondalik yerden fazla iceremez. Dért ondalik yerden fazla bir
sayI girilirse, PC-DMIS dordiinci ondalik yerdeki sayiyi yuvarlar.
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Sistem Modu

* Manual  © Marn+DCC
" DCC " DCC+DCC

Sistem modlar1 asagidakileri iceren kalibrasyon problari i¢in kullanilir:

e Manuel modu CMM'nin DCC 6zelligi olsa da tim vuruslari manuel olarak almanizi gerektirir.

e DCC modu, DCC CMM'ler tarafindan kullanilir ve nitelendirme araci hareket ettiriimedikge tim
vuruglari otomatik olarak alir. O durumda, ilk vurusu manuel olarak almalisiniz.

e Man+DCC modu, Manuel ve DCC modlarinin bir birlesimidir. Bu mod, modellemesi kolay
olmayan ilging prob yapilandirmalarini kalibre etmeye yardimci olur. Birgok durumda, asagidaki
farklihklar haricinde ManDCC, DCC modu gibi davranir:

o Nitelendirme araci hareket ettirilmemis olsa bile her ug i¢in ilk vurusu manuel olarak
almaniz gerekir. O ug igin kalan tim vuruslar DCC modunda otomatik olarak alinir.

e Ik vuruslarin tiimi manuel olarak alindigindan her ug igin 8lgiim dncesi aciklik
hareketlerinin higbiri yer degistirmez.

e PC-DMIS, verilen bir ug icin kire dlgimini tamamladiginda, sahip oldugunuz mile bagh
olarak son geri cekme hareketlerini gerceklestirebilir veya gergeklestirmeyebilir.

PH9, PH10, PHS vb gibi hareket edebilir bir mile sahipseniz, PC-DMIS son geri cekme hareketlerini
normal DCC modundaymis gibi gerceklestirir. Size sormadan ilerler, béylece sonraki ucun AB
acllarina hareket etmek ve sonraki AB hareketini gergeklestirmek icin probun yeterli agikliga sahip
oldugundan emin olur.

Hareket edebilir bir miliniz yoksa, PC-DMIS son geri gekme hareketini gergeklestirmez. Bunun yerine,
PC-DMIS sonraki ucun manuel vurusu icin dogrudan isteme gider.

e Her ugigin ilk vurusu manuel olarak almak yerine, PC-DMIS kireyi yerlestirmek icin DCC
ornekleme vuruglarini almasi haricinde DCC+DCC modu, MAN+DCC modu gibi islev
gorlr. Kalibrasyon igleminin tamamen otomatik olmasini istiyorsaniz bu modu kullanigl
bulabilirsiniz. Ancak, MAN+DCC modunun daha dogdru sonugclar verebilecegini
unutmayin.
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islem Tirii alani

Type of operation

* Calibrate tips lﬁ

~

" Qualification check

i (" Calibrate ScanRDV

islem Tiirii alani, Probu Olg iletisim kutusunda Ol¢ diigmesini tiklattiginizda gergeklestirilecek islemi
secmenizi saglar. Kullanilabilen islemler asagidakilerdir:

Uclar Kalibre Et:
Bu secgenek isaretli uglarin timinde standart bir kalibrasyon yapmak i¢in kullantlir.
Birimi Kalibre Et:

Birimi Kalibre Et segenegdi hem sinirsiz mil aygitlari icin hem de indekslenebilir mil aygitlari i¢in hata
haritalari olusturur. indekslenebilir mil aygitlari igin, bu konunun asagisindaki bilgilere bakin. Sinirsiz
mil aygitlari hakkinda bilgi icin, PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunun Mil Aygiti Kullanma ekinde
Sinirsiz Mil Aygitlari i¢in Birimi Kalibre Et konusuna bakin.

|(")nemli: Bu secenek yalnizca tekli kol yapilandirmalarinda galisir.

Birimi Kalibre Et (indekslenebilir Mil Aygitlari igin):

Bu segenek bir Prob Kafasinin veya Mil aygitinin hata haritasini olusturmak icin kullanilir. Bu
bélimde, PH9, PH10 veya Zeiss RDS gibi prob kafalarinin hata haritasini olusturma ve indeksleme
anlatiimaktadir. Prob kafasina gaplari esit G¢ sivri ugtan olugan 6zel bir prob yapilandirmasi
yerlestiriimistir ve bu prob yapilandirmasiyla kullanicinin istedigi kadar ug yéninde (mimkin olan tim
yonler en iyisidir) 6lgiim yapilir. Genel olarak, sivri uglari en az 20 mm yiksekliginde ve 40 mm
genigliginde bir 'T' yapilandirmasinda (sivri uglarin merkezden 20 mm mesafede oldugu bir yildiz prob
gibi) dizenlemelisiniz. Sivri uglar ne kadar birbirinden uzak olursa, hata haritasi o kadar dogru olur.

Ozel yapilandirmay kullanarak mimkiin olan tim yénleri digtiikten sonra, ug listesinin tamamini
kalibre etmek zorunda kalmadan prob yapilandirmalarini degistirebilirsiniz. Orijinal haritada 6lgulen
yonlerin her biri simdi yeni yapilandirmada otomatik olarak kalibre edilir. PC-DMIS tim Renishaw ve
DEA prob kafalarinin ve ayrica Zeiss RDS kafasinin kalibrasyonu ve kullaniimasi konusunda tam
destek sadlar.

Not: Burada anlatildigi sekilde bu segenek, yalnizca PH10 gibi tekrarlanabilir indeks konumlari olan
prob kafalari icin gegerlidir. Bu kalibrasyon bir 3-sivri ug yildiz prob gerektiryor. Bu kalibrasyon
gerceklestirildikten sonra, yalnizca birim kalibrasyonu sirasinda nitelendirilen indekslenmis konumlar
tam kalibrasyon gerceklestirmeden gelecekteki prob dosyalarinda kullanilabilir. Prob kafasinin
indekslenebilir ya da sinirsiz bir tiirde olup olmamasina bakilmaksizin, analog bir prob kullanilirken
Birimi Kalibre Et segenedi kullanilamaz. Bunun nedeni, gereken sapma katsayilarini elde etmek igin
analog bir probun her konumunun tek tek kalibre edilmesinin gerekmesidir.

Mil aygitlarinin kalibrasyonu hakkinda bilgi icin, PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunda "Bir Mil
Aygiti Kullanma" bdlimune bakin.
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indekslenebilir Mil Aygitlar igin 'Birimi Kalibre Et' islemi:
1. Asagidaki grafikte gdsterilene benzer bir birim prob yapilandirmasi olusturun:
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A - 50 mm uzant
B - 5 yonli merkez
C - Ug 3BY20 uglar

Bilesenlerin gercek boyutu farklilik gosterebilir, ancak seklin ayni kalmasi gerekir. Ayrica,
muUmkun olan en hafif bilegenlerin segilmesi en iyisidir. Yergekimi dlgimlerde bir miktar hataya
neden olabilir.

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusundan Agilar Ekle digmesini tiklatin ve istediginiz
kadar farkli yon ekleyin. Prob kafasinin tam bir haritasi, mimkun olan her yénun él¢ilmesi
anlamina gelir.

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusundan Ol¢ digmesini segin. Probu Olg iletisim kutusu
goruntulenir.

Kullanilacak varsayilan degerleri girin.

Gergeklestirilecek islem tirl igin Birimi Kalibre Et'i secin.

Probu Olg iletisim kutusunun icinde Ol¢ digmesini tiklatin. PC-DMIS, (i¢ ucun her birini secilen
yonlerin hepsinde dlcer. PC-DMIS bu verileri her bir yoniin Ofset, Hatve ve Sapmasini belirlemek
icin kullanir.

Sonra, prob kafasina él¢im igin kullanmak istediginiz bir prob yapilandirmasi yerlestirin.
Haritalanan yonlerden en az dérdini secin.

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusundan Birim Kalibrasyon Verisi Kullan onay
kutusunu segin.

Simdi bu probu secilen ydnlerde kalibre edin. Bunu yapmak igin:

e Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda Ol¢ diigmesini tiklatin. Probu Ol iletisim
kutusu gorintulenir.

o Gergeklestirilecek islem turt igin Uglarn Kalibre Et segenegini segin.

e Probu Olg iletisim kutusunda Ol¢ digmesini tiklatin. Sonra PC-DMIS bu prob
yapilandirmasi igin gergek uzunluk ofsetini hesaplar ve haritalanan yonlerin her biri igin
otomatik olarak uglar olusturur.
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Alt Matris:

Bu segenek SP600 probunuzun alt dizey matrisini kalibre etmenizi saglar. Bilgi icin "SP600 Alt
Matrisi Hakkinda Notlar:" ve "Alt Dizey Matris Kalibrasyonu Gergeklestirme" konularina bakin.

Nitelendirme KontrolU:

Bu, secilen prob dosyasinda kullanici tarafindan belirtilen ug yonlerini yeniden dlger ve bu ug yonlerini

daha 6nce olcllen verilerle karsilastirma yapar. Kullanici bu karsilastirmayi tam bir kalibrasyon
gerekip gerekmedigini belirlemek i¢in kullanabilir. Bu iglem, segilen prob dosyasi i¢inde
gercgeklestirilen bir salt denetim prosediridir ve ug ofsetlerini glincellemez.

Birimi Yonet:

Bu, mil hata haritasinda A = 0 ve B = 0 olan dogru yonu belirlemek igin, daha dnce nitelendiriimis ug

acilarindan secilen agilarda kismi bir mil haritalama proseduri gergeklestirir. PC-DMIS Ayarlar

Duzenleyicisi'nin RenishawMi I girigsinin degeri 1 ise, PC-DMIS sec¢im icin Birimi Yénet'i de icerir.

Kayit giriglerini degistirme ile ilgili bilgi icin "Kayit Giriglerini Degdistirme" dokimantasyonuna bakin.

Not: PC-DMIS'nin mil destegini etkinlestirmesi icin, port kilidinde mil se¢geneginin etkinlestiriimis olmasi

gerekir.

NC-100 Artifakti Kalibre Et:

Bu secenek bir NC-100 nitelendirme aracini kalibre etmek icin kullanilir. Bu segenegi etkinlestirmek

icin, daha 6nceden NC-100 segenegini satin almis olmaniz gerekir. Bu segeneginde port kilidinde
bulunmasi, Ayar Segenekleri iletisim kutusunda NC-100 sekmesini etkinlestirir.

Ardindan, NC-100 Artifakti Kalibre Et seceneginin segilebilir oimasi icin dnce NC-100 dogru sekilde

ayarlanmalidir.

ScanRDV'yi kalibre et

Analog tarama probu kullanirken, bazi makine tirleri, ucun nominal boyutundan bir yarigap sapmasi
kullanmayi destekler. Nominalden bu sapma, surekli taramaya (SCANRDV) kiyasla ayri vuruglardan
(PRBRDV olarak anilir) farkli olabilir. Bu se¢gim dugmesi, taramaya 6zel bir yaricap sapmasi
hesaplama amaciyla dogrudan bu iletisim kutusunun iginden bir ucu kolayca kalibre etmeyi saglar.
Makineniz u¢ boyutundan ayri olarak yarigap sapmalarini desteklemezse, bu se¢im diigmesi segime
aclk olmayacaktir.

Bu secenegdi kullanmadan 6nce, Uglari kalibre et segenedini kullanarak her zamanki gibi ilk olarak
ucu kalibre etmelisiniz. Bu isi bitirdikten sonra, taramaya 6zel bir sapmayi hesaplamak igin
ScanRDV'yi Kalibre Et 6gesini kullanabilirsiniz. PC-DMIS, bu degeri hesaplamak icin kalibrasyon
aracinin ekvatorunda tek bir dairesel tarama dlgecektir.

Not: PC-DMIS programinin, uygun komutlari iceren bir par¢ca programini kullanarak taramaya 6zel bir

olarak dursa da, uygun bir kalibrasyon programi gelistirmek i¢cin dnemli 6lglide ¢caba gerektirir. Yeni

yontem icin "Ayri ve Tarama Olciimleri icin Ayri Sapmalar Kullanma" konusuna bakin.

sapmayi 6lgmek icin daha eski bir yontemi vardir. Bu eski prosedur halen galigsa ve esnek bir yaklagsim

yontem, ¢cogu durum igin yeterlidir, ancak ihtiya¢c duydgunuzda énceki ydntemi halen kullanabilirsiniz. Bu
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Kalibrasyon Modu alani

Calibration Mode

Mumber of Levels: |2
Start &nale: IU.U
End dngle: ISD.EI

Kalibrasyon Modu alani asagida anlatildidi gibi, Varsayilan Mod ve Kullanici Tanimh secenekler
arasinda gegis yapmanizi saglar.

Varsayilan Mod

Varsayilan Mod secenegi segiliyse, PC-DMIS ekvatordan 10 veya 15 derece aglyla ve ekvatordan 90
dereceyle proba normal ek bir vurusla kiresel arag gevresinde belirtilen vurus sayisini alir.

1 - Proba Normal

2 - Ekvator

L
3 - Saft
I ;

Kiiresel Arag Ornedi

10 veya 15 derecelik vuruslar almak gdvde ¢api prob ucu ¢api kadar genis oldugunda probun gdévdesinin
kalibrasyon kuresine vurmasini onler.

Ucunuzun ¢api 1 mm'den kigtkse, PC-DMIS kire gevresinde 15 derecelik vuruslar alir.
Ucunuzun ¢api 1 mm'den blyukse, PC-DMIS kire ¢evresinde 10 derecelik vuruslar alir.

Kullanici Tanimhi Mod

Kullanici Tanimhi segenegi secilmisse, PC-DMIS diizeyler ve agilar kutularina erismenizi saglar. PC-
DMIS girilen diizey sayisina ve segilen baslangi¢ ve bitis agilarina gére probu 6élger. Dizeyin konumu
ayarlanan acilara goredir. 0° probun ekvatorunda bulunur. 90° proba normaldir. Proba normal él¢ulirken
yalnizca bir vurus alinir.

Diizey Sayisi

Mumber of Lewels: |2

Duizey Sayisi kutusu, kalibrasyon isleminde kullanilacak duzey sayisini belirler. PC-DMIS, her diizeyde
kag vurus alinacagini belirlemek igin vurus sayisini dizey sayisina bdler..

Baslangi¢ ve Bitis Acilan

Start Angle: ID.EI
End Angle: ISD.D
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Baslangi¢ Agisi ve Bitis Agisi kutulari ilk ve son diizeyin konumunu kontrol eder. Tum ek dizeyler bu iki

dlzey arasinda esit olarak konumlandirilacaktir.

e 0° baslangi¢ agisi, kirenin ekvatorunda bulunur (probla goreli).
e 90° bitis agisI kiirenin en Ustiinde bulunur, proba normaldir.

Hotmmal to Probe: 907

atox, 07

|
e

Baslangi¢ ve Bitig Acgllari
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Mil Kalibrasyonu alani

“frist Calibration

Start End Increment
& [1400 [140.0 fioo
B: [-180 {180 f10.0

(% Create Mew Map :
Wiew / Delete Maps |
" Replace Clozest Map

Bu alan, mil konumlarini, indekslenebilir mil kalibrasyonu i¢in dokuz adete kadar kire élcimiinden olusan
bir desen halinde belirtmenizi saglar.

Asagidaki kosullari yerine getirdiginizde Mil Kalibrasyonu alani segilebilir duruma gelir:

e Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda PHS veya CW43L gibi sinirsiz olarak
indekslenebilir bir mil aygiti ayarlayin. Bkz "Problari Tanimlama".

e PC-DMIS Ayarlar Duzenleyicisi'nin Segenek bdlimunde uygun mil giriglerini (DEAWr ist veya
RENISHAWWrist) 1 olarak ayarlayin. "Kayit Girislerini Degistirme" dokiimantasyonuna bakin.

e Probu Olg iletisim kutusundaki iglem Tiirii alanindan Birimi Kalibre Et segenegini segin.

Mil aygitlarini kullanma ve kalibre etme hakkinda daha ayrintili bilgi icin, PC-DMIS Cekirdek
dokimantasyonunda "Bir Mil Aygiti Kullanma" ekine bakin.

Kalibre Edilecek AB Mil Konumlarini Tanimlama

Mili kalibre etmek igin, mil konumlarini en az ¢ A agisi konumu ve karsihdinda en az ¢ B agisi
konumundan olusan toplam dokuz kire 6lgimu igeren bir desende kalibre etmeniz gerekir. Mil
Kalibrasyonu alani, hem A hem de B eksenlerini kalibre etmek i¢in agilari belirtmenize olanak tanir.
Baslangig, Bitis ve Artig kutulari, mili haritalamak igin baglangi¢ ve bitis acilarini ve A ve B eksenlerinde
haritalamak icin artigi belirtmenizi saglar.

Ornegin, uygun kutulara bu degerleri yazdiginizi kabul edelim:

A Acisi

Baslangig: -90
Bitis 90
Artis: 90
IB Agisi

Baslangig: -180
Bitis 180
Artis: 180

PC-DMIS A-90B-180, A-90B0, A-90B180, A0OB-180, AOBO, AOB180, A90B-180, A90B0O ve A90B180
konumlarini kalibre eder.

Not: Gercekte Baslangig ve Bitis acilarini kullandiginiz mil aygiti tiirine, mekanik uygunluga ve Uretici
veya satici tavsiyelerine gore se¢melisiniz. Bazi durumlarda PC-DMIS, kontrolér 6zelliklerini temel alarak
Baslangi¢ ve Bitis acilarini otomatik olarak belirler (ancak bu gibi durumlarda PC-DMIS B ekseninin
yalnizca 359.9 derecesini haritalar).

58




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Bir mil aygitini kalibre etmek i¢in en az dokuz konum gerekli olmakla birlikte bu minimumdan daha
fazlasini kullanmay secebilirsiniz. Minimum sayidan fazla konum kullanirsaniz PC-DMIS size biraz daha
dogru bir kalibrasyon saglar.

Bir mili kalibre ederken, kalibre edilen konumlar arasinda milde bulunan agi hatalarini dizeltmek igin bir
mil hata haritasi da olusturabilirsiniz. Bilgi igin, PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Bir Mil Aygiti
Kullanma" ekindeki "Hata Haritasini Hesaplama" konusuna bakin.

SP600 probu kullaniyorsaniz, PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunun "Bir Mil Aygiti Kullanma" ekindeki
"Mil Kalibrasyonu" konusunda bulunan uyari alt konusunu okumayi unutmayin.

Mil Hata Haritalarini Kullanma
Asagidaki kontroller mil hata haritalari olusturmanizi, degistirmenizi, gérantilemenizi ve silmenizi saglar.

Kontrol

Aciklama

Yeni Harita Olustur

Bu segenek digmesi, Ol¢ diigmesini tiklattiginizda yeni bir mil hata haritasi
olusturur.

En Yakin Haritayl Degistir

Bu secenek digmesi, Olc digmesini tiklattiginizda varolan en yakin mil hata
haritasini yeni olusturulan bir mil hata haritasiyla degistirir.

Harita Gorintule/Sil

Bu digme, Mil Haritalarini Goruntiile/Sil iletisim kutusunu gérintiler. Bu
iletisim kutusu sisteminizde bulunan tim mil hata haritalarini listeler; ayrica
her harita igin probun uzanti uzunlugunu gésterir, AB acilarinin sayisini ve
acl artis dederini listeler.

Bir mil hata haritasini sisteminizden kaldirmak igin, mil hata haritasini segin
ve Sil'i tiklatin.
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Govde Nitelendirme
™ Shank Qual
Kenar vuruslari almak igin gdvde ucu kullanacaksaniz Govde Nitelendirme onay kutusunu segin. Bu

onay kutusu probun gévdesini nitelendirmenizi saglar. Bu se¢enek isaretlendiginde, Gévde Vuruslari
Sayisi kutusunu ve Govde Ofseti kutusunu degistirebilirsiniz.

Onemli: Bir gévde probu kullanacaksaniz, kenar vuruslar aliyorsaniz yalnizca bir gévde kalibrasyonu
yapmaniz gerekir.
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Govde Vurusglan Sayisi

Mumber Shank Hits: |4

Govde Vuruslan Sayisi kutusu, gévdeyi élgmek icin kullanilan vurus sayisini tanimlar.
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Govde Ofseti

Govde Ofseti

Shank Offzet: IEI.1 9E5

Govde Ofseti kutusu, PC-DMIS'nin sonraki nitelendirme vurus takimini alacagi gévdenin ucuna olan
mesafeyi (veya uzunlugu) belirler.
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Parametre Ayarlari alani

Farameter Sets
MName Save

| o |
[ s |

Delete

Parametre Ayarlar alani, prob kalibrasyon parametrelerinin kaydedilen takimini olusturmanizi,
kaydetmenizi ve kullanmanizi saglar. Bu bilgi prob dosyanizin bir pargasi olarak kaydedilir ve nokta
sayisl, 6n vurus/geri gekme, hareket hizi, dokunma hizi, sistem modu, nitelendirme modu ayarlari ve
nitelendirme aracinin adi ve konumu ayarlarini da igerir.

Kendi adlandiracaginiz parametre setini olusturmak igin:

PC-DMIS'in otomatik olarak prob dosyanizi en az siriim 3.5 bigimine gincellemesine izin verin
Prob Yardimci Programlari iletisim kutusuna erigin.

Olg diigmesine tiklayiniz. Probu Ol iletisim kutusu goruntilenir.

Probu Olg iletisim kutusundaki parametreleri degistirin.

Parametre Ayarlan alaninda, Ad kutusuna yeni parametre takimi igin bir ad yazin ve Kaydet'i
tiklatin. PC-DMIS, yeni parametre setinizin olusturuldugunu sdyleyen bir mesaj goruntuler.
Kaydedilen bir parametre takimini kolaylikla Sil dugmesini tiklatarak silebilirsiniz.

aprwOdE

6. Prob uglarinizi hemen kalibre etmek istiyorsaniz Ol¢ digmesini tiklatin. Daha sonra kalibre etmek

istiyorsaniz, iptal'i tiklatin.

7. Prob Yardimci Programlan iletisim kutusunda, Tamam'i tiklatin. Bu iletisim kutusunda iptal'i
tiklatirsaniz, parametre takimini olusturmak da dahil, prob dosyasinda yapilan tim degisiklikler
silinir.

Yeni bir parametre takimi olusturdugunuzda, AUTOCAL I BRATE/PROBE komutunda kullanabilirsiniz (bkz

"Probu Otomatik Kalibre Et").

|N0t: Parametre takimlari olusturulduklarinda kullanilmakta olan proba 6zgudur.
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Doner Tablaya Takili Arag
™ Tool Mounted on Fiotary Table

Prob nitelendirme araci doner tablaya takiliysa Déner Tablaya Takili Ara¢ onay kutusunu segin.
Makinenin bir déner tablasi yoksa bu onay kutusu devre digi olur.
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Kalibrasyon Basinda Uclar Toe'ya Sifirla
[ Reset tips to Theo at start of calibration

Bu onay kutusunu isaretlerseniz, kalibrasyon baslatildiginda uglarin kalibrasyonu otomatik olarak orijinal
kuramsal kosullarina sifirlanacaktir. Bu, kalibrasyondan énce maniel olarak Prob Yardimci Programlari
iletisim kutusunda Uglan Sifirla digmesini tiklatirsaniz temel olarak ayni sekilde ¢alisir.

Ancak bu iglevsellik, tiim iglem tirlerine ve/veya tim donanim tirlerine uygun degildir. Ornegin, yalnizca
bir kalibrasyon tiri oldugundan ve gercekte kalibrasyonla ilgili verileri degistirmediginden bir "Nitelik
Kontrold" islemini etkilemez. Ayrica, eslestirme modunda sinirsiz mil aygitlari kullanirken de
uygulanamaz.

Ana amaci, indeksleme (eslestiriimemis) modunda kullaniliyorsa sabit bir kafa, indeksleme mili veya
sinirsiz mil ile kullanildiginda "Uclari Kalibre Et" islemiyle birlikte kullanmaktir.
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Hicbiri Agikca Secgilmediyse Kullanilacak Uglar

Tips to use if none explictly selected
" Al {+ Abort execution

" Used in program

Bu alan, kalibrasyona baglamadan énce Prob Yardimci Programlan iletisim kutusunda Etkin Ug
Listesinden 6zel olarak prob uglari segmediyseniz PC-DMIS'nin hangi islemi yapmasi gerektigini belirler.
Prob Yardimci Programlari iletisim kutusundan 6zellikle segtiyseniz, yalnizca segili uclar kullanilacaktir.

e TUmi segenegini segerseniz, PC-DMIS gegerli prob dosyasinda varolan tim prob ucu agilarini
kullanir.
¢ Programda Kullanilan segenegini segerseniz, PC-DMIS gegerli prob dosyasi igin yalnizca
gegerli parga programda kullanilan prob ucu agilarini kullanir. Asagidaki sinirlamalari unutmayin:
e Bu secenek Prob Kafasi Milini Otomatik Olarak Ayarlama sec¢enegi etkin bir parga
programda kullanilirsa istenen sonuca erisemeyebilir; bunun nedeni kalibrasyon
sirasinda programda kullanilan uglarin, gercek parca hizalamasinin sonucunda daha
sonra degisebilecegidir.
e Bu segenek yalnizca gegerli olarak agik parga programlara bakar. Alt yordamlar gibi
harici dosyalara olan referanslara bakmaya CALISMAZ.
e Yiriitmeyi sonlandir secenegini segerseniz PC-DMIS, yiritmeyi veya 6lgimu sonlandiracak,
bir hata durumu olarak segilen ug agisi bulunmama durumu ile ilgilenecektir.

Bu secgenekler, tim calistirma turlerine ve/veya tim donanim turlerine uygun degildir. Ana amaci,
indeksleme (eslestirimemis) modunda kullaniliyorsa sabit bir kafa, indeksleme mili veya sinirsiz mil ile
kullanildiginda "Uclari Kalibre Et" veya "Nitelik Kontroli" islemleriyle birlikte kullanmaktir.
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Olg
teazure |

Ol¢ digmesi, iglem Tiirii alaninda segilen islemi gergeklestirir.
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SP600 Kalibrasyon Bilgileri

Asagida SP600 problari i¢in 3.25 ve daha ustl srimlerde yapilan kalibrasyon prosedurindeki
degisiklikler yer almaktadir.
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SP600 Alt Matrisi Hakkinda Notlar:

Alt matris prosedura artik Brown and Sharpe Engineering tarafindan gelistirilen AP_COMP yontemini

kullanir. Ug yeni ayar olusturulmustur ve PC-DMIS Ayarlar Diizenleyicisi'nde, ANALOG_PROBING baghgi

altinda kullanima sunulmustur. Bunlar:

SP6MTXMaxForce=0.54
SP6MTXUpperForce=0.3
SP6MTXLowerForce=0.18
Bu ayarlara verilen degerler alt matris prosediru sirasinda Brown and Sharpe Engineering tarafindan

Onerilen ayarlardir. Bu girigler alt matris prosedurina ilk ¢alistirmanizda olusturulur (zaten
bulunmuyorlarsa).

Brown and Sharpe Engineering daha sonra yenisini 6nermedik¢e bu degerleri degistirmemelisiniz. Alt
matris proseduri bu ayarlari gegerli parga programinda bulunan ya da bulunmayan herhangi bir

OPTIONPROBE komutuna bakmaksizin kullanir.

PC-DMIS Ayarlar Duzenleyicisi hakkinda bilgi i¢in, "Kayit Girislerini Dedistirme" dokimantasyonuna
bakin.

Alt Matris prosediri hakkinda ek bilgi icin, Wilcox Associates, Inc. web sitesinde bulunan SP600 Alt
Duzey Matris dokimantasyonuna olan su baglantiyi izleyin:

http://www.wilcoxassoc.com/Downloads/d| instructionalfiles.php
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SP600 Ust Diizey Matrisi (Normal Kalibrasyon):
Asagidaki notlar analog tiri prob kullanirken Ust Diizey Matris kalibrasyonu icin gecerlidir.

Analog Prob Tiirleriyle OPTIONPROBE Komutlarini Kullanma

Parametre Ayarlan iletisim kutusunun Se¢cme. Prob sekmesinde degerler her degistiginde parga
programa bir OPTIONPROBE komutu eklenir. Parametre Ayarlari iletisim kutusu hakkinda bilgi i¢in, PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonunun "Tercihlerinizi Ayarlama" bélimiindeki "Parametre Ayarlari: istege
Bagh Prob sekmesi" konusuna bakin.

PC-DMIS, gegerli parga programinda probun LOADPROBE komutundan 6nce bir OPT10ONPROBE
komutuyla karsilasirsa, kalibrasyon OPT IONPROBE komutundaki degerleri kullanir. OPT IONPROBE komutu
LOADPROBE komutundan 6nce degilse, PC-DMIS, PC-DMIS Ayarlar Diizenleyicisi'nde bulunan varsayilan
degerleri kullanir.

Sirdm 3.25 icin, nitelendirme prosedurinin dogru degerleri kullandigindan emin olmak i¢in bdyle bir
OPTIONPROBE komutu kullanmalisiniz. Kullanilacak parametreler belirli makine igin normal
varsayilanlar olsa da bu degerleri OPT IONPROBE komutunda belirtmelisiniz; ¢ciinkii V3.25, uygun
OPT IONPROBE komutu olmadan makineye 6zgii varsayilanlari otomatik olarak kullanmaz.

3.5 Ustl srumler igin, varsayilan makine degerlerini OPTIONPROBE komutunda tutmaniz gerekmez;
PC-DMIS bir OPTIONPROBE komutu bulamazsa otomatik olarak makineye 6zgi varsayilanlari
kullanir. Varsayilan parametreler PC-DMIS Ayarlar Diizenleyicisi'nin ANALOG_PROBING bélimiinde
depolanir.

Onemli: OPTIONPROBE komutunu kullanmak parga programin tasinabilirligini sinirlayabilir. PC-DMIS,
OPTIONPROBE komutunda makineye 6zgu verileri kullandigindan, farkh bir CMM kullanan bir bilgisayarda
parca programini ¢alistirirsaniz hatalarla karsilasabilirsiniz. Gergekten OPT IONPROBE komutunu kullanma
ihtiyaci duymadiginiz takdirde (6rn gergekten yumusak parga 6lcme), genel olarak bu siiriimde bir
OPTIONPROBE komutu kullanmamalisiniz. PC-DMIS, varsayilan makine degerlerini PC-DMIS Ayarlar
Duzenleyicisi'nden otomatik olarak alir.

Varsayilan Kalibrasyon Algoritmalarini Degistirme

SP600 igin Varsayilan 3B kalibrasyon algoritmasi Trax olarak degismistir. Bunu kontrol eden kayit ayarini
OPTION bashgi altinda UseTraxWithSP600 girisinde bulabilirsiniz.

PC-DMIS, varsayilan olarak artik bu degeri Trax'in varsayilan algoritma olacagdi anlamina gelen 1'e
ayarlar. Tabi ki belirli durumunuz igin hangi algoritmanin en iyi ¢calistigini denemekte 6zgursiniz.

SP600 icin Trax kalibrasyonu kullaniyorsaniz, kalibrasyondan olusturulan etkin ug boyutu tasarim
degerinden farkli olur.

Wetzlar makinelerinde SP600 olmayan analog problar icin Trax kalibrasyonu kullaniyorsaniz, ug
boyutu sapmasi daha farkli isleneceginden ug¢ boyutu i¢in tasarim degeri kullanilir.

Trax olmayan kalibrasyon kullaniyorsaniz, u¢ boyutunun tasarim degeri kullanilr.

PC-DMIS Ayarlar Dizenleyicisi hakkinda bilgi i¢in, "Kayit Girislerini Degistirme" dokiimantasyonuna
bakin.
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Ek Ornekleme Vuruslari Alma

UseAnalogSampling girisi artik Ayarlar Dizenleyicisi'nde bulunmaz. Bunun yerine, érnekleme
vuruslarinizla galismak igin asagidaki kayit dgelerini kullanabilirsiniz.

e UseAnalogSamplingLatitudeStart
e UseAnalogSamplingNumHits

e UseAnalogSamplingNumLevels

Tdm bu girigler igin, varsayilan Higbiri'dir (-1). Bu girisler hakkinda bilgi igin, "Kayit Giriglerini Degistirme"
dokimantasyonuna bakin.
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Disk Tipi Sivri U¢ Kalibrasyon Notlari ve Proseduirii

Nitelendirme kulresiyle analog bir probda disk tipi sivri ucun ayrik vurus kalibrasyonunu gergeklestirirken,
Prob Olg iletisim kutusunda Vurus Sayisi kutusunda bes vurug, Diizey Sayisi kutusunda iki diizey
belirtmeniz gerekir. Bunlar, Renishaw tarama temelli kalibrasyon kullanan problar i¢in gecerli degildir.

Probunuzu tanimlarken kiire tipi sivri ug degil, disk tipi sivri ug modellediginizden emin olun. Prob Olg
iletisim kutusunda Ol¢ diigmesini tiklattiginizda, PC-DMIS otomatik olarak disk tipi sivri uglu bir analog
probunuz oldugunu hatirlar ve su proseduri uygular:

e Kiirenin yerini degistirdiyseniz veya Man + DCC modunu sectiyseniz, PC-DMIS, disk tipi sivri
ucun en altinin ortasiyla nitelendirme kiresinin en Ustiinde (kuzey kutbu) bir mantel vurus
almanizi isteyecektir. Prob yapilandirmanizin ek bir kire tipi sivri ucu disk tipi sivri uca takiliysa,
kure tipi sivri uglu ile vurus aldiginizdan emin olun.

e Kurenin yerini degistirmediyseniz ve Man + DCC modunu kullanmamay! segtiyseniz, PC-DMIS,
DCC modunda nitelendirme aracinin en Ustliinde vurus alir.

PC-DMIS dah a son ra asagid aki DCC m odunu izl eyerek sireci tamamlar:

e PC-DMIS, PC-DMIS Ayarlar Dizenleyicisi'nin Prob Kalibrasyonu bdliminde bulunan
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom kayit girisinin degerine gére asagidakilerden
birini yapar:

e Bu giris 1 olarak ayarlanmigsa, PC-DMIS, disk tipi sivri ucun en altindaki dairesel deseni
kullanarak klrenin en Usttinde dort vurus alir ve ondan bir diizlem hesaplar. Bir diizlem
Olcmek, yizu kalibre etmek i¢in alinan vuruslarin diskin gergek dizlemini yansitmak
Uzere dogru yonlendiriimesine yardimci olur. Bu, ayrik vuruslar kullanan geleneksel
kalibrasyon yéntemi igin varsayilandir.

e Bu giris 0 olarak ayarlanirsa, PC-DMIS, diskin yiziiniin en altinda bir diizlem 6lgmeye
¢alismaz. Bunun yerine, diskin tasarim yonlendirmesini kullanir. Bu, Renishaw tarama
temelli kalibrasyon igin varsayilandir.

e Kirenin en Ustinde vurusglar alindiktan sonra, kiirenin merkez noktasinda daha yakin konum
almak icin iki dizeyde alti vurus alir.

e izleyen élglimleri dogru olarak konumlandirmak icin diizlem dlgiimiinden veya tasarim yéniinden
vektdr ile birlikte merkez noktayi kullanir.

e Ayrik vurus kalibrasyonu igin bes vurus alir: dérdl kirenin ekvatoru gevresinde dairesel desende
ve besinci vurug kirenin en Ustlinde veya kutupta.

e Tarama temelli kalibrasyon igin, biri ekvatorun hemen altindan ve digeri ekvatorun hemen
Uzerinden olmak Uzere iki farkli diizeyde bir dizi tarama alir. Her diizey, hem saat yoninde hem
de saat yonunun tersinde taranir. Duzeylerin her biri igin her yon iki farkli tarama giicu ofseti
kullanilarak taranir. Bu, toplam sekiz taramayla sonuglanir.

PC-DMIS, ayrica PC-DMIS Ayarlar Dluzenleyicisi'nin Prob Kalibrasyonu bélimindeki ek kayit girigi
saglar; bunlari kalibrasyon sirasinda disk tipi sivri u¢lunun en altindaki vuruslarin konumunu etkilemede

kullanabilirsiniz. Bu girigler sunlardir:

¢ ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge
o ProbeQualAnalogDiskPlaneStartAngle
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Bu girigsler hakkinda daha fazla bilgi igin "Kayit Girislerini Degistirme" dokiimantasyonuna bakin.
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SP600 Kalibrasyon Proseddrleri

Asagidaki prosedurlerde SP600 probunuzun alt diizey ve Ust dlizey matrislerinin nasil kalibre edilecegi
anlatilmaktadir.

Asagidaki islemlerde en ylksek dogrulugu saglamak igin, yuksek kaliteli ktresel kalibrasyon araci
kullanin ve kalibrasyon aracini her iki kalibrasyon igleminde de temiz tutun.
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Alt Diizey Matris Kalibrasyonu Gergeklestirme

Alt dizey matris, problama aygitinin 3B veya merkezi konumunu igerir. Su zamanlarda SP600 alt dizey
matris kalibrasyonunu yeniden yapmalisiniz:

Prob kafasini ¢ikardiginizda

Prob kafasini yeniden taktiginizda

Yeni bir SP600 prob taktiginizda

SP600 hasar gordiginde

Ozel ihtiyaglariniza gére dénemsel araliklarda.

On gereklilikler:
Asagidaki kalibrasyon prosedurini izlemeden dnce, su Onsartlari karsiladiginizdan emin olun:

PC-DMIS'yi ¢evrimigi modda c¢alistirmalisiniz.

PC-DMIS'yi diistik bir matriks kullanan bir CMM kullanarak calistirmalisiniz.

Brown and Sharpe / DEA'den bir Leitz protokoll denetleyicisi kullaniyorsaniz, diisik bir matriks
kullanmak igin yapilandiriimalidir. Bunun dogru olmasi igin denetleyici ayarlarinda PRBYAPL=0
icermesi gerekir.

Dusuk bir matriks kullanan bir analog probunuz olmasi gerekir. Bunlar arasinda SP600, SP80,
LSP-X1, LSP-X3, LSP-X5 vb. bulunur.

Prosedir sirasinda mimkin oldugunca az sapma goésteren sert bir sivri u¢ kullanmalisiniz.
SP600 igin bulun en yaygin 6rnegi 8x100 seramik sivri ugtur.

Kalibrasyon Proseddir:

1.
2.
3.

Prob Aragclari iletisim kutucuguna girin (Ekle | Donanim Tanimlamasi | Prob).

ihtiyaciniz olan agilarin Etkin Ug Listesi'nde bulundugundan emin olun.

Etkin Ug Listesi'nden referans konumu olarak kullanilan agiyi segin. Birgok érnekte bu, Z yonu
icin kullanilan a¢i olmalidir. Yatay bir kola sahip olmadik¢a, bu a¢i genellikle T1A0BO ucudur.
Ol¢ diigmesine tiklayiniz. Probu Ol iletisim kutusu goériintiilenir.

islem Tiirii alanindan SP600 Alt Matris segenegini segin. Bu segenek yalnizca gevrimigi modda
calisiyorsaniz ve Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda SP600 probu ayarini
yaptiysaniz gorundar.

isterseniz On Vurus / Geri Gekme, Hareket Hizi veya Dokunma Hizi kutularindaki degerleri
degistirin.

Kullanilabilir Araglar Listesi'nden uygun bir ara¢ secin.

Ol¢ diigmesine tiklayiniz. PC-DMIS devam ederseniz, alt diizey matrisi icin makineye 6zgii
parametreleri denetleyicinin kendisinde degistirecedinizi bildiren bir uyari mesaji verir.
Kalibrasyona devam etmek icin Evet'i tiklatin.

PC-DMIS, nitelendirme aracinin hareket edip etmedigdini soran baska bir mesaj gosterir. Evet
veya Hayir'i tiklatin.
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10. PC-DMIS, daha sonra kalibrasyon aracina dik bir vurus almanizi isteyen bir mesaj géruntuler. Z
konumundan c¢alisiyorsaniz, vurusu aracin en Usttinde alin. Bu bir vurusu aldiktan sonra, PC-
DMIS kontrolu alir ve kalibrasyon aracinin merkez konumunu belirleyerek iglemi bitirir. Bunu su
vuruglari alarak yapar:

e Kirenin etrafinda 3 vurus.
e Kirenin etrafinda 25 vurus daha.

11. PC-DMIS aracin merkez konumunu buldugunda, gercek alt dizey matris kalibrasyonu baglar.
PC-DMIS otomatik olarak kalibrasyon kiresinin X+, X-, Y+, Y- ve Z+ kutuplarinda toplam 100
vurus olmak tzere 20'ser vurus alir (carpi desenini olusturacak sekilde 10 vurus bir yénde ve 10
vurus bagka bir yénde). Bunun tamamlanmasi genel olarak bes - on dakika strer.

12. PC-DMIS daha sonra size dokuz sayi sunar ve bu sayilarin dogru olup olmadigini soran bir
mesaj goruntiler. Bunlar alt diizey matris degerleridir. Kalibrasyonu prob Z- yénindeyken
baslattiysaniz, ZZ deg@eri (Uglncl satir Gglncl sttundaki deger) .14 ve .16 arasinda olmalidir.
Tam diger degerler 1'den az veya civarinda olmali.

13. Degerler dogruysa Tamam'i tiklatin. PC-DMIS makineye bir acil durum durdurma komutu
gbnderir ve sonra bu daha yeni de@erleri alt dizey matris degerlerinin Uzerine yazar. PC-DMIS,
makinenizi baglatmak i¢in bagka bir mesaj kutusu géruntuiler.

14. itme kutunuzdaki Makine Baslat diigmesine basin.

15. Mesaj kutusunda Tamam'i tiklatin.

PC-DMIS, daha sonra Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunu bir kez daha goérintiler. Etkin Ug
Listesi'ndeki referans ucun kalibre edilmedigine dikkat edin. Alt diizey kalibrasyon gercek u¢ agilarini
kalibre etmez. U¢ acllari, Ust dlizey matris kalibrasyon prosedurini gerceklestirdiginizde kalibre edilir.

Onemli: lyi bir alt diizey matrisiniz yoksa bazi tarama rutinlerinde sorunlarla karsilasabilirsiniz ve makine
bazi taramalari tamamlayamayabilir. Ayrica tutarsizliklarla da karsilagabilirsiniz.

76




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Ust Diizey Matris Kalibrasyonu Gergeklestirme

Alt dizey matris kalibrasyonunu tamamladiktan sonra normal kalibrasyonu gerceklestirebilirsiniz. Bu Ust
dizey kalibrasyon gergek prob uclarini kalibre eder. Ayrica denetleyiciye Gegerli prob yapilandirmasi ve
yonune bagli olarak alt dizey matrise kiiglk diuzeltmeler veren bagka bir sayr matrisi de génderir.

Daha yliksek bir dogruluga erismek igin, PC-DMIS kalibrasyon kiiresinin ekvatorunun ¢evrenin
tamaminda tam bir stpurme Olgerek prob vuruslari almalidir. Kire Uzerinde iyi bir kapsama agisina
sahipseniz, daha iyi sonuglar alirsiniz. Kire ekvatorunun gevresini supirmenin baslangic ve bitis agilari
PC-DMIS Ayarlar Duzenleyicisi'nin [ProbeCal] bélimindeki bu ayarlardan kontrol edilebilir:

FullSphereAngleCheck=25.0
ProbeQualToolDiameterCutoff=18.0
ProbeQuallLargeToolStartAngle1=50.0
ProbeQualLargeToolEndAngle1=310.0
ProbeQualSmallToolStartAngle1=70.0

ProbeQualSmallToolEndAngle1=290.0

Kayit giriglerini degistirme ile ilgili bilgi icin "Kayit Girislerini Degdistirme" ekine gorintileyin.

Kalibrasyon Proseddrt
Ust diizey matris kalibrasyonu yapmak icin bu prosediirii izleyin:

b

10.

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda (Ekle | Donanim Tanimlamasi | Prob).

Ol¢ diigmesine tiklayiniz.

islem Tiirii alaninda Uglan Kalibre Et segenegini segin.

Kalibrasyon Modu alaninda Kullanici Tanimli segenegini segin. Varsayilan yontem yalnizca
cap etrafinda vuruslar ve kalibrasyon kiresinin en Usttinde bir vurus aldigindan ¢ok iyi bir prob
merkezi 3B iliskisi vermez. Ancak, Varsayilan yontemini kullanarak kalibre etmek istiyorsaniz,
asagidaki "SP600 Varsayilan (2B) Kalibrasyon Modu Hakkinda Notlar" konusunu okudugunuzdan
emin olun.

Duzey Sayisi kutusuna 3 yazin. Alacaginiz vurus sayisini gegmedikce ek dizeyler yazabilirsiniz.
Minimum diizey sayisi en az ¢ olmaldir.

Baslangi¢ Acisi kutusuna 0 yazin.

Bitis Acisi kutusuna 90 yazin.

Vurus Sayisi kutusuna 25 yazin. PC-DMIS'yle alabileceginiz vurus alt sayisi 12'dir, ancak genel
olarak 25 vurus almaniz onerilir.

Baglatmak igin hazir oldugunuzda Ol¢ digmesini tiklatin.

PC-DMIS Ayarlar Duzenleyicisi icinden analog problama vuruglari segcenegini actiysaniz , PC-
DMIS kalibrasyon aracinin merkezini daha iyi tanimlamak i¢in kalibrasyon kuresinin etrafinda
otomatik olarak 5 vurus alir.
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11. PC-DMIS, daha sonra AB agi konumunu kalibre eder ve denetleyiciye otomatik olarak Ust dizey
matris sayilarini yazar. Alt dizey matris kalibrasyon prosedurini dogru olarak izlediyseniz bu
sayllar otomatik olarak dizeltilir.

PC-DMIS, daha sonra Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunu goéruntuler. Artik etkin uglar kalibre
edilir ve yeni kalibre edilmis SP600 probunu kullanarak parganizi programlamaya hazir hale gelirsiniz.

SP600 Varsayilan (2B) Kalibrasyon Modu Hakkinda Notlar

Kalibrasyon Modu alanindan Varsayilan'i segmeye karar verirseniz, PC-DMIS Vurug Sayisi kutusuna
bes vurus girer. Kalibrasyon prosediriine basladiginizda, PC-DMIS bu vuruslari prob konumuna dik
eksenlerde alacaktir.

Dikkat: Varsayilan kalibrasyon modunda, uglari A90 agisiyla kalibre etmenin, gévdenin alttan geldigi (O,
0, 1 govde vektor) kurelerde, probun kalibrasyon kiiresinin gévdesine gegcmesine neden olacagini
unutmayin. Bunun nedeni probun kiirenin Z konumunda vurus almaya ¢alismasidir. Bunu onarmak icin,
egimli bir gévde kullanin, A90 acilari olan uclari kalibre etmeyin veya Kullanici Tanimh kalibrasyon
modunu kullanmayi segin.
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Ayri ve Tarama Olgiimleri igin Ayri Sapmalar Kullanma

Not: 'Islem Alani Tirii" konusunda tartisilan daha yeni ve basit ScanRDV'yi Kalibre Et yéntemi de
kullanilabilir.

Analog tarama probuna temasa dayanan bir kalibrasyon yaparken, makinenin tiriine ve segilen
kalibrasyon yéntemi tiriine bagh olarak oélgiilen ug boyutlari nominal ug¢ boyutundan farkli olabilir. Bazi
makine tlrlerinde bu sapma hesaplanabilir ve makine denetleyicisine radyal sapma olarak nhominal
boyuttan ayri olarak génderilebilir. Bu makinelerde bu sapma 6zellikle ayri vuruglar veya taramalar
kullanildiginda kalibrasyon verilerinin toplanis sekline baglh olarak hassas olabilir. Bu, bazen kalibrasyon
sonrasi Olgiim sirasinda verilen bir 6zelligin ayri vuruslar veya taramalar kullanilarak olgtlip
Olctilmemesine bagl olarak gortinir bir boyut uyumsuziuguna neden olabilir.

Bu uyumsuzlugu gidermek igin, bu makine denetleyicilerinin bazilari (gegerli olarak Leitz araylizin(
kullananlar) ayri vurus dlgiimleri (PRBRDV) ve tarama dlgumleri (SCNRDV) igin ayri sapmalari
desteklemek igin gelistiriimistir. Bunu desteklemek i¢in, normal kalibrasyon tamamlandiktan sonra
SCNRDV'yi giincellemek i¢in asagidaki prosediri PC-DMIS'de kullanabilirsiniz.

Prosediire Genel Bakis: Bunun igin, bilinen boyutta bir kalibrasyon artifaktini tarayin. Genellikle
kalibrasyon kuresinin ekvatoru ¢evresinde veya halka dl¢tsinin icinde bir veya daha fazla daireyi
tarayabilirsiniz. Taramalardan bir daire 6zelligi olusturun ve sonra ug i¢in kalibrasyon verilerini
guncellemek igin bir "Etkin Ucu Kalibre Et" komutu kullanin.

Kalibrasyon Proseduri:

1. Geleneksel bir ug kalibrasyonu yapin. Bu, u¢ ofseti ve sapma katsayilari gibi genel parametreleri
hesaplar ve hem PRBRDV hem de SCANRDV'yi bir sonu¢ sapmasina ayarlar. Bu ug
kalibrasyonunu ayri, 6nceden hazirlanmis, kalibrasyon parga programi kullanarak veya adim 2'de
kullanilanla ayni parga programin bdliminden 6nce veya Prob Yardimci Programlari iletisim
kutusuna erisilerek ve Olgiim digmeleri kullanilarak etkilesimli olarak noktada yapabilirsiniz. Bkz.
"Prob Uclarini Kalibre Etme".

2. Asagidakilerle bir parga program olusturun:

e Bilinen boyutta bir kalibrasyon artifaktini dlgen bir veya daha fazla tarama. Bunlar
genellikle kalibrasyon kiiresinin ekvatorunu veya bir halka dl¢tsintn icini 6lgen temel
daire taramalaridir. Artifaktin PC-DMIS iginde bir kalibrasyon araci olarak tanimlanan bir
sey olmasi gerekmez. Bkz. "Daire Temel Taramasini Uygulama".

e istenen taramalara bagvuran en uygun yeniden telafi (BF Yeniden Telafi) ile
yapilandiriimis daire 6zelligi. PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Bir Daire
Ozelligini Olusturma" konusuna bakin. Diger yapilandirilmis daire tiirleri veya daire
olmayan 6zellikler gecerli olarak SCNRDV hesaplamalari i¢in desteklenmez.

Onemli: Olusturulan ézelligin kuramsal boyutunun kalibrasyon artifaktinin boyutuyla dogru
sekilde eslesmesi gerekir. Ayrica, dlgllen artifaktin kuramsal ¢apini da olusturulan daire igin
giris parametrelerinde belirtmeniz gerekir. Olusturulan dairenin kuramsal ve 6lclilen boyutu
SCNRDV degerini olusturmak icin temel olacaktir.
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e Olusturulan daireye basvuran bir "Etkin Ucu Kalibre Et" komutu. PC-DMIS Cekirdek
dokiimantasyonunda "Tek Bir Ucu Otomatik Olarak Kalibre Etmek igin" konusuna bakin.
Bu komutu bu daire turGyle giris 6zelligi olarak kullandiginizda, tek bir ucu kalibre et
komutunun kalibrasyon kuresine bagvuruda bulunmasi gerekmez.
4. Onceki adimda agiklanan parga programi yiiriitiin. Bu, olusturulan dairenin kuramsal ve élgiilen
boyut arasindaki farkina gore ug ofsetini ve PRBRDV'yi degistirmeden birakarak SCNRDV'yi
gunceller.

Onemli: Adim 2'de anlatilan Daireyi BF yeniden telafi et ve "Tek Ucu Kalibre Et"
komutlarinin taramalarin kalibrasyon igin yuratildigu sirada par¢a programda bulunmasi
gerekir; bunlar taramalarin makinede nasil yirutilecegini etkiler.

Ornek Kalibrasyon Programi Béliimii

SCN_FORCAL =BASICSCAN/CIRCLE,NUMBER OF HITS=54,SHOW HITS=NO,SHOWALLPARAMS=NO

TARAMABITIS

CIR_PRECAL=FEAT/CIRCLE,CARTESIAN, IN,LEAST_SQR, YES

THEO/<0,0,5>,<1,0,0>,50

ACTL/<-0.0007,-0.0007,-0.0001>,<0,0,1>,49.9967

CONSTR/CIRCLE,BFRE,SCN_FORCAL, ,

OUTLIER_REMOVAL/OFF,3

FILTER/OFF,UPR=0

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=CIR_PRECAL

Yukaridaki érnekte, 50 mm halka 6lgimu icinde tek bir daire taramasi gergeklestirilmistir, olusturulan
daire 6zelligi bundan olusturulmustur ve sonra etkin ucu kalibre et komutu etkin ucun SCNRDV degerini
guncellemek igin kullaniimistir. Belirli 6lgimUn gergeklestiriimesi igin uygunda, olusturulan daire giris
olarak birden fazla taramaya sahip olabilir. Ornegin, bazi durumlarda, hem saat yéniinde tarama hem de
saat yonunun tersinde tarama eklenerek daha iyi bir ortalama degeri kazanilabilir.

SCNRDV'yi Mantiel Olarak Dizenleme

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda istenen ucu secerek ve Dizenle digmesini tiklatarak
SCNRDV'yi goriintileyebilir veya mandel olarak dizenleyebilirsiniz. Prob Verilerini Dizenle iletigim
kutusu hem PRBRDV hem de SCNRDV degerlerini igeren PrbRdv kutusu ile virgiller ayrilmis olarak su
sekilde gorunr:

Edit Probe Data
T I [Tmma o |
L cancal |
X center: [o
Y cerber: | i
Z ceniter: [30m.15

Shank [: o

Shark J; [o

Shank i 1

Dhami ber! ’8—

Thickness: [?l- i
|2-b-u-.-.- [-0-0026,-0.0016

Calbration date: | 18:20023
Calbration tme: W

Mickname:
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Renishaw SP25 Tarama Problari

Yukaridaki prosedir baslangigta kalibre edilmis olarak ayri vuruglar kullanilarak temel olarak geleneksel
analog tarama problarina dogru yonlendirilir. Ayri vuruglarla kalibre edilmekte olan prob nedeniyle, ayri
vuruslarla izleyen olglimler genel olarak iyidir, ancak tarama tabanli élgim igin daha uygun bir SCNRDV
almak icin daha fazla ayarlama bazen gerekebilir.

Renishaw SP25 tarama problari i¢in baglangi¢ (tam) kalibrasyonu tarama serileri kullanilarak
gercgeklestirildiginden durum bir sekilde terstir. Bu kalibrasyonun sonucu bazen, ayrr vuruslar
kullanildiginda tarama 6l¢imuniin iyi oldugu ancak bir boyut uyumsuzlugu olabilecegdi seklinde olabilir.

Bu sorunu ¢ézmeye yardimci olmak igin, SP25 i¢in "Kismi" kalibrasyon prosedurine bir degisiklik yapilir.
Bu kismi kalibrasyon ayri vuruslar kullanir ve tam tarama tabanl kalibrasyon yoluyla sapma katsayilarini
degdistirmeden ug ofsetini ve boyutu gunceller. Bu degisiklik ile boyut i¢in sonug giincellenirken, kismi
kalibrasyon prosediru arttk PRBRDV'yi guinceller, ancak SCNRDV degerini degistirmez.

Kismi kalibrasyondan sonra tam kalibrasyon gergeklestirilirse, SCNRDV tam tarama tabanli kalibrasyon
iken sonugtaki PRBRDV ayri vurusa goére kismi kalibrasyondandir.

Bir SP25 icin baslangi¢ taramasi tabanli kalibrasyon gerektiginden daha az olabilir; gerekirse, bu yeni
SCNRDV prosediirii baska bir analog tarama probu gibi bir SP25 ile kullanilabilir.
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Farkli Prob Segenekleri Kullanma
Bir prob yUklendigini ve kullanacagdiniz ucun kalibre edildigini varsayin.

Cevrimici Prob Kullanma
Dokunmatik tetikli prob kullanarak ¢evrimici modda bir noktayi élgmek igin:

1. Probu noktanin alinacagi yuzeye indirin.
2. Yuzeye dokundurarak probu tetikleyin.
3. Olglim iglemini tamamlamak igin SON tusuna basin.

PC-DMIS 6zellik tiriint belirleyecek sekilde tasarlanmistir. Prob telafisi prob yarigapi tarafindan belirlenir.
Telafi yoni makine ydni tarafindan belirlenir.

Ornegin, bir daire lgerken, prob disa dogru hareket eden daire iginde olmalidir. Bir mili 6lgmek igin prob
parcaya dogru ice hareket eden dairenin digindan baslar.

Noktalari dlgerken yaklagsma yonlnin ytzeye normal (dik) olmasi dnemlidir. Diger 6zellikleri dlgerken
gerekli olmamasina ragmen, 6zelik tirina belirlerken dogrulugu artirir.

Noktayi sabit probla élgmek icin dlgllecek 6zellik tiriini prob telafi ydonini belirtmelisiniz. Taginabilir
Dokimantasyondaki "Sabit Problari Kullanma" konusuna bakin.

Cevrimdisi Prob Kullanma

PC-DMIS'i gevrimdisi modda kullanirken, tim prob segeneklerine erisebilirsiniz. Yine de, gergek olgimler
alinamaz. Prob verileri elle girilebilir ya da varsayilan ayarlar kullanilir. Ornegin, bir probu kalibre etmek
icin niteleme araci gergekten dlgtlemez; probun nominal dederleri el ile girilmelidir.

Cevrimdisi modda vurus almak igin:

1. PC-DMIS programinin Program Modunda oldugundan emin olun. Bunu, Grafik Modlarn arag
¢ubugunda bulunan Program Modu simgesini segerek yapin. (PC-DMIS Cekirdek
dokiimantasyonunun "Ara¢ Cubuklarini Kullanma" bélimindeki "Grafik Modlari Arag Cubugu”
konusuna bakin.)

2. Fare imlecini vuruglarin yapilacagi ekrana tasiyin.

3. Prob ucunu vuruglarin alinacagi parca alanina tasimak igin sag fare digmesini tiklatin. Prob
ekranda ¢izilir ve prob derinligi ayarlanir.

4. Parga Uzerindeki vurusu kaydetmek igin sol fare tusunu tiklatin. Tel iskelet modunu sectiyseniz,
en yakin teldeki vuruslar alinir. Yizey modundaysaniz, vurus secilen ylizeyde alinir.

5. Olgum iglemini tamamlamak igin SON tusuna basin.

82



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Prob Ara¢ Kutusunu Kullanma

e Prob Ara¢ Kutusunu Kullanma: Giris

e Prob Konumu ile Calisma

e Olcum Stratejileri ile Calisma

o Vurus Hedeflerini Gorlintiileme

e Ozellik Konumlandirici Saglama ve Kullanma Talimatlar

e Temas Yol Ozellikleri ile Calisma

e Temas Ornek Vurus Ozellikleri ile Calisma

e Temas Otomatik Hareket Ozellikleri ile Calisma
e Temas Delik Buima Ozellikleri ile Calisma
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Prob Ara¢ Kutusunu Kullanma: Girig

Goriiniim | Diger Pencereler | Prob Ara¢ Kutusu meniisi se¢cenegi Prob Ara¢c Kutusu 6gesini

goruntuler:

Probe Toolox x
el
T | [0 =]
[x | |138.387 = [0
[v -] 30356 = |10
[z | |2247 = [0 i 7]
w1 Jo = [

Temas Probu icin Prob Ara¢ Kutusu

PC-DMIS CMM'de bu ara¢ kutusunu, temas problarina 6zel probla ilgili gesitli islemleri gergeklestirmek
icin kullanabilirsiniz. Prob Arag¢ Kutusu'nu kendi basina géruntilerseniz, yalnizca iki sekme igerir.
Otomatik Ozellik iletigim kutusu igine katistirlimis arag kutusunu gérintiilerken ek sekmeler gérindir:

@I*]‘éal’m]@l:"]mlml

e E
[x =] [1ease7 = o
[V =] 3035 = [10
I [2247 = o |
[w =] [0 =

Otomatik Ozellik iletisim kutusu igine gémdilii Prob Arag¢ Kutusu

Otomatik Ozellik iletigim kutusundaki standart temas probu tlrleri igin probla ilgili sekmeler ve iglemler
asagidakileri igerir:
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Konum Probu sekmesi - Mevvcut yapilandiriimis problar ve prob uglari arasinda gecis
yapmak, gegerli probun konumunu gériintilemek, Prob Okuma penceresine erismek ve vuruslar
arabelleginden prob vuruslarini kaldirmak igin bu sekmeyi kullanin.

EOIQUm Stratejileri sekmesi - Belirli Otomatik Ozellik tir igin farkh stratejiler yiiklemek,
Ozelligin yuritilme seklini degistirmek icin bu sekmeyi kullanin.

VurU§ Hedefleri sekmesi - Ozelligi dlgmek igin kullanilan vuruslari ve her vurus igin XYZ
degerlerini gorintilemek icin bu sekmeyi kullanin.

(")zellik Konumlandirici sekmesi - Ozellik konum talimatlarini tanimlamak ve gérintilemek
icin bu sekmeyi kullanin.

Temas Yolu Ozellikleri sekmesi - Vurus sayisi, derinlik, dizeye gére vuruslar vb. gibi prob
yolunu etkileyen 6zellikleri degistirmek icin bu sekmeyi kullanin.

Temas Ornegi Vuruslar Ozellikleri sekmesi - Ornek vurus dzelliklerini degistirmek igin bu
sekmeyi kullanin.
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. @Temas Otomatik Hareket Ozellikleri sekmesi - Otomatik Hareket (veya Kaginma Hareketi)
icin dzellikleri dizenlemek lGzere bu sekmeyi kullanin.

. QTemas Delik Bul Ozellikleri sekmesi - Bir deligi konumlandirma 6zelliklerini degistirmek
Uzere bu sekmeyi kullanin.
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Prob Konumu ile Caligma

Fries c
[x -] [1s8.887 = [0
ElEES = [0 ﬁ
[z =] [2247 = [0 7|
W= [; =1

Konumu Prob sekmesi

Konum Probu sekmesi, varolan yapilandiriimis problar ve prob uglari arasinda gecis yapmanizi, gegerli
probun konumunu gérintilemenizi, Prob Okuma penceresine erismenizi ve vuruslar arabelleginden prob

vuruslarini kaldirmanizi saglar.
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Gecerli Probu Degistirme
Prob Ara¢ Kutusu'nu kullanarak parga programinin gegerli probunu degistirmek igin,

1. Prob Konumu sekmesine erigin
2. Problar listesini segin.

£ FARD MM |
£ FHS
I VISION

3. Yeni bir prob segin.

PC-DMIS segilen prob igin parga programina bir LOADPROBE komutu ekler.
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Gecerli Prob Ucunu Degistirme

Prob Arac¢ Kutusu'nu kullanarak parga programinin gegerli prob ucunu degistirmek icin asagidakileri
yapin:

1. Prob Konumu sekmesine erigin
2. Prob Uglar listesini segin.

*T140B0 -
T1A15B15 7|

3. Yeni bir prob segin.

PC-DMIS secilen prob igin parga programina LOADPROBE komutunu ekler.
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Vurusg Arabellegindeki En son Vurusu Goruntiileme

Son Vurusu Goriintileme

Prob Konumu sekmesinde, PC-DMIS vurus arabelleginde depolanan en son vurusu veya probun su anki
konumunu goruntiler. PC-DMIS CMM'de bu degerler salt okunurdur.

[x -] [138563%9 =] [0
v =] |147322 = |10
[z -|[23329 =] 1o
W =1 I = 2

En Son Vurus Bilgileri

Klavyenizde END tusuna veya jog kutunuzda BITTI diigmesine basip problama yaptiginiz gegerli 6zelligi
kabul ettiginizde.

Canlandirmali Probu Belirli Bir Konuma Tasima

Bir vurusun konumunun Grafik Géruntlileme penceresi icinde oldugunu gdstermek ve probu o konuma
tasimak igin XYZ ve IJK degerlerini de degistirebilirsiniz. istenen degerleri kullanilabilir kutulara yazin
veya kuguk yukari ve agagi oklari bir eksen boyunca bir degeri artirmak igin tiklatabilirsiniz. PC-DMIS
canlandirmall probu ekranda o konuma tasir.
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Vuruslar Alma ve Silme

Probun su anki konumunda vurus almak i¢in, Vurug Al simgesini tiklatin.
PC-DMIS vurusu vurus arabellegine ekler. Bu simge yalnizca tanilanmis
bir sabit prob kullandiginizda etkin hale gelir.

SIBir Vurus simgesi alin

Prob Ara¢ Kutusu'nu kullanarak vurus arabelleginden vurus kaldirmak
icin, Vurus Kaldir simgesini tiklatin. Prob Okuma penceresini agtiysaniz,
vurus pencerenin Vuruslar béliminden silindigini fark edersiniz.

EBir Vurug simgesini kaldirin
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Prob Okumalari Penceresine Erigim

Prob Ara¢ Kutusu'ndan Prob Okumalari penceresine erigsmek igin, Prob
Okumalari simgesini tiklatin. Prob Okumalari penceresi hakkinda bilgi igin,
Temel dokimantasyonlardaki "Prob Okuma penceresini Kullanma" konusuna
bakin.

MProb Okumalari simgesi

91



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Probu Okuma Moduna ve Vurusglar Moduna Yerlestirme

Bazi arayuzler Okuma ve Vuruslar modlari arasinda gegis yapmanizi gerektirir, ¢iink bu iki modun
birbirinden ayri galismasi gerekir. Bunun nedeni bu arayizlerin ya alma durumunda (Vuruglar Modu - bir
vurus sinyali beklenir) ya da génderme durumunda (Okuma Modu - prob konum verileri Prob Okuma
penceresine gonderilir) calismasidir. Bu arayiiz tiriine 6rnek olarak LK-RS232 arayuzi verilebilir.

Simge Aciklama
£/ |Okuma Modu Bir LK arayiiziiniiz varsa, Okuma Modu simgesini kullanarak probu okuma
moduna alabilirsiniz.
ﬁ VVurus Modu Bir LK araytiziiniiz varsa, Vuruglar Modu simgesini kullanarak probu vuruglar
moduna alabilirsiniz.
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Olgiim Stratejileri ile Calisma

Ontanimli semalar segmek tizere spesifik Oto Ozellikler igin élgiim stratejileri kullanabilirsiniz; béylece
PC-DMIS programinin ozellikleri 6lcme yontemini degistirebilirsiniz. Asagidaki tablolar, kullanilabilir 6lgim

stratejilerini listeler.

Oto Ozellik Olgum Stratejisi
Daire e Uyarlamali Daire Tarama
Koni e Uyarlamali Koni Konsantrik Daire Tarama
e Uyarlamali Koni Cizgi Tarama
Silindir e Uyarlamal Silindir Cizgi Tarama
e Uyarlamal Silindir Konsantrik Daire Tarama
e Uyarlamali Silindir Spiral Tarama
e Silindir Ortalama Vidasi Tarama
Cizqi e Uyarlamal Lineer Tarama
Dizlem e Uyarlamali Dizlem Daire Tarama

Uyarlamali Diizlem Cizgi Tarama

Varsayilan PC-DMIS 6lglim stratejisi, varsayilan dokunma noktasi stratejisidir. Olgiim stratejilerini
destekleyen tiim Oto Ozellikler igin kullanilabilir.

Not: Tam 6lcim stratejileri icin en iyi sonuclar icin PC-DMIS Ayarlar Diizenleyicisi'nde VHSS etkin

olmalidir.

Olguim Stratejisi Kullanma

1. Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin. Yardim igin bkz. Oto Ozellikler Ekleme.
2. Kullanmak istediginiz dlgim stratejisi igin oto 6zellik segin.
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3. >>digmesini tiklayin. Olgim dzellikleri, gelismis dlglim segenekleri ve ek sekmeler ile birlikte
Prob Arag kutusu gérintilenir. Ornegin:

Auto Feature [PLM1]
iiPlana j |'5TN1
Feature propeies
Center Surface Angle
N poooser [
[1za0z A NETHG -I-|u ﬂ
IES 383 K:|-0.246211 Mlﬂ
e | None
Fl|F T:(C
Measurement propeties
Display: Pattem:
|Tnang!a ﬂ |S-quara ﬂ
[ elslele| Famln] o
Advanced maasuremant options
Analysis
FIND NOMS - hl
| Jl J Pt Size: + Tol: - Tol:
Relatve o |I15 ﬁ_“ﬁﬂ |:.:,
| B
G2 DB P ||
| =] [ren ]
K =] s = o
v =] [127820 = [0 o
[z ~] [3sm2 =] [ i 7|
W =1 = o
Move To I Teat | Create | Close

Ornek Oto Ozellik iletisim kutusu

4. Prob Arag Kutusu'ndan Olgiim Stratejileri sekmesini (E) segin:

“ 1 |0|?~°?|@|:"|m|m|

Default PC-DMIS Measurement Strategy

Properties...

Move Ta Test Create

Close

Prob Arag Kutusu - Olgiim Stratejileri sekmesi
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5. Asagi ok simgesini tiklatin ve daha sonra kullanmak istediginiz élgim stratejisini segin. Ornegin:

< %

| s

|Ac|aptive Plane Circle Scan j

[ Bdaptive Scanning Setup l Advanced ]

[~ Form -’J.-’Jl-’J"JEl: inches

Surface Type: |Folished -

Tolerance:

Move To ‘ Test ‘ Create Close

Uyarlamali Diizlem Daire Taramasi igin Ornek Prob Arag¢ Kutusu sekmesi

Prob Arac¢ Kutusu sekmeleri, yalnizca verili 6lgim stratejisine uygulanan sekmeleri géstermek igin
degisecektir. Bu sekmeler sunlari igerebilir: Konum Probu, Temas Yolu Ozellikleri, Temas 6rnegi
Vurus Ozellikleri ve Temas Otomatik Hareket Ozellikleri,

6. Strateji ile ilgili bilinen tiim bilgiler ile birlikte Olciim Stratejileri sekmesindeki Oto Ozellik iletigim
kutusunda bulunan dzellikleri tamamlayin. Oto Ozellik iletisim kutusu ile ilgili yardim igin bkz. Oto
Ozellikler Ekleme. Olciim Stratejileri sekmesi hakkinda yardim igin Mevcut Olciim Stratejisi

Ozellikleri konusuna bakin.
7. Taramayi test etmek icin Test'i tiklatin.

Varsayilan PC-DMIS 6l¢iim stratejisi icin, tarama, Oto Ozellik iletisim kutusunda belirtilen
ayarlara gore hareket eder.

Silindir Ortalamasi Vida Tarama Stratejisi igin, tarama, Olgiim Stratejileri sekmesinde
belirtilen ayarlara gére hareket eder.

Uyarlamali Tarama Olgum stratejileri icin, tarama, 6zellik konumu ve diger ézellikler igin
oto 6zelligin 6zelliklerini kullanarak, Geligmis sekmesi Uzerinde belirlenen ayarlara gére
hareket eder.

8. Olustur 6gesini tiklayin.

Ozellik dzellikleri alanindaki Simdi Olg Degistir simgesi (D) secili ise, taramalar, 6zellik
konumu ve diger 6zellikler icin oto 6zelligin 6zelliklerini kullanarak, Geligmis sekmesi
Uzerinde belirlenen ayarlara gore hareket eder.

Oto 6zelligi olusturduktan sonra PC-DMIS, sonraki 6zellik igin stratejiyi varsayilan
stratejiye geri ayarlar.
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Uyarlamali Tarama Hakkinda

Tarama donanimina erigimi olan tim kullanicilar uzman degildir ve tarama hizi, nokta yodunlugu, ofset
guci vb. gibi dogruluk ve Uretilen isi etkileyen cesitli denetim parametrelerinin nasil yapilandirilacagini
anlayamayabilir. Tarama parametreleri gibi varsayimla yapilandirmayi ortadan kaldirdigindan Uyarlamal
Tarama ile ilgili olarak uzman olmaniz gerekmez. Uyarlamali Tarama, tolerans, 6zellik tirl ve boyut, sivri
uclu boyutu ve ylizey cilasi gibi bilinen girislere gére parametreleri hesaplamak igin uzman bilgilerinin
birlestigi bir sistemden olugur. Yalnizca bildiginiz bilgileri saglamaniz yeterlidir, Uyarlamali Tarama
algoritmalari baska ayarlamalari se¢cme islemini gerceklestirir.

Uyarlamali Tarama "Denetleyici Duyarli"dir. Yani, denetleyicide tarama dogrulugunu ve Uretilen isi
artiracak bazi 6zellikler varsa yazilim gerektiginde otomatik olarak bu 6zellikleri kullanir.

Uyarlamali Tarama 6zelligi igin élgiim stratejileri, su Oto Ozellikler igin Prob Ara¢ Kutusu icindeki Olgiim
Stratejileri sekmesi araciligiyla kullanilabilir: Daire, Koni, Silindir, Cizgi ve Diizlem. Olgiim stratejileri ile
ilgili tam bilgi icin bkz. Olgiim Stratejileri ile Calisma.
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Uyarlamali Daire Tarama Stratejisi

Daire Oto Ozellik tiirdi igin bu Uyarlamali Tarama 6lglim stratejisi, tanimli diizlem tzerinde tek bir daire
taramasi gercgeklestirir.

Tek bir tarama gergeklestirmek igin bkz. Olciim Stratejileri ile Calisma.
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Uyarlamali Koni Konsantrik Daire Tarama Stratejisi

Koni Oto Ozellik turdi icin bu Uyarlamali Tarama 6lglim stratejisi, koni ekseni boyunca gesitli
yuksekliklerde bir dizi konsantrik daire dlgimu gergeklestirir.

Tek bir tarama gergeklestirmek icin bkz. Olciim Stratejileri ile Calisma.
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Uyarlamali Koni Cizgi Taramasi Stratejisi

Koni Oto Ozellik tirdi igin bu Uyarlamal Tarama 6lglim stratejisi, belirlenen koni tizerinde bir dizi
konsantrik daire 6lgimu gergeklestirir.

Tek bir tarama gergeklestirmek igin bkz. Olciim Stratejileri ile Calisma.
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Uyarlamali Silindir Cizgi Taramasi Stratejisi

Silindir Oto Ozellik tiiri igin bu Uyarlamali Tarama 6lglim stratejisi, silindir boyunca kendi eksenine paralel
bir dizi ¢izgi tarar.

Silindir, digli bir yuzey veya diz bir yizey olabilir.

Not: Bu stratejiyi kullanirken, prob ucunun ¢api, prob yonlendirmeyi dnlemek i¢in vidalar arasindaki
vadilerin boyutunu agmalidir.

Tek bir tarama gergeklestirmek igin bkz. Olciim Stratejileri ile Calisma.
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Uyarlamalai Silindir Konsantrik Daire Taramasi Stratejisi

Silindir Oto Ozellik tiirii igin bu Uyarlamali Tarama 6lglim stratejisi, silindir ekseni boyunca cesitli
yuksekliklerde bir dizi konsantrik daire dlgimu gergeklestirir.

Tek bir tarama gergeklestirmek igin bkz. Olciim Stratejileri ile Calisma.
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Uyarlamali Silindir Spiral Tarama Stratejisi

Silindir Oto Ozellik tiri igin bu Uyarlamali Tarama 6lgiim stratejisi, bir spiral tarama 6lgiim deseni
gergeklestirir.

Tek bir tarama gergeklestirmek icin bkz. Olciim Stratejileri ile Calisma.

102



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Silindir Ortalayan Vida Tarama Stratejisi

Silindir Oto Ozellik turii icin bu 6lciim stratejisi, vida icinde ortalanan probu muhafaza ederek bir vida
taramasi gercgeklestirir.

Tek bir tarama gergeklestirmek icin bkz. Olciim Stratejileri ile Calisma.

Not: Bu stratejiyi kullanirken, prob ucunun ¢api, prob yonlendirmeyi dnlemek i¢in vidalar arasindaki
vadilerin boyutunu agmalidir.

103



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Uyarlamali Lineer Tarama Stratejisi

Cizgi Oto Ozellik tiirii icin bu Uyarlamali Tarama élgiim stratejisi, belirlenen ¢izgi izerinde tek bir gizgi
taramasi gercgeklestirir.

Tek bir tarama gergeklestirmek icin bkz. Olciim Stratejileri ile Calisma.
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Uyarlamali Duzlem Daire Tarama Stratejisi

Diizlem Oto Ozellik tiirli igin bu Uyarlamali Tarama 6lgiim stratejisi, tanimh diizlem (izerinde tek bir daire
taramasi gercgeklestirir.

Tek bir tarama gergeklestirmek icin bkz. Olciim Stratejileri ile Calisma.
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Uyarlamali Duzlem Cizgi Taramasi Stratejisi

Diizlem Oto Ozellik tiirli igin bu Uyarlamali Tarama élgiim stratejisi, taniml diizlem (izerinde tek bir ¢izgi
taramasi gercgeklestirir.

Tek bir tarama gergeklestirmek icin bkz. Olciim Stratejileri ile Calisma.
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Mevcut Olcim Stratejisi Ozellikleri

Bu konu, siz Olgiim Stratejileri sekmesi tizerinde bir strateji sectiginizde gdriintilenen iletisim kutusu
icinde bulunan dzellikleri agiklar. Bir dlguim stratejisi secme ile ilgili daha fazla bilgi igin bkz. Olcim
Stratejileri ile Calisma.

Uyarlamali Tarama Olgiim Stratejileri igin Ozellikler

Bir Uyarlamali Tarama stratejisi sectiginizde, 6zelligin tolerans gereksinimleri ve ylzey tara ile ilgili tim
bilinen bilgileri saglamak (izere Prob Ara¢ Kutusu iletisim kutusu igindeki Uyarlamali Tarama Kurulumu
sekmesi Uzerindeki 6zellikleri kullanin, geri kalanini PC-DMIS halleder.

2% 2P

IAcIaptive Circle Scan j

Adaptive Scanning Setup | Advanced | Control Blement

Tolerance:

[ Size 0.10003: inches
[ Location ’Tﬂ'ﬂzl inches
[~ Form ,m inches
SurfaoeType:m

Move To ‘ Test ‘ Create Cloze

Ornek Prob Arag Kutusu - Uyarlamali Tarama Kurulumu sekmesi

Gap ve merkez gibi 6zellik parametreleri, Oto Ozellik iletisim kutusunun Ust kismi yoluyla belirlenir. Bu
parametreler ile ilgili daha fazla bilgi icin bkz. Oto Ozellikler Ekleme.

Sectiginiz 6zellik stratejisi icin mevcut bulunan 6zellikleri tamamlayin. Bu 6zelliklerin ¢cogu bir veya daha
fazla strateji icin ortaktir. Uyarlamah Tarama Kurulumu sekmesi, asagidaki tabloda bulunan 6zellikleri
icerebilir.

Ozellikler Aciklama

Boyut onay kutusu Olclimiin amaci boyut toleransi ise bu onay kutusunu segin.

Konum onay kutusu Olglimiin amaci konum toleransi ise bu onay kutusunu segin.

Form onay kutusu Olglimiin amaci form toleransi ise bu onay kutusunu segin.

Tolerans kutusu Bu deger, izin verilen limiti veya boyut, konum ve formdaki degisiklik limitini
tanimlar.

Yizey Turd listesi Cilal, islenmis, Ogiitiilmiis veya Bigimlendirilmis 6gesini segin.

Hesaplanmis ayarlarin ve otomatik olarak yapilandiriimis parametrelerin Gzerine yazmak igin Geligsmis
sekmesini kullanin.
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L 31

IAdaptive Circle Scan

=l

Control Element |

Filter: |Gausaian -

Scan Speed: 198 4= mm/s Ll 50 :
Acceleration: ,T;:I mm/ s 2

Offset Force: 0.000= N

Move To ‘ Test | Create Close

Ornek Prob Arag Kutusu - Gelismis sekmesi

Sectiginiz strateji igin mevcut bulunan 6zellikleri tamamlayin. Bu 6zelliklerin gogu bir veya daha fazla
strateji icin ortaktir. Gelismis sekmesi, asadidaki tabloda bulunan &ézellikleri icerebilir.

Ozellikler

Aciklama

Uzerine yazma onay
kutusu

Bu deger, otomatik olarak yapilandirilmig parametrelerin tUzerine yazar.
Bu onay kutusunu isaretlemek, Nokta Yogunlugu kutusunu, Tarama
Hizi kutusunu, Hizlanma kutusunu ve Ofset Glicl kutusunu etkinlestirir;
bdylece, bu 6lgiim igin tarama 6zelliklerini dedistirmenizi saglar.

Nokta Yogunlugu
kutusu

Bu deger, tarama sirasinda dlgim birimi bagina alinacak okuma sayisini
tanimlar.

Tarama Hizi kutusu

Bu deger, tarama hizini tanimlar. Kurulum Secenekleri iletisim
kutusunun Pargca/Makine sekmesindeki Mutlak hizlari gériintiile onay
kutusunun durumuna bagh olarak bu mutlak bir hiz (mm/sn) veya
makinenin toplam hiz kapasitesinin bir yiizdesi olabilir.

Hizlanma kutusu

Bu deger, tarama esnasinda hangi hizlanmanin kullanilacagini
belirlemenizi saglar. Deger, mm/sn/sn olarak belirtilir.

Ofset Glicl kutusu

Bu deger, tarama esnasinda hangi gli¢ dizeyinin kullanilacagini
belirlemenizi saglar. Deger, newton cinsinden belirlenir.

Yon listesi

Saat yoniinde veya Saat yénunun tersine 6gesini segin.

Baslat kutusu

Bu deger, baslat agisini ondalik dereceler olarak belirlemenizi saglar.

Bitis Ag¢isi kutusu

Bu deger, bitis agisini ondalik dereceler olarak belirlemenizi saglar.

Filtre listesi

Bu deger, tarama igin filtre tirtni belirtir. Bazi filireleme segenekleri bazi
stratejilere 6zgudur.

e Hicbiri — Tarama veri setine uygulanan filtre tirt yoktur.
Gaussian — Bir Gauss filtresi, verileri dizlestirerek tarama verisi
setine uygulanir.
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Dalgaboyu kutusu Dogrusal Gaussian filtresi uygulanirken, verideki bu degerden daha
klguk osilasyonlar dizlestirelecektir. Bu, gizgilere ve dizlemlere
uygulanir.

[Onemli: Dalgaboyu degeri, milimetre olarak girilmelidir. |
UPR kutusu Devir basina dalgalanma. Varsayilan 50'dir. UPR yalnizca silindirler ve
dairelere uygulanir. Filtre listesinde Hichiri 6gesini sectiginizde, bu 6ge
gizlenecektir.

On Prob Silindiri onay Taramadan 6nce silindiri konumlandirmak igin dokunma noktalari alin.

kutusu
Vidali Delik onay Bu onay kutusunu isaretlemek, vidalari tararken dogrulugu arttirmak igin
kutusu B3 kumandalari tGzerindeki filtreyi agar.

Kontrol Elemanlari sekmesinde asagidaki 6zellikler mevcuttur. Bu sekme Uyarlamali Daire Tarama
Stratejisi'ne 6zguddr.

2R Al

l;’-‘\.daptive Circle Scan L]

" Adaptive Scanning Setup I Advanced Control Element |

Cantrol Element: |Cylindrical -

Move To Test Create Close

Ornek Prob Arag Kutusu - Kontrol Elemani sekmesi

Ozellikler Aciklama

Kontrol Elemani listesi Bu 6zellik, daire taramasinin, silindirik mi yoksa kiiresel bir sekil Gizerinde
mi yapilacagini tanimlar.

Kure Merkezi kutular Bu 6zellik, Kontrol Elemani listesinde Kiresel 6gesini sectiginizde

gorintilenir. Bu 6zellik igin, turetilmis tarama vektorleri dairenin
duzleminde degildir, kiire ylzeyine gére normaldir. Bu tarama tlrandn bir
kullanimi ISO 10360-4 testleridir. X, Y ve Z kutulari par¢a koordinatlaridir.
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Silindir Ortalama Vidasi Tarama Stratejisi igin Ozellikler
Silindir Ortalama Vidasi Tarama Stratejisi icin asagidaki 6zellikler mevcuttur:

j ; 4 |@ | fea |
IC)'iinder Centering Thread Scan Strateqy j

Point Density 0.000 3:

Scan Speed 10.000 3:

[+ Find Nadir
Filtering
Filter Type: Gaussian -
UFR: 50 El:
Move To Test | Create | Close

Ornek Prob Ara¢ Kutusu - Silindir Ortalama Vida Tarama Stratejisi

Ozellikler Aciklama

Nokta Yogunlugu Bu deger, tarama sirasinda élgiim birimi basina alinacak okuma sayisini
kutusu tanimlar.

Tarama Hizi kutusu Bu degder, tarama hizini tanimlar. Kurulum Segenekleri iletigsim kutusunun

Parca/Makine sekmesindeki Mutlak hizlari goriintiile onay kutusunun
durumuna bagh olarak bu mutlak bir hiz (mm/sn) veya makinenin toplam
hiz kapasitesinin bir ylzdesi olabilir.

Nadir onay kutusunu Bu deger, taramay! baslatmak igin en iyi yeri belirlemek Gzere vida
bul Uzerindeki birbirinden biraz farkh noktalardan iki vurus alir. Vidanin en
derinindeki noktayi alir.

Filtreleme alani Filtreleme alanindaki 6zellikler, taramadaki verileri filtreler.
Filtre Tipi listesi:

e Hicbiri — Tarama veri setine uygulanan filtre tird yoktur.
e Gaus - Bir Gauss silindir filtresi, tarama verisi setine uygulanir.
e Silindir — Tarama veri setine Silindirik filtre uygulanir.

UPR kutusu: Devir bagina dalgalanma. Varsayilan 50'dir. UPR yalnizca
silindirler ve dairelere uygulanir. Filtre TUru listesinde Higbiri 6gesini
sectiginizde, bu 6Je gizlenecektir.
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Vurus Hedeflerini Goruntileme

Gt |||l

Id | x | ¥ |z | | | K |
1 2181.. 3035. -100. -D9659 00000 0.2588
2 188.8.. 6060.. -22470 00000 -1.0000 0.0000
3 1596.. 3035. 55323 09659 00000 -D.2588
4 1888.. 01060 -22470 00000 10000 0.0000

Prob Arac¢ Kutusu—Vurus Hedefleri sekmesi

Vuruslar arabelledindeki butiin vuruslar gérmek i¢in, Vurus Hedefleri sekmesini tiklayin. PC-DMIS
arabellekteki tim vuruslarin XYZ ve IJK verilerini goruntiler. Bu salt okunur liste yeni vuruglar alindik¢a
veya vurusglar arabelleginden eski vuruslar kaldirildikga dinamik olarak degisir.

Probe Toolbox
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Ozellik Konumlandirici Saglama ve Kullanma Talimatlar

®_Ig]

»

| Measure CIRE now.

Prob Arag Kutusu-Ozellik Konumlandirici sekmesi

Gegerli Otomatik Ozelligin élgtilmesi ydnergeleri ile operatdriin intiyacini kargilamak igin Ozellik Yer
Bulucu sekmesini kullanabilirsiniz. Kismi programiniz Otomatik Ozellik élgtimiinde kimi operatér
etkilesimleri gerektiriyorsa bu isinize yarayabilir (6rnegin; operatér Manuel Mod’da galigiyorsa).

Metinsel agiklamalar girerek, 6zelligin ekran goruntulerini alarak veya dnceden varolan bit eslem
goruntulerini kullanarak ve hatta hazir ses dosyalarini kullanarak talimatlari saglayabilirsiniz. Parca
programin yuratilmesi sirasinda ancak 6zellik yiritilmeden 6nce operatér Prob Ara¢c Kutusu'nu
gorintulerse, talimatlar géranar.

Ozellik Konumlandirici Talimatlarini Saglamak igin:
1. Otomatik Ozellik iletisim kutusuna ekli Prob Arag¢ Kutusu'ndan Ozellik Konumlandirici
sekmesine erigin.
2. Sesli talimatlar ekleyin.

e Bu otomatik 6zellikle iliskilendirmek igin .wav dosyasina gézatmak tizere Ozellik
Konumlandirici WAV Dosyasi gecis simgesinin D yanindaki Ozellik Konumlandirici

WAV'I Se¢ simgesini @ tiklatin.
e Programin yirGtilmesi sirasinda ses dosyasinin galmasini etkinlestirmek igin Ozellik

Konumlandiricit WAV gecis simgesini @ tiklatin.

3. Bir bit eglem gorintisi ekleyin. Onceden varolan bir bit egslem goriintiisiini segebilir veya gecerli
Grafik Gorintuleme penceresinin ekran goruntisini kullanabilirsiniz.

e Onceden varolan bir bit eslem dosyasini segmek igin, Ozellik Konumlandirici Yakalama

BMP simgesinin E yanindaki Ozellik Konumlandirici BMP Dosyasini Seg simgesini ﬂ
tiklatin ve bu otomatik dzellikle iliskilendirmek igin .bmp dosyasina gbézatin. Segcildiginde,
secili géruntiinuin bir kiiciik resim gorintisi Ozellik Konumlandirici sekmesinde
gorinecektir.
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e  Grafik Goruntiileme penceresinin bir ekran goéruntisiini kullanmak icin, Ozellik
Konumlandirici Yakalama BMP simgesini ﬂnklatm. Yakalanan gorintinin bir kiigiik
resim goriintiisii Ozellik Konumlandirici sekmesinde gériinecektir. Bu dosya
indekslenecek ve PC-DMIS yiikleme dizinine kaydedilecektir. Ornegin, bolthole.prg
adinda bir parga program bolthole0.bmp, bolthole1.bmp, bolthole2.bmp vb. gibi bit eslem
isimleri verecektir.

e Programin ylrutllmesi sirasinda bit eslem gorintlstnin gérintilenmesini etkinlestirmek

icin Ozellik Konumlandirici BMP Dosyasi gecis simgesini % tiklatin.

4. Metin talimatlari ekleyin. Ozellik Konumlandirici Metin kutusunda, gériintiilemek istediginiz
metinsel talimatlari yazin.

5. Otomatik Ozellik iletisim kutusundaki degisiklikleri kaydetmek icin Olugtur veya Tamam'i
tiklatin.

Ozellik Konumlandirici Talimatlarini Kullanmak igin

1. Ydrutme sirasinda Prob Arac¢ Kutusunu gorintileyin. Prob Arac Kutusu yiriitme sirasinda
gorunir olmazsa, talimatlar gérinmez. Prob Ara¢ Kutusunu géruntilemek i¢in sunu yapin:

e Parca programin yurQitilmesini baslatin.

e Yiuritme Modu Segenekleri iletisim kutusu gérindigiunde Dur digmesini tiklatin.
e Arac Kutusunu goruntilemek icin Gérinim | Prob Arac Kutusu 6gesini segin.

e Ylrutmeye devam etmek icin Devam digmesini tiklatin.

2. Talimatlari géruntileyin. Talimatlar, PC-DMIS 6zelligi yuritmeye bagladiginda Prob Arag
Kutusu'nun Ozellik Konumlandirici sekmesinde otomatik olarak gérundir:
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Probe Toabex x
G| ®|D|® |l el
2

| :
Ozellik Konumlandirici sekmesi yiiriitme sirasinda talimatlar saglar

e Ses etkinse, talimatlari duymaniz igin gerektigi kadar Ozellik Konumlandiricit WAV
Dosyasi simgesini @ tiklatin.

e Ek olarak, Prob Ara¢ Kutusu'nu Grafik Gérlintileme penceresine sirikleyebilir ve
istediginiz gibi boyutlandirabilirsiniz.

3. lliskili 6zellik dlguildiigiinde, PC-DMIS Ozellik Konumlandirici sekmesini Prob Arac
Kutusu'ndan talimatlarla birlikte kaldirir.
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Temas Yol Ozellikleri ile Galisma

2w S|l

SE = His Per
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& |2 = Levels
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Prob Ara¢ Kutusu—Temas Yolu Ozellikleri sekmesi

Bu sekme, Otomatik Ozellik iletisim kutusu agikken ve bir temas probu etkin kilinmigsa gériinir hale
gelir.

Temas Yolu Ozellikleri sekmesi, temas problarini kullanan desteklenen Otomatik Ozellikler'in birkag! igin
cesitli vurus 6zelliklerini degistirmeye izin veren birgok 6ge igerir.

Ipucu: Bu ézelliklerin 6lglimii nasil etkiledigini gérsellestirmenin yararl bir yolu, Vurus Hedeflerini
Degistiri Goster simgesini QI kullanarak vuruslari ve yollari gérintilemektir.

Otomatik Ozellik iletigim kutusu 6zelliginin tiriine bagh olarak, agagidaki 6zelliklerin bir ya da daha
fazlasini kapsamak tzere bu sekme degisebilir:

. Desteklenen
Oge Otomatik Aciklama
Ozellikler

Bu, 6zelligi lgmek igin kullanilacak vurus sayisini tanimlar.
Belirtilen vurus sayisi, gdsterilen baslangi¢ ve bitis agisi
arasinda esit aralikli olarak yerlestirilir. €

Daire |Baslangig ve bitis agilari esitse veya farklari 360°'nin
veya |katlariysa, yalnizca ortak baslangi¢ ve bitis noktalarinda
Elips  |bir vurus alinir.

A -
Cizgi, A Baslangic
Duzlem, “/ Acisi
Vuruslar Daire, Elips,
Yuvarlak

Yuva 3 Hits 4 Hits 5 Hits

Vuruglarin Konumu

Yuvarl [Tek sayida vurus girildiyse, PC-DMIS otomatik olarak
ak degere bir ekler. Yuvanin dlgiimiinde ¢ift sayida vurusa
Yuva [izin verir. Vuruglarin yarisi yuvanin her ucunda yari
dairede alinir. Minimum alti vurus gerekmektedir.
Duzle |Bir dizlemi 6lgmek igin gereken minimum vurus sayisi
m uctdr. Ancak, dizlem 6zellidi icin gereken toplam vurus
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sayis| Vurusglar ve Diizeyler kutularindaki degerlerin
carpimiyla olusturulur. Bu ylizden, Vuruslar kutusundaki
2 degeri Dlizeyler kutusundaki 3 degeriyle birlikte
toplam alti vurus olusturacaktir.

Cizgi |istediginiz vurug sayisini yazabilirsiniz. Cizgi triine ve
girilen degere baglh olarak, PC-DMIS asagidakileri
yapar:

Sinirli bir ¢izgi olugturuyorsaniz, PC-DMIS c¢izginin
hesaplanan uzunlugunu kullanir ve gizgi boyunca vurus
sayisini esit araliklarla yerlestirir, boylece ilk ve son
vuruslar Baslangig ve Bitis noktalaridir.

Bu bir sinirsiz ¢izgi ise, PC-DMIS bu durumda girilmis
uzunluk degerini kullanir ve vurug sayisini ¢izgi yon
vektorl boyunca esit araliklandirir.

Not: Bir geniglik degeri yazmadiysaniz (veya deger
sifirsa), PC-DMIS gegerli prob ucunun ¢apini noktalar
arasindaki mesafe olarak kullanir.

Vuruslar
(Toplam)

Kure

Bu, Vuruslar'da anlatildigi gibidir, ancak bu toplam vurus
sayisini tanimlar kullanilabilir tim dizeyler arasinda 6zelligi
olgmek igin kullanilir. Bir kireyi 6lgmek i¢in en az dort vurus
gerekir.
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Derinlik

Kenar
Noktasi,
Cizgi, Daire,
Elips,
Yuvarlak
Yuva, Kare
Yuva, Centik
Yuva,
Gokgen

Bu, PC-DMIS'nin vuruslari ve gevreleyen drnek vuruslari 6zellik
lizerinde nereden alacagini tanimlar. &

|[Kenar Noktasi,

Bir, iki veya U¢ 6rnek vurus belirtilirse,

Centik Yuva derinlik degeri dlcllen ylzey degerinden
uygulanir.
A - Hedef vurus
B - Ornek vurus
C - Derinlik
Kenar Noktasi igin
Derinlik
Daire, Elips, Bu 6zellikler igin derinlik degeri, genellikle
Yuvarlak Yuva,  |IJK merkez hatti vektdrii boyunca pozitif bir
Kare Yuva, ofset mesafesi olarak uygulanir. Vektér, her
Cokgen

bir 6zelligin merkez noktasindan
kaynaklanir.

Negatif derinlik degerlerine izin verilirken,
bu 6zelliklerin temas tabanlh dlgimleri igin
bu degerler tavsiye edilmez. Ornegin,
asagdidaki iki durumu dusindn:

e Durum 1: Nominal merkez noktasi
harici 6zelligin tabaninda ise,
derinlik, 6zelligin tabani ile aradaki
mesafedir.

e Durum 2: Nominal merkez noktasi
harici 6zelligin tavaninda ise,
derinlik, 6zelligin tavani ile aradaki
mesafedir.

ilk durumdaki negatif deger, probun 6zelligi
cevreleyen ylzey malzemesine dogru
hareket etmesine neden olacaktir; bu
durumda ise bir garpisma meydana
gelebilir.
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ikinci durumdaki negatif deger, 6zellik ile
dUzgun bir temas saglamak amaciyla prob
icin istenen bir seydir; oysa pozitif bir
derinlik degeri, probu 6zelligin Gzerine
tasiyacaktir, bu durumda probun temas
etmesi icin hicbir malzeme
bulunmayacaktir.

Onemli Diisiinceler:

Pozitif derinligin uygulandigi vektér yoni
(IJK) asagidaki kosullara gore degisecektir:

Harici 6zellikler:

Dahili 6zellikler:

Merkez hatti vektérii (IJK): Ozelligin
vektoru, 6zelligin bulundugu
dizlemden (2B 6zellik) bagka bir yeri
gbsterecektir. Ornek vuruslar dahil
ise (2B veya 3B 0Ozellikler icin), s6z
konusu vektor bu érnek vuruslar igin
yaklagim vektérind yansitmalidir.

Yilkseklik veya Uzunluk: Ozelligin,
negatif degerli bir uzunlugu veya
yuksekligi varsa, vektdr yonu
kaymistir.

IJK’ = Ozelliklere ait
Yukseklik/Uzunluk >= 0 oldugu
durumlarda 1JK;

IJK’ = Ozelliklere ait
Yukseklik/Uzunluk < 0 oldugu
durumlarda 1JK.

Dahili 6zellikler icin IJK, harici
Ozelliklerin ydndniin tersini gosterir.
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Cizgi

Mesafe, dik vektdrden c¢izgi vektoriine ve
kenar vektdrine pozitif bir deger olarak
uygulanir.

Cizginin derinligi gegerli koordinat
sistemiyle iligkili olarak vuruslarin yénine
baghdir. Ornegin, tipik bir ydnlendirmeniz
varsa (X/Sag, Y/Arka ve Z/Yukari) ve
modeldeki ilk ve ikinci vuruslarinizi soldan
saga dogru aldiysaniz, pozitif bir derinlik
degeri kullanmaniz gerekir. Ancak,
modeldeki ilk ve ikinci vuruslarinizi sagdan
sola dogru aldiysaniz, negatif bir derinlik

degeri kullanmaniz gerekir.

Birden ¢ok diizeyi olan ézellikler igin bu, vuruslarin ilk dizeyi igin

Baglang S . baslangic derinligini tanimlar. Bu 6zelligin Gstinden ofsetlenir.
(o Silindir, Koni AN - o 1 o A
Lo Diger tum duzeyler Baglangi¢ Derinligi ve Bitig Derinligi

Derinligi ; gt

arasinda esit olarak yerlestirilir.

Birden ¢ok dizeyi olan ézellikler igin bu, vuruslarin son diizeyi
Bitis Silindir. Koni icin bitis derinligini tanimlar. Bu 6zelligin altindan ofsetlenir.
Derinligi ' Diger tum duzeyler Baglangi¢ Derinligi ve Bitig Derinligi

arasinda esit olarak yerlestirilir.
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Hatve

Daire, Silindir

Yivli delikler ve miller igin, Hatve degeri ("ing basina yiv" olarak
da bilinir) 6zelligin ekseni boyunca yivler arasindaki mesafeyi
tanimlar. Bu, yivli deliklerin ve millerin daha dogru él¢iimesini
saglar. Deger sifirdan farkliysa, PC-DMIS, Otomatik Ozellik
iletisim kutusundaki Baglangi¢ Agisi ve Bitis Agisi degerlerini
kullanarak, 6zelligin vuruglarini 6zelligin kuramsal ekseni
boyunca bosluklarla yerlestirir.

Daire Standart bir (saat yoniinde) parca deseni
kullanmak igin, baglangi¢ ve bitis agilarini ters
cevirmeniz gerekir (6rn 720 - 0) ve 6lciimiin artan
hatveden azalan hatveye cevrilmesini istiyorsaniz
(yukari/asagi), hatve degerini negatif yapmaniz
gerekir.

Ornek: Dairenin etrafinda esit araliklarla
yerlestirilmis dort noktayla daireyi él¢clyorsaniz,
ilk vurus giris derinliginde baslangi¢ acgisinda
olacaktir. ikinci vurus ilkine 90 derece
dondurilmis konumda ve ((depth — ((hitnum-
1)/tothits * pitch)) derinliginde yer alacaktir.
Uglincii vurus ilk vurusa (depth (derinlik) —
((hitnum (vurus sayisi)-1)/tothits * pitch (hatve) ))
derinliginde, 180 derece donduriimus konumda
yer alacaktir. Kalan vuruslar ayni semayi izler.

Silindir

Ornek: Silindirin etrafinda esit araliklarla
yerlestirilmis iki dizeyli dort vuruslu bir silindir
Olguyorsaniz, her dizeydeki ilk vurug giris
derinliginde baslangi¢ agisinda olacaktir. ikinci
vurus ilk vurusun 90 derece donduriimus
konumunda ve (Derinlik - (vurugsayisi-1)/diizey
basina vurus sayisi * hatve) derinliginde
olacaktir. Uglincii vurus ilk vurusun 180 derece
dondurilmis konumunda ve (Derinlik -
(vurussayisi-1)/diizey basina vurus sayisi *
hatve) derinliginde olacaktir. Kalan vuruslar ayni
semayi izler.

Dilzey
Basina
Vurus

Silindir, Koni

Bu, 6zelligi lgmek igin kullanilacak diizey basina vurus sayisini
tanimlar. Do6rt deg@eri, dlizey basina doért vurus anlamina gelir.

Not: Bir silindir veya koniyi 6lcmek icin en az alti vurus ve iki
duizey gereklidir (her dizeyde (g vurus).

Duzeyler

Silindir, Koni,
Kure

Bu, 6zelligi 6lgmek igin kullanilacak dizey sayisini tanimlar.
Birden buyuk tim tamsayilar kullanilabilir. Vuruslarin ilk dizeyi

Baslangic¢ Derinligi'ne verlestirilir. Vuruslarin son diizeyi Bitis
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Derinligi'ne yerlestirilir. €

Silindir veya koni icin, diizeyler 6zelligin Baglangi¢ Derinligi
ve Bitig Derinligi arasinda esit aralikli olarak
yerlestirilecektir.

Kiire icin, diizeyler Otomatik Ozellik iletigsim kutusunda
Baslangi¢ Agisi 2 ve Bitis Agisi 2 de@erleri arasinda esit
olarak yerlesgtirilir.

Duzlem igin, diizey sayilari ve vurus sayilari, otomatik
dizlem olusturmak igin toplam kullanilacak vurus sayisini
belirlemek igin kullanilir.

Kenar
Basina
Vurus

Poligon

Bu, Cokgen 6zelliginde kenar basina alinacak vurus sayisini
tanimlar.
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Baglanti Ornek Vuruslar Ozellikleri ile galisma
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Prob Ara¢ Kutusu—Temas Ornek Vuruglari Ozellikleri sekmesi

Bu sekme, Otomatik Ozellik iletisim kutusu agikken ve bir temas probu etkin kilinmigsa goériinir hale

gelir.

Temas Ornek Vuruslar Ozellikleri sekmesi, baglanti problarini kullanan desteklenmis Oto Ozellikler'in
birkaci igin drnek 6zellik 6zelliklerini ve érnek vuruslari degistirme olanagini size sunan dgeleri igerir.
Mevcut kontroller asagdidaki tabloda agiklanmigtir.

Ornek Vuruslar ve Ornek Ozellikler Hakkinda

Ornek vuruslar, cevreleyen materyalin bir érneklemesini saglayan, nominal nokta konumu etrafindaki
yuzeyi dlcer. Bu asagidaki amaglara hizmet eder:

Ozellik yolunu ayarlamak icin - Sac levha pargalari esneyip bukulebildigi igin, dlglilen konumlari
nominalden farkl olabilir. Ornek vuruslar, parca tizerinde 6zelligin dogru konumunda alinabilmesi
icin, 6zelligin yolunu ayarlayarak bu durumdan sorumlu olabilir.

Ozelligin yansitildigi diizlemi degistirmek igin - Ornek vuruglari kullanan tiim Oto Ozellikler, érnek
vurusglardan olusturulan bir dizlem Gzerine yansitilir. Bunun nedeni, bazen bir 6zellik icin nominal
konumun kendini iyi bir vurusa dénustiirememesidir. Ornegin, bir deligin en tst kismini bir Daire
Ozelligi olarak dlgmek istediginizde. S6z konusu deligin kenarinda vurus almaya ¢alismak
glvenilmeyen vurus verisi ile sonuglanir. Ancak yansitilmis bir diizlem kullanmak, bu sorunu,
yuzeyin altindan alinan daha guvenilir vuruglari s6z konusu dizleme otomatik yansitarak ¢ézer.

Ornek vurus, érnek vuruslar ile ayni seyi yapar; ancak her bir ézellik igin érnek vuruslar kullanmak yerine
yansitilacak 6zellik olarak tek bir dzelligi lgmek ve kullanmaya iligkin ek bir fayda saglar. Ornegin, 6lgmek
istediginiz 10 delik varsa ve her bir tekil daire i¢in 6érnek vurusa ihtiyaciniz yoksa, referans dizlem olarak
tekli bbir dizlem 6zelligi tanimlayabilirsiniz. PC-DMIS bu duzlemi hemen dlger ve dairelerin tim oélgilen
vuruslarini bu diizleme yansitir; bdylece, drnek vuruslarin aldigi zamandan tasarruf eder. Yansitma
Ozellikleri su oto Ozellikler tarafindan desteklenir: Yizey Noktasi, Daire, Koni, Silindir, Elips, Poligon,
Yuvarlak Yuva ve Kare Yuva.

Ornek vuruslar ve érnek 6zelliklerden yalnizca birini veya digerini kullanabilirsiniz, ikisini birden
kullanamazsiniz. Her ikisi de ayni iglevi gorur.

Ipucu: Bu érnek vurus 6zelliklerinin élgiimii nasil etkiledigini gérsellestirmenin yararli bir yolu, Vurus
Hedeflerini Degistiri Goster simgesini ﬂ kullanarak vuruslari ve yol ¢izgilerini gorintilemektir.
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu 6zelliginin tiriine bagli olarak, asagidaki 6zelliklerin bir ya da daha
fazlasini kapsamak tzere bu sekme degisebilir:

. Desteklenen
Oge Otomatik Ozellikler Agiklama
Ornek Vuruslar segenegini belirlemek, Ornek Vurusglar
listesini etkinlestirir ve Yansitma Ozelligi 6gelerini devre disi
birakir.
Yizey Noktasi, Kenar
gOKtES', AE?I Noktast, Ornek Vuruslar listesi, otomatik 6zellik icin alinan 6rnek
o ember, £lips, vuruslarin sayisini segmenizi saglar. Bu vuruslar, cevreleyen
8::5; Yuvarlak Yuva, Kare matjryalin biglérnekleiwesini sag?ayan nominil nogl:(ta ’
Yuva, Centik Delik, o . -
Cokgen, Silindir, Koni, konumu etrafindaki dizlemi élgmek igin kullanilir. Bunlar
Kiire kalici vuruglardir.
Ornek vuruslar hakkinda daha fazla bilgi igin, altta bakiniz
“Ornek Vurusglar Ozelligine Ozgi Bilgi”.
Bu liste varsayilan olarak kullanici arayiziinde goriinmez
¢unki baslangi¢ érnek vuruslari oldukca seyrek olarak
Ornek kullanilir. PC-DMIS Ayarlari Dizenleyicisi icinde
Vuruslar Yukaridaki Gibi PTPSupportsSampleHitsinit girisini kullanarak bunu geri
Baslangici alabilirsiniz.
Bu, size, baslangi¢ drnek vuruslarini belirleme olanagi
sunar. Baslangi¢ drnek vuruslari, yalnizca, kismi programin
calismasi esnasinda 6zelligin baslangi¢ dlgimunde alinir.
Yuzey Noktasi, Kenar Bu kutu, érnek vuruslar belirlendiginde bir duzlemi 6lgmek
Noktasi, Aci Noktasi, icin, PC-DMIS’in kullanacagi nominal nokta konumundan
Kdse Noktasi, uzakhigi tanimlar. Daha fazla bilgi i¢in, altta bakiniz “Aralik —
Aralik Diizlem, Cember, Ozellige Ozgu Bilgi”
Elips, Yuvarlak Delik,
Kare Delik, Centik
Delik, Cokgen,
Silindir, Koni
Bir Kenar Noktasi i¢in, bu kutu, nokta konumundan ilk 6rnek
i Kenar Noktasi, Centik vurusa minimum ofset uzakhigini tanimlar. Bir Centik Yuva
Centik L - N
Yuva icin, ¢entigin kapali tarafindan uzakhgi tanimlar (agik tarafa
zit olarak). Altta bakiniz “Centik — Ozellige Ozgi Bilgi”.
i Ozelligin merkez konumundan iki ya da ¢ 6rnek vurusun
Centik 1 Qg‘kgﬁtash Kose ilkine minimum ofset uzakligini tanimlar. Altta bakiniz
“Centik — Ozellige Ozgu Bilgi”.
i Ozelligin merkez konumundan iki ya da ¢ 6rnek vurusun
Centik 2 ﬁl\gl Noktasi, Koge ikincisine minimum ofset uzakhgdini tanimlar. Altta bakiniz
oktasi “ : )
Centik — Ozellige Ozgu Bilgi”.
Ozelligin merkez konumundan iki ya da (i¢ érnek vurusun
Centik 3 Kdse Noktasi Uglncustne minimum ofset uzakhgini tanimlar. Altta bakiniz
“Centik — Ozellige Ozgi Bilgi”.
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Ornek
Ozellik

Ornek Vurus secenegini belirlemek, bu segenegin altindaki
Yuzey Noktasi, Daire, Ozellik listesini etkinlestirir ve Ornek Vuruslar 6gelerini

Koni, Silindir, Elips, devre disi birakir. Ozellik listesi, parca programinizdaki
Poligon, Yuvarlak ornek 6zellik olarak kullanabileceginiz tim mevcut 6zellikleri
Yuva, Centik icerir. Gegerli 6zelligin vuruslari, segili 6zellige yansitilir.

<Hig¢bhiri> olarak ayarlandiginda, yansitma olmaz.

Ornek Vuruglar — Ozellige Ozgii Bilgi

Oto Ozellik

Ornek Vurusglar Agiklamasi

Yluzey Noktasi

PC-DMIS, noktay! secili degere bagh olarak dlgecektir. Ornegin, segiminize gore:

e 0, PC-DMIS, noktayi belirtilen nominal yaklagim vektdrinde dlgecektir.

e 3, PC-DMIS, bir ylzeyi nominal nokta konumu civarinda dlgecek ve nominal
nokta konumuna yaklagsmak i¢in ylizey normali vektorini dlgtlen G¢ vurugtan
kullanacaktir.

Kenar Noktasi

PC-DMIS, noktayi segili degere bagh olarak dlgecektir. Ornegin, segiminize gére:

e 0, PC-DMIS, noktayi belirtilen nominal yaklagimda ve normal vektdrlerinde
Olcecektir.

e 1, ardindan PC-DMIS bir noktayl normal ylzeyinde dlgecektir. Ardindan, kenar
Olcimu bu nokta dolayimiyla nominal ylizeyde éngdrulecektir. Her DEPTH =
degerler noktadan ofset edilecektir.

e 2ardindan PC-DMIS, belirtilen nominal yaklasim yénl boyunca kenar Gzerinde
iki drnek vurus alacaktir. Ardindan, PC-DMIS kenar boyunca gecerli nokta
Olcimi i¢in yeni bir yaklasim hesaplamak Gzere bu vuruslar kullanacaktir.

e 3, ardindan PC-DMIS, sirasiyla bir ve iki 6rnek vuruslari kullaniminin birlesik
yontemleri ile noktayi dlgecektir. Bu dlgim yéntemi genellikle “Flush and Gap”
6lgiim noktasi olarak bilinir.

e 4, ardindan PC-DMIS ¢ érnek vurusu normal ylzeyinde dlgecek ve ylzey
normali vektoriinu ayarlayacaktir. Ardindan, kenar élgimi bu yeni nominal
yuzey icine dngorilecektir. Her DEPTH = degerler noktadan ofset edilecektir.
Son olarak, nokta yaklasim vektéri boyunca oélgulecektir.

e 5, ardindan PC-DMIS, belirtilen nominal yaklagim yéni boyunca normal
yuzeyindeki ¢ vurusu ve kenardaki iki vurusu alarak noktayi dlgecektir. Bu
Olcim ydntemi en hassasi olarak kabul edilir.
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Kenar Noktalari igin gesitli Ornek Vuruslar
A - Hedef vurus

B - Ornek Vuruslar
C - Centik

D - Aralik

E — Centik + Aralik

Aci Noktasi Her bir yizeyde 6rnek vuruslar kullanilacaktir. PC-DMIS, noktayi secili degere bagli
olarak olgecektir. Ornegin, segiminize gore:
e 2, vuruslar, kenar vektdérine dik bir gizgide alinacaktir.
e 3, her bir ylzey Uzerinde, ¢izimde gosterildigi gibi bir dizlem
bicimlendirecektir.
2 ;
5
Bir Kése Noktasi igin ki ve Ug Ornek Vuruslar
Daire, Silindir Ozellige, yiizey normalini 6lgmek igin tanimh drnek vuruslar kullanilacaktir. Belirtilen
veya Koni vurus sayisl, gosterilen baslangig¢ ve bitis agisi arasinda esit aralikli olarak yerlestirilir.
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PC-DMIS, noktayi segili degere bagl olarak 6lgecektir:

Type = HOLE ise, ve 0 secerseniz, PC-DMIS hig érnek vurus almayacaktir.
Type = STUD ise, ve 0 secerseniz, PC-DMIS hi¢ érnek vurus almayacaktir.
Ardindan, PC-DMIS, Yukseklik degeri ile ilgili olarak, 6zellik bir STUD degil de
bir HOLE gibiymiscesine islem yapacaktir.

Type = HOLE ise, ve 1 secerseniz, PC-DMIS vurusu 6zelligin disinda
alacaktir.

Type = STUD ise, ve 1 secerseniz, PC-DMIS noktayi milin en Gstiinde
Olcecektir.

3 secerseniz, PC-DMIS ylzeyi baslangi¢ agisindan baslayarak esit aralikli tig
vurusta dlgecektir. Ornek vuruslar élgiilen dizlem ile iligkili olacak ve her deger
bu noktalardan ofsetlenecektir.

=

A - Baslangi¢ Agisi ve Bitis Agisi

we

B - Bitis Agisi
2= -3

1 A - Baslangig Agisi

Not: PC-DMIS programi, X, Y, Z pim nominalinin tabanda oldugunu varsayar.
Merkez nokta milin en Ustlindeyse, derinligi ve araligi negatif bir degere ayarlayiniz.

Klre

Bir kiire igin, yalnizca bir drnek vurus segebilirsiniz. Bu érnek vurusu segtiginizde, kismi
programi bir kez calistirdiginizda PC-DMIS bu proseduiri takip eder.

1.
2.

PC-DMIS bu dért vurusu alir ve vuruglarin, satirlarin ve agilarin verilen sayisi ile kireyi
Olcmek icin hesaplanmis kire konumunu kullanir.

Otomatik 6lcim kureyi 6lcmek Gizere éncekini durdurur.

PC-DMIS, oél¢ulmesi gereken kire ydonine normal bir vurusu almanizi talep
eder.

Ornek vurusu aldiktan sonra, Devam digmesine basin.

Ardindan, PC-DMIS, aralik tarafindan belirlenmis bir alandaki kiire (izerinde
fazladan ug vurus alir.
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Kare Yuva veya
Yuvarlak Yuva

Olglilen diizlem, izdiisiim ve élgiim derinligi amaglari agisindan merkez vektéri olarak
kullanilacaktir.

PC-DMIS, slotu, girilen degere bagli olarak élgecektir. Ornegin, segiminize gore:

e 0, PC-DMIS gésterilen slotu dlgecektir. Ornek vuruslar alinmayacaktir.

e 1, PC-DMIS, ylizeyi slotun merkezinde Olgecektir. Slot vurusu vektoriin
saginda olacaktir.

e 3, PC-DMIS, ylzeyi, SLOT A’dan baslayarak esit aralikh Gi¢ vurusta dlgecektir.
Delik vuruglari élgtlen dizlem ile iligkili olacak ve her deger bu noktalardan
ofsetlenecektir.

L]

*ha

L

2 3

Bir Kare Yuva (solda) ve Yuvarlak Yuva (sadda) iizerindeki ii¢ vurusun Ornek Vuruslari

|N0t: Deligin karg! tarafindaki vuruslari almak igin, eksen vektdriini ters ceviriniz.

Elips

Kabul edilecek degerler yalnizca sifir, bir ve Ggtir. Olgiilen diizlem, izdiigtim ve dlglim
derinligi amaclari agisindan merkez vektoru olarak kullanilacaktir.

PC-DMIS, elipsi, girilen degere baglh olarak dlgecektir. Ornegin, segiminize gore:

e 0, PC-DMIS gésterilen elipsi dlgecektir. Ornek vuruslar alinmayacaktir.

e 1, PC-DMIS, tek bir érnek vurusu, elipsin merkezinde degil ANGLE VEC'in
isaret ettigi (6rn; 0° + SPACER) konumda alacaktir (elips bir delik oldugunda
Ozellikle zor olmasi).

e 3, PC-DMIS, yuzeyi ,dig kenardan belirtilen bir uzakhkta (Aralik degeri) elipsin
disindaki (veya icindeki) noktalarda dlgecektir. ilk vurus gdsterilen baslangig
acisinda olacaktir. iki numarali vurus, baslangig agisi ile bitis agisi arasindaki
yari mesafe olacaktir. Son vurus bitis acisinda olacaktir. Vuruslar élgilen
dizlem ile iligkili olacak ve her deder bu noktalardan ofsetlenecektir.

|Not: Elipsin karg! tarafindaki vurusu almak igin, eksen vektorinu ters geviriniz.
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Centik Yuva Ornek vuruslar, ayrica, agi vektorii ve geniglik bakimindan kenari tanimlar. Kabul
edilecek degerler yalnizca sifirdan bese kadardir. Olgllen dizlem, izdisim ve 6lgim
derinligi amaclari agisindan merkez vektoru olarak kullanilacaktir.

PC-DMIS, gentigi, girilen degere bagl olarak dlgecektir. Ornegin, segiminize gére:

e 0, PC-DMIS gésterilen gentigi dlgecektir. Ornek vuruslar alinmayacaktir.

e 1, PC-DMIS, ylizeyi ¢centigin kenarinda dlgecektir.

e 2, PC-DMIS, kenari, ¢gentigin acik tarafi boyunca élgecektir. Agi vektérini bu
tanimlayacak ve gentigin genigligini bulmak tzere kullanilacaktir.

e 3, PC-DMIS, ylizeyi, iki vurusla ¢entigin bir ucunda ve gentigin diger ucunda bir
vurusta Olgecektir. Centik vuruslari élgtilen dizlem ile iliskili olacak, her deger
bu noktalardan ofsetlenecektir.

e 4, PC-DMIS, ylizeyi, G¢ 6rnek vurus ile ayni sekilde dlgecektir. Dordinci bir
vurus, ¢entigin genisligini bulmada kullaniimak Uzere, agik taraf boyunca kenar
Uzerinde alinacaktir.

e 5, PC-DMIS, ylizeyi, G¢ 6rnek vurus ile ayni sekilde Olgecektir. Ayrica, kenari,
iki drnek vurustaki ile ayni sekilde agik taraf boyunca 6lcecektir.

Poligon PC-DMIS, ¢okgeni secili degere bagli olarak 6lgecektir. Ornegin, seciminize gore:

e 0, PC-DMIS gésterilen gokgeni 6lgecektir. Ornek vuruslar alinmayacaktir.
e 1, PC-DMIS, tek bir 6rnek vurusu, Aci vektoriniin isaret ettigi (i.e. 0° +
SPACER) konumda alacaktir.

Bir érnek vurus ile Ornek Poligon Ozelligi (altigen)
e 3, PC-DMIS, cokgen etrafindaki ylzey lizerinde t¢gensel bir konumda t¢
Ornek vurus alacaktir (dahili bir cokgense veya gokgenin kendi ylizeyi

Uzerindeyse, harici bir gokgense). ilk vurus daima Agi vektoriniin igaret ettigi
konumda olacaktir.

Ug 6rnek vurus ile Ornek Poligon Ozelligi (altigen)
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Aralik — Ozellige Ozgii Bilgi

Oto Ozellik Aralik Agiklamasi

tanimlar.

'Yuzey Noktasi Aralik kutusu, nominal (A) ve drnek noktalarin (B) uzandigi gemberin yarigapini

yarigapini tanimlar.

Kenar Noktasi  Aralik kutusu, nominal (A) ve drnek noktalarin (B) uzandigi sanal bir gemberin

A - Hedef Vurus

C — Centik + Aralik

+B
B - Ornek Vuruglar
tHn{C%u
oA B C - Aralik Uzakligi
Aci Noktasi Aralik kutusu, bukiimUn her bir yanindaki noktalar arasindaki ofset uzakhgini tanimlar.
A - Centik
B - Aralik

Kose noktasi Aralik kutusu, ilk vurusun yaricapindan diger vuruslara uzakhgi tanimlar.

A - Hedef Kose

B - Aralik
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Aralik kutusu, cemberin gevresinden drnek vuruglara uzakhgdi tanimlar.

Not: Ornek vuruslari alirken agiklik diizlemleri kullanilmaz. Milleri dlgerken, mil
etrafinda hareket etmek Uzere proba olanak sunacak bir mesafe icin aralik degerini
ayarlamak 6nemlidir.

A - Ornek Vuruslar

b L]
-]

B - Aralik

Dis Silindirler i¢in Notlar (miller):

e Aciklik diizlemleri 6rnek vuruslar alinirken kullaniimaz. Milleri élgerken, mil
etrafinda hareket etmek (zere proba olanak sunacak bir mesafe igin aralik
degerini ayarlamak 6nemlidir.

e PC-DMIS programi, X, Y, Z pim nominalinin tabanda oldugunu varsayar.
Nominal merkez nokta milin en Ustlindeyse, derinligi ve aralidi negatif bir
degere ayarlayiniz.

e Araligi negatif bir sayiya ayarlarsaniz, aralik mesafesi nominal merkez
noktasina dogru, silindirlerin kenarlarindan uzakta olacaktir; bu da drnek
vuruslarin silindirin Gzerinden alinmasina neden olur. Bunun yerine pozitif bir
aralik degeri kullanilirsa, aralik, ¢cevreleyen parganin yiizeyinde yer alacaktir.

Bu milin bir tist nominal noktasi ve negatif aralik degeri vardir. Ug 6rnek vurus (kirmizi
cizgiler ile gosterilir) silindirin (izerinden alinir.

Bu milin bir iist nominal noktasi ve pozitif aralik degeri vardir. Silindirin etrafindaki

ylizey lzerinde (i¢ 6rnek vurug alinir.
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Kare Slot, Aralik kutusu , 6zelligin dis kenarindan érnek vurug(lar)a uzakhgi tanimlar.
Yuvarlak Slot
veya Elips A - Ornek Vuruslar
B - Aralik
Bir Kare Slot ya da Centik icin Aralik ((ist)
A
B
Bir Yuvarlak Slot igin Aralik
Diuzlem Aralik kutusu, 6rnek vuruslarin alinacagi ¢entik kenarlarindan uzaklidi tanimlar.
Centik Yuva Aralik kutusu, érnek vuruglarin alinacagi ¢entik kenarlarindan uzakhgi tanimlar.

iki 6rnek vurusla bir Centik Slot igin aralik (noktal gizgiler).
Poligon Aralik kutusu, 6rnek vuruslarin alinacagi gokgen kenarlarindan uzakhgi tanimlar.

Ug 6rnek vurusla bir Cokgen igin aralik (noktali gizgiler), (daha bilyiik noktalar).
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Centik — Ozellige Ozgii Bilgi

Oto Ozellik Centik Agiklamasi

Kenar Noktasi  Centik kutusu, nokta konumundan bikimun (ya da kenarin) her bir yanindaki ilk
vurugsa minimum ofset uzakligini gosterir.

A - Hedef vurus
B - Ornek Vuruglar

C - Centik

Kenardan Ofset Uzakligi

Aci Noktasi PC-DMIS, bir a¢l noktasindaki nokta konumundan bikimun iki yizeyinin her birindeki
ornek vuruslara ofset uzakligini ayarlamak Gzere iki ¢entik kutusunu Centik 1 ve
Centik 2 kullanma olanagini size sunar.

A - Centik
B - Aralik

C — Centik + Aralik

Bir Agi Noktasindaki Centik

e Centik 1 kutusu, nokta konumundan bikumun ilk yiizeyindeki 6rnek vuruslara
ofset uzakhgdini ayarlama olanagini size sunar.

e Centik 2 kutusu, nokta konumundan bikimun ikinci yizeyindeki 6rnek
vuruglara ofset uzakhgdini ayarlama olanagini size sunar.
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Koése Noktasi

PC-DMIS, bir kdse noktasindaki nokta konumundan bikimdan tg ylzeyinin her
birindeki 6rnek vuruslara ofset uzakligini ayarlamak Uzere t¢ ¢entik kutusunu Centik
1, Centik 2 ve Centik 3 kullanma olanagini size sunar.

e Centik 1 kutusu, nokta konumundan G¢ dizlemin ilk 6rnek vuruslara ofset
uzakhgini ayarlama olanagini size sunar.

e Centik 2 kutusu, nokta konumundan ¢ diuzlemin ikinci 6rnek vuruslara ofset
uzakhgini ayarlama olanagini size sunar.

e Centik 3 kutusu, nokta konumundan G¢ dizlemin tguincu érnek vuruglara
ofset uzakhgdini ayarlama olanagini size sunar.

A - Hedef Kose

. | "zﬁ_-—-“ B - Centik

Bir Kése Noktast igin gentik. Yizeylerden biri igin, 1
centik noktasini gésterir, 2 ve 3 érnek vuruglardir

Centik Yuva

Centik kutusu, ¢entigin iki paralel tarafi boyunca PC-DMIS’in vuruslari nerede
alacagini tanimlar. Centigin kapal tarafindan acik tarafina dogru hareket uzakhgidir.

' |

Bir Centik Delik icin ¢entik (noktali gizgiler)

CAD'i otomatik olarak Centik Yuvasi'ni olusturmasi icin tiklatirsaniz, PC-DMIS
otomatik olarak prob ucunuzun boyutuna baglh olarak girinti degerini olusturacaktir.
isterseniz daha sonra bunu degistirebilirsiniz.

e Ucunuzun yarigapl, ¢entigin genigliginden daha buyuk bir
CentikGuvenlikFaktoru ile carpilirsa, PC-DMIS ug yarigapinizin gok
genis oldugunu sdyleyen bir uyari mesaji goruntiler.

e Dogru dlguim sonuglarini olusturmak icin, CentikGuvenl ikFaktori ile
¢arpilan prob ucunuzun boyutunun gentigin genisliginden az olmasi gerekir.
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Temas Otomatik Hareket Ozellikleri ile Calisma
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Temas Otomatik Hareket Ozellikleri sekmesi

gelir.

Bu sekme, Otomatik Ozellik iletisim kutusu agikken ve bir temas probu etkin kilinmigsa gériinir hale

Temas Otomatik Hareket Ozellikleri sekmesi temas problari kullanan Otomatik Ozellikler igin Otomatik
Hareket dzelliklerini degistirmenizi saglar.

Ipucu: Bu ézelliklerin élgiimii nasil etkiledigini gérsellestirmenin yararli bir yolu, Vurus Hedeflerini
Degistiri Goster simgesini ﬂ kullanarak vuruslar ve yollari gérintilemektir.

Otomatik Hareketler, PC-DMIS'nin dzellidinizi 6lgerken probu 6zelligin Gzerine itmekten kaginmasina
yardimci olmak amaciyla 6zelliginizin yol gizgilerine eklenen 6zel hareketlerdir.

Bu sekme asagidaki 6geleri icerir:

Oge Aciklama
Kaginma Bu liste, gecerli Otomatik Ozelliginiz icin Kaginma Hareketi tirinii segmenizi saglar.
Hareketi
Bu liste su 6geleri igerir:
HAYIR - Gegerli 6zellik i¢in herhangi bir Kaginma Hareketi kullaniimayacak.
ONCE - PC-DMIS gegerli 6zellikte ilk vurusu dlgmeden dnce, ilk vurusun
Uzerindeki belirtilen uzakliga gider.
SONRA - PC-DMIS gegcerli 6zellikle son vurusu 6lctiikten sonra, son vurusun
Uzerinde belirtilen uzakliga gider.
iKiSi - Kaginma Hareketi mesafesini yol gizgilerine PC-DMIS 6zelligi hem
o6lcmeden hem de olctiikten sonra iki durumda da uygular.
Mesafe Bu, yuritme sirasinda probun ilk problama veya son problama Uzerinde probun
gideceg@i mesafeyi belirtir.
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Temas Delik Bulma Ozellikleri ile Calisma
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Temas Delik Bul Ozellikleri Sekmesi

Bu sekme, Otomatik Ozellik iletisim kutusu agikken ve bir temas probu etkin kilinmigsa gérunir hale
gelir. Ogeler PC-DMIS, DCC modundaysa segilebilir hale gelir.

Temas Delik Bul Ozellikleri sekmesi temas problari kullanan Otomatik Ozellikler igin Delik Bulma
ozelliklerini degistirmenizi saglar.

Genel Delik Bulma iglemi

Delik Bul listesinden bir rutin sectiginizde (MERKEZ YOK, TEK VURUS veya MERKEZ) ve parca
programinizi ylrittiigiiniizde, PC-DMIS, ézelligin kuramsal merkezinin Ust tarafinda probu bir On Vurus
Mesafesi konumuna yerlestirir, sonra dokunma hizinda delik aramasi yaparak 6zelligin ylizey merkezine
dik turetir. Arama ylzeye dokunulana (deligin orada olmadidi belirtilerek) veya denetim mesafesine
erigilene (deligin var oldugu belirtilerek) kadar sirer. Temel dokiimantasyonunun "Tercihlerinizi Belirleme"
bélimuindeki "Mesafeyi Denetle" konusuna bakin.

Delik Bul islemi basarisiz olursa, PC-DMIS Konum OKku iletisim kutusunu gérintiler. Bu, size deligi
aramaya devam etmek i¢in yeni bir konum okuma olanagi (Evet'i tiklatin) veya bu 6zelligi atlayarak
sonraki 6zellige gitmeyi (Hayir'i tiklatin) saglar.

e Evet'i segerseniz, itme kutunuzu probu yeni konuma tagimak igin kullanabilirsiniz.

e Hayir'i secerseniz, PC-DMIS probu delikten Kaginma Hareketi (bkz "Temas Otomatik Hareket
Ozellikleri ile Calisma") icin belirlenen mesafe kadar éteye tasir ve parga programini galistirmaya
devam eder. Bu hareket, olasi bir prob garpismasini énlemeye yardimci olur.

Ek olarak, delik bulunamadiginda PC-DMIS'nin otomatik olarak parga programini galistirmaya devam
etmesini ayarlayabilirsiniz. Temel dokiimantasyon icinde yer alan "Tercihlerinizi Ayarlama" bélimuindeki
"Delik Bul Basarisiz Olursa Calistirmaya Otomatik Devam Et" konusuna bakin.

Sekme Ogeleri

Otomatik Ozellik iletisim kutusu 6zelliginin tiriine bagl olarak, asagidaki 6zelliklerin bir ya da daha
fazlasini kapsamak Uzere bu sekme degisebilir:

135




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Desteklenen

Oge Otomatik Ozellikler | Agtklama
Delik Bul e Daire Bu liste bu liste segeneklerini igerir. Bunlar, PC-DMIS'in delik
e Yuvarlak bulmaya c¢alistiginda nasil ilerleyecegini belirler. Bir liste
Yuva secenegi yoksa o Ozellik tirl igin desteklenmez.
e Kare Yuva
e Centik Yuva DEVRE DISI - Delik Bul islemi gergeklestirimez.
e Poligon
e Silindir MERKEZ YOK - Bu 6ge MERKEZ 6gesi gibi ¢aligir, farki

probun deligin merkezini kabaca tahmin etmek igin U¢
vurus almamasidir. Belirli otomatik dzellik iletigim
kutusunda, varolan parametre takimini kullanarak daireyi
Olgmeye baslar.

TEK VURUS - Bu ayar, proba tek bir vurus almasini
soyler. Ylzeye vurursa ve deligi bulmazsa, otomatik olarak
asagidaki

MERKEZ - Bu 6ge ilk 6nce, probun herhangi bir
malzemeyle karsilasmadigindan emin olmak igin "denetim
mesafesi" derinligine inmesine neden olur. Daha sonra
delik merkezinin kabaca bir tahmini i¢in deligin i¢ tarafini
aramak uzere 6zelligin derinligine veya Denetim Mesafesi
* Yizdesine gider (asagidaki "Kayit Ogeleri"ne bakin).
Prob bunu, deligin etrafinda esit aralikh (i¢ vurus alarak
yapar. Prob deligin genel konumunu aldiginda, belirli
otomatik 6zellik iletisim kutusundaki parametre takimini
kullanarak deligi 6lgmeye devam eder. MERKEZ YOK
veya TEK VURUS secilmezse, bu, delik bulunursa PC-
DMIS'nin izleyecegi varsayilan prosedurdur.

Not: Bir Delik Bul kayit girisi merkezleme igleminin derinligi
Uzerinde size daha fazla kontrol saglar. Varsayilan olarak,
merkezleme isleminin Z bileseni 6zelligin derinligi ile
belirlenir. Bu, genellikle Rmeas (dizlem) 6zellidiyle birlikte
kullanilir. Ancak, bazen bir Rmeas 6zelligi
kullanmadiginizda ve parcanin yluzeyi Z'de buylk dlgtide
cesitlilik gosterirse, merkezleme iglemi deligi higbir zaman
bulamaz, ¢Unkl parganin yluzeyi arama derinliginin altinda
bulunur. Bu durumda, bunun yerine PC-DMIS Ayarlar
Duzenleyicisi'nde
FHCenteringAtChkDistTimesPercentlnsteadOfDepth kay|t
girisini DOGRU olarak ayarlayarak Delik Bul merkezleme
islemini Denetim Mesafesi * Yizde konumunda
calistirabilirsiniz. Bu giris USER_AutoFeatures bolimuinde
yer alir. Denetim Mesafesi ve Yuzde degerlerini
ayarlamak icin "Parametre Ayarlari: Hareket sekmesi"
konusuna bakin.
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Bir Daire veya Silindir icin Delik Ozelliklerini Bulma

e Delik bulunursa: PC-DMIS, "denetim mesafesi"
derinligine iner ve deligin genel konumunu belirlemek
icin deligin etrafinda esit aralikli ¢ vurus almak igin
ilerler. PC-DMIS bu genel ayarlamayi izleyerek,
Ozelligin sekmesinde kullanici tarafindan tanimlamam
parametreleri kullanarak deligi dlger. Bu, Ornek
vuruslari vb de kapsar. Yukarida anlatilan MERKEZ
Ogdesiyle aynidir.

e Delik bulunmazsa: PC-DMIS, yuzeyden geri ¢ekilir ve
kuramsal 6zellik merkezinin diginda dairesel bir arama
deseni (6zellik yarigcapi — prob yaricapi) baslatir.
Arama, arama dairesinin etrafindaki (2 * Pl * 6zellik
yarigapi/(6zellik yarigapi — prob yarigapi))
konumlarinda denenir. Delik hala bulunamadiysa,
arama yarigapi (6zellik yarigapi — prob yarigapi) kadar
artirilir ve arama yarigapi On vurus mesafesine esit
oluncaya kadar devam ettirilir. On vurus (ézellik
yarigapi — prob yarigapi) degerinden kiigikse,
yalnizca bir arama deseni tamamlanacaktir.

e Delik hi¢ bulunmazsa: PC-DMIS, probu 6zelligin
kuramsal merkezinin tstlinde 6n vurus konumuna
getirir ve kullanicinin "Konum Okuma" islemini
yapmasini ister. (Bkz "Konum Oku / Konum Oku
digmesi".)

e Yilzey normali boyunca ayarlamalar: PC-DMIS,
arama yaptiginda delik yerine ylzey bulursa, buldugu
yuzeye goére arama yuksekligini glincellemeye devam
eder. Delik bulundugunda, bulunan son ylzeye goére
deligin derinligini guinceller. Delik ilk olarak bulunursa,
ayarlama yapilmaz.

e RMEAS ile Ayarlamalar: Bir RMEAS 6zelligi (veya
Ozellikleri) saglarsaniz, PC-DMIS, delik derinliginin
hem arama yUksekligi hem de derinligi igin 6zellikleri
referans olarak kullanmak istediginizi diistinir. Bu
yluzden, RMEAS ayari diginda ylizey normali boyunca
bir ayarlama olmaz.

Bir Kare Yuva veya Yuvarlak Yuva icin Delik Ozelliklerini
Bulma
e Delik bulunursa: PC-DMIS, "denetim mesafesi"

derinligine iner ve yuvanin doért kenarinin her birinde
birer vurus Olger. Dért vurusun merkezini ayarlar ve
yuva doénusini ayarlamak icin uzun kenarlardan
birinde iki vurus oélger. Yuvanin genel bir konumu ve
yonl hesaplandiktan sonra, Yuva 6zellik sekmesinde
tanimlanan parametreler kullanilarak olguldr.
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e Delik bulunmazsa: PC-DMIS, yiizeyden geri ¢ekilir ve
kuramsal 6zellik merkezinin diginda dairesel bir arama
deseni (6zellik yarigapi — prob yarigapi) baslatir.
Arama, arama dairesinin etrafindaki (2 * Pl * 6zellik
yarigapi/(6zellik yarigapi — prob yarigapi))
konumlarinda denenir. Delik hala bulunamadiysa,
arama yarigapl (6zellik yarigapi — prob yarigapi) kadar
artinlir ve arama yarigapi 6n vurug mesafesine esit
oluncaya kadar devam ettirilir. On vurus (ézellik
yaricapl — prob yarigcapi) degerinden kugtkse,
yalnizca bir arama deseni tamamlanacaktir.

e Delik hi¢ bulunmazsa: PC-DMIS, probu 6zelligin
kuramsal merkezinin Ustlinde 6n vurus konumuna
getirir ve kullanicinin "Konum Okuma" islemini
yapmasini ister. (Bkz "Konum Oku / Konum Oku
digmesi".)

e Yilzey normali boyunca ayarlamalar: PC-DMIS,
arama yaptiginda delik yerine ylzey bulursa, buldugu
yuzeye gore arama yuksekligini glincellemeye devam
eder. Delik bulundugunda, bulunan son ylizeye goére
deligin derinligini gtinceller. Delik ilk olarak bulunursa,
ayarlama yapilmaz.

e RMEAS ile Ayarlamalar: RMEAS 6zelligi (veya
Ozellikleri) saglarsaniz, PC-DMIS, delik derinliginin
hem arama yuksekligi hem de derinligi icin 6zellikleri
referans olarak kullanmak istediginizi disundr. Bu
yuzden, RMEAS ayari diginda ylzey normali boyunca
bir ayarlama olmaz.

Bir Centik Yuvasi igin Delik Ozelliklerini Bulma

e Delik bulunursa: PC-DMIS, delik derinligini dlgmek
icin "denetim mesafesi" derinligine iner ve sonra deligi
Olcer.

e Delik bulunmazsa: PC-DMIS yiizeyden geri ¢cekilir ve
bir arama deseni baslatir. Desen daireseldir ve
kuramsal 6zellik merkezinden (¢entikler icin, i¢c kenarin
merkezidir) genigligin yarisi kadar 6teye ayarlanir.
Arama konum etrafinda sekiz konumu dener. Delik
bulunursa, prob, deligin derinligini dlgmek i¢in derinlige
gider ve sonra deligi olger.

e Delik hi¢ bulunmazsa: PC-DMIS, probu 6zelligin
kuramsal merkezinin tstiinde 6n vurus konumuna
getirir ve kullanicinin "Konum Okuma" islemini
yapmasini ister. (Bkz "Konum Oku / Konum Oku
digmesi".)
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Desteklenen Arabirimler

Tum DCC arayuzleri Delik Bul iglevselligini destekler. Belirli
bir arayuzle ilgili bir sorunla karsilasirsaniz, teknik destege
bagvurun, sorunu arastiririz.

Vurus
Hatasinda

Kenar
Noktasi
Ac! Noktasi
Kose
Noktasi
Daire

Elips
Yuvarlak
Yuva

Kare Yuva
Centik Yuva
Poligon
Silindir
Koni

Vurug Hatasinda onay kutusu, PC-DMIS beklenmeyen veya
hatali vurus algiladiginda gelismis hata denetimi yapilmasina
izin verir.

Bu onay kutusunu isaretlerseniz, PC-DMIS sunlari yapar:

e Olglim déngiisii sirasinda beklenmeyen bir prob
vurusu veya hatali prob vurusu olursa Konum Oku
(asagidaki "Konum Oku" konusuna bakin) islemini
uygular.

e Konum Oku igleminden gelen yeni konum ile tim
Ozellik olculur.

Bu segenek icin Dlzen penceresi komut ¢izgisi su okumayi
yapacaktir:

ONERROR = TOG

TOG: Bu degistirme alani EVET (agik) ve HAYIR (kapali)
arasinda gegis yapar.

PC-DMIS beklenmedik ve kagiriimis vuruslar tespit ettiginde,
daha baska neler yapabileceginiz hakkinda detayl bilgi
edinmek i¢in, Temel dokimantasyon iginde "Akis Kontrolu
Kullanarak Dallara Ayirma" bélimuinde "Hatada Dallara
Ayirma" konusunu inceleyin.

Not: Varsayilan olarak, PC-DMIS bir konum okuma islemi
gerceklestirdiginde (Konum Oku, Delik Bul veya Hata
Oldugunda) yalnizca X ve Y degerlerini getirir. Ancak, iki kayit
girisi Z ekseni deg@erini de déndirmede size daha fazla kontrol
saglar. Bunlar sunlardir: xYzKonumokumGiincellemeleri ve
RO1c¢mdeDahiXYZKonumOkumalariniGiincelle. Bu kayit girisleri
YANLIS olarak ayarlanirsa, okuma konumu ile bulunan konum
Ozelligi normal vektdrine yaslanir ve hedef olarak saklanir.
Ancak, Kenar Noktasi, Agi Noktasi ve Kose Noktasi
Ozelliklerinin normal bir vektorti olmadigindan, bunun yerine
vektorler birlesimi ile tanimlandigindan, bu 6zellik turleri igin
PC-DMIS v43 siriiminden 6nceki suriimlerde oldugu gibi
ozellik vektoriiniin okuma konumuna yaslanmaz. Bunun
yerine, PC-DMIS yukaridaki kayit giriglerini yoksayar ve hedefi
(TARG alani) okuma konumunun XYZ'si olarak atar.
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Desteklenen Arabirimler

Tum DCC arayuzleri Hata Oldugunda islevselligini destekler.
Belirli bir arayizle ilgili bir sorunla karsilasirsaniz, teknik
destege basvurun, sorunu arastiririz.

Konumu e Daire Bu onay kutusunu isaretlediginizde, bu durum PC-DMIS'nin,
Oku e Elips yuzey 06zelligi Uzerindeki ¢calistirmayi duraklatmasina ve gecerli

e Yuvarlak verileri kullanmak isteyip istemedidinizi soran bir mesaj

Yuva goruntilenmesine neden olur.

e Kare Yuva

e Centik Yuva e Hayir digmesini tiklatarak yanit verdiginizde, PC-

e Poligon DMIS 6lcim iglemi devam etmeden 6nce probu

e Silindir istenen konuma tagimanizi gerektirir.

e Koni o Evet digmesini tiklatarak yanit verdiyseniz, PC-DMIS

Ozelligi 6lcer ve gecerli prob verilerini kullanir.

Daire icin Konum Ozelliklerini Okuma

Evet digmesini tiklatarak yanit verirseniz, PC-DMIS, probu
dairenin Ust tarafinda silindiril bir bélgeye yerlestirmenizi
gerektirir.

Probu Silindirik Bolgeye Yerlestirme: Yalnizca probu deligin
hayali 3B silindirinin merkezine yerlestirmeniz yeterlidir.
Olgiimiin derinlik ve yénlendirmesi asagidakilerden biri
sayesinde otomatik olarak belirlenecektir:

e RMEAS o6zelligi: Bir RMEAS 6zelligi saglarsaniz, PC-
DMIS, o 6zellige (6zelliklere) gore deligi 6lgmek
istediginizi disundr. Bu ylzden, g¢evirinin diger iki
eksenini belirlemek igin Konum Oku kullanilirken
Ozellikler yizey normalini ve 6lcim derinligini
tanimlamak igin kullanilacaktir.

e Delik Bul: Delik Bul kullanilirsa ve deligin ¢cevresindeki
yuzeye en az bir kez dokunulursa, PC-DMIS tum dg¢
ekseni de ayarlar. Eksenlerin ikisi, probun deligi
buldugu zamanki konumuna géredir ve ylizey normali
boyunca olan G¢incu eksen en son dokunulan yiizeye
goredir. Delik Bul, RMEAS 6zelligini gegersiz kilmaz.

e Ornek Vuruslar: Ornek vuruslar kullanilirsa, bunlar
deligin lcimdnun hem yoni hem de derinligini
belirlemede her zaman 6ncelikli sirada olurlar.

o Yukandakilerin higbiri: Yukaridaki segeneklerin
higbiri kullaniimazsa, PC-DMIS deligi silindirik bélge
icindeki prob yerlesimi ile ayarlayarak verilen hedef ve
derinlik degerlerine gére problar.
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Not: Varsayilan olarak, PC-DMIS bir konum okuma iglemi gergeklestirdiginde (Konum Oku onay kutusu,
Delik Bul listesi veya Vurug Hatasinda onay kutusuyla kullanildigi gibi), yalnizca X ve Y degerlerini
dondurir. Ancak, iki kayit girisi Z ekseni degerini de dondirmede size daha fazla kontrol saglar. Bunlar
sunlardir: XYZKonumOkumGiincel lemeleri V€ RO1cmdeDahiXYZKonumOkumalariniGiincelle.

Deligin Varsayilan Son Vurus Ayarlamasini Kapatma

Delik Bul iglemi sirasinda, prob bir vurus kaydettiginde, yakut ucu genellikle yizeye temas eder (henlz
delik bulunmadi anlamina gelir) ve bir sonraki arama vurusu i¢in Z degeri son vurusun Z degeriyle
ayarlanir. Bu normal davranis genellikle istediginiz davranistir, ancak bazi durumlarda bu ayarlamayi
kapatmak isteyebilirsiniz. Bunu PC-DMIS Ayarlar Dizenleyicisi'nde sonvurusaGéreDelikBulmayiAyarla

Ozelligini YANLIS olarak ayarlayarak yapabilirsiniz.

Ornegin, miliniz 6zelliginizin vektoriyle eslesen bir ug agisini tagiyamazsa, probunuzun gévdesi Delik Bul
islemi sirasinda deligin kenarina temas edebilir, bu durum PC-DMIS'nin yakut ucun konumunda parganin
yuzeyi olarak dusiundigu kaydedilmis bir vurusla sonuglanabilir. Varsayilan olarak, PC-DMIS, kéti bir
hareketle sonuglanan son deger ile bir sonraki arama vurusunun Z de@erini ayarlamaya ¢aligir. Bu
varsayilan son vurus ayarlamalarini kapatirsaniz, bu gibi bir durumda, PC-DMIS Z degerini ayarlamadan
aramaya devam edecektir.

Olaylarin Sirasi Sekil Aciklama
Cergeve 1 A) UV,W
Uc acisi deligin B) Aramanin
vektoriyle Yonu
eslesmiyor.
C) Hareket
D) Yaklasim
Mesafesi
Cerceve 2 A) UV,W
W
Bu, prob — B) Vurus
govdesinin
parcanin C) Hareket
kenariyla E'de
temas etmesi
) . D) Yaklasim
ve B'de bir Mesafesi
vurus
kaydedilmesiyle .
sonuglanir. E) Govde
Temasi
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Cerceve 3 A) UV,W

(Varsayllan SonVurusaGéreDelikBulmayiA

davranig) yarla 6zelligi Dogru olarak B) Vurus

ayarlandiginda

Varsayilan C) Hareket

olarak, PC-

DMIS, .b'r D) Yaklasim

sonrak|_a_rama Mesafesi

vurusu igin Z

degerini R

ayarlar, ancak E) Govde

bu durum F'de Temasi

ko6t bir

hareketle F) Kotu

sonuglanir. Hareket

Cerceve 3 A) UV,W

(Degigtirilen SonVurusaGoéreDelikBulmayiA

Davranis) yarla 6zelligi Yanhs olarak B) Vurus

ayarlandiginda

Ancak, C) Hareket

varsayilan

Eyarlflmayl D) Yaklasim
apatirsaniz, ;

PC-DMIS, F'de Mesatesi

dogru bir

ha?eket E) Govde

kullanarak Temasi

deligi aramaya

devam F) Dogru

edecektir. Hareket
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Hizalamalari Olusturma

e Bir Hizalama Olusturma
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Hizalama Olusturma

Hizalamalar, koordinat orijinini ayarlamada ve X, Y, Z eksenlerini tanimlamada énemlidir. "Baslarken"
bolimund tamamladiysaniz, zaten basit bir 3-2-1 hizalamasini olusturdunuz.

ipucu: PC-DMIS, Sihirbazlar ara¢ gubugunda kullanisli bir 321 Hizalama Sihirbazi E saglar.

Yinelemeli hizalama ve En Uygun hizalama gibi ek hizalama secenekleri de ihtiyaciniza gore kullanilabilir.

Hizalamalarla ¢calisma hakkinda daha ayrintili bilgi igin, "PC-DMIS Cekirdek" dokiimantasyonundaki
"Hizalamalari Olusturma ve Kullanma" bolimiine bakin.
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Ozellikleri Olgme

o Ozellikleri Olcme: Giris
e Olciilen Ozellikleri EkKleme
e Otomatik Ozelliklerin EKlenmesi
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Ozellikleri Olgme: Giris

PC-DMIS, parga 6zelliklerini tanimlamak ve bunlari PC-DMIS'in ¢alistirma sirasinda élgmesi igin parga
programiniza eklemek icin size iki yol saglar:

e Olculen Ozellikler yontemi
o Oto Ozellikler ydntemi

Olciilen Ozellikler Yontemi

Measured Features =
&0 00 0 4307

Probunuz pargaya her vurus yaptiginda, PC-DMIS bu vurusglari vurus sayisina, vektoérlerine, vb bagh
olarak farkli 6zellikler ("Olgtilen Ozellikler" olarak adlandirilir) olarak yorumlar. Desteklenen Olgiilen
Ozellikler sunlar:

e Nokta

o Cizgi

e Duizlem
e Daire

e Yuvarlak Yuva
e Kare Yuva

e Silindir
e Koni
e Kire
e Simit

Daha fazla bilgi icin altta Olciilen Ozellikleri Ekleme konusuna bakin.

Otomatik Ozellikler Yontemi

e S =

P T VXX ICY Rel-Ril il Nell BV
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PC-DMIS siriimiiniiz Otomatik Ozellikleri destekliyorsa, program parga 6zelliklerini programiniza
"Otomatik Ozellikler" olarak ekletebilirsiniz. Cogu durumda, bu otomatik ézellik tanimasi, Grafik
Gdruntileme penceresindeki uygun dzellide farenizle tek bir tiklatma yapiimasi kadar basittir.
Desteklenen Otomatik Ozellikler sunlar:

o Vektor Noktasi
e Yizey Noktasi
o Kenar Noktasi
e Aci Noktasi

o Kose Noktasi
e Yiksek Nokta

e Dizlem
e Cizgi
e Daire
e Elips

o Hizalama ve Bosluk
e Yuvarlak Yuva
e Kare Yuva

e (Centik
e Poligon
e Silindir
e Koni
o Kire

Daha fazla bilgi icin altta Oto Ozellikler Ekleme konusuna bakin.
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Olgiilen Ozellikleri Ekleme
Parca programiniza Olgiilen Ozellikleri eklemek igin, pargadaki 6zellikte istenen 6zellik tiirii icin gereken
vurug sayisini alin ve sonra itme kutunuzdaki BiTTi digmesine veya klavyenizdeki SON tusuna basin.

PC-DMIS, Diizenle penceresine 6zelligi ekler.

isterseniz, bu islemde yardimci olmasi igin Olciilen Ozellikler arag cubugunu kullanabilirsiniz:

Measured Features =
Za28000 10 4007

Olgiilen Ozellikler arag gubugu

Arag gubugunda bu 6zellik simgelerinden birini tiklatarak, PC-DMIS'ye o tirde bir 6zellikte vurus almak
Uzere oldugunuzu sdylersiniz. Bu, gereken vurus sayisini almayi bitirdiginizde parga programinizda
uygun 6zelligin olusturulacagini garantiler.

Bu arag¢ cubugu simgelerinden birini kullanmazsaniz (ya da Tahmin Modu simgesini ﬂtlklarsanlz), PC-
DMIS vurus sayisini ve vektoérlerini esas alarak dogru 6zellik tirind tahmin eder.

Vuruslar alinirken ve 6zellik olusturulduktan sonra, PC-DMIS, dlgilen 6zelligi ekran Gzerine ¢gizer. 3B
Olcilmis 6zellikler i¢in (Simit, Silindir, Kire, Koni) ve 2B Duzlemi 6zelligi icin, PC-DMIS 6zelligi gdlgeli
ylzeyle cizer.

Golgeli yiizeyler ile gizilen bazi érnek dlgilen bzellikler
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Golgeli Diizlem Ozelliklerini Gizleme

Golgeli dizlemleri Olguilen Diizlem iletisim kutusunun Gériiniim alanindaki Higbiri segenegini
ayarlayarak gizleyebilirsiniz. Ayar Sec¢enekleri iletisim kutusunda Dizlemi Gérintiuleme onay kutusunu
isaretleyerek sonraki dizlem &zellikleri igin global olarak cizilen tim goélgeli dizlemleri gizleyebilirsiniz.

Ozellik Rengini Degistirme
isterseniz, Kurulum Secenekleri iletisim kutusunda Kimlik Kurulumu sekmesini kullanarak 6zellik
olusturma sirasinda kullanilan ézellik rengini degistirebilirsiniz. Etiketler 6gesi altinda Ozellikler'i

sectikten sonra Renk onay kutusuna bakin.

PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Olgllen Ozellikler Olugturma" bdliimiine bakin.
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Olgiilen Nokta Olusturma

[y Nokta simgesini kullanarak, referans dizlemle (omuz) veya uzayda bir noktayla hizah bir
= dizleme ait bir noktanin konumunu dlgebilirsiniz.

Olgiilen bir nokta olusturmak igin, parcada bir vurus almalisiniz.
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Olgiilen Cizgi Olusturma

[ Cizgi simgesiyle, uzaydaki bir gizgiyle veya referans duzlemle hizalanmig bir dizleme
— ait bir ¢izginin yonunu ve gizgiselligini 6lgebilirsiniz.
Olgililen bir ¢izgi olusturmak igin, pargada iki vurus almalisiniz.

Olgiilmiis Gizgiler ve Galigma Diizlemleri

PC-DMIS, o6l¢lilmus bir gizgi olustururken, kullanilan ¢alisma dizlemine dikey bir vektérde alinmis ¢izgi
icin vurus almayi bekler.

Ornegin, kullandiginiz calisma diizlemi (0,0,1 vektérlii) ZPLUS (ZARTI) ise ve elinizde blok benzeri bir
parca varsa, 6lgulmus bir ¢izgi icin alinan vuruslar, bu parganin dikey duvarindan, érnedin énden veya
yandan, gelmelidir.

Bu durumda, parcanin en Ust ylzeyindeki bir ¢izgi 6zelligini 6lgmek isterseniz, ¢alisma duzlemini, ¢izgi
yonine bagh olmak tzere, XPLUS (XARTI), XMINUS (XEKSI), YPLUS (YARTI) veya YMINUS (YEKSI)
konumuna gecirmeniz gerekecektir.
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Olgiilen Diizlem Olusturma

[&] Diz veya duzlemsel ylzey 6lgmek igin Dizlem simgesini kullanin.
=

Olglilen bir diizlem olusturmak igin diiz ylizeylerden birinde minimum Ug vurus almalisiniz. Yalnizca (g
vurusun minimumunu kullanirsaniz, noktalari ylizeyin en genis alanini kaplayan genis i¢cgen deseninde
secmeniz en iyisidir.

4 Noktah Diizlem Ornegi 8 Noktali Diizlem Ornegi
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Olgiilen Daire Olusturma

Daire simgesi ¢api, yuvarlakligi ve referans duzleme paralel delik/mil
g merkezinin konumunu élgmek i¢in kullanilir, 6rn referans ekseniyle
hizalanmis silindirin dikey bélim.

Olgiilen bir delik veya mil olusturmak igin minimum (g vurus almalisiniz. Diizlem otomatik olarak hatirlanir
ve Olglim sirasinda sistem tarafindan ayarlanir. Alinacak noktalar ¢evrede diizgiin sekilde dagitiimalidir.

4 Noktali Daire Ornegi 8 Noktali Daire Ornegi

F Tek bir noktadan daireler olugturmak igin Tek Nokta Dairesi Ol¢ arag gubugu 6gesini de
- kullanabilirsiniz. Bu dzellik, kiresinin boyutu deliginin gapindan daha buytk olan ve bu nedenle
gereken siradan minimum ¢ vurusu almak i¢in delige tam olarak sigamayan bir prob ile bir delik
Olcerken kullanighidir. Bu islemin ¢ok ayrintili bir sekilde agiklandigi PC-DMIS Tasinabilir belgesine bakin.
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Olgiilen Silindir Olusturma

Capi, silindirligi ve uzayda yonlendirismis silindirin ekseninin yonini élgmek igin
[‘ﬁ] Silindir simgesini kullanin. Alinan noktalarin kitle merkezinin konumu da

—— hesaplanir.

Olgiilen bir silindir olugturmak icin silindirde minimum alti vurus almalisiniz. Alinacak noktalar yiizeyin
Ustlinde dizgln sekilde dagitiimaldir. Alinan ilk U¢ nokta ana eksene dik diizlemde bulunmalidir.

Sekiz noktali Silindir rnegi

Not: Belirli nokta desenlerinin (¢ adet esit aralikli noktadan olusan iki sira veya dort adet esit aralikli
noktadan olusan iki sira gibi) bir silindir olusturmak veya délgmek icin birden fazla yola sonug verdigini ve
PC-DMIS programinin En Uygun algoritmasinin silindiri beklenmeyen bir ¢6ziim kullanarak
olusturabilecegini veya Ol¢ebilecegini unutmayin. En iyi sonuclari elde etmek icin, dlgtlen veya
olusturulan silindirlerin, istenmeyen sonuglari eleyen bir nokta deseni kullanmasi gerekir.
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Olgiilen Koni Olusturma

[] Koniligi, Ust noktasindaki aglyi ve koninin eksenlerinin uzaydaki yonund dlgmek igin
> Koni simgesini kullanin. Alinan noktalarin kitle merkezinin konumu da hesaplanir.
Olgiilen bir koni olusturmak igin minimum alti vurus almalisiniz. Alinacak noktalar ylizeyde diizgiin
sekilde dagitilmalidir. Alinan ilk G¢ nokta ana eksene dik dizlemde bulunmalidir.

Sekiz nokta kullanan Koni 6rnegi

155



Olgiilen Kiire Olusturma

PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

|

Capl, kireselligi ve kiirenin merkezini 6lgmek igin Kiire simgesini
kullanin.

Olgiilen kiire olugturmak igin minimum dért vurus almalisiniz. Alinacak noktalar yizeyin Ustlnde diizgin
sekilde dagitiimalidir. Alinan ilk dort nokta ayni gevrede bulunmamaldir. Ilk nokta, kiire ganaginin
kutbunda alinmalidir. Diger ¢ nokta ¢evresinden alinir.

5 Noktali Kiire Ornegi

9 Noktali Kiire Ornegi
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Olgiilen Torus Olusturma

~ Torus 6zelliginin merkez ¢capini ve halka ¢apini 6lgmek igin Torus simgesini
Q kullanin. Alinan noktalarin kutle merkezinin konumu da hesaplanir.

Olgiilen bir simit olusturmak icin minimum yedi vurus almalisiniz. ilk ti¢ vurusu, simidin merkez cizgi
dairesinin ilk diizeyinden alin (asagidak sekillere bakin). Bu vuruslar, simidin yénini tayin etmelidir;
bdylece, bu ¢ vurustan olusturulan hayali bir daire, simidinki ile ayni vektore sahip olacaktir.

Y
a'/’- B e iy
- : b 3
-’ . . ://
/ M .\'\\\
..__.r M " ','ll
|I ,l" \'. |
b b X
-+ =t =
|I ". 1 | 2 IlI
\ LY o i /
! % . p 4 /
“ e, - !
\ -~ -

Simidin lstten alta gériindmdi. Blylk capi (1), kiiglik ¢api (2) ve merkez hat dairesi (3) 6gelerine dikkat
edin.

Simidi yonlendirip ona kus bakisi olarak bakarsaniz, Z+ noktasi yukariya dogru sizi géstermek kaydiyla,

simide 0,0,1'lik bir vektor vermek igin ilk U¢ vurusu saatin ters yéninde alin. Vuruslari saat yoninde
alirsaniz, simidin vektoru 0,0,-1 olacaktir.

Hepsi ayni dizlemde yer almadiklari siirece, kalan 4 vurusu herhangi bir rastgele konumda
problayabilirsiniz.

7 Noktali Ornek Simit

ik ii¢ vurug saatin ters yéniinde alinmak suretiyle, 7 noktadan olusturulan érnek simit
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Olgiilen Yuvarlak Yuva Olusturma

Olglilen yuvarlak yuva olusturmak igin Yuvarlak Yuva simgesini kullanin.

Olgiilen yuvarlak yuva olusturmak icin, yuvada genellikle her diiz kenarda iki nokta ve her edride bir nokta
olmak Uzere en az alti vurus almalisiniz. Alternatif olarak, her egride (¢ nokta alabilirsiniz.

S

Alti Noktali Yuvarlak Yuva Ornegi

Olgiilmis yuvalari iki noktadan da olusturabilirsiniz. Bu 6zellik, kiiresinin boyutu yuvanin gapindan

daha buyik olan ve bu nedenle olgllen bir yuva igin gerekli minimum sayida vurusu almak Uzere
yuvaya tam olarak sigamayan bir prob ile yuva élgimu yaparken yararlidir. Bu iglemin ¢ok ayrintili
bir sekilde agiklandigi PC-DMIS Tasinabilir belgesine bakin.
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Olgiilen Kare Yuva Olusturma

Olglilen kare yuva olusturmak igin Kare Yuva simgesini kullanin.

Olglilen kare yuva olusturmak igin, iki yuvanin uzun kenarlarindan birinde ve sonra kalan (i¢ kenarin her
birinde birer vurus olmak Uzere yuvada bes vurus almalisiniz. Vuruglar, tam olarak saat yoninde veya
saat ydonunin tersi yonde alinmalidir.

3
F
m

2

v
:

Saat Yéniinde Bes Noktali Bir Kare Yuva Ornedi

daha buyuk olan ve bu nedenle dlgtlen bir yuva igin gerekli minimum sayida vurusu almak tzere
yuvaya tam olarak sigamayan bir prob ile yuva élgim yaparken yararldir. Bu islemin ¢ok ayrintili
bir sekilde agiklandi§i PC-DMIS Tasinabilir belgesine bakin.

Olglilmiis yuvalari iki noktadan da olusturabilirsiniz. Bu dzellik, kiiresinin boyutu yuvanin ¢apindan
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Otomatik Ozelliklerin Eklenmesi

Parga programiniza Otomatik Ozellikleri eklemek igin, Ekle | Ozellik | Otomatik secimini yaparak istenen
Otomatik Ozelligin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erisin ve sonra 6zellik tirini segin. Alternatif
olarak, 6zellik tirtini Otomatik Ozellikler arag gubugundan da segebilirsiniz.

o rerres D =

S m oD 2 =2ADDDORND | TAD
Otomatik Ozellikler arag gubugu

iletisim kutusu agikken, 6zelligi olusturmanin en ideal yolu, Grafik Goériintileme penceresinde 6zelligi
tiklatmaktir. PC-DMIS, CAD modelinden dogrudan aldigi gerekli bilgilerle iletisim kutusunu doldurur. Bir
CAD modeline erisiminiz yoksa, vuruslari dogrudan parganizin lizerinde isaretleyebilirsiniz. iletisim kutusu
doldugunda, 6zelligi Dizenle penceresine eklemek igin iletisim kutusunda Olustur'u tiklatin (veya itme
kutunuzda BITTi'ye basin).

Otomatik Ozellik iletisim kutusu ve segenekleri bu dokiimantasyonda anlatilmamistir. Birgok Otomatik
Ozellik iletisim kutusu segenegi PC-DMIS'nin farkli yapilandirmalarinda ortak olsa da bu bilgi PC-DMIS
Cekirdek dokiimantasyonunda ele alinmigtir. Otomatik Ozellik iletisim kutusundaki kullanilabilir
secgenekler hakkinda ayrintili bilgi igin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunun "Otomatik Ozellikleri
Olusturma" bélimune bakin.

Tum dahili be harici 6zellikler igin, uygun 6zellik tiriiniin (DELIK veya MiL) segili oldugundan emin olun.
PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonunda "Delik veya Mil segcenekleri" konusuna bakin.
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Otomatik Vektor Noktasi Olusturma

Ay

Vektor Noktasi 6lcimi segenegi bir nominal nokta konumu ve ayrica CMM'nin tanimlanan noktayr 6lgmek
icin kullanacagi nominal yaklasim yonunu tanimlamanizi saglar.

Vektor Noktasi segenegine erismek igin, bir Vektor Noktasinin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin
(Ekle | Ozellik | Otomatik | Nokta | Vektor).

Auta Feature [PNT1) =]
Iﬁ"\"wa"crl: j PHT1
Feature propertes
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Messuremert properhes
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Advanced measunement oplions
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Vektér Noktasi

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:
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Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Ylzey verisi kullanarak bir vektér noktasi olusturmak igin:

1.

istenen noktanin konumunu belirtmek igin imleci Grafik Gériintiileme penceresine yerlestirin).

2. Yuzeyi tiklatin. PC-DMIS, segili yuzeyi vurgular.
3. Dogdru ylzeyin segildigini dogrulayin. PC-DMIS, vurgulanan ylzeyi deler ve segili noktanin konum

ve vektérunl goéruntiler. Ylzey normal vektériinin yonuni proba erigilebilen bdlimin kenari
belirler. Bolimin her iki kenara da esit olarak erisilebiliyorsa, CAD verisinden normal kullantlir.
Vektdru Cevir simgesi yaklasimin yénini degistirmenizi saglar.

Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olugtur'u tiklatin. Olugtur diigmesini segmeden énce
ek fare tiklatmalar algilanirsa, PC-DMIS 6nceden goruntilenen bilgilerin tizerine yeni verileri
yazar.

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile ylizey verisi kullanan vektoér noktasi olusturmak igin, probu kullanarak parganin istenen ylizeyine
dokunun. PC-DMIS, probun temas ettigi noktaya en yakin CAD ylzeyini deler.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Dokunma noktasi gercekte yiizey verisinin yakinindaysa, Degistirmeyi Simdi Olg simgesi
segilmediyse ve itme kutusundaki Bitti digmesine basildiysa, nokta 6zelligi olugturulur ve Dizen
penceresine hemen eklenir. Dokunma noktasi ylzey verisinin yakinindaysa, ancak Degistirmeyi
Simdi Ol¢ simgesi segiliyse, yiizey verisi yine de kullanilabilir, ancak Olugtur digmesi tiklatilana
kadar 6zellik olusturulmaz.

Dokunma noktasi ylzey verisinin yakininda degilse, vurus konumunu ve yaklasim vektérinu
goruntileyen PC-DMIS dokunusa gergek vurus gibi davranacaktir.

Olustur diigmesini segmeden 6nce ikinci vurus alinirsa, ikinci vurusun konum verisi kullanilir.
Uglinci bir vurus alinirsa, (g vurus bir yaklagim vektori belirlemek igin kullanilir ve konum igin
son vurug kullanilir.

Ug vurustan fazlasi alinirsa, yaklagim vektoriini tanimlamak igin son vurus kullanilir. Son vurug
her zaman konumu belirlemek igin kullanilir.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Vektor noktasi olusturmak igin tel iskelet CAD verisi kullanmak igin:
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Farenin sol digmesi ile istenen telleri tiklatarak hedef noktanin olacagi yuzeyin iki kenarini (teller)
secin. (Bu teller ayni yiizeyde olmalidir.) PC-DMIS, segili telleri vurgular.

Dogru tellerin segcildigini dogrulayin.

Olusturulan yuzeyde hedef noktayi se¢in. Bu son seg¢imin, iki tel vektora ve ilk telin yuksekligiyle
olusturulan duzleme iz diugumu alinir.
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CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet verisi kullanarak bir vektér noktasi olusturmak igin:

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

e Alinan ilk vurus X, Y, Z nominali gdsterir. PC-DMIS ayrica |, J, K vektdriini de goruntiler. Bu
deger, CMM yaklasim vektdrinin zit yénunu gdsterir (ylzeyden uzada dogru isaret eder). Bu veri
kabul edilebilirsiniz veya ek vuruglar isteyen mesaj kutusundaki mesajlari izleyebilirsiniz.

e ikinci vurusg, en yeni vurusu kullanarak vurus konumunu ve yaklasim vektoriini giinceller.

e Ylzeydeki Uglincu vurusg, gorintilenen X, Y, Z nominalini gegerli vurus konumuna degistirir. PC-
DMIS I, J, K yaklagim vektérini bulmak igin U¢ vurustan bir diizlem olusturur.

e Ek vuruslarin tima, en gegerli vurus bilgilerini kullanarak vurusun konumunu giinceller. Yaklagsim
vektorl de vektor noktasi igin dnceki tim vuruslarin ortalamasini yansitmak zere guincellenir (en
yeni vurusu icermez).

Gorintulenen veri ilk, ikinci veya tgilincl vurus alindiktan sonraki herhangi bir zamanda kabul edilebilir.
Uglincii vurus kabul edilmese bile, PC-DMIS sonraki vurusun (vurus #4) serideki ilk vurug olmasina
neden olarak sistemi dahili olarak sifirlar.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
Vektor noktasi CAD verisi kullaniimadan olusturulacaksa:

e Alinan ilk vurus X, Y, Z nominali gosterir. PC-DMIS, ayrica o vurusun |, J, K yaklagim vektérini
de gorintiler. Bu deger, CMM yaklasim vektorinin zit ydonuna gosterir (ylizeyden uzada dogru
isaret eder). Bu veri kabul edilebilirsiniz veya ek vuruslar isteyen mesaj kutusundaki mesaijlari
izleyebilirsiniz.

e ikinci vurusg, en yeni vurusu kullanarak vurus konumunu ve yaklasim vektoriini giinceller.

e Ylzeydeki Uglncu vurug, gorintilenen X, Y, Z nominalini gecgerli vurus konumuna degistirir. PC-
DMIS |, J, K yaklagim vektdrini bulmak icin U¢ vurustan bir diizlem olusturur.

e Ek vuruslarin tima, en gegerli vurus bilgilerini kullanarak vurusun konumunu giinceller. Yaklasim
vektdru de vektdr noktasi igin dnceki tim vuruglarin ortalamasini yansitmak tizere gincellenir (en
yeni vurusu icermez).

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, vektor noktasi igin istenen X, Y, Z, |, J, K degerlerini girmenizi saglar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parca programiniza eklemek icin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.
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Yuzey Noktasi 6lgiimi segenegi bir nominal nokta konumu ve ayrica CMM'nin tanimlanan noktayi 6lgmek
icin kullanacagi bir nominal yaklagim ydnu tanimlamanizi saglar. PC-DMIS, nominal nokta konumunun
cevresindeki bir diizlemi 6lgmek icin kullanilacak nokta sayisini ve ayrica dizlemin boyutunu
tanimlamanizi saglar. Duzlem dlgildiginde, PC-DMIS dlgim igin nominal nokta konumuna yaklagmak

icin diizlemin hesaplanan ylizey normal vektorini kullanir.

[Not: Bir ylizey noktasini dlgcmek icin gereken izin verilen érnek vurus sayisi sifir veya Ugtiir.

Yiizey Noktasi segenegine erismek igin, bir Yiizey Noktasinin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin

(Ekle | Ozellik | Otomatik | Nokta | Yiizey).

Auto Feature [PNT1)
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Yiizey Noktasi

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:
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Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey verisi kullanarak bir ylzey noktasi olusturmak igin:

Yizey Modu simgesini !lnklatm.

istenen noktanin konumunu belirtmek igin imleci Grafik Gériintiileme penceresine yerlestirin).
Sol fare tusuna tiklayin. PC-DMIS, segili yizeyi vurgular.

Dogru ylzeyin secildigini dogrulayin. PC-DMIS, secili noktanin konum ve vektorini
gorintileyerek vurgulanan ylzeyi deler. Ylzey normal vektorinin yénind proba erigilebilen
boliman kenari belirler. Parganin iki kenari da esit oranda erigilebilirse, CAD verisinden normal
kullanilir, Vektdri Cevir simgesi yaklasimin ydonunU degistirmenizi saglar.

5. Ozelligi parga programina eklemek icin Olustur'u tiklatin. Olugtur diigmesini segmeden énce ek
fare tiklatmalar algilanirsa, PC-DMIS dnceden goriintilenen bilgilerin Gzerine yeni verileri yazar.

PO

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile ylizey verisi kullanan ylizey noktasi olusturmak igin, probu kullanarak parganin istenen ylizeyine
dokunun. PC-DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD yiizeyini deler.

e Dokunma noktasi gercekte ylizey verisinin yakinindaysa ve dlgilen onay kutusu secilmediyse,
nokta 6zelligi olusturulur ve Diizen penceresine hemen eklenir

e Dokunma noktasi ylzey verisinin yakinindaysa, ancak oélc¢ilen kutu isaretliyse, ylzey verisi yine
de kullanilabilir, ancak Olustur diigmesi tiklatilana kadar 6zellik olusturulmaz.

e Dokunma noktasi ylzey verisinin yakininda degilse, vurus konumunu ve yaklasim vektérini
goruntuleyen PC-DMIS dokunusa gercek vurug gibi davranacaktir.

e  Olustur digmesini tiklatmadan 6nce ikinci vurus alinirsa, ikinci vurugun konum verisi kullanilir.

e Uclinci bir vurus alinirsa, t¢ vurug bir yaklagim vektéri belirlemek igin kullanilir ve konum igin
son vurus kullanihr.

e Ug vurustan fazlasi alinirsa, yaklasim vektoriini tanimlamak igin son vurus kullanilir. Son vurus
her zaman konumu belirlemek i¢in kullanilir.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey noktasi olusturmak igin tel iskelet CAD verisi kullanmak igin:

1. Farenin sol digmesi ile istenen telleri tiklatarak hedef noktanin olacagi ytizeyin iki kenarini (teller)
secin. (Bu teller ayni yiizeyde olmalidir.) PC-DMIS, segili telleri vurgular.

2. Dogru tellerin secildigini dogrulayin. Bir mesaj kutusu goérinr

3. Olusturulan ylizeyde hedef noktayi segin. Bu son segimin, iki tel vektori ve ilk telin yiksekligiyle
olusturulan dizleme iz disimu alinir.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey noktasi tel iskeleti CAD verisi kullanilarak olusturulacaksa:

e Alinan ilk vurus X, Y, Z nominali gosterir. PC-DMIS ayrica |, J, K vektoriini de goruntiler. Bu
deger, CMM yaklasim vektoriiniin zit yonini gosterir (yizeyden uzaga dogru isaret eder). Bu veri
kabul edilebilirsiniz veya ek vuruslar isteyen mesaj kutusundaki mesajlari izleyebilirsiniz. ikinci
vurug, en yeni vurusu kullanarak vurus konumunu ve yaklasim vektérind guinceller.

e Ylzeydeki Gglincu vurus, gorintilenen X, Y, Z nominalini gegerli vurus konumuna degistirir. PC-
DMIS |, J, K yaklagim vektdriini bulmak i¢in ¢ vurugtan bir diizlem olusturur.
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e Ek vuruslarin timu, en gecerli vurus bilgilerini kullanarak vurusun konumunu ginceller. Yaklasim
vektdru de ylzey noktasi igin énceki tim vurusglarin ortalamasini yansitmak tzere gliincellenir (en
yeni vurus harig).

Gorintulenen veri ilk, ikinci veya tglncl vurus alindiktan sonraki herhangi bir zamanda kabul edilebilir.
Uglincii vurus kabul edilmese bile, PC-DMIS sonraki vurusun (vurus #4) serideki ilk vurus olmasina
neden olarak sistemi dahili olarak sifirlar.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
Yuzey noktasi CAD verisi kullaniimadan olusturulacaksa:

e Alinan ilk vurus X, Y, Z nominali gdsterir. PC-DMIS ayrica |, J, K vektoriini de goruntiler. Bu
deger, CMM yaklasim vektorinin zit ydnunu gosterir (yizeyden uzada dogru isaret eder). Bu veri
kabul edilebilirsiniz veya ek vuruglar isteyen mesaj kutusundaki mesajlari izleyebilirsiniz.

e ikinci vurusg, en yeni vurusu kullanarak vurus konumunu ve yaklasim vektoriini ginceller.

e Ylzeydeki Gglincu vurug, gorintilenen X, Y, Z nominalini gecgerli vurus konumuna degistirir. PC-
DMIS I, J, K yaklagim vektdriini bulmak igin U¢ vurustan bir diizlem olusturur.

e Ek vuruslarin tima, en gegerli vurus bilgilerini kullanarak vurusun konumunu giinceller. Yaklasim
vektorl de ylizey noktasi igin dnceki tim vuruslarin ortalamasini yansitmak tzere glincellenir (en
yeni vurusu icermez).

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, ylzey noktasi icin istenen X, Y, Z, |, J, K degerlerini girmenizi saglar.

1. Ozellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parca programiniza eklemek icin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.
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Otomatik Kenar Noktasi Olusturma

V. _ 4

Kenar Noktasi dlgimu segenegi parganin kenarinda alinacak nokta dlgimuni tanimlamanizi saglar. Bu

Olcim turd 6zellikle, tam olarak kontrol edilen CMM 6&lgim vurusu gerektiginde parganin malzemesi
yeterince inceyse yararlidir. Bir kenar noktasini dogru olarak élgmek igin bes érnek vurus gerekir.

Kenar Noktasi segenegdine erismek igin, bir Kenar Noktasinin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erisin

(Ekle | Ozellik | Otomatik | Nokta | Kenar).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Kenar Noktasi

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Ylzey verisini kullanarak kenar noktasi olusturmak igin:

1. Yuzey Modu simgesini !Inklatm.

2. Fare ile, Otomatik Kenar Noktasi olusturmak istediginiz yerin yakinindaki yuzeyi bir kez tiklatin.
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3. Dogdru yluzeyin segcildigini dogrulayin. Nokta belirtildiginde iletisim kutusunda segili kenar
noktasinin deg@eri ve vektor gorintilenir. Yuzey normal vektoriinin yénind proba erisilebilen
bdélimdn kenari belirler. B6limn her iki kenara da esit olarak erisilebiliyorsa, CAD verisinden
normal kullanilir. Vektori Cevir simgesi yaklasimin yéninu degistirmenizi saglar.

4. Ozelligi parca programina eklemek igin Olugtur'u tiklatin. Siz Olustur diigmesini tiklamadan
once fare ile ek tiklamalar algilanirsa, PC-DMIS, 6nceden goruntilenen bilgilerin Gzerine yeni
verileri yazacaktir.

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile ylzey verisi kullanarak bir kenar noktasi olusturmak igin:

1. Probu kullanarak parganin istediginiz kenarinin yakinina dokunun.
2. Govdeyi ylizeye mumkin oldugunca normal yapmaya galisin.

PC-DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD yiizeyini deler. Gorlintilenen X, Y, Z degerleri gergek
vuruslari degil, vurusa en yakin CAD kenarini yansitir. |, J, K ylizey normal vektériind yansitir.

CAD kenari bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi goruntiler ve ek vuruslarin alinmasini ister.

Olustur digmesine basmadan 6nce zit yiizeyde ikinci bir dokunus alindiysa, PC-DMIS konum degerlerini
uygun sekilde degistirir. Ancak goérintilenen vektorler sabit kalir.

Nom Bul segenegi, dlctim yéntemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olugturma
Tel iskelet CAD verisi bir kenar noktasi olusturmak igin de kullanilabilir.

Kenar noktasi olusturmak igin:
1. Kenar tarafinda istenen telin yakinini tiklatin (Ust ylzeyin sinirlari i¢ini degil). PC-DMIS secilen teli
vurgular.
2. Dogru 6zelligin secildigini dogrulayin.
Prob yaklasimi her zaman gizgiye dikey olmalidir, ayni zamanda gecerli prob orta ¢izgi vektériine de
dikey olmalidir. Prob, tiklatilan kenar tarafindan yaklasacaktir. Tel belirtildiginde iletisim kutusunda segili
kenar noktasinin degeri ve vektér géruntilenir.

Ek bir dokunus gerekiyorsa, (normal) ylzeyin zit telini tiklatin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olugturma
CMM ile tel iskeleti verisi kullanarak bir kenar noktasi olusturmak igin:

1. Probu kullanarak parcanin istediginiz kenarinin yakinina dokunun.
2. Govdeyi yizeye mimkin oldugunca normal yapmaya calisin.
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PC-DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD telini deler. Goruntulenen X, Y, Z de@erleri gercek
vuruslari degil, vuruga en yakin CAD kenarini yansitir. I, J, K yizey normal vektorina yansitir. CAD
kenari bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi gériintller ve ek vuruslarin alinmasini ister.

Olustur digmesine basmadan 6nce zit yiizeyde ikinci bir dokunus alindiysa, PC-DMIS konum degerlerini
uygun sekilde degistirir. Ancak goruntilenen vektorler sabit kalir.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
Kenar noktasi CAD verisi kullaniimadan olusturulacaksa:

e Alinan ilk G¢ vurug ylzey vektdr nominalini gosterir.

e Sonraki iki vurug diger vektoru bulup gosterecektir. Bu deger, CMM yaklagim vektérinin zit
yonunU gdsterir (ylzeyden uzaga dogru isaret eder).

e Son vurus (altinci vurug) gercek kenar noktasi konumunu gosterir.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, kenar noktasi icin istenen X, Y, Z, |, J, K dederlerini girmenizi saglar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parca programiniza eklemek icin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.
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Otomatik Kose Noktasi Olusturma
g

Kdse Noktasi 6lgimu segenegi, dl¢llen Ug¢ dizlemin kesisimi olan bir nokta dlgimund tanimlamamizi
saglar. Olglim tirii, diizlemleri ayri ayri lgmeden ve bir kesisim noktasi olusturmadan ti¢ diizlemin
kesisimini dlgmenizi saglar. Bir kdse noktasi élgmek igin dokuz vurus (her U¢ dizlemde Uger vurus)
kullaniimahdir.

Kose Noktasi segenegine erismek igin, bir Kdse Noktasinin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin
(Ekle | Ozellik | Otomatik | Nokta | Kése).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Kése Noktasi
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Ylzey Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey verisi kullanarak bir kdse noktasi olusturmak igin:

1. Yuzey Modu simgesini !Itlklatm.
2. Fareyi kullanarak, kdsenin yakinini bir kez tiklatin. PC-DMIS'nin otomatik olarak kose
noktasindaki canlandirmali probu yeniden konumlandirdigini géreceksiniz.
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3. Dogdru kése noktasinin secildigini dogrulayin. Nokta belirtildiginde iletisim kutusunda secili kése
noktasinin degeri ve vektor gorintulenir.

4. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

5. Olustur 6gesini tiklayin.

CMM ile Yuizey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile ylizey verisi kullanarak bir kdse noktasi olusturmak igin:

1. Kosede birlesen (¢ yizeyin her birine birer kez dokunun. PC-DMIS, yiizeylerin birbirine dik
oldugunu varsayar.

2. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

3. Olustur 6gesini tiklayin.

CAD kdse noktasi bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi gérintiler ve ek vuruslarin alinmasini ister.

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir kdse noktasi olusturmak igin de kullanilabilir.

Noktayi olusturmak igin:

1. Fareyi kullanarak, késenin yakinina (lizerine degil) bir kez tiklatin. PC-DMIS, secili ylzeyi
vurgular.

2. Dogru yuzeyin secildigini dogrulayin. Nokta belirtildiginde iletisim kutusunda segili kdse
noktasinin degeri ve vektor gorintilenir. (Gerekirse, kdseye giden farkl bir kenara dokunun.)

3. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

4. Olustur 6gesini tiklayin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
CMM ile tel iskelet verisi kullanarak bir kdse noktasi olusturmak igin:

1. ik yiizeye iki kez dokunun.

2. Kosede birlesen kenarlarin yakinina bir kez dokunun. PC-DMIS, ylizeylerin birbirine dik oldugunu
varsayar. CAD kdse noktasi bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi goriintiler ve ek vuruslarin
alinmasini ister.

iletisim kutusunda ve Prob Arag¢ Kutusu'nda gereken diger dizeltmeleri yapin.

4. Olustur 6gesini tiklayin.

w

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verisi kullanmadan bir kdse noktasi olusturmak igin:

1. ik yiizeye ii¢c kez dokunun.
2. Ikinci yiizeye iki kez dokunun.
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3. Ugciinci yiizey e b ir kez dokunun.

4. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
5. Olustur 6gesini tiklayin.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, kése noktasi igin istenen X, Y, Z, |, J, K deg@erlerini girmenizi sadlar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parca programiniza eklemek icin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.
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Otomatik A¢i Noktasi Olusturma

AP

Acl Noktasi 6lcimU segenegi, dlgulen iki ¢izginin kesisimi olan bir nokta dlgimuand tanimlamamizi saglar.

Olglim tird, cizgileri ayri ayri digmeden ve bir kesisim noktasi olusturmadan iki gizginin kesisimini
olgmenizi saglar. Bir agi noktasini dogru olarak élgmek icin alti vurus gerekir.

Aci Noktasi segenegine erismek igin, bir Agi Noktasinin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle |

Ozellik | Otomatik | Nokta | Agi).

Messurement properties
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Agi Noktasi

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey verisini kullanarak agi noktasi olusturmak igin:

1. Yuzey Modu simgesini !Inklatm.

2. Fareyi kullanarak, Grafik Gériintileme penceresinde acili kenarin yakinini (lizerini degil) birer kez

tiklatin. PC-DMIS, secili yuzeyi vurgular.
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3. Dogdru ylzeyin segcildigini dogrulayin. Nokta belirtildiginde iletisim kutusunda segili a¢i noktasinin
degeri ve vektor goéruntilenir. Yizey normal vektérinin ydninu proba erisilebilen bélimin kenari
belirler. Bélumin her iki kenara da esit olarak erisilebiliyorsa, CAD verisinden normal kullanilir.
Vektdru Cevir simgesi yaklasimin yénunu degdistirmenizi saglar.

4. Ogzelligi parca programina eklemek igin Olugtur'u tiklatin. Siz Olustur diigmesini tiklamadan
once fare ile ek tiklamalar algilanirsa, PC-DMIS, 6nceden goruntilenen bilgilerin (izerine yeni
verileri yazacaktir. Ek bir dokunus gerekiyorsa, acili kenarin zit yizeyini tiklatin.

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma

CMM ile ylizey verisini kullanarak bir agi noktasi olusturmak icin, agili kenarin her bir yanina bir kez
dokunun. CAD a¢i noktasi bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi gorlintiler ve ek vuruslarin alinmasini
ister.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir agi noktasi olusturmak igin de kullanilabilir.

Noktay! olusturmak igin:

1. Fareyi kullanarak, agili kenarin yakinina (Uzerine degil) bir kez tiklatin. PC-DMIS, segili yuzeyi
vurgular.

2. Dogdru yizeyin segcildigini dogrulayin. Nokta belirtildiginde iletisim kutusunda segili a¢i noktasinin
degeri ve vektor géruntilenir. Yizey normal vektdrinun yondnu proba erigilebilen bélimin kenari
belirler. Blumin her iki kenara da esit olarak erisilebiliyorsa, CAD verisinden normal kullanilir.
Vektdru Cevir simgesi yaklasimin yénini degdistirmenizi saglar.

3. Ozelligi parga programina eklemek icin Olustur'u tiklatin. Olugtur diigmesini tiklatmadan énceki
tim ek fare tiklatmalari 6nceden goéruntilenen bilgilerin tGzerine yeni bilgileri yazar. Ek bir
dokunus gerekiyorsa, acili kenarin zit ylzeyini tiklatin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma

CMM ile tel iskelet verisini kullanarak bir a¢i noktasi olusturmak igin, acili kenarin her bir yanina bir kez
dokunun. CAD a¢i noktasi bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi goriintiler ve ek vuruslarin alinmasini
ister.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yéntemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma

Agi noktasi CAD verisi kullanilmadan olusturulacaksa, iki dizlemi bulmak icin her ylizeye tger kez
dokunun. Gérintilenen agi noktasi ilk vurus konumundadir.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, acgi noktasi icin istenen X, Y, Z, |, J, K de@erlerini girmenizi saglar.

1. Ozellik igin istediginiz X, Y, Z, I, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olusgtur'u tiklatin.
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Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.
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Otomatik Yuksek Nokta Olusturma

D /4

Yuksek Nokta otomatik segenegi gegerli calisma diizleminde en yiiksek noktaya konumlanmak igin
kullanici tanimli arama bdlgesini aramanizi saglar. Bu, en ylUksek nokta icin bdlgenin kendisini érnekler,
parca programinizdaki varolan noktalari aramaz.

Arama sonucu X, Y, Z koordinatlari ve yaklagim vektérl ile tanimlanan tek bir noktadir.

Yiiksek Nokta segenegine erismek igin, bir Yilksek Noktanin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin
(Ekle | Ozellik | Otomatik | Nokta | Yiiksek).

Auto Feature [PNT1)
A Hgh Fort | [PHma
Feature propertes
Start Point Canter facs
IE' 0 I
T O O I
ol ol
b Tes ]
ﬂJ Tlo
[
Measuremernt properties
Increment Mage ‘Width Langth
o He =l Hp S
Tolerance:
ol dediEo] i b
Advanced measurement oplions
NO = Analysis:
F:HHI“TL_S — |PLSim T - Tal:
e 10 ||: i | 0004 I' o
J =15
G| E B[] fn e
woeTo | Tex [ ok ][ Eed

Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Yilksek Nokta

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olugturma
Yuzey verisi kullanarak yuksek nokta arama alanini tanimlamak igin:

1. Istenen baslangi¢ noktasi konumunu belirtmek icin imleci Grafik Gériintiileme penceresine

yerlestirin).
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«

Arama bdlgesinin Merkezini ve Baglangi¢ Noktasi'ni tanimlamak igin bir kez tiklatin. PC-DMIS,
secili yzeyi vurgular.

Baslangig Noktasi'ni tanimlamak igin yeniden tiklatin. iletisim kutusu acik kaldigi siirece, parga
modelin ylizeyinde her tek sayil tiklatista Merkezi ve Baglangi¢ Noktasi'ni tiklatilan konumla
ayni olacak sekilde tanimlayacaktir. Cift sayili her tiklatis yalnizca yeni bir Baglangi¢ Noktasi
konumunu tanimlayacaktir.

Dogru yizeyin secildigini dogrulayin. PC-DMIS, segili noktanin konum ve vektorinu
goruntuleyerek vurgulanan ylzeyi deler. Ylizey normal vektérinin yénini proba erisilebilen
bélimdn kenari belirler. B6limn her iki kenara da esit olarak erisilebiliyorsa, CAD verisinden
normal kullanilir. Vektdru Cevir simgesi yaklagimin ydninu degistirmenizi saglar.

Olgum Ozellikleri alaninda Mod listesinden Dairesel veya Kutu segimini yaparak arama
boélgesinin tirdnd secin.

Arama bdlgesinin boyutunu kutu tiiri arama bdlgesinde Geniglik ve Uzunluk kutularindaki
degerleri veya dairesel tiirii arama bdlgesinde ig Yarigap ve Dis Yarigap kutularindaki degerleri
degistirerek tanimlayin. PC-DMIS, arama bdlgesini vurgulu renkle gosterir.

Kullanilacak ylksek nokta prosediir igin Artis ve Tolerans degerlerini tanimlayin.

Gereken diger degisiklikleri iletisim kutusunda yapin.

Ozelligi parga programina eklemek icin Olustur'u tiklatin. Parga programini galigtirdiginizda, PC-
DMIS tanimlanan arama bdlgesinde arama yapar ve en yiksek noktayr dondurr.

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile ylksek nokta igin arama bdlgesini tanimlama:

o

Probu kullanarak parganin istediginiz yizeyine bir kez dokunun. Bu, arama alaninin merkezini ve
baslangi¢ noktasini ayni olarak tanimlar.

Farkli bir arama merkezi isteniyorsa, probla istenen ylizeye bir kez daha dokunun. Bu, arama
bdlgesi igin yeni bir merkez tanimlar. Probla baska bir nokta érneklenirse, baslangi¢ noktasinin
konumunu ve yaklasim vektorinu degistirir. Alinan her izleyen érnek arama merkezi ile baslangi¢
noktasi arasinda degisir. Prob parcanin yizeyini her érneklediginde, PC-DMIS, probun
dokundugu yere en yakin CAD yuzeyini deler. Yiizey modelinden toplanan bu bilgi, baslangig
noktasi ve arama merkezini tanimlamada kullanilir.

Olciim Ozellikleri alaninda Mod listesinden Dairesel veya Kutu segimini yaparak arama
boélgesinin turiind secin.

Arama bdlgesinin boyutunu kutu tird arama bdélgesinde Geniglik ve Uzunluk kutularindaki
degerleri veya dairesel tiirii arama bélgesinde ig Yarigap ve Dis Yanigap kutularindaki degerleri
degistirerek tanimlayin. PC-DMIS, arama bdlgesini vurgulu renkle gosterir.

Kullanilacak yuksek nokta prosediir igin Artis ve Tolerans degerlerini tanimlayin.

Gereken diger degisiklikleri iletisim kutusunda yapin.

Ozelligi parga programina eklemek icin Olustur'u tiklatin. Parga programini galistirdiginizda, PC-
DMIS tanimlanan arama bdlgesinde arama yapar ve en yiiksek noktayr dondurr.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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CAD Verisi Kullanmadan Olusturma

Yiksek nokta icin arama bolgesi CAD verisi kullanilmadan olusturulacaksa, alinan ilk vurus arama
merkezi ve baslangi¢ noktasi igin X, Y, Z nominalini gosterecektir. PC-DMIS, ayrica o vurusun |, J, K
yaklasim vektorini de goérintiler. Bu deger, CMM yaklagim vektérinidn zit yonini gosterir (ylizeyden
uzaga dogru isaret eder). Yeni bir baslangi¢ noktasi tanimlamak igin, istenen merkez noktasi konumunda
probu kullanarak yiizeyi érnekleyin. izleyen drnekler baslangi¢ noktasi ile arama merkezi arasinda

degisir.

P w

Olgiim Ozellikleri alaninda Mod listesinden Dairesel veya Kutu secimini yaparak arama
boélgesinin turini segin.

Arama bdlgesinin boyutunu kutu tird arama bdélgesinde Geniglik ve Uzunluk kutularindaki
degerleri veya dairesel tiirii arama bdlgesinde ig Yarigap ve Dis Yarigap kutularindaki degerleri
degistirerek tanimlayin. PC-DMIS, arama bdlgesini vurgulu renkle gosterir.

Kullanilacak yuksek nokta prosedur igin Artis ve Tolerans degerlerini tanimlayin.

Gereken diger degisiklikleri iletisim kutusunda yapin.

Ozelligi parga programina eklemek icin Olustur'u tiklatin. Parga programini galigtirdiginizda, PC-
DMIS tanimlanan arama bdlgesinde arama yapar ve en yiksek noktayr dondurr.

Veri Girerek Olusturma

Bu yontem, X, Y ve Z dederlerini vererek yiuksek noktanin arama bdlgesini (6rn kutunun ortasi veya
dairelerin merkezi) girmenizi saglar. X, Y, Z, I, J ve K de@erleri girilerek iligkili yaklagim vektoru ve
baslangi¢c noktasinin tanimina da izin verir.

o

Ozellik igin istediginiz X, Y, Z, I, J, K degerlerini kutusuna yazin.

Olgiim Ozellikleri alaninda Mod listesinden Dairesel veya Kutu secimini yaparak arama
boélgesinin turdnd secin.

Arama bdlgesinin boyutunu kutu tird arama bdlgesinde Geniglik ve Uzunluk kutularindaki
degerleri veya dairesel tiirli arama bélgesinde ig Yarigap ve Dis Yarigap kutularindaki degerleri
degistirerek tanimlayin. PC-DMIS, arama bdlgesini vurgulu renkle gosterir.

Kullanilacak yuksek nokta prosedur igin Artis ve Tolerans degerlerini tanimlayin.

Gereken diger degisiklikleri iletisim kutusunda yapin.

Ozelligi parga programina eklemek icin Olustur'u tiklatin. Parga programini galistirdiginizda, PC-
DMIS tanimlanan arama bdlgesinde arama yapar ve en yiksek noktayr dondurdr.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna

bakin.
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Otomatik Cizgi Olugsturma

&7

Cizgi 6lcim segenegi CMM'nin tanimlanan ¢izgiyi 6lgmek i¢in kullanacagi nominal ¢izgiyi tanimlamanizi

saglar.

Cizgi segenegine erigmek igin, bir Cizginin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik |

Otomatik | Cizgi).

Austa Feature [LIN1]
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HET ] e
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Cizgi

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Ylzey verisini kullanarak ekranda otomatik ¢izgi olusturmak igin:

1. Sinirh listesinden Evet veya Hayir'i segin.
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2. Otomatik gizgiyi tanimlayin:

o Sinirhi listesinden Evet'i segtiyseniz, gizginin baslangig¢ ve bitis noktasini sirasiyla
tanimlamak igin istediginiz ylizeyde iki tiklatma alin. PC-DMIS, noktalari kesisim ¢izgisi
boyunca yerlestirerek, noktalari diger yiizeylerle olan en yakin kesisimle birlestirir. PC-
DMIS baslangi¢ noktasi konumunu, bitis noktasi konumunu ve gizgi ve kenar vektorlerini
cizer.

e Sinirhi listesinden Hayir'i segtiyseniz, gizginin baslangi¢ noktasini tanimlamak igin
istediginiz ylzeyde tek tiklatma alin. PC-DMIS, noktayi kesisim ¢izgisi boyunca
yerlestirerek, noktayi diger ylizeylerle olan en yakin kesigimle birlestirir. Daha sonra,
gizginin uzunlugunu Uzunluk kutusuna yazarak tanimlayin. PC-DMIS baslangi¢ noktasi
konumunu, uzunlukla eslesen bir gizgi ve gizgi ve kenar vektorlerini gizer.

A

Baslangi¢ ve Bitis Noktalarini ve Kenar Vektérini (A) ve Cizgi Vektorini (B) Gésteren Sinirli
Otomatik Cizgi Ornegi

3. lletisim kutusunda gereken diger secenekleri de degistirin.
4. Prob Arag Kutusu'nun Temas Ozellikleri sekmesinde gereken 6geleri degistirin.

Ornegin, Vuruslar degerini ve Derinlik degerini degistirmek isteyebilirsiniz:

Ek Vuruglari, 3 mm'lik Bir Derinlik Dederini ve 0,-1,0 olan bir Kenar Vektorini Gosteren
Benzer Otomatik Cizgi
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Ayrica, ¢izginin diger ylizey boyunca da 6l¢limesini isteyebilirsiniz. Bunu Kenar Vektdri'ni
degistirerek yapabilirsiniz.

0,0,1 olan Degistirilmis bir Kenar Vektérii ile Otomatik Cizgi ve -1 mm Derinligi
5. Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS otomatik gizgiyi olusturur.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet verisini kullanarak ekranda bir gizgi olusturmak igin:

1. Sinirh listesinden Evet veya Hayir'l segin.

2. Sol fare digmesiyle istenen telleri tiklatarak ylzeyin hedef noktalar olacak olan iki kenarini (teller)
secin (ikinci bir noktayla sinirlanmissa, aksi halde yalnizca bir kez tiklatin). Bu teller ayni ylizeyde
olmalidir.

3. PC-DMIS, baslangi¢ noktasini ve sinirh bir ¢izgi olusturuluyorsa bitis noktasi konumunu gizer.
Ayrica cizgi ve kenar nokta vektdrlerini de gizer.

4. Dogru tellerin secildigini dogrulayin.

5. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken diger
secgenekleri de degistirin.

6. Olustur 6gdesini tiklayin. PC-DMIS bir gizgi olusturur.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet verisi kullanarak bir ¢izgi olusturmak igin:

e Alinan ilk vurus X, Y, Z nominal baslangi¢ noktasini gésterir. ikinci vurus (Sinirl listeden Evet'i
sectiyseniz gerekir) gizginin bitis noktasini olusturur. ikinci vurustan sonra, PC-DMIS 1, J, K ¢izgi
vektorini ve |, J, K kenar vektdrini de goérintdler.

e Her ek vurus ¢gizginin uzunlugu boyunca esit olarak araliklandirilir. Yaklasim vektori de vektor
noktasi i¢in dnceki tim vuruslarin ortalamasini yansitmak izere gtincellenir (en yeni vurusu
icermez).

Gorintulenen veri ikinci vurus alindiktan sonraki herhangi bir zamanda kabul edilebilir.

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
Cizgi CAD verisi kullaniimadan olugturulacaksa:

N

4,

Sinirhi listesinden Evet veya Hayir'l segin.

Sinirh bir gizgi olusturuyorsaniz iki vurus alin. Sinirsiz bir gizgi olusturuyorsaniz bir vurus alin.
iletisim kutusunda ve Prob Arag¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken tim
diger 6geleri dizeltin.

Olustur 6gesini tiklayin.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, otomatik bir ¢izgi olusturmak icin gereken degerleri girmenize izin verir:

Sinirli Bir Gizgi Olusturmak igin

wn

No ok

Sinirhi listesinden Evet'i secin.

Vuruslar kutusuna vurus sayisini yazin.

Prob Arac¢ Kutusu'nun Temas Ozellikleri sekmesindeki Derinlik kutusuna gizginin derinligini
yazin.

Baslangi¢ ve Bitis noktalari igin X, Y, Z degerlerini yazin.

I, J, K vektorlerini yazin.

iletisim kutusunda gereken diger tim segenekleri de doldurun.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS, iletisim kutusuna yazdidiniz degerlere gore bir gizgi olusturur.

Sinirsiz Bir Gizgi Olusturmak igin

whn

©oNo G A

182

Sinirli listesinden Hayir'i segin.

Vuruslar kutusuna vurus sayisini yazin.

Prob Ara¢ Kutusu'nun Temas Ozellikleri sekmesindeki Derinlik kutusuna gizginin derinligini
yazin.

Basglangi¢ noktasi icin X, Y, Z degerlerini yazin.

[, J, K vektorlerini yazin.

Uzunluk kutusuna ¢izginin uzunlugunu yazin.

iletisim kutusunda gereken diger tiim segenekleri de doldurun.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS, iletisim kutusuna yazdidiniz degerlere gore bir ¢izgi olusturur.
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Otomatik Duzlem Olusturma

A

Dizlem otomatik segenegi bir dizlem 6lgimu tanimlamanizi saglar. Bir dizlemi 6lgmek igin en az tg¢

vurus gerekir.

Duizlem segenegine erismek igin, bir Diizlemin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Duzlem).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Diizlem

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Ylzey verisi kullanarak bir kare yuva olusturmak igin:

1. Yuzey Modu simgesini !‘nklatm.

2. Fareyi kullanarak, diizlemin bulunmasini istediginiz ylzeyi bir kez tiklatin. PC-DMIS, modelden

topladig bilgileri iletisim kutusuna doldurur.
iletisim kutusunda gereken diger diizeltmeleri de yapin.

w

4. Olustur 6gesini tiklayin.
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Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir otomatik diizlem olusturmak i¢in de kullanilabilir.

Duizlemi olusturmak igin:

N

Otomatik 6zellik Diizlem iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik | Otomatik | Diizlem).

Yuzeyi en az ug kez tiklatin.

Dogru d6zelligin segildigini dogrulayin. Prob yaklagimi her zaman 6zellige dikey olmalidir, ayni
zamanda gecerli prob orta cizgi vektoriine de dikey olmalidir. iletisim kutusu diiziemin merkez
noktasini ve vektoru gorintaler.

iletisim kutusunda ve Prob Arac¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken diger
dizeltmeleri yapin.

Olustur 6gesini tiklayin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
CMM ile tel iskelet verisi kullanarak bir diizlem olusturmak igin:

1.
2.

Otomatik 6zellik Diizlem iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik | Otomatik | Diizlem).

Duzlemi olugsturmak istediginiz yerdeki ytzde bir vurus alin. PC-DMIS, probun dokundugu yere en
yakin CAD ylzeyini deler. Goruntilenen X, Y, Z degerleri dizlemin merkez degerini yansitir. |, J,
K ylzey normal vektérinu yansitir.

iletisim kutusunda ve Prob Arac¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken diger
6geleri de degistirin.

itme kutusundaki Bitti digmesine basin (veya iletisim kutusunda Olugtur diigmesini tiklatin).

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verisi kullanmadan dizlem olusturmak igin:

N

Otomatik 6zellik Diizlem iletigim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik | Otomatik | Diizlem).

Bir yuzeyde en az g vurus alin.

Gerekirse ek vuruglar alin. PC-DMIS dlgulen tim vuruslardan veri kullanacaktir. Goériintilenen X,
Y, Z diuzlemin hesaplanan merkezidir.

iletisim kutusunda ve Prob Arac¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken diger
dizeltmeleri yapin.

Olustur digmesini tiklatin.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, diizlem igin istenen X, Y, Z, |, J, K merkez degerini girmenizi saglar.

aprwbd PR
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Otomatik 6zellik Diizlem iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik | Otomatik | Diizlem).

X, Y, Z,1,J, Kdegerlerini girin.

Prob Ara¢ Kutusu'nun Temas Ozellikleri sekmesinde, Vuruslar ve Diizeyler degerlerini girin.
Otomatik Ozellikler iletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda diger tiim degisiklikleri yapin.
Olustur 6gesini tiklayin.
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PC-DMIS, belirtilen deseni kullanarak uygun vurus sayisini olusturacaktir. Nominaller hakkinda ek bilgi
icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Daire Olusturma

~

Daire otomatik segenegi bir daire élcimi tanimlamanizi saglar. Olgiim tiirii 6zellikle daire ¢alisma
dizlemlerinden herhangi birine paralel olmayan belirli bir dizleme yerlestiriimisse veya belirli daireler igin
esit aralikh vuruslar gerekiyorsa kullanishdir. Bir daireyi 6lgmek icin en az ¢ vurug gerekir. Bir daireyi
Olcmek icin gereken varsayilan vurus sayisi, AYAR modundaki varsayilana baghdir.

Daire segenegine erismek igin, bir Dairenin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Daire).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Daire
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey verilerini kullanarak bir daire olusturmak igin:

1. Yuzey Modu simgesini !Itlklatm.
2. lIstenen dairenin icini veya disini bir kez tiklatin. iletisim kutusu, parga modelinde tiklattiginiz yere
en yakin segili otomatik dairenin CAD verilerinden merkez noktasini ve gapini gorintuler.

186



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

3. lletisim kutusunda gereken diger diizeltmeleri de yapin.
4. Olustur 8gesini tiklayin.

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma

CMM ile ylzey verisi kullanarak daire olusturmak igin, delikteki veya mildeki Gi¢ vurugsun minimumunu alin.
PC-DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD ylzeyini deler. Géruntulenen X, Y, Z degerleri gercek
vuruslari degil, en yakin CAD dairesini yansitir. I, J, K ylizey normal vektortind yansitir. CAD dairesi
bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi gérintiler ve ek vuruslarin alinmasini ister.

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir otomatik daire olusturmak igin de kullanilabilir.

Daireyi olusturmak igin:

1. Dairede istediginiz telin yakinini tiklatin. PC-DMIS, par¢a modelde tiklattiginiz en yakin segili
daireyi vurgular.

2. Dogru dzelligin segildigini dogrulayin. Prob yaklagimi her zaman 6zellige dikey olmalidir, ayni

zamanda gecerli prob orta ¢izgi vektoriine de dikey olmalidir. Tel bir kez belirtildiginde iletisim

kutusu segili dairenin merkez noktasini ve ¢apinin degerini gdsterir.

iletisim kutusunda ve Prob Arac¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

4. Olustur 8gesini tiklayin.

w

Not: Altta duran CAD 6gesi bir daire veya yay degilse, 6zelligi tanimlamak icin vaska tiklatmalar gerekli
olabilir. PC-DMIS dogru 6zelligi vurgulamazsa, dairenin en az iki ek konumunu tiklatmaya galigin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verilerini kullanmadan daire olusturmak igin:

1. Dairenin bulundugu dizlemi bulmak icin ylzyde Gg vurus alin.

2. Delikte (veya milde) U¢ vurus daha alin. PC-DMIS, ¢ vurusun timind kullanarak otomatik daireyi
hesaplar. Ek vuruslar alinabilir. PC-DMIS, Olustur digmesi tiklatilana kadar él¢ilen tim
vuruslarin verilerini kullanir. Gértntilenen X, Y, Z dairenin (veya milin) hesaplanan merkezidir.

3. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken diger
dizeltmeleri yapin.

4. Olustur 8gesini tiklayin.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, daire igin istenen X, Y, Z, I, J, K merkez deg@erini girmenizi saglar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parca programiniza eklemek icin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.

187




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Otomatik Elips Olusturma

=

Elips otomatik 6zelligi segenegi bir elips olusturmanizi saglar. Elips 6zelligi tirl sac daire 6zelligine
benzer galisir. Ozellikle, elips ¢alisma diizlemlerden herhangi birine paralel olmayan belirli bir diizleme
yerlestiriimisse kullanislidir. Ayrica, parga elipsler icin esit aralikli vuruslar gerektiginde kullanighidir. Elips
Olcmek icin gereken minimum vurus sayisi bestir.

Elips segenegine erismek igin, bir Elipsin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Elips).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Elips
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma

1. Yuzey Modu simgesini !‘nklatm.

2. Farenizi kullanarak, Grafik Gértintileme penceresinde gérintilenen elipsi bir kez tiklatin. PC-
DMIS, gereken X, Y, Z ve |, J, K verilerini hesaplayacaktir.

iletisim kutusunda gereken diger diizeltmeleri de yapin.

4. Olustur 6gesini tiklayin.

w
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CMM ile Yiizey Verisini Kullanarak Olusturma

CMM ile ylizey verisini kullanarak elips 6lgiimi olusturmak igin, elipste minimum bes vurus alin. PC-
DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD ylizeyini deler. Goriintilenen X, Y, Z degerleri gergek
vuruglari degil, en yakin CAD elipsini yansitir. |, J, K ylizey normal vektoriini yansitir. CAD elipsi
bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi goruntller ve ek noktalarin alinmasini ister.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma

1. Elipsteki istenen telin yakinini tiklatin. PC-DMIS segilen teli vurgular.

2. Dogru 6zelligin secildigini dogrulayin. Prob yaklasimi her zaman 6zellige dikey olmaldir, ayni
zamanda gecerli prob orta ¢izgi vektérine de dikey olmalidir. Tel bir kez belirtildiginde iletisim
kutusu segili elipsin merkez noktasini ve gapinin degerini gosterir.
iletisim kutusunda ve Prob Arag¢ Kutusu'nda gereken diger dizeltmeleri yapin.

4. Olustur 6gesini tiklayin.

w

Not: Temeldeki CAD 6gesi bir elips degilse, 6zelligi tanimlamak igin ek tiklatmalar gerekebilir. PC-DMIS
dogru 6zelligi vurgulamazsa, elipsin en az iki ek konumunu tiklatmaya calisin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
Elips CAD verisi kullaniimadan olusturulacaksa:

1. Elipsin bulundugu dizlemi bulmak igin ylizeyde g vurus alin.
2. Delikte (veya milde) bes ek vurus alin.

PC-DMIS, veriyi sac elipsi hesaplamak i¢in kullanacaktir. Ek vuruglar Olustur digmesi tiklatilana kadar
alinabilir. Goriintllenen X, Y, Z elipsin hesaplanan merkezidir. Ayrica yon vektérlyle birlikte hesaplanan
biyik ve kiiclk caplar da gosterilir.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, elips igin istenen X, Y, Z, |, J, K dederlerini girmenizi saglar. Ek olarak, elipsin buytk ve kiguk

caplari ve ayrica acgl vektorl 12, J2, K2 de girilebilir.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parca programiniza eklemek icin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.
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Otomatik Yuvarlak Yuva Olusturma

r— 4

Yuvarlak Yuva segenegi bir yuvarlak yuva 6lgimi tanimlamanizi saglar. Bu dlgim tir(, 6zellikle bir dizi
¢izgi ve daire 6lgmek ve bunlardan kesisimler ve orta noktalar olusturmak istemediginizde kullanighdir.
Yuvarlak bir yuva 6lgmek icin gereken minimum vurus sayisi altidir.

6 Minimum Vuruslu Yuvarlak Yuva

Yuvarlak Yuva segenegine erismek igin, bir Yuvarlak Yuvanin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin
(Ekle | Ozellik | Otomatik | Yuvarlak Yuva).
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iletisim kutusu agikken, durumunuza bagli olarak, 6zelligi olusturmak igin su yéntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey verisi kullanarak bir yuvarlak yuva dlgimu olusturmak igin:

1. Yuzey Modu simgesini !Itlklatm.

2. Fareyi kullanarak, Grafik Gérlintileme penceresinde gorintilenen yuvanin herhangi bir
bolimund bir kez tiklatin.

3. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

4. Olustur 8gesini tiklayin.

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile ylzey verisi kullanarak yuvarlak yuva dlgimu olusturmak igin, her yaya Gger kez dokunun.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma

Tel iskelet CAD verisi bir yuvarlak yuva olugturmak igin de kullanilabilir. Canlandirmali probu kullanarak,
Grafik Géruntuleme penceresinde géruntilenen yuvanin herhangi bir telinin yakinini bir kez tiklatin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma

CMM ile tel iskelet verisi kullanarak yuvarlak yuva 6lgimu olusturmak igin, her yaya ¢ defada bir
dokunun.

Not:Yuvanin uglarini tanimlayan CAD verileri 6zel olarak bir DAIRE veya YAY tiirii ise (6rn., bir IGES
dgesi), PC-DMIS yay iizerinde otomatik olarak iki ek vurus alacaktir. iki ug da bu tiirdense, her yayda bir
dokunus 6zellik tiriini 6lgmek igin yeterlidir.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
Yuvarlak yuva CAD verisi kullanmadan olusturulacaksa, her yaya tger kez dokunun (toplam alti vurus).

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, yuvarlak yuva icin istenen X, Y, Z, |, J, K degerlerini girmenizi saglar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, |, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parca programiniza eklemek icin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.
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Otomatik Kare Yuvasi Olusturma

r— 4

Kare Yuva segenegi bir kare yuva olcimu tanimlamanizi saglar. Bu 6lgiim turd, 6zellikle bir dizi gizgi
6lcmek ve bunlardan kesisim ve orta nokta olusturmak istemediginizde kullanighdir. Kare yuva bes
vurusla élgilmelidir (veya Geniglik Olgiimii onay kutusunu segerseniz alti).

Eger 0,0,1 degerli bir ylizey vektoriiniz ve 1,0,0 dederli bir agi vektoriniz vardiysa, PC-DMIS vuruslari
altta gosterildigi gibi alir:

4 3

t t

5= -5

FItS .5 ' '
v

1 2
Alti Vurugla Olgiilen Kare Yuva

—{w

1 2
Bes Vurugla Olgiilen Kare Yuva

Kare Yuva segenegine erismek igin, bir Kare Yuvanin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle |
Ozellik | Otomatik | Kare Yuva).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Kare Yuva
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yulzey verisi kullanarak bir kare yuva olusturmak igin:

1. Yuzey Modu simgesini !Itlklatm.

2. Fareyi kullanarak, kare yuvanin yakinindaki bir ylizeyi bir kez tiklatin. PC-DMIS, modelden
topladig bilgileri iletisim kutusuna doldurur.

3. lletisim kutusunda gereken diger diizeltmeleri de yapin.

4. Olustur 8gesini tiklayin.

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile ylizey verisi kullanarak bir kare yuva 6lgimi olusturmak igin:

Probu kullanarak yuvanin uzun kenarina iki kez dokunun.

Yuvanin kisa kenarindaki bolime dokunun.

Yuvanin gevresinde devam edin ve sonraki uzun kenara dokunun.

En son kisa kenara dokunun.

iletisim kutusunda ve Prob Arag¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
Olustur 6gesini tiklayin.

o0, wd

[Not: Dokunus sirasi dairesel bir desende olmalidir (saat ydniinde veya saat yoniiniin tersine).
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Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi kullanarak bir kare yuva olusturmak igin:

1. Fareyi kullanarak, kare yuvanin yakinini bir kez tiklatin. PC-DMIS, modelden topladidi bilgileri
iletisim kutusuna doldurur.

2. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

3. Olustur 6gesini tiklayin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
CMM ile tel iskelet verisi kullanarak bir kare yuva élgimi olusturmak igin:

Probu kullanarak yuvanin uzun kenarina iki kez dokunun.

Yuvanin kisa kenarindaki bélime dokunun.

Yuvanin gevresinde devam edin ve sonraki uzun kenara dokunun.

En son kisa kenara dokunun.

iletisim kutusunda ve Prob Arac¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
Olustur 6gesini tiklayin.

I e

[Not: Dokunus sirasi dairesel bir desende olmalidir (saat ydniinde veya saat yoniiniin tersine).

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verisi kullanmadan kare yuva olusturmak igin:

Ug vurus kullanarak en st ylzeyi bulun.

Yuvanin uzun kenarlarindan birinde iki vurus alin.

Yuvanin kalan ¢ kenarinda saat yoniinde bir vurus alin. (Toplam sekiz vurus olmalidir.)
iletisim kutusunda ve Prob Arac¢ Kutusu'nda gereken diger dizeltmeleri yapin.
Olustur 6gesini tiklayin.

arwdE

|Not: Vurus sirasi dairesel bir desende olmalidir (saat yoniinde veya saat yonunuin tersine).

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, kare yuva icin istenen X, Y, Z, |, J, K de@erlerini girmenizi saglar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olugtur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.
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Otomatik Centik Yuvasi Olusturma

Y o 4

Centik 6lcimi segenegi bir ¢gentik 6lgimU tanimlamanizi saglar. Centik, tg¢ kenarli kare yuvadir. Bu 6lgiim
turd, 6zellikle bir dizi ¢izgi 6lgmek ve bunlardan kesisim ve orta nokta olusturmak istediginizde
kullanighdir. Centikler dort vurusla olgtlmelidir.

Centik Yuvasi segenegine erismek igin, bir Centik Yuvasinin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin
(Ekle | Ozellik | Otomatik | Centik).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Centik Yuvasi
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey verisi kullanarak bir ¢entik dlgimU olusturmak igin:

1. Yuzey Modu simgesini !Inklatm.

2. Canlandirmali probu kullanarak, CMM kullaniyormus gibi ayni sirada CAD ytizeyinde bes vurus
alin (bkz altta "CMM ile Ylzey Verisini Kullanarak Olusturma").

3. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
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4. Olustur 6gesini tiklayin.

CMM ile Yiizey Verisini Kullanarak Olusturma

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi i¢in PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CMM ile ylizey verisi kullanarak bir ¢gentik 6lgimu olusturmak igin:

1. Probu kullanarak ¢entik agiliginin zit kenarina iki kez dokunun. Bu, kenar boyunca bir ¢izgi
tanimlar.

2. Bir kez ¢entigin paralel kenarindan ve bir kere de digerinden par¢aya dokunun. Bu uzunlugu
tanimlar. Nokta kenar gizgisi boyunca, paralel kenarlarin arasinda, ortadadir.

3. Agik kenarda bir vurus alin. Bu, ¢entigin genisligini tanimlar.

4. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
5. Olustur 6gesini tiklayin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir gentik olusturmak igin de kullanilabilir .
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Canlandirmali probu kullanma:

1. Probu kullanarak ¢entik acgilisinin zit kenarina iki kez dokunun. Bu, kenar boyunca bir ¢izgi
tanimlar.

2. Centigin paralel kenarindan ve sonra diger kenarindan pargaya dokunun. Bu uzunlugu tanimlar.
Nokta kenar ¢izgisi boyunca, paralel kenarlarin arasinda, ortadadir.

3. Agik kenarda tek bir dokunus alin. Bu, ¢entigin genigligini tanimlar.

4. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
5. Olusgtur 6gesini tiklayin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CMM ile tel iskelet verisi kullanarak bir ¢entik 6lgimi olusturmak igin:

1. Probu kullanarak ¢entik agilisinin zit kenarina iki kez dokunun. Bu, kenar boyunca bir gizgi
tanimlar.
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2. Centigin paralel kenarindan ve sonra diger kenarindan pargaya dokunun. Bu uzunlugu tanimlar.
Nokta kenar ¢izgisi boyunca, paralel kenarlarin arasinda, ortadadir.

3. Acik kenarda tek bir dokunus alin. Bu, ¢entidin genisligini tanimlar.

4. lletigim kutusunda ve Prob Arag Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
5. Olusgtur 6gesini tiklayin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verisi kullanmadan ¢entik olusturmak icin:

1. Ug vurus kullanarak en st ylizeyi bulun.

2. Probu kullanarak c¢entik agilisinin zit kenarina iki kez dokunun. Bu, kenar boyunca bir ¢izgi
tanimlar.

3. Centigin paralel kenarindan ve sonra diger kenarindan pargaya dokunun. Bu uzunlugu tanimlar.
Nokta kenar gizgisi boyunca, paralel kenarlarin arasinda, ortadadir.

4. Acik kenarda tek bir dokunus alin. Bu, ¢entigin genisligini tanimlar.

iletisim kutusunda ve Prob Arag¢ Kutusu'nda gereken diger dizeltmeleri yapin.

6. Olustur 6gesini tiklayin.

o

Veri Girerek Olusturma
Bu ydntem, ¢entik yuvasi igin istenen X, Y, Z, I, J, K de@erlerini girmenizi saglar.

1. Ozellik igin istediginiz X, Y, Z, |, J, K deg@erlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olugtur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi igcin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.
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Otomatik Cokgen Olusturma

y—4

Cokgen iletisim kutusu, Cokgen otomatik ézelligi'ni tanimlayip parga programiniza eklemenizi saglar.
Cokgen, esit uzakliktaki ti¢ veya daha fazla kenarin birlesiminden olusan bir ézelliktir. Ornegin, altigen
veya sekizgen sekillerin ikisi de gcokgen 6zelligidir. Bu otomatik 6zellik dncelikle somun ve civatalari
olgmekte kullanilir.

Cokgen Otomatik Ozelligi Ornegi

Bir Cokgen 6zelligi tanimlamak ve eklemek igin, Cokgenin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle
| Ozellik | Otomatik | Cokgen).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Cokgen

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

CAD Modeli Kullanarak Olusturma

1. Otomatik 6zellik Cokgen iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik | Otomatik | Cokgen).

2. Kenar Sayisi kutusunda, gokgen 6zelliginizin sahip oldugu kenar sayisini tanimlayin.

3. Grafik Goruintileme penceresinde istenen poligon ézelligini bir kez tiklatin. PC-DMIS, ¢okgenin
merkez nokta bilgilerini doldurur ve bazi temel yol cizgileri. iletisim kutusunda degisiklik yaptikca,
PC-DMIS'in degisiklikleri yansitmak igin dinamik olarak yollari glincelledigine dikkat edin.

ilk yol gizgileri gériintiilenmektedir, her kenar igin 2 vurug gésteriliyor
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4. Vurus Sayisi kutusunda, her kenari dlgerken PC-DMIS'nin almasini istediginiz vurus sayisini
tanimlayin. PC-DMIS, dzelligin agi vektoérinl belirlemek icin 6zelligin ilk kenar igin en az iki vurus
alir.

5. Yo6n alaninda, Delik veya Mil'i sirasiyla secgerek, bir i¢ gokgen mi yoksa bir dis gokgen mi
oldugunu belirleyin.

6. Kose Yarigapi kutusunda, bir kdse yarigapi belirleyin. Bu, PC-DMIS'nin ¢okgenin kenarinda
almasi gerektigi vuruslarin kdselerden ne kadar uzakta olacagini belirler. Bu, vuruslarin dogrudan
kdseler icinde alinmasini 6nlemeye yardimci olur.

7. Cap kutusunda, ¢okgen i¢in dogru ¢apa sahip oldugunuzdan emin olun. Genel olarak, esit kenarli
cokgenlerde, cap karsilikl iki kenar arasindaki mesafedir. Egkenar bir Giggen gibi diger cokgenler
icin, bu deger, cokgen icine gizebileceginiz en biylk dairenin yarigapinin iki katidir. PC-DMIS,
poligonu tiklattiginizda otomatik olarak bu degeri doldurur.

8. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

9. Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS, par¢a programiniza Cokgen otomatik 6zelligini ekler.

CMM Kullanarak Olusturma:

Makinenizin probu ile pargada vuruslar alarak bir Otomatik Cokgenin konumunu CAD verisi kullanmadan
"dgrenebilirsiniz". iletisim kutusunu gerekli bilgilerle doldurun. Cokgen Otomatik Ozelligi iletisim kutusu
acik halde, cokgenin kenarlarindan birinde vurus alin. ilk vurustan sonra, ekraninizin en altindaki Durum
Cubugu size ek bilgiler sunar. Cokgeni olusturmayi tamamlamak i¢in Durum Cubugunda verilen istemleri
izleyin. Bittiginde Olustur'u tiklatin.

Veri Girerek Olusturma

Cokgenin kuramsal verilerini biliyorsaniz, uygun alanlara kuramsal verileri girerek de bir cokgen otomatik
6zelligi olusturabilirsiniz. Cokgen otomatik 6zelligi iletisim kutusunu kullanarak, XYZ merkez ve IJK vektor
bilgilerini belirtin. Kenar sayisini, her kenar igin vurus sayisini, ¢capi ve kése yarigapini tanimlayin.
Bittiginde Olusgtur'u tiklatin.
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Otomatik Silindir Olusturma
i
Silindir 6lgiimU segenegi bir silindir 6lgimui tanimlamanizi saglar. Bu 6lglim tir(, 6zellikle kismi silindirler

icin esit aralikta vuruslar gerektiginde kullanishdir. Otomatik silindir dlgmek igin gereken minimum vurus
sayisi altidir.

Silindir segenegine erismek icin, bir Silindirin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Silindir).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Silindir

Not: Belirli nokta desenlerinin (i¢ adet esit aralikli noktadan olusan iki sira veya doért adet esit aralikli
noktadan olusan iki sira gibi) bir silindir olusturmak veya élgmek i¢in birden fazla yola sonug verdigini ve
PC-DMIS programinin En Uygun algoritmasinin silindiri beklenmeyen bir ¢6zim kullanarak
olusturabilecegini veya o6lgebilecegini unutmayin. En iyi sonuglari elde etmek icin, dlgulen veya
olusturulan silindirlerin, istenmeyen sonuclari eleyen bir nokta deseni kullanmasi gerekir.

Ayrica, bir otomatik silindir olustururken ve dlgerken, PC-DMIS Core dokiimantasyonundaki "Silindir
Parametrelerini Dogru Olarak Ayarlama Hakkinda Notlar" konusuna bakmayi unutmayin.
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iletisim kutusu agikken, durumunuza bagli olarak, 6zelligi olusturmak igin su yéntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey verilerini kullanarak bir silindir olusturmak igin:

1. Yuzey Modu simgesini gltlklatm.

imleci yerlestirin (istenen silindirin disina veya igine).

3. Silindirin yakinindaki bir yiizeyi bir defa tiklatin. PC-DMIS, segili silindiri vurgular. iletisim kutusu,
secili silindirin CAD verisinden merkez noktasini ve gapi goruntiler. Silindirin parca modelinde
tiklattiginiz yere en yakin sonunu secer.

4. Prob Arag¢ Kutusu'ndaki Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde Basglangig Derinligi ve Bitis
Derinligi 6zelliklerini tanimlayarak silindirin uzunlugunu belirtin.

5. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken diger
dizeltmeleri yapin.

6. Olustur butonuna tiklayin.

N

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile ylzey verisi kullanarak bir silindir olusturmak igin:

1. Delikte veya milde ¢ vurus alin.
2. Probu bagka bir derinlige tasiyin.
3. Ug ek vurus daha alin. PC-DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD yiizeyini deler.

Goruntulenen X, Y, Z degerleri gercek vuruslari degil, en yakin CAD silindirini yansitir. 1, J, K ylizey
normal vektorini yansitir. CAD silindiri bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi gérintiler ve ek
vuruslarin alinmasini ister.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir silindir olusturmak icin de kullanilabilir.

Tel iskelet verisi kullanarak silindir olusturmak igin:

1. Eksende istediginiz silindirin yakinini tiklatin. PC-DMIS, secili teli vurgular ve silindirin parca
modelinde tiklattidiniz yere en yakin ucunu seger.
2. Dogru 6zelligin secildigini dogrulayin.

Prob yaklasimi her zaman 6zellige dikey olmalidir, ayni zamanda gegerli prob orta ¢izgi vektdrine de
dikey olmalidir. Tel belirtildiginde iletisim kutusunda segilen silindirin merkez noktasi ve ¢ap degeri
gosterilir.

Not: Temeldeki CAD 6gesi bir silindir, daire veya yay degilse, 6zelligi tanimlamak igin ek tiklatmalar
gerekebilir. PC-DMIS dogru 6zelligi vurgulamazsa, silindirde en az iki ek konumu tiklatmaya caligin.
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CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verilerini kullanmadan silindir olusturmak igin:

1. Silindirin bulundugu diizlemi bulmak igin yiizeyde ¢ vurus alin.
2. Delikte (veya milde) G¢ vurus alin.
3. Baska bir dizeyde U¢ ek vurus alin.

PC-DMIS, alti vurusun timini kullanarak sac silindirini hesaplar. PC-DMIS, 6zellik tiriini tanimlamakta
zorlanirsa iki duzey arasinda bir vurug almak bazen yardimci olabilir. PC-DMIS, Olustur digmesi
secilene kadar élglilen tiim vuruslarin verilerini kullanir. Gériintilenen X, Y, Z silindirin (veya milin)
hesaplanan merkezidir.

Veri Girerek Olusturma
Bu ydntem, silindir i¢in istenen X, Y, Z, |, J, K degerlerini girmenizi saglar.

1. Ozellik igin istediginiz X, Y, Z, |, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.
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Otomatik Koni Olusturma

\

Koni 6lgimu segenegi bir koni 6lgimi tanimlamanizi saglar. Bu 6lgum tard, 6zellikle kismi koniler igin esit
aralikta vuruslar gerektiginde kullanishdir. Otomatik koni 6lgmek icin gereken minimum vurus sayisi
altidir.

Koni segenegine erigmek igin, bir Koninin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Koni).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Koni
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Ylizey verisi kullanarak bir koni olusturmak icin:

1. Yuzey Modu simgesini !Inklatm.
2. Imleci yerlestirin (istenen koninin disina veya igine).
3. Koninin yiizeyini bir kez tiklatin. PC-DMIS, segili koniyi vurgular. iletisim kutusu, segili koninin

CAD verisinden merkez noktasini, aglyl ve ¢api gorintiler.
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4. lletisim kutusunda gereken diger diizeltmeleri de yapin.
5. Olustur 6gesini tiklayin.

3.6 ve daha onceki stirimlerdeki harici bir koninin (mil), dogru olarak o6l¢llebilmesi i¢in vektorlerinin ve
uzunlugunun negatif yapiimasi gerekebilecegini unutmayin.

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CMM ile ylzey verisi kullanarak bir koni olusturmak icin:

1. Delikte veya milde ¢ vurus alin.
2. Probu bagka bir derinlige tasiyin.
3. Ug ek vurus daha alin. PC-DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD yiizeyini deler.

Goruntulenen X, Y, Z degerleri gercek vuruslari degil, en yakin CAD konisini yansitir. I, J, K ylzey normal
vektorinl yansitir. CAD konisi bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi goruntuler ve ek vuruslarin
alinmasini ister.

3.6 ve daha onceki strimlerdeki harici bir koninin (mil), dogru olarak o6l¢llebilmesi i¢in vektorlerinin ve
uzunlugunun negatif yapiimasi gerekebilecegini unutmayin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir koni olusturmak icin de kullanilabilir.

Tel iskelet verisi kullanarak koni olusturma:

1. Konideki istenen telin yakinini tiklatin. PC-DMIS segilen teli vurgular. Bu koni merkezi, yuzey
vektorl ve gapi alir.
2. Aglyi 6lgmek icin koninin diger ucunu temsil eden ikinci teli tiklatin.

Prob yaklasimi her zaman 6zellige dikey olmalidir, ayni zamanda gegerli prob orta ¢gizgi vektdriine de
dikey olmalidir. Tel bir kez belirtildiginde iletisim kutusu segcili koninin merkez noktasini ve ¢apinin
degerini gosterir.

3.6 ve daha 6nceki stirimlerdeki harici bir koninin (mil), dogru olarak o6l¢llebilmesi i¢in vektorlerinin ve
uzunlugunun negatif yapiimasi gerekebilecegini unutmayin.

Not: Temeldeki CAD 6gesi bir koni, daire veya yay degilse, 6zelligi tanimlamak igin ek tiklatmalar
gerekebilir. PC-DMIS dogru 6zelligi vurgulamazsa, konide en az iki ek konumu tiklatmaya galigin.
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CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verisi kullanmadan koni olusturmak igin:

1. Koninin bulundugu duzlemi bulmak igin ylzeyde Ug¢ vurus alin.

Delikte (veya milde) ayni seviyede ¢ vurus alin.

3. Ik Gig vurustan daha digiik veya daha yiiksek seviyede en az 1 vurus alin (koninin dogru tanimini
almak icin en fazla tg vurus alin).

n

3.6 ve daha 6nceki strimlerdeki harici bir koninin (mil), dogru olarak o6l¢llebilmesi i¢in vektorlerinin ve
uzunlugunun negatif yapiimasi gerekebilecegini unutmayin.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, koni igin istenen X, Y, Z, |, J, K degerlerini girmenizi saglar.

1. Ozellik igin istediginiz X, Y, Z, I, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.
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Otomatik Kiire Olusturma

D

Klre sac segenegi bir kire élgimu tanimlamanizi saglar. Bu élgim 6zellikle, kire ¢alisma dizlemlerden

herhangi birine paralel olmayan belirli bir dizlemdeyse kullaniglidir. Otomatik kiire dlgmek igin gereken
minimum vurus sayisi dorttar.

Kire segenegine erismek igin, bir Kiirenin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Kire).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Kiire

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey verisi kullanarak bir kire olusturmak igin:

1. Yuzey Modu simgesini !Inklatm.

2. lIstenen kiireyi géstermek icin imleci Grafik Gériintiileme penceresine yerlestirin.
3. Sol fare tuguna tiklayin.
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Noktalar belirtildiginde iletisim kutusunda segcili kiire degeri ve vektor goértntulenir.

CMM ile Yiizey Verisini Kullanarak Olusturma

CMM ile ylzey verisi kullanarak bir kiire olusturmak icin, probu kullanarak kireye dért konumdan
dokunun.

Olustur digmesini segmeden Once ek fare tiklatmalari algilanirsa, PC-DMIS élcllen noktalarin
yakinindaki en iyi ktreyi bulur.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi kullanarak bir kiire olusturmak igin:

1. Olgulecek kireyi segin. PC-DMIS, kullanilabiliyorsa segili kiireyi vurgular. (Baska bir 6zellik
seciliyse, ek iki vurus almaya galisin.)
2. Dogru dzelligin segildigini dogrulayin.

Kire belirtildiginde iletisim kutusunda secili DCC kiresinin degeri ve vektor gorintilenir.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, kire icin istenen X, Y, Z, |, J, K de@erlerini girmenizi sadlar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, I, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna
bakin.
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Tarama

e Tarama: Giris

e Gelismis Taramalari Uygulama

e Temel Taramalari Uygulama

e Taramalari Manuel Olarak Uygulama
e Bolim Kesmeleri ile Calisma
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Tarama: Giris

PC-DMIS ve CMM'inizle TTP (Dokunmatik Tetikli Prob) veya analog (sirekli temas) prob kullanarak parca
yuzeyinizi DCC'de (Dogrudan Bilgisayar Denetimi) belirtilen artiglarda tarayabilirsiniz. Alternatif olarak,
Manuel modda galisiyorsaniz, dokunmatik tetikli veya sabit problarla da manuel tarama yapabilirsiniz.

DCC TTP taramasi, parga ylizeyiyle temas ettiginde dikis makinesinin dikis hareketine benzediginden
"dikis tirU" tarama olarak da bilinir, PC-DMIS ve CMM denetleyicisi tarafindan harekete gegirilir. Bu,
dogru prob telafisi igcin normal ylizey vektorlerini hesaplayabilen akilli ve kendi kendine uyarlayan bir
algoritma saglar.

DCC surekli temas taramalari (analog prob basligiyla yapilan taramalar) parca yuzeyiyle surekli olarak
temasta kalir. PC-DMIS tarama parametrelerini denetleyiciye gonderir. Denetleyici parcayi tarar ve
secilen parametrelere gére PC-DMIS'e tarama noktalarini bildirir. Stirekli temas taramalari genellikle
goreceli olarak hizli olusturulan buyik miktarda nokta verisi Uretir.

Bu farkl tarama yaklasimlari parca yuzeylerinizdeki sayisallastirma profillerinde kullaniglidir.

Ornek Yama Taramasi Yiizey Gériintiilemesi

Parca 0zellikleri ve yizeylerinizi taramak icin PC-DMIS size su taramalari saglar: Temel Taramalar,
Geligmis Taramalar ve Manuel Taramalar.

Bu bélimdeki ana basliklarda Ekle | Tara alt menustinde kullanilabilen se¢enekler anlatiimaktadir:

o Gelismis Taramalari Uygulama

e Temel Taramalari Uygulama

e Taramalari Manuel Olarak Uygulama
e Bolum Kesmeleri ile Calisma

Onemli: Tarama iletisim kutularindaki tarama segenekleri PC-DMIS Cekirdek dékiimantasyonundaki
"Parcanizi Tarama" bélimunde anlatiimaktadir.
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Geligsmis Taramalari Uygulama

Gelismis taramalar, Dokunmatik Tetikli Prob (TTP ) ile ve bazi taramalarda analog prob ile yapilan DCC
dikis turd taramalardir. Bu taramalar PC-DMIS ve CMM denetleyicisi tarafindan g¢alistirilir. DCC tarama
proseduri, dogru prob telafisi igin normal yuzey vektorlerini hesaplayabilen akilli ve kendi kendine
uyarlayan bir algoritma kullanir.

Bu gelismis taramalar ylizeylerdeki profillerin noktadan noktaya otomatik sayillastiriimasini saglayan bir
TTP kullanir. DCC taramasi igin gerekli parametreleri belirleyin, Olg diigmesini segin ve PC-DMIS 6lgiim
isleminin denetimini alir.

PC-DMIS tarafindan desteklenen gelismis tarama tirleri sunlardir:

e Dogrusal Acik
e Dogdrusal Kapali

e Yama

e Perimetre

e Bolim

e Doner

e Serbest Bi¢cim
e UV

o Kilavuz

Bu taramalar gergeklestirme amaciyla kullanilan Tarama iletisim kutusunda kullanilabilen segeneklerle
ilgili bilgiler igin PC-DMIS Core dékiimantasyonundaki "Tarama iletisim Kutusunun Genel islevleri"
konusuna bakin.
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Dogrusal Acik Gelismis Taramayi Uygulama
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Dogrusal Agik Tarama iletisim kutusu

Ekle | Tara | Dogrusal Acgik yontemi acgik uglu ¢izgi boyunca ylzeyi tarar. Bu prosedir ¢izgi baslangig
noktasi ve bitis noktasini kullanir ve ayrica kesme dizlemi hesaplamasi i¢in yon noktasini igerir. Tarama
sirasinda prob daima kesme dizlemi icinde kalir. "Yon Teknikleri bolgesi"nde agiklandigi gibi
DOGRUSALACIK yén tekniklerinin (ig farkh tiiri vardir.

il T T I T T LT Tt ] SRR PRT

O]

Ornek Dogrusal Agik Tarama

Dogrusal Agik Tarama Olusturmak igin
1. TTP veya Analog probu etkinlestirdiginizden emin olun.
2. PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.
3. Alt menlden Ekle | Tara | Dogrusal Agik'i secin. Dogrusal Agik Tarama iletisim kutusu
gorandr.
4. Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.
Yon 1 Tekn. listesinden uygun DOGRUSALACIK tiiriinii segin.
6. DOGRUSALACIK tarama tiiriiniize bagli olarak, mevcut Max Incr, Min Incr, Max Angle, and
Min Angle kutularina uygun artis ve agi deg@erlerini girin.

o
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Taramaniz birden fazla ylzeyin iginden gegiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatildidi gibi
Sec onay kutusuyla ylizeyleri segmeyi disinin.

"Sinir Noktalari bdlgesi" konusunda anlatilan uygun proseduiri uygulayarak 1 noktasini
(baslangi¢ noktasi), D noktasini (tarama yon() ve 2 noktasini (bitis noktasi) ekleyin.

Vurus Denetimleri bélgesinde Vurus Tiiri listesinden uygun vurus tirind segerek alin.
Baslangi¢ Vektorleri bélgesindeki vektorlerde gerekli degisiklikleri yapin. Bu islemi, vektori gift
tiklatarak, Tarama Ogesini Diizenle iletisim kutusunda degisilikleri yapip Dogrusal Agik Tarama
iletisim kutusuna geri dénmek icin Tamam'i tiklatarak yapin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri secin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Tolerans kutusuna en azindan prob yarigapini telafi eden bir
tolerans degeri girin.

Yuratme Denetimleri bdlgesindeki Yurut listesinden uygun yuritme modunu segin.

ince parga kullanilirsa, parga kalinhgini Grafik sekmesindeki Kalinlik kutusuna girin.

Gerekirse, Yuritme sekmesindeki bolgelerden onay kutularini segin.

Analog prob kullaniliyorsa, taramanizi optimum sekilde ¢alistimak icin Denetim Noktalari
sekmesini kullanmayi disindn.

Grafik Gosterme penceresindeki CAD modelinde taramanin dnizlemesini olusturmak igin
Kavramsal Yol bdlgesi, Yol Tanimlamalar sekmesindeki Olugtur digmesini tiklatin. Taramayi
olusturdugunuzda, PC-DMIS taramayi baslangi¢ noktasinda baglatir ve bitis noktasina erigsinceye
kadar secilen yonu takip eder.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

isterseniz, kavramsal yolu egri yola sigdirmak igin ayni sekmedeki Egri Yol bélgesini kullanin.
Gerektiginde taramanizda ek degisiklikler yapin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramayi Dlzenle penceresine ekler.

3B Tel iskelet CAD Modelinde Dogrusal Agik Tarama Olusturmak igin

Tel iskelet modelinde Dogrusal Agik tarama gerceklestirmek icin genellikle 3B tel iskelet CAD dosyasini
kullanmalisiniz. Taramak istediginiz 6zellik seklini tanimlamak igin "derinliginin" (3B gérinim) yani sira
3B tellere de gerek duyarsiniz. Bu tarama tirt yukaridakiyle ayni proseduri uygular.

2B Tel iskelet CAD Modelinde Dogrusal Agik Tarama Olusturmak igin

2B tel iskelet dosyasinda kesinlikle Dogrusal Agik tarama gergeklestirmeniz gerekiyorsa, bazi ek
calismalarla bunu yapabilirsiniz.

214

2B CAD dosyasini ige alin. CAD orijini gdvde koordinatlarindan uzakta degil CAD ile ayni yerde
olmalidir (bu isleri daha da kolaylastirir).

Ekle | Ozellik | Olustur | Gizgi'yi secin. Gizgi Olustur iletisim kutusu gérindr.

Hizalama'yi secin. Bu islem, 2B CAD verileri ylizeyine normal CAD orijininde bir gizgi olugturur.
Dizenle penceresine erigin, 6lgl birimi olarak milimetre kullaniyorsaniz, gizgi uzunlugunu 1
degerinden (varsayilan) 5 veya 10 gibi daha uzun bir degere degistirin. in¢ kullanan programlarda
bu adimi atlayin.

Parca programini (yalnizca 6zellikler) IGES veya DXF dosya turiine verin ve diga verilen dosyayi
istediginiz bir dizine kaydedin.

Parca programiniza geri doniin ve olusturdugunuz Hizalama Cizgisini silin.

Disa verdiginiz dosyay! ayni parca programina geri alin. istendiginde, CAD telini Grafik Gosterme
pencerenizle birlestirmek igin Birlestir'i tiklatin. CAD modeliniz diger CAD tellerinin kalanina
normal bir CAD teline sahip olmalidir.
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8. Dogrusal Agik Tarama iletisim kutusuna erigin.

9. Grafik sekmesini tiklatin ve Se¢ onay kutusunu isaretleyin.

10. Taranacak 6zelligi tanimlayan her teli tiklatin. Taramanin basglayacagdi telden baslayarak tarama
sirasina gore segin.

11. Derinlik onay kutusunu segin.

12. Tim diger tellere normal olan alinan teli tiklatin.

13. Se¢ onay kutusunu temizleyin. Artik ylzey seklini tanimlayan teller ve derinligi tanimlayan
tarafindan tanimlanan kavramsal ylizeyde 1,D ve 2 sinir noktalarini segebilirsiniz.

14. Gevrimigi modundaysaniz, Ol¢ onay kutusunu isaretleyin. Nominaller Yontemi alanindan
Nominalleri Bul'u secin. Tolerans kutusunda iyi bir tolerans degeri segin.

15. Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS taramayi ekler ve ¢evrimici modundaysaniz nominalleri
bularak taramayi baglatir.
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Dogrusal Kapali Gelismis Taramay! Uygulama
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Dogrusal Kapali Tarama iletisim kutusu

Ekle | Tara | Dogrusal Kapal yontemi, ylzeyi tasarlanan BASLANGIC noktasindan baslayip ayni
noktada bitecek sekilde tarar. ilk baslangic noktasinageri déndiigiinden bu tarama tiirii kapali taramadir.
Dairesel 6zellikler veya yuvalari taramada kullanighdir. Bu prosedur baslangi¢ noktasi konumu ve yon
noktasinin tanimlanmasini gerektirir. Vuruslari alma artis degeri kullanici tarafindan verilir.

PC-DMIS yizeyi agsagida tanimlandigi sekilde tarar.

1\

—>] »

A - Baslangi¢ Noktasi ve Bitis Noktasi

216



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Delik Iginde Tarama Noktalarina Sahip Ornek Dogrusal Kapali Tarama

Dogrusal Kapali Tarama Olusturmak igin

1
2.
3.

o

10.

11.
12.

13.
14.
15.
16.

17.

18.

19.
20.
21.

TTP veya Analog probu etkinlestirdiginizden emin olun.

PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.

Alt menuden Ekle | Tara | Dogrusal Kapali'yl secin. Dogrusal Kapali Tarama iletisim kutusu
gorundar.

Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

Yoén 1 Tekn. listesinden uygun DOGRUSALKAPALI tiiriinii secin.

DOGRUSALKAPALI tarama tiiriiniize bagh olarak, mevcut Max Incr, Min Incr, Max Angle, and
Min Angle kutularina uygun artis ve agi degerlerini girin.

Taramaniz birden fazla ylzeyin icinden gegiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatildigi gibi
Sec onay kutusuyla ylizeyleri segmeyi disinin.

"Sinir Noktalar bolgesi" konusunda anlatilan uygun prosediri uygulayarak 1 noktasini
(baslangi¢ noktasi) ve D noktasini (tarama yonu) ekleyin.

Vurus Denetimleri bolgesinde Vurus Tiirii listesinden uygun vurus tirini secgerek alin.
Baslangi¢ Vektorleri bolgesindeki vektorlerde gerekli degisiklikleri yapin. Bu islemi, vektoru gift
tiklatarak, Tarama Ogesini Diizenle iletisim kutusunda degisilikleri yapip Doprusal Kapali
Tarama iletisim kutusuna geri ddnmek icin Tamam'i tiklatarak yapin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri secin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Tolerans kutusuna en azindan prob yaricapini telafi eden bir
tolerans degeri girin.

Yuratme Denetimleri bolgesindeki Yurut listesinden uygun yuritme modunu segin.

ince parga kullanilirsa, parga kalinhgini Grafik sekmesindeki Kalinlik kutusuna girin.

Gerekirse, Ylurutme sekmesindeki bdlgelerden onay kutularini segin.

Analog prob kullaniliyorsa, taramanizi optimum sekilde ¢alistimak icin Denetim Noktalar
sekmesini kullanmayi disindn.

Grafik Gésterme penceresindeki CAD modelinde taramanin dnizlemesini olusturmak igin
Kavramsal Yol bélgesi, Yol Tanimlamalari sekmesindeki Olustur digmesini tiklatin. Taramayi
olusturdugunuzda, PC-DMIS taramayi baslangi¢ noktasinda baslatir ve baslangi¢ noktasina geri
donuinceye kadar 6zelligin etrafindaki secilen yoni takip eder.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

isterseniz, kavramsal yolu egri yola sigdirmak igin ayni sekmedeki Egri Yol bélgesini kullanin.
Gerektiginde taramanizda ek degisiklikler yapin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramayi Dlzenle penceresine ekler.
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3B Tel iskelet CAD Modelinde Dogrusal Kapali Tarama Olusturmak igin

Tel iskelet modelinde Dogrusal Kapali tarama gergeklestirmek icin genellikle 3B tel iskelet CAD dosyasini
kullanmalisiniz. Taramak istediginiz 6zellik seklini tanimlamak igin "derinliginin" (3B gorinim) yani sira
3B tellere de gerek duyarsiniz. Bu tarama tlru yukaridakiyle ayni prosedirt uygular.

2B Tel iskelet CAD Modelinde Dogrusal Kapali Tarama Olusturmak igin

2B tel iskelet dosyasinda kesinlikle Dogrusal Kapali tarama gerceklestirmeniz gerekiyorsa, bazi ek
calismalarla bunu yapabilirsiniz.

10.

11.

12.

13.

14.

15.
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2B CAD dosyasini ice alin. CAD orijini gévde koordinatlarindan uzakta degil CAD ile ayni yerde
olmalidir (bu isleri daha da kolaylastirir).

Ekle | Ozellik | Olustur | Gizgi'yi secin. Gizgi Olustur iletisim kutusu gorindr.

Hizalama'yi segin. Bu islem, 2B CAD verileri ylizeyine normal CAD orijininde bir ¢izgi olusturur.
Duzenle penceresine erisin, 6lgl birimi olarak milimetre kullaniyorsaniz, ¢izgi uzunlugunu 1
degerinden (varsayilan) 5 veya 10 gibi daha uzun bir degere degistirin. in¢ kullanan programlarda
bu adimi atlayin.

Parga programini (yalnizca 6zellikler) IGES veya DXF dosya tiirtine verin ve disa verilen dosyayi
istediginiz bir dizine kaydedin.

Parga programiniza geri dénin ve olusturdugunuz Hizalama Cizgisini silin.

Disa verdiginiz dosyay! ayni parga programina geri alin. istendiginde, CAD telini Grafik Gésterme
pencerenizle birlestirmek icin Birlestir'i tiklatin. CAD modeliniz diger CAD tellerinin kalanina
normal bir CAD teline sahip olmalidir.

Dogrusal Acgik Kapali iletisim kutusuna erisin.

Grafik sekmesini tiklatin ve Se¢ onay kutusunu isaretleyin.

Taranacak 6zelligi tanimlayan her teli tiklatin. Taramanin baglayacagi telden baslayarak tarama
sirasina gore segin.

Derinlik onay kutusunu segin.

Tam diger tellere normal olan alinan teli tiklatin.

Sec¢ onay kutusunu temizleyin. Artik ylzey seklini tanimlayan teller ve derinligi tanimlayan
tarafindan tanimlanan kavramsal ylizeyde 1 (baslangi¢ noktasi) ve D (yon) noktasini
secebilirsiniz.

Cevrimici modundaysaniz, Ol¢ onay kutusunu isaretleyin. Nominaller Yéntemi alanindan
Nominalleri Bul'u seg¢in. Tolerans kutusunda iyi bir tolerans degeri segin.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS taramayi ekler ve ¢evrimigci modundaysaniz nominalleri
bularak taramayi baglatir.
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Yama Geligmis Taramay! Uygulama
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Yama Tarama iletisim kutusu

Yama taramasi, birbirlerine paralel yapilan
Dogrusal Acik taramalar gibidir.

Ekle | Tara | Yama yontemi, ylizeyi Y6n 1 Tekn. alani ve
Yon 2 Tekn. igin secilen tekniklere bagl olarak tarar.
Tarama sirasinda prob daima kesme dizlemi iginde kalir.
Yon 1 teknigi birinci ve ikinci sinir noktalari arasindaki yonu
gOsterir. Yon 2 teknidi ikinci ve Gglncl sinir noktalari
arasindaki yonu gdsterir. PC-DMIS, pargayl Yon 1 Tekn.
alani tarafindan gésterilen yiizeyde tarar. ikinci sinir
noktasiyla karsilastiginda, PC-DMIS otomatik olarak Yon 2
Tekn. alani tarafindan gosterilen sonraki satira hareket

eder.

A - YOn 1 teknigi

B - Yon 2 teknigi
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Yama Taramasi Olusturmak igin

aprwbdE

10.
11.

12.
13.
14.
15.

16.

17.

18.
19.
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TTP veya Analog probu etkinlestirdiginizden emin olun.

PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.

Alt mendden Ekle | Tara | Yama'yl segin. Yama Taramasi iletisim kutusu gorundar.

Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

Birinci yon icin YOon 1 Tekn. listesinden uygun YAMA tirini segin ve segilen teknige bagh olarak
kullanilabilir Max Incr, Min Incr, Max Angle ve Min Angle kutularina uygun artis ve aci
degerlerini girin.

Not: Birinci yon icin 'GOVDE!' teknigi segilirse, ikinci yon igin de segilmelidir.

ikinci yén icin Yon 2 Tekn. listesinden uygun YAMA tiiriinii secin ve segilen teknige bagl olarak
kullanilabilir Max Incr, Min Incr, Max Angle ve Min Angle kutularina uygun artis ve degerleri
girin.

Taramaniz birden fazla ylzeyin icinden gegiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatildidi gibi
Sec¢ onay kutusuyla ylzeyleri segmeyi disindn.

1 noktasi (baslangi¢ noktasi), D noktasi (taramaya baglama yoni), 2 noktasi (birinci gizginin bitig
noktasi), 3 noktasi (minimum alani olusturmak igin) ve isterseniz 4 noktasini (kare veya
dikdortgen alani sekillendirmek igin) ekleyin. Bu islem taramak istediginiz alani secger. Bu
noktalari "Sinir Noktalari alani" konusunda anlatildigi gibi uygun proseddri izleyerek segin.
Baslangi¢ Vektorleri bolgesindeki vektorlerde gerekli degisiklikleri yapin. Bu islemi, vektoru gift
tiklatarak, Tarama Ogesini Diizenle iletisim kutusunda degisiklikler yapip Yol Tarama iletigim
kutusuna geri donmek icin Tamam' tiklatarak yapin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri secin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Tolerans kutusuna en azindan prob yarigapini telafi eden bir
tolerans degeri girin.

Yuritme Denetimleri bolgesindeki Yirut listesinden uygun yiritme modunu segin.

ince parga kullanilirsa, parca kalinhigini Grafik sekmesindeki Kalinlik kutusuna girin.

Gerekirse, Yuritme sekmesindeki bolgelerden onay kutularini segin.

Analog prob kullaniliyorsa, taramanizi optimum sekilde ¢alistimak icin Denetim Noktalar
sekmesini kullanmayi digunun.

Grafik Gosterme penceresindeki CAD modelinde taramanin 6nizlemesini olusturmak icin
Kavramsal Yol bdlgesi, Yol Tanimlamalari sekmesindeki Olustur digmesini tiklatin. Taramayi
olusturdugunuzda, PC-DMIS taramayi baslangi¢ noktasinda baslatir ve sinir noktasina erisinceye
kadar secilen yonU takip eder. Tarama, slreci bitirinceye kadar segilen alan boyunca satirlari
tarayarak ve satirlari belirlenen degerde tarayarak ileri geri hareket eder.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker segerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

Gerektiginde taramanizda ek degisiklikler yapin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramayi Dlzenle penceresine ekler.
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Cevre Geligsmis Taramayi Uygulama
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Cevre Tarama iletisim kutusu

Ekle | Tara | Cevre taramasi, yuritmeden 6nce tamamen CAD verilerinden olusturulmasi nedeniyle diger
dogrusal taramalardan farkhdir. Bu tarama tlri yalnizca kullanilabilir CAD yuzeyi verileri oldugunda
kullanilir. PC-DMIS'in baglamadan énce nereye gidecegini tam olarak bilmesini saglar (ki¢uk bir hata
miktariyla).

Ornek Dis Cevre Taramasi

iki Gevre Taramasi Tiirii
Dis ve i¢ olmak Uzere iki farkli gevre tarama turd vardir.

1. Digtarama, secilen ylzey siniri/sinirlarinin disini izler. Dis tarama tek bir tarama olusturmak igin
birden ¢ok ylzey sinirindan gegebilir.

2. g tarama, verilen ylizeyin i¢ tarafindaki sinir egrisini izler. Bu egri turlari genellikle delik, yuva
veya miller gibi 6zellikleri tamamlar. Dis taramanin aksine, i¢ tarama tek ylzeyin igiyle sinirlidir.
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Asagidaki sekillerde (Tarama 1 ve Tarama 2) he riki cevre taramasi gosterilmektedir. Tarama 1'de dort
yuzey segilmistir. Her ylzey birbirine sinirdir, ancak her yuzeyin digi bilesik sinir olugturur (strekli dig
cizgiyle gosterilir). Ofset mesafesi, bilesik sinirdan ofsetlenecek tarama miktaridir (kesik gizgiyle
gosterilir). Tarama 2'de delik siniri i¢ gevre taramasi yolunu olusturmak igin kullanilir.

A-Yiuzeyl
B - Yizey 2

C-Yizey3

D - Ylzey 4

Tarama 1

3

Tarama 2

Dis veya i¢ tarama olusturma prosedurt aynidir ve asagida 6zetlenmektedir:

Gevre Taramasi Olusturmak igin
Cevre Taramasi Olusturmak igin:

Cevre Taramasi iletisim kutusuna (Ekle | Tara | Cevre) erisin.

Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

ic Cevre Taramalarinda, Yiiriitme sekmesinde ig Sinir onay kutusunu segin.

Siniri olusturmak igin kullanilacak ylizeyleri secin. Birden ¢ok ylizey segilirse, ylzeyler taramadan
gecirildikleri ayni sirada secilmelidir. Gerekli yizeyleri segmek igin:

PO

o Grafik sekmesinde Se¢ onay kutusunun segili oldugunu dogrulayin.

e Taramada kullanmak istediginiz ylzeyleri sirayla tiklatin. Her ylzey segildiginde
vurgulanir.

e Istenilen ylizeyler secildikten sonra, Se¢ onay kutusunu temizleyin.

5. Taramanin baglayacagi sinir yanindaki yizeyi tiklatin. Bu Baslangi¢c Noktasidir.
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6.
7.

Ayni yuzeyi taramanin yuratilecegi ydnde ikinci defa tiklatin. Bu Yon Noktasidir.
istenirse, taramanin sonlanacagi noktayi tiklatin. Bu adim istege baglidir. Bitis Noktasi
verilmezse, tarama Baslangi¢ Noktasinda sonlanir.

Not: PC-DMIS Bitis Noktasini otomatik olarak verir. Bu Bitis Noktasi kulalniimiyorsa, Sinir Noktalari
listesindeki sayiyi (varsayilan deger 2'dir) vurgulayarak ve Sil digmesini tiklatarak noktayi silin.

8.

9.

Tarama Yapisi alanina uygun degerleri yazin. Bunlara asagidaki kutular dahildir:

e Artis kutusu

e CAD Tol kutusu

e Ofset kutusu

e Ofset Tol (+/-) kutusu.

Sinin Hesapla diigmesini segin. Bu islem, siniri, olusturulacak taramadan hesaplar. Sinirdaki
turuncu noktalar ¢cevre taramasinda alinan vurusglari gosterir.

Not: Sinir hesaplamasi goreceli olarak hizli bir islem olmalidir.

Sinir dogru gérinmezse, Sil digmesini tiklatin. Bu iglem siniri siler ve baska bir sinir olusturulmasini

saglar.

Sinir yanhs goériintyorsa, genellikle CAD toleransinin artirilmasi gerektigi anlamina gelir.

CAD toleransini degistirdikten sonra, siniri yeniden hesaplamak i¢in Sininn Hesapla diigmesini tiklatin.

Tarama yolunu hesaplamak siniri yeniden hesaplamaktan daha uzun surdigtinden ¢evre taramasini
hesaplamadan dnce sinirin dogru oldugunu dogrulayin.

10.
11.

12.

13.

Ofset degerinin dogru oldugunu dogrulayin.

Kavramsal Yol alani, Yol Tanimlamalari sekmesinde Olugtur digmesini tiklatin. PC-DMIS,
taramay yuratmek icin kullanilacak kavramsal deg@erleri hesaplar. Bu islem olduk¢a zaman yogun
bir algoritma igerir. Secilen yuzeylerin karmasikhgi ve hesaplanan noktalarin miktarina bagh
olarak tarama yolunun hesaplanmasi zaman alabilir. (Bes dakikalik bekleme olagandisi degildir.)
Tarama dogru goriinmuiyorsa, onerilen tarama yolunu silmek igin Geri Al digmesini tiklatin.
Gerektiginde, Ofset Toleransi degerini degistirip taramayi yeniden hesaplayin.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

Cevre taramalarini olugturmak icin Olustur diigmesini tiklatin ve Dizenle penceresine kaydedin.
Herhangi bir bagka tarama gibi yuratilir. PC-DMIS programinin OtoBilek yontemi etkinse fakat
kalibre uglara sahip degilse, PC-DMIS bir mesaj goruntileyecek ve sizi kalibrasyon gereken yeni
prob uglari eklediginde bilgilendirecektir. Tim diger durumlarda PC-DMIS, gerekli u¢ agisina en
yakin kalibre ucu kullanip kullanmamayi veya gerekli agida kalibre edilmemis bir ucu ekleyip
eklememeyi size soracaktir.

Delikten Kaginmayla ilgili Not

Yuriatme sekmesinin Yuritme Denetimleri alanindaki Tanimh modunun Cevre taramalariyla sahip
delikten kaginmayi desteklemedigine dikkat edin. Bu yiritme modunda tarama yolunuzda herhangi bir
delik olmadigindan emin olun; varsa, yolunuzu ayarlayin ya da Normal yiriitme moduna gegin.
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Bolum Geligmis Taramayi Uygulama
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Béliim Tarama iletisim kutusu

Ekle | Tara | Bolum taramasi Dogrusal Acik taramalara ¢ok benzer. Parga tizerinde bir ¢izgi boyunca
yUzeyi tarar. Bu tarama tiiri yalnizca kullanilabilir CAD yizeyi verileri oldugunda kullanilir. CAD yizeyi
verileriyle PC-DMIS bdlimde bir Baslangi¢ ve Bitis Noktasi algilar. Bélum taramalari ¢izgi baslangi¢ ve
bitis noktasini kullanir ve ayrica bir yon noktasi da igerir. Tarama sirasinda prob daima kesme dizlemi
iginde kalir. Ug adet bélim tarama yon teknigi tirl vardir.

Delikleri Algilama ve Atlama

B&lim taramalari delikleri algilayabilir ve par¢a boyunca tarama yaparken bunlari atla yabilir. Bu tarama
tirt CAD muhendisi tarafindan ekranda cizilen 'b6lum cizgilerini' segmenizi ve taramaya devam etmenizi
saglar.

Sabit Eksenler Boyunca Birden Cok Tarama

B&lim tarama kullanmanin tek avantaji sabit eksenler boyunca birden ¢ok tarama yapma imkanidir.
Ornegin, X ekseni boyunca belirli bir artista Y ekseni boyunca bir gizgiyi taramak istediginizi varsayin. ilk
gizginizi X = 5.0'da taramak istiyorsunuz. Ikinci gizginizi X = 5.5'de ve Uglnci gizginizi X = 6.0'da taramak
istiyorsunuz. Bunu birka¢ Dogrusal A¢ik taramayla yapabilirsiniz, ancak bu artigli tarama tirleri bolim
taramayla kolaylikla gerceklestirilebilir.

Bunu yapmak igin bélim ekseni olarak X ekseni ve bolim artisi olarak 0,5 olacak sekilde bolim
taramasini ayarlayin. Bagka parametreler de ayarlanmalidir (bkz "Dogrusal Agik Gelismis Taramayi
Uygulama". Tarama 0lguldikten sonra, PC-DMIS belirlediginiz artigla tim sinir noktalari sonraki bélime
kaydirilmis olarak Bolim Tarama iletisim kutusunu yeniden goésterir.

224



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Ornek Béliim Taramalari

Béliim Tarama Olugturmak igin

1.

arMeD

10.
11.

12.
13.

14.
15.
16.
17.

TTP veya Analog probu etkinlestirdiginizden emin olun.

PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.

Alt mentiden Ekle | Tara | Bolum'l secin. B61im Tarama iletisim kutusu gorindar.

Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

Birinci yon icin Yon 1 Tekn. listesinden uygun BOLUM tiiriinii segin ve segilen teknige bagli
olarak kullanilabilir Max Incr, Min Incr, Max Angle ve Min Angle kutularina uygun artis ve agi
degerlerini girin.

Taramaniz birden fazla ylizeyin iginden gegiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatildigi gibi
Sec¢ onay kutusuyla ylzeyleri segmeyi dusundn.

B&lim tarama igin 1 noktasi (baslangi¢ noktasi), D noktasi (tarama yonu) ve 2 noktasi (bitis
noktasi) ekleyin. Bu iglem taramak istediginiz gizgiyi seger. Bu noktalari "Sinir Noktalar alani"
konusunda anlatildidi gibi uygun prosediru izleyerek secin.

CAD Kes digmesini segin. Bu iglem taramay alt bélimlere kadar keser ve ylizey boyunca
bulunan engellerden dolayi (delikler gibi) PC-DMIS'in atlayacagi konumlari gdsterir. Sinir
noktalarini yeniden goéstermek icin Sinir Géster digmesini tiklatabilirsiniz.

Bolum Konumu alaninda, asagidaki islemleri uygulayin:

e Eksen listesinden secin, sonraki bélum taramalarinin artacagi eksen boyunca.

e Tum sinir noktalari icin ayarlamak istediginiz eksen konum degerini girin.

e Artis kutusuna artis degerini girin. Bu, Olustur diigmesini tiklattiktan sonra PC-DMIS'in
taramay kaydiracagd miktardir.

Vurus Denetimleri bolgesinde Vurus Tiri listesinden uygun vurus tlrinid segerek alin.
Baslangi¢ Vektorleri bolgesindeki vektorlerde gerekli degisiklikleri yapin. Bu islemi, vektori gift
tiklatarak, Tarama Ogesini Diizenle iletisim kutusunda degisilikleri yapip Béliim Tarama iletigim
kutusuna geri donmek icin Tamam'i tiklatarak yapin.

Nominaller Yontemi bélgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri segin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Tolerans kutusuna en azindan prob yarigapini telafi eden bir
tolerans degeri girin.

Yuritme Denetimleri bolgesindeki Yirut listesinden uygun yiritme modunu segin.

ince parga kullanilirsa, parga kalinh@ini Grafik sekmesindeki Kalinlik kutusuna girin.

Gerekirse, YlUrutme sekmesindeki bdlgelerden onay kutularini segin.

Analog prob kullaniliyorsa, taramanizi optimum sekilde ¢alistimak igin Denetim Noktalari
sekmesini kullanmayi disindn.
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Grafik Gosterme penceresindeki CAD modelinde taramanin dnizlemesini olusturmak igin
Kavramsal Yol bdlgesi, Yol Tanimlamalar sekmesindeki Olustur diigmesini tiklatin. Bolim
taramayi olusturdugunuzda, PC-DMIS taramayi baglangi¢ noktasinda baslatir ve sinir noktasina
erisinceye kadar secilen yonu takip eder.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

isterseniz, kavramsal yolu egri yola sigdirmak igin ayni sekmedeki Egri Yol bélgesini kullanin.
Gerektiginde taramanizda ek degisiklikler yapin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramayi Dlzenle penceresine ekler.

Tarama olusturulduktan sonra, PC-DMIS sinir noktalarini belirtilen artisla segilen eksen boyunca
kaydirir. Grafik Gdsterme penceresinde yeni sinirlari gdsterir ve bagka bir bélim tarama
olusturmak icin Bolum Tarama ileitsim kutusunu yeniden kullanmanizi saglar.
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Doner Geligsmis Taramayi Uygulama
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Doéner Tarama iletisim kutusu

Ekle | Tara | Doner tarama yontemi ylzeyi verilen nokta etrafinda o noktadan belirli bir yarigapta tarar.
Yarigap ylzey degisikliklerinden bagimsiz olarak korunur. Bu prosedirde dlgim yayi igin baglangi¢ ve
bitis noktasi kullanilir ve ayrica baglangigtan bitise yonu tanimlamak igin bir yon noktasi da bulunur.

Koni Etrafinda Ornek Déner Tarama

Déner Tarama Olusturmak igin

1.

ar b

TTP veya Analog probu etkinlestirdiginizden emin olun.

PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.

Alt mentiden Ekle | Tara | Doner'i secin. Déner Tarama ileitsim kutusu gorindr.

Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

Doéner tarama merkez noktasini tanimlayin. Bu iglemi su iki ydntemden biriyle yapabilirsiniz:
e Merkezi Se¢ onay kutusunu segin, parcada bir noktay! tiklatin.
e Daire merkezi konumunu manuel olarak XYZ ve 1JK kutularina yazin.

227



o

10.

11.

12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.
19.

20.

21.

22.
23.

228

PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Doner tarama yarigap degerini R kutusuna yazin. Yarigapi yazdiginizda, PC-DMIS Grafik
Gosterme penceresinde parca modelindeki tarama konumunu cizer.

Tarama XYZ merkezi ve |JK bilgilerinin dogru oldugunu dogrulayin.

Merkezi Se¢ onay kutusunun isaretini kaldirin.

Y6n 1 Tekn. listesinden uygun teknigi secin ve segilen teknige bagl olarak kullanilabilir Max Incr,
Min Incr, Max Angle ve Min Angle kutularina uygun artis ve agi degerlerini girin.

Taramaniz birden fazla ylizeyin iginden geciyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatildidi gibi
Sec¢ onay kutusuyla ylzeyleri segmeyi dusunin.

Doéner tarama icin 1 noktasi (baslangi¢ noktasi), D noktasi (tarama yo6n() ve 2 noktasi (bitis
noktasi) ekleyin. Bu islem tarama igin bir egri seger. TUm ¢evreyi taramak isterseniz, 2 noktasini
silin. Bu sinir noktalarini "Sinir Noktalari alani" konusunda anlatildigi gibi uygun proseduirt
izleyerek segin.

Vurus Denetimleri bolgesinde Vurus Tiirii listesinden uygun vurus turinu secgerek alin.
Baslangi¢ Vektorleri bélgesindeki vektorlerde gerekli degisiklikleri yapin. Bu iglemi, vektori gift
tiklatarak, Tarama Ogesini Diizenle iletisim kutusunda degisiklikleri yapip Déner Tarama iletisim
kutusuna geri dénmek icin Tamam'i tiklatarak yapin.

Nominaller Yontemi bélgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri segin.

Nominaller Yontemi boélgesindeki Tolerans kutusuna en azindan prob yari¢apini telafi eden bir
tolerans degeri girin.

Yuratme Denetimleri bolgesindeki Yurut listesinden uygun yuritme modunu segin.

ince parga kullanilirsa, parga kalinhgini Grafik sekmesindeki Kalinlik kutusuna girin.

Gerekirse, YlUrutme sekmesindeki bolgelerden onay kutularini segin.

Analog prob kullaniliyorsa, taramanizi optimum sekilde ¢alistimak igin Denetim Noktalan
sekmesini kullanmayi disindn.

Grafik Gésterme penceresindeki CAD modelinde taramanin dnizlemesini olusturmak igin
Kavramsal Yol bolgesi, Yol Tanimlamalarn sekmesindeki Olustur diigmesini tiklatin. Taramayi
olusturdugunuzda, PC-DMIS taramayi baslangi¢ noktasinda baslatir ve sinir noktasina eriginceye
kadar secilen yonu takip eder.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

Gerekirse, taramanizda baska degisiklikler yapin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramayi Diizenle penceresine ekler.
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Serbest Bigimli Gelismis Tarama Yapmak

Scan Type: I;kadmm Sean ﬂ ¢ Basic

Execution | Gaaphics  Path Defindion | Setings |
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Serbet Bigimli Tarama iletisim kutusu

Serbest Bi¢imli Tarama iletisim kutusu bir yizeyde kolaylikla yol olusturmanizi saglar ve tarama bu yolu

izler. Bu yol tamamen size baghdir: egri veya diiz olabilir ve ¢ok ya da az vurusa sahip olabilir.

Ornek Serbest Bigimli Tarama
Egri Yoldan Once

Ornek Serbest Bigimli Tarama
Egri Yoldan Sonra
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Serbest bicimli bir tarama olusturmak igin:

1.

w

230

iletisim kutusunun altindaki sekmeleri gériinebilir hale getirmek igin Geligmig>> digmesini
tiklatin.

Yuritma ve Grafik sekmelerinde istenilen 6geleri segin.

Yol Tanimlamasi sekmesini segin.

Teorik yolu tanimlayin. Grafik Gésterme penceresinde parcanin ylzeyini tiklatarak vuruslari
Kavramsal Yol kutusuna ekleyin. Her tiklatmada parga giziminde turuncu bir nokta goérinur. Bes
veya daha fazla noktaniz oldugunda Egri Yol bdlgesindeki Hesapla diigmesi etkinlesir.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

istenirse, Egri Yol bolgesindeki dJeleri segip Hesapla'yi tiklatin. Bu islem, tanimlamis oldugunuz
kavramsal noktalar boyunca bir egri olusturur ve probun takip etmesi i¢cin daha diizgin bir yol
Uretmek Uzere noktalari kavramsal yol bélgesinde yeniden hesaplar.

Taramay! olusturmak icin Olugtur'u tiklatin. PC-DMIS programinin OtoBilek ydntemi etkinse fakat
kalibre uclara sahip degilse, PC-DMIS bir mesaj goruntileyecek ve sizi kalibrasyon gereken yeni
prob uclar eklediginde bilgilendirecektir. Tim diger durumlarda PC-DMIS, gerekli u¢ agisina en
yakin kalibre ucu kullanip kullanmamayi veya gerekli agida kalibre edilmemis bir ucu ekleyip
eklememeyi size soracaktir.
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UV Geligsmis Taramayi Uygulama
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UV Taramasi iletisim kutusu

Ekle | Tara | UV taramasi bilinen CAD modelinin herhangi bir ylzeyindeki nokta satirlarini kolaylikla
taramanizi saglar (Yama taramasina benzer). Bu tarama, CAD modeli tarafindan tanimlanan UV
boslugunu kullandigindan bir siiri ayar yapilmasini gerektirmez.

o]
ol
@
26
1]
|m

- B

B

Her vurusg etiketlenmis érnek UV taramasi

Not: PC-DMIS bu iletisim kutusuyla UV taramasini ayarladiginda, CAD'den her noktay alir ve her
noktanin nominal verilerini kullanir.

UV Taramasini Olusturmak igin
1. TTP Probunu etkinlestirin.
CAD modelinizi Sabit moda gegirin.
PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.
UV Tarama iletisim kutusuna (Ekle | Tara | UV) erigin.
Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.
Grafik sekmesinde, Se¢ onay kutusunu tiklatin.

AL
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7. Taramak istediginiz yuzeyi tiklatin. PC-DMIS, segili yuzeyi vurgular. PC-DMIS, CAD modelinde
her eksenin yonunu gésteren bir U ve V goérintdler.

CAD yilizeyindeki UV ekseni oklari

8. Grafik sekmesinde, Se¢ onay kutusunu temizleyin.

9. UV Taramasi Ayarlari alanindan CAD Tiklatmasini Baslat onay kutusunu secin.

10. Tarama baslangi¢ noktasini ayarlamak igin segilen ylzeyi bir defa tiklatin. Yizeyde tiklattiginiz
yer ayni zamanda UV taramasinin baslayacagi yeri belirtir. Bu, tarama icin dikddrtgen alanin ilk
kosesini tanimlar.

Not: UV taramasi artik birden ¢ok yuzey taramasini desteklemektedir. Birden ¢ok ylzeyi taramak igin
taranacak ylzeyleri taramak istediginiz sirayla tiklatin. PC-DMIS ylzey sayisini ve U ve V yon oklarini
belirten bir sayi gdsterir. YUritme sirasinda, PC-DMIS UV taramasini birinci ylizeyde yuratir ve daha
sonra ikinci ylzey, vb. sirasiyla devam eder.

11. UV Taramasi Ayarlan alanindan CAD Tiklatmasini Sonlandir onay kutusunu segin.
12. Tarama bitis noktasini ayarlamak igin segilen ylzeyi yeniden tiklatin. PC-DMIS CAD modelinde
yeniden U ve V simgelerini gosterir. Bu, taramanin ikinci dikdértgen alanini tanimlar.

Not: PC-DMIS tiklattiginiz noktalardaki U ve V eksenleri boyunca baslangic ve bitis konumlarini otomatik
olarak belirler. U ve V satirlarindaki Baglangi¢ ve Bitis degerlerini degistirerek tarama yoninu
degistirebilirsiniz. UV boslugu tim ylzeyi géstermek icin 0.0 ve 1.0 arasindaki sayilari kullanir. Bu
nedenle ¢cogu durumda 0.0, 0.0 rakami, 1.0, 1.0 'daki zit capraz kenarda olacaktir. Ne var ki, kirpilan
yuzeyler, hem U hem de V ydnlerinde, 0.0'dan daha buyuk bir dederle baglayabilir ve 1.0'dan daha kuiguk
degerle sonlanabilir.

13. Vurug Denetimleri bolgesinde Vurusg Tiirii listesinden uygun vurug turind segerek alin. Vektor
veya Ylzey'i secebilirsiniz.

14. Gerektiginde diger segeneklerde degisiklik yapin.

15. Grafik Gésterme penceresindeki CAD modelinde taramanin énizlemesini olusturmak igin
Kavramsal Yol bdlgesi, Yol Tanimlamalar sekmesindeki Olustur diigmesini segin. PC-DMIS
noktalarin alinmasi gereken CAD modelinde ¢izim yapar. UV taramasinin otomatik olarak ytizey
boyunca arkada kalan delikleri atladidini fark edeceksiniz.

16. Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

17. Gerekirse, taramanizda degisiklik yapin.

18. Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramayi Duzenle penceresine ekler ve Grafik Gdsterme
penceresinde probun model yiizeyinde izleyecedi rotayi gizer.
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Kilavuz Gelismis Taramasi Yapmak

Sean Type: Ii_ﬁudﬁcdn j AL
1o SCH1 Meapwe [T
Gnd Sean Semtngs

Murrber of bl in A diechion: E?D
Murmber of ity in B deecton: !ED

Executin | Gaphice | Path Defition |
Exsc Cortiolt— — Nominals Mathod — — HR Conirol—— - Display Contioks
[noamar =] | |[master =] || [vectom ] | | [/ ShewHis
T Ceable | | (e [0 ¥ Show il

[T Sieghe Poant
™ Auta Move

s

™ Piobe Comp
I oA

™ Us=COP

|

_Cose | oo |

Kilavuz Tarama iletisim kutusu

Tara taramasi, UV taramasina benzer sekilde, gorulebilir bir dikdértgen icinde nokta kilavuzu
olusturmanizi ve bu noktalari segilen ylzeylerin tepesinden asagiya tasarlamanizi saglar. UV ve Kilavuz
taramalari segilen bdlgedeki yapilanma ve bosluk noktalari bakimindan benzerdirler. Ancak, UV
taramalari, UV alanini CAD modeli tarafindan tanimlandigi sekilde kullanir. Gegerli CAD ydnunde bir
kilavuz olusturmak ve noktalari CAD yizeyine yansitmak igin Kilavuz taramasini kullanabilirsiniz.
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Bu iki sekli inceleyin:

Sekil 1 - 2B Dénddirilen Parcada UV
Taramasi

Sekil 2 - 2B Dondiiriilen Pargada Kilavuz Taramasi

Sekil 1'de 2B dondurilen 6rnek blogun Ust ylzeyindeki bri UV taramasi gosterilmektedir. $ekil 2'de ayni
blok Kilavuz taramayla gdsterilmektedir. Sekil 1'de UV eksenlerinin segilen ylizey XY eksenleriyle ayni
hizada olduguna dikkat edin. Diger taraftan, Kilavuz taramasi bunu yapmaz, bunun yerine noktalar
dikdortgen gériinimdayle hizal kalir. Olusturuldugunda, kilavuz taramasi parga yoniinden bagimsiz olarak
segilen ylzeylere disen noktalari olugturur.

Kilavuz Tarama Olugturmak igin

1.

o0k wnN

7.

234

TTP Probunu etkinlestirin.

CAD modelinizi Sabit moda gegcirin.

PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.

Kilavuz Tarama iletisim kutusuna (Ekle | Tara | Kilavuz) erigin.

Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

Taramaniza dahil etmek istediginiz ylizey veya ylizeyler lizerindeki ekranda bir dikdértgeni
tiklayip surukleyin. Bu dikdértgen, CAD ylizeylerine yansitilacak kilavuzun sinirini tanimlar.

Birkag¢ yluzeyde bulunan érnek dikdértgen

Grafik sekmesinde, Se¢ onay kutusunu segin.
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8.

10.

11.

12.

13.

14.
15.

Tarayacaginiz yuzey veya yuzeyleri tiklatin. Siz sectikge, PC-DMIS segilen yuzeyleri vurgular.

Ornek segilen yiizey, kirmizi renkte vurgulanmig

Vurus Denetimleri bélgesinde Vurus Tiiri listesinden uygun vurus tirind segerek alin. Vektor
veya Ylzey'i secebilirsiniz.

Kilavuz Tarama Ayarlar boélgesinde, secilen ylzeylere A ve B ydnlerinde kag¢ adet bosluk
olugturulacagi veya dusurilecegini tanimlayin.

Gerektiginde diger segeneklerde degisiklik yapin. Nominaller listesinden yalnizca MASTER
secilebilir.

Grafik Gésterme penceresindeki CAD modelinde taramanin dnizlemesini olusturmak igin
Kavramsal Yol bdlgesi, Yol Tanimlamalar sekmesindeki Olustur diigmesini segin. PC-DMIS
CAD modelinde noktalari ¢izer. Dikdortgen siniri bagka ylzeyleri de kaplasa bile, segcmediginiz
ylizeyde nokta ¢izilmez.

Olugturulan noktalari gésteren 6rnek. Diger birkac yiizey (mavi) dikdértgen tarafindan
sinirlandirilsa bile noktalarin yalnizca secilen yiizeyde (kirmizi) gériindiigiine dikkat edin.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker segerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

Gerekirse, taramanizda degisiklik yapin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramayi Diizenle penceresine ekler ve Grafik Gésterme
penceresinde probun model ylizeyinde izleyecedi rotayi gizer.
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Temel Taramalar1 Uygulama

PC-DMIS artik Temel Taramalar olarak adlandirilan yeni bir tir altinda siniflandirilan taramalara da
destek vermektedir. Bu taramalar 6zellik temelli taramalardir (6rnegin, uygun parametreler boyunca
Olgulecek Daire veya Silindir gibi bir 6zellik tanimlayabilirsiniz ve PC-DMIS uygun Temel Tarama 6zelligini
kullanan bir tarama yuratar).

TTP veya Analog probunuz DCC moduna yerlestirilirse Tarama Ekle alt menustinden asagidaki Temel
Taramalar kullanilabilir:

e Halka Temel Tarama
e Silindir Temel Tarama
e Eksen Temel Tarama
e Halka Temel Tarama
e Cizgi Temel Tarama

[Not: Bir Analog Prob Bashgi secinceye kadar Merkez Taramasi meniis segenegi kullanilamaz.

PC-DMIS'in daha gelismis taramalari temel taramalardan olusur. PC-DMIS bir listeden temel taramalari
segmenize bunlardan gelismis taramalar olusturmaniza izin vermediginden temel taramalari zaten
olusturulmus gelismis taramalara kopyalayip yapistirabilirsiniz.

Bu bélim dncelikle Temel Tarama iletisim kutusunda kullanilabilen genel islevler ve kullanilabilen Temel
Taramalarin nasil uygulanacagi konularini kapsamaktadir.

Bu taramalari gergeklestirme amaciyla kullanilan Tarama iletisim kutusunda kullanilabilen seceneklerle

ilgili bilgiler icin PC-DMIS Core dékiimantasyonundaki "Temel Tarama iletisim Kutusunun Genel islevleri"
konusuna bakin.
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Daire Temel Taramasini Uygulama

BASICSCAN ]
| EwcteMode | HomnssMode | Gensnd |
CRCLE | Feer | HeType | Bounday |
& [x [ [z
Ca.. 154500 19.500 0.000
Vecter: |1 I I3
Ve 1000 0.000 0.000
CutVee 0,000 0000 1.000
1

Surfaca Thick: |0.000000

Tywe: [ - Dismeter:  [15

St Anghe: [0.00000 I~ Corical Sean
End Angle:  [360.000
Degth 0.00000
Ceste | Coss | Hee |

TEMELTARAMA iletisim kutusu - Daire sekmesi

Ekle | Tara | Daire meni segenegi bir daire 6zelligini taramanizi saglar. Daire merkezi, daire ¢apl, vb.
gibi parametreleri alir ve CMM'nin taramay! ylUrttmesini saglar. Daire Yontemi yalnizca Mesafe Filtresi'ni
kullanmaya izin verir. Yalnizca Vektér Vurug Tiiri'ne izin verir ve Sinir Kosulu gerektirmez. Tarama
yuritme islemini agagidaki parametreler denetler: Tarama yuritme islemini asagidaki parametreler
denetler:

e Kitle Merkezi: Bu nokta (ilk listede # stunun altinda bulunur) dairenin merkezidir. Dairenin
merkezi dogrudan yazilabilir veya Makine ya da CAD'den alinabilir.

Temel Daire Taramasini Tanimlamak igin:
Asagidaki yontemlerin biriyle Temel Daire taramasini tanimlayabilirsiniz:

e Degerleri dogrudan girme. Bu tarama i¢in "Daire Temel Taramasi - Girme Ydntemi" konusuna
bakin.

e Dairedeki noktalari fiziksel olarak 6lgme. Bu tarama igin "Daire Temel Taramasi - Olciilen Nokta
Yoéntemi" konusuna bakin.

e Grafik Goruntileme penceresinde CAD modelindeki daireyi tiklatma. Bkz "Daire Temel Taramasi
- Yiizey Verileri Yontemi" veya "Daire Temel Taramasi - Tel iskelet Verileri Yéntemi"

Taramay! olusturdugunuzda, PC-DMIS Diizenle penceresine ekler. Daire Temel Taramasi Dizenle
penceresi komut satiri séyledir:

ID=BASICSCAN/CIRCLE,ShowHits=YES, ShowAl IParams=YES
centerx,centery,centerz,CutVec=i,j,k,Type
InitVec=i,j,k, diameter,angle,depth,thickness
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Daire Temelli Tarama - Girig Yontemi
Bu yontem dairenin kitle merkezi vektorlerinin X, Y ve Z degerlerini girmenizi sadlar.

1. Listeden istediginiz kitle merkezi noktasini segin.
2. Kitle Merkezi siitununu ift tiklatin. Bu islem kitle merkezi Tarama Ogesi Diizenle iletisim
kutusunu gosterir. iletisim kutusunun basliginda diizenlenen belirli parametrenin kimligi gosterilir.

e Scan o Cented
0. 000000) oK
T IW Cancel
< IW Mext

i

Diizenle lletisim Kutusu

3. X, Y veya Z kutularini manuel olarak dizenleyin.

4. Degisiklikleri uygulamak icin Tamam diigmesine tiklayin. iptal digmesi yapilan degisiklikleri iptal
eder ve iletisim kutusunu kapatir.

5. Ayni islemi kullanarak dairenin CutVec ve InitVec degerlerini diizenleyin.
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Daire Temelli Tarama - Olclilen Nokta Yontemi
CAD verilerini kullanmadan daire olusturmak igin:

1. Dairenin bulundugu dizlemi bulmak icin ylzyde Gg vurus alin.
2. Delikte (veya milde) U¢ vurus daha alin. PC-DMIS Ug¢ vurusun timna kullanarak daireyi
hesaplar.

Ek vuruslar alinabilir. PC-DMIS 6lgilen tim vuruslardan veri kullanacaktir. Gosterilen Kitle Merkezi
hesaplanan deligin (veya milin) merkezidir. CutVec daire eksenidir ve dairenin InitVec degeri daireyi
hesaplamak icin kullanilan son ¢ vurusun birincisine gore hesaplanir. Agl, ilk vurustan son vurusa yayi
acisi olarak hesaplanir.
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Daire Temelli Tarama - CAD Verileri Yontemi
Bu yontemde dairenin InitVec degeri daireyi hesaplamak i¢in kullanilan ilk tiklatmaya gore hesaplanir.

Tar:
Asagidaki daire trlerine izin verilir:

1) IGINDE: Delik

A - Delik Muhafazasi

fl:T_i *— B
(P)Q A B - Baslangi¢ Noktasi

¢ C - Baslangi¢ Vektori

D - Aci

2) DISINDA: Mil

A - Mil Muhafazasi

1] *— B
A’>>J A B - Baslangi¢ Noktasi
C - Baslangi¢ Vektori

D - Aci

3) DUZLEM: Dairenin bulundugu diizlemde bir Diizlem dairesi yarGtlir.

Aci:

Bu, baslangi¢ noktasindan acgidir (tarama icin derece olarak). Hem pozitif hem de negatif agilar
kullanilabilir. Pozitif agilar saat yonin(n tersi ve negatif agilar saat yoniinde disinalir. CutVec aginin
dondugu eksen olarak dusunalir.

Cap:
Bu, dairenin ¢apidir.

Derinlik:
Bu, CutVec yonine uygulanan Derinliktir. Hem pozitif hem de negatif degerler kullanilabilir.

Ornek: Silindir 1,1,3 merkezine, 0,0,1 CutVec degerine ve 0,5 derinlige sahipse, yuriitme sirasinda
silindirin merkezi 1,1, 2,5 olarak ayarlanir. Ayni dairede —0,5 Derinlik kullanilirsa, yarutme sirasinda kitle
merkezi 1,1,3.5'e kaydirilr.
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Daire Temelli Tarama - Ylzey Verileri Yontemi

Yuzey verilerini kullanarak bir daire olusturmak igin:

1. Yuzey modu simgesini tiklatin. ﬂ
2. Imleci istenen dairenin disina ya da icine konumlandirin.
3. Dairenin yakinindaki bir ylzeyi bir defa tiklatin.

iletisim kutusu otomatik olarak segilen CAD verilerinden gelen daire X,Y,Z merkez noktasi, gapi ve
vektorlerini gosterir.

e CutVec: Bu vektor, dairenin ekseni ve taramanin yapildigi dizlemdir.

e InitVec: Bu vektor taramayi baslatmak igin probun ilk vurusunu alacagi yoni agiklar. Bu vektor
Veri Girigsi moduna goére hesaplanir. Bu vektdr ve CutVec birbirlerine normaldir.
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Daire Temelli Tarama - Tel iskelet Verileri Yontemi
Ayrica, bir dairesel tarama olusturmak igin tel gerceve CAD verileri de kullanilabilir.
Daireyi olusturmak igin:

1. Dairede istediginiz telin yakinini tiklatin. PC-DMIS secilen teli vurgular.
2. Dogru 6zelligin secildigini dogrulayin.

Tel bir kez belirtildiginde iletisim kutusu secili dairenin merkez noktasini ve gapinin degerini gdsterir.

Not: Altta duran CAD 6gesi bir daire veya yay degilse, 6zelligi tanimlamak icin vaska tiklatmalar gerekli
olabilir. PC-DMIS dogru 6zelligi vurgulamazsa, dairenin yakininda en az iki ilave noktayi daha tiklatmayi
deneyin.

e CutVec: Bu vektodr, dairenin ekseni ve taramanin yapildigi dizlemdir.
e InitVec: Bu vektdr taramayi baslatmak icin probun ilk vurusunu alacagi yonu agiklar. Bu vektor
Veri Girisi moduna gére hesaplanir. Bu vektoér ve CutVec birbirlerine normaldir.
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Silindir Temel Taramasini Uygulama

asicscay x|
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
CYUNDER | Ftw | HiTwpe | Boundsy |
] [x [x =z
| Cerice: NEENEF] 13551 2
4] | |
Vet | I |y I3
Inifvec 1.000 0,000 ol
Cuiviec Ll an} 0,000 1
| | |
Surlace Thick: [0.000000
Typec |IM 'I Diameter 15.000000
Stat Angle: [ 350,000
Ptk IZOIIIII
Depth: 250000
Creals I Cloga I Help |

TEMELTARAMA iletisim kutusu - Silindir sekmesi

Ekle | Tara | Silindir menl secenegi bir silindir 8zelligini taramanizi saglar. Silindirin ¢api, hatvesi, vb.
gibi parametreleri alir ve kontrolértin taramayi yuridtmesine izin verir. Silindir ydntemi, Filtre sekmesindeki
Mesafe ve Vektor Vurusg Tiirii'ne izin verir ve Sinir Kosulu gerektirmez. Tarama yiritme islemini
asagidaki parametreler denetler:

Kitle Merkezi: Bu nokta ylUrtutmenin baglatilacagi silindir merkezidir. Silindirin merkezi dogrudan
yazilabilir veya Makine ya da CAD'den alinabilir.

Temel Silindir Taramasi Tanimlamak igin:
Asagidaki yontemlerin biriyle Temel Silindir taramasi tanimlayabilirsiniz:

e Degerleri dogrudan girme. Bu tarama i¢in "Silindir Temel Taramasi - Girme Ydntemi" konusuna
bakin.

e Silindirdeki noktalari fiziksel olarak 6lgme. Bu tarama igin "Silindir Temel Taramasi - Olciilen
Nokta Ydntemi" konusuna bakin.

e Grafik Goruntuleme penceresinde CAD modelindeki silindiri tiklatma. Bkz "Silindir Temel
Taramasi - Yiizey Verileri Yontemi" veya "Silindir Temel Taramasi - Tel iskelet Verileri Yéntemi'

Taramay! olusturdugunuzda, PC-DMIS Dizenle penceresine ekler. Silindir Temel Taramasi Dizenle
penceresi komut satiri soyledir:

ID=BASICSCAN/CYLINDER, ShowHits=YES, ShowAl IParams=YES
centerx,centery,centerz,CutVec=i,j,k,Type
InitVec=i,j,k, diameter,angle,pitch,depth ,thickness
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Silindir Temelli Tarama - Girig Yontemi
Bu ydntem silindirin kitle merkezi ve vektorlerin X, Y ve Z dederlerini girmenizi saglar.

1. '# situnundaki Liste Kutusunda kitle merkezi noktasini gift tiklatin. Bu islem Tarama Ogesi
Diizenle iletisim kutusunu gosterir. iletisim kutusunun bashginda diizenlenen belirli parametrenin
kimligi gosterilir.

it Scan Item: Centroe
4 0.000000] ok
Y:ID.DDDDDD Canicel |
z:[0.000000 Mext |

Tarama Ogesi Diizenle iletigim kutusu

2. X, Y veya Z dederini manuel olarak duzenleyin.
3. Degisiklikleri uygulamak igin Tamam digmesine tiklayin.

iptal diigmesi yapilan degisiklikleri iptal eder ve iletisim kutusunu kapatir.

Ayrica, bu islemin aynisini kullanarak silindirin CutVec ve InitVec dedgerlerini de girmelisiniz.
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Silindir Temelli Tarama - Olgllen Nokta Yontemi
CAD verilerini kullanmadan silindir olusturmak igin:

1. Silindirin eksen vektorini bulmak igin ylizeyde ¢ vurus alin.
2. Delikte (veya milde) U¢ vurus daha alin. PC-DMIS (¢ vurusun timund kullanarak silindirin gapini
hesaplar.

Ek vuruslar alinabilir. PC-DMIS élgilen tim vuruslardan veri kullanacaktir. Gosterilen Kitle Merkezi
hesaplanan deligin (veya milin) merkezidir. CutVec silindir eksenidir ve silindirin InitVec degeri silindirin
capini hesaplamak icin kullanilan son Ug¢ vurusun birincisine goére hesaplanir. Agi, son tiklatmaya gore
silindir gapini hesaplamak i¢in kullanilan ilk vurustan gelen yay agisi olarak hesaplanir.
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Silindir Temelli Tarama - Yuzey Verileri Yontemi

Yuzey verilerini kullanarak bir silindir olusturmak igin:

1. Yuzey modu simgesini tiklatin. ﬂ
2. Imleci istenen silindirin disina ya da igine konumlandirin.
3. Silindirin yakinindaki bir ylzeyi bir defa tiklatin.

Uglincii nokta belirtildiginde iletigim kutusunda segcilen metal levha silindirin CAD verilerinden gelen
merkez noktasi ve gap gosterilir.

ilave fare tiklatmalari algilandiginda, PC-DMIS tiim vuruslarin yakininda en iyi silindiri bulur. CutVec

silindir eksenidir ve silindirin InitVec degeri birinci tiklatmaya gore hesaplanir. Agl, ilk tiklatmadan son
tiklatmaya yayi acisi olarak hesaplanir.

246



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Silindir Temelli Tarama - Tel iskelet Verileri Yontemi
Ayrica, bir silindirik tarama olusturmak igin tel iskelet CAD verileri de kullanilabilir.
Silindiri olusturmak igin:

1. Eksende istediginiz silindirin yakinini tiklatin. PC-DMIS secilen teli vurgular.
2. Dogru 6zelligin secildigini dogrulayin.

Tel belirtildiginde iletisim kutusunda segilen silindirin merkez noktasi ve ¢ap degeri gosterilir.

Not: Altta duran CAD 6gesi bir silindir veya yay degilse, 6zelligi tanimlamak icin vagka tiklatmalar gerekli
olabilir. PC-DMIS dogru 6zelligi vurgulamazsa, ilave olarak en az iki silindir konumunu daha tiklatmayi
deneyin.

e CutVec: Bu vektor, silindirin ekseni ve taramanin yapildigi dizlemdir.
e InitVec: Bu vektdr taramayi baslatmak icin probun ilk vurusunu alacagi yonu agiklar. Bu vektor
Veri Girigsi moduna gére hesaplanir. Bu vektoér ve CutVec birbirlerine normaldir.
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Silindir Temelli Tarama - CAD Verileri Yontemi
Bu yontemde silindirin InitVec degeri silindiri hesaplamak icin kullanilan ilk tiklatmaya gére hesaplanir.

Tr:
Tur agilan listesinde asagidakiler bulunur:

1) IGINDE: Delik
2) DISINDA: Mil

Aci:

Aci kutusu , Baslangi¢ Noktasindan gelen agidir (tarama igin derece olarak). Hem pozitif hem de negatif
aclilar kullanilabilir. Pozitif agilar saat yoninun tersi ve negatif agilar saat yoniinde distinilir. CutVec
acinin déndugu eksen olarak dusundlir. Agi 360 derecenin Ustiinde olabilir ve tarama bir turdan fazla

yapilir.

|Ornek: 720 derecelik bir agi vermigseniz tarama iki tur yapilir.

Cap:
Cap kutusunda silindirin gapi gosterilir.

Derinlik:
Derinlik kutusunda CutVec yonine uygulanan derinlik degeri gosterilir.

3 A - Kitle Merkezi
g — A B - Derinlik
l&—— B
C - CutVec
T, C
/_,—'—'—'_'__‘_‘—‘——._,\\
\-_,_H_______,/

Ornek: Silindir 1,1,3 merkezine, 0,0,1 CutVec degerine ve 0,5 derinlige sahipse, yiiriitme sirasinda silindirin
merkezi 2,5 olarak ayarlanir.

Hatve:

Hatve kutusunda tam 360 derecelik tur attiginda taramanin Baslangi¢ ve Bitisi arasindaki CutVec
boyunca mesafe gosterilir. Silindir hatvesi pozitif veya negatif bir deger alabilir ve CutVec ile
birlestirildiginde agI tarama yukari/asag: silindir ekseni yoninl denetler.

Ornek: Silindir 0,0,1 CutVec degeri, 1,0 Hatve degeri ve pozitif 720 agisina sahipse, tarama iki tur atar ve
silindir eksenini baglangi¢ noktasindan iki birim yukari tasir. Ayni silindir i¢cin negatif hatve girilirse, tarama
silindir eksenini iki birim asagi tasir.
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Eksen Temel Taramasini Uygulama

asicscay x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
W5 | Fee | HiTwpe | Bomdwy |
# [ [x [z
Stait Poml ek rrd S0 21
EndPurd 51723 EIE 2
Al | |
Vet | I | I3
Inifvec 0000 0,000 1
Al I |

Suslacs Thick: [0.000000

Cosle | Cow | Heb |
TEMELTARAMA iletisim kutusu - Eksen sekmesi

Ekle | Tara | Eksen menu segenegi duz ¢izgi 6zelligini taramanizi saglar. Cizginin Baslangi¢ Noktasi ve
Bitis Noktasini alir ve tarama ylritmenizi saglar.

Eksen Yontemi:

e Yalnizca Filtre sekmesinden secilecek Mesafe segenegine izin verir.
e Vurus Tiirii sekmesinden secilecek Vektor vurus tlriine izin verir.
e  Sinir Kosulu gerektirmez.

Tarama ylrutme islemini denetleyen iki parametre sunlardir:

o Baslangic Noktasi: Bu nokta yurGtmenin baslatilacagi baslangi¢ noktasidir.
o Bitis Noktasi: Bu nokta yurUtmenin bitirilecegi bitis noktasidir.

Noktalar dogrudan yazilabilir veya Maksne ya da CAD'den alinabilir.

Temel Eksen Taramasi Tanimlamak igin:
Asagidaki yontemlerin biriyle Temel Eksen taramasi tanimlayabilirsiniz:

e Degerleri dogrudan girme. Bu tarama i¢in "Eksen Temel Taramasi - Girme Ydntemi" konusuna
bakin.

e Parcadaki noktalari fiziksel olarak 6lgme. Bu tarama igin "Eksen Temel Taramasi - Olciilen Nokta
Yontemi" konusuna bakin.

o Ekseni Grafik Gdsterme penceresindeki CAD modelinde tanimlamak igin noktalari tiklatma. Bkz
"Eksen Temel Taramasi - Yiizey Verileri Yontemi" veya "Eksen Temel Taramasi - Tel iskelet
Verileri Yéntemi"
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Taramay! olusturdugunuzda, PC-DMIS Dizenle penceresine ekler. Eksen Temel Taramasi Dizenle
penceresi komut satiri séyledir:

ID =BASICSCAN/AXIS,ShowHits=YES,ShowAl IParams=YES
startx, starty, startz,endx,endy,endz
CutVec=i, j,k,thickness

250



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Eksen Temelli Tarama - Girig Yontemi
Bu yontem, Eksen taramasi baglangi¢ ve bitis noktalarinin X, Y ve Z dederlerini girmenizi saglar.

1. '# situnundaki Liste Kutusunda istediginiz noktayi tiklatin. Bu islem Tarama Ogesi Diizenle
iletisim kutusunu gdsterir. iletisim kutusunun baghginda diizenlenen belirli parametrenin kimligi

gosterilir.
edit Scan Ttem: StartPo
3 [0.000000] Ok, |
it ID.DDDDDD Cancel |
Z: |0.000000 Next |

Tarama Ogesi Diizenle iletisim kutusu

2. X, Y veya Z degerini manuel olarak duzenleyin.
3. Degisiklikleri uygulamak igin Tamam digmesine tiklayin.

iptal diigmesi yapilan degisiklikleri iptal eder ve iletisim kutusunu kapatir.

Ayrica, ayni islemi kullanarak CutVec ve InitVec degerlerini de girmelisiniz.
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Eksen Temelli Tarama - Olgtilen Nokta Yontemi

CAD verilerini kullanmadan ¢izgi olusturmak igin:

1. Listeden istediginiz noktayi segin.
2. Pargada bir vurug alin. Bu islem o noktanin degerlerinin doldurur.

CutVec, duz gizginin bulundugu normal dizlem vektoruddr.
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Eksen Temelli Tarama - Yluzey Verileri Yontemi

YUzey verilerini kullanarak bir gizgi olusturmak igin:

Yizey modu simgesini tiklatin. ﬂ
iletisim kutusundaki listeden Baglangig Noktasi 6gesini segin.

iletisim kutusundaki listeden Bitig Noktasi 6gesini segin.
Bitis noktasini tanimlamak igin Ekran Karti penceresindeki pargayi tiklatin.

AR

PC-DMIS gerekli degerleri Liste Kutusuna doldurur.

Baslangi¢ noktasini tanimlamak igin Ekran Karti penceresindeki pargayi tiklatin.
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Eksen Temelli Tarama - Tel iskelet Verileri Yontemi
Tel cerceve CAD verileri ¢izgi noktalarini olusturmak i¢in de kullanilabilir. Eksende istediginiz telin
yakinini tiklatin. PC-DMIS segilen tim teli vurgular. Ayrica, iletisim kutusundaki Baglangi¢ Noktasi ve

Bitis Noktasi 6gelerini secilen telin baslangi¢ ve bitis noktalariyla doldurur.

CutVec: Bu vektor, diz ¢izginin bulundugu normal Dizlem vektéridur.
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Merkez Temel Taramasini Uygulama

x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
CENTER | Faer | HiTwpe | Bounday |

[x [x =

0000 pog 0

0.000 0000 0

| |

Vector |1 |y I3

Inifvec 0000 10,000 1

Cuivier 0000 0,000 1

4 | |

Susface Thack: |0.0C0000

Tipe: #HS -

Ceae |  Cose |  Hee |
TEMELTARAMA iletisim kutusu - Merkez sekmesi

Ekle | Tara | Merkez menl secenegi bolgedeki Algak/Ylksek noktayl bulmanizi saglar. Taramanin
Baslangi¢c Noktasi ve Bitis Noktasini alir ve denetleyicinin taramayi yuritmesini saglar. Bu taramadna
alinan ¢ikti yalnizca tek bir noktadir.

Merkez Yéntemi:

e Yalnizca Filtre sekmesinden kullanilacak Mesafe segenegine izin verir.
e Yalnizca Vurus Turi sekmesinden kullanilacak Vektor segenegine izin verir.
e Sinir Kosulu gerektirmez.

Tarama ylrutme islemini asagidaki iki parametre denetler:

o Baslangic Noktasi: Bu nokta yurGtmenin baslatilacagi baslangi¢ noktasidir.
o Bitis Noktasi: Bu nokta yuritmenin bitirilecegi bitis noktasidir.

Noktalar dogrudan yazilabilir veya Makine ya da CAD'den alinabilir.

Temel Merkez Taramasini Tanimlamak igin:
Asagidaki yontemlerin biriyle Temel Merkez taramasini tanimlayabilirsiniz:

o Degerleri dogrudan girme. Bu tarama icin "Merkez Temel Taramasi - Girme Ydntemi" konusuna
bakin.

e Pargadaki noktalari fiziksel olarak 6lgme. Bu tarama igin "Merkez Temel Taramasi - Olciilen
Nokta Yéntemi" konusuna bakin.

o Grafik Gorlntileme penceresinde CAD modelindeki noktalari tiklatma. Bkz "Merkez Temel
Taramasi - Ekrandaki Yiizey Verilerini Kullanma" veya "Merkez Temel Taramasi - Tel iskelet
Verileri Yéntemi"

255



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Merkez Temel Taramasi Duzenle penceresi komut satiri $dyledir:

ID =BASICSCAN/CENTER, ShowHits=YES, ShowAl IParams=YES
startx,starty,startz,endx,endy,endz,CutVec=i,j,k, Type
InitVec=i,j,k,direction,thickness
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Ornek Merkez Taramasi

"V"nin makinenin Y ekseninde ve "V"nin tepesinin koordiant sisteminin Y+ yonunde oldugu "V" seklinde
bir bloga sahip oldugunuzu varsayin (asagidaki sekle bakin).

A - Tepe

F'y
Y+\_’

i+

Y+ yéniindeki "V" tepesiyle V blogunun (st asadi (Z+) gbrinimii

"DUZLEM" yontemiyle Temel Merkez taramasinin "V"nin tepesini bulmasini saglamak igin asagidaki
islemleri uygulayin:

1. Taramayi baslatmak istediginiz vurusu alin (V kenarlarinin birinde). PC-DMIS X,Y ve Z noktasi
bilgileriyle Tarama iletisim kutusunu yerlestirir.

Ayni X,Y ve Z degerleriyle Baglangi¢c Noktasi ve Bitig Noktasi degderlerini girin.

InitVec vektdrinin 0,-1,0 oldugundan emin olun.

CutVec vektorinin 0,0,1 oldugundan emin olun.

Tur listesinden DUZLEM'i segin.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS, baslangi¢ vektori boyunca en diislik noktayi arayarak
tepesini bulmak i¢in "V"yi asagiya dogru tarar.

oA wWN

"EKSEN" yontemiyle Temel Merkez taramasinin "V"nin tepesini bulmasini saglamak i¢in asagidaki
islemleri uygulayin:

1. Taramayi baslatmak istediginiz vurusu alin (V kenarlarinin birinde). PC-DMIS X,Y ve Z noktasi
bilgileriyle Tarama iletisim kutusunu yerlestirir.

2. Ayni X ve Z degerleriyle Baglangi¢ Noktasi ve Bitis Noktasi dederlerini girin. Bitis noktasinin Y

degerini parga malzemesine ofsetleyin.

InitVec vektdrunin 0,-1,0 oldugundan emin olun.

CutVec vektorinun 0,0,1 oldugundan emin olun.

Tur listesinden EKSEN'i segin.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS, baslangi¢ vektori boyunca en disuk noktayl arayarak

tepesini bulmak icin "V"yi asagiya dogru tarar.

S

257



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Merkez Temelli Tarama - Girig Yontemi
Bu yontem, Merkez taramasi baslangi¢ ve bitis noktalarinin X, Y ve Z de@erlerini girmenizi saglar.

1. '# sltunundaki Listede istediginiz noktayi gift tiklatin. Bu islem Tarama Ogesi Diizenle iletisim
kutusunu gosterir.

Edit S5can ltem

A OK

:
el

'z |0.000000 Cancel

2: |0.000000 Next

Tarama Ogesi Diizenle iletisim kutusu

2. X, Y veya Z degerini manuel olarak duzenleyin.
3. Degisiklikleri uygulamak igin Tamam dugmesini tiklatin.

iptal diigmesi yapilan degisiklikleri iptal eder ve iletisim kutusunu kapatir.

Ayrica, bu islemin aynisini kullanarak merkezin CutVec ve InitVec degerlerini de girmelisiniz.

258



PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Merkez Temelli Tarama - Olgiilen Nokta Yontemi
CAD verilerini kullanmadan Merkez tarama olusturmak igin:

1. Listeden istediginiz noktayi segin.
2. Pargada bir vurug alin. Bu islem o noktanin degerlerinin doldurur.

CutVec, denetleyici tarafindan merkzleme yaplirken probun serbest kaldigi normal dizlem vektéridir.
Init Vec, Baslangi¢ Noktasindaki baslangi¢ yaklasma vektéridur.
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Merkez Temelli Tarama - Ylzey Verileri Yontemi
Yuzey verilerini kullanarak bir Merkez taramasi olusturmak igin:

1. Yuzey modu simgesini tiklatin. ﬂ
2. Listeden istediginiz noktayi segin.
3. Grafik ekranda bir yeri tiklatin. PC-DMIS gerekli degerleri listeye doldurur.
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Merkez Temel Taramasi - Tel iskeler Verileri Yontemi
Noktalari olusturmak igin tel gergceve CAD verileri de kullanilabilir.

Merkezde istediginiz telin yakinini tiklatin. PC-DMIS segilen teli vurgular. Telde tiklatilan konuma en yakin
noktayi bulur ve degerleri listeye girer.

e CutVec: Bu vektdr, merkezleme oldugunda Probun serbest kaldigi normal Duzlem vektorudur.
e InitVec: Bu vektor, Baslangi¢c Noktasindaki Prob yaklagsma vektoraduir.

Tar:
Asagidaki merkezleme yontemi turlerine izin verilir:

e Eksen: Baslangi¢ Noktasi (S), tanimlanan Eksen (A) Uzerine yansitilir. Elde edilen nokta
(SP)'dir. BaslVek, Yansitilan nokta (SP) ve eksenel yon (A) tarafindan tanimlanan dizlem
Uzerinde yansitilir. Tasarlanan yén (N) eksen yoniine dikeydir. Bundan sonra, merkezleme
gercgeklestirildiginde, prob merkez noktasi eksen yoni ve (SP) tarafindan tanimlanan diizlemde
kalir. Ortalama, bir girdi olarak yon (N) ile / ona kargi gerceklestirilir ve prob ucu, yén (N)'yi gecen
eksenel yon A tarafindan tanimlanan yénden muaftir.

S= Baslangi¢ Noktasi
A = Tanimlanan Eksen / Eksen yonu
SP = Tasarlanan Baslangi¢ Noktasi
N = Eksen yonine dikey yon.
e Duzlem: Baslangi¢ Noktasi tarafindan tasarlanan nokta problandiktan sonra CMM CutVec
tarafindan tanimlanan diizlemde serbest kalirken prob yéniine dogru/kargi merkezlenir.
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Cizgi Temel Taramasini Uygulama

Ecute Mode | HNomnalsMode | Geneml |

UNE | Fier | HeTipe |  Boundey |
2 [x | [z P
FETE] 270599 16000
1] 10.465 29.363 6000 .
V_ [ [ I
e 0000 0,000 T
D 0453 0851 opoon
(o™ neoy ¥ %] il
Surface Theck: |0.000000 Contrel Ports
ok | Gose | |  He |

TEMELTARAMA iletisim kutusu - Cizgi sekmesi

Ekle | Tara | Cizgi menl segenegi ylzeyi gizgi boyunca tarar. Bu tarama, Baslangi¢c Noktasi, Yon
Noktasi ve Bitis Noktasi olmak Uzere ¢ noktaya gerek duyar. Cizgi i¢in baslangi¢ ve bitis noktasini ve
kesme dizlemini hesaplamak i¢in yon noktasini kullanir. Tarama sirasinda prob daima kesme duzlemi
icinde kalir.

Ayrica, CiZGi taramasi yiriitme icin asagidaki vektorleri de kullanir:

e InitVec: Baslangi¢c dokunma vektérl tarama sirecinde ilk noktanin ylzey vektoriini gdsterir.

e CutVec: Kesme duzlemi vektdrl InitVec ve baglangi¢ ve bitis noktasi arasindaki gizginin ¢apraz
Urinudur. Bitis noktasi yoksa, baslangi¢ noktasi ve yén noktasi arasindaki gizgi kullanilir.

e EndVec: Bitis vektori cizgi taramasinin bitis noktasindaki yaklasma vektérudar.

e DirVec: Yon vektdru baslangi¢ noktasindan yén noktasina giden vektorddr.

Kesme vektorl baslangic dokunma vektérl ve baslangig ve bitis noktasi arasindaki gizginin ¢apraz
aranuddr.

Temel Cizgi Taramasini Tanimlamak igin:

1. # sltunundan Baslangi¢ Noktasini tiklatin ya da degder girmek igin ¢ift tiklatin veya secilen
ylzeyden bir nokta se¢gmek icin CAD modelini tiklatin.

2. # sutunundan Y6n Noktasini tiklatin ya da deger girmek igin ¢ift tiklatin veya secilen ylizeyden bir
nokta segmek icin CAD modelini tiklatin.

3. # sutunundan Bitis Noktasini tiklatin ya da deger girmek igin ¢ift tiklatin veya secilen ylizeyden bir
nokta segmek icin CAD modelini tiklatin.

4. Gerektigi gibi vektorlerde degisiklik yapin.

5. Gerektiginde iletisim kutusundaki diger sekmeleri doldurun ve Tamam'i tiklatin. PC-DMIS CiZGIi
taramasini Duzenle penceresine ekler.
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Cizgi Teme | Tarama si Diize nle pence resi komut satiri sdyledir:

ID =BASICSCAN/LINE,ShowHits=YES,ShowAl IParams= YES
startx,starty,startz,endx,endy,endz,CutVec=i,j,k, DirVec=i,j,k
InitVec=i,j,k, EndVec=i,]j,k, thickness
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Taramalari Manuel Olarak Uygulama

MAMNUAL TTP SCAN
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Manuel Tarama iletisim kutusu

PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Manule tarama yéntemi, parga ylzeyini manuel tarayarak nokta élgimuni tanimlamanizi saglar. Bu
ozellikle kullanici denetimli CMM 6&lgiim vuruslari istendiginde kullanighdir.

iki adet manuel tarama tiirGi vardir.

o Dokunmatik Tetikli Prob (TTP) kullanan manuel taramalar

e Sabit Prob kullanan manuel taramalar

Manuel taramalar olusturmaya baglamak igin, PC-DMIS'yi Manuel moda@ getirin ve sonra Tara alt
menuUsunden kullanilabilir manuel tarama tirlerinden birini segin. Bunlar asagida belirtilmigtir:

e Manuel TTP (yalnizca TTP kullaniyorsaniz kullanilabilir)

e Sabit Mesafe

e Sabit Sure

e Sabit Sure/Mesafe

e Govde Ekseni

e CokluB6lim

e Manuel Serbest Bigim

Uygun manuel tarama iletisim kutusu agilir. Bu iletisim kutularindaki segeneklerle ilgili genel bilgiler igin,
PC-DMIS Core dékiimantasyonundaki "Tarama lletisim Kutusu Genel islevleri" konusuna bakin.
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Manuel Tarama Kurallar

Asagidaki basliklarda genel manuel tarama yénetim kurallari, standart Yatay ve Képri CMM'leri ve Kol
CMM'leri kurallari anlatiimaktadir.
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Genel Manuel Tarama Kurallari
Manuel taramalar makine ekseni boyunca yapilmalidir (X, Y veya Z ekseni).
Ornegin, parcaniz bir kiire ylizeyi boyunca tarama gerektirmektedir. Bu taramayi yapmak igin:

1. Y eksenini kilitleyin. Bu islem CMM'inizde bir kilit anahtari kullanilarak yapilir. Bu anahtar
belirli bir eksende hareketi 6nlemek/izin vermek icin ACIK/KAPALI olarak ayarlanabilir.
+X ydninde taramaya baslayin.

Y ekseninin kilidini agin ve +Y ya da -Y boyunca sonraki satira gidin.

Y eksenini yeniden kilitleyin.

Ters ydnde (-X) geri tarayin.

apr0D

Birden ¢ok manuel tarama satiri yapilirken her diger tarama satirinin ters dondirtlmesini 6nermekteyiz.
Ornegin (yukarida 6zetlenen kiire taramasina devam ediimesi):
1. Taramayi +X yonindeki ylizey boyunca baslayin.
2. Sonraki satira gidin ve -X ekseni boyunca tarayin.
3. Gerektiginde tarama yoninu degistirmek i¢in devam edin. Dahili algoritmalar bu diizene

baghdir ve diizen uygulanmazsa ko6t sonuglar verebilir.

Telafi Sinirlamalari

Onceki strimlerde vuruslari g boyutlu olarak almanizi saglayan bir 3B onay kutusu vardi. 4.0'dan
itibaren 3B onay kutusu kaldirildi. PC-DMIS artik bu islevi desteklenen sabit problu manuel taramalar
gergeklestirdiginizde otomatik olarak uygulamaktadir.

Sabit Mesafeli, Sabit Sireli / Mesafeli ve Sabit Sureli taramada PC-DMIS otomatik olarak herhangi bir
yoénde Ug¢ boyutlu olarak manuel vurus almanizi saglar. Bu, eksenleri kilittenemeyen serbest hareketli
manuel CMM'lerle (Romer veya Faro kolu gibi) tarama yaptiginizda faydalidir.

Probu herhangi bir ydnde hareket ettirebileceginizden, PC-DMIS 6lglilen verilerden dogru prob telafisini
(ya da Girig ve Yon vektorleri) dizgin olarak belirleyemez.

Telafi sinirlamalari igin iki ¢6zim vardir:

e CAD yiizeyi mevcutsa, Nominaller listesinden NOMINALLERIBUL'u secebilirsiniz. PC-DMIS
taramada Olgilen her noktanin nominal degerlerini bulmaya g¢alisir. Nominal veriler bulunursa,
nokta bulunan vektor boyunca dogru prob telafisini saglayacak sekilde telafi edilir; aksi takdirde,
Top Merkezinde kalir.

o CAD yiizeyleri mevcut degilse, prob telafisi olmaz. Tum veriler prob telafisi olmadan Top
Merkezinde kalir.
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Standart Yatay ve Kopri CMM'leri Kullanma Kurallari

Asagidaki agiklamada manuel taramayi standart Yatay ve Képra tiri CMM'lerde dogru ve daha hizli telafi
ettirmek icin uygulamaniz gereken kurallar bulunmaktadir.

Sabit Mesafeli Taramalar, Sabit Siireli Taramalar ve Sabit Sureli / Mesafeli Taramalar
e Tarama sirasinda bir CM eksenini kilittemelisiniz; PC-DMIS kilitlenen eksene dik dizlemde
tarama yapar.
e Bu ¢ tarama turiiniin her birinde, Makine Koordinat Sistemi'ne InitVec ve DirVec degerlerini
girmelisiniz. Bu, makine eksenlerinden birini kilitlediginizden gereklidir.

Govde Ekseni Taramalari

e Tarama sirasinda herhangi bir ekseni kilitlememelisiniz. PC-DMIS taramay! probla girilen Gévde
Ekseni konumunda kesiserek alir. Prob verilen diizlemi her kestiginde CMM okuma yapar ve PC-
DMIS'e gegirir.

e Butarama tiriinde Parga Koordinat Sistemi'ne InitVec ve DirVec degerlerini girmelisiniz. Bu,
probun belirtilen Gévde Ekseninden gecmesi icin gereklidir.

e Parca Koordinat Sistemi'ne Gévde Ekseni'ni girdiginizden emin olun.
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Kol CMM'leri kullanma Kurallari (Gage 2000A, Faro, Romer)

Asagidaki agciklamada manuel taramayi Kol CMM'lerde dogru ve daha hizli telafi ettirmek igin
uygulamaniz gereken kurallar listelenmektedir.

TUm Manuel Tarama Turleri
e Tarama sirasinda herhangi bir ekseni kilittememelisiniz. PC-DMIS taramay! probla girilen Gévde
Ekseni konumunda kesigerek alir. Prob verilen dizlemi her kestiginde CMM okuma yapar ve PC-
DMIS'e gegirir.
e Butarama tiriinde Parca Koordinat Sistemi'ne InitVec ve DirVec de@erlerini girmelisiniz.
Bunun, Govde Ekseni konumu ile birlikte calismasi gerekir.
e Parca Koordinat Sistemi'ne Govde Ekseni'ni girdiginizden emin olun.
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Manuel TTP Taramasi iletisim kutusu

Manuel taramalari dokunmatik tetikli probla (TTP) uygulayabilirsiniz.

Bunu yapmak igin:

PoODdE

PC-DMIS'i manuel moda gegirin.

Manuel TTP Taramasi iletisim kutusuna erisin (Ekle | Tara | Manuel TTP).

Gerekli parametreleri tanimlayin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS Yurutme Modu Segenekleri iletisim kutusunu gosterir ve

bir vurus alinmasi isteginde bulunur.

Maching Essn:

| =l

Mashine Cammands:

|u<. hitZ of 4 an CIRCLE ID=CIRE at 1, 15, 0 :l

Caneal I Contisus | Stag

Erase-Hit I
Step Nest I

Yiritme Modu Segenekleri iletisim kutusu

Vuruslari istendigi gibi alin.

Tarama sonunda, Yuritme Modu Secenekleri iletisim kutusundaki Tarama Bitti digmesini
tiklatin ve PC-DMIS taramayi durdurur.

[Not: Dokunmatik Tetikli Prob kullanilirken bazi tarama yéntemleri kullanilamaz.
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Sabit Prob ile Manuel Taramalar Yapmak

Dort 6lcim yontemine erismek i¢in sabit probManuel tarama sabit probla kullanilabilen dort 6lgim
kullaniimalidir. yontemi saglar. PC-DMIS, dlgilen noktalari tarama iglemi
sirasinda denetleyicinin okudugi hizda toplar. Tarama
tamamlandiginda, PC-DMIS segilen tarama ydntemine gore
size toplanan verileri azaltma imkani saglar.

Sabit problu doért dlgiim yontemi asagdida agiklanmaktadir:

Not: Dokunmatik tetikli prob kullanildiginda, PC-DMIS her konumda 6zel vuruglarin olmasina gerek
duyar. Sabit prob taramasinda aciklandidi gibi farkli 8lgim ydntemleri sunmaz.
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Manuel Sabit Mesafe Taramasi Yapmak

Fooea
Scen Tope: [S7 FLED DELTA o] e |
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Sabit Delta iletisim kutusu

Ekle | Tara | Sabit Mesafe tarama yontemi Vuruslar Arasindaki Mesafe kutusunda mesafe

degerini ayarlayarak olgulen verileri azaltmanizi saglar. PC-DMIS birinci vurustan baslar ve belirtilen
mesafeden daha yakin vuruslari silerek taramayi azaltir. Vuruslarin azaltilmasi veriler makineden
geldiginde olur. PC-DMIS, yalnizca belirlenen artislardan daha fazla artisa gdére birbirinden ayrilan
noktalari muhafaza eder.

Ornek: 0.5'lik bir artis belirlerseniz, PC-DMIS yalnizca birbirinden en az 0.5 birim ayri olan vuruslari tutar.
Denetleyiciden gelen vuruslarin geri kalani atilir.

Sabit Mesafeli (Delta) Tarama Olusturmak igin

1
2.
3.

o

Sabit Delta iletisim kutusuna erisin.

Varsayilan adi kullanmak istemiyorsaniz, Kimlik kutusunda tarama icin 6zel bir ad belirleyin.
Vuruslar Arasindaki Mesafe kutusuna PC-DMIS vurusu almadan énce probun hareket etmesi
gereken mesafeyi girin. Bu, noktalar arasindaki 3B mesafedir. Ornegin, 5 yazar ve 6lgi biriminiz
milimetreyse, PC-DMIS denetleyiciden vurus almadan dnce probun son noktadan en az 5 mm
hareket etmesi gerekir.

CAD modeli kullaniyorsaniz, Nominallerin Denetimini Bul alanina Nominalleri Toleransini Bul
yazin. Bu islem, gercek top merkez noktasinin nominal CAD konumundan ne kadar uzakta
olabilecegini belirler.

Gerektiginde diger iletisim kutusu seceneklerini ayarlayin.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS temel taramayi ekler.

Parga programinizi yuratin. PC-DMIS taramayi yuruttiginde, Yirutme Secenekleri iletigim
kutusu gorunir ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler.
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8. Probu taramak istediginiz ylzey Gzerinde manuel olarak surukleyin. PC-DMIS, denetleyiciden
Vuruslar Arasindaki Mesafe kutusunda tanimladiginiz mesafeden daha fazla ayrilmis vuruslari
alir.
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Manuel Sabit Sure / Mesafe Taramasi Yapmak
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Degisken Delta iletisim kutusu

Ekle | Tara | Sabit Sure / Mesafe tarama yontemi, ek vuruslar PC-DMIS tarafindan

denetleyiciden alinmadan 6nce gegmesi gereken surenin yani sira probun hareket etmesi gereken
mesafeyi belirleyerek taramada alinan vurus sayisini azaltmanizi saglar.

Sabit Siireli / Mesafeli (Degisken Delta) Tarama Olusturmak igin

1.

Degisken Delta iletisim kutusuna erisin.

2. Varsayilan adi kullanmak istemiyorsaniz, Kimlik kutusunda tarama i¢in 6zel bir ad belirleyin.

~

. WwOkumalar Arasinda Gecikme Siiresi kutusuna PC-DMIS'in vurusu almadan 6nce
gecmesi gereken sureyi saniye olarak girin.

.. @ Vuruslar Arasindaki Mesafe kutusuna PC-DMIS vurusu almadan énce probun
hareket etmesi gereken mesafeyi girin. Bu, noktalar arasindaki 3B mesafedir. Ornegin, 5 yazar ve
Ol¢u biriminiz milimetreyse, PC-DMIS denetleyiciden vurug almadan énce probun son noktadan
en az 5 mm hareket etmesi gerekir.

CAD modeli kullaniyorsaniz, Nominallerin Denetimini Bul alanina Nominalleri Toleransini Bul
yazin. Bu iglem, gercek top merkez noktasinin nominal CAD konumundan ne kadar uzakta
olabilecegini belirler.

Gerektiginde diger iletisim kutusu segeneklerini ayarlayin.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS temel taramay: ekler.

Parga programinizi yuratin. PC-DMIS taramayi yaruttiginde, Yurutme Secenekleri iletisim
kutusu gorunir ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler.
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9. Probu taramak istediginiz ylizey Gzerinde manuel olarak sirrukleyin. PC-DMIS gegen sire ve
probun hareket mesafesi miktarini kontrol eder. Sure ve mesafe belirtilen degerleri astiginda
denetleyiciden vurus alir.
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Manuel Sabit Sure Taramasi Yapmak
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Stire Delta iletisim kutusu

Ekle | Tara | Sabit Sire tarama ydntemi Okumalar Arasinda Gecikme Siiresi kutusunda siire artigini
ayarlayarak tarama verilerini azaltmanizi saglar. PC-DMIS birinci vurustan baslar ve belirtilen gecikmeden

daha hizli okunan vuruglari silerek taramayi azaltir.

Ornek: 0,05 saniyelik bir artis siresi belirlerseniz, PC-DMIS yalnizca denetleyiciden gelen en az 0,05
saniyelik aralikla dl¢ulen vuruslari tutar. Diger vuruslar tarama disinda tutulur.

Sabit Siireli (Siire Delta) Tarama Olusturmak igin

1. Degigken Delta iletisim kutusuna erisin.
2. Varsayilan adi kullanmak istemiyorsaniz, Kimlik kutusunda tarama i¢in 6zel bir ad belirleyin.

. WwOkumalar Arasinda Gecikme Siiresi kutusuna PC-DMIS'in vurusu almadan 6nce
gecmesi gereken sureyi saniye olarak girin.

4. CAD modeli kullaniyorsaniz, Nominallerin Denetimini Bul alanina Nominalleri Toleransini Bul

yazin. Bu iglem, gercek top merkez noktasinin nominal CAD konumundan ne kadar uzakta

olabilecegini belirler.

5. Gerektiginde diger iletisim kutusu seceneklerini ayarlayin.

6. Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS temel taramayi ekler.

7. Parga programinizi yarutin. PC-DMIS taramay yurattigunde, Yuratme Secenekleri iletisim
kutusu goriunir ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler.

8. Probu taramak istediginiz ylzey Uzerinde manuel olarak surikleyin. Gegen siire Okumalar

Arasinda Gecikme Siresi kutusunda belirtilen degerleri astiginda, PC-DMIS denetleyiciden vurus

alir.
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Taramanin Ekle | Tara | Gévde Ekseni menusu belirli bir parca ekseninde bir kesme dizlemi
belirleyerek ve probu Kesme Duzleminden surlkleyerek parcayl taramanizi saglar. Pargay tararken, prob
tanimlanan Kesme Diizlemini istenildigi kadar kesecek sekilde tarama yapmalisiniz. Ardindan PC-DMIS

su proseduru gergeklestirir:

1. PC-DMIS verileri denetleyiciden alir ve kestiginizde her iki taraftaki Kesme Duzlemine en yakin iki

veri vurusunu bulur.

2. PC-DMIS, Kesme Dizleminiin iginden gegecek iki vurus arasinda bir gizgi olusturur.

3. lginden gegcilen nokta Kesme Diizlemindeki vurus olur.

Bu islem Kesme Duzlemini her kestiginizde uygulanir ve sonunda Kesme Duzleminde birgok vurusa

sahip olursunuz.

Bu yontemi, kesme diizlemi konumu igin bir artis belirleyerek birden fazla tarama satirini (YAMA)
incelemek icin kullanabilirsiniz. Birinci satir tarandiktan sonra, PC-DMIS gecerli konumu artisa ekleyerek
kesme diizlemini bir sonraki konuma tasir. Daha sonra yeni Kesme Duizlemi konumunda sonraki satiri

taramaya devam edebilirsiniz.

Govde Ekseni Taramasi Olusturmak igin
1. Govde Ekseni iletisim kutusuna erisin.

2. Varsayilan adi kullanmak istemiyorsaniz, Kimlik kutusunda tarama i¢in 6zel bir ad belirleyin.
3. Eksen listesinden bir eksen secin. Kullanilabilen eksenler X, Y ve Z'dir. Probunuzun kestigi

kesme dizlemi bu eksene paralel olur.

4. Konum kutusunda, kesme dlizleminizin yerlestirilecedi tanimh eksenden bir mesafe belirleyin.
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©

10.

Birden fazla diizlemi tarayacaksaniz Artis kutusunda dizlemler arasindaki mesafeyi
belirleyin.
CAD modeli kullaniyorsaniz, Nominallerin Denetimini Bul alanina Nominalleri Toleransini Bul
yazin. Bu iglem, gercek top merkez noktasinin nominal CAD konumundan ne kadar uzakta
olabilecegini belirler.
Gerektiginde diger iletisim kutusu seceneklerini ayarlayin.
Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS temel taramayi ekler.
Parga programinizi yuratin. PC-DMIS taramayi yaruttiginde, Yirutme Secenekleri iletigsim
kutusu gorunur ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler.
Probu taramak istediginiz ylizey Gizerinde manuel olarak geri ve ileri siirtikleyin. Prob tanimlanan
bir kesme duzlemine yaklastiginda, prob dizlemi geginceye kadar hatveyi adim adim artiran
surekli bir ses tonu duyarsiniz. Bu duyulan sinyal probun kesme diizlemlerine ne kadar yakin
oldugunu belirlemenize yardimci olur. PC-DMIS, prob tanimlanan diizlemi her gectiginde
denetletyiciden vuruslari alir.
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taramasi gibi iglev gorur:

e Birden fazla bolimu kesebilir.

o X, Y veya Z eksenine paralel olmak zorunda degildir.

Gok Bélmeli Tarama Olugturmak igin
1. Cok Bdélmeli iletisim kutusuna erisin.

PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Ekle | Tara | Cok Bolumlu tarama yontemi su farkliliklarla daha ¢ok Goévde Ekseni manuel

2. Varsayilan adi kullanmak istemiyorsaniz, Kimlik kutusunda tarama igin 6zel bir ad belirleyin.
3. BOolum Tirl listesinden taramak istediginiz bolim tirini segin. Kullanilabilir tirler sunlardir:

e Paralel Duzlemler - Bélimler, parganizin her tarafindan gegen dizlemlerdir. Prob,
dizlemi her kestiginde PC-DMIS bir vurus kaydeder. Dizlemler, baslangi¢ noktasina ve
dogdrultu vektdrtine goreli olarak alinir. Bu tlrl secgerseniz, baslangi¢ dizleminin
vektorinu Baglangig¢ Vektorleri bdlgesinde tanimlayin.
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10.
11.

12.

e Radyal Duzlemler - Bu boélimler baslangi¢ noktasindan yayilan diizlemlerdir. Prob
dizlemi her kestiginde PC-DMIS bir vurus alir. Bu tiirii segerseniz, Baglangi¢ Vektorleri
boélgesinde iki vektdr tanimlayin. Baglangig dizlemi (DuzlemVek) vektord, diger, etrafinda
dizlemlerin dondigu vektor (EksenVek).

o Es Merkezli Daireler - Bu bolumler baslangi¢ noktasi ¢evresi merkezli artan sekilde
daha biyUlk gaplara sahip ortak merkezli dairelerdir. Prob daireyi her kestiginde PC-DMIS
bir vurus alir. Bu tiru segerseniz, dairenin bulundugu dizlemi tanimlayan Basglangig
Vektorleri bolgesinde tek vektdr tanimlayin (EksenVek).

Boliim Sayisi kutusuna taramanizda kag bolim istediginizi girin.

En az iki bolim secerseniz, Artig kutusunda bolimler arasindaki artisi belirleyin. Paralel
duzlemler ve dairelerde bu dizlemler arasi mesafedir, radyal dizlemlerde bu deger acidir. PC-
DMIS parga Uzerinde bolimleri otomatik olarak araliklandirir.

Tarama baslangi¢ noktasini tanimlayin. Baglangi¢ Noktasi alanina X, Y ve Z degerlerini girin
veya PC-DMIS'in baglangi¢ noktasini CAD c¢iziminden se¢mesini saglamak icin parganizi tiklatin.
Bolimler artis degerine gore bu gegici noktadan hesaplanir.

CAD modeli kullaniyorsaniz, Nominallerin Denetimini Bul alanina Nominalleri Toleransini Bul
yazin. Bu islem, gercek top merkez noktasinin nominal CAD konumundan ne kadar uzakta
olabilecegini belirler.

Gerektiginde diger iletisim kutusu seceneklerini ayarlayin.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS temel taramayi ekler.

Parga programinizi yuritin. PC-DMIS taramayi yaruttiginde, Yirutme Secenekleri iletigim
kutusu gortntr ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler.

Probu taramak istediginiz ylzey Uzerinde manuel olarak surtkleyin. Prob bolime her
yaklastiginda, prob bolimi geginceye kadar hatveyi adim adim artiran surekli bir ses tonu
duyarsiniz. Bu duyulan sinyal probun bélim kesismesine ne kadar yakin oldugunu belirlemenize
yardimci olur. PC-DMIS, prob tanimlanan boliimleri her gectiginde denetletyiciden vuruslari alir.
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Manuel Serbest Bigin Taramasi Yapmak
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Manuel Serbest Bigim iletisim kutusu

Ekle | Tara | Manuel Serbest Bicim taramasi sabit problu bir serbest bigimli tarama olusturmanizi
saglar. Bu tarama diger manuel taramalarin gogunda oldugu gibi baslangi¢ veya yén vektoru gerektirmez.
DCC karsiligina benzer sekilde, serbest bigimli bir tarama olusturmak i¢in tek yapmaniz gereken taramak

istediginiz ylzeydeki noktalari tiklatmaniz.

Manuel Serbest Bigimli bir tarama olusturmak igin:
1. lletisim kutusunun altindaki sekmeleri gériinebilir hale getirmek icin Geligmis>> diigmesini

tiklatin.
2. Tarama yolunuzu tanimlamak i¢in Grafik Gosterme penceresinde parga yiizeyini tiklatin. Her

tiklatmada parga giziminde turuncu bir nokta gortnr.
3. Taramaniz igin yeterli noktaya sahip oldugunuzda, Olustur'u tiklatin. PC-DMIS taramayi Dizenle

penceresine ekler.
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Bolum Kesmeleri ile Calisma

Ekle | Tara | Bolum Kesmesi menu 6gesi, Bolim Kesmesi iletisim kutusunu goruntiler.
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Limits I™ Snap toedge
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Start anc length: =138.625694
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Point dersity " Edge
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" humber of pornits: | 1
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K: ,—

e
Start pont

@ x: | 45193760

B %

r'Z:l

End point

@ x; | 4519370
al F
Cn

Béliim Kesme iletisim kutusu

Bu iletisim kutusu, sizin CAD modeli ile kesigen bir kesme diizlemi belirlemenizi saglar. Kesisim hatt

boyunca, olusturulan noktalar arasinda bir baslangi¢ bir de son nokta tanimlayabilirsiniz. Bu noktalardan,

vektdr noktasi 6zellikleri veya Dogrusal Acik bir tarama olusturmayi segebilirsiniz.

Not: Bu stire¢, CAD modelini gorsel olarak, kesme diizlemi iglevinin yaptigi sekilde kesmez; bunun

yerine, kesme duzlemi ile CAD modelinin kesisim hatti boyunca size Oto Vektdr Noktalari veya Dogrusal
Acik tarama konusunda yardim etmek i¢in bir ara¢ saglar.
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Boliim Kesmesi Tanimi iletisim Kutusu
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Diizlem noktasini se¢ Bu segenek, CAD modelinde kesme duzlemi noktasi olacak bir nokta
secenegi se¢cmenizi saglar.

* Select plane point

Sinirlar alani

Limits

1 Select start pont
Start arc length: | 4. 704757630
0% Salact end point

Arc length: | 25.83354130

Reverse Dinection J

Bu alan, kesisim boyunca baslangi¢ ve bitis noktalarini belirtmenizi
saglar. Noktalari Grafik Goriintlileme penceresinde segebilir veya
baslangi¢ ve bitis noktasini tam olarak konumlandirmak igin bir yay
uzunlugu belirtebilirsiniz.

Baslangi¢ noktasini seg - Bu secenek, Grafik Goriintileme
penceresinde baslangi¢ noktasini segerek bolim kesmesinin
baslangi¢ noktasini se¢gmenizi sadlar. Siyah kesisim ¢izgisinde
noktayi segin. Ekranda baslangi¢ noktasinin konumunu belirten
kirmizi bir nokta gérandar.

Yay uzunlugunu baglat - Bu kutu, kesme dizlemi noktasina goére
baslangi¢ noktasini tam olarak konumlandirmanizi saglar. Kesme
duzlemi noktasi ve baslangi¢ noktasi arasindaki yay uzunlugunu
yazin. Negatif bir sayl da tanimlayabileceginizi unutmayin.

Bitis noktasini se¢ - Bu segenek, Grafik Gorlintileme penceresinde
bitis noktasini segerek boélim kesmesinin bitis noktasini belirtmenizi
saglar. Siyah kesisim ¢izgisinde noktayi secin. Ekranda bitis
noktasinin konumunu belirten macenta renkli bir nokta goérindr.

Yay uzunlugu - Bu kutu, bitis noktasini tam olarak
konumlandirmanizi saglar. Yazdiginiz deger, baslangi¢ ve bitis
noktalari arasindaki yay uzunlugudur. Negatif bir sayi da
tanimlayabileceginizi unutmayin.

Ters YOn - Dizlem noktasindan dlgulen yay uzunlugunun yénini
degistirmek icin bu digmeyi tiklatin.

282




PC-DMIS CMM 2012 MR1 Manual

Nokta Yogunlugu alani

Point Density
" Minimum spadng
@ Murber of ponts: | 10

" Point spadng:
" Axis spacing:

P

Bu alan, nokta araligini ve baglangi¢ ve bitis noktalari arasinda
hesaplanan nokta sayisini denetlemenizi saglar.

Minimum Aralik - Bu secenek, ylzeyin bdlim kesmesi boyunca olan
egriligine gére minimum sayida nokta kullanir. Ylzeyler duzse,
baslangi¢ ve bitis noktalarinda yalnizca iki nokta olusturulacaktir.
Yuzeyler egimliyse, daha fazla nokta olusturulacaktir. Egimli
yuzeylerde olusturulan nokta sayisi, OpenGL Secenekleri iletisim
kutusunda tanimlanan mozaik déseme garpaninda ayarlanan degere
goredir. Temel dokiimanlarda "Tercihlerinizi Ayarlama" boélimunde
"OpenGL Seceneklerini Degistirme" konusuna bakin.

Nokta sayisi - Bu kutu, olusturmak istediginiz nokta sayisini
yazmanizi saglar. PC-DMIS, noktalari baglangi¢ ve bitis noktalari
arasinda esit olarak dagitir.

Nokta araligi - Bu kutu her nokta arasindaki yay uzunlugunu
belirtmenizi saglar.

Eksen araligi - Bu segenek, yalnizca segili eksenler boyunca
noktalarin olusumunu sinirlar. Bu se¢enegi belirlediginizde, X ekseni,
Y ekseni ve Z ekseni secenekleri etkin hale gelir. Bu segenegin
yanindaki kutu segili eksen boyunca araligi tanimlamanizi saglar.
Ornegin, X eksenini sectiyseniz, noktalar belirttiginiz degere gére X
ekseni boyunca araliklandirilir.

Nokta Seg¢imi alani

Poant Salection
I™ Bnag to edge]

Bu alan, dizlem, baglangi¢ ve bitis noktalari igin birlestirme
segeneklerini belirtmenizi saglar.

Kenara birlegtir - Bu onay kutusu PC-DMIS programinin noktayi en
yakin ylzey kenarina veya yluzey sinirina birlestirip
birlestirmeyecedini belirler.

Kilavuza birlesgtir - Bu onay kutusu PC-DMIS programinin, noktayi
en yakin kilavuz kesisimine birlestirip birlestirmeyecegini belirler.
Kilavuza birlestir iglevselligini 3B kilavuz gdsterilmezken bile
kullanabilirsiniz. 3B Kilavuzu etkinlestirmek igin "Ekran Gortiinimanu
Ayarlama" konusuna bakin.

Hem Kenara birlesgtir hem de Kilavuza birlestir'i segerseniz, PC-
DMIS noktayi bir ylizey kenarini veya siniri kesen en yakin kilavuz
gizgisine birlestirir.

Duzlem Vektord Secimi alani

Flane Vector Selecton
X ands

¥ ands

 Zaods

" Edge

Cothe  Seledt J

Bu alan, kesme duzlemi normal vektérinl belirtmenizi saglar.

X ekseni - Bu secenek, X ekseni vektdrune (1,0,0) dik olan kesme
diuzlemini ayarlar.

Y ekseni - Bu secenek, Y ekseni vektorine (0,1,0) dik olan kesme
dizlemini ayarlar.

Z ekseni - Bu secenek, Z ekseni vektorine (0,0,1) dik olan kesme
diuzlemini ayarlar.
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Kenar - Bu segenek en yakin ylzey siniri tanjant vektorine dik olan
kesme dizlemini ayarlar. Dizlem noktasini her segisinizde, dizlem
normali en yakin ylzey siniri tanjant vektoriine giincellenecektir.

Diger - Bu secenek kesme diizlemi normali degerlerini el ile
tanimlamanizi saglar. Segcildiginde, IJK degerlerini Diizlem Vektdru
alanina girebilir veya normal vektér olarak kullanmak igin CAD
modelinde bir 6zellik se¢mek icin Se¢ digmesini tiklatabilirsiniz.

Sec - Bu diigme, kesme diizlemi normal vektori olarak kullanmak
Uzere bir 6zellik segmek igin kullanabileceginiz Noktalari Seg iletisim
kutusunu goérintiler. Bu iletisim kutusu, temel dokiimanlardaki "CAD
Gorinimuni Dizenleme" béliumindeki "CAD Modelini Dénlstirme"
konusu iginde agiklanmigtir.

Diizlem Noktasi alani

Plane Point
3: [ 60.33048775
Y: | 3LET264565

2: [ 11273329

Bu alan, dizlem noktasinin XYZ degerleri gosterir. Yeni degerleri el
ile X, Y ve Z kutularina yazarak degerleri degistirebilirsiniz.
Belirttiginiz nokta bir CAD yiizeyinde bulunmuyorsa, kullanilan gergcek
nokta CAD modelinde korunacaktir.

Bu degerleri manuel olarak diizenleyip Duzlem Vektdr Secimi
alanindan Kenar segenegdi digmesini segtiginizde, dizlem vektoru
icin kullanilan ytzey siniri kenar vektort, dnceki dizlem vektorine en
yakin vektor olacaktir. Baska bir deyisle, dnceki dizlem vektoru ile en
paralel olan kenar vektort yeni diizlem vektori olarak kullanilir.

Dizlem Vektori alani

Plane Vector

H
Y [
K: I—

Bu alan, dizlem normali vektorinin IJK degerleri gosterir. Bu
degerleri yeni degerleri I, J ve K kutularina yazarak el ile
dizenleyebilirsiniz.

Baslangi¢ Noktasi alani

Start Paint
& ¥ | 6033048530
oW

L 1 2

Bu alan, baslangi¢ noktasinin XYZ degerlerini gérintuler. Bu alani
ayrica segili eksenin degerini tanimlamak veya ayarlamak i¢in de
kullanabilirsiniz. Diger iki eksen degerleri kesisim ¢izgisinden
hesaplanacaktir.

Bitis Noktasi alani

End Point

& % 603308630
r v [fiessn
~ 2 [Zewmen

Bu alan, bitis noktasinin XYZ degerlerini gorintiler. Bu alani ayrica
secili eksenin degerini tanimlamak veya ayarlamak igin de
kullanabilirsiniz. Diger iki eksen degerleri kesisim gizgisinden
hesaplanacaktir.
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Cikis alani Bu alan, bélim kesmeden olusturulan ézelligin veya 6zelliklerin
tiriind belirlemenizi saglar. Siz Olugtur digmesini tikladiktan sonra,
Output PC-DMIS ¢ikti 6zelligini veya 6zelliklerini olusturur.

¥ Viector ponts
" Scan

Vektor noktalan - Bu secenek, vektér noktalarinin olusturulmasi
gerektigini belirtir.

Tara - Bu secenek, noktalardan Dogrusal Agik bir taramanin
olugturulmasi gerektigini belirtir.

Vektorleri Cevir digmesi Bir bélim kesmesi olusturduktan sonra PC-DMIS, bdlim
kesmesindeki nokta sayisini yesil oklarla tanimlar. Vektorleri Cevir
digmesi, ayni zamanda se¢im igin de kullanilabilir hale gelir. Bu
digme, noktalarin vektorlerini temsil eden yesil oklari gevirir ve bu
oklarin tam ters yonu gdstermesine neden olur.

Olustur digmesi Bu digme, bdlim kesmesinden belirtilen 6zellidi veya 6zellikleri
olusturur. Ozelliklerin tiri, Gikti alaninda belirlenen segenege
baghidir.

Kapat digmesi Bu diigme Bolum Kesmesi iletisim kutusunu kapatir.
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Bolum Kesme Olusturma

Bir bolim kesme olusturmak igin, su bilgileri tanimlamaniz gerekir:

e Bir kesme dizlemi
e BO6lim kesmesinde bir baslangi¢ noktasi
e Bolim kesmesinde bir bitis noktasi

Adim 1: Kesme Diizlemini Tanimlayin
kesme dizlemini tanimlamak igin diizlem Uzerinde bir nokta belirtin. Bunu iki sekilde yapabilirsiniz:

o Diizlem noktasini se¢ secenegini secgebilirsiniz. Sonra CAD modeli Gizerinde bir noktay: tiklatin.
o Dizlem Noktasi alaninda XYZ degerlerini el ile yazabilirsiniz.

Tanimlandiginda, PC-DMIS diizlem noktasini ve kesme diizlemi normalinin yonini belirten gri bir ok
cizer. Ek olarak, PC-DMIS, CAD modeli lizerinde diizlemin ("kesme dlizlemi olarak adlandirilir") tim CAD
modelindeki ylizeylerle kesisimini belirten bir coklu ¢izgi (veya bir veya birden fazla baglantil ¢izgi) cizer.
Birden ¢ok bolim kesmesi ¢cok kuglk ylizey agikliklari oldugunda gostermek igin farkh renklendirilmis
coklu ¢izgi olarak gizilir. Henliz baslangig¢ ve bitis noktalarini tanimlamadiginizdan, sirasiyla baslangi¢ ve
bitis noktalarini temsil eden kirmizi ve macenta noktalar CAD modelinde baslangigta diizlem noktasinin
konumunda goriinecektir:

Ornek bir Diizlem Noktasi (gri okla gosterilir) ve Kesme Dlizlemi (siyah gizgilerle gésterilir) CAD modelinin
en ustlune cizilir

[Not: Diizlem modeli birden fazla yerden kesiyorsa, PC-DMIS tiim kesisimleri cizer.

Kesme dlzlemi noktasini tanimladiginizda, istege bagl olarak kesme dizleminin normal vektorini
belirtebilirsiniz. Varsayilan olarak, normal vektér (1,0,0) olacaktir. Bu normal vektoéri Dizlem Vektoér
Secimi alaninda bir segenek segerek degistirebilirsiniz (boylece normali segili eksenlerden biri boyunca
kaydirirsiniz) veya kendi 6zel vektériinlizi tanimlayabilirsiniz.
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Adim 2: Bolim Kesme boyunca Baslangi¢ ve Bitis Noktalarini tanimlayin
Artik kesme dizleminiz tanimlandi, boélim kesmesi boyunca baglangig ve bitis noktasi tanimlamaniz

gerekiyor. Bunu, tercihinize bagdli olarak bu farkli yéntemleri herhangi bir birlesimini kullanarak baslangi¢
ve bitis noktalarini tanimlamak igin yapabilirsiniz:

Yontem 1: CAD'i tiklatma

1. Baslangi¢ noktasini se¢ secenegini belirleyin ve sonra bdlim kesmesi yaparak siyah
cizgilerden birinde bir noktayi tiklatin. Bu, bdlim kesmesi boyunca Diizlem Noktasi'ndan
olan mesafeyi tanimlar ve bu mesafeyi Baglangi¢ yay uzunlugu kutusuna yerlestirir.
PC-DMIS, secili noktanin XYZ degerlerini Baglangic Noktasi alanina yerlestirir.

2. Bitis noktasini se¢ segenedini secin ve sonra ayni bolim kesitinde baska bir noktayi
tiklatin. Bu, baslangi¢ ve bitis noktasi arasindaki yayin uzunlugunu tanimlar. PC-DMIS,
segili noktanin XYZ degderlerini Bitis Noktasi alanina yerlestirir.

Yontem 2: Yay Degerlerini Yazma
1. Baslangi¢ yay uzunlugunu kutusuna deder yazip Duzlem Noktasi'ndan olan mesafeyi
belirterek baslangi¢ noktasini tanimlayin.
2. Yayin uzunlugunu belirterek bitis noktasini tanimlayin. Degeri Yay uzunlugu kutusuna
yazarak bunu yapabilirsiniz.

Yoéntem 3: XYZ Degerlerini Girme

Baslangi¢ Noktasi ve Bitis Noktasi alanlarina XYZ degerlerini yazarak baslangi¢ ve bitis noktalarini
tanimlayin.

Onemli: Baglangic ve bitis noktalarinin ayni béliim kesmesinde bulunmalari gerekir. Ornegin, iki ylizey
arasindaki bir bogluk boélim kesmenizi birden cok kesmeye ayiriyorsa, baslangi¢ ve bitis noktalarinin
yalnizca bir kesmede tanimlanmalari gerekir. Farkli bélim kesmelerinde baslangic ve bitis noktalarini
secmeye calisirsaniz, ilk secilen nokta kaldirilacaktir ve yeniden segmeniz gerekecektir.

CAD modeli tizerinde goériinen kirmizi bir nokta baglangi¢ noktasini ve macenta bir nokta bitis noktasini
temsil eder. Ek olarak, PC-DMIS bdlim kesmesinin noktalarinin nerede olusturulacagini géstermek igin
bélim boyunca yesil oklar gizer. Yizey edimliyse, birden fazla ok cizilecektir. Ylzey duzse, bu yesil oklar
yalnizca baslangig ve bitis noktasinda gizilir (¢linkii Nokta Yogunlugu alaninin varsayilan olarak
Minimum Yogunluk degeri secilmistir).

iki nokta arasindaki nokta sayisini denetlemek igin Nokta Yogunlugu alanindaki segenekleri
degistirebilirsiniz:
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Baslangi¢ Noktas! (Kirmizi Nokta) ve Bitis Noktasi (Macenta Nokta) Arasinda Esit Olarak Yerlestirilen 25
Noktay1 Gésteren Bir Ornek Béliim Kesmesi

Adim 3: Ciktiy1 Tanimlayin ve Olusturun
1. Cikti alaninda istenen cikti bigimini segin. Cikti, tek tek Otomatik Vektdr Noktalarinda veya
noktalar iceren bir Dogrusal Acik taramasinda olabilir.
2. Gerektiginde diger denetimlerde degisiklik yapin. Bunlar, dizlemi, baslangi¢ ve bitis noktalarini,
nokta araligini ve olusturulan ézellik tirtiinG etkileyen parametreleri 6zellestirmenizi saglar.
3. Cikti 6zelliklerini veya taramayi olugturmak igin Olugtur digmesini tiklatin.

PC-DMIS belirtilen 6zelligi veya 6zellikleri par¢a programinda olusturur.

Bolium Kesmesi Boyunca Normallerin Yénunu Sabitleme

Yesil oklar noktalarda ylzey normali vektorlerini temsil eder. Bolim kesme algoritmasi, bélim kesmesi
boyunca ylzey normali vektorleri birden ¢ok ylzey arasinda gegis yaparken gevrilmeyecek sekilde
tasarlanmistir. Ancak, bu vektorlerin timi yanhs yonu (boliman iginde) gosteriyor olabilir. Eger bu oklar
yanlis yonU gdsteriyorsa, diizeltmek icin Vektorleri Cevir digmesini tiklayin.

Yiizeyler Arasindaki Bosluklari Doldurma

Ylzeyler arasindaki kiigiik bosluklardan dolayi, bazen bolim kesmesi, pargayl tamamen ¢evirmeden
sona erer. Bunun nedeni, CAD ¢6ziinurliginin bosluk mesafesinden daha kiiglik olmasidir. Yizeyler
arasindaki bogluk, CAD ¢dézunurliginden daha buyik hale gelir gelmez, bolim kesmesini kiracaktir.
Bosluklari tanimlamaya yardimci olmak igin, ayri bolium kesmeleri farkli renklerle ¢izilir. CAD Toleranslari
iletisim kutusu ile CAD ¢6zinurligunu arttirarak bu sorunu ¢ézebilirsiniz.
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Bunu yapmak icin:

1. Diizen | Grafik Goériintiileme Penceresi | CAD Toleranslari 6gesini segin. CAD Toleranslari
iletisim kutusu goérintdlenir.

CAD Tolerances |i|

Resolution: 0.00001
Precision: 0.000000393]

0K | Cancel |

i

2. Cozunarluk degerini, bosluk mesafesinden daha biylk bir dedere dedistirin. Yeterli blylklikte
bir ¢o6ziinlrlik degeri bulmak igin biraz deneme yanilma yapmak gerekli olabilir. Temel belgelerde

"CAD Toleranslarini Degistirme" konusuna bakin.

w

Tamam'i tiklatin.
4. BO6lUm kesmesini olustur.

Bolim kesmesi, boslugu atlayacaktir.
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Terimce

A

Ayri Vurus: Ayri vuruslar tek tek vurus dlgtimleridir. Ornegin élgllen bir daire igin minimum ayri
vurus sayisi Ugtlr. Bu, dairenin boyutuna ve tarama 6zelliklerine bagh olarak daha fazla
vurus icerebilen bir tarama dlgiminden farkhdir.

P

PRBRDV: Prob Radyal Sapmasi. Bu, ayri vurus dlgiimleri i¢in kullanilan sapma tirtdur.

S

SCNRDV: Tarama Radyal Sapmasi. Bu, tarama turi olgiimler igin kullanilan sapma tartdur.
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