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Anwenden der Online-Hilfe

Anwenden der Online-Hilfe: Einfihrung

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die zusammen mit PC-DMIS installierten Hilfedateien
verwendet werden.

Dieser Abschnitt umfasst die folgenden Hauptthemen:

e Uberblick der Hilfedatei-Benutzeroberflache

Die Hilfe durch Driicken der Funktionstaste F1 aufrufen
Suchen im Inhaltsverzeichnis und in der Themenliste
Suchen nach Textentsprechungen

Suchen mit Hilfe der Indexeintrage

e Speichern bevorzugter Hilfethemen

e Andern der Hilfedatei-Optionen

e Problembehandlung in der Hilfedatei

p—

[ -

Uberblick der Hilfedatei-Struktur und -Oberflache

Wenn Sie PC-DMIS installieren, erhalten Sie auch eine kompilierte HTML-Hilfedatei (eine Datei mit der
Erweiterung .chm), die im selben Verzeichnis wie die PC-DMIS-Programmdatei gespeichert wird. Durch
einen Doppelklick auf diese Datei oder durch Driicken von F1 jederzeit wahrend der Ausfihrung von PC-
DMIS wird die Hilfedatei gedffnet. Die PC-DMIS-Hilfedatei zeigt zuerst einen BegrifRungsbildschirm an.
Er enthalt Links zu allen weiteren installierten Hilfedateien sowie Informationen, die lhnen die ersten
Schritte mit dieser Version von PC-DMIS erleichtern sollen:
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Die PC-DMIS-Hilfedatei
Symbolleiste:

Die Symbolleiste enthalt folgende Schaltflachen:

& = | &
Einblenden | Auzhlenden |  Suchen Zurlick “orwartz | Startzeite Drucken | Optionen

Einblenden / Ausblenden - Uber diese Schaltflache kénnen Sie die Registerkarten, die zur
Themensuche verwendet werden, ein- oder ausblenden. Das Suchfenster enthalt die
Registerkarten Inhalt, Index, Suchen, Favoriten und Glossar, mit denen Sie nach bestimmten
Themen suchen kénnen. (In den nicht-englischsprachigen Versionen wird das Glossar manchmal
auf der Symbolleiste angezeigt.

Lokalisieren - Mit dieser Schaltflache wird das derzeit von lhnen in der Hauptansicht betrachtete
Thema mit der erweiterbaren und minimierbaren Ansicht der Themen auf der Registerkarte Inhalt
synchronisiert und das Vorkommen dieses Themas auf dieser Registerkarte lokalisiert. Die
Synchronisierung mit der Registerkarte Inhalt erfolgt normalerweise automatisch, ohne dass auf
diese Schaltflache geklickt werden muss. Es kommt allerdings vor, dass auf diese Registerkarte
geklickt werden muss. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter dem Thema "Suchen im
Inhaltsverzeichnis und in der Themenliste".

Zurick / Vorwarts - Diese Schaltflachen haben dieselbe Funktion wie die Zurick- und Vorwarts-
Schaltflachen eines Internet-Browsers. Sie speichern die Themen, die Sie beim Blattern durch die
Hilfedatei 6ffnen. Dadurch kénnen Sie einfach wieder zu schon einmal angezeigten Themen
zurlckkehren oder zu den zuletzt angezeigten Themen vorwarts blattern.
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e Home - Uber diese Schaltflache wird der einleitende Begriitungsbildschirm fiir die PC-DMIS-
Hilfedateien gedffnet. Auf dem BegriiBRungsbildschirm finden Sie Links zu allen installierten
Hilfedateien.

e Drucken - Mit dieser Schaltflache kénnen Sie den Inhalt der Hauptansicht drucken. Durch
Klicken auf diese Schaltflache wird ein standardmafiges Dialogfeld Drucken eingeblendet, in
dem Sie den Drucker auswahlen kdnnen, der den Inhalt des Themas druckt. Beim Ausdrucken
von ein oder zwei Themen ist diese Funktion hilfreich. Wenn Sie mehrere Themen in einem
druckbaren, manuell erstellten Format ausdrucken moéchten, miissen Sie ein druckbares
Handbuch herunterladen. Hierzu folgen Sie dem Link auf dem BegruRungsbildschirm.

e Optionen - Hiermit kdnnen Sie verschiedene Optionen fiir die Hilfedatei einstellen.

Suchfenster - Durch Klicken auf die Schaltflache Einblenden wird das Suchfenster gedffnet. Dieses
Fenster enthalt die nachfolgenden Registerkarten. Sie dienen der Suche nach Hilfethemen sowie zur
Speicherung derselben. (Mithilfe von Ausblenden wird das Fenster wieder geschlossen.)

Irhalt l|ﬂdE!:-: ] Euchen] Ea'w:nriten]
i

e Inhalt - Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie das Inhaltsverzeichnis durchsuchen. Siehe "Suchen
im Inhaltsverzeichnis und in der Themenliste".

o Index - Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie mit Hilfe der Indexeintrdge suchen. Siehe "Suchen
mit Hilfe der Indexeintrage".

e Suchen - Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie nach Textentsprechungen suchen. Siehe "Suchen
nach Textentsprechungen".

e Favoriten - Auf dieser Registerkarte kbnnen Sie bevorzugte Themen zur spateren Verwendung
speichern. Siehe "Speichern bevorzugter Hilfethemen".

e Glossar - Auf dieser Registerkarte werden Beschreibungen von vielen, in der Hilfedatei
verwendeten Begriffen angezeigt.

Im restlichen Abschnitt wird beschrieben, wie Sie nach Themen suchen und diese speichern kénnen.

Suchfolgen - Suchfolgen existieren in einem bestimmten Bereich zwischen der Symbolleiste und der
Hauptansicht:

Frewious Mest <
B Urtitled - an

Hierdurch erhalten Sie eine alternative Methode, die Themenreihe zu durchsuchen. Beachten Sie, dass
nur Eintrage in der aktuellen Ebene des Themenbaums in der Registerkarte Inhalte durchsucht werden.
(Suchfolgen sind fir nicht-englische Hilfesysteme nicht verfiigbar.

Hauptansicht: - Hierbei handelt es sich um den Hauptteil der Hilfedatei. Hier wird der Inhalt der
ausgewahlten Themen angezeigt.
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Die Hilfe durch Dricken der Funktionstaste F1
aufrufen

Durch Driicken der Funktionstaste "F1" kann die Online-Hilfe jederzeit aufgerufen werden. Sie kénnen die
Funktionstaste "F1" in verschiedenen Kontexten einsetzen, um bestimmte Themen schneller aufzufinden.

o Dialogfelder - Rufen Sie ein Dialogfeld auf. Driicken Sie auf F1, wahrend das Dialogfeld geoffnet
und aktiv ist. PC-DMIS zeigt das mit diesem Dialogfeld verknlpfte Hilfethema an. Wenn ein
Dialogfeld mehrere Registerkarten enthalt und Sie das Hilfethema zu einer bestimmten
Registerkarte aufrufen mochten, dann klicken Sie zunachst auf ein Element auf dieser
Registerkarte (z. B. Optionsschaltflache, Listenfeld, Kontrollkastchen o. A.), um diese
Registerkarte in den Mittelpunkt zu ricken bzw. zu aktivieren. Dricken Sie dann die Taste F1.

'n":m Setup )

Layeut ™ Rulers

EE.E . W Sold ;&3:;:::“ I™ Show knes over surfaces
.Iil Rutul:t ﬁ
e
£

I:ln-ph:f Symibols

e Symbole auf der Symbolleiste - Bewegen Sie die Maus Uber ein Symbol auf der
Hauptsymbolleiste, bis das gelbe Quickinfo eingeblendet wird. Driicken Sie "F1". Das
entsprechende Hilfethema fiir dieses Symbol erscheint.

Grafiknmodi

O E @E PP IS L EY LWL BB

Ansicht einrichten
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Hinweis: Sollte beim Arbeiten mit Symbolen der Symbolleiste entweder das gelbe
QuickInfo oder das Hilfethema nicht ohne Weiteres erscheinen, klicken Sie mehrmals in das
Hauptfenster von PC-DMIS, um es zu aktivieren, und versuchen es dann erneut.

e Meniioptionen - Bewegen Sie die Maus Uber eine MenUoption (nicht Gber einen Menititel) auf
der Menlileiste. Driicken Sie "F1". Das entsprechende Hilfethema fiir diese Menuoption wird
eingeblendet.

Einflgen Yorgang Fenster Hife

Hardwaredefinition b
Kalibrierung 4
Paramekerjnderung 4
Eewegung :

T
promeree > I
Merkmal 4 Gemessenes Element * | Kegel.,
Scan k| Texchdabei... (1) KUrve, ..
Funkiewolke 4 ) Zyknder...
P i Lesepunkt  Strg+e | Elipse. .
Protokoliefehl k = Lire=.
Brogramnablauf sheusrung 4 Ay Ebers...
- =y Purdt...

) Duatei 1/0-Befehl 4 7 Rupdioch,..
W it | Kugel...
[ sasic-Skript... Cibsarflache
Y& Externer Bafehi... T
¥ werkstidprogramm anhingen... i

Sruppleren LF ADOUST Fiter. .,

e Befehle - Offnen Sie das Bearbeitungsfenster. Versetzen Sie es in den Befehlsmodus. Klicken
Sie auf einen Befehl und driicken Sie F1. Das entsprechende Hilfethema flir diesen Befehl
erscheint.
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Suchen im Inhaltsverzeichnis und in der Themenliste

Sie kdnnen die Hilfedatei Gber die Links in den entsprechenden Themen durchsuchen, oder indem Sie
auf die erweiterbaren Eintrage innerhalb der Registerkarte Inhalt klicken.

Inhat | ipdex | Suchen | Eavorten |

[ 3 VWikiommen bei PC.OMS
5] Copyright, Warenzeichen und Rechisbereisbelehrung
=[] Verfighare Milesystems
* PC-DivES Hilte-Heemidalbe
+ PC DS Civilel
+ Werwerden des oplischen Messsysbeens PCDMS Vizion
+ Werwerden von PC-DMIS Laser
* Wising PC-DMES Porbalbie
" Weraenden von PC-DMES NC™ (Numerische Steusrung)

(] Dwrect CAD™ wdertaces und Transistors
Caracl CAD Inberfaces « Enbiihrung
Irvitalaran und Yarwanden der Diréct CAD Flartaces
Einstelen forigeschrittensr ini- Registrierungsoptionen
Frobiesbahanciung bel Dirsct CAD interiaces
Dwrect CAD Transisdors - Endihrung
Arbeden mE dem Direcl CAD-Transisor
Flacitié Spanramichling fin PC.OMS
Tutor Transkslor for PC-DWES
PC-DwiS Basic Languags Refensnce
PC-DVES-Einslelungredior

+ e+ o+

& 4 4+

Registerkarte "Inhalt" der Hilfedatei
So benutzen Sie die Registerkarte Inhalt:

1. Wahlen Sie Hilfe | Index, um auf die PC-DMIS-Hilfedatei zuzugreifen.
2. Wenn die Registerkarte Index noch nicht angezeigt wird, klicken Sie auf die Schaltflache
Einblenden, um das Suchfenster einzublenden.
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Klicken Sie im Suchfenster auf die Registerkarte Inhalt. Die Hilfedatei zeigt eine Themenliste an.

4. Suchen Sie nach dem gewlinschten Hauptthema, und klicken Sie dann auf das Pluszeichen (+)
neben dem Thema, das Sie ansehen mdchten. Die Liste wird erweitert und zeigt Unterthemen
an.

5. Wahlen Sie ein Thema zur Ansicht aus. Dadurch wird dessen Inhalt angezeigt. Nun kénnen Sie

durch die Themen blattern, indem Sie sie in der entsprechenden Reihenfolge anschauen.

Verwenden der Schaltflache "Lokalisieren”

Suchen
Wenn Sie innerhalb eines Themas auf einen Link klicken, synchronisiert sich die Registerkarte Inhalt
normalerweise mit dem Thema. Es kommt jedoch vor, dass das Thema beim Driicken auf F1 auf einen
bestimmten Eintrag oder beim Aufrufen eines gespeicherten Themas aus der Registerkarte Favoriten
nicht automatisch mit dem Eintrag in der Registerkarte Inhalt synchronisiert wird. Verwenden Sie in
solchen Fallen die Schaltflache Lokalisieren.

Tipp: Verwenden Sie die Schaltflache "Lokalisieren", um ein Thema im Zusammenhang
anzuzeigen: Oft moéchte man beim Aufrufen eines Themas mithilfe der Registerkarte Index oder Suchen
angrenzende Themen oder moéglicherweise das Gibergeordnete Thema anzeigen. Sie kbnnen andere, an
das aktuelle Thema angrenzende Themen anzeigen, indem Sie auf die Schaltflache Lokalisieren in der
Symbolleiste klicken. PC-DMIS zeigt automatisch die Registerkarte Inhalt an und ermittelt die Position
des aktuellen Themas in der Strukturansicht. Dadurch erfahren Sie, in welchem Bereich der
Gesamtdokumentation sich das aktuelle Thema befindet, und Sie erhalten die nétigen
Kontextinformationen.

Suchen mit Hilfe der Indexeintrage

Irhst  |pdex | Suchen | Eavoriten |
Zu suchendes Schilissebaord:

“Double"-Iwangsumwandlung
"Ende"-Taste dnicken
"Exklusive Zone"-Befehl, einfigen
“Mur Bund”® fiir Lagemerkmale
“Mur Spalt” fur Lagemerkmale
"Oifffing” im Vergleich 2u "Onling”
“Worherige Temp."-Felder
... auswiahlan
DAT-Dateien
2D
Abztand
Besteinpassungsbefehlsgerade
Rotationsmodus
Winkel
20- oder 30-Besteinpassungs-Ausnchiungen
2D-Raotation v

Registerkarte "Index" der Hilfedatei

Mit der Registerkarte Index kdnnen Sie die Suche nach bestimmten Themen mit Hilfe von vordefinierten
Schlusselwortern erleichtern. Wenn Sie in der Registerkarte "Index" nicht sogleich ein bestimmtes Thema
finden, sollten Sie es mit der Registerkarte Suche probieren. Siehe "Suchen nach Textentsprechungen".
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So benutzen Sie die Registerkarte Index.

1. Wahlen Sie Hilfe | Index, um auf die PC-DMIS-Hilfedatei zuzugreifen.

Wenn die Registerkarte Index noch nicht angezeigt wird, klicken Sie auf die Schaltflache
Einblenden, um die Registerkarten einzublenden.

3. Klicken Sie auf die Registerkarte Index. Geben Sie in das Feld Geben Sie das zu suchende
Schlisselwort ein einen moglichen Indexeintrag ein. Wenn Sie kein Thema zu dem von lhnen
eingegebenen Begriff finden kdnnen, verwenden Sie ein anderes, aber ahnliches Wort.

4. Wenn Sie das gewlnschte Thema gefunden haben, klicken Sie auf die Schaltfliche Anzeige
oder doppelklicken Sie auf das Thema. Haufig enthalt ein Thema eine Liste mit Unterthemen. In
diesem Fall wird das Dialogfeld Topics Found (Gefundene Themen) angezeigt. Wahlen Sie
eines der Unterthemen aus, um es anzuzeigen.

Suchen nach Textentsprechungen

Contsrts | Iy Search | Favostes | Glossay |
Tpe inthe wordis) to search for.

| =
| Deaplary |
Sadect topic Found: 18

Tbs | Location [ Rank ] -
graphe: vasw lookar PC-DMIS Hel 1

Sep 3 Set the View PedmisCmm 2

Setting up the Live View PC-DMIS Vision 3

Sep 3 56 the View PodmisCmm ]

Satting Cutput and Prn_.  PC-DMIS Hal 5

Live View Screen Bem... PCOMIS Vision 6 -
Setting Up the Screen PC-DMIS Hal 4
Displaying, Creating. 8. PCDMISHel. 8
Charsgng Liycat aned PC-DMIS Hal |

Demwing Sirfaces PC-DMIS Hel 10
Addtonal Level Manip..  PC-DMIS Hel 11
FAwralsbles PC-DMIS Fu PC-DMIS Hal 12

To Corfigure o View 1o,  PC-DMIS Hal 13

To Make CAD 3D PCDMIS Hal 14

8 Lervnl maruy PC-DMIS Hel 15

T Cresbe n Maw | sl BCEDMIS kel 16 ¥

[T Sesrch previous resits

[T Match simdar wonds
I™ Search tiles only

Registerkarte "Suchen" der Hilfedatei

Haufig werden Informationen zunachst mithilfe der Registerkarte Index im Suchfenster gesucht. Dadurch
wird jedoch nicht immer das gewilinschte Thema angezeigt, da das Inhaltsverzeichnis aufgrund von
definierten Schlisselwdrtern erstellt wird. Womaoglich haben Sie bei lhrer Suche einfach ein anderes
Schlusselwort eingegeben, als dem Thema im Index zugewiesen wurde. Wenn |hre Suche auf der
Registerkarte "Index" nicht zu dem gewunschten Ergebnis fuhrt, sollten Sie die Registerkarte Suchen

verwenden.

Mit Hilfe dieser Registerkarte kénnen Sie in Uberschriften und Thementexten nach einem bestimmten
Wort oder Satz suchen und sogar Wérter von der Suche ausschlieRen.

So benutzen Sie die Registerkarte Suchen:

1. Offnen Sie die PC-DMIS-Hilfedatei.
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2. Kilicken Sie auf die Schaltflache Einblenden, um die Registerkarten anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf die Registerkarte Suchen. Geben Sie den zu suchenden Text in das Feld Geben
Sie die zu suchenden Wodrter ein: ein. Wenn Sie den Text in Anfiihrungszeichen setzen, sucht
die Hilfedatei nach genauen Entsprechungen fir den Text. Andernfalls sucht sie nach allen
Wortern in beliebiger Reihenfolge. In der Liste Themen werden die gefundenen Themen
aufgelistet.

4. Doppelklicken Sie auf ein Thema, um es anzuzeigen, oder klicken Sie auf Anzeige. Das
ausgewahlte Thema wird angezeigt. Die Hilfedatei markiert dabei alle Wérter, die dem von lhnen
eingegebenen Text entsprechen. Um diese Markierungen zu deaktivieren, klicken Sie in der
Symbolleiste der PC-DMIS-Hilfedatei auf Optionen.

Mithilfe der folgenden Kontrollkastchen im unteren Teil der Registerkarte Suchen kénnen Sie lhre Suche
einschranken oder erweitern.

e Vorherige Ergebnisse durchsuchen — Mit Hilfe dieses Kontrollkastchens konnen Sie die
vorhandenen Ergebnisse durchsuchen. Dies ist hilfreich, wenn die Suche zahlreiche Themen
ergeben hat und Sie die Suche einschranken méchten.

e Ahnliche Worter suchen — Mithilfe dieses Kontrollkastchens kénnen Sie Ihre Suche auf dhnliche
Wodrter ausdehnen. Wenn Sie beispielsweise nach Export suchen und dieses Kontrollkastchen
aktivieren, findet die Hilfedatei auch Themen, die Export-iert, Export-ieren usw. enthalten.

e Nur Titel durchsuchen — Dieses Kontrollkastchen beschrankt lhre Suche auf die Titel der
Hilfethemen.

Einige Tipps fur die Suche:

Suchen Sie nach Informationen in einem bestimmten Dialogfeld? Eine Mdglichkeit ist naturlich das
Offnen des Dialogfeldes und anschlieRendes Driicken auf F1. Eine weitere Méglichkeit ist die, den Titel
des Dialogfeldes, gefolgt von dem Begriff "Dialogfeld”, in Anfiihrungszeichen einzugeben. Wenn Sie also
nach Themen suchen, in denen das Dialogfeld Ansicht einrichten aufgelistet ist, dann geben Sie
"Ansicht einrichten Dialogfeld" ein.

Das Gleiche gilt fiir Schaltflachen, Kontrollkastchen, Optionsschaltflachen, Symbole der Symbolleiste
usw.

So geben Sie etwa fur die Suche nach Informationen zum Symbol "Grél3e anpassen” einfach "Gréle
anpassen" in das Feld Suche ein. Um die Suche noch weiter einzuschranken, kénnten Sie
beispielsweise Folgendes eingeben:

Symbol "Gréfie anpassen”

Dadurch wird der Ausdruck "Groée anpassen” zusammen mit dem Wort "Symbol" irgendwo im
Thementext gesucht.

Die Suche erweitern oder eingrenzen mit Hilfe der Schlisselwdrter AND, NEAR, OR und NOT:
Sie kdnnen bestimmte Schlusselwdrter zur Einschrankung oder Erweiterung der Suche verwenden.

e AND - Verwenden Sie dieses Schlisselwort, um die Suche so einzuschranken, dass Themen
zurlckgegeben werden, die samtlliche Suchbegriffe enthalten.

¢ NEAR - Verwenden Sie dieses Schllisselwort, die Suche auf ein Wort oder einen Satz in der
naheren Umgebung der anderen Suchbegriffe einzuschranken.
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e OR - Verwenden Sie dieses Schlisselwort, die Suche so zu erweitern, dass Themen
zurlickgegeben werden, die entweder einen Suchbegriff ODER andere Suchbegriffe enthalten.

o NOT - Verwenden Sie dieses Schliisselwort, um die Suche so einzuschranken, dass Themen
zurlickgegeben werden, die den angegebenen Suchbegriff NICHT enthalten.

Zum besseren Verstandnis folgt ein Beispiel.

Angenommen, Sie suchen Themen, in denen das Dialogfeld Ansicht einrichten erldutert wird.

Sie kdnnen mit beiden Begriffen beginnen. Nehmen wir an, Sie mdchten alle Themen finden, die
entweder den Begriff "Ansicht" oder "einrichten" enthalten. Hierzu wiirden Sie das Schlisselwort OR

anwenden. Es erweitert die Suche, um Themen einzuschlief3en, in denen einer der beiden Suchbegriffe
vorkommt. Wenn Sie zum Beispiel Folgendes eingeben:

Ansicht OR einrichten

Die Hilfedatei wiirde dann alle Themen, die entweder das Wort "Ansicht" oder das Wort "einrichten"
enthalten, auflisten.

SchlieRlich wiirden Sie die maximale Anzahl von Suchergebnissen - 500 Themen - erhalten. Diese Zahl
ist viel zu hoch. Deshalb muss die Suche eingegrenzt werden. Dazu kénnen Sie Folgendes eingeben:

Ansicht AND einrichten

Das Schlusselwort AND sucht nach Themen, die sowohl das Wort "Ansicht" als auch das Wort
"einrichten" an irgendeiner Stelle im Text enthalten. Ersatzweise kénnen Sie das Schlisselwort AND
einfach entfernen und stattdessen Folgendes eingeben:

Ansicht einrichten

Dadurch erhalten Sie dieselben Ergebnisse, die Sie erhalten, wenn Sie das Schlisselwort AND zwischen
die beiden Worter setzen.

Um die Suche noch weiter einzugrenzen, kénnen Sie stattdessen nach Begriffen in der ndheren
Umgebung der Suchbegriffe suchen, indem Sie das Schllisselwort NEAR so anwenden:

Ansicht NEAR einrichten

Dadurch wird das Wort "Ansicht" in der ndheren Umgebung (innerhalb weniger Zeilen) des Wortes
"einrichten" gesucht. Sollten die beiden Woérter um mehrere Zeilen oder Textseiten getrennt sein, wird
dieses Thema von der Suche ausgeschlossen.

Um die Suche weiter einzugrenzen, kdénnen Sie nach einer genauen Ubereinstimmung suchen, indem
Sie die Suchbegriffe in Anflhrungszeichen setzen:

"Ansicht einrichten"

Dadurch wiirden alle Themen, die den exakten Ausdruck "Ansicht einrichten" enthalten, zurtickgegeben.
Dennoch wiirden aber auch solche Themen erscheinen, die den Ausdruck "Kameraansicht einrichten"
enthalten.
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Um Themen auszuschliefden, die ein Wort oder einen Satz enthalten, verwenden Sie das Schliisselwort
NOT. Beispiel: Wenn Sie das Wort "Live" ausschlieBen méchten, weil die Live-Ansicht eine Funktion in
PC-DMIS Vision ist, kénnen Sie Folgendes eingeben:

"Ansicht einrichten" NOT Kamera

Dadurch werden alle Themen gesucht, die dem Ausdruck "Ansicht einrichten" exakt entsprechen, und
gleichzeitig wird alles, was mit dem Dialogfeld Kameraansicht einrichten aus PC-DMIS Vision in
Zusammenhang steht, ausgeschlossen.

Sie kdnnen diese Schlisselwdrter auch kombinieren, wodurch Sie noch leistungsstarkere Suchbegriffe
erhalten. Wenn Sie zum Beispiel alle im Dialogfeld Ansicht einrichten oder Kameraansicht einrichten
erlauterten Themen ansehen mochten, ohne jedoch Angaben zum Einstellungseditor zu erhalten,
koénnten Sie Folgendes eingeben:

"Ansicht einrichten" OR Kameraansicht NEAR einrichten NOT Einstellungseditor

Durch den Einsatz der verfigbaren Werkzeuge kdnnen Sie die Suche nach bestimmten Themen in der
Hilfe erheblich erleichtern.

Speichern bevorzugter Hilfethemen

Enrt:ml Index ]Eﬂll:h Fawonlecs |Ehss,u|y]

Togees

EI— 2|
Bemove | B |

Currant hopec:
[inedcome o PC-DMIS

ded

Registerkarte "Favoriten" der Hilfedatei

Auf der Registerkarte Favoriten kénnen Sie bevorzugte Themen zur spateren Verwendung speichern.
Diese Funktion kénnte dann hilfreich sein, wenn Sie haufig ein bestimmtes Thema nachschlagen. Hierbei
kdnnte es sich beispielsweise um das Thema "Datei-Eingabe/-Ausgabe" oder beim Skripting innerhalb
der PC-DMIS-Protokollierung das Thema "Protokollausdriicke" handeln. Wenn Sie ein Thema immer
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wieder aufrufen, sollten Sie es als 'bevorzugtes' Thema speichern. Dieses Thema kann dann zu einem
spateren Zeitpunkt problemlos auch dann aufgerufen werden, wenn die Hilfedatei bereits geschlossen ist.

So benutzen Sie die Registerkarte Favorites (Favoriten):

Offnen Sie die PC-DMIS-Hilfedatei.

Klicken Sie auf die Schaltflache Einblenden, um die Registerkarten anzuzeigen.

Verwenden Sie eine der Suchmethoden, um nach dem zu speichernden Thema zu suchen.

Klicken Sie auf die Registerkarte Favorites (Favoriten). Im Feld Current Topic (Aktuelles

Thema) sehen Sie den Titel des Themas, das im rechten Fensterausschnitt angezeigt wird.

5. Klicken Sie auf Hinzufligen. PC-DMIS flgt das Thema der Liste Topics (Themen) auf der
Registerkarte Favorites (Favoriten) hinzu.

6. Zum Anzeigen eines gespeicherten bevorzugten Themas doppelklicken Sie einfach in der Liste
Topics (Themen) auf das gewiinschte Thema oder aber Sie klicken auf die Schaltflache
Anzeige.

7. Um ein gespeichertes Thema zu entfernen, wahlen Sie das Thema aus und klicken auf

Entfernen.

PON =

Hinweis: Sie kdnnen die gespeicherten Favoriten sogar auf einen beliebigen Namen umbenennen,
indem Sie in der Themenliste mit der rechten Maustaste auf das Thema klicken und die Option
Umbenennen auswahlen.

Andern der Hilfedatei-Optionen

Mithilfe der Schaltflache Optionen in der Symbolleiste kdnnen Sie verschiedene Optionen der Hilfedatei
andern.

e Hide Tabs / Show Tabs (Registerkarten ausblenden/Registerkarten einblenden) — Diese Option
entspricht der Schaltflaiche Ausblenden/ Einblenden in der Symbolleiste.

e Locate (Lokalisieren) — Diese Option entspricht der Schaltflache Ausblenden / Einblenden auf
der Symbolleiste.

e Zurick/ Vorwarts — Entspricht den Schaltflachen Zuriick/ Vorwarts in der Symbolleiste.

¢ Home — Hiermit wechseln Sie zur Homepage, mit der die Hilfedatei verknipft ist.

¢ Anhalten — Halt den aktuellen Vorgang an. Das Zugreifen auf eine externe Webseite iber den
Browser der Hilfedatei wird hiermit angehalten.

e Aktualisieren — Aktualisiert das aktuelle Thema. Wenn Sie auf eine externe Webseite zugreifen,
deren Inhalt sich seit dem letzten Zugriff gedndert hat, kénnen Sie den neuesten Inhalt mithilfe
dieser Option anzeigen.

e Internet Options (Internetoptionen) — Offnet das Dialogfeld Internet Options
(Internetoptionen). Informationen hierzu finden Sie in der Hilfe des Internet Explorers.

e Drucken — Sendet das aktuelle Thema an lhren Drucker.

e Search Highlight Off (Suchmarkierung aus) — Deaktiviert den markierten Text in den
angezeigten Themen bei Verwendung der Registerkarte Suchen.

12
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Problembehandlung in der Hilfedatei

Nachfolgend werden einige der haufigsten Fehlermeldungen aufgefiihrt, die bei der Ansicht der Online-
Hilfedatei auftreten kénnten.

Beim Versuch eine angehéngte Datei eines Abschnittes in der Hilfe runterzuladen, stirzt die Hilfe
und PC-DMIS ab.

Prifen Sie, ob Internet Explorer 9 auf Inrem Computer installiert ist. Diese Version wird von PC-DMIS

nicht unterstitzt. Bitte installieren Sie eine altere Version des Internet Explorers, um dieses Problem
zu beheben.
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Erste Schritte: Uberblick

Uberblick: Einfiihrung

PC-DMIS fir Windows ist ein leistungsstarkes, geometrisches Messprogramm. Es setzt die Befehle einer
héheren Programmiersprache, die zum Messen von Werkstiicken erforderlich sind, in die detaillierten
Verfahrensschritte um, mit denen ein Koordinatenmessgerat (KMG) gesteuert werden kann. PC-DMIS fur
Windows erméglicht sowohl das Erstellen als auch das Ausflihren von Werkstiickprogrammen Uber die
Benutzeroberflache Microsoft Windows. Der Benutzer kann durch Auswahl von Dropdown-Men(s,
Dialogfeldern und Symbolen im Handumdrehen mit dem Messvorgang beginnen. Die PC-DMIS-
Benutzeroberflache ist ausgesprochen vielseitig, und die Software kann leicht an individuelle
Anforderungen angepasst werden.

Flexibilitdt und Benutzerfreundlichkeit waren die Hauptanliegen, die in den Entwurf von PC-DMIS fir
Windows eingeflossen sind. Zur Verwirklichung dieser Zielsetzungen bietet PC-DMIS eine flexible
Umgebung, in der eine Fehlerkorrektur in Echtzeit méglich ist. Das langwierige, aufwendige
Fehlersuchverfahren, das flr andere geometrische Softwarepakete so kennzeichnend ist, entfallt. Da die
Umgebung merkmalsorientiert ist, missen weniger KMG-Messungen analysiert und interpretiert werden.
Die Methoden flir die Werkstiickprogrammierung auf einem Koordinatenmessgerat (KMG) sind leicht
verstandlich und lassen sich mit etwas Ubung systematisch durchfiihren. Diese Hilfedatei dient nicht
dazu, den dimensionalen Prifvorgang vollstandig zu beschreiben. Wenn Sie weitere Informationen zu
den Grundlagen der dimensionalen Prifung benétigen, setzen Sie sich bitte mit lhrem Software-Betreuer
in Verbindung.

Dieser Abschnitt enthalt die folgenden Hauptthemen:

e Erweiterungen dieser Version

¢ Aufbau der Online-Hilfe

¢ Verwenden einer Maus oder Motion Control (Bewegungssteuerung)
e Automatisieren von PC-DMIS

o Software-Konfigurationen

e Befehlszeilen-Einrichtung

¢ Die Software aktualisieren

Hinweis: Diese Hilfedatei enthalt die zur Ausflihrung von PC-DMIS fiir Windows erforderliche
Kerndokumentation. Aufgrund der modularen Struktur von PC-DMIS kénnen jedoch zusatzliche
Hilfedateien auf lnrem Rechnersystem installiert werden. Klicken Sie in lhrer Hilfedatei auf die
Registerkarte Inhalt, um alle weiteren installierten Dateien anzuzeigen.

Erweiterungen dieser Version

Schlagen Sie in der Datei "readme.pdf" nach, die zusammen mit dieser PC-DMIS-Version geliefert wurde,
um die in dieser Version integrierten Erweiterungen einzusehen.
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Aufbau der Kerndokumentation Uber PC-DMIS

Diese Dokumentation ist in zahlreiche Hauptkapitel und einige zusatzliche Anhange unterteilt. Um Ihnen
einen Uberblick Uber den Aufbau der Online-Hilfe zu geben, werden die Hauptabschnitte im Folgenden
kurz beschrieben.

16

"Erste Schritte: Ein Uberblick" ist der Abschnitt, den Sie gerade lesen. Sie erhalten eine
kurze Ubersicht tiber den Inhalt der PC-DMIS-Hilfe.

Unter "Navigation durch die Benutzeroberflache" wird die Benutzeroberflache von PC-
DMIS sowie Mdoglichkeiten der benutzerdefinierten Anpassung beschrieben.

Unter "Verwenden von grundlegenden Dateioptionen" werden die grundlegenden
Méglichkeiten von PC-DMIS besprochen, wie beispielsweise das Aufrufen des
Werkstlickprogramms, das Speichern und das Beenden von PC-DMIS.

Unter "Verwenden von fortgeschrittenen Dateioptionen" erhalten Sie Informationen zu
den fortgeschrittenen Dateivorgangen, wie beispielsweise dem Import und Export von
CAD-Dateien und der Ausfihrung des Werkstlckprogramms.

"Voreinstellungen" beschreibt die Setup-Optionen und Werkstlickprogramm-Parameter.
"Bearbeiten der CAD-Anzeige" beschreibt, auf welche Art und Weise das Grafikfenster
zur Bearbeitung der Anzeige lhrer CAD-Datei verwendet werden soll.

"Bearbeiten eines Werkstiickporgrammes" beschreibt das Bearbeitungsfenster und die
Art und Weise, wie das Werkstlickprogramm bearbeitet wird.

Unter "Verwenden des Bearbeitungsfensters" erhalten Sie Informationen zum in PC-
DMIS integrierten Editor, mit dem Sie Ihr Werkstlickprogramm erstellen, bearbeiten,
ausfiihren und auf Fehler Gberprifen kénnen.

Unter "Arbeiten mit weiteren Fenstern, Editoren und Tools" werden weitere Fenster,
Editoren und Werkzeuge beschrieben.

"Anwenden von Symbolleisten” erlautert die Hauptsymbolleisten und -symbole.
"Definieren von Hardware" beschreibt, wie Taster, Maschinen, Aufspannungen und
Tastspitzenkalibrierungen definiert werden.

"Erstellen von AutoElementen" beschreibt, wie ein automatisches Element mit einem
einzigen Kilick erstellt wird.

"Erstellen von Gemessenen Elementen” beschreibt, wie gemessene Elemente erstellt
werden.

"Neue Elemente aus vorhandenen Elementen erstellen" beschreibt, wie Elemente aus
anderen Elementen, die bereits im Werkstlickprogramm vorhanden sind, erstellt werden
kénnen.

"Erstellen von benutzerdefinierten Elementen" beschreibt, wie benutzerdefinierte
Elemente und der Befehl "PunktLesen" erstellt werden.

"Erstellen und Anwenden von Ausrichtungen" beschreibt, wie Ausrichtungen erstellt,
gespeichert und wieder aufgerufen werden.

"Merkmale fur Elemente erstellen" beschreibt die V3.7-kompatiblen Merkmale.

Unter "Verwenden von Toleranzrahmen" wird beschrieben, wie unter Verwendung von
Toleranzrahmen und Symbolen des GD&T-Standards Merkmale fiir Elemente erstellt
werden.

"Scannen lhres Werkstiickes" beschreibt grundlegende und fortgeschrittene
Scanoptionen.

"Einfigen von Bewegungsbefehlen" erlautert verschiedene Befehle, Uber die die
Maschine oder die Tasterbewegung gesteuert werden kann.

"Verzweigen mit Hilfe der Ablaufsteuerung" behandelt Befehle, die den Ablauf des
Werkstuckprogrammes steuern.

Unter "Nachverfolgen statistischer Daten" wird erklart, wie Sie Statistiken in Ihrem
Werkstlickprogramm verfolgen und verwenden kénnen.
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o "Protokollieren von Messergebnissen" erlautert Protokolle, das Protokollfenster,
Protokoll- und Etikettvorlagen, benutzerdefinierte Protokolle und Formblatter.

o Unter "Einfliigen von Protokollbefehlen" werden die Protokollbefehle erlautert, die Sie in
Ihr Werkstlickprogramm einfligen kénnen.

e Unter "Verwenden der Datei-Eingabe/-Ausgabe" erhalten Sie Anleitungen zum Arbeiten
mit der Datei-Eingabe und -Ausgabe in das Werkstlickprogramm, zum Lesen, Schreiben
oder zu anderen Zwecken 6ffnen kdnnen.

e Unter "Verwenden von Ausdricken und Variablen" wird beschrieben, wie Sie Ausdriicke
erstellen und Ausdrucksergebnisse zu Variablen hinzufiigen.

e Unter "Hinzufligen externer Elemente" erhalten Sie Informationen zur Verwendung von
externen Anwendungen, Skripten, Werkstlickprogrammen und anderen Objekten in
Ihrem Werkstlickprogramm, um dessen Leistungsfahigkeit zu verbessern.

e Unter "Arbeiten im Mehrarmbetrieb" wird beschrieben, wie PC-DMIS mit Doppelarm-
KMGs verwendet wird.

e Unter "Navigation in und Anzeigen von mehreren Fenstern" wird beschrieben, auf welche
Weise Sie problemlos zwischen den gedffneten Fenstern navigieren oder diese anzeigen
kénnen.

Darlber hinaus werden auch die folgenden zusatzlichen Themen behandelt:

"Arbeiten im Offline-Modus"

"Verwenden von Prifmerkmalplanen in PC-DMIS"
"Ubertragen von DOS-/AVAIL-Dateien in PC-DMIS"
"Arbeiten mit einem DSE-Gerat"

"Arbeiten im Bediener-Modus"

"Verwenden von Tastaturbefehlen und Kontextmenus"
"Andern von Registrierungseintragen”

"Anwenden der Online-Hilfe"

Folgende Konventionen wurden in der Online-Hilfe verwendet:

Fettdruck
Fettdruck wird vorwiegend eingesetzt, wenn folgende Elemente genannt werden:

o Dialogfeld-Elemente

¢ Dialogfeldnamen

e Befehlsschaltflachen

e Menuls und Menueintrage

e Symbolleisten

e Symbole auf der Symbolleiste
e Einzugebender Text

Einige Beispiele:
e Wahlen Sie die gewiinschte Menuoption Datei | Neu aus.
e Rufen Sie das Dialogfeld Offnen auf.

¢ Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.

Auch Hinweise, Warnmeldungen, Tipps und Beispiele kdnnen durch Fettdruck hervorgehoben werden.
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Hinweis: Wenn Menuls und Mentoptionen innerhalb von Vorgangen und anderen Themen genannt
werden, werden Sie auf folgende Weise zu einem Menu geleitet:

Menl | Untermen( oder Menleintrag | Menteintrag

Sie haben jedoch die Mdglichkeit, Ihre Menlpositionen und -namen anzupassen. In dieser
Dokumentation werden jedoch nur die Standardoptionen fir Menleintrage angezeigt.

Kursivtext

Kursivtext wird vorwiegend eingesetzt, um etwas hervorzuheben. Beispiel: "Wenn...der Taster auf ein
Hindernis trifft, wird er nicht automatisch angehalten”.

Text in Kursivschrift kann auch fiir die Buch- und Handbuch-Uberschriften und Argumente in der
Programmierung vorkommen

GroBBbuchstaben
Grolibuchstaben werden meist verwendet, wenn folgende Elemente genannt werden:

e Akronyme (z. B. VDAFS, DMIS)
e Uhrzeit (z.B. 9 a.m. oder 4 p.m.)
o Geratenamen (wie beispielsweise LPT1 oder COMM PORT 2)

In den Fallen, in denen Elemente der Rechnerprogrammierung angezeigt werden, werden fur folgende
Elemente GroRRbuchstaben verwendet:

e Steuerelementklassen
e Datenformate

e Umgebungsvariablen
e  Zugriffsnummern

e Haken
e Indizes
e Makros

e Anweisungen
e  Strukturen

e Systembefehle
. Werte

Unterstreichungen

Unterstreichungen werden bei Bedarf eingesetzt, um etwas hervorzuheben. Meistens werden
Hervorhebungen jedoch durch Kursivschrift ausgedriickt.

Hyperlinks sind ebenfalls unterstrichen
Numerierte Listen
Listen, die in einer bestimmten Reihenfolge angebracht sind, zeigen eine Reihe von Schritten bezliglich

der Anweisungen und Vorgehensweise sowie andere, in Reihenfolge angeordnete Listen an. Sie werden
auch zur ldentifizierung von Elementen in Diagrammen und Bilddarstellungen eingesetzt.

Beispiel:
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1. Wahlen Sie Datei.
2. Klicken Sie auf Neu.
3. Nehmen Sie die Eingaben im Dialogfeld Neues Werkstiickprogramm vor.

Verwenden einer Maus oder Motion Control
(Bewegungssteuerung)

Flexibilitat und Benutzerfreundlichkeit gehéren zu den Hauptanliegen von PC-DMIS. Zur Erfillung dieser
Ziele ermdglicht PC-DMIS die Verwendung von Mausgeraten und Motion Controllern. Durch ihre
Schnelligkeit und Genauigkeit ist die Maus beispielsweise unverzichtbarer Bestandteil der PC-DMIS-
Arbeitsumgebung. Alle PC-DMIS-Funktionen kénnen mit der Maus ausgefuhrt werden. (Die meisten PC-
DMIS-Funktionen sind auch Uber Tastaturbefehle zugénglich.)

Konfiguration einer 'Z-Rail'-Maus (ZMouse)

Einige Systeme bieten eine Art Trackball-Eingabegerat an, das als ZMouse® bezeichnet wird. In diesem
Fall kann der Benutzer die Bewegung des Mauszeigers uber den Z-Arm steuern.

Die letzte Zeile der Parameterdatei (DOWNLOAD) sollte folgendermalfien lauten:

N1000 ZMOUSE?2
oder
N500 ZMOUSE2

Wenn die ZMouse aktiviert werden soll, Gberprifen Sie bitte, ob die letzte Zeile der Datei DOWNLOAD
die voranstehende Anweisung enthalt. Andern Sie die Zeile ggf. ab.

Konfigurieren von dreidimensionalen "3Dconnexion"-
Mausgeraten

Die dreidimensionalen '3Dconnexion'-Mausgerate kommunizieren Uber die 3DxWare-Schnittstelle mit PC-
DMIS. Weitere Informationen hierzu finden Sie in den folgenden Themen.

Hinweis: Kontaktieren Sie, um Unterstiitzung zu diesen Geraten zu erhalten, einen Vertreter von
3DConnexion.

Bearbeiten der 3DxWare-Konfigurationsdatei

1. Starten Sie PC-DMIS oder PC-DMIS Planner (bisher bekannt als Prifmerkmalplaner).

2. Offnen Sie das 3Dconnexion-Bedienfeld, indem Sie auf das 3DxWare-Symbol E rechts unten
im Infobereich Ihres Systems doppelklicken.
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(] 3Dconnexion Properties Wl L iy

Opticns Tools Help |

LiF any apglication -

| Device Configuration l App Configuration | Button Configuration | advanced Settings |

1
2
3
4
5

[

-

L

R

r_

|virtusl humPad - Esc |Eschey -
| Button 2 - Alt | At ke -
|Button 3 - shift [Shift Key -
:Buu:on 4 - Ctrl | Cirl Key -
:Bum:un 5 - Ft |Gt -
[Transiations - Panel | 30oWare Panel -
|Button 7 -
| Button 8 -
| Button 9 -
(Button 10 -

Custom Functions. ., J

Dialogfeld "3Dconnexion-Eigenschaften”

a.

d.

In der Auswahlliste Anwendung im oberen, mittleren Bereich des Dialogfeldes
"3Dconnexion'-Eigenschaften" finden Sie den Eintrag "WAI-Anwendungen" (0.4.).
Wenn "WAI-Anwendungen" verflugbar ist, dann wahlen Sie diesen Eintrag aus, und
befolgen Sie die Hinweise im Thema "Den Schaltflachen auf dreidimensionalen
"3Dconnexion"-Mausgeraten Funktionen zuweisen". Ist dies nicht der Fall, dann fahren
Sie wie folgt fort.

Wenn der Eintrag "WAI-Anwendungen" nicht verfligbar ist und nur "Alle Anwendungen"
zur Auswahl steht, dann wahlen Sie Datei | Speichern unter und speichern den Namen
der Konfiguration "Alle Anwendungen" unter "Mein PC-DMIS", "PC-DMIS Planner", "WAI-
Anwendungen" oder einem anderen Namen |hrer Wahl. Diese Konfiguration wird von
PC-DMIS und PC-DMIS Planner verwendet, um die Rotationsgeschwindigkeit und
andere Einstellungen festzulegen.

SchlieRen Sie das Dialogfeld "3Dconnexion-Eigenschaften”

3. SchlieRen Sie die Anwendung PC-DMIS bzw. PC-DMIS Planner.
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4. Je nachdem, welches Betriebssystem auf Ihrem Rechner installiert ist, navigieren Sie zu einem
der folgenden Verzeichnisse:

¢ Wenn Sie mit dem Betriebssystem "Windows XP" arbeiten, 6ffnen Sie den "Windows
Explorer", und navigieren Sie zu folgendem Verzeichnis, auf das MeinKonto auf lhr
Benutzerkonto auf dem Rechner verweist:

C:\Dokumente und Einstellungen\MeinKonto\Anwendungsdaten\3Dconnexion\3DxWare\Profile

e Wenn Sie mit dem Betriebssystem "Windows Vista" arbeiten, 6ffnen Sie den "Windows
Explorer" und navigieren Sie zu folgendem Verzeichnis, auf das MeinKonto auf Ihr
Benutzerkonto auf dem Rechner verweist:

C:\Benutzer\ MeinKonto\AppData\Roaming\3Dconnexion\3DxWare\Profile

5. Bearbeiten Sie mithilfe eines Texteditors (z. B. Microsoft WordPad oder Notepad), die aktuellste
Datei "Benutzer??.scg" (z. B. Benutzer00.scg).
a. Prufen Sie im Abschnitt "[IDENTIFICATION]" in dieser Datei, ob es sich bei der Datei um
jene Datei handelt, die Sie gerade gespeichert haben, indem Sie den Namen flr
"APPLICATION_NAME" mit jenem vergleichen, den Sie oben in Schritt 2c eingegeben

haben. Beachten Sie, dass einem Komma ein Backslash (\) vorangestellt sein kann.

[IDENTIFICATION]

APPLICATION NAME = "Mein PC-DMIS\, PC-DMIS Planner"

6. Bearbeiten Sie im Abschnitt "[CONFIGURATION]" die Werte unter
"APP_CONTROLS_BUTTONS" und "EXECUTABLES", damit diese zusammen mit den

Anwendungen PC-DMIS bzw. PC-DMIS Planner verwendet werden kénnen.
[CONFIGURATION]
APP_CONTROLS BUTTONS = TRUE

EXECUTABLES = { "PCDLRN.exe", "InspectionPlanner.exe" }

7. Wie Sie oben sehen kdnnen, zeigen die Eintrage unter "EXECUTABLES" an, dass diese
Konfigurationsdatei sowohl von PC-DMIS als auch von PC-DMIS Planner verwendet wird.
Speichern und schliel3en Sie die Datei.

9. Jetzt kdnnen Sie den Tasten lhres Gerates benutzerdefinierte Funktionen zuweisen.

Informationen hierzu finden Sie in den folgenden Themen:
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e "Den Schaltflachen auf dreidimensionalen "3Dconnexion"-Mausgeraten Funktionen zuweisen"

Den Schaltflachen auf dreidimensionalen "3Dconnexion"-
Mausgeraten Funktionen zuweisen

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie die Funktionen von PC-DMIS und PC-DMIS Planner den
verfigbaren Schaltflaichen auf dreidimensionalen "3Dconnexion"-Mausgeraten unter Verwendung des
Dialogfeldes "3Dconnexion'-Eigenschaften" zugeordnet werden kénnen.

1. Starten Sie PC-DMIS oder PC-DMIS Planner.

2. Laden Sie ein Werkstlckprogramm.

3. Doppelklicken Sie auf das 3DxWare-Symbol E in der Taskleiste. Die 3DxWare-
Konfigurationsanwendung, das 3Dconnexion-Bedienfeld, wird angezeigt. Darin erscheint der

Name und eine grafische Darstellung lhrer Bewegungsvorrichtung.

3Dconnexion Properties =
Options  Teols  Help
.

| Device Configuration | App Configuration | Button Configuration | Advanced Settings |
|1 |virtual umPad - Esc |Eschey -

2 | Bulton 2 - Alt |t Key -

3 [Button 3 - shift [Shift Key -

4 [Button 4 - Ctri | Corl Key -
| 5 |Button 5 b Fit |Fit r

1] itranﬂa.m - Pansl | 30wWare Panel -

" iz 5

L |Bubten 8 -

R |Butten 3 -

¢ [Button 10 -

| CustomFunctons... |

Dialogfeld "'3Dconnexion'-Eigenschaften” mit einem SpacePilot-Gerat
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4. Wabhlen Sie den richtigen Konfigurationsnamen durch Auswahl in der Auswabhlliste Anwendung
in der oberen Mitte des Dialogfeldes "3Dconnexion'-Eigenschaften" aus. Ist dort kein passender
Name vorhanden, missen Sie ihn mdglicherweise zur 3DxWare-Konfigurationsdatei hinzuftigen.
Siehe "Bearbeiten der 3DxWare-Konfigurationsdatei”.

5. Um die einer Taste zugeordnete Funktion zu &ndern, klicken Sie auf den Pfeil rechts neben der

Auswalhlliste fiir die entsprechende Taste, und wahlen Sie aus der Liste eine neue Funktion aus.

(3 30emnenenroeries S e

Options  Tools Help

[3F] any Apphication +

.Devmtmﬁg.ramn | App Configuration | Button Configuraton | advanced Eettngs:

1| virtual MumPad - Esc |Eschey -

2 | Button 2 - At | At Key -

3 [Bution3, - shift |Shift Key -
Button 22 -
4 Button 23 Cirl | Chrl Key |
Button 24
5 Button 25 Fit |Fit L
Button 26 : :
Button 27 B
6 Button 28 angl
Buttan 29
Application Panel
Fit
L 3Dwware Panel =
' Translations
| [: M F.otations
Pan Only
g Zoom Onby
TX Only
TY COnly
T2 Onily
RX D‘h
RY Only
RZ Only
L Dominant Axis
Deorease Sensithvity
Increase Sensitivity
Reset Senstivihy
Rezero Device
Star - =
Save
Restore Defauts
Reload i

30nwVare Pangl -

Dialogfeld "3Dconnexion'-Eigenschaften” fur SpacePilot, in dem die Zuordnung einer Schaltflache
gezeigt wird

6. Wenn der MenUeintrag Konfiguration | Konfigurationen automatisch speichern aktiviert ist,

werden die Anderungen in der aktuellen Konfigurationsdatei gespeichert.

23



PC-DMIS 2013 MR1 Core Manual — German

E] 3Dconnexion Properties l g
Optiens | Toals Help

Save As_,

v Au.rtnmahally save Configurations

Drelete Saved Configuration... figuration | Advanced Settings
Restore Al Defaults... = =
r ; e |
2 | Button 2 - Alt | At Key -
3 |Button 3 - shift [Shift Key -
4 |Button 4 bl Crl |Cirl Key -
S |Button 5 - Fit |Fit -
1 ETranﬂam - Panel | 30oWare Panel -
" futon 5
L |Button 8 -
2 |Button 3 -
¢ [Button 10 -
| Custom Functions... J

Dialogfeld "3Dconnexion-Eigenschaften mit aktiviertem MenUeintrag "Konfigurationen automatisch
speichern”

7. Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen.
8. Kiicken Sie auf OK, um die Konfiguration zu akzeptieren und das Dialogfeld zu schlief3en.

Modi von dreidimensionalen "3Dconnexion"-Mausgeraten

Diese Eingabegerate befinden sich immer in einem bestimmten Modus. Ein Symbol erscheint in der
unteren rechten Ecke des Grafikfensters, um den aktuellen Ausfihrungsmodus fur CAD-PZR, PCDMIS-
Pan oder PCDMIS-Zoom anzuzeigen.

Standard-Modi
e Cursor einblenden
e CAD-PZR
e PCDMIS rotieren
e PCDMIS-Pan
e PCDMIS-Zoom
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o CAD-PZR-Dominant: Das Bild in der unteren rechten Ecke des Grafikfensters zeigt eine "1" an,
was bedeutet, dass nur jeweils eine der drei Funktionen (Pan-, Zoom- oder Drehfunktion)
verwendet wird.

M
W

A

Demo-Modus

Mit diesen Geraten ist es auch mdglich, das Grafikfenster in einen Demo-Modus zu versetzen. Dieser
Modus bewirkt, dass sich das Grafikfenster mehrere Male in der Sekunde automatisch dreht. Um den
Demo-Modus zu aktivieren oder zu beenden, driicken Sie die STRG-Taste und klicken auf die Gré3e
anpassen-Schaltflache auf dem Geréat.

Automatisieren von PC-DMIS

PC-DMIS kann durch jede Software eines Drittherstellers gesteuert werden. Sie kdnnen beispielsweise
Ihre eigene benutzerdefinierte Anwendung erstellen und mit Hilfe der Automatisierungsbefehle PC-DMIS
Uber diese Anwendung starten und anwenden.

Vollstandige Informationen zu diesen Automatisierungsbefehlen fir die Steuerung von PC-DMIS und zu
unterstltzten BASIC-Befehlen finden Sie in der Hilfedatei PC-DMIS BASIC.

Software-Konfigurationen

Unter der Voraussetzung, dass Sie die erforderlichen Module erworben haben und lhre Anschlusssperre
entsprechend konfiguriert ist, konnen Sie PC-DMIS mit verschiedenen Konfigurationen starten. Hierzu
koénnen Sie folgende Befehlszeilenparameter zur Verkniipfung, Stapeldatei oder Eingabeaufforderung fur
das Befehlsfenster, liber das die Anwendung gestartet wird, hinzufligen.

Verfugbare Software-Konfigurationsparameter
/f fur den Offline-Modus
/u fur die Benutzerrechtebene, wenn Sie als Administrator im System eingeloggt sind
/o fur den Bedienermodus
[r fir den Umkehrachsenmodus auf Arm2 eines Mehrarmsystems
/p fur den Pro-Modus (kann nicht in Verbindung mit "/c switch" verwendet werden)
/c fir den CAD-Modus (kann nicht in Verbindung mit dem Schalter "/p" verwendet werden)
/d fir den Debug-Modus dieser Sitzung
/nc0, um PC-DMIS ohne CNC-Funktionalitat auszufihren

/5unique, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufuhren
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/cmt, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufiihren
/dccscanning, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufiihren
/displaycad, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufihren
/laserprobe, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufihren
/masterslave, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitédt auszufihren

/NCO zur Ausfiihrung von PC-DMIS im normalen Offline-Betrieb, wenn PC-DMIS NC
ausgefuhrt wird (die CNC-Lizenz ist auf lhrer Anschlusssperre als 'groRRer als 0' definiert).

/nocontactprobe, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitdt auszufuhren
/remotepanel, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufiihren
/rotarytable, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufiihren
/sheetmetal, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufiihren.
/statsoutput, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufiihren
/systemv, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitdt auszufiihren
/toolchanger, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufiihren
/valisys, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufiihren

Ivision, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufiihren

fwrist, um PC-DMIS ohne diese Funktionalitat auszufihren

/DCTLOAD:<file>, um ein vorgegebenes Werkstlickmodell mit Hilfe des 'Direct CAD
Translators' zu laden, wobei "<file>" den vollstandigen Pfad und Dateinamen des Modells
angibt.

/DCILOAD:<Datei>, um ein vorgegebenes Werkstlickmodell mit Hilfe der 'Direct CAD
Interface' (DCI) zu laden, wobei "<Datei>" den vollstandigen Pfad und Dateinamen des
Modells angibt.

/ISPROE, um anzugeben, dass die ".prt"-Datei im ProE (sowohl "UG" als auch "ProE"
verwenden dieselbe Dateinamenerweiterung ".prt") verwendet wird. Dies folgt dem Parameter
/DCILOAD.

/nocrashdump zur Deaktivierung von Crash-Protokollen in PC-DMIS.

DCI/DCT-Beispiele

o Diese Befehlszeile startet PC-DMIS und I&dt ein ".igs"-CAD-Modell unter Verwendung
des Direct CAD Translators von 'PC-DMIS Planner":
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C:\Program Files\Wai\Pcdmis for Windows\Pcdlrn.exe New.prg
/DCILOAD:d:\partmodels\hexblock wireframe surface.igs

o Diese Befehlszeile startet PC-DMIS und |adt ein ".prt".-CAD-Modell aus einer UG DCI:
C:\Program Files\Wai\Pcdmis for Windows\Pcdlrn.exe New.prg
/DCILOAD:d: \partmodels\hexblock.prt

e Diese Befehlszeile startet PC-DMIS und Iadt ein ".prt"-CAD-Modell als eine ProE DCI:

c:\program files\wailpcdmis for windows\pcdlrn.exe new.prg
/DCILOAD:d: \partmodels\proe.prt /ISPROE

Routine der Anderung der Verkniipfungen mit Parametern

1.

Offnen Sie das Verzeichnis, in dem sich die Verkniipfung fir die PC-DMIS-Anwendung befindet
(gewohnlich ist sie unter C:\Documents and Settings\All Users\Start Menu\Programs\PC-DMIS for
Windows zu finden).

Nach einem Rechtsklick auf das Verzeichnis wahlen Sie Neu | Shortcut (Verknipfung) aus.
Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die Verknupfung mit der PC-DMIS-
Anwendungsdatei, pcdirn.exe, zu verbinden (unabhangig davon, wo sich das
Installationsverzeichnis befindet).

Fligen Sie beliebige dieser Befehlszeilenparameter (oder Argumente) im Anschluss an den
kompletten Verzeichnispfad der Verknipfung zur Anwendungsdatei hinzu:

Wenn Sie also PC-DMIS pro im Offline-Betrieb ausflihren méchten, wiirde das
Zielverzeichnis etwa folgendermalfien aussehen

: "C:\Program Files\pcdmisw\PCDLRN.exe" /p /f

AuRerdem kdénnen Sie PC-DMIS anweisen, automatisch ein bestimmtes Werkstiickprogramm
(oder bestimmte Werkstlickprogramme) zu 6ffnen, indem Sie eine auf ein Werkstlickprogramm
verweisende Verzeichniszeichenfolge als Befehlszeilenargument anhangen.

Bei der Vorgabe des zu ladenden Werkstiickprogramms miissen Sie das Zeichen "/", das flr die
anderen oben behandelten Argumente erforderlich war, nicht eingeben.

Wenn mehr als ein Werkstiickprogramm gedéffnet werden soll, geben Sie ein Leerzeichen
zwischen jedem weiteren Verzeichnispfad ein.

Wenn lhr Dateiname Leerzeichen enthélt, setzen Sie den Verzeichnispfad zwischen
Anflihrungszeichen.

Wenn Sie beispielsweise zwei Werkstlickprogramme mit den Bezeichnungen test.prg und
test2.prg im Offline-Modus aus einem Verzeichnis mit dem Namen "My Part Programs" heraus
starten wollen, kdnnten die Zielverzeichnisse folgendermalen aussehen:

"C:\Program Files\PCDLRN.exe" /f "d:\my part programs\test.prg" "d:\my part
programs\test2.prg"

Die haufigsten Betriebsarten sind der Offline- und Online-Modus. Diese beiden unterschiedlichen
Produkte wurden zur Erfiillung bestimmter Anforderungen konzipiert. Sie kbnnen gemeinsam verwendet
werden, um komplette Werkstlickprogramme, Messanalysen und Reverse-Engineering-Systeme (zur
Datenrickfliihrung) zu erstellen.

Diese und weitere Konfigurationen werden nachstehend genauer erlautert.
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Da sowohl die Online- als auch die Offline-Version dieselben Merkmale und Funktionen aufweisen,
beschreibt diese Hilfedatei die Anwendung beider Produkte. In manchen Fallen ist ein bestimmtes
Merkmal der Online-Software jedoch nicht auf die Offline-Software anwendbar. Auf diese Falle wird
jeweils entsprechend hingewiesen.

Werkstluckprogrammierung im Offline-Betrieb

Mit der Offline-Version von PC-DMIS kann die Entwicklung und Fehlersuche von Werkstlickprogrammen
separat vom KMG durch Bearbeiten eines online erstellten Werkstiicks, durch Importieren einer CAD-
Eingabedatei oder durch ein Werkstlickprogramm (wie DMIS oder AVAIL) erfolgen. Das
Werkstiickprogramm kann dann direkt in der Online-Version von PC-DMIS ausgefiihrt oder in DMIS oder
ein anderes der vielen erhaltlichen anbieterspezifischen Formate exportiert (nachverarbeitet) werden.
Offline-PC-DMIS kann nicht zur direkten Steuerung eines KMGs eingesetzt werden.

Um PC-DMIS im Offline-Betrieb zu starten, gehen Sie vor wie folgt:

1. Schalten Sie Ihren Computer und alle zugehdrigen Peripheriegerate ein und melden Sie sich im
System an.

2. Starten Sie den Offline-Betrieb von PC-DMIS, indem Sie mit der linken Maustaste in der
Programmgruppe von PC-DMIS auf das Symbol OFFLINE doppelklicken.

Offline

3. Programmieren Sie mit Hilfe von PC-DMIS das Messprogramm Ihres Werkstlicks. Schlagen Sie
im Abschnitt "Erste Schritte mit einem einfachen Lernprogramm™ nach, wenn Sie mit PC-DMIS
noch unerfahren sind.

Im Anhang "Arbeiten im Offline-Betrieb" finden Sie detaillierte Informationen zur Offline-Version.

Werkstiuckprogrammierung im Online-Betrieb

Mit PC-DMIS im Online-Betrieb hat der Benutzer die Méglichkeit der Ausfiihrung vorhandener
Werkstlckprogramme, der schnellen Prifung von Werkstlcken (oder Werkstlickabschnitten) und der
Entwicklung von Werksttckprogrammen direkt am KMG. Online-PC-DMIS kann jedoch nur ausgefuhrt
werden, wenn ein KMG oder anderes Messgerat angeschlossen ist. Offline-Programmierungsverfahren
dagegen kénnen auch online ausgefiihrt werden.

Weitere Informationen zum Starten von PC-DMIS im Online-Betrieb finden Sie im Abschnitt "Erste
Schritte mit einem einfachen Lernprogramm"” der Dokumentation tiber PC-DMIS CMM. Hier werden der
Programmstart von PC-DMIS CMM und die Nullpunktfahrt genauer beschrieben.

PC-DMIS CMM

PC-DMIS CMM wird zusammen mit lhrem Koordinatenmessgeréat (KMG) zur Uberpriifung von
Werkstlicken eingesetzt. Es handelt sich hierbei um die erste KMG-Software, die...

o CAD-Modelle im Prufungsverfahren angewendet hat;

e durch ihre "Direct CAD Interface"-Technologie (DCI) CAD-Systeme und Messprogramme direkt
miteinander verknUpft hat;
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e einen vollstandigen, auf die Automobilindustrie zugeschnittenen Satz von Blechmessroutinen
implementiert hat;

e Messvorgange in einer virtuellen KMG-Umgebung im Offline-Modus digital simuliert hat;

¢ mit Hilfe von bahnbrechender, iterativer Ausrichtungstechnologie in der Lage ist, komplexe,
konturierte Werkstuicke auf einfache Weise auszurichten;

e uwv.am.

PC-DMIS CMM ist in verschiedenen Standardkonfigurationen erhaltlich. Jede davon ist speziell auf die
Bedurfnisse einer bestimmten Kundengruppe zugeschnitten. PC-DMIS bietet ebenso ein breites
Sortiment von optionalen Modulen fiir Spezialaufgaben. Dies ermdglicht den Benutzern, die Software
genau auf ihre speziellen Bedurfnisse abzustimmen.

PC-DMIS Pro - Die Grundlinie des 'PC-DMIS CMM'-Programmpaketes bietet solchen Kunden, die
CAD nicht in ihr Prifverfahren integrieren missen, ein leistungsstarkes, leicht zu bedienendes
Messtechnik-Programmpaket. PC-DMIS Pro, mit seinen integrierten Schnellstart-Routinen,
ermoglicht es dem Benutzer, die Ausfihrung auf dem KMG mit minimalem Aufwand in Gang zu
bringen.

PC-DMIS CAD - Bringt das CAD-Modell zum Prifverfahren. Mit 'PC-DMIS CAD' hat der Benutzer
die Moglichkeit, Prifprogramme zu erstellen und die Messergebnisse auszuwerten, wobei die
CAD-Modelle in vollem Umfang dazu genutzt werden. Die Software bietet die Tools, die zum
Arbeiten mit CAD-Dateien erforderlich sind; angefangen bei einfachen, zweidimensionalen
Zeichnungen bis hin zu komplexen dreidimensionalen Vollkérper-Modellen.

PC-DMIS CAD++ - Verbessert die Fahigkeit von PC-DMIS CAD mit technisch ausgereiften
Werkzeugen zum Hochgeschwindigkeitsscannen, zur Blechmessung, zur Werkstlckausrichtung u.
A. Mit PC-DMIS CAD++ geht das Messen komplexer Formen problemlos vonstatten.

Der Uberwiegende Teil der Optionen in "PC-DMIS CMM" wird in der "Kerndokumentation von PC-DMIS"
erlautert. Optionen, die speziell fir taktile Taster und KMGs gelten, werden in der Dokumentation tGber
"PC-DMIS CMM" behandelt.

PC-DMIS Vision

Mit dieser besonderen Version von PC-DMIS kénnen Sie bestimmte optische Sensoren zur
Elementmessung einsetzen. Wenn Sie dieses Modul erworben haben, finden Sie weitere Informationen
in der "PC-DMIS Vision"-Hilfedatei.

PC-DMIS NC

Mit dieser besonderen PC-DMIS-Version kdnnen Sie Werkstiickmessungen mit Hilfe von NC-
Werkzeugmaschinen ausfiihren. Solche Maschinen werden auch als CNC-Maschinen bezeichnet
(CNC=Computer Numerical Control). Wenn Sie dieses Modul erworben haben, finden Sie weitere
Informationen in der "PC-DMIS/NC"-Hilfedatei.

PC-DMIS Laser

Mit diesem Modul von PC-DMIS koénnen Sie einen Lasertaster zur einfachen Messung Ihrer Werkstlicke
einsetzen. Ein Laserstrahl wird tiber das Werkstiick gefiihrt, um eine hohe Anzahl von Punkten zu
erfassen. die dann interpretiert und als Elemente definiert werden. Weitere Informationen zu diesem
Modul finden Sie in der Dokumentation Gber "PC-DMIS Laser".
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PC-DMIS Portable

Die Konfiguration von "PC-DMIS Portable" funktioniert zusammen mit tragbaren Messgeraten zur
Uberprifung von Werkstiicken. Tragbare Gerate sind Messmaschinen, die manuell bedient werden und
die aufgrund von GréRe und Design relativ leicht zu transportieren sind. Zusatzliche Informationen finden
Sie in der Dokumentation "PC-DMIS Portable".

PC-DMIS Planner

PC-DMIS Planner ist eine separate, einfache Anwendung, die viele Gemeinsamkeiten mit PC-DMIS hat.
Planner ist jedoch keine allumfassende Messanwendung; im Mittelpunkt stehen vielmehr die schnelle
Erfassung eines Werkstlickmodells und die Erstellung von Prifmerkmalplanen bestimmter Elemente.
Prifmerkmalplane unterstitzen den Konstrukteur oder Qualitatssicherer dabei zu bestimmen, welche
Geometrieelemente und Form- und Lagetoleranzen fir Merkmale im Prufvorgang verwendet werden
sollen.

Wenn Sie diese Funktion erworben haben, finden Sie weitere Informationen in der Hilfedatei fir "PC-
DMIS Planner" sowie im Abschnitt "Verwenden von Prifmerkmalplanen in PC-DMIS".

PC-DMIS Gear

"PC-DMIS Gear" ist ein Softwareprodukt, das in Verbindung mit PC-DMIS eingesetzt wird, um die
schnelle und einfache Messung von Getriebeteilen zu erméglichen. Wenn Sie dieses Modul erworben
haben, finden Sie weitere Informationen in Ihrer "PC-DMIS Gear"-Hilfedatei, die mit dieser Anwendung
installiert wird.

Wir hoffen, dass lhnen PC-DMIS gefallt und dass das Programm fiir Sie ein nitzliches und
leistungsfahiges Hilfsmittel darstellt. Wenn Sie Fragen oder Anregungen haben, teilen Sie uns diese bitte
mit. Wir sind stets auf der Suche nach Verbesserungsmaoglichkeiten fiir unser Produkt.

Installation von der Befehlszeile aus

Sie kdnnen PC-DMIS auch Uber die Befehlszeile anstatt durch einfaches Doppelklicken auf das Symbol
Setup.exe installieren. Durch diese Methode kann der Installationsvorgang beschleunigt werden, da Sie
die Mdglichkeit haben, verschiedene Optionen ein- bzw. auszuschalten.

Befehlszeilen-Installationsschalter

/InstallDir:"<LAUFWERK>:\PFAD\" - geben Sie das Laufwerk und den vollstandigen Pfad zum
Installationsverzeichnis an

/NoBackup - erstellen Sie keine Sicherungskopie; installieren Sie das Programm einfach auf etwaige
vorhandene Programme

/ProgramGroup:"Programmgruppenname” - geben Sie den Namen der Programmgruppe, in der
die Symbole fur PC-DMIS erstellt werden sollen, an

/Language:<n> - geben Sie die zu installierende Sprache an. Derzeitig sind folgende Zahlen
verflgbar:
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0 - Englisch

1 - ltalienisch

2 - Franzdsisch
3 - Deutsch

4 - Spanisch

5 - Portugiesisch
6 - Japanisch

7 - Chinesisch

INoStartup - Fihren Sie nicht automatisch "startup.exe" aus. Wenn diese Option aktiviert ist, ist das
Kontrollkastchen "Starten Sie PC-DMIS nach der Installation" deaktiviert, da es nach der Ausfiihrung
von "startup.exe" ausgeflhrt werden muss.

/NoPCDMIS - Das Kontrollkastchen "Starten Sie PC-DMIS nach der Installation" wird nicht markiert.
Es wird ignoriert, wenn /B angegeben ist.

/B Ausfiihren im Batch(Stapel)-Modus. Wenn Sie einen vollstandig unbeaufsichtigten
Installationsvorgang wiinschen, der sich zur Ausfiihrung in eine Stapeldatei oder in ein anderes Skript
eignet, verwenden Sie diesen Parameter zusammen mit den anderen oben stehenden Optionen. PC-
DMIS wird nicht automatisch gestartet, wenn "/B" angegeben ist.

Bei all diesen Optionen wird zwischen Grof3- und Kleinbuchstaben unterschieden.

Beispiel eines unbeaufsichtigten Installationsvorgangs

Die Befehlszeile fir einen vollstandig unbeaufsichtigten Installationsvorgang in deutscher Sprache wirde
wie folgt lauten:

setup.exe /B /Language:0 /InstallDir:"C:\PCDMISW" /ProgramGroup:"PC-DMIS fur Windows"

Sie kdnnen aber auch die Optionen "/NoBackup" oder "/NoPCDMIS" zur Beschleunigung des Prozesses
hinzufligen.

Die Software aktualisieren

Wenn Sie mit dem Internet verbunden sind, kénnen Sie die Mentoption Hilfe | Nach Updates suchen
dazu verwenden, ohne viel Aufwand nach Aktualisierungen zu suchen, diese herunter zu laden und
anschlieBend auf Ihre Software anzuwenden. Sie haben auch die Méglichkeit, das Programm
automatisch bei jedem Programmstart suchen zu lassen, indem Sie die MenUloption Hilfe | Automatisch
bei Programmstart Uberpriufen dazu verwenden. Dadurch kénnen Sie die Software bequem auf dem
Laufenden halten, ohne dass neue Versionen des Programms herunter geladen und manuell installiert
werden missen.

Hinweis: Sie miissen bei der Anmeldung iber Administratorrechte verfligen, um Updates herunter zu
laden und zu installieren. Obgleich ein Benutzer mit einer Standard-Benutzerberechtigung nach Updates
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suchen kann. Folgende Adresse darf von lhrer Firewall nicht blockiert werden:
http://www.wilcoxassoc.com/WebUpdater

Wenn das Dialogfeld zum ersten Mal gedffnet wird, oder jedesmal, wenn Sie auf das Symbol Liste der

=
Updates aktualisieren ! klicken, wird der Server von Hexagon Metrology nach Software-Updates
abgefragt. Wenn ein Update vorhanden ist, erscheint dies im Software-Updater von Hexagon. Ihr
derzeitiger Software-Build ist im grauen Bereich des Updaters aufgelistet. Vom neuen Build, das herunter
geladen und installiert wird, werden Name, Version und Grof3e angezeigt.

o

‘@ Web Updater El@
@ Hexagon software updater 80770

Mame Version Size Date

Pcdmis 2013 QA 8.0.81.0 83.05ME  9M10/2012 12:02 PM

‘ 1] | »

4
Klicken Sie auf das Symbol Das Update herunterladen , um das gewlnschte Update herunter zu
laden und zu installieren.

Der Download-Vorgang wird gestartet.

.

@ Web Updater El@

@) Hexagon software updater som0 | &
Mame Version Size Date
Pocdmis 2013 Q4 8.0.81.0 88.05MEB | om 15% |
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Sobald der Download-Vorgang abgeschlossen ist, kann mit dem Installationsvorgang begonnen werden.

o

R ——— EE
o '.\
@) Hexagon software updater 30770 | *
Mame Version Size Date
Pcdmis 2013 QA 3.081.0 B8.0s5MEB  9M10/201212:02 PM
1 1 | »

Klicken Sie auf das Symbol Das Update installieren E| um das gewlnschte Update zu installieren.

Mit dem Installationsvorgang wird das Programm geschlossen und das neue Update automatisch
installiert. Starten Sie die Anwendung erneut, sobald der Installationsvorgang abgeschlossen ist.

Wiederherstellen einer vorherigen Version

Wenn Sie ein Update installiert haben, dann verfiigen Sie Uber die Fahigkeit, eine frihere Version der
Software wiederherzustellen. Gehen Sie hierzu vor wie folgt:

1. Greifen Sie auf die Systemsteuerung Ihres Rechners zu.
2. Kilicken Sie unter Programme auf die Option Installierte Updates anzeigen.

@k—;vlrﬁ ¥ Controd Panel & Progrems # -Ei-j- ezrch Controf Pone B

File Edit Veew Took Help

Comtred Panel Home
‘=% Programs and Features

R  Uiotadl 5 svoarmim s fetbir o o g

Rl prograets mdde (o prevadus weTsn i HlCray Mo Lo install a progra

Ietwork and Intemet
Hadhware angd Sound ¢ Default Programs

hange delault settings for media or deace

User ficcounts and Famniby R P
Safah Desktop Gadgets

o gadgets i

Appesrance and

Parsonakealion Restore deskiop gedgets instalhid wikh Windows
Clock, Language, and Region

Ezse of Access L 3

3. Nauvigieren Sie durch die Liste der Updates bis zur Software-Option, die entfernt werden soll.
Wahlen Sie die zu entfernende Option aus und klicken Sie dann auf Deinstallieren.
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@';,J‘I & 0 Programs and Features » Installed Updates v | #5 | Search instalied Updites B
Fle Edit View Tools Help
Control Pansl Homa .
Uninstall an update
Uninstadl a prograsm

To uninstall an update, select it from the list and then click Uninstall or Change.
S8 Turn Windoves festures onoor

Ineme Program Version
5 1 Security Update for Micrasedt Windens (KB2305420) Micraseft Wedows

B KESSALEE Micrasoft Windows

_!__"Updaﬂe faor Microsoft Windows [KBI71033) Microsoft Windoes

PC-DWIS 2013 {QA) (1)

® | PC-DbS 2013 Updiate - 0820 PC-DALS 2013 (QA)

PC-DIWES Planner 7011 MRE (Qi} (L)

B PC-DMIS Planner J011_MR2 Update - 62630 PC-DMIS Planmer 2.

. l' Parent name PC-DRS 20013 (Qa)

Heelp limke. woww wiliconassor. com

PC-DMIS kehrt zum Zustand der vorherigen Version, die installiert worden ist, zuriick. Wenn Sie kiirzlich

ein oder mehrere Patches installiert haben, dann kann jedes Patch bis auf das installierte Ausgangs-
Patch zuriickgefihrt werden.

Hinweis: Alle Update-Patch-Dateien werden als ".msp"-Dateien in entsprechenden Unterverzeichnissen
im Verzeichnis C:\ProgramData\WAI\Updates\PC-DMIS\ abgespeichert.
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Navigation durch die
Benutzeroberflache

Navigation durch die Benutzeroberflache: Einfihrung

Dieser Abschnitt bietet eine Einleitung zur Verwendung von PC-DMIS fur Windows. Es werden die
grundlegenden Verfahren angesprochen, die zum Betrieb der Software erforderlich sind. Um die
Fahigkeiten von PC-DMIS voll ausschépfen zu kénnen und die Werkstlickprogrammierung so einfach wie
mdglich zu machen, arbeiten Sie bitte das gesamte Kapitel an Inhrem Computer durch.

Zudem wird auch auf Mdglichkeiten eingegangen, wie einige der PC-DMIS-Grafikoptionen angepasst
werden kdnnen, so dass sie individuellen Anforderungen am besten gerecht werden. (Weitere
Informationen zu diesen verfigbaren Optionen finden Sie im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige:
Einflihrung".)

Jedes nachstehend aufgefiihrte Thema veranschaulicht eine bestimmte Funktion der Benutzeroberflache.
In diesem Abschnitt werden folgende Themen behandelt:

¢ Aufbau des Bildschirms

e Menileiste

e Symbolleistenbereich

o Das Grafikfenster

o Statusleiste

o Dialogfeldbeschreibung

e Anpassen der Benutzeroberflache

Dank der in PC-DMIS gewahrten Flexibilitdat konnen Befehlseingaben und die Auswahl von Optionen mit
der Maus oder Uber die Tastatur erfolgen. Haufig verwendeten Befehlen wurden Kontextmenus und
Tastenkombinationen zugewiesen. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt "Verwenden von
Tastenkombinationen und Kontextmenus".

Aufbau des Bildschirms

PC-DMIS stellt einen einheitlichen Bildschirmaufbau bereit.

Der Bildschirm ist in mehrere, voneinander abgegrenzte Bereiche unterteilt, die jeweils eine bestimmte
Funktion austiben oder bendétigte Informationen bereitstellen. Nachstehend folgt eine kurze Beschreibung
der einzelnen Bildschirmbereiche. (Zusatzliche Informationen in der Hilfedatei sind gesondert
ausgewiesen.)
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Aufbau der grafischen Benutzeroberflache von PC-DMIS

1.

2.
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In der Titelleiste erscheint der Titel des aktuellen Werkstlickprogramms. Hier befinden sich
zudem die Maximierungs- und Minimierungsschaltflachen.

Die Menileiste enthalt die in der Hauptanwendung von PC-DMIS zur Verfiigung stehenden
Ments und Menloptionen. Siehe auch "Die Menlleiste".

Der Symbolleistenbereich enthalt Symbolleisten mit haufig verwendeten Befehlen. Sie kdnnen
auf diese Symbolleisten auf einfache Weise zugreifen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
den Symbolleistenbereich klicken. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter
"Symbolleistenbereich”.

Das Grafikfenster zeigt grafische Darstellungen des Werkstlicks (in der Abbildung ist die
Draufsicht zu sehen). Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Grafikfenster". Die GroRe
dieses Bereiches bleibt konstant. Der Anzeigebereich kann jedoch in bis zu vier verschiedene
Ansichten des Werkstlickes aufgeteilt werden.

Dialogfelder sind das wichtigste Kommunikationsmittel zwischen PC-DMIS und dem Benutzer.
Verfligbare Funktionen werden in Dialogfeldern angezeigt, und die meisten Eingabedaten werden
Uber sie eingegeben. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Dialogfeldbeschreibung".
Im Bearbeitungsfenster erscheint das Werkstiickprogramm. In diesem Fenster konnen Sie auf
bestimmte Befehle innerhalb des Werkstiickprogramms zugreifen und Anderungen vornehmen,
um den individuellen Anforderungen zu entsprechen. Eine vollstandige Beschreibung der
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Funktionen im Bearbeitungsfenster finden Sie in den Abschnitten "Bearbeiten eines
Werkstlickprogramms: Einflihrung" und "Verwenden des Bearbeitungsfensters: Einflihrung".

7. Die Statusleiste zeigt fur den aktuellen Vorgang sachdienliche Informationen an (d.h. die aktuelle
Tasterposition, die aktuellen Taster-Kalibrierungsdaten, Standardabweichung des zuletzt
gemessenen Elements und die Anzahl der Messpunkte und weitere Angaben zum Vorgang). Sie
enthalt auerdem ein Feld fir Meldungen, in dem sachdienliche Informationen tber den derzeit
ausgefuhrten Vorgang angezeigt werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter
"Statusleiste".

Mentleiste

wgatei Bearbeiten ansicht Einflgen Yorgang Eenster Hilfe

Um Uber die Tastatur ein Menu zu 6ffnen und durch die Optionen zu gehen, driicken Sie die ALT-Taste,
gefolgt von dem unterstrichenen Buchstaben im Namen des zu 6ffnenden Menis. (Es kann hierzu auch
die Maus verwendet werden, wie unter "Auswahlen von Optionen aus der Menlileiste mit der Maus"
beschrieben wird.) Diese Bedienungsanleitung enthalt Informationen Uber die einzelnen Mentoptionen.
Schlagen Sie je nach Bedarf im entsprechenden Abschnitt nach. Dieser Abschnitt enthalt eine kurze
Beschreibung der sonstigen Menuoptionen.

PC-DMIS bietet auch eine Reihe von Kontextmenus. Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
"Verwenden von Tastenkombinationen und Kontextmenus: Einfihrung".

Datel

Uber das Menii Datei kénnen Sie Dateien 6ffnen, speichern und drucken, auf das Bearbeitungsfenster
zugreifen, Werkstlckprogramme im Ausfuhrungsmodus ausfihren und aktuelle Werkstiickprogramme
beenden. Weitere Information hierzu finden Sie in den Abschnitten "Verwenden von grundlegenden
Dateioptionen".und "Verwenden von fortgeschrittenen Dateioptionen".

Bearbeiten

Uber das Menii Bearbeiten kénnen Sie die Programmeinstellungen, das Werkstiickprogramm oder die
CAD-Anzeige andern.

¢ Vollstédndige Informationen zum Bearbeiten der Einstellungen finden Sie im Abschnitt
"Voreinstellungen: Einfihrung".

o Vollstédndige Informationen zum Bearbeiten des Werkstiickprogramms im Bearbeitungsfenster
finden Sie in den Abschnitten "Bearbeiten eines Werkstlickprogramms: Einfiihrung" und
"Verwenden des Bearbeitungsfensters: Einfiihrung".

¢ Vollstandige Informationen zum Anzeigen der CAD-Zeichnung finden Sie im Abschnitt
"Bearbeiten der CAD-Anzeige: Einfihrung".

Ansicht

Im Men "Ansicht" kdnnen Sie auf alle Fenster, Editoren und Symbolleisten zugreifen, die in PC-DMIS
zur Verfiigung stehen. Vollstandige Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt "Arbeiten mit weiteren
Fenstern, Editoren und Werkzeugen".
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Einflgen

Uber das Menli Einfiigen kénnen Sie auf einen GroRteil der Befehle des Werkstiickprogramms
zugreifen.

Die meisten Abschnitte in dieser Hilfedatei behandeln die Optionen und Untermenis, die in diesem Menii
angezeigt werden.

e Die Optionen im Untermeni Hardwaredefinition sind im Abschnitt "Definieren von Hardware"
beschrieben.

e Die Optionen im Untermen( Element sind in den folgenden Abschnitten beschrieben: "Erstellen
von AutoElementen”, "Erstellen von gemessenen Elementen”, "Erstellen von neuen Elementen
aus vorhandenen Elementen”, "Erstellen von benutzerdefinierten Elementen”.

e Die Optionen im Untermenl Ausrichtung sind im Abschnitt "Erstellen und Verwenden von
Ausrichtungen" beschrieben.

e Die Optionen im Untermenii Merkmal sind im Abschnitt "Merkmale flir Elemente erstellen”
beschrieben.

e Die Optionen im Untermeni Scan sind im Abschnitt "Scannen Ihres Werkstlicks" beschrieben.

e Die Optionen im Untermenii Bewegung sind im Abschnitt "Einfligen von Bewegungsbefehlen"
beschrieben.

e Die Optionen im Untermenl Programmablaufsteuerung sind im Abschnitt "Verzweigen mit Hilfe
der Ablaufsteuerung" beschrieben.

e Die Optionen im Untermen( Statistik-Befehl sind im Abschnitt "Sammeln statistischer Daten"
beschrieben.

e Die Optionen im Untermeni Protokollbefehl sowie die Funktion zum Hinzufliigen der Felder
MERKMALANGABEN und PUNKTANGABEN zur CAD-Anzeige und zum Werkstiickprogramm,
werden im Abschnitt "Einfligen von Protokollbefehlen" behandelt.

e Die Optionen im Untermeni Datei 1/0-Befehl sind im Abschnitt "Verwenden der Datei-Eingabe/-
Ausgabe" beschrieben.

e Die Optionen im Untermeni Module stellen die zusammen mit PC-DMIS installierten Toolkit-
Module dar.

e Die restlichen Optionen im Meni Einfiigen werden in den Abschnitten "Verwenden von
Ausdricken und Variablen " und "Hinzufligen externer Elemente" beschrieben.

Vorgang

Die Eintrage des MenUs Vorgang werden in verschiedenen Themen der Dokumentation behandelt.

Fenster

Uber das Menl Fenster kdnnen Sie die Anzeige aller gedffneten Werkstiickprogramme verwalten.
Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt "Navigation in und Anzeigen von mehreren Fenstern".

Hilfe

Das Hilfemeni enthalt umfangreiche Informationen Uber die Befehle, Dialogfelder, Menioptionen,
Meldungen usw. in PC-DMIS. Die PC-DMIS-Hilfedatei wird durch Auswahl einer beliebigen Option im
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Hilfemenu oder durch Driicken auf F1 zu einem beliebigen Zeitpunkt aktiviert. PC-DMIS startet daraufhin
die PC-DMIS-Hilfedatei. Siehe den Abschnitt "Anwenden der Online-Hilfe".

Es enthalt auch Angaben zu lhrer PC-DMIS-Version und bietet Optionen zur automatischen
Aktualisierung der PC-DMIS-Software. Siehe "Aktualisieren der Software" im Abschnitt "Erste
Schritte:Ubersicht".

Auswahlen von Optionen aus der Menuleiste mit der Maus
Optionen kdnnen in Dropdown-Menis auf die gleiche Weise gewahlt werden wie in der Mendleiste.
So 6ffnen Sie ein Menul und durchsuchen die Optionen mit der Maus:

1. Setzen Sie den Zeiger auf den gewilinschten Meniinamen.
2. Klicken Sie mit der linken Maustaste.

Stehen hinter einem Optionsnamen Auslassungszeichen, wird bei Wahl dieser Funktion ein Dialogfeld
geoffnet. So besagt "Datei | Offnen..." beispielsweise, dass es ein Dialogfeld namens Datei 6ffnen gibt.
Dialogfelder zeigen verschiedene Optionen, Felder und Schaltflachen (sogenannte Steuerelemente) an,
die mit Befehlen verknupft sind, die dann von PC-DMIS ausgefuhrt werden. In manchen Fallen enthalt ein
Dialogfeld bereits ausgewahlte Standardeinstellungen, die, sofern sie den Wiinschen des Benutzers
entsprechen, so belassen werden kénnen. Nachdem alle Steuerelemente im Dialogfeld eingestellt
wurden, klicken Sie im allgemeinen auf OK, damit der Befehl ausgefiihrt wird. Um den Befehl
abzubrechen und das Dialogfeld zu schlief3en, klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen.

Auswahlen von Optionen aus der Mentuleiste Uber die Tastatur

Um Uber die Tastatur ein Menu zu 6ffnen und durch die Optionen zu gehen, driicken Sie die ALT-Taste,
gefolgt von dem unterstrichenen Buchstaben im Namen des zu 6ffnenden Mends.

Zum Beispiel: Um das Menl Ansicht Gber die Tastatur zu 6ffnen, driicken Sie die ALT-Taste und dann
die Taste A (den unterstrichenen Buchstaben im Wort Ansicht). Auf ahnliche Weise kénnen auch
Optionen aus dem Meni ausgewahlt werden. Driicken Sie einfach den unterstrichenen Buchstaben, der
der gewlinschten Option entspricht (z. B. Neu: driicken Sie die Taste N).

Mentus kénnen auch mit den Pfeiltasten gedffnet werden.

Vorgehensweise:

Dricken Sie die ALT-Taste, um zur Menuleiste umzuschalten.

Bewegen Sie sich mit der NACH-RECHTS-/NACH-LINKS-Taste zum gewiinschten Menu.

Wahlen Sie mit der NACH-OBEN-/NACH-UNTEN-Taste eine Option aus.
Wenn die gewiinschte Option markiert ist, driicken Sie die EINGABETASTE.

rON -~

Vielen der Optionen wurden auch Tastenkombinationen zugewiesen. Die Tastenkombination wird rechts
neben dem betreffenden Befehl bzw. der betreffenden Option angegeben.

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt "Verwenden von Tastenkombinationen und
Kontextmenus".

39



PC-DMIS 2013 MR1 Core Manual — German

Symbolleistenbereich

PC-DMIS bietet Ihnen zahlreiche Symbolleisten mit haufig verwendeten Befehlen. Auf diese
Symbolleisten kann mit einer der beiden folgenden Methoden zugegriffen werden.

1. Wabhlen Sie das Untermeni Ansicht | Symbolleisten und eine der darin zur Auswahl stehenden

Symbolleisten aus.
2. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Symbolleistenbereich und wahlen Sie aus dem
nun eingeblendeten Kontextmenu eine Symbolleiste aus.

Die im Symbolleistenbereich angezeigte Symbolleiste kann leicht an eine andere Stelle verschoben
werden, indem Sie zuerst auf den Zwischenraum zwischen der linken oder rechten Kante und einer
Schaltflache klicken und die Symbolleiste dann an die gewlnschte Stelle ziehen.

Ausfuhrliche Informationen Uber alle PC-DMIS-Symbolleisten finden Sie im Abschnitt "Verwenden der
Symbolleisten".

Das Grafikfenster

Das Grafikfenster enthalt, wie der Name schon sagt, Grafiken. Dieses Fenster 6ffnet sich standardmaBig,
wenn Sie ein Werkstuckprogramm 6ffnen oder erstellen. Uber die Menuoption Ansicht | Grafikfenster
kénnen Sie das Grafikfenster ein- oder ausblenden.

o Es zeigt eine in mehrere Ausschnitte geteilte grafische Darstellung von einem importierten CAD-
Werkstlick, dem Taster und jeglicher simulierten Maschine oder Spannvorrichtung an.

o Es zeigt gemessene, Auto- und erstellte Elemente sowie deren ID-Etikett.

o Es zeigt Scans, Merkmale und Textfeldinhalte an.

Das Grafikfenster ist ein wgsentlicher Bestandteil von PC-DMIS. Informationen zum Bearbeiten des
Grafikfensters sowie zum Andern der Bildschirmanzeige finden Sie im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-
Anzeige".

Statusleiste

3

Take a hitl ¥ 1 , Y5197 I DEM | Wi 5D |0.0000 |4 g N |Ih.Ef. Line: 11, Cal: @ ,.-!
\ 6 /

4 5 7

In der Statusleiste wird Folgendes angezeigt:

1 - SA: Zeigt die Standardabweichung des zuletzt gemessenen Elements an.
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2 - Zeile: Dieses Feld zeigt eine Zahl an, die angibt, in welcher Zeile der Cursor im Bearbeitungsfenster
steht. Spalte: Dieses Feld zeigt eine Zahl an, die angibt, in welcher Spalte der Cursor im
Bearbeitungsfenster steht.

3 - W: Drehtischwinkel:

4 - Meldungsfeld: Im Feld ganz links werden Anweisungen und andere Informationen zum aktuellen
Verfahren oder Befehl angezeigt.

5 - X-, Y-und Z-Felder Die X-, Y- und Z-Felder zeigen die X-,Y- und Z-Position des Tasters an. Durch
Klicken auf eine der drei Koordinatenanzeigen in der Statusleiste wird das Dialogfeld Auto
Bewegungspunkte eingeblendet. (Weitere Informationen zum CNC-Bewegungspunkt finden Sie unter
"Einfliigen eines Bewegungspunktbefehls" im Abschnitt "Einfligen von Bewegungsbefehlen".)

6 - Anzahl der Messpunkte: Gibt die Anzahl der aktuell aufgenommenen Messpunkte an.
7 - ZOLL/MM: Zeigt die Mal3einheit an, die derzeit flir das Werkstlckprogramm verwendet wird.

8 - EINF/UB: Dieses Feld zeigt die aktuelle Bearbeitungsfunktion des Bearbeitungsprotokolls an.
Maogliche Werte: EINF (steht fur EINFUGEN; Text wird an der Cursor-Position eingeflgt) oder UB (steht
fur UBERSCHREIBEN; Text wird an der Cursor-Position Uberschrieben).

Manipulieren der Statusleiste

e Wahlen Sie Ansicht | Statusleiste | Grof3, um die Statusleiste zu vergrofern. Aufgrund des
vergrofierten Formats zeigt die Statusleiste nur die Felder Meldung und XYZ an.

e Um die normale GrofRe der Statusleiste wiederherzustellen, wahlen Sie die Option Ansicht |
Statusleiste | Normal.

e Um die Statusleiste ein- oder auszublenden, wéhlen Sie die Option Ansicht | Statusleiste |
Statusleiste(n) ausblenden.

Dialogfeldbeschreibung

Ein Dialogfeld besitzt verschiedene Felder und Schaltflachen (sogenannte Steuerelemente), die
ausgewahlt werden konnen, um PC-DMIS mitzuteilen, wie ein Befehl auszufiihren ist. In manchen Fallen
enthalt ein Dialogfeld bereits ausgewahlte Standardeinstellungen, die, sofern sie den Winschen des
Benutzers entsprechen, so belassen werden kénnen. Nachdem alle Steuerelemente im Dialogfeld
eingestellt wurden, klicken Sie auf OK, damit der Befehl ausgefiihrt wird. Um den Befehl abzubrechen
und das Dialogfeld zu schlie3en, klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen.

Die Abbildungen zeigen einige Funktionen, die in den meisten Dialogfeldern von PC-DMIS zu finden sind.
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C - Dropdown-Listenfelder
D - Kontrollkastchen
E - Befehlsschaltflachen

F - Registerkarten

Bearbeitungsfeld

In ein Bearbeitungsfeld kdnnen Sie den gewiinschten Wert oder Namen eingeben. In dieser
Dokumentation werden Bearbeitungsfelder einfach als "Felder" bezeichnet. Die Bearbeitungsfelder, die
am haufigsten in den Dialogfeldern von PC-DMIS vorkommen, werden hier aufgefihrt:

ID= [Element]

ID: |DIST1

Dieses Feld zeigt die ID der zu erstellenden Merkmale oder Elemente an.
So andern Sie die ID:

1. Markieren Sie die alte ID.
2. Geben Sie eine neue ID ein.
3. Driicken Sie die TABULATORTASTE.

Fir die ID eines Merkmals gilt:

e Sie kdnnen nur den numerischen Teil der ID andern und den Merkmalszahler auf die gewlinschte
Zahl zurlcksetzen.

e Sie kdnnen den Textteil der ID andern und als Standardtest fir nachfolgende Elemente festlegen.
(Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt Voreinstellungen auf der Registerkarte ID-Setup
im Dialogfeld "Setup-Optionen".)

ID suchen

D zucher: |

Im Feld ID suchen kénnen Sie angeben, welche Element-IDs (oder Merkmal-IDs) im aktuellen Vorgang
verwendet werden sollen. Sie kdnnen in dieses Feld zur Suche auch Metazeichen-Suchoptionen
eingeben. Die Element- oder Merkmal-IDs werden im entsprechenden Feld Elementliste bzw. Merkmale
hervorgehoben.
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Wenn Sie die ID des Elements in das Feld ID suchen eingeben und auf die ENTER-Taste driicken, wahlt
PC-DMIS dieses Element entweder aus dem Feld Elementliste oder aus dem Feld Merkmale aus.

Auswahlen der letzten Nummer

Letzte Listeneintrage ausw.: |

Im Feld Letzte (Zahl) auswahlen kénnen Sie eine bestimmte Anzahl der zuletzt verwendeten Elemente
(oder Merkmale) auswahlen. Wenn Sie beispielsweise die letzten vier erstellten Elemente auswahlen
md&chten, geben Sie einfach 4 ein und driicken dann die Tabulatortaste. PC-DMIS hebt die im Feld
Elementliste ausgewahlten Elemente hervor.

Listenfeld

Ein Listenfeld ahnelt einem Bearbeitungsfeld, die darin angefiihrten Werte kénnen jedoch nicht geandert
werden. In dieser Dokumentation werden Listenfelder einfach als "Liste" oder "Feld" bezeichnet. Die
Listen, die in den meisten Dialogfeldern von PC-DMIS zu finden sind, werden hier aufgefihrt:

Feld "Elementliste"

Sort: ID T |+ |

D cra
Dz
Lo Noiik!
CIR4
D =cIrs
P crs
5 COP1
Br=rini

Feld "Elementliste"

Das Feld Elementliste enthalt eine Liste der in einem Werkstiickprogramm verfiigbaren Elemente. PC-
DMIS verwendet ausgewahlte Elemente zur Festlegung von Ausrichtungen, zum Erstellen neuer
Elemente, zum Erstellen neuer Merkmale und fiir andere ahnliche Aufgaben. Sie kénnen Elemente
auswahlen, indem Sie die Anweisungen unter "Markieren von Elementen im Grafikfenster" im Abschnitt
"Bearbeiten der CAD-Anzeige" befolgen.

Ein Element, das mit roter Textfarbe mit einem Sternchen (*) links neben dem Element angezeigt wird,
stellt ein Element, das wahrend der Programmausflihrung tUbersprungen wurde, dar.

Die Auswahl (Markierung) von Elementen kann mit der Schaltflache Léschen oder Auswahl
aufhebenaufgehoben werden.

Wenn Sie ein externes Werkstlickprogramm anhangen (siehe "Anhangen eines externen
Werkstiickprogramms" im Abschnitt "Hinzufligen externer Elemente” listet PC-DMIS auch die Variable
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(oder den Zeiger) auf, mit dem auf das angehangte Werkstliickprogramm verwiesen wird. Links neben
dem Zeiger wird ein Pluszeichen (+) eingeblendet. Durch Klicken auf das Pluszeichen wird eine Ansicht
aller Elemente im angehangten Werkstiickprogramm ein- oder ausgeblendet.

Sortieren der Elemente

Durch Klicken der Dropdown-Pfeiltaste an der Oberseite des Elementlistenfeldes werden die
verschiedenen Sortierverfahren, die weiter unten aufgefiihrt sind, angezeigt.

v 1D
Type
Program
Time

Menu "Elementliste sortieren"

Sobald eine Auswahl getroffen ist, wird die Liste automatisch unter Zugrundelegung der ausgewahlten
Option sortiert. Wenn neue Eintrage in die Liste hinzugefiigt werden, wird die Liste durch Klicken auf die
Schaltflache Sortieren anhand der aktuell aktiven Sortieroption, die auf der Schaltflaiche angezeigt wird,
erneut sortiert. Durch nochmaliges Klicken auf diese Schaltflache wird die Liste in umgekehrter
Reihenfolge sortiert, wie die 'Nach oben'- und 'Nach unten'-Pfeile auf der rechten Seite des angezeigten
Sortierverfahrens veranschaulichen.

Definierte Sortieroptionen

o |D - Sortiert die Liste in alphabetischer Reihenfolge anhand der Element-ID.

e Typ - Sortiert nach Elementtyp. In diesem Fall wird die Element-ID als zweites Kriterium der
Sortierung eingesetzt.

e Programm - Sortiert die Liste anhand der Reihenfolge, in der die Elemente im Programm
erscheinen.

o Uhrzeit - Sortiert die Liste anhand des Zeitpunkts, an dem die Elemente zuletzt gemessen
wurden.

Feld "Merkmale"

kerkmale

RUKDHT1-:kREI
RUMNDHT2-:kREI
GERADHT->ZvL1
GERADHZ-:LIMA

ID [

Das Feld Merkmale enthalt eine Liste aller Merkmale, die innerhalb eines Werkstiickprogramms erstellt
wurden. Sie kdnnen die Merkmale, die Sie andern oder analysieren méchten, auf einfache Art auswahlen
und bearbeiten, indem Sie im Listenfeld die entsprechenden Eintrage markieren und im zugehdérigen
Dialogfeld die gewlinschten Anderungen oder Optionen wahlen.
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PC-DMIS versieht die Merkmal-ID im Dialogfeld Merkmal-Info bearbeiten mit einem Sternchen (*), wenn
dem Merkmal bereits ein Merkmal-Infofeld zugeordnet worden ist. Wenn die Merkmal-Info in allen
aktuellen Ansichten ausgeblendet ist, wird die ID durch ein numerisches Zeichensymbol (#)
gekennzeichnet.

Angenommen, es liegt ein Rundheitsmerkmal mit der Bezeichnung RND1 flir einen KREIS4 genannten
Kreis vor. Wurde dem Rundheitsmerkmal bereits ein MERKMALINFO-Feld zugeordnet, das aber in allen
Ansichten des Grafikfensters ausgeblendet ist, wirde die ID in der Liste folgendermalen aussehen:

IAMD->CIR -4
Beispiel fur Asterisken- und numerische Zeichensymbole

Optionsfelder

Im Bereich der Optionsschaltflachen werden die fiir jedes Dialogfeld verfligbaren Optionen angezeigt. Sie
kdénnen zwischen den verfigbaren Optionen hin- und herschalten, indem Sie auf die gewlinschte Option
klicken. Wenn eine Option ausgewahlt wird, wird links neben der ausgewahlten Option ein schwarzer
Punkt angezeigt. Alle anderen Optionen werden deaktiviert. Sie kbnnen immer nur eine
Optionsschaltflache auswahlen.

Kontrollkastchen

Klicken Sie zum Aktivieren bzw. Deaktivieren der Optionen auf die Kontrollkastchen. Eine Option ist
aktiviert, wenn im Kastchen neben der betreffenden Option ein Hakchen erscheint. Sie kénnen mehrere
Kontrollkdstchen auswahlen.

Befehlsschaltflachen

Uber eine Befehlsschaltflache wird eine Aktion ausgefiihrt. Die Befehlsschaltflachen, die am haufigsten in
PC-DMIS-Dialogfeldern vorkommen, werden hier aufgefihrt:

Ubernehmen

Obemehmen |

Mit der Schaltflache Ubernehmen werden alle im Dialogfeld durchgefuhrten Anderungen (ibernommen;
das Dialogfeld bleibt anschlieend fir weitere Anderungen gedffnet.

OK

Mit der Schaltflache OK werden die Anderungen gespeichert und libernommen und das Dialogfeld wird
geschlossen. In einigen Dialogfeldern werden Befehle durch Klicken auf die Schaltflache OK in das
Bearbeitungsfenster eingefligt.
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Abbrechen

Abbrechen |

Mit der Schaltflache Abbrechen werden alle Anderungen ignoriert und das Dialogfeld wird geschlossen.

Loschen

Delete

Mit der Schaltflache Loschen werden Elemente (wie erstellte Elemente, Merkmale, Tasterdateien,
Ausrichtungsinformationen etc.) aus bestimmten Listenfeldern entfernt.

Im Dialogfeld CAD I6schen werden mit der Befehlsschaltflache Loschen ausgewahite Nennelemente
geléscht.

Letzte

Letzte

Durch Auswahl der Schaltflache Letzte wird das letzte Element im zugehorigen Listenfeld ausgewahilt.
Letzten Zwei

Letzten Swel

Durch Wahl der Schaltflache Letzten Zwei werden die beiden letzten Elemente im zugehdrigen
Listenfeld ausgewahit.

Alles auswahlen

Alles auswahlen

Durch Wahl der Schaltflache Alles auswahlen werden alle Eintrage im zugehorigen Listenfeld
ausgewahlt.

Standard

Schaltflache m

Mit der Schaltflache Standard kénnen Sie die Standardeinstellungen einiger Parameter aktualisieren.
Beim Erstellen eines neuen Werkstlckprogramms werden alle Anderungen, die als Standard gespeichert
wurden, bericksichtigt.

Die Standardwerte werden in der Systemregistrierung abgelegt. Diese Parameter kdnnen Uber das
entsprechende Dialogfeld oder durch Bearbeiten der Registrierung mit Hilfe des PC-DMIS-
Einstellungseditors aktualisiert werden. Diese Anwendung ist im Installationspaket von PC-DMIS
enthalten. Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt
"Andern von Registrierungseintragen".
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o Bei Anklicken von OK (ohne dass die Schaltflache Standard gewahlt wurde) gelten die
definierten Parameter nur fir das aktive Werkstlickprogramm und wirken sich nicht auf die
Registrierungseintrage aus.

o Wenn Parameter geadndert wurden und die Schaltflache Standard betéatigt wird, aktualisiert PC-
DMIS die Registrierungseintrage und der aktuelle Eintrag wird als Standardwert Gbernommen.

Uber die Schaltflache Standard kénnen Sie neue Standardwerte speichern und fiir alle neuen
Werkstuckprogramme, die spater erstellt werden, Ubernehmen.

Std. holen

. Standard holen
Schaltflache

Uber die Schaltflaiche Standard holen werden die urspriinglichen Werkseinstellungen wiederhergestellt,
sofern die Originalwerte nicht durch Klicken auf die Schaltflache Standard verandert wurden. In diesem
Fall stellt PC-DMIS die in der Registrierung gespeicherten Werte wieder her.

Weitere Informationen zur Verwendung des Dialogfeldes KMG-Optionen, das dazu dient, die

urspringlichen Werkseinstellungen durch Auslesen aus der Steuerung wiederherzustellen, finden Sie
unter "Einrichten der KMG-Schnittstelle" im Abschnitt "Voreinstellungen".

Erzeugen

Erzeugen |

Mit der Schaltflache Erzeugen werden die in bestimmten Dialogfeldern vorgenommenen Anderungen
Ubernommen und erstellte Elemente, Merkmale, AutoElemente, Scans etc. erzeugt. Das erzeugte
Element wird dabei sowohl ins Bearbeitungs- als auch ins Grafikfenster platziert.

Die Schaltflache Erzeugen schliet nicht das Dialogfeld. Nur durch Klicken auf die Schaltlflache
Schliel3en wird das Dialogfeld geschlossen.

Schliel3en

Schliefen |

Mit der Schaltflache Schliel3en wird ein Dialogfeld geschlossen. Einige Dialogfelder (in denen die
Auswahl weiterer Optionen eventuell erwlnscht sein konnte) werden durch Klicken auf die Schaltflachen
OK, Ubernehmen oder Erzeugen nicht automatisch geschlossen.

AW aufh.

Auzwahl aufheben |

Mit der Schaltflache Ausw. aufheben (Auswahl aufheben) kénnen Sie die Markierung jedes in einem
Listenfeld ausgewahlten Elements aufheben. In einigen Fallen kdnnen Sie mit der Schaltflache Ausw.
aufheben Elemente vollstandig aus bestimmten Listenfeldern entfernen (z. B. AB-Positionen aus dem
Feld Liste neuer Winkel).
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In einigen Dialogfeldern und Registerkarten dient die Schaltflache Ausw. aufheben dazu, Werte, die
eingegeben bzw. geandert wurden, zu entfernen und die in PC-DMIS "integrierten" Werte
wiederherzustellen. Dies ist mdglich, solange noch nicht die Schaltflache Ubernenmen oder OK gewahit
wurde. Wenn Sie durch Wahl der Schaltflache Standard Standardwerte gespeichert haben, dann werden
diese Werte wiederhergestellt.

Rickgangig

Rickgangig

Mit der Schaltflache Riickgangig konnen Sie mit der Schaltflache Ubernehmen (oder bei CNC-Scans
Erzeugen) durchgeflhrten Anderungen rickgangig machen. Wenn bereits die Schaltflache OK
angeklickt wurde, kdnnen Anderungen damit jedoch nicht mehr riickgangig gemacht werden.

Hilfe

Hilfe |

Uber die Schaltflache Hilfe wird das dem aktuellen Dialogfeld zugehérige Thema der Online-Hilfe
aufgerufen.

Registerkarten in Dialogfeldern

Einige Dialogfelder enthalten Registerkarten. Diese Registerkarten fungieren als
Markierungskennzeichen vergleichbar mit den Namen von Aktenordnern in einem Aktenschrank. Klicken
Sie einfach auf eine Registerkarte, um bestimmte Fenster oder Optionen in den Vordergrund vor die
anderen Registerkarten zu bringen. Daraufhin erscheinen alle zu dieser Registerkarte gehérenden
Optionen oder Befehle.

Dropdown-Listenfeld

Ein Dropdown-Listenfeld ist in seiner Funktion mit Menus vergleichbar. Klicken Sie auf das Dropdown-

Pfeilsymbol = rechts neben der aktuellen Option, oder driicken Sie nacheinander die ALT- und die
NACH-OBEN- bzw. NACH-UNTEN-Taste auf der Tastatur. Durch Driicken von F4 werden die
verfigbaren Optionen ebenfalls angezeigt. Driicken Sie die Taste(n) erneut, um die Liste zu schlief3en.
Die aktuelle Auswahl erscheint im hervorgehobenen Kastchen.

Zugreifen auf Dialogfelder

Die Optionen in einem Dialogfeld kénnen mit der Maus oder Uber die Tastatur geéffnet werden. Um mit
der Maus auf eine Option zuzugreifen, zeigen Sie einfach auf die gewlnschte Option und klicken mit der
Maustaste.

Es gibt eine Vielzahl von Mdéglichkeiten, sich Gber die Tastatur zwischen den verfligbaren Optionen hin-
und herzubewegen.

e Dricken Sie auf die Tabulator-Taste, um zur nachsten verfigbaren Option fortzuschreiten.
e Dricken Sie Umschalt + Tabulatortaste, um zur vorherigen verfigbaren Option zurlick zu
gehen.
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o Drlcken Sie die Pfeiltaste, um die aktuelle Auswahlliste einzublenden.

o Dricken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Befehl auszuwahlen.

e Dricken Sie auf die Leertaste, um das aktuelle Kontrollkdstchen oder die aktuelle Schaltflache
auszuwahlen.

Bildlauf im Bearbeitungsfenster

Das Bearbeitungsfenster kann auf die gleiche Weise wie ein Dialogfeld verschoben werden. Siehe
"Verschieben von Dialogfeldern”

Das Bearbeitungsfenster besitzt Bildlaufleisten zur Anzeige weiterer im Fenster enthaltener Daten.
Vorgehensweise:

1. Setzen Sie den Mauszeiger auf einen der Bildlaufpfeile.
2. Dricken und halten Sie die linke Maustaste.

PC-DMIS rollt den Bildschirminhalt in die Richtung, in die der Bildlaufpfeil zeigt. Um durch den
Bildschirminhalt beispielsweise nach unten zu scrollen, setzen Sie den Zeiger auf den nach unten
zeigenden Bildlaufpfeil und klicken Sie mit der linken Maustaste.

Vollstandige Informationen zum Bearbeitungsfenster finden Sie unter "Bearbeiten eines
Werkstlckprogramms" und "Verwenden des Bearbeitungsfensters".

Verschieben von Dialogfeldern

Die Fenster- und Dialogfeldanordnung im Grafikfenster kann mit der Maus gesteuert werden.
So verschieben Sie ein Dialogfeld oder Fenster:

Setzen Sie den Mauszeiger auf den Titel.

Halten Sie die linke Maustaste gedriickt.

Ziehen Sie das Dialogfeld oder Fenster an die gewlnschte Position im Grafikfenster.
Lassen Sie die Maustaste wieder los.

PrON-=

PC-DMIS zeichnet das Dialogfeld oder Fenster an der veranderten Position neu.

Einige Dialogfelder kénnen innerhalb der verbleibenden Benutzeroberflasche angekoppelt werden. Diese
Elemente missen u. U. abgekoppelt werden, bevor Sie sie verschieben. Siehe "An-/abkoppeln von
Elementen der Benutzeroberflache".
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Anpassen der Benutzeroberflache

Sie kdnnen die Menis auf einfache Weise neu anordnen, den Ments eigene Programme hinzufiigen
oder auch neue Menus und Optionen erstellen. PC-DMIS ermdglicht es lhnen zudem, Befehle aus PC-
DMIS sowie angepasste Befehle mit Symbolleisten zu verknipfen. Anleitungen zum Andern der
Benutzeroberflache finden Sie unter den folgenden Themen:

e So stellen Sie die Standardbenutzeroberflache wieder her
e So passen Sie die Schriftarten der Benutzeroberflache an
e Anpassen der Menus

e Anpassen der Symbolleisten

o Anpassen der Tastenkombinationen

Hinweis: Die Aufteilung dieser Dokumentation basiert auf der standardmafigen Benutzeroberflache, die
zusammen mit dieser PC-DMIS-Version geliefert wird. Achten Sie darauf, dass die vorhandene
Dokumentation schwer nachvollziehbar wird, wenn sie die Benutzeroberflache lhren persénlichen
Anforderungen entsprechend anpassen.

So stellen Sie die Standardbenutzeroberflache wieder her

Wenn Sie die Benutzeroberflache von PC-DMIS wieder auf den Standard zurticksetzen mochten, der mit
dieser Version von PC-DMIS geliefert wurde, gehen Sie wie folgt vor:

SchlieRen Sie PC-DMIS.

Gehen Sie zu dem Verzeichnis, in dem PC-DMIS installiert ist.

Offnen Sie das Verzeichnis Ihres Windows-Benutzerprofils.

Loschen Sie die Datei mit dem Namen menu_xxx.dat, wobei sich xxx auf die drei Buchstaben flr
die Sprache, mit der Sie arbeiten, bezieht. Im Falle von Englisch I6schen Sie menu_eng.dat.

5. Starten Sie PC-DMIS neu. Nun wird wieder die Standardbenutzeroberflache verwendet.

PoN-=-

51




PC-DMIS 2013 MR1 Core Manual — German

So passen Sie die Schriftarten der Benutzeroberflache an

At schvittarten indera Ix]

Arsmendungsscheiftart...

AaBbYyIz

Grafische Schriftart...

AabbYyZz

Fensterschriftart baarbeitan. ..

AaEbYyiz

CAD GDET Scheiftgrosse

At

ok |Abbmhm|

Alle Schriftarten andern (Dialogfeld)

Um Schriftarten zu andern, 6ffnen Sie das Dialogfeld Alle Schriftarten &ndern durch Auswahl der
MenUloption Bearbeiten | Einstellungen | Schriftarten. In diesem Dialogfeld kénnen Sie die
Schriftattribute- einschlieBlich Schriftart, Grof3e und Stil)-fur die Hauptbenutzeroberflache, das
Grafikfenster und das Bearbeitungsfenster andern.

So andern Sie die Schriftart:

1. Wahlen Sie eine dieser Optionsschaltflachen und es erscheint das Standarddialogfeld Schriftart:

e Schriftart der Anwendung-: Hiermit wird die Schriftart der Listen in der Symbolleiste
Einstellungen, des Voransichtsfensters, der Ergebnisanzeige, der Statusleiste und aller
Meldungsfelder usw. geandert.

e Schriftart des Grafikfensters - Hiermit wird die Schriftart von Text geadndert, der im
Grafikfenster angezeigt wird. Dies betrifft vor allem die Textfelder fir Element-Etiketten,
Merkmal- und Punkt-Infofelder usw.

e Schriftart des Bearbeitungsfensters - Hiermit wird die Schriftart des Bearbeitungsfensters
geandert. Siehe Hinweis unten.

2. Wabhlen Sie lhre Schriftartanderungen aus den verfiigbaren Listen aus.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Schriftart zu schlief3en.

4. Klicken Sie im Dialogfeld Alle Schriftarten &ndern auf OK, um Ihre Anderungen zu
Ubernehmen.

w

Achtung: Sie kdnnen jede Schriftart verwenden, die auf Inrem Computersystem verfligbar ist. Beachten
Sie jedoch, dass proportionale Schriftarten, d.h. Schriften mit unregelmaRigem Zeichenabstand, die
Lesbarkeit mancher Komponenten beeintrachtigen kdnnen. Wenn Sie Text vom Bearbeitungsfenster aus
ansehen oder drucken, sollten Sie beispielsweise eine nichtproportionale Schrift mit festgesetzter Breite
(wie beispielsweise Courier New) verwenden, sonst sind die Zeichen, Zeilen oder Uberschriften
moglicherweise nicht so angeordnet wie erwartet.
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CAD FL&T SchriftgrofRe

Mit diesem Schieberegler kdnnen Sie die GroRe aller im Grafikfenster dargestellten FLT-CAD-Elemente
steuern. Die Schriftgrof3e andert sich dynamisch beim Anpassen des Schiebereglers. Klicken Sie auf OK,
um die geanderte SchriftgroRe zu behalten.

Anpassen der Menus

So passen Sie die Mendis in der Meniileiste an:
1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht | Symbolleisten |

Anpassen.
2. Wabhlen Sie die Registerkarte Men( aus.

Anpassen

X

Merii |$_l.lnb-ulmlm| Tastatus |

L e

Urtesmenii
Menuentiage

L Dated

L Bewbelen

L Ansicht

L, Emnifuigen

L Vorgang

L Fersle

L Hile
Berulzesdehnierie Belehle

F e S RS o

Standsed | Eirirag ersteben |

[ Grofbe Meniis vermenden

Ok | Abbiechen | Hife

Dialogfeld "Anpassen" - Registerkarte "Men{"

Auf dieser Registerkarte kénnen Sie neue Mentoptionen hinzufligen, vorhandene Menlioptionen
verschieben oder diese ganz aus der Menlileiste entfernen.

Sie kdnnen das Kontrollkéstchen Grof3e Menlis verwenden aktivieren, wenn Sie mdchten, dass alle
Men(optionen in einer grolReren Schrift angezeigt werden. PC-DMIS muss neu gestartet werden, um
diese Einstellung zu Ubernehmen.

So verschieben Sie eine Mentioption
So verschieben Sie eine Menloption an eine neue Position in der Mendileiste.

1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen und wahlen Sie die Registerkarte Menii aus. Gehen Sie
dann zu der Menuoption, die Sie in die aktuelle Menduleiste von PC-DMIS (nicht in die
Strukturansicht-Meniiliste der Registerkarte Men(i) verschieben mdchten.

2. Wabhlen Sie die gewlnschte Menuoption aus.

3. Ziehen Sie diese an die neue Position. Wahrend Sie die Option durch die MenUstruktur ziehen,

wird ein kleiner roter Pfeil * eingeblendet. Er zeigt an, wo die Option hinzugefugt wird.
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Lassen Sie die Maustaste wieder los. Die MenUoption wird von ihrer Ausgangsposition in die
neue Position kopiert.

Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu ibernehmen und das Dialogfeld Anpassen zu
schlief3en.

So entfernen Sie eine Mentioption bzw. stellen sie wieder her

So entfernen Sie eine Mentoption aus der Mentleiste:

1.

ok o

Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen und wahlen Sie die Registerkarte Menii aus. Gehen Sie
dann zu der Menuoption, die Sie aus der aktuellen Mendleiste von PC-DMIS (nicht aus der
Strukturansicht-Menlliste der Registerkarte Men() entfernen méchten.

Wahlen Sie die gewlinschte MenUoption aus.

Ziehen Sie diese aus dem Menldleistenbereich.

Lassen Sie die Maustaste los. Die Menuoption wird aus dem Menu entfernt.

Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu (ibernehmen und das Dialogfeld Anpassen zu
schlief3en.

So stellen Sie eine entfernte Mentioption wieder her

1. Navigieren Sie bei gedffnetem Dialogfeld Anpassen und ausgewahlter Registerkarte
Men in der Strukturansicht-Meniliste zur Menuoption, die Sie wiederherstellen méchten.
2. Wahlen Sie die Mentioption aus, und ziehen Sie sie auf die aktuelle Mentileiste von PC-

DMIS. Wahrend Sie die Option durch die Mendistruktur ziehen, wird ein kleiner roter Pfeil +»
eingeblendet. Er zeigt an, wo die Option hinzugefligt wird, sobald Sie die Maustaste loslassen.
3. Lassen Sie die Maustaste wieder los, um die MenUoption einzuflgen.

So bearbeiten Sie eine vorhandene Menioption

Sie kdnnen vorhandene Meniioptionen, einschliellich deren Namen, Beschreibungen und Quickinfos
bearbeiten. Vorgehensweise:
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2.

Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Mentiioption Ansicht | Symbolleisten |
Anpassen.

In dem gedffneten Dialogfeld klicken Sie auf die Mendlleiste von PC-DMIS.

Wahlen Sie ein Meni aus und klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf die MenUoption,
die Sie aus der aktuellen Mentileiste von PC-DMIS (nicht aus der Strukturansicht-Mendliste der
Registerkarte Men() entfernen mochten. Das Dialogfeld Menueintrag bearbeiten wird
eingeblendet.
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Meniieintrag bearbeiten

Meniitext: [New. 15trg+N

B ezchreibung: |I:reate a new document

[uicklnfa: |New

k. | Ahbbrechen

Dialogfeld "Mentieintrag bearbeiten”

4. Andern Sie die Meniioption mit Hilfe dieses Dialogfelds und klicken Sie dann auf OK.
5. Klicken Sie im Dialogfeld Anpassen auf OK.
6. Uberpriifen Sie die Anderung.

Hinweis: Im Dialogfeld Mentext gibt der Buchstabe hinter dem Und-Zeichen (&) an, dass der
Buchstabe in Verbindung mit der Taste ALT verwendet werden kann, um diese Menuoption schnell
auszuwahlen (durch Dricken von ALT + D + N wird beispielsweise die Menloption Neu im Menu Datei
verwendet).

So fiigen Sie eine neue Menioption hinzu

Sie kdnnen lhre eigenen benutzerdefinierten Menlioptionen erstellen und ein externes Programm oder
eine Stapeldatei damit verknipfen. Vorgehensweise:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht | Symbolleisten |
Anpassen und wahlen Sie die Registerkarte MenU aus.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Eintrag erstellen. Das Dialogfeld Benutzerdef.

Assistent/Skript/Werkzeug wird eingeblendet.

Klicken Sie auf die Schaltflache *...". Es erscheint das Dialogfeld Offnen.

Wahlen Sie in der Liste Dateityp die Art der einzufligenden Datei aus.

5. Gehen Sie zum Verzeichnis, in dem sich die benutzerdefinierte Anwendung, die Stapeldatei und
das BASIC-Skript etc. befindet.

6. Wahlen Sie die einzufiigende Datei aus und klicken Sie auf Offnen. Das Dialogfeld Offnen wird
geschlossen und das Dialogfeld Benutzerdef./Skript/Werkzeug zeigt die Standardinformationen
zu dem von lhnen ausgewahlten benutzerdefinierten Programm an.

P ow

Benutzerdef. Assistent/SkriptiWerkeeug El
Hedehizdater [I.' WFrogammeddobs\boohst 7 hRasdardonofdi? sos B
Meriet [BsoRegaz
Hifebeschoetung [AcoRd32
Quicklrdo |

[pcioRaaz

Anwendungsbeispiel fur das Dialogfeld "Benutzerdef./Skript/Werkzeug"

ok | Abieechen |
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11.
12.

Befehlsdatei:
Dieses Feld enthalt den Befehlspfad.

Menutext:
In dieses Feld konnen Sie den Namen eingeben, der fir diese Option im Meni angezeigt wird.

Hilfebeschreibung:
In dieses Feld kdnnen Sie den Text eingeben, der in der Statusleiste angezeigt wird, wenn der
Mauszeiger uber die entsprechende Option bewegt wird.

QuicklInfo:

In dieses Feld kénnen Sie den Quickinfo-Text eingeben, der fir diese Option angezeigt wird,
sobald der Mauszeiger dariber fahrt. Dieser Vorgang funktioniert nur, wenn die
benutzerdefinierte Option einer Symbolleiste, und nicht einem Men, hinzugeflgt wurde.

Funktion:

Dieses Feld steht nur dann zur Auswahl zur Verfligung, wenn Sie ein benutzerdefiniertes BASIC-
Skript verwenden. Nach der Aktivierung kdnnen Sie Uber dieses Feld die Funktion oder das
Unterprogramm zur Ausflihrung der geladenen ".bas"-Datei definieren. Geben Sie einfach den
Namen des Programms ohne Klammern ein. Die Eingabe von "TestFunktion" wiirde
beispielsweise bei Ausfiihrung des BASIC-Skripts das Programm "TestFunktion" starten.

Symbol andern:
Uber diese Schaltflache kénnen Sie das Symbol andern, das flr diese Menuoption angezeigt
wird.

Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld vor.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu akzeptieren. PC-DMIS fiigt die neu erstellten Befehle
in die Liste der Strukturansicht Benutzerdefinierte Befehle der Registerkarte Ment im
Dialogfeld Anpassen ein.

Strukturansicht-Liste Benutzerdefinierte Befehle einblenden.

. Wahlen Sie den neu erstellten Befehl aus und ziehen Sie ihn auf die aktive Menlleiste von PC-

DMIS. Wahrend Sie die Option durch die Menustruktur ziehen, wird ein kleiner roter Pfeil +
eingeblendet. Er zeigt an, wo die Option hinzugefligt wird, sobald Sie die Maustaste loslassen.
Lassen Sie die Maustaste wieder los, um den Befehl einzufligen.

SchlieRen Sie das Dialogfeld Anpassen. Die Menileiste enthalt nun den neu eingefiigten
Menueintrag.

Anpassen der Symbolleisten

So passen Sie die Symbolleisten an, die im Symbolleistenmenl angezeigt werden:
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Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Meniioption Ansicht | Symbolleisten |
Anpassen.

2. Offnen Sie die Registerkarte Symbolleisten.
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Anpassen @
Menis  Symboleisten | Tastatur |
Werflghare Ebsmentea: Symbodeistendafinition:

[ TEEESEEE]  snaufgen —3f [Abhangioe Elemente -

¥ Ly Menieintrige :
+ L, Benutzerdefinierte Befehl | =y Konstruierter Punkt A
= Konstruerts Gerade

| Ay onstruerts Ebers

™7 Korstruerker Kreis

Standard | ™ Konstruerte Elpse
Gbenenven |

T Konstruertes Loch
Konstruierbe Eurve

Mew | | Trennesichen
Korstruerter Zyvlinder
| Konstruerber Kegel
Konstruerte Sphire
< » L Korvtruierte Cbherflache
[~ Grosse Symbobsisten verwendsan

[ ok | Abbrecen | | e |

Dialogfeld "Anpassen" - Registerkarte "Symbolleiste"

Auf dieser Registerkarte kbnnen Sie neue Symbolleisten und Symbole hinzufligen, benutzerdefinierte
Symbolleisten sowie Symbole entfernen und Symbole in vorhandenen Symbolleisten neu anordnen.

Sie konnen das Kontrollkastchen Grof3e Symbolleisten verwenden aktivieren, wenn Sie mochten, dass
alle Symbolleisten groer angezeigt werden. Die Anderung wird automatisch beim Klicken auf OK oder
Ubernehmen aktiv. Sie missen PC-DMIS hierfir nicht neu starten.

So andern Sie eine vorhandene Symbolleiste

Vorhandene Symbolleisten kdnnen auf vielerlei Arten modifiziert werden, indem Sie hierzu die
Registerkarte Symbolleiste im Dialogfeld Anpassen, wie weiter unten beschrieben, verwenden.

So flgen Sie einer Symbolleiste eine Menuloption hinzu:

1. Wabhlen Sie die Symbolleiste in der Liste Symbolleistendefinition aus.

2. Suchen Sie den gewlinschten Eintrag in der Liste Verfiigbare Elemente.

3. Wahlen Sie die Option aus und klicken Sie auf die Schalftflache Hinzufiigen->. Der Eintrag wird
in der gewiinschten Symbolleiste angezeigt.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK, um die Anderungen zu ibernehmen.

So entfernen Sie ein Symbol aus einer Symbolleiste:

1. Wahlen Sie die Symbolleiste in der Liste Symbolleistendefinition aus.

2. Suchen Sie in der Liste den zu entfernenden Eintrag (rechts im Dialogfeld).

3. Wahlen Sie den Eintrag €<Entfernen auas.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK, um die Anderungen zu (bernehmen.

Hinweis: Bestehende Symbolleisten missen mindestens ein Symbol enthalten. Wenn Sie das
letzte Symbol entfernen und auf Ubernehmen oder OK klicken, dann ist das Symbol immernoch in
der Symbolleiste.

So machen Sie Anderungen riickgangig:
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Klicken Sie auf die Schaltflache Riicksetzen. Solange Sie noch nicht auf OK oder Ubernehmen geklickt
haben, wird die Symbolleiste wieder in ihren Ursprungszustand zurtickversetzt.

So entfernen Sie alle benutzerdefinierten Symbolleisten und stellen das mit dieser Version
gelieferte Layout wieder her:

Klicken Sie auf die Schaltflache Standard.

So erstellen Sie einen neuen Symbolleisteneintrag:

Klicken Sie auf Neu. Das Dialogfeld Benutzerdef. Assistent/Skript/Werkzeug wird eingeblendet.
Wahlen Sie die hinzuzufligende Option aus.

In dieser Dokumentation wird der Vorgang des Hinzufligens von benutzerdefinierten Optionen im Thema
"So fligen Sie eine neue Menuoption hinzu" weiter oben erlautert.

So ordnen Sie Optionen in einer Symbolleiste neu an:

1. Wahlen Sie die Symbolleiste in der Liste Symbolleistendefinition aus.
2. Wahlen Sie die zu verschiebende Option aus.

3. Klicken Sie auf den Nach-Oben-Pfeil LI oder den Nach-Unten-Pfeil Ll um die Option in
Bezug auf die anderen Symbole in der Liste nach oben oder nach unten zu verschieben.

So benennen Sie eine Symbolleiste um:

1. Wabhlen Sie die Symbolleiste in der Liste Symbolleistendefinition aus.
2. Kilicken Sie auf Umbenennen. Es erscheint das Dialogfeld Neuer Symbolleistenname.
3. Geben Sie den Namen der Symbolleiste ein und klicken Sie auf OK.

In PC-DMIS besteht auch die Mdglichkeit, Optionen in benutzerdefinierten Symbolleisten ohne
Zwischenschritte neu anzuordnen oder zu I6schen. Hierfir wird die Umschalttaste verwendet. Beachten
Sie folgendes:

So l6schen Sie Symbole aus einer Symbolleiste oder ordnen diese neu an:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen.

2. Dricken und halten Sie die UMSCHALTtaste.

3. Klicken Sie mit der Maustaste auf das Symbol und halten Sie die Taste gedriickt. Nun kann das
Symbol verschoben werden.

4. Wenn Sie das Symbol neu anordnen mdchten, ziehen Sie es an die neue Position in der
Symbolleiste.

5. Wenn Sie das Symbol Iéschen méchten, ziehen Sie es an eine Stelle aul3erhalb der
Symbolleiste.

6. Lassen Sie die Maustaste wieder los. Die Anderung ist erfolgt.

Hinweis: Da bestehende Symbolleisten mindestens ein Symbol enthalten missen, bleibt das letzte
Symbol - sollten Sie es auf diese Weise entfernen - nur so lange entfernt, bis Sie PC-DMIS neu starten.
Nach einem Neustart erscheint es wieder.

So fugen Sie ein Trennzeichen hinzu:
1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen.
2. Dricken und halten Sie die UMSCHALTtaste.
3. Klicken Sie mit der Maustaste auf das Symbol und halten Sie die Taste gedriickt. Nun kann das
Symbol verschoben werden.
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Ziehen Sie das Symbol ein kleines Stlick nach rechts (jedoch nicht so weit, dass seine Position
geandert wird).
Lassen Sie die Maustaste wieder los. Nun wird links davon ein Trennzeichen angezeigt.

So |6schen Sie ein Trennzeichen:

1.
2.
3.

4.
5.

Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen.

Driicken und halten Sie die UMSCHALTtaste.

Klicken Sie mit der Maustaste auf das Symbol rechts neben dem Trennzeichen und halten Sie
die Taste gedrickt. Nun kann das Symbol verschoben werden.

Ziehen Sie das Symbol auf das Trennzeichen zu seiner Linken.

Lassen Sie die Maustaste wieder los.

So erstellen Sie eine benutzerdefinierte Symbolleiste

Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen und wéahlen Sie die Registerkarte Symbolleisten aus.
Klicken Sie auf Neu und dann auf Symbolleiste. Nun wird ein Eingabefeld fur den
Symbolleistennamen eingeblendet.

Geben Sie den Namen der Symbolleiste ein und klicken Sie auf OK. Die neue Symbolleiste wird
nun in der Liste Symbolleistendefinition angezeigt. Jetzt kénnen Sie die Symbolleiste andern
und ihr neue Symbole hinzufiigen (siehe "So andern Sie eine vorhandene Symbolleiste").

So l6schen Sie eine benutzerdefinierte Symbolleiste

rODN -~

Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen und wéhlen Sie die Registerkarte Symbolleisten aus.
Wahlen Sie die Symbolleiste in der Liste Symbolleistendefinition aus.

Klicken Sie auf Loschen.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu libernehmen.

Anpassen der Tastenkombinationen

So passen Sie die Tastenkombinationen fur die in PC-DMIS verwendeten Menueintrage und -befehle an:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen durch Auswahl der Men(ioption Ansicht | Symbolleisten |
Anpassen.

2.Wahlen Sie die Registerkarte Tastatur aus.
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Anpassen

£

Mend | Symboleisten Tastatur |

Eatsgors: Mendausviahl:
T - [Rr———
Befehle: Aktuele Schnelicasten:

Strg+N

Offreen...

Schibiefien

Warlassen

Speichem Meue Schneltaste:

Spesichern unter...

Druckersnschiung. .. |

Drucken i Baarbetungsfensher

Seitenansicht im Bearbeitungsfens

Protokoll drucken
Druckerenrichtung Protokolf erste
rrucken im Grafikfenster... e

Erstellt ein neues Dokurment, I Eirftrag erstelen. .. I

Dialogfeld "Anpassen" - Registerkarte "Tastatur"

Mit dieser Registerkarte kénnen Sie die Tastenkombinationen andern, Gber die Befehle in PC-DMIS
aufgerufen werden, und neue Tastenkombinationen flir benutzerdefinierte Menl- und
Symbolleisteneintrdge hinzuflgen.

So figen Sie einem Befehl eine Tastenkombination hinzu

1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen und wahlen Sie die Registerkarte Tastatur aus.

2. Wabhlen Sie den zu dndernden Befehl mit Hilfe der Listen Kategorie und Mentauswahl aus.
Wenn Sie einen Befehl in der Liste Befehle ausgewahlt haben, wird(werden) im Feld Aktuelle
Tastenkombinationen die Tastenkombination(en) angezeigt, die dem Befehl derzeit zugewiesen
sind (falls vorhanden).

3. Markieren Sie den Befehl, dem Sie eine neue Tastenkombination zuweisen mdchten.

Klicken Sie in das Feld Neue Tastenkombination.

5. Drucken Sie die Tasten, die Sie dem Befehl zuweisen mdchten. Die verwendeten Tasten werden
wahrend |hrer Eingabe angezeigt.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen. Die neue Tastenkombination wird nun zusammen mit
allen dem Befehl derzeit zugewiesenen Tastenkombinationen im Feld Aktuelle
Tastenkombinationen angezeigt.

7. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

»

Hinweis: Wie bei anderen Registerkarten kdnnen Sie auch hier die Schaltflache Erzeugen verwenden,
um zuerst einen Befehl zu erstellen und diesen dann mit einem benutzerdefinierten Programm zu
verknupfen. AnschlieBend kénnen Sie diesen Befehl auswahlen, indem Sie in der Liste Mentauswahl
auf Benutzerdefiniert klicken. In der Liste Befehle werden dann alle benutzerdefinierten Befehle
angezeigt.

So entfernen Sie eine Tastenkombination eines Befehls
1. Offnen Sie das Dialogfeld Anpassen und wéhlen Sie die Registerkarte Tastatur aus.
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2. Wabhlen Sie den zu andernden Befehl mit Hilfe der Listen Kategorie und Menlauswahl aus.
Wenn Sie einen Befehl in der Liste Befehle ausgewahlt haben, werden im Feld Aktuelle
Tastenkombinationen die Tastenkombinationen angezeigt, die dem Befehl derzeit zugewiesen
sind (falls vorhanden).

Wahlen Sie den Befehl aus, dessen Tastenkombination Sie entfernen méchten.

Wahlen Sie die zu entfernende Tastenkombination aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Entfernen .

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu akzeptieren.

o ok w

An-/abkoppeln von Elementen der Benutzeroberflache

Einige Elemente der Benutzeroberflasche (wie beispielsweise Symbolleisten und einige Dialogfelder)
koppeln sich selbst im Bearbeitungsfenster oder Symbolleistenbereich an, wenn das entsprechende
Element durch 'ziehen und ablegen' Uber einen dieser Bereiche abgelegt wird. Soll dies nicht geschehen,
dann halten Sie die STRG-Taste gedriickt, wahrend Sie die Maustaste loslassen. Das Dialogfeld wird
daraufhin Gber dem ankoppelbaren Hintergrund schweben.

Einige Objekte, wie zum Beispiel das Bearbeitungsfenster, enthalten eine Kontextmenuoption, tGiber den
Sie dieses Objekt an- bzw. abkoppeln kénnen. Sollte die Kontextmentioption (aufrufbar durch Klicken mit
der rechten Maustaste), dann schlieRen Sie samtliche Dialogfelder und versuchen Sie es noch einmal.
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Verwenden von grundlegenden Dateioptionen:
Einflhrung

PC-DMIS enthélt viele Optionen zur Bearbeitung von Werkstiickprogrammen und Verwaltung wichtiger
Dateien. Wie bei den meisten Windows-basierten Programmen kdénnen Sie die grundlegende
Dateiverwaltung mit Hilfe der standardmafigen Windows-Dialogfelder durchfihren. Dazu gehért u.a. das
Erstellen, Offnen, Kopieren, Umbenennen und Léschen von Dateien. Mit PC-DMIS kénnen Sie zudem
fortgeschrittenere Operationen durchfiihren, wie beispielsweise das Importieren und Exportieren von
CAD-Daten oder die Ausfihrung fertiggestellter Werkstiickprogramme.

In diesem Kapitel wird speziell auf die grundlegenden Dateioptionen eingegangen. Informationen zu den
fortgeschrittenen Optionen finden Sie im Abschnitt "Verwenden von fortgeschrittenen Dateioptionen".

Dieser Abschnitt beschreibt folgende Optionen:

e Erstellen neuer Werkstlickprogramme

o Offnen vorhandener Werkstiickprogramme

e Speichern von Werkstickprogrammen

e Arbeiten mit Werkstickprogramm-Archiven

e Durchfiihren von Dateioperationen

e Andern der Sprache

e Ausdrucken des Grafikfensters

e Drucken des Protokollfensters

e SchlieBen oder Verlassen von Werkstlickprogrammen
e Beenden von PC-DMIS

Erstellen neuer Werkstlickprogramme

Wenn Sie noch keine Werkstlckprogramme haben, die Sie 6ffnen kénnten, missen Sie im Dialogfeld
Neues Werkstiickprogramm ein neues Werkstlickprogramm erstellen. Das Dialogfeld kann durch
Auswahl der MenUoption Datei | Neu gedtffnet werden.
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Units:
[ neh

Tnterface:
|Gfﬁme

Dialogfeld "Neues ersUckprogramm"

In diesem Dialogfeld konnen Sie ein neues Werkstlick erstellen. Sie werden zur Eingabe eines
Werkstiicknamens, einer Seriennummer, einer Versionsnummer, eines Schnittstellentyps und der
MaReinheiten aufgefordert. Das Werkstiick wird erst dann in den Speicher aufgenommen, wenn Sie es
speichern. Hier wird auch der KMG-Schnittstellentyp festgelegt.

Hinweis: In PC-DMIS muss nur das Feld Werkstiickname einen Eintrag enthalten, damit ein neues
Werkstuckprogramm erstellt werden kann. Die in die Felder Versionsnummer und Seriennummer
eingegebenen Informationen sind optional.

Offnen vorhandener Werkstiickprogramme

Wenn Sie in einer vorangegangenen PC-DMIS-Sitzung ein Werksttickprogramm mit Hilfe des Dialogfelds
Neues Werkstuckprogramm erstellt haben (siehe "Erstellen neuer Werkstlickprogramme"), konnen Sie
dieses aufrufen, indem Sie es im Dialogfeld Offnen auswahlen und auf Datei | Offnen klicken.

Achtung: E;eachten Sie, dass Programme, die in einer alteren Version als Version 3.2 erstellt wurden,
nach dem Offnen in dieser Version nicht mehr in der alten Version verwendet werden konnen, in der sie
erstellt wurden.
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# Open ==
Lesak i Programa N v g
s Name : Date modified Type =
e # SGR_DG262012 PRG 6/29/2012 9:53 AM  PC-Dh
RecentPlaces o <rp ne262013 1.PRG B/26/20137407 &M  PC-Dh
! ® SGR_DE262013_2.PRG 6/26/2013 11:46 AM  PC-Dh
# SGR_D6262013_3.PRG 6/27/20136:37 AM  PC-DM
Desktop % SGR_07022012.PRG T2 056 &AM PC-DM
# SGR_OT112012_2012Release PRI O/7/2012 221 PM  PC-Dh
i @ 5GR 07112002 QA PRG T2 850 AM PC-Dh =
Libraries @ SGR_07122002_QAPRG /192012 10:52 AM  PC-Dh
# SGR_O07T132012_QAPRG T3M12194 PM PC-DA
._g @ SGR_OTI02012_2012MR1QAPRG 9/10/20121:47 PM  PC-Dh
Computer # 5GR_07312002_RCb358.PRG Fralri0ls 534 A PC-Dh
= # SGR_10032012 PRG 10/8/2012 336 PM  PC-DM
m & SGR 10082012 PRG 10/972012 731 AM  PC-DM ™
¥ -y L]
Mebwork
Fil= name: SGR_06262012 FRG - Open
Fies of ype | Fart Frogram Fies [.PAG) - | Cancel |
Invter face: [o-m =
Presiew 7 Indude CAD
SGR_06262012.PRG
m 6/29/2012 9:53:35 AM

Dialogfeld "Offnen"
Dies ist das Standard-Windows-Dialogfeld Offnen mit den folgenden Erweiterungen:

e Inder Liste Schnittstelle sind die Maschinen, die sich auf Ihrem System im Online-Betrieb
befinden, sowie eine Offline-Option in einer Auswahlliste aufgelistet. Wird PC-DMIS ONLINE
ausgefuhrt, kdnnen Sie bestimmen, welches KMG (sofern Sie Uber mehrere KMGs verfugen) fur
dieses Werkstlickprogramm verwendet werden soll, oder Sie kénnen PC-DMIS offline ausfihren,
indem Sie als Gerat OFFLINE wahlen.

o Der Bereich Voransicht des Dialogfelds zeigt das CAD-Bild firr eine letzte Kontrolle |hres
Werkstlicks im Grafikfenster (ohne Etiketten) an. Wenn das Werkstlick keine CAD-Daten
aufweist, wird die Ansicht die gemessene Geometrie anzeigen. In diesem Bereich werden auch
der Name des Werkstiickprogramms sowie das Datum der letzten Anderung angezeigt.

e Wenn ein CAD-Modell Bestandteil eines Werkstiickprogrammes ist, das gerade geéffnet wird,
klicken Sie auf das Kontrollkdstchen CAD einbeziehen, damit es beim Offnen des
Werkstiickprogrammes geladen wird. Ist das Kontrollkastchen nicht markiert, wird das CAD-
Modell beim Offnen des Werkstiickprogrammes nicht geladen.

Hinweis: Das Dialogfeld Offnen wird bei jedem Start von PC-DMIS automatisch aufgerufen. Hiermit
kdénnen Sie vorhandene Werkstlickprogramme 6ffnen. Soll diese Funktion jedoch deaktiviert werden,
deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Startdialogfeld einblenden im Dialogfeld Setup-Optionen auf der
Registerkarte Allgemein.
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Meldungen zur Tasterkonvertierung beim Offnen:

Beim Offnen eines Werkstiickprogramms aus einer vorherigen Version kann es vorkommen, dass Sie
eine Warnmeldung erhalten, in der Sie gefragt werden, ob Sie die Tasterdateien fir alle im
Werkstiickprogramm verwendeten Taster auf das aktuellste Format konvertieren mochten.

Achtung! [%|

Michten Sie die Tasterdatei CAProgrammet™ARR C-Dmls WADWPROBEFHY PRE jetzt
in das aktuellste Format umwandeln®?

Liegt derzeit nicht im aktuellsten Farmat war.

Beibehaltung des lteren Formats ist u. U. erforderlich, damit die Kompatihiliat Slteren Yersionen von PC-DMIS gewahit
hleiht.

Einige neuere Funktionen sind u. L. erst nach der Aktualisierung verflgbar.

Ja | Mein

Warn-Dialog, in dem Sie gefragt werden, ob Sie eine Tasterdatei konvertieren méchten

Wenn Sie vorhaben, den Taster mit dlteren PC-DMIS-Versionen zu verwenden, ist es nicht ratsam, die
Tasterdatei zu aktualisieren. Beachten Sie jedoch, dass bis zum Zeitpunkt der Aktualisierung der
Tasterdatei auf das aktuellste Format méglicherweise einige der neueren Funktionen fir diesen Taster in
dieser PC-DMIS-Version nicht verfligbar sind.

Wenn Sie diese Meldung auch weiterhin immer dann, wenn Sie auf das Werkstlckprogramm zugreifen,
erhalten, selbst wenn Sie bereits auf Ja geklickt haben, dann sollten Sie einen Vorgang Datei |
Speichern unter durchfiihren und das Werkstiickprogramm speichern, damit es mit dieser PC-DMIS-
Version kompatibel ist. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Speichern unter".

Anwenden von Entwicklungs-Werkstiickprogrammen in Vorab-Versionen

Werkstlckprogramme, die in einer Entwicklungs- oder benutzerdefinierten PC-DMIS-Version erstellt
wurden, kdnnen innerhalb einer reguldren Vorab-Version nicht eingesetzt werden, es sei denn, sie gehen
SO vor:

e Fihren Sie einen Vorgang Datei | Speichern unter in der Entwicklungs- oder benutzerdefinierten
Version durch und speichern Sie das Werkstlickprogramm in einen vorherige, standardmafige
Vorab-Version. Siehe auch "Speichern unter" in diesem Abschnitt.

o Exportieren Sie das Werkstlckprogramm als eine XML-Datei und importieren Sie diese XML-
Datei in die Vorab-Version. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Exportieren als eine
XML-Datei" im Abschnitt "Verwenden von fortgeschrittenen Dateioptionen".

Andererseits werden Werkstuckprogramme, die in einer Vorab-Version erstellt wurden, in einer
Entwicklungs- oder benutzerdefinierten Version zugelassen, obwohl von PC-DMIS eine Warnmeldung
eingeblendet wird.

Namen der Unterprogramme

Wenn Sie ein Werkstickprogramm aus einer alteren Version 6ffnen, die ein Unterprogramm enthalt, dann
wird der Name des Unterprogrammes, wenn er in der alteren Version mindestens 181 Zeichen aufweist,
automatisch auf die ersten 180 Zeichen gekurzt.
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Speichern von Werkstlickprogrammen

Durch Auswahl der Option Datei | Speichern werden alle Arbeiten gespeichert, die am aktuellen
Programm vorgenommen wurden. Beim erstmaligen Speichern einer Datei wird das Dialogfeld
Speichern unter aufgerufen. In diesem Dialogfeld kénnen Sie angeben, wo das Werkstlickprogramm
gespeichert werden soll. (Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Speichern unter").

Wurde bereits ein Werkstiickprogramm in einer vorherigen Version von PC-DMIS gespeichert (liber das
Dialogfeld Speichern unter), werden Sie bei nachfolgenden Speichervorgangen gefragt, ob das
Werkstlickprogramm in der zuvor ausgewahlten alten Version gespeichert werden soll. Wenn Sie auf

o Jaklicken, speichert PC-DMIS das Werkstiickprogramm im Format der alten Version.
e Nein klicken, speichert PC-DMIS das Werkstlckprogramm im Format der aktuellen Version.
e Abbrechen klicken, beendet PC-DMIS den Speichervorgang, ohne zu speichern.

Wenn diese Meldung nicht mehr angezeigt werden soll, lesen Sie unter "Warnmeldungen" im Abschnitt
"Voreinstellungen" nach.

Hinweis: Die Werkstickprogramme werden wahrend bestimmter Ereignisse automatisch archiviert.
Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Arbeiten mit Werkstiickprogramm-Archiven".

Speichern unter

Durch Auswahl der Option Datei | Speichern unter oder dadurch, dass das Werkstlickprogramm zum
ersten Mal gespeichert wird, wird das Dialogfeld Speichern unter eingeblendet.

W Save As [
Sawe in: PartPrograms j ﬁ [EH-
= Mame Date madried
.,h-.? ) - —I- ' ]
Blscert Places ] HUI:S-ﬂﬂFITEﬂ-.FHIJ 71142011 !.i; Al
_" v20l1_MP2_ChearancePlaneTest.PRG 78201 2:22 PM
" @ 2011 Clearancadlsae Test PRG /772011 3:34 PMA
[Cressctops B 0100 IearanceP lanseTest. PRG TAT 2001 3:04 P
- i «2011_MPZ_109703.PRG T/7/2011 2:59 P
-. & 2001_MR2_109703_MMAPRG 752011 12220 Prd
Libraries & 2001 _MF2 109703 PRG T/%72011 1.2:00 PRA
g ; @ 2001 m2_109703_rew2 PRG 77172011 4:38 PM
o @ 2009_Portable_Leica PAG 77172011 11:37 AM
Comouter g 2001 MR1_109703 PRG 6/30/2011 4:48 PM
ﬁ @ 2011 _MRL_RC_TestPRG /3072001 424 PM
. . . e )
. B 2001 MIRZ L azerPerceptran PRG E30/2001 340 PR
W ChAS 273937 PRG GAIRN1 R15AM T
" m 3
Fie name | 5 5 50 PR j Sawe
Save ashype | Pt Program Fies - PRIG) | Carecel I
[Pec-DMES part pragram |
r

Dialogfeld "Speichern unter"

In diesem Dialogfeld kdnnen Sie das aktuelle Werkstlickprogramm unter einem neuen Dateinamen oder
einer vorherigen Version speichern.
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In der Liste PC-DMIS-Werkstlickprogramm koénnen Sie festlegen, ob das Werkstlickprogramm in einem
Format gespeichert werden soll, das durch die aktuelle Version sowie durch altere PC-DMIS-Versionen
genutzt werden kann. Zu den verfiigbaren Formaten gehdrt die Version 3.202 und héher.

Fila nama v2011_MR2_10873 PRG ol | Save I

Save as hyps Part Program Fles * PRG) ﬂ Cancsl |
PC-OMIS 20 11MR 2 Fart Frogram ﬂ

r PC-DOMIS 201 1MR2 Part Prog -

PC-OMIS 2011MR 1 Part Program

PC-OMLS 2011 Part Program

FC-OMIS 2010R 3 Fart Program

PC-OMIS 2010ME 2 Part Program

PC-OMIS 010K 1 Part Program

PC-OMIS 2010 Part Program L
PC-DMIS JD0EME | Part Program

PC-DMIS 2009 Part Program

PCOMIS V4, 3 Part Program

PC-DMIS V4,2 Part Program

PC-DMIS V4, 1 Part Program

PC-DMIS V4.0 Part Program

PCDOMIS V3.7 Parl Program

PCDMIS V3.6 Part Program

PC-DMIS V3.5 Part Program =

PC-DMIS-Werkstuckprogrammliste mit verfligbaren Versionsformaten

68

Hinweise zu den Datenbankschema-Nummern und zum Speichern in alteren Formaten

Jede neue PC-DMIS-Version verfligt Uber neue Funktionalitdten und speichert neue Befehle in ein
Werkstlickprogramm, das von alteren Versionen nicht mehr verstanden wird. Daher wurde jedem
Werkstlickprogramm eine interne Schma-Nummer zugewiesen, die mit einer bestimmten PC-
DMIS-Version verknlpft ist. StandardmaRig wird einem Werkstlickprogramm die Schema-Nummer
der aktuellen Version durch Auswahl der Option Datei | Speichern zugewiesen. Mit dieser Zahl
wird sicher gestellt, dass nur diese Version (oder eine neuere Version als diese) dieses
Werkstickprogramm 6ffnen kann.

Angenommen, Sie verfigen Uber ein Werkstlckprogramm, das in Version 2011 gespeichert wurde
und die Schema-Nummer 5008 aufweist. Wenn Sie nun versuchen, dieses Werkstlckprogramm in
der Version 2010 zu laden, dann wird es aufgrund der Anderungen, die in PC-DMIS 2011
vorgenommen wurden, in dieser alteren Version nicht kompatibel sein. Sie kdnnen das
Werkstickprogramm natdrlich in der dlteren Version 2010 abspeichern. Dadurch fallt die interne
Schema-Nummer fur das Programm auf 4555, wodurch Sie das Programm dann innerhalb der
Version 2010 6ffnen kénnen. Die neueren Befehle wiirden jedoch nicht verwendet werden.
Stattdessen werden von PC-DMIS Befehle, die nicht unterstiitzt werden, innerhalb von
DOKUMENT-Kommentaren abgespeichert. Siehe auch "Dokument” im Abschnitt "Verwenden des
Bearbeitungsfensters".

Achtung: Beachten Sie, dass benutzerdefinierte Protokolle, Vorlagen, Etikettvorlagen sowie
andere Protokollierungsanderungen KEINE Abwartskompatibilitat aufweisen.

Die Schema-Nummern flr das verfligbare Werkstlickprogramm-Format finden Sie im Dialogfeld
Schema durch Auswahl von Hilfe | Hinweise und anschlieRendem Klicken auf die Schaltflache
Schema.
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o~ LY

Schema @

PC-DMIS part program [Schema:5214] -
PC-DMIS 201 1MR.2 Part Program [Schema:52137]
PC-DMIS 2011MR1 Part Program [Schema: 5107]
PC-DMIS 2011 Part Program [Schema: 5008]
PC-DMIS 2010MR.3 Part Program [Schema:4913]
PC-DMIS 2010MR.2 Part Program [Schema:4357]
PC-DMIS 2010MR1 Part Program [Schema:4702]
PC-DMIS 2010 Part Program [Schema:<4555)
PC-DMIS 2009MR A Part Program [Schema:4403]
PC-DMIS 2009 Part Program [Schema:<063]
PC-DMIS V4.3 Part Program [Schema: 3652]
PC-DMIS V4,2 Part Program [Schema: 3030]
PC-DMIS V4, 1 Part Program [Schema: 2515]
PC-DMIS V4.0 Part Program [Schema: 2130]
PC-DMIS V3.7 Part Program [Schema: 1215]
PC-DMIS V3.6 Part Program [Schema: 1005]
PC-DMIS V3.5 Part Program [Schema: 733]
DENMTS W2 28 Part Broaram [Srhema A 3]

Part Program Schema ; 5213 Close |

Dialogfeld "Schema™" mit Schema-Nummern, die mit verschiedenen Werkstickprogramm-Formaten
verknipft sind

m

-

Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern im Dialogfeld Speichern unter, um das Werkstlckprogramm
zu speichern. Mit Abbrechen wird das Dialogfeld ohne Speichervorgang geschlossen.

CAD als Bezug speichern - Uber dieses Kontrollkastchen kénnen Sie die CAD-Datei als Verweis auf die
originale CAD-Datei speichern. Verwenden Sie dieses Kontrollkdstchen, um auf das CAD-Modell zu
verweisen, anstatt eine neue Kopie zu erstellen. Dadurch wird Speicherplatz gespart. Diese Option steht
immer dann zur Auswahl zur Verfigung, wenn Sie ein CAD-Modell fiir das Werkstlickprogramm geladen
haben und auf das Dialogfeld Speichern unter zugreifen. Sollte die urspriingliche CAD-Datei, auf die
verwiesen wird, jemals gel6scht, verschoben oder umbenannt werden, werden Sie von PC-DMIS, wenn
Sie versuchen, das Werkstiickprogramm zu 6ffnen, aufgefordert, die urspriingliche CAD-Datei zu
lokalisieren.

Arbeiten mit Werksttckprogramm-Archiven

PC-DMIS enthalt einige Grundfunktionen zur Archivierung des Werkstlickprogramms. Die Funktionalitat
zur automatischen Speicherung von Dateien, die in einigen alteren PC-DMIS-Versionen vorhanden war,
wird hierdurch ersetzt.

Zwei kopien des Werkstlckprogramms werden automatisch im Hintergrund wahrend dieser Ereignisse
erzeugt:

e <Name>.prg~ wird direkt vor dem Speichern des Werkstiickprogramms erstellt (wobei <Name>
der Name des Werkstlckprogramms ist).

e <Name>.prg" wird direkt vor dem Laden des Werkstilickprogramms erstellt (wobei <Name> der
Name des Werkstlckprogramms ist).
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Hinweis: Die oben stehenden Backup-Dateien PRG~ und PRG” sind mit dem Merkmal
"Ausgeblendet" gekennzeichnet und deshalb in einem Explorer-Fenster nicht sichtbar, es sei denn,
die Option "Ausgeblendete Dateien anzeigen" ist eingestellt.

Sollten Sie versuchen, ein beschadigtes Werkstlickprogramm zu 6ffnen, werden Sie von PC-DMIS
gefragt, ob die vor dem letzten Speichervorgang angefertigte Kopie (<Name>.prg~) gedffnet werden soll.
Wenn Sie mit Ja antworten, benennt PC-DMIS das beschadigte Werkstiickprogramm auf
<Name>.prg.tmp um (standardmaRig sind diese Dateien mit dem Merkmal "Ausgeblendet"
gekennzeichnet, um in einem Explorer-Fenster unsichtbar zu sein, es sei denn, die Option
"Ausgeblendete Dateien anzeigen" ist richtig eingestellt); auRerdem wird <name>.prg~ auf den aktuellen
Werkstlicknamen umbenannt. Sollte die Sicherheitskopie aus irgendeinem Grund ebenfalls beschadigt
sein, werden Sie von PC-DMIS gefragt, ob eine Wiederherstellung der Sicherheitskopie auf den Zustand
vor dem Laden des Werkstickprogramms wahrend der letzten Sitzung (<Name>.prg”*) vorgenommen
werden soll. Daraufhin erfolgt derselbe Vorgang des Umbenennens und Kopierens.

Warnmeldung: Wie auch bei jedem 'Sicherheitskopie erstellen/Wiederherstellen'-Vorgang kénnen die
zuletzt vorgenommenen Anderungen bei der Wiederherstellung verloren gehen.

Diese Funktionalitat kann aktiviert bzw. deaktiviert werden, indem Sie den Eintrag pocumentrecovery im
PC-DMIS-Einstellungseditor verwenden.

Durchfihren von Dateivorgangen

Mit Hilfe der Dateivorgange von PC-DMIS kénnen Sie Dateien aus Werkstickprogrammen spiegeln,
kopieren, I6schen und umbenennen.

Spiegeln

Mit dem Befehl Spiegeln (Datei | Vorgange | Spiegeln) kann der Benutzer eine an der X-, Y- oder Z-
Achse gespiegelte Bildkopie eines Werkstlickprogramms erstellen. Wenn Sie diesen Befehl auswahlen,
erscheint das Dialogfeld Wahlt das zu spiegelnde Werkstlick aus:
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Leakin: | L 2012 MR | c¥ E2-

Wame Date mud}fl:d
@ Autornation ¥ Minrored Copy of SME-2PRG 7/25/201213:35
@ Automation ¥ Minrered NOCAD Mirror Cop..  7/25/20121312
@ X Mirrored NOCAD Mirror Copy of SME-2.P...  7/25/3012 12:03
@ X Mirrored Copy of SME-2.PRG 253012 12:02
& SME-2.PRG T/25/3012 10:54
@ Test_ImportSenpt.PRG T/25/2012 08:35
@ Mirrgred CAD Mirmored Copy of SME-2.PRG  7/24/2012 17:47
@ Y Mimrored Copy of SME-2.PRG T/24/M1217:39
@ Test_ExecuteSenipt.PRG T19/2012 11:56
@ PCD-10229 PRG 7973012 11:47
W default PRG B/21/3012 18:35
@ bbb PRG 671371012 11:27
& z2az.PRG 671273012 10:56

Ll

Fite pame [PRG) =l
Fliag of fypa |Part Program Fies " PRG) |

¥ Dan't mirmar CAD
Part mirror axis Repar ting mirrar option Machine mirror axis

% Mirroe in X ¥ Dot mirror " Mirror machine position in X

" Mirrorin ¥ " Horizontal 1% Mirror machine position in ¥
" Mirrorin I " Vertical " Mirror machine pastion in 7

Refermnce part

| |

Dialogfeld "Wahlt das zu spiegelnde Werkstiick aus"

Nachfolgend werden die im Dialogfeld zur Auswahl verfligbaren Optionen beschrieben:

o Die Liste Werkstlickprogramm zeigt alle im aktuellen Verzeichnis verfigbaren
Werkstlickprogramme an.

o Die Liste Dateiname definiert das zu spiegelnde Werkstickprogramm.

o Mit der Liste Dateityp wird die Anzeige des aktuellen Verzeichnisses gefiltert, sodass nur
Werkstlickprogrammdateien (.PRG) angezeigt werden.

e Mit dem Kontrollkdstchen CAD nicht spiegeln wird bestimmt, ob das resultierende CAD-Modell
gespiegelt wird oder nicht. Wenn das Kontrollkdstchen markiert ist, wird das resultierende CAD-
Modell nicht gespiegelt. Ist es nicht markiert, wird das resultierende CAD-Modell gespiegelt. Beim
allerersten Programmstart von PC-DMIS ist dieses Kontrollkastchen nicht markiert. Bei den
darauffolgenden Anwendungen zeigt es den jeweiligen Status der letzten Spiegelung an.

Dieser Wert kann im Einstellungs-Editor durch Bearbeitung des Schlisselwertes
DoNotMirrorCAD im Ordner Option modifiziert werden.

e Im Bereich Spiegelungsachse des Werkstiickprogramms wird die Achse, in der das
Werkstlickprogramm gespiegelt werden soll, festgelegt:
o In X spiegeln - Spiegelt das Werkstiick in der X-Achse
o InY spiegeln - Spiegelt das Werkstiick in der Y-Achse
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o In Z spiegeln - Spiegelt das Werkstlick in der Z-Achse

e Im Bereich Protokollieren der Spiegelungsoption wird festgelegt, wie PC-DMIS CAD-Bilder in
Protokollen spiegeln soll:
o Nicht spiegeln - Es wird Uberhaupt nicht gespiegelt.
o Horizontal - Spiegelt CAD-Bilder horizontal.
o Vertikal - Spiegelt das CAD-Bild vertikal.

Hinweis: Dies betrifft Protokollobjekte wie beispielsweise CADProtokollObjekte, CADBIldObjekte,
Analyseobjekte und ProfilschnittObjekte sowie jeder definierte Ansichtensatz im
Werkstuckprogramm.

e Bereich Position auf KMG
o Achsein X spiegeln - Spiegelt die X-Achse der virtuellen Maschine.
o Achsein Y spiegeln - Spiegelt die Y-Achse der virtuellen Maschine.
o Vertikal - Spiegelt das CAD-Bild vertikal.

Hinweis: Vor der Version 4.3 spiegelte PC-DMIS das Werkstiick beim Betrachten auf einer
virtuellen Maschine um den Werksticknullpunkt. Sie mussten die Position und Ausrichtung des
gespiegelten Werkstiicks mit Hilfe des Kontextmenus "Aufspannung" definieren. Jetzt, ab Version
4.3, spiegelt PC-DMIS das Werksttick an derselben Position wie das Originalwerkstlck. Unter
Verwendung der Optionen im Bereich Position auf KMG kdnnen Sie die Ausrichting des
gespiegelten Werksticks auf der virtuellen Maschine definieren. Sie missen das Werkstick auf
der Maschine nur bis zu der Stelle, an der es gemessen werden soll, verschieben.

Eine nahere Beschreibung dazu, wie mit Hilfe dieser Optionen das Werkstiick positioniert wird,
finden Sie in dem folgenden Diagramm:

X f'\
,-“XD\H /‘3\

1 - Der Maschinennullpunkt

- Urspriingliches Werkstuick
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- Werkstlck in Y gespiegelt mit "Achse in Y spiegeln”

i - Werkstlck in Y gespiegelt mit "Achse in Y spiegeln”

Bereich Referenzwerkstiick Dadurch werden alle Aufspannungs-Ausrichtungsdaten aus dem
referenzierten Werkstuck extrahiert und fur den Spiegelungsvorgang verwendet.

Wenn Sie ein Referenzwerkstlick mit Hilfe dieses Bereichs definieren, dann wird der Bereich
Position auf KMG von PC-DMIS nicht benutzt. Stattdessen werden Position und Ausrichtung des
gespiegelten Werkstiicks aus dem vorhandenen (und bereits gespiegelten) referenzierten
Werkstlickprogramm geladen.

Diese Option ist besonders hilfreich, wenn mehrere Werkstiickprogramme zu demselben
physischen Werkstlick gehéren und gespiegelt werden missen. In diesem Fall muss nur die
Position und Ausrichtung des gespiegelten Werkstlicks im ersten gespiegelten
Werkstlickprogramm definiert werden. Daraufhin kénnen Sie andere Werkstlickprogramme
muhelos spiegeln, indem das erste gespiegelte Werkstiickprogramm als Referenzwerkstiick
ausgewahlt wird.

So spiegeln Sie ein Werkstiickprogramm:

1.

o ok ow

Wenn Sie in einem Werkstlickprogramm eine stufenlose DSE verwenden, sollten Sie zunachst
den Registrierungseintrag a1ternateTipMirror auf TRUE (WAHR) setzen. Dieser Eintrag befindet
sich im Bereich USER_Option (BENUTZER_Option) des PC-DMIS-Einstellungseditors. Dieser
Eintrag unterstitzt PC-DMIS bei der Auswahl des korrekten AB-Winkels in solchen Fallen, in
denen der Tastkopf mehr als eine mdgliche Kombination von AB-Winkeln zur Auswabhl stellt, um
den gespiegelten Tastspitzenvektor zu erzeugen.

Wahlen Sie die Option Datei | Vorgange | Spiegeln aus. Das folgende Dialogfeld Wahlt das zu
spiegelnde Werkstiick aus wird angezeigt:

Wahlen Sie die zu spiegelnde Werkstlickprogrammdatei aus.

Wahlen Sie im Bereich Werkstiick die Achse, an der die Spiegelung erfolgen soll, aus.

Wahlen Sie im Bereich Protokoll, wie CAD-Bilder in Protokollen gespiegelt werden sollen.
Wahlen Sie im Bereich Position auf KMG, wie das gespiegelte Werkstlck auf einer im
Grafikfenster eingeblendeten virtuellen Maschine positioniert werden soll.

Wenn Sie Uber ein bereits gespiegeltes Referenzwerkstlck verfugen, dann verwenden Sie die
Schaltflache Suchen im Bereich Position auf KMG aus vorhandenem Werkstiickprogramm,
um dieses Werkstiick auszuwahlen. Dadurch werden alle Aufspannungs-Ausrichtungsdaten aus
dem referenzierten Werkstlick extrahiert und fiir den Spiegelungsvorgang verwendet.

Klicken Sie auf die Schaltflache Spiegeln. Es erscheint das Dialogfeld Speichert das
gespiegelte Werkstiick unter mit dem Dateinamen des zum Spiegeln ausgewahlten
Werkstickprogramms.
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Dialogfeld "Speichert das gespiegelte Werkstiuick unter"

9. Navigieren Sie zum Verzeichnis, in dem Sie das Programm speichern méchten und klicken Sie
auf die Schaltflache Speichern. PC-DMIS spiegelt das Werkstlckprogramm. Beachten Sie, dass
das Kopieren der bendtigten Dateien etwas Zeit in Anspruch nehmen kann.

Achtung: PC-DMIS versucht auch, die AB-Tastspitzenwinkel lhres Tasters zu spiegeln. Wenn die
exakten gespiegelten Tastspitzenwinkel nicht schon fiir den Taster definiert und kalibriert worden sind,
kénnte PC-DMIS versuchen, die kalibrierten Tastspitzenwinkel auszuwahlen, die dem am nachsten
kommen. PC-DMIS wahlt eng Ubereinstimmende Tastspitzenwinkel aus, wenn bereits kalibrierte
Tastspitzenwinkel vorhanden sind und diese sich innerhalb des Wertes fur den DSE-Winkel bewegen,
der im Feld Mindestdelta f. DSE-Drehung auf der Registerkarte Werkstiick/Maschine des Dialogfeldes
Setup-Optionen vorgegeben wurde. Wenn es keine eng Ubereinstimmenden AB-Tastspitzenwinkel gibt,
wird PC-DMIS perfekt gespiegelte AB-Tastspitzenwinkel erzeugen, die aber noch nicht kalibriert sind.
Siehe auch unter "Setup-Optionen: Registerkarte 'Werkstlick/KMG™ im Abschnitt "Voreinstellungen".

Kopieren

Mit dem Befehl Kopieren kann der Benutzer alle zu einem bestimmten Werkstlickprogramm gehdrenden
Dateien kopieren.

So kopieren Sie ein Werkstickprogramm:

1. Wabhlen Sie die gewiinschte Mentoption Datei | Vorgéange | Kopieren aus. In dem nun
eingeblendeten Dialogfeld Werkstiickdateien kopieren von werden Sie gefragt, welche Datei
aus welchem Ordner kopiert werden soll.
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2. Navigieren Sie durch die Verzeichnisstruktur und wahlen Sie ein Werkstiickprogramm aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen. Daraufhin erscheint das Dialogfeld Werkstiickdateien
kopieren nach.

4. Klicken Sie auf das zu kopierende Werkstiickprogramm, sodass der Dateiname und die
Erweiterung des Werkstiickprogramms im Feld Dateiname angezeigt werden.

5. Gehen Sie zu dem Ordner, in den das Programm kopiert werden soll.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen.

Kopiert werden die Dateien ".PRG" und ".CAD" sowie alle Dateien mit demselben Grundnamen und einer
Erweiterung im Bereich von .001, .002, ..., .999.

Loschen

Mit dem Befehl L6schen kann der Benutzer alle zu einem bestimmten Werkstlickprogramm gehdrenden
Dateien l6schen.

So |I6schen Sie ein Werksttckprogramm:

1. Wahlen Sie die gewlinschte Menuoption Datei | Vorgénge | L6schen aus. Das Dialogfeld
Werkstuckdateien I6schen erscheint.

2. Wabhlen Sie das zu lI6schende Werkstiickprogramm aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen. PC-DMIS fragt Sie in einem weiteren nun
eingeblendeten Dialogfeld, ob die Dateien wirklich in den Papierkorb gesendet werden sollen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.

Geloscht werden die Dateien ".PRG" und ".CAD" sowie alle Dateien mit demselben Grundnamen und
einer Erweiterung im Bereich von .001, .002, ..., .999. Alle geldschten Dateien werden an den Papierkorb
versandt.

Umbenennen

Mit dem Befehl Umbenennen kann der Benutzer alle zu einem bestimmten Werkstiickprogramm
gehorenden Dateien umbenennen.

So benennen Sie ein Werkstiickprogramm um:

1. Wabhlen Sie die gewlinschte Menuoption Datei | Vorgange | Umbenennen aus. In dem nun
eingeblendeten Dialogfeld Werkstiickdateien umbenennen von werden Sie gefragt, welche
Datei umbenannt werden soll.

2. Wahlen Sie das umzubenennende Werkstlickprogramm aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen. In einem anderen nun eingeblendeten Dialogfeld
Werkstlickdateien umbenennen in werden Sie nach dem neuen Namen der Datei gefragt.

4. Geben Sie den neuen Dateinamen in das Feld Dateiname ein.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen. Die Namensanderung wird sofort wirksam.
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Umbenannt werden die Dateien ".PRG" und ".CAD" sowie alle Dateien mit demselben Grundnamen und
einer Erweiterung im Bereich von .001, .002, ..., .999.

Andern der Sprache

Durch Auswahl von Datei | Sprache werden die in PC-DMIS verfiigbaren Sprachen angezeigt. Die
derzeit verwendete Sprache ist durch ein Hakchen gekennzeichnet. Um auf eine neue Sprache
umzuschalten, wahlen Sie einfach die gewlinschte Sprache aus. PC-DMIS speichert das
Werkstlickprogramm automatisch, beendet PC-DMIS und startet dann neu. Nach dem Neustart wird PC-
DMIS in der neu ausgewahlten Sprache ausgefihrt.

Landessprache - Hilfedateien

Hinweis: Alle Sprachenressourcen werden automatisch wahrend des Hauptinstallationsvorganges
installiert. Spezielle Sprachressourcen missen jedoch jeweils einzeln installiert werden.

Sprachhilfedateien kénnen je nach Bedarf durch Navigation zum Ordner der Landessprachen und
anschlieBender Ausflihrung der entsprechenden ausfihrbaren Sprachendatei installiert werden.

So installieren Sie eine Langessprachen-Hilfedatei:

1. Navigieren Sie zum Sprachenordner (<Pcdmis_Installer_Folder>\lang) der Hauptinstallationsdatei
von PC-DMIS.

2. Fdhren Sie die gewlnschte, ausfuhrbare Datei des Sprachenpaketes aus und installieren Sie die
Sprachhilfedateien.

Einstellen von Druckoptionen

Uber die Schaltflache und Mentioption Druckereinrichtung kénnen Sie auf das standardméaRige
Windows-Dialogfeld Druckereinrichtung zugreifen. In diesem Dialogfeld haben Sie die Mdglichkeit,
zwischen den verfligbaren Druckern hin- und herzuschalten, das Papierformat und die Seitenausrichtung
einzustellen sowie auf weitere Druckereigenschaften zuzugreifen. PC-DMIS wird diese Einstellungen
dann beim Drucken des Bearbeitungsfensters, des Prifprotokolls oder des Grafikfensters anwenden.
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Zusatzliche Informationen zu diesem Dialogfeld und den verfligbaren Optionen finden Sie in der
Hilfedatei, die zusammen mit dem Betriebssystem von Windows geliefert wurde. Alle erweiterten
Druckereigenschaften sind in der entsprechenden Dokumentation Uber Ihren Drucker naher beschrieben.

Ausdrucken des Grafikfensters

In PC-DMIS kdénnen Sie den aktuellen Inhalt des Grafikfensters an lhren Drucker senden. Wahlen Sie
hierflr im Menu die Option Datei | Drucken | Drucken im Grafikfenster aus. Daraufhin wird das
Windows-Dialogfeld Print Setup (Druckereinrichtung) eingeblendet. Klicken Sie auf OK, um das
Protokoll an den im Dialogfeld angezeigten Drucker zu senden.

Vor dem Drucken kdnnen Sie die Ausgabeoptionen festlegen und den Druckauftrag in einer Voransicht
anzeigen.

Einstellen der Ausgabe- und Druckeroptionen fir das
Grafikfenster

Bei Auswahl der Menuoption Datei | Drucken | Druckereinrichtung im Grafikfenster wird das
Dialogfeld Druckereinrichtung und Ausgabeoptionen eingeblendet.
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Dieses Dialogfeld dient zum Einrichten des Druckers und Festlegen verschiedener Anzeigeoptionen. Mit
Hilfe der unter Druckeroptionen verfligbaren Optionen kénnen Sie die Art der grafischen Ansicht
auswahlen, die gedruckt wird. Dazu gehdren:

GréRRe an Einzelseite anpassen — Diese Option skaliert jedes grafische Bild so, dass es auf eine
einzelne Seite passt.

Sichtbaren Bildschirmbereich drucken — Diese Option druckt nur den derzeit sichtbaren
Fensterbereich. Wenn Sie beispielsweise ein Element vergréRRert anzeigen, wird nur das gedruckt,
was gerade auf dem Bildschirm sichtbar ist, und nicht das gesamte Werksttick.

Vollstandige Ansichten drucken — Diese Option druckt jede Ansicht, die Sie im Bereich View
Layout (Layout anzeigen) des Dialogfelds Ansicht einrichten definiert haben, auf einer eigenen
Seite. Wenn Sie beispielsweise die Ansicht Z+ und die Ansicht Y- eines Werkstuicks im Grafikfenster
anzeigen, druckt PC-DMIS zwei separate Seiten, eine mit der Ansicht Z+ und eine mit der Ansicht Y-.

Vollst. Ansichten im aktuellen Ma3stab drucken — Diese Option entspricht der Option
Vollstandige Ansichten drucken, der Ausdruck erfolgt jedoch im aktuellen MaRstab. Wenn Sie
beispielsweise das Bild vergroRert anzeigen, druckt PC-DMIS dennoch die gesamte Ansicht, teilt das
Bild jedoch auf mehrere Seiten auf.

Durch Aktivieren des Kontrollkéstchens Lineale zeichnen werden zudem alle im Grafikfenster
angezeigten Lineale gedruckt. Zum Anzeigen der Lineale verwenden Sie das Dialogfeld Ansicht
einrichten (Bearbeiten | Grafikfenster | Ansicht einrichten). Informationen hierzu finden Sie unter
"Einrichten der Bildschirmanzeige" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Klicken Sie auf OK, um alle Anderungen zu speichern.

Voransicht des Druckauftrags

Sie kénnen in einer Voransicht ganz einfach Uberprifen, welche Bereiche des Grafikfensters gedruckt
werden, indem Sie die Menuoption Datei | Drucken | Seitenansicht im Grafikfenster auswahlen. Ein
Seitenansichtsfenster wird eingeblendet.
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Seitenansichtsfenster, das den Inhalt des Grafikfensters anzeigt
Die Schaltflachen am oberen Fensterrand tben folgende Funktionen aus:

Mit der Schaltflache Drucken wird ein standardmaRiges Dialogfeld Druckeinrichtung eingeblendet,
Uber das Sie den Druckauftrag an den Drucker senden kdénnen.

Mit den Schaltflachen Nachste Seite und Vorh. Seite kdnnen Sie durch den aus mehreren Seiten
bestehenden Druckauftrag blattern.

Uber die Umschaltflachen Eine Seite oder Zwei Seiten wird bestimmt, wie viele Seiten gleichzeitig
im Voransichtsfenster angezeigt werden.

Mit den Schaltflachen VergréRern und Verkleinern kénnen Sie rasch einen naheren Blick auf eine
Seite im Voransichtsfenster werfen. Die Anzeige dessen, was an den Drucker gesendet wird, ist
davon nicht betroffen.

Mit der Schaltflache Schlie3en wird das Voransichtsfenster geschlossen.

Drucken des Bearbeitungsfensters

Mit PC-DMIS kénnen Sie auf einfache und schnelle Weise die Inhalte des Bearbeitungsfensters
ausdrucken. Zum Versenden des Inhalts des Bearbeitungsfensters an den Drucker kdnnen Sie eine der
folgenden Maoglichkeiten wahrnehmen:

e Wahlen Sie die Datei | Drucken | Drucken im Bearbeitungsfenster.

¢ Klicken Sie auf das Symbol Drucken in der Symbolleiste des Bearbeitungsfensters.
e Dricken Sie "F4".

Voransicht des Druckauftrags
Zur Voransicht wahlen Sie Datei | Drucken | Seitenansicht im Bearbeitungsfenster.

Ein Seitenansichtsfenster wird eingeblendet:

79



PC-DMIS 2013 MR1 Core Manual — German

Edi Window - va0Test2 PRG =
Prnt.. | MetPage | FicvFooe | TwoPaoe | Zoomin | Zoooiw | s |

OIIED}(

HENABDN WETROLDTEY
(- RN
R RN SAOTERE
A AR
O AR
A DOUN L]

= ART LR A, LN JSTART  FECALL | L ET
KR RAINT  N

PRSPPI | 1, LTS
FTI.0 -0,
! TTL PP, .70

Seitenansichtsfenster, das den Inhalt des Bearbeitungsfensters anzeigt
Die Schaltflachen am oberen Fensterrand tiben folgende Funktionen aus:

e Mit der Schaltflache Drucken wird ein standardmaRiges Dialogfeld Druckeinrichtung
eingeblendet, Uber das Sie den Druckauftrag an den Drucker senden kénnen.

e Mit den Schaltflachen Nachste Seite und Vorh. Seite kénnen Sie durch den aus mehreren
Seiten bestehenden Druckauftrag blattern.

e Uber die Umschaltflachen Eine Seite oder Zwei Seiten wird bestimmt, wie viele Seiten
gleichzeitig im Voransichtsfenster angezeigt werden.

¢ Mit den Schaltflachen VergréRRern und Verkleinern kdnnen Sie rasch einen nadheren Blick auf
eine Seite im Voransichtsfenster werfen. Die Anzeige dessen, was an den Drucker gesendet
wird, ist davon nicht betroffen.

o Mit der Schaltflache Schlie3en wird das Voransichtsfenster geschlossen.

Achtung: Wenn der Inhalt des Bearbeitungsfensters gedruckt wird, sollte eine TrueType-Schriftart (wie
beispielsweise Courier New) verwendet werden; andernfalls kdnnte es vorkommen, dass Zeichen oder
Zeilen nicht wie erwartet angeordnet erscheinen. Um die Schriftart fiir das Bearbeitungsfenster und in
den Protokollen zu andern, schlagen Sie im Thema "So werden Schriftarten fir die Benutzerschnittstelle
angepasst" im Abschnitt "Navigieren durch die Benutzeroberflache" nach.

Einstellen der Ausgabeoptionen

Sie kdnnen die Ausgabeoptionen fir das Drucken aus dem Bearbeitungsfenster im gleichen Dialogfeld
Druckoptionen einstellen, das fiir die Ausgabe des Prifprotokolls verwendet wird. Weitere Informationen
finden Sie unter "Drucken des Priifprotokolls”. Wahlen Sie die Menuoption Datei | Druckereinrichtung,
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um entweder den Drucker zu wechseln, die Seitenausrichtung einzustellen oder um weitere
Druckoptionen zu bearbeiten.

Drucken des Protokollfensters

In PC-DMIS kénnen Sie das Priifprotokoll im Protokollfenster an eine Reihe von Ausgabegeraten oder
eine Datei senden. PC-DMIS unterstutzt eine grofle Anzahl von Druckern und Plottern. Sollten Sie
Fragen bezuglich der Hardware-Kompatibilitdt haben, wenden Sie sich bitte an IThren PC-DMIS-
Vertriebsbeauftragten.

Verwenden Sie diese Funktion zum Drucken von Prifprotokollen, die eine grafische Darstellung des
Werkstiicks enthalten. Wahlen Sie hierzu die Meniioption Datei | Drucken | Protokoll drucken aus. Vor
dem Drucken kénnen Sie die Ausgabeoptionen fiir den Druckauftrag durch Auswahl der Option Datei |
Drucken | Protokollfenster Druckeinrichtung festlegen.

Achtung: Wenn Sie das Prifprotokoll drucken, sollten Sie eine "True Type'-Schrift (wie beispielsweise
Courier New) verwenden, sonst sind die Zeichen oder Zeilen moglicherweise nicht so angeordnet wie
erwartet. Sollte die in einem 'Nur Text'-Protokoll verwendete Schriftart geandert werden miissen, so
koénnen Sie hierzu die Eigenschaft Schriftart des in der Protokollvorlage verwendeten
TextProtokollObjekts modifizieren.

Einstellen der Ausgabe- und Druckeroptionen fir das
Protokollfenster

Bei Auswahl der MenUoption Datei | Drucken | Druckereinrichtung Protokoll wird das Dialogfeld
Druckoptionen Protokoll eingeblendet.
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Dialogfeld "Druckoptionen Protokoll"

Mit Hilfe dieses Dialogfelds kénnen Sie PC-DMIS mitteilen, wohin das Priifprotokoll gesendet werden soll.
Sie kdnnen ihn an eine Datei oder einen Drucker senden, eine DMIS-Datei daraus erstellen oder eine
Kombination dieser drei Moglichkeiten verwenden.

Vorgehensweise:

1. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Datei, Drucker oder DMIS Ausgabe, oder eine Kombination
dieser drei Kontrollkastchen.

2. Neben den Kontrollkastchen kénnen jetzt verschiedene Optionen ausgewahlt werden. Welche
Optionen angezeigt werden, hangt von lhrer Auswahl im vorherigen Schritt ab.

3. Klicken Sie auf OK (oder driicken Sie die EINGABETASTE). Das Dialogfeld Druckoptionen wird
geschlossen.

Einstellungen der Druckoptionen fiir Markierungsgruppen

PC-DMIS zeigt aullerdem jedesmal, wenn eine Markierungsgruppe erstellt wird, ein Dialogfeld
Druckoptionen Protokoll an. (Siehe "Erstellen und Ausfiihren von Markierungsgruppen” im Abschnitt
"Bearbeiten eines Werkstiickprogramms".) In diesem Dialogfeld kdnnen Sie die Druckoptionen fir diese
spezielle, neu erstellte Markierungsgruppe definieren. Wenn Sie es stattdessen vorziehen, mit den
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bereits definierten Druckeinstellungen, die von lhrem Werkstlickprogramm haufig benutzt werden, zu
arbeiten, konnen Sie hierzu das Kontrollkastchen Globale Druckeinstellungen verwenden auswahlen.

Wahlen Sie zum Definieren der Druckoptionen fiir vorhandene Markierungsgruppen die Gruppe im
Fenster mit Markierungsgruppen und dann die Option Datei | Drucken | Druckereinrichtung
Protokollfenster aus.

Einstellen des Abbildungsmalstabes

Mit dem Registrierungseintrag maxtmageratio kann beim Ausdrucken der CAD-Zeichnung Uber das
Protokollfenster der maximale Abbildungsmalfstab zwischen der Bildschirmauflésung und der
Druckerauflésung gesetzt werden. Sehen Sie hierzu den Eintrag MaxImageratio im Bereich
"Protokollieren" des PC-DMIS-Einstellungseditors.

Ausgabe in eine Datei unter Verwendung von Ausdriicken

Sie kénnen Ausdricke im Dateifeld des Dialogfelds Druckoptionen verwenden. Diese Funktion
ermdglicht Thnen die Verwendung Ihres Werkstiickprogrammkodes im Dialogfeld Druckoptionen, sodass
das Zielverzeichnis fiir die Ausgabedatei dynamisch geédndert werden kann.

Angenommen, die beiden Benutzer, John und Amy, mdchten ein Prifprotokoll desselben
Werkstickprogramms an ein vorhandenes Unterverzeichnis auf Basis des Benutzernamens senden.
Statt das Dialogfeld Druckoptionen fiir jeden Benutzer einzeln zu 6ffnen und das Zielverzeichnis sowie
den Protokollnamen andern zu miissen, geben die Benutzer einfach ihre Namen in einen Kommentar ein
und verwenden dann Zuweisung- und Ablaufsteuerungsbefehle, um die verschiedenen Zielverzeichnisse
und Protokollnamen in einer Variable zu speichern, und zwar folgendermafen:

Cl =KOMMENTAR/EINGABE, JA,Geben Sie Ihren Namen ein:
IF/C1.EINGABE == "John"

ZUWEISEN/VAR DATEINAME = "C:\\Priifprotokolle\\John\\John.rtf"
KOMMENTAR/BEDIENER, NEIN, VAR DATEINAME

END_IF/

ELSE IF/Cl1.EINGABE == "Amy"

ZUWEISEN/VAR DATEINAME = "C:\\Prifprotokolle\\Amy\\Amy.rtf"
KOMMENTAR/BEDIENER, NEIN, VAR DATEINAME

END ELSEIF/

ELSE/

ZUWEISEN/VAR DATEINAME = "C:\\Prifprotokolle\\" + C1.EINGABE + ".rtf"
KOMMENTAR/BEDIENER, NEIN, VAR DATEINAME

END ELSE/

Danach kann die Variable VAR_DATEINAME in das Dateifeld des Dialogfelds pruckoptionen auf
folgende Weise eingegeben werden:
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VAR_DATEINAME im Dateifeld

Danach wird das Protokoll John.rtf, wann immer das Werkstlckprogramm ausgefihrt wird, im Verzeichnis
von John gespeichert, wenn er der Benutzer ist; und, immer wenn Amy die Benutzerin ist, wird Amy.rtf in
ihrem Verzeichnis gespeichert. Werden andere Benutzernamen eingegeben, erfolgt die Speicherung im
Standardverzeichnis C:\Prifprotokolle\.

o Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Einflgen von Programmiererkommentaren” im
Abschnitt "Einflgen von Protokollbefehlen".

¢ Informationen zu Variablen und Ausdriicken finden Sie im Abschnitt "Verwenden von Ausdricken
und Variablen".

¢ Informationen zu Anweisungen fur die Programmablaufsteuerung finden Sie im Abschnitt
"Verzweigen mit Hilfe der Ablaufsteuerung".

Ausgabe als eine RTF- oder PDF-Datei

Wenn das Kontrollkastchen Datei ausgewahlt ist, sendet PC-DMIS die Ausgabe an eine Datei. Die
Ausgabe kann entweder im Rich Text Format (.rtf) oder Portable Document Format (.pdf) gespeichert
werden. Der Dateiname wird urspriinglich so generiert und formatiert, dass er denselben Namen wie das
Werkstickprogramm hat und einen angehangten numerischen Index vor der Erweiterung. Der
anfangliche Dateiname in diesem automatisch erzeugten Standardformat ist nicht zwingend und kann auf
Wunsch jederzeit gedndert werden.

Anhé&ngen einer Datei

Wenn Anhangen aktiviert ist, fligt PC-DMIS die aktuellen Daten aus dem Prifprotokoll zur ausgewahlten
Datei hinzu. Beachten Sie, dass der vollstandige Pfad angegeben werden muss; andernfalls wird das
Verzeichnis angenommen, in dem sich das Werkstlickprogramm befindet. Sollte es die Datei also noch
nicht geben, wird sie bei der Protokollerstellung angelegt.
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RTF-Beschrankungen: Aufgrund einer eingeschrankten Funktion des RTF-Treibers in Zusammenarbeit
mit der Vorgehensweise beim Protokollieren mit Hilfe von PC-DMIS-Vorlagen versendet PC-DMIS
lediglich den Inhalt des TextReporting-Objekts beim Anhangen an eine RTF-Datei, ungeachtet
moglicher anderer Objekte, die in der aktuellen Protokollvorlage existieren.

Beim Anhangen an eine RTF-Datei muss es sich bei der anzuhangenden Datei auRerdem um eine Datei
handeln, die bisher nur mit der Option Anhéngen verwendet wurde. Sie kdnnen nicht an eine RTF-Datei
anhangen, die zuvor mit der Option Uberschreiben oder Auto verwendet wurde.

Uberschreiben einer Datei

PC-DMIS uberschreibt die ausgewahlte Datei mit den aktuellen Prifprotokolldaten. Beachten Sie, dass
der vollstandige Pfad angegebenen werden muss; andernfalls wird das Verzeichnis angenommen, in
dem sich das Werkstlickprogramm befindet. Sollte es die Datei also noch nicht geben, wird sie bei der
Protokollerstellung angelegt.

Aufforderung zur Eingabe einer Zieldatei

Ist Eingabeaufforderung ausgewahlt, zeigt PC-DMIS das Dialogfeld Speichern unter an, in dem Sie die
Zieldatei fur das Protokoll auswahlen kénnen.

Verwenden der Option "Auto"

PC-DMIS erstellt den Protokolldateinamen automatisch unter Verwendung der Nummer im Indexfeld. Der
erstellte Dateiname entspricht dem Namen des Werkstlckprogramms mit angehdngtem numerischen
Index und angehangter Erweiterung. Zudem befindet sich die erstellte Datei in demselben Verzeichnis
wie das Werkstiickprogramm. Sollte bereits eine Datei mit demselben Namen wie der erstellte Dateiname
vorhanden sein, wird bei Wahl der Option Auto der Index solange erhoht, bis ein eindeutiger Dateiname
gefunden wird.

Hinweis: Nachdem das Protokoll gedruckt wurde, aktualisiert PC-DMIS intern den Wert im Index auf die
nachste Ziffer. AuRerdem wird der Dateiname im Dialogfeld Druckoptionen geandert, sodass der neue,
mit dem erhdhten Wert versehene Dateiname angezeigt wird.

Rich Text Format (RTF)

Ist die Option Rich Text Format (RTF) ausgewahlt, erstellt PC-DMIS das Protokoll im Microsoft Rich Text
Format (.rtf-Datei), um den Austausch von Dokumenten zu ermdglichen. Beachten Sie, dass Bilder in
RTF-Protokollen von einem hellen Rahmen umgeben sind.

StandardmaRig erzeugt PC-DMIS RTF-Protokolle mit Hilfe eines RTF-Konvertierers von Amyuni. Im
Wesentlichen werden dadurch Informationen innerhalb mehrerer Textfelder in der RTF-Datei angeordnet.
Dies ist notwendet, um Protokollvorlagenelemente im RTF-Protokoll genau zu positionieren. Um das
Protokoll ordnungsgeman anzuzeigen, sollten Sie Microsoft Word verwenden und die Ansicht des
Dokuments auf Seitenansicht setzen. Sollte sich die Bearbeitung des Protokolls in diesem Format als
schwierig erweisen, ware es ratsam, die Erzeugung eines RTF Old Style-Protokolls in Erwégung zu
Ziehen.

Erzeugen eines RTF Old Style-Protokolls

In PC-DMIS haben Sie die Mdglichkeit, ein 'Old Style'-Protokoll im RTF-Format, wie es in Version 3.7 und
friher verwendet wurde, zu erzeugen. Verfahren Sie hierzu wie folgt:

1. Schlieen Sie PC-DMIS.

2. Starten Sie den PC-DMIS-Einstellungseditor.

3. Erweitern Sie im PC-DMIS-Einstellungseditor den Bereich Drucken und suchen Sie
DoNotUseAmyuniRTF.
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4. Setzen Sie den aktuellen Wert auf 1, klicken Sie auf Einstellung speichern und dann auf
OK.

Hinweis: Diese Einstellung funktioniert nur dann, wenn die RTF-Ausgabe mit Hilfe der
Menuoption Datei | Drucken | Druckereinrichtung Protokollfenster erfolgt ist. Wenn Sie
einen DRUCKEN/PROTOKOLL-Befehl (Insert | Protokollbefehl | Druckbefehl) eingefiigt
haben und dieser Befehl die RTF-Datei erzeugen soll, setzen Sie den Wert auf 2.

5. Starten Sie PC-DMIS neu.

6. Stellen Sie sicher, dass das Protokollfenster so eingestellt ist, dass das Protokoll im "Nur
Text"-Format gedruckt wird. Hierzu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen weil3en
Zwischenraum am Ende des Protokollfensters und wahlen dann das Kontrollkastchen
Protokollausgabe im Text-Modus aus. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter dem
Thema "Andern der Inhalte des Protokollfensters" im Abschnitt "Messergebnisse
protokollieren".

Bearbeiten der Seitenrander und SeitengréfRen bei sogenannten 'Old Style'-RTF-Protokollen.

Wenn der Eintrag DoNotUse2AmyUniRTF auf 1 oder 2 gesetzt ist, kdnnen Sie die Standardwerte fiir
Seitenrand und Seitengrole, die fir die RTF-Ausgabe verwendet werden, durch Modifizieren folgender
Registrierungseintrage, die sich im Abschnitt "Drucken" des PC-DMIS-Einstellungseditors befinden,
andern:

PcdmisRTFLeftMargin
PcdmisRTFRightMargin
PcdmisRTFTopMargin
PcdmisRTFBottomMargin
PcdmisRTFPaperHeight
PcdmisRTFPaperWidth
Bestimmungsgemale Verwendung von RTF-Protokollen

Wie der Dateityp RTF impliziert, dient ein RTF-Protokoll vor allem als Dateiformat zum Austausch von
textbasierten Protokollen, wie nachfolgend veranschaulicht wird:
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FART MALME : Test Program
REV MNUMEEER : ES

SZER WNUMEBER : 13579

STATZ COUNT @ 1

Aetive alignment changed to STARTUPR

ATART ANG=0,END ANG=0CYLI1=CYLINDER MEAITURED FRON 5 HITS
DIM LoZl= LOCATICH ©OF CYLINDER CYL1 TNITI=MM

bE NOMINALL +TOL -TaL MELZ DEWV COOTTOL

X 154.500 0.0Z25 0.0z25 154.495 -0.005 0.000 —--—f-——--
T 19.500 o.0z25 o.0z5 19.503 0.0o03 0.000 ————- #-——-
Z -35.000 0.025 0.025 —-35.000 0. ooo 0.000 --——f-——-

Beispiel eines textbasierten Protokolls, das die Protokollvorlage "default.rtp” verwendet

RTF-Dateien, die grafische Elemente, wie beispielsweise Elemente, die auf der Vorlage "CADonly.rtf",
"TextOnly.rtp" und anderen ahnlichen Vorlagen basieren, bendétigen einen verlangerten Zeitraum fiir die
Erstellung. Die Dateien konnen ziemlich grof3 werden und die Grafiken weisen u. U. eine schlechtere
Qualitat als bei anderen Dateiformaten auf. Aus diesen Griinden wird fur die grafischen Protokolle das
PDF-Format empfohlen.

Portable Document Format (PDF):

Ist die Option Portable Document Format (PDF) ausgewabhlt, erstellt PC-DMIS das Protokoll im
Adobe Portable Document Format (.pdf-Datei), um die gemeinsame elektronische Nutzung der Datei
zu ermdglichen. Im PDF-Format werden Merkmale ohne den standardmafigen blauen Hintergrund
und ohne das Merkmalssymbol angezeigt.

Hinweis: Sofern dies noch nicht geschehen ist, muss zur Ansicht von .pdf-Dateien das kostenlos
erhaltliche Programm Adobe® Acrobat® Reader™ auf dem Computer installiert werden. Es kann
von der Website von Adobe unter folgender Adresse heruntergeladen werden:
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html

Globale Druckeinstellungen verwenden:

Dieses Kontrollkastchen wird bei der Wahl einer Markierungsgruppe im Fenster Markierungsgruppen
und dem anschlieRenden Offnen dieses Dialogfelds verfligbar. Mit dem Kontrollkéstchen Globale
Druckeinstellungen verwenden: wird festgelegt, ob PC-DMIS globale Parameter fiir die
Markierungsgruppe verwenden soll oder nicht. Die Auswahl dieses Kontrollkastchens hat Vorrang
Uber die sehr spezifischen standardmafRigen Druckoptionen fiir Markierungsgruppen, wobei Sie mit
den globalen Einstellungen des Werkstlickprogramms eine grofiere Kontrolle tber die Ausgabe
haben. Mit der Wahl dieses Kontrollkdstchens erhalten Sie eine gréliere Kontrolle tUber das fir
Markierungsgruppen verwendete Namensdefinitionssystem Zu-Datei-Drucken.

Hinweis: Das Kontrollkastchen Angeordnete Hyper-Protokolle kann zusammen mit dem Befehl
PROTOKOLL/LEGACY verwendet werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Einbetten von
Protokollen und Protokollvorlagen in ein Werkstlickprogramm" im Kaptel "Protokollieren von
Messergebnissen".

Steuerung der DateigréRe durch Andern der Druckauflésung

Sind im Protokoll Abbildungen von Werkstickmodellen vorhanden, dann werden die Ausdrucke dieser
Bilder in der héchstmdglichen Auflésung Ihres Druckes ausgedruckt. Das bedeutet, dass
Protokolldateien, die Abbildungen von Werkstiickmodellen enthalten und an eine Datei versandt wurden,
groRer als erwartet sein konnen.
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Sie kdénnen die Auflésung steuern und damit wiederum die DateigroRe des Protokolls bestimmen, indem
Sie den Wert des Registrierungseintrags maxprintresoution im Bereich Drucken andern. Weitere
Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt Andern von
Registrierungseintragen".

MaxPrintResolution legt die Bildpunkte pro Zoll (dpi) fest, die beim Druck von CAD-Abbildungen von
Ihrem Druckgerat erzeugt werden. Sie kdnnen diesen Wert andern, um Ihren Bediirfnissen entsprechend
ein ausgewogenes Verhaltnis zwischen DateigroRe und Bildqualitat zu erhalten. Der Standardwert
betragt 1.000.000 dpi, wodurch die maximale Druckauflosung jedes Druckers effektiv ausgenutzt wird.
Wenn Sie einen geringeren Wert als die maximale Druckauflésung Ihres Druckers festlegen, verringert
sich die DateigréRe. Wenn Ihr Drucker beispielsweise bis zu 500 dpi drucken kann, Sie den Eintrag
allerdings auf einen kleineren Wert (z. B. 70 dpi) einstellen, verringert sich die DateigroR3e.

Ausgabe an den Standarddrucker

Wenn das Kontrollkastchen Drucker im Bereich Ausgabe-Optionen markiert ist, sendet PC-DMIS die
Ausgabe an |hren Standarddrucker. Im Bereich Ausgabe-Optionen befinden sich ansonsten folgende
Kontrollkastchen.

Hintergrundfarben drucken

Uber das Kontrollkastchen Hintergrundfarben drucken kénnen Sie bestimmen, ob Hintergrundfarben im
Protokoll gedruckt werden sollen oder nicht. StandardmaRig ist dieses Kontrollkastchen in PC-DMIS
aktiviert und die Hintergrundfarben werden gedruckt. Wird dieses Kontrollkastchen deaktiviert, werden
keine Hintergrundfarben gedruckt. Wenn Sie Hintergrundfarben in einem Protokoll, das sich bereits im
Protokollfenster befindet, anzeigen oder deren Anzeige abschalten méchten, dann klicken Sie auf das

Symbol Neuaufbau Protokoll 4 auf der Symbolleiste Protokollieren.

Klicken Sie auf das Menul Bearbeiten, setzen Sie den Cursor auf Einstellungen und klicken Sie dann
auf Einrichten, um die standardmaRige Einstellung dieses Kontrollkastchen zu dndern. Markieren Sie
dann auf der Registerkarte Allgemein in der Liste der Kontrollkdstchen das Kontrollkéstchen
Hintergrundfarben drucken oder heben Sie dessen Markierung auf.

Beispielprotokoll mit Hintergrundfarben
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, . S 42 Test January 29, 2009 | 15:13
DCedMIS
WYERSIDHNSHR.: SERIEHHR.: STAT ZAHLER: 1
H 1M LOCL - CIR1
AiH ABW ) MIN
¥ 0,000 7.500 -7.500 [ ]
¥ 01,000 85,000 73.000 | |
D 0,000 15.000 15.000 | |
# M LOCZ - CIR2
ACH BB WA MIN
% 0,000 £3.500 £7.251 | |
i 0,000 56.997 74.004 [ ]
PO 0,000 15.000 15.000 [ ]
® 14 LOCS - CIR3
AH AB A MIN
% 0,000 63,500 £7.251 [ ]
i 0,000 25.997 13.004 [ ]
PD 0,000 15.000 15.000 [ ]
H 1M LOC4 - CIR4
AiH ABW ) MIN
¥ 0,000 7.500 -3.749 [ ]
¥ 01,000 25.997 13.004 | |
FD 0,000 15.000 15.000 | |

Beispielprotokoll ohne Hintergrundfarben
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.r‘ r* r‘ H ~ " - Va2 Test January 29, 2009 | 13:22
pcedmis
WERSIONSHR : SERIENNR.: STAT ZAHLER: 1
% MM Lol - IR
ACH ABW [ MIN
b 0.000 7.500 -7.500 [ |
i 0.000 3.000 ¥3.000 [ |
] 0.000 15.000 15.000 [ |
# M LOCZ - CIRZ
ACH LB [ MIN
b 0.000 £3.500 57.251 [ |
i 0.000 65.997 74,004 [ |
FO 0.000 15.000 15.000 [ |
# M LS - CIR3
ACH LB [ MIN
b 0.000 £3.500 57.251 [ |
i 0.000 25.997 13.004 [ |
FO 0.000 15.000 15.000 [ |
# M L4 - CIR4
ACH LB [ MIN
¥ 0.000 7.500 -3.7489 [ |
i 0.000 25.997 13.004 [ |
FO 0.000 15.000 15.000 [ |

Hinweis: In bestimmten Fallen kann es vorkommen, dass das Protokoll Hintergrundfarben zeigt, obwohl
Sie die Anzeige der Hintergrundfarben deaktiviert haben. Der Grund hierflr liegt an einer speziellen
Einstellung von Hintergrundfarben innerhalb bestimmter Protokollvorlagenobjekte, die nicht Giber dieses
Kontrollkastchen gesteuert wird. StandardmaRig verfligen die in den Protokollvorlagen von PC-DMIS
vorhandenen Objekte TextProtokollObjekt und Protokoll Gber eine leichtgrine Hintergrundfarbe im
Farbschema. Fur das TextProtokollObjekt zeigt diese leichtgriine Hintergrundfarbe die Objektgrenzen
innerhalb der Vorlage an. Sollte diese Hintergrundfarbe ein Problem darstellen, dann rufen Sie die
Eigenschaft Farbe fur diese Objekte innerhalb der Protokollvorlage auf, und andern Sie die
Hintergrundfarbe fiir die Objekte auf weiR. Siehe auch "Andern der Textfarben des Protokolls" unter
"Messergebnisse protokollieren".

Schwarz und Weil3 drucken

Mit dem Kontrollkastchen Schwarz und Weif3 drucken wird bestimmt, ob Text, Zeilen sowie die Graphen
fur die Toleranzzonen in 'Schwarz und Weil' oder mit Hilfe der definierten Farben gedruckt werden.

Hinweis: Hiermit wird aber nicht jedes Protokoll vollstandig zu einem Protokoll in schwarz und weil3. Von
diesem Kontrollkdstchen sind gewisse Elemente nicht betroffen (wie beispielsweise das Grafikfenster,
Bilder und Elemente in einigen OCXs).

Beispiel-Protokoll in Schwarz und Weil
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i o |PART HAME @ SNE_MHT_TotalSsation Moy 23, 2011 Tl
cedmis
p I REW HLEHEBER - ‘BER HUMEER : ETATE COUNT = 1
i Jm Jroct-cms
A HOBTIMAL +TOL ToL MEAS CEV OUTTOL
% 27185 0.0100 0,000 16834 -0.0331 -0.0231 [
¥ 3.5433 0.0100 0,0100 35135 40,0298 0.0198 T ——
o 0.3530 0.0400 0.0100 0.3573 0.0057 0.0000 (- ——
e | Jrocz-cmz
X HOBIMAL +T0L oL MEAS DEV OUTTEL
X 2.7155 0.0100 0.0100 25871 40,0294 0.0194 T ——
¥ 3.5433 00100 0.0100 3.5257 00178 0,007 T
D 0.3530 00100 0.0100 0.3584 -0.0046 0.0000 Cmm
& [ Jroca-cna
A NCETIHAL +TOL oL MEAS CEV QUTTOL
% 27165 00400 0.0100 26853 -0.0313 00213 T
¥ 3.5433 00300 0.0100 15195 0,023 0013 T —
i 0.3530 0.0100 0.0000 0.3578 0.0082 0,0000 ]
H 19329 00160 0.0100 14544 2.0314 0.0214 — |
Beispiel-Protokoll in Farbe
by . | PART NAME - 2HER_MHT_Tolalaation Mgy &3, 2001 Tacp
pcedmis
REY HUMEER - SER HUMEBER : ETATS COUNT : 1

= Jm Juoci-ara
I HOMIMAL +TOL TOL MEAS CEV
X 2. T1ES C.0100 0,000 26834 0,033] |:|
¥ 3,5433 00100 0,000 3.5135 10,0296 [ e
o 10,3630 00100 00800 0.3573 40,0057 CE— ]
= | Juoc2- iz
B HAOMIFAL +T0L ToL MEAS DEV OUTTEL
b 2.7165 L0100 10,0500 26871 40,0294 £0.0194 1
; 3,5433 D00 00500 3.5257 AL0ETE -0.0076 1
(] 10,3630 00400 0.0200 0.3534 00046 0,000 s
& IIN Ilur_'s ~C¥L1
o TOMITAL +TOL ToL MEAS oEV OUTTOL

2,765 00400 0.0200 26853 40,0343 0.0213 S ——

3,543 00400 00500 15395 0,028 -0.0138 S —
b 0, 3630 00100 8.0200 03578 0,002 09,0000 S ——
H W19 0100 00300 14544 0.0314 00214 :-

Ausgab als DMIS-Datei

Wenn Sie die DMIS-Ausgabe markieren und ausfiihren, speichert PC-DMIS die Angaben des
Prifprotokolls als eine DMIS-Ausgabedatei mit demselben Basis-Dateinamen wie das
Werkstlickprogramm mit der Dateinamen-Erweiterung ".dmo". Die Datei wird im selben Verzeichnis, in
dem sich auch das Werkstlickprogramm befindet, abgespeichert.
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Vier Kontrollkastchen (Ausgabedatei Uberschreiben, Theoretische Werte ausgeben, Elemente mit
Merkmalen ausgeben und UTF-8-Ausgabe deaktivieren) sowie die Schaltflache Speichern unter
werden verflgbar. StandardmaRig erzeugt PC-DMIS automatisch die Ausgabedatei bei jeder Ausfiihrung
des Werkstuckprogrammes, wobei sich die Zahl des Dateinamens bei jeder Ausfihrung erhéht.

Speichern unter

Speichern unter - Dadurch wird das Dialogfeld Speichern unter aufgerufen. Auf diese Weise
kénnen Sie das Prifprotokoll in einem Verzeichnis und in eine Datei lhrer Wahl in einem DMIS-
Ausgabeformat (Dateinamen-Erweiterung ".dmo") speichern. Die Datei wird nicht gespeichert,
nachdem Sie auf die Option Speichern im Dialogfeld Speichern unter geklickt haben.
Stattdessen wird die Ausgabedatei bei der nachsten Werkstlickprogramm-Ausflihrung mit dem
vorgegebenen Namen erzeugt.

Ausgabedatei Uberschreiben

Ausgabedatei Uberschreiben - Wenn diese Option ausgewahlt ist, Uberschreibt PC-DMIS die
alte Ausgabedatei mit der Neuen. Wird dieses Kontrollkastchen nicht aktiviert, erhéht PC-DMIS
automatisch den im Dialogfeld Speichern unter angegebenen Dateinamen, wobei keine
vorherigen Dateien Uberschrieben werden.

Ein Beispiel: Wenn zuletzt "test.dmo" als Ausgabedatei verwendet wurde und Ausgabedatei
Uberschreiben nicht aktiviert war, speichert PC-DMIS beim nachsten Ausfiihren des
Werkstiickprogramms eine neue Datei als "test1.dmo". Neue Ausfiihrungen des
Werkstiickprogramms erhéhen die Anzahl der gespeicherten Dateinamen auf diese Weise.

Wenn die Option Ausgabedatei tiberschreiben in den dritten Zustand versetzt wird (hellgraues
Hakchen), 6ffnet PC-DMIS die angegebene Datei im Modus "Anhangen". Damit werden die
DMIS-Konventionen eingehalten, die eine Aktivierung, Deaktivierung und nochmalige Aktivierung
der Ausgabe in dieselbe Datei ermoglichen. In PC-DMIS funktioniert dies aber so nur, wenn die
Datei urspringlich mit aktivierter Option Ausgabedatei Gberschreiben gedéffnet wurde.

Theoretische Werte ausgeben

Theoretische Werte ausgeben - Ist diese Option aktiviert, gibt PC-DMIS in der DMIS-
Ausgabedatei sowohl die theoretischen Werte als auch die Messwerte aus. Wenn Sie dieses
Kontrollk&stchen nicht aktivieren, enthalt das Protokoll keine theoretischen Werte.

Wenn Sie die dritte Mdglichkeit Theoretische Werte ausgeben (hellgraues Hakchen) fiir dieses
Kontrollkastchen aktivieren, werden nur die theoretischen Werte im Protokoll aufgefiihrt, die
durch das DMIS-Programm ausgegeben wurden. Diese dritte Méglichkeit ist dann von Nutzen,
wenn das Werkstlickprogramm durch einen DMIS-Importvorgang erstellt wurde und Sie dasselbe
DMIS-Ausgabeformat beibehalten mussen.

Elemente und Merkmale ausgeben
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Bei Auswahl von Elemente und Merkmale ausgeben speichert PC-DMIS die gemessenen
Elemente und die entsprechenden Toleranzen zusammen in der Ausgabedatei. PC-DMIS
protokolliert die Messergebnisse sofort, und zwar vor der Ausgabe der zugehdrigen
Toleranzwerte fiir jedes Merkmal, das mit dem Element selbst verknipft ist.

Wenn ein Element keine Toleranz aufweist, erfolgt keine Ausgabe.
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=  Wenn "Elemente und Merkmale ausgeben" nicht aktiviert wird, werden die Messergebnisse
genau zu dem Zeitpunkt, wenn die Messung des Elements abgeschlossen ist, protokolliert, und
nicht spater bei der Ausfiihrung der zugehdérigen Merkmale.

UTF-8-Ausgabe deaktivieren
= Uber dieses Kontrollkastchen kénnen Sie die Zeichenkodierung UTF-8 deaktivieren, da eine

'UTF-8'-aktivierte Ausgabe u. U. in der amerikanischen Sprache und auch bei westlichen bzw.
europaischen Sprachen in falschen Zeichen resultieren kann. Bei UTF-8 handelt es sich um die
dominierende Zeichenkodierung, die zur Unterstitzung von Zeichen mit Mehrfach-Bytes, wie sie
in Sprachen, wie beispielsweise chinesisch oder japanisch enthalten sind, verwendet wird.
Urspringlich wurde DMIS um ANSI-Zeichen herum aufgebaut. Der 'UTF-8'-Support wurde erst
spater hinzugefligt, damit Bediener-Aufforderungen usw. auch in Mehrfach-Byte-Sprachen
erscheinen kénnen.

Hinweis: Der numerische Teil des Dateinamens sollte nicht mehr als 10 Ziffern haben. Andernfalls
werden altere Ausgabedateien méglicherweise Uberschrieben.

Ausgabe an eine Excel-Datei

Wird die Option Excel-Ausgabe markiert und ausgefuhrt, speichert PC-DMIS die Angaben des
Prufprotokolls in einer Excel-Datei ab. Der Standardname stimmt mit dem Basis-Dateinamen des
Werkstickprogrammes Uberein und weist die Dateinamen-Erweiterung ".xIsx" auf. Das
Standardverzeichnis ist das Verzeichnis, in das auch das Werkstlickprogramm gespeichert wurde. Auch
die altere Dateinamen-Erweiterung ".xIs" wird hiervon unterstitzt.

Groltenteils verwendet diese Option dasselbe Ausgabeformat, das derzeitig fiir den Assistenten
"PCD2Excel" konfiguriert ist. Alledings werden weder das Format CSV noch der Dateiname aus dem
Assistenten unterstitzt. Ist dort die Option "CSV" ausgewahlt, erfolgt die Ausgabe standardmafig
sowieso in einem Excel-Format. Weitere Informationen zum Assistenten PCD2Excel und dessen
Konfigurationsoptionen finden Sie im Thema "Symbolleiste 'Assistenden™ des Kapitels "Anwenden von
Symbolleisten".

Starten von V37-kompatiblen Anwendungen

Mit PC-DMIS kdnnen Sie vorhandene Legacy (V37-kompatible) -Anwendungen aus PC-DMIS heraus
starten. Wahlen Sie einfach die entsprechende Menuoption aus dem Unterment Datei | Starten aus.

e MM4

e Tutor

e Chorus
e Master
e Quindos

¢ MeasureMax

Sobald Sie eine Legacy-Anwendung beendet haben, kehrt Windows wieder zu PC-DMIS zurlck.
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Schlie3en oder Verlassen von Werkstickprogrammen

e Durch Auswahl von SchlieRen wird das aktive Werkstlickprogramm gespeichert und
geschlossen. Wurde das Werkstiickprogramm zuvor noch nicht gespeichert, werden Sie
aufgefordert, die Datei zu benennen und dann zu speichern.

e Durch Auswahl von Verlassen wird das aktuelle Werkstlickprogramm beendet, ohne die
vorgenommenen Anderungen zu speichern. Nur zuvor gespeicherte Daten kdnnen danach
wieder abgerufen werden. Wird "Verlassen" ausgewahlt, erscheint eine Meldung, in der Sie
gefragt werden, ob Sie das Programm ohne Speichervorgang beenden méchten. Zum Speichern
des Werkstiickprogramms klicken Sie im Meldungsfeld auf NEIN und befolgen Sie die
Anweisungen unter "Speichern von Werksttickprogrammen".

Hinweis: Wenn Sie das Protokollfenster, das Bearbeitungsfenster oder das Grafikfenster schlief3en,
indem Sie auf das "X" oben rechts im Bildschirm klicken, dann wird das Werkstlickprogramm umgehend
von PC-DMIS gespeichert und das entsprechende Fenster daraufhin geschlossen. Wenn Sie die Fenster
einfach Uber das Meni Ansicht ausblenden, bleibt das Werkstiickprogramm gedffnet.

Beenden von PC-DMIS

Zum Beenden des aktuellen Werkstlickprogramms und von PC-DMIS wahlen Sie den Befehl Datei |
Beenden. Im Gegensatz zum Befehl Datei | Verlassen speichert PC-DMIS bei Auswahl von Beenden
automatisch das aktuelle Werkstlckprogramm, bevor es beendet wird.
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Verwenden von fortgeschrittenen Dateioptionen:
Einflhrung

PC-DMIS enthalt viele Optionen zur Bearbeitung von Werkstiickprogrammen und Verwaltung wichtiger
Dateien. Wie bei den meisten Windows-basierten Programmen kénnen Sie die grundlegende
Dateiverwaltung mit Hilfe der standardmafligen Windows-Dialogfelder durchfihren. Dazu gehért u.a. das
Erstellen, Offnen, Kopieren, Umbenennen und Léschen von Dateien. Mit PC-DMIS kénnen Sie zudem
fortgeschrittenere Operationen durchfiihren, wie beispielsweise das Importieren und Exportieren von
CAD-Daten oder die Ausfihrung fertiggestellter Werkstiickprogramme.

In diesem Kapitel wird speziell auf die fortgeschrittenen Dateioptionen eingegangen. Informationen zu
den grundlegenden Optionen finden Sie im Abschnitt "Verwenden von grundlegenden Dateioptionen".

Dieser Abschnitt beschreibt folgende Optionen:

e Importieren von CAD- oder Programmdaten

e Exportieren von CAD- oder Programmdaten

e Andern der Anzeige importierter/exportierter Bilder
¢ Importoptionen einstellen

o Ausfuhren von Werkstlickprogrammen

Diese Optionen und Befehle werden in diesem Abschnitt eingehend beschrieben.

Importieren von CAD-Daten oder Programmdaten

Mit Hilfe der Menuoption Datei | Import zeigt PC-DMIS ein Untermeni mit Datentypen, die in das aktuelle
Werkstlickprogramm importiert werden kénnen, an. Datentypen sind entweder CAD-Daten, die in die
CAD-Datei importiert werden, oder Werkstlickprogramm-Daten, die in das Werkstlickprogramm importiert
werden. Durch Auswahl einer Meniioption wird das Dialogfeld Offnen eingeblendet.

DMIS-Daten werden im PC-DMIS-Format in das Werkstiickprogramm importiert, so dass eine separate
Datei Uberfllssig ist.

Es kénnen Eingabedatendateien des folgenden Typs verwendet werden:

e CAD-Import - CAD (PC-DMIS),CATIA4, CATIA5, CATIAB, DES, DXF, IGES, JT, Parasolid,
Pro/E, SolidWorks, STEP, STL, Unigraphics, VDAFS oder XYZIJK.
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Werkstickprogramm-Import — ASCII, AVAIL, Chorus DMIS, Datalog, DMIS, MMIV,
Prifmerkmalplan, Tutor, MeasureMax.
Direct CAD - ACIS, CATIA4, CATIAS5, I-DEAS, Pro/E (inkl. Creo), SolidWorks und Unigraphics.

PC-DMIS verzeichnet die CAD-Daten in einer gesonderten Datei. Diese Datei besitzt denselben
Betriebssystemdateinamen wie das Werkstiickprogramm, jedoch mit der Erweiterung ".CAD". Alle
Operationen, wie UMBENENNEN, LOSCHEN und KOPIEREN, werden ggf. auch an der zugehérigen
CAD-Datei (falls eine vorhanden ist) vorgenommen.

Beispiel: Es wird ein Werkstlickprogramm mit dem Betriebssystemdateinamen TEST.PGR verwendet.
Wenn zu diesem Werkstiickprogramm CAD-Daten hinzugefligt werden, erstellt PC-DMIS eine CAD-Datei
namens TEST.CAD, die in demselben Verzeichnis abgespeichert wird. Wird das Werkstliickprogramm
TEST.PRG spater einmal Uber das Untermenti "Vorgange" geldscht, 16scht PC-DMIS auch die Datei
TEST.CAD.

PC-DMIS ermdglicht das Importieren vorhandener CAD-Dateien zur Verwendung fur mehrere
Werkstiickprogramme. Diese Funktion wird unter "Verweisen auf eine CAD-Datei fiir mehrere
Werkstuckprogramme" beschrieben.

So importieren Sie eine Datendatei in ein

Werkstickprogramm:

1. Wabhlen Sie die Menuoption Datei | Importieren und dann den zu importierenden Datentyp. Es
erscheint das Dialogfeld Offnen.

2. Navigieren Sie durch die verfiigbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit den
Datendateien finden.

3. Wahlen Sie den gewlnschten Eingabe-Datendateityp aus der Auswahlliste Dateitypen unten im
Dialogfeld und anschliel3end die einzugebende Datei aus. Ignorieren Sie diesen Schritt, wenn
das ausgewahlte Werkstlckprogramm bereits mit CAD-Daten verknupft ist.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren. Wenn Sie bereits CAD-Daten fur ihr aktuelles
Werkstickprogramm importiert haben, fragt PC-DMIS, ob Sie die vorhandenen CAD-Daten
ersetzen oder zusammenflihren méchten. Klicken Sie entweder auf Hinzufligen oder auf
Ersetzen. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Hinzufligen/Ersetzen.

Imporidaten hinzufligen
Sollen die Daten hinzugefigh, oder die bestehenden Daten ersetzt werden?
[T Micht wieder fragen
Jsammenmhr4 lml = furick |

5. Folgen Sie den Anweisungen der noch verbleibenden Dialogfelder, je nach ausgewahltem
Datentyp.

6. Die CAD-Datei wird importiert.

CAD-Daten kénnen mit den unter "Zusammenflhren/Ersetzen" beschriebenen Verfahren jederzeit
wahrend des Werkstiickprogrammzyklus' hinzugefligt und zusammengefiihrt werden.
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Hinweis: Mit der Option "Importieren" kdnnen Sie auch Daten aus einer Ubertragenen DOS-Datei
"verbuchen". Siehe "Ubertragen eines Werkstlickprogramms in PC-DMIS".

Importieren von mehreren CAD-Dateien

In PC-DMIS kdénnen Sie problemlos mehrere CAD-Dateien gleichzeitig importieren. Diese Funktion ist
hilfreich, wenn Sie ein und dasselbe Werkstiickmodell sowohl als Drahtdarstellung als auch als
Vollkdrpermodell importieren mdchten.

Klicken Sie hierzu auf das Symbol CAD-Import auf der Symbolleiste Assistenten. Ein Dialogfeld wird
eingeblendet. Wahlen Sie die zu importierenden Dateien und anschlieRend die Option Offnen aus. Sie
haben dann die Mdglichkeit, die Daten zusammen zu fiihren, oder mehrere Dateien aus demselben
Verzeichnis zum Import auszuwahlen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Symbolleiste 'Assistenten™ im Abschnitt "Arbeiten mit
Symbolleisten".

Zusammenfihren/Ersetzen

Wird eine CAD-Datei importiert, erscheint das Dialogfeld Importdaten hinzufiigen, wenn bereits CAD-
Daten mit dem ausgewahlten Werkstlickprogramm verkn(pft sind. Sie kénnen entweder
Zusammenfuhren oder Ersetzen der CAD-Daten wahlen.

Importdaten hinzufiigen

Sollen die Daten hinzugefigh, oder die bestehenden Daten ersetzt werden?

[~ Michtwisder fragen

Jsammenl’uhr4 Ersefzen I = Zurck |

¢ Wenn Sie die Option Zusammenfuhren (neue Daten) auswahlen, dann fugt PC-DMIS die
eingegebenen Daten zum Werkstlickprogramm hinzu, ohne dass die vorhandenen Daten
geldscht werden.

e Wenn Sie die Option Ersetzen wahlen, |[6scht PC-DMIS die vorhandenen Daten und ersetzt sie
durch die neuen Eingabedaten.

Durch Klicken auf Zuriick kehren Sie zum Dialogfeld Offnen zurlck.

Hinweis: Einige der importierten Dateitypen ersetzen automatisch altere vorhanden CAD-Daten durch
die importierten Daten. In einem solchen Fall wird das Dialogfeld Import-Daten zusammen fuhren nicht
eingeblendet.

Importieren einer ASCII-Datei

Bei den ASCII-Dateien handelt es sich um Textdateien, die Angaben zum Werkstliickprogramm enthalten,
die von nahezu jeder KMG-Software eines Drittherstellers ausgegeben werden kénnen. Sie kénnen diese
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Dateitypen in PC-DMIS importieren, indem Sie mit Hilfe der Option Datei | Import | ASCII-Datei
automatisch ein Werkstlickprogramm erstellen.

Damit diese Mentioption erscheint, muss lhre Anschlusssperre mit dem Modul "Prifmerkmalplaner"”
programmiert sein.

Der Allgemeine Parser in PC-DMIS (AP) wurde konzipiert, die ASCIlI-Ausgabe aus anderen KMG-
Systemen (wie beispielsweise Metrolog) zu analysieren. Die ASCIlI-Ausgabe (-Datei) kann
Dateikopfzeilen, Kommentare, Elementbefehle, Dateiful3zeilen usw. enthalten. Solange die Informationen
Zeile fur Zeile in die ASCII-Datei geschrieben werden, kann AP diese Informationen entsprechend den im
Regelsatz-Assistenten benutzerdefinierten Regeln analysieren. Nach der Analyse stellt der AP eine
Verbindung zum Prifmerkmalplaner her, um alle durchgefilterten Informationen (wie z. B.
Elementbefehle) zu libertragen und in das aktive Werkstlickprogramm zu importieren.

Hinweis: Neun PC-DMIS-Elementtypen werden vom AP unterstitzt, da sie ebenfalls vom 'PC-DMIS
Planner' unterstitzt werden. Zu den unterstutzten Elementen gehéren: PUNKT, KANTENPUNKT,
GERADE, EBENE, KREIS, ZYLINDER, KUGEL, RECHECKLOCH & LANGLOCH. Siehe das Thema
"Schritt 3: Zuordnung des Elementtyps und Feldzuweisung".

So importieren Sie eine ASCII-Datei als einen Prifmerkmalplan:

1. Wahlen Sie die Datei | Importieren | ASCII-Datei. Es erscheint das Dialogfeld Offnen, in dem
Sie die erforderliche ASCII-Datei auswahlen kénnen.

2. Navigieren Sie zu dem Verzeichnis, das die ASCII-Datei enthalt.

Wahlen Sie die ASCII-Datei aus und klicken Sie auf Importieren.

4. Das Dialogfeld Importieren von fiir die ASCII-Datei wird gedffnet. Verwenden Sie dieses
Dialogfeld zum Erstellen neuer Regelsatze, zum Hinzufiigen von bereits vorhandenen
Regelsatzen und starten Sie den Importvorgang. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter
"Verwenden des Dialogfeldes 'Importieren von™.

5. Uberprifen Sie in der Liste der Regelsatze im Dialogfeld Importieren, ob der benétigte
Regelsatz fir die ASCII-Datei bereits sichtbar ist. Mit diesem Regelsatz wird festgelegt, auf
welche Weise die gewahlte ASCII-Datei importiert wird.

o |st ein Regelsatz vorhanden, der aber dem Dialogfeld Importieren nicht schon
hinzugefugt wurde, klicken Sie auf Hinzufligen, damit er in das Dialogfeld eingefligt wird.

o Wenn kein Regelsatz definiert ist, kdnnen Sie einen neuen Regelsatz erstellen, indem
Sie auf Erstellen klicken. In den folgenden Themen wird beschrieben, wie ein Regelsatz
zu erstellen ist.

w

Regelsatz-Assistent - Schritt 1: Ausschlieen von Daten
Regelsatz-Assistent - Schritt 2: Definieren von Begrenzern
Regelsatz-Assistent - Schritt 3: Zuordnung des Elementtyps und Feldzuweisung

Regelsatz-Assistent - Schritt 4: Handhabung von Sprungmarken, Konflikten und
Punktversatzen

Erstellen eines Regelsatzes - Voransicht der ASCII-Datei

6. Wahlen Sie den fur den Importvorgang der ASCII-Datei zu verwendenden Regelsatz aus.
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7. Sobald der Regelsatz definiert und markiert ist, wahlen Sie aus, wie die ASCII-Datei importiert
werden soll:

e Direkt - Hiermit wird die Datei importiert, ohne dass der Regelsatz-Assistent als Erstes
angezeigt wird.

e Uber den Assistenten - Hiermit wird der ausgewahlte Regelsatz im Regelsatz-
Assistenten geoffnet, sodass Sie vor dem Importieren der Datei samtliche Regeln
anzeigen und bearbeiten kdnnen.

8. Analysieren und importieren Sie die ASCII-Datei durch Klicken auf die Option Importieren eines
Werkstuckprogramms. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

Verwenden des Dialogfeldes "Importieren”

Mit dem Dialogfeld Importieren von kdnnen Sie Regelsatze fur die Auswertung Ihrer ASCII-Datei
erstellen, bearbeiten, hinzufigen und I6schen. Der ausgewahlte Regelsatz bestimmt, welche Angaben in
das Werkstlickprogramm importiert werden. Verwenden Sie folgende Optionen, um Reglen zum
Analysieren lhrer ASCII-Datei auszuwahlen und anzuwenden.

Erzeugen - Ruft Schritt 1 des Regelsatz-Assistenten auf. Siehe "Regelsatz-Assistent - Schritt 1:
Ausschlie3en von Daten". Werte des Regelsatzes werden eingeblendet, sofern der entsprechende
Regelsatz ausgewahlt wurde.

Bearbeiten - Ermdglicht die Bearbeitung des in der Regelsatz-Liste ausgewahlten Regelsatzes.

Hinzufuigen - Durchsucht ein Dialogfeld Offnen, damit Sie einen bereits vorhandenen Regelsatz
auswahlen kénnen. Die Regelsatzdatei wird in das vorgegebene Regelsatzverzeichnis kopiert und ein
neuer Eintrag erscheint im Listenfeld.

Loéschen - Entfernt den ausgewahlten Regelsatz aus der Regelsatz-Liste.

Als Standard festlegen - Setzt den Standard-Regelsatz, der in der Regelsatz-Liste ausgewahlt wurde.
Dieser Regelsatz wird daraufhin angewandt, es sei denn, ein anderer Regelsatz wird ausgewahlt. Wird
kein neuer Regelsatz ausgewahlt, wird der zuletzt bestimmte Regelsatz als Standard definiert und im
Listenfeld hervorgehoben. Beim nachsten ASCII-Datei-lmport wird dann der Standard-Regelsatz
hervorgehoben.

Import nach Werkstiickprogramm - Die gedffnete ASCII-Datei wird in das aktuelle Werkstlickprogramm
importiert:

e Direkt - Importiert die ASCII-Datei mit Hilfe des ausgewahlten Regelsatzes ohne den Regelsatz-
Assistenten.

e Uber Assistenten - Ruft Schritt 1 des Regelsatz-Assistenten auf. Wenn Sie in Schritt 3 auf
"Fertig stellen" klicken, wird die Datei mit allen neu bestimmten Regeln importiert.

Abbrechen - Bricht den ASCII-Importvorgang ab

Alle Regelsatz-Dateien werden in demselben, vom AP angegebenen Verzeichnis abgespeichert. Das
Verzeichnis wird "AsclmportRules" genannt, wobei die Regelsatz-Dateien mit "*.ascimportrule"
bezeichnet werden.
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Regelsatz-Assistent - Schritt 1. Ausschliel3en von Daten

Mit diesem Schritt wird der Ausschluss ungewollter Datenzeilen beim Importvorgang vereinfacht.

Uber die in diesem Schritt enthaltene Option Regeln zur Syntaxanalyse von Zeilen wird bestimmt,
welche Zeilen der ASCII-Datei mit in das Werkstlickprogramm importiert werden. Diese Option erscheint,
wenn Sie im Dialogfeld Importieren von auf Erzeugen... klicken. Verwenden Sie folgende Optionen, um
Daten vom Import auszuschlief3en:

Datei-Kopfzeile Gberspringen - Wenn diese Option ausgewahlt ist, dann wird die angegebene Anzahl
der Zeilen oben in der ASCII-Datei Gbersprungen. Aus diesem Grund werden diese Zeilen nicht
ausgewertet oder in das Werkstickprogramm importiert.

Datei-FulRzeile Gberspringen - Wenn diese Option ausgewahlt ist, dann wird die angegebene Anzahl
der Zeilen unten in der ASCII-Datei Gbersprungen. Aus diesem Grund werden diese Zeilen nicht
ausgewertet oder in das Werkstickprogramm importiert.

Fir Zeilen mit - Zeilen, die den auf der rechten Seite angegebenen Text enthalten, wird unter folgenden
Kriterien ausgewertet:

[Hinweis: Bei geeignetem Suchtext muss die GroR- bzw. Kleinschreibung beriicksichtigt werden

e Gesamte Zeile Uberspringen - Die gesamte Zeile wird von der Auswertung ausgeschlossen,
wenn geeigneter Text vorhanden ist.

e Zeichenfolgen kiirzen nach - Alle Zeichen nach dem geeigneten Text werden von der
Auswertung ausgeschlossen.

e Zeichenfolgen kiirzen vor - Alle Zeichen vor dem geeigneten Text werden von der Auswertung
ausgeschlossen.

e Zeichenfolgen kiirzen bis - Alle Zeichen, die hinter dem ersten geeigneten Text und vor dem
auf der rechten Seite dieser Option angegebenen Text stehen, werden von der Auswertung
ausgeschlossen.

Wichtig: Verwenden Sie die Schaltflachen Hinzufiigen>> und <<Entfernen, um die Kriterien in
der Tabelle auf der rechten Seite des Dialogfeldes zu aktualisieren. Mehrere Kriterien kbnnen zur
Auswertung der ASCII-Datei verwendet werden.

Voransicht und Aktualisierung - Siehe das Thema "Regelsatz-Assistent - Voransicht der ASCII-Datei".
Weiter - Fahren Sie mit Schritt 2 fort.

Abbrechen - Kehrt zum Dialogfeld Importieren von zurick.

Regelsatz-Assistent - Schritt 2: Definieren von Begrenzern

Mit diesem Schritt kbnnen Sie bestimmen, wie die Daten in der ASCII-Datei analysiert werden sollen -
nach Spalten oder durch ein Begrenzungszeichen. Sie haben auch die Mdglichkeit, die zu verwendenden
Maleinheiten zu definieren.

Die in diesem Schritt enthaltenen Begrenzerangaben bestimmen die Spalten fir jede der geparsten
Zeilen. Verwenden Sie zum Parsen der Daten und zum Definieren der Einheiten folgende Optionen.
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Nach Spalte Wahlen Sie diese Option fiir ASCll-Dateien, die festgesetzte Langen flr Felder verwenden.
Dadurch haben Sie die Moglichkeit, jedes Feld aufgrund der Lange des Feldes zu 'begrenzen’. Es bedarf
der Ubung, die richtige Lange fir jedes Feld zu definieren.

e Hinzufugen - Geben Sie die Anfangs- und Endzeichen des Feldes an und klicken Sie auf
Hinzuftgen. Die nachste Spaltennummer wird mit einem Wert Anfang und Ende zugewiesen.
Fahren Sie mit dem Hinzufiigen von Spalten so lange fort, bis alle erforderlichen Daten in den
entsprechenden Spalten aufgenommen wurden.

e Entfernen - Wahlen Sie die zu entfernende Spalte aus und klicken Sie dann auf Entfernen. Die
Spalte wird aus der Liste entfernt.

e Wechseln - Wahlen Sie die Spalte, die Sie andern méchten, aus und andern Sie die Werte
Anfang und Ende fiir diese Spalte und klicken Sie dann auf Wechseln. Die Spalte wird mit den
neuen Angaben aktualisiert.

Nach Zeichen - Wahlen Sie diese Option flir ASCII-Dateien, in denen Felder durch Tabulatoren,
Leerstellen, Kommata oder durch andere Zeichen voneinander getrennt sind. Wahlen Sie Trennzeichen,
Tabulator oder Leerstelle aus.

e Bestimmtes Zeichen - Wahlen Sie diese Option und geben Sie eine oder mehrere Bestimmte
Zeichen an, die die Felder in Ihrer ASCII-Datei trennen. Geben Sie das gewlinschte Zeichen ein
und klicken Sie auf Hinzuflgen, um es der Zeichenliste hinzuzufigen. Wahlen Sie aus der
Zeichenliste ein Zeichen aus und klicken Sie auf Entfernen, um ein Zeichen zu entfernen.

e Tabulatortaste - Wahlen Sie diese Option aus und klicken Sie dann auf Hinzufligen, wenn die
Felder der ASCII-Datei durch Tabulatoren getrennt werden. Tabulatortaste wird der Zeichenliste
hinzugefigt.

o Leerstelle(n) - Wahlen Sie diese Option aus und klicken Sie dann auf Hinzufligen, wenn die
Felder lhrer ASCII-Datei durch eine oder mehrere Leerstellen getrennt wird. Leerstelle wird zur
Zeichenliste hinzugeflgt.

Im Bereich Einheiten werden die Malieinheiten, die fir die importierten Werte verwendet werden,
vorgegeben:

e mm - Millimeter
e cm - Zentimeter
e dm - Dezimeter
e Zoll-Zoll

Voransicht und Aktualisierung - Siehe das Thema "Regelsatz-Assistent - Voransicht der ASCII-Datei".
Zurick - Kehrt zurtick zu Schritt 1.
Weiter - Fahren Sie mit Schritt 3 fort.

Abbrechen - Kehrt zum Dialogfeld Importieren von zurlck.
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Regelsatz-Assistent - Schritt 3: Zuordnung des Elementtyps
und Feldzuweisung

Mit diesem Schritt werden Sie dabei unterstitzt, den Elementen in lhrer ASCII-Datei Elementtypen
zuzuordnen. Zudem haben Sie die Mdglichkeit, den begrenzten Spalten Feldnamen zuzuweisen.

Elementtyp -Wahlen Sie das(ie) Kontrollkastchen des(er) Elementtyps(en), der(ie) importiert werden
soll(en), aus. Alle verfiigbaren Elementtypen sind in der Liste Elementtyp aufgelistet.

Zuordnen des Elementtypnamens:

1. Wenn in Ihrer ASCII-Datei ein Elementtyp vorhanden ist, heben Sie die Zeile im Bereich
Elementtyp hervor.

2. Klicken Sie im Listenfeld unter der Uberschrift "In ASClI-Datei" auf dieselbe, hervorgehobene
Gerade.

3. Geben Sie den Namen des Elementtyps genau so, wie er in der ASCII-Datei erscheint, in das
Bearbeitungsfeld ein.

Hinweis: Wenn in der ASCII-Datei kein Elementtypname definiert ist, in dieser Datei jedoch mehrere
Elementtypen vorhanden sind, gibt es KEINE Maoglichkeit, zu unterscheiden, bei welchem Element es
sich um einen Punkt, Kreis usw. handelt. Ist jedoch nur ein Elementtyp in der ASCII-Datei vorhanden,
muss der Name des Elementtyps nicht definiert werden. Sie missen nur das Kontrollkastchen links vom
Elementtyp markieren.

Elementfelder - Die fiir den ausgewahlten Elementtyp verfiigbaren Felder werden zur Zuweisung
eingeblendet. Jedes Feld stellt einen glltigen PC-DMIS-WErt fir den ausgewahlten Elementtyp dar.

So weisen Sie den Spalten in der ASCII-Datei ein Elementfeld zu:

1. Wahlen Sie einen Elementtyp aus.
Wahlen Sie den(ie) bendtigten Feldnamen aus der Feldliste aus. Um aufeinanderfolgende Felder
auszuwahlen, klicken Sie zunachst auf das erste Feld, driicken die UMSCHALTTASTE und
halten sie gedrtickt, und klicken dann auf das letzte Feld. Um Felder auszuwahlen, die nicht
aufeinander folgen, driicken Sie die STRG-Taste und halten sie gedrickt, und klicken dann auf
die entsprechenden Felder, die Sie auswahlen mochten.

3. Kilicken Sie auf Hinzufiigen, um den Feldnamen dem Listenfeld auf der rechten Seite
hinzuzufigen.

Hinweis: Sie kdnnen Felder auch HINZUFUGEN oder ENTFERNEN, indem Sie auf den Eintrag in
der Feldliste oder im Listenfeld rechts doppelklicken.

4. Verwenden Sie die Pfeile NACH OBEN und NACH UNTEN, um sicherzustellen, dass der
Feldwert in der Reihenfolge, in der die entsprechenden Werte in der ASCII-Datei erscheinen,
angeordnet sind.

5. Wahlen Sie alle Felder, die Sie nicht bendtigen, in der Liste rechts aus und klicken Sie dann auf
Entfernen, um deren Namen zu entfernen. Um aufeinanderfolgende Felder auszuwahlen, klicken
Sie zunachst auf das erste Feld, driicken die UMSCHALTTASTE und halten sie gedruckt, und
klicken dann auf das letzte Feld. Um Felder auszuwahlen, die nicht aufeinander folgen, driicken
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Sie die STRG-Taste und halten sie gedrickt, und klicken dann auf die entsprechenden Felder,
die Sie auswahlen méchten.

Hinweis: PC-DMIS akzeptiert bestimmte Felder in der ASCII-Datei, die von einem Dritthersteller eines
KMG-Systemanbieters urheberrechtlich geschitzt wurden, u. U. nicht. Bei einem solchen Feld kann der
Benutzer das Feld namens "Uberspringen" angeben, um den AP zu veranlassen, die Spalte, die dieses
Feld enthalt, zu Gberspringen.

Voransicht und Aktualisierung - Siehe das Thema "Regelsatz-Assistent - Voransicht der ASCII-Datei".
Zurick - Kehrt zu Schritt 2 zuriick.
Weiter - Fahren Sie mit Schritt 4 fort.

Abbrechen - Kehrt zum Dialogfeld Importieren von zurck.

Regelsatz-Assistent - Schritt 4: Handhabung von
Sprungmarken, Konflikten und Punktverséatzen

Mit diesem Schritt kbnnen Sie bestimmen, wie die Elemente beim Importvorgang behandelt werden
sollen. Sie haben die Moglichkeit, Elementetiketten zu definieren, festzulegen, wie vorgegangen werden
soll, wenn importierte Elementnamen mit vorhandenen Elementnamen in Konflikt geraten, und ob Punkte
um einen festgelegten Betrag in XYZ versetzt werden oder nicht.

Elementetikett - Wenn Sie den Basisnamen fir die zu importierenden Elemente definieren méchten,
markieren Sie die Option Basisnamen verwenden und geben dann den Namen des Elements ein.
Importieren Sie beispielsweise Punktelemente, dann geben Sie entweder "PKT" oder "Punkt" ein.

e Basisnamen verwenden - Markieren Sie diese Option, um den Basisnamen fiir das importierte
Element zu definieren. Ist diese Option deaktiviert, verwendet PC-DMIS den Elementtyp als den
Basisnamen.

e Basisname - Geben Sie den Basisnamen, den der Vorgang fur die importierten Elemente
verwendet, ein, wenn die Option Basisnamen verwenden markiert ist.

Erstellungskonflikt - Verwenden Sie diesen Bereich, um zu bestimmen, wie Konflikte mit vorhandenen
Elementen mit demselben Namen gehandhabt werden.

e Vorhandene Nennwerte aktualisieren - Hiermit werden vorhandene Elemente mit den
importierten Daten aktualisiert. Wahrend des Importvorganges werden die vorhandenen
Elementnamen des aktuellen Werkstlickprogramms Uberprift und es wird versucht,
Ubereinstimmende Elemente mit den in der ASCII-Datei enthaltenen Informationen zu
aktualisieren. Wenn das Werkstiickprogramm mehr als ein Element mit derselben ID aufweist,
dann wird nur das oberste Element im Werkstickprogramm aktualisiert. Wenn wahrend des
Importvorganges die theoretischen Werte eines vorhandenen Elements aktualisiert werden,
erscheint ein Dialogfeld, in dem alle Elemente, deren theoretischen Werte aktualisiert wurden,
enthalten sind.

e Erstellen eines neuen Elements mit einer "-1"-Erweiterung - Hiermit werden der Element-ID
ein Unterstrich und eine Zahl hinzugefligt, um sie als 'eindeutig' zu kennzeichnen. Wenn also
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"PKT1" ein Duplikat ist, dann wirde es auf "PKT1_1" abgeandert. Ist ein weiteres Element
namens "PKT1" vorhanden, wird dieses auf "PKT1_2" umbenannt usw.

Punktversatz - In diesem Bereich kénnen Sie importierte Punkte um eine vorgegebene Position
versetzen.

e Die Punkte versetzen - Wenn diese Option markiert ist, werden Punkte um den Abstand, der in
den Versatzfeldern weiter unten angegeben ist, versetzt. Ist diese Option sie nicht aktiviert, findet
kein Versatz statt.

e X-Versatz - Hiermit wird der Versatzabstand in der X-Richtung definiert.

e Y-Versatz - Hiermit wird der Versatzabstand in der Y-Richtung definiert.

e Z-Versatz - Hiermit wird der Versatzabstand in der Z-Richtung definiert.

Zuriick - Kehrt zu Schritt 3 zurtick.
Abbrechen - Kehrt zum Dialogfeld Importieren von zurtck.

Fertig stellen - Diese Schaltflache funktioniert je nachdem, wie der Regelsatz-Assistent gestartet wurde,
unterschiedlich.

¢ Wenn Sie damit begonnen haben, indem Sie auf die Option Erstellen klicken, wird das Dialogfeld
Neuen Regelsatz erstellen eingeblendet. Geben Sie den Namen des neuen Regelsatzes in das
Feld Regelsatzname ein und klicken Sie dann auf OK. Sie werden in einem Meldungsfeld
dariber informiert, dass die Regeldatei gespeichert wurde.

o Wenn Sie mit einem Klick auf die Option Bearbeiten beginnen, wird der Regelsatz-Assistent
geschlossen und alle Anderungen werden auf die bearbeitete Regelsatzdatei libernommen.

e Wenn Sie mit einem Klick auf die Option In Werkstiickprogramm importieren (Uber den
Assistenten) begonnen haben, wird der Regelsatz angewendet und die geparste ASCII-Datei
wird als ein Priifmerkmalplan nach PC-DMIS importiert. Alle Anderungen, die eventuell am
Regelsatz vorgenommen wurden, kdnnen gespeichert werden, nachdem Sie dazu aufgefordert
worden sind.

Regelsatz-Assistent - Voransicht der ASCII-Datei

Wahrend Sie in jedem Schritt des Regelsatz-Assistenten Anderungen vornehmen, kénnen Sie die
Auswirkungen dieser Anderungen auf die ASCII-Datei voranzeigen, indem Sie die folgenden Funktionen
unten im Assistenten dazu nutzen.

Voransicht - Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden die Ergebnisse der ausgewerteten
Datei in einer Auswahlebene zur Voransicht eingeblendet.

Aktualisieren - Aktualisiert die Ansicht der Datei aufgrund der an den Auswertungskriterien
vorgenommenen Anderungen.

Kein Regelsatz angewandt

Es folgt eine Beispiel-Voransicht einer ASCII-Prifmerkmalplan-Datei, auf die keine Regeln angewandt
wurden. Alle ASCII-Dateien, die Elemente enthalten, kdnnen importiert werden.
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Hinweis: Bei der Datei, die als Beispiel verwendet wurde, handelt es sich um einen Prifmerkmalplan aus
SolidWorks mit der Dateinamen-Erweiterung ".ip". Der Allgemeine Parser kann mit jeder ASCII-Datei mit
beliebiger Erweiterung zusammen arbeiten.

R, | FeatType | Coll |
1 nknown PCDIP/{Inspection Plan}, 1.0;

z nkmown UMITS MM,

5 Unknown  FEAT/POINT,FL,14,75512,0.0,-27.61744,0,0,-1,0,0.0;

4 Unknown  FEAT/EDGEPOINT,FZ,46,729155,0.0,0.0,0,0,0.0,1.0,0.0...
5 Unknown  FEAT/LINE,F3,92.4587095,0.0,-27.519991,114.180011,0...
& Unknown  FEAT/PLAME,F4,9.506563,11.536592,-21.0,0.0,0.0,1.0;

7 Unknown  FEAT/CIRCLE,FS,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,1.0,0.0,INMER;

& Unknown  FEAT/CIRCLE,Fs,0,0,0.0,0.0,0,0,0.0,1.0,0.0,IMNER;

g Unknown  FEAT/CIRCLE,F7,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,1.0,0.0,INKNER;

10 Unknown  FEAT/CIRCLE,FS,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,1.0,0.0,IMMER;

11 Unknown  FEAT/CYLIMDER,F9,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,1,0,0.0,0.0,IMM. ..
12 Unknown  FEAT/RDSLOT,F12,185.135396,76.5,-2.060396,0,0,-1.0...
13 Unknown  FEAT/SOSLOT,F13,63.529348,74.950404,-3.451529,0.7. ..
14 Unknown  FEAT/SPHERE,F14,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,1.0,0.0,0UTER;

15 IIniknican EMDIF;

ASCII-Datei, in der KEINE Regeln angewandt wurden

Anwendung von Schritt 1 des Regelsatz-Assistenten

Es folgt ein Beispiel einer ASCII-Datei, nachdem die in Schritt 1 angezeigten Werte definiert wurden und
auf Aktualisieren geklickt wurde. Zeilen 1, 2, 14 & 15 sind aufgrund der festgelegten Kriterien
ausgeschlossen.

Mo, | FeatType | Col 1 I

1 Skip

z Skip

3 Unknown  FEAT/POINT,F1,14.75512,0.0,-27.61744,0,0,-1,0,0.0;

4 Unknown  FEAT/EDGERPOIMT,FZ,46.729153,0.0,0.0,0.0,0.0,1.0,0.0. ..
g Urknown  FEAT/LIME,F3,92.4587095,0.0,-27.519991,114.180011,0...
& Urknown  FEAT/PLAME,F4,9.506588,11.536392,-21.0,0.0,0.0,1.0;

7 Unknown  FEAT/CIRCLE,FS,0,0,0.0,0.0,0,0,0.0,1.0,0.0,IMNER;

g Urknown  FEAT/CIRCLE,F&,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,1.0,0.0, INMER

q Urknown  FEAT/CIRCLE,F7,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,1.0,0.0,INMER

10 Unknown  FEAT/CIRCLE,FS,0.0,0.0,0.0,0,0,0,0,1.0,0.0,IMNER;

11 Urknown  FEAT)CYLINDER,F9,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,1.0,0,0,0.0,IMM. .
12 Unknown  FEAT/RDSLOT,F12,188.135396,76.5,-2.060396,0.0,-1.0...
13 Unknown  FEAT/SQSLOT,F13,63.529345,24,950494,-3,451529,0.7. .
14 Skip

15  Skip

ASCII-Datei, in der die Regeln aus Schritt 1 angewandt wurden

Anwendung von Schritt 2 des Regelsatz-Assistenten

Es folgt ein Beispiel einer ASCII-Datei, nachdem die im Bereich Nach Zeichen in Schritt 2 angezeigten
Werte definiert wurden und auf Aktualisieren geklickt wurde. Spalten wurden aufgrund des Komma-
Trennzeichens (Spalte1-Spalte14) hinzugefugt.
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M| FeatT... | colt | colz | col3 | col4 | cols | cols

1 skip

2  Skip

3 Urknown  FEAT/POINT FI 1475512 0.0 2761744 0.0

4  Urknown FEAT/EDGEPOINT F2z  46.729183 0.0 0.0 0.0

S  Unknown  FEATILINE F3  92.487095 0.0 -27.319991  114.180011
& Unknown  FEAT/PLANE F4 9506835 11.536392 -21.0 0.0

7 Urknown FEAT/CIRCLE F5 0.0 0.0 0.0 0.0

& Unknown FEAT/CIRCLE F& 0.0 0.0 0.0 0.0

9 Urknown  FEAT/CIRCLE F7 0.0 0.0 0.0 0.0

10 Unknown FEAT/CIRCLE F& 0.0 0.0 0.0 0.0

11 Urknown FEAT/CYLINDER  F3 0.0 0.0 0.0 0.0

12 Unknown  FEAT/RDSLOT Flz  188.135.. 76.5 2060396 0.0

13 Unknown  FEAT/SQSLOT FI3  ©3.529348 24.950494 -3.481529  0.707107
14 Skip

15 Skip

ASCII-Datei, in der die Regeln aus Schritt 2 angewandt wurden

Anwendung von Schritt 3 des Regelsatz-Assistenten

Es folgt ein Beispiel einer ASCII-Datei, nachdem die Elementtypen und Feldnamen in Schritt 3
zugewiesen und auf Aktualisieren geklickt wurde. Elementtypen wurden aufgrund des Feldes
'Elementtyp' (Spalte1) zugewiesen. Zeilen wurden erfolgreich zugewiesen, um als Elementtyp importiert
zu werden, dargestellt in blauem Text.

No. | Feature | Cold |caz  |coz  |cod4  |cos  |cos |
1 Skip

2 Skip

1 POINT  FEAT/POINT F1 1475512 0.0 27EIT44 00

4  EDGEP. FEAT/EDGEPOINT F2 467291 00 00 0.0

5 LINE FEAT/LINE F3 924870 0.0 27319, 114180,
E  PLANE  FEAT/PLANE F4 9R0REEE 115363 -21.0 0.0

7 CIRCLE  FEAT/CIRCLE F5 00 0.0 00 0.0

8 CIRCLE  FEAT/CIRCLE FE 00 0.0 00 0.0

9  [CIRCLE  FEAT/CIRCLE F7 00 0.0 00 0.0

10 CIRCLE  FEAT/CIRCLE Fa 00 0.0 00 0.0

11 CYLIND.. FEAT/CYLINDER — F9 0o 0.0 0o 0.0

12 RDSLOT  FEAT/RDSLOT F12 188195 765 2060796 0.0

13 SOSLOT  FEAT/SOSLOT Fi3 E15293.. 249504 3481529 0707107
14 Skip

15 Skip

ASCII-Datei, in der die Regeln aus Schritt 3 angewandt wurden

Importieren einer CAD-Datei

1. Wahlen Sie die Mentioption Datei | Import | CAD aus. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.

2. Navigieren Sie zum Verzeichnis, das die zu importierende Datei enthalt.

3. Klicken Sie auf Import, wenn Sie zum Importieren der Datei bereit sind. Die CAD-Datei wird dann
von PC-DMIS importiert.

Mehrere Werkstickprogramme kénnen auf eine einzige CAD-Datei verweisen. Weitere Informationen
hierzu finden Sie unter "Mehrere Werkstiickprogramme verweisen auf eine einzige CAD-Datei".
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Verweisen auf eine CAD-Datei fur mehrere Werkstlickprogramme

In frheren Versionen von PC-DMIS wurde beim Erstellen eines neuen Werkstlickprogramms, das
dieselbe IGES-Datei verwendet wie andere Werkstlickprogramme, automatisch eine neue .CAD-Datei
erstellt. Sie konnen nun mehrere Werkstlicke auf eine einzelne CAD-Datei verweisen. Dies ist besonders
hilfreich, wenn mehrere Werkstiickprogramme dasselbe CAD-Modell benutzen. Wenn Sie grofe CAD-
Modelle verwenden, kénnen Sie betrachtlichen Speicherplatz sparen, indem mehrere
Werkstlickprogramme auf nur eine CAD-Datei verweisen.

So verweisen Sie auf eine CAD-Datei, die in einem anderen Werkstlickprogramm verwendet wird:

1. Wahlen Sie die Menuoption Datei | Import | CAD mit Bezug auf. Es erscheint das Dialogfeld
Offnen.

2. Navigieren Sie zum Verzeichnis, das die zu importierende Datei enthalt.

3. Klicken Sie auf Import, wenn Sie zum Importieren der Datei bereit sind. Die CAD-Datei wird dann
von PC-DMIS importiert.

4. Befolgen Sie die Anweisungen im Thema "So importieren Sie eine Datendatei in ein
Werkstlickprogramm" dieses Kapitels. Wenn das Dialogfeld Daten importieren erscheint,
wahlen Sie als zu importierenden Datentyp die Option CAD-Bezug aus und fahren mit dem
Importvorgang fort.

Hinweis: Kreisférmige Bezlige zu .CAD-Dateien sind nicht mdglich und zeigen stets eine Fehlermeldung
an. Ein Fehler tritt zum Beispiel auf, wenn Sie ein neues Werkstlckprogramm erstellt, eine IGES-Datei
importiert und das Werkstlckprogramm gespeichert haben, und wenn dann zu einem spateren Zeitpunkt
versucht wird, dessen eigene .CAD-Datei zu importieren.

Nach dem Importieren wird beim Anzeigen von Informationen zu einem CAD-Element mit Hilfe der
Menuoption Ansicht | CAD-Info auch der Pfad zur CAD-Datei, auf die verwiesen wird, angezeigt.
(Informationen hierzu finden Sie unter "Anzeigen von CAD-Angaben" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-
Anzeige" .

Hinweis: Seien Sie sich dessen bewusst, dass die am CAD-Modell vorgenommenen Anderungen
entweder am urspriinglichen CAD-Modell oder einem referenzierten CAD-Modell auch auf alle anderen
Werkstuckprogramme auf diesem CAD-Modell angewendet werden. Wenn Sie beispielsweise
Anderungen am urspriinglichen CAD-Modell vornehmen, dann werden dieselben Anderungen auf alle
referenzierten Modelle tibernommen. Im Gegenzug werden alle an einem referenzierten Modell
vorgenommenen Anderungen auf das urspriingliche Modell ibernommen.

Importieren von CATIA-Dateien

PC-DMIS erméglicht das Ubertragen verschiedener CATIA-Dateitypen und das Importieren dieser in ein
PC-DMIS-Werkstlickprogramm. Dieser Importvorgang unterscheidet sich von der direkten Anbindung der
CATIA-CAD-Datei, wie es unter "Installieren und Anwenden der CATIA-'Direct CAD'-Schnittstelle" im
Abschnitt "Mit einer CAD-Datei direkt eine Schnittstelle bilden" in der PC-DMIS DCI Dokumentation
beschrieben ist.

So importieren Sie eine CATIA-Datei:
1. Offnen Sie in PC-DMIS das Werkstiickprogramm, in das die CATIA-Datei importiert werden soll.
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2. Wabhlen Sie die Datei | Importieren | CATIA und anschlieend die entsprechende CATIA-
Dateioption von der Liste der CATIA-Dateitypen. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.

3. Wahlen Sie den entsprechenden CATIA-Typ von der Liste Dateityp unten auf dem Dialogfeld.
PC-DMIS listet alle Programmdateien mit den Erweiterungen, die lhrer Auswahl entsprechen, auf.

¢ Wenn Sie "CATIA4 Files" ausgewahlt haben, dann listet PC-DMIS Dateien mit den
Dateinamen-Erweiterungen ".mod", ".exp", ".iso" und ".cat" auf.

o Wenn Sie "CATIAS Files" ausgewahlt haben, dann listet PC-DMIS Dateien mit den
Dateinamen-Erweiterungen ".CATPart" und ".CATProduct" auf.

o Wenn Sie "CATIAG Files" ausgewahlt haben, dann listet PC-DMIS Dateien mit der
Erweiterung .3dxml auf.

4. Navigieren Sie durch die verfugbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit der
gewunschten CATIA-Datei finden und wahlen Sie diese Datei aus der Liste aus.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren. PC-DMIS importiert die CAD-Datei und es
erscheint eine Fortschrittsanzeige, die den Importierstatus anzeigt.

CATIA v5-Baugruppen

"CATIA v5"-Baugruppen kdnnen eingebettete "CATIA v4"-Modelldateien enthalten. Bei der Anwendung
der "CATIA v5-DCI" oder "-DCT" zum Importieren einer "CATIA v5"-Baugruppe verwendet PC-DMIS die
"CATIA v4-DCT" zur Umsetzung aller eingebetteten "CATIA v4"-Modelldateien. Ihre Anschlusssperre
muss daher mit der "CATIA v4-DCT" programmiert worden sein. Ansonsten werden die eingebetteten
"CATIA V4"-Modelldateien nicht Ubersetzt. Weitere Informationen zu Baugruppen finden Sie unter dem
Thema "Arbeiten mit Werkstlickbaugruppen" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

'CATIA v5'-Bildkopien

'CATIA v5'-Bildkopien werden von 'PC-DMIS 2010 MR3' und héher unterstitzt. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im Thema "Arbeiten mit CATIA-Bildkopien".

Importieren einer CSV-Datei

[Hinweis: Die Informationen aus einer CSV-Datei kdnnen nur importiert werden.

Zum Import von Informationen einer CSV-Datei navigieren Sie zur Menuoption Datei | Import | CSV.

Jede einzelne Reihe in der CSV-Datei stellt ein Element und einen Elementbefehl dar, der fur jede

Datenreihe erstellt wird. Werden Toleranzwerte angegeben, wird auch ein Befehl fur das Lagemerkmal
hinzugefugt.

Die erste Reihe der CSV-Datei enthalt die Formatierungsbezeichnungen. In der Bezeichnungsreihe
werden die Daten flr jede Spalte angegeben. Es gibt vordefineirte Spaltentiberschriften. Spalten, die
entweder keine Formatierungsbezeichnung oder eine nicht erkannte Spaltentberschrift enthalten, werden
ignoriert. Spalten kdnnen in beliebiger Reihenfolge erscheinen. Wenn die Spalte "Typ" fehlt, oder wenn
fur eine Datenreihe kein Elementtyp angegeben ist, dann wird diese Datenreihe wie ein "Punkt"-Element
behandelt.

Wenn eine Reihe in Spalte 1 auf der ersten Spalte nur ein Sternchen enthalt und keine weiteren
Informationen in der Zeile enthalten sind, bedeutet das, die nachste Zeile wieder der
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Formatierungsbezeichnung dient. Damit kann das Format innerhalb einer einzelnen CSV-Datei geandert

werden.

Dateiformat

Bei einer CSV-Datei handelt es sich um eine Datei mit durch Kommata getrennten Werten (CSV steht fir:
Comma Separated Values), die von vielen Software-Programmen erstellt werden kann, inklusive
Microsoft Excel. Beispiel einer Excel-Tabelle, die zur Erstellung einer CSV-Datei verwendet wird:

TYPE NAME | % ¥ z X2 y2 z2 D )
Point PNT1 67.98 B9.88 13.99
Line LIN1 51.75 ] -13.1 62.25 o -13.1
Plane PLN1 100.25 ] -25.6
Circle CIR1 124 50 0 60.5
Ellipse [ ELL1 179.9 10 0
Sloth SLTR1 191.05 | 72.998 0 7.02
Slots SLTS1 69.7 23.35 0 11.041
SlotN__ | SLTN1 76.5 6 0 6|
Polygon | POL1 26.35 49.5 15 22 |
Cylinder | CyL1 124 50 0 60.5
Cone CON1 69 50 14
Sphere | SPH1 188.5 45.65 0 12.75
-
type name x ¥ 1 i j k
point ppntl 0 10 0 0 o 1
point pnt2 0 0 0 o 1
plane pplin 0 10 20 0 0
Beispiel 1 einer gekirzten Excel-Tabelle, die zur Erstellung einer CSV-Datei verwendet wird - unten
fortgesetzt
W [ j k 12 12 K2 +TOL -TOL
0 1] 1 0.05 0.05
1 1] 0 0.05 0.05
0.707 0.707 0 0.05 0.05
0 0.707 0.707 0.05 0.05
14.125 7.23 0.707 0 0.707 1 ] 0 0.05 0.05
33.045 12.8 0.707 ] 0.707 1 ] 0 0.05 0.05
12.018 4.2 0.707 0 0.707 1 o 0 0.05 0.05
12 3.5 0.707 0 0.707 1 0 0 0.05 0.05
0.707 0 0.707 1 0 0 0.05 0.05
. 0.707 0 0.707 0.05 0.05
30 | 14 0.707 0 0.707 0.05 0.05
0 0 1 0.05 0.05

Fortsetzung der Excel-Tabelle von oben zur Erstellung einer CSV-Datei

Hier kdnnen Sie die 0. a. CSV-Beispieldatei herunterladen: CSV_Example_File.csv
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Nachfolgend sehen Sie ein weiteres Beispiel einer Excel-Tabelle, die zur Erstellung einer CSV-Datei
verwendet wird:

TYP NAME X Y Z OTOL -TOL
Punkt X48a001 68 90 14 0,05 0,05
Punkt X48a002 74 85 12 0,05
Punkt X48a006 76 84 11
Punkt X48a011 79 83,5 10,75 0,035 0,035
Punkt X48a021 85 83,25 10,67 0,035 0,035
Punkt X48a022 88 82,375 10,5 0,035 0,035
Punkt X48a029 97 82,125 10,375 0,05 0,05
TYP NAME X Y D OTOL -TOL
KREIS X48b989 124 50 12 0,065 0,065

Beispiel 2 einer Excel-Tabelle, die zur Erstellung einer CSV-Datei verwendet wird

Beachten Sie bitte, dass die Reihe 2 im zweiten Beispiel ein Punktelement ist und dass sowohl +TOL als
auch —TOL angegeben werden. Aufgrund der Angaben in dieser Reihe werden sowohl ein
Punktelementbefehl als auch ein Lagemerkmalbefehl eingefigt.

Im Punktelement in Reihe 4 werden weder +TOL noch —TOL angegeben. Lediglich ein Elementbefehl
wird hinzugefugt. Ein Lagemerkmalbefehl wird nicht hinzugefigt.

Reihe 9 enthalt keine Daten, aulter dem Sternchen in Spalte 1. Dadurch wird angegeben, dass die
nachste Reihe, Reihe 10, eine neue Formatierungs-Bezeichnungsreihe enthalt.

Formatierungs-Bezeichnungen
Im Folgenden sind die giiltigen Eintrage bei der Erstellung einer CSV-Datei, die importiert wird,

aufgelistet.

TYP — hierbei handelt es sich um den Elementtyp. Gultige Eintrége fur diese Spalte lauten: Punkt,
Gerade, Ebene, Kreis, Ellipse, LanglochR, LanglochS, LanglochN, Vieleck, Zylinder, Kegel und
Kugel.

NAME — Elementname

X — X-Nennwert des Elements

Y — Y-Nennwert des Elements

Z — Z-Nennwert des Elements

X2 — Zweiter X-Nennwert des Elements
Y2 — Zweiter Y-Nennwert des Elements
Z2 — Zweiter Z-Nennwert des Elements

D — Nenn-Durchmesser des Elements
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W — Nenn-Winkel in Grad des Elements

L — Nenn-Lange des Elements

W — Nennweite des Elements

| — I-Nennvektor des Elements

J — J-Nennvektor des Elements

K — K-Nennvektor des Elements

I2 — Zweiter I-Nennvektor des Elements

J2 — Zweiter J-Nennvektor des Elements

K2 — Zweiter K-Nennvektor des Elements

+TOL — Obere TOLeranz des Elements

-TOL — Untere TOLeranz des Elements

Dateiimport

Im Folgenden wird die Reihenfolge der Ereignisse beschrieben, die beim Import einer CSV-Datei

erfolgen:

1. Jede Datenreihe wird aus der CSV-Datei in PC-DMIS eingelesen.

Die Informationen werden an die zuvor definierten Spaltentberschriften angepasst, um die
Bedeutung fur jeden Informationseintrag zu bestimmen.

3. Basierend auf dem Elementtyp werden die Informationen dazu verwendet, einen Elementbefehl
zu erstellen.

4. Werden ein oder beide Toleranzwerte angegeben, wird auch ein Befehl flir das Lagemerkmal
hinzugefigt.

Importieren einer DES-Datei

1. Wabhlen Sie die Menloption Datei | Import | DES aus. Es erscheint das Dialogfeld Datei 6ffnen.
2. Durchsuchen Sie die Festplatte und wahlen Sie eine DES (Data Exchange Standard) -Datei aus.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache Import. Es erscheint das Dialogfeld DES-Datei.
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DES-Datei - RRSILLLT.DES El

* Element [ Spmbols venwenden X2 [LwH] L
 Vewichiung 2 [LHW) [ lF‘_nbinnnPuileumﬁh

ETART METRIC DESOUT 1.0

CMMDATA POSTED FILE

READ IN USING TARYS DES FORMATTER
COPYRIGHT 1932

CHRYSLER HOTORS

Verarbeilen | | Abbeechen |

Dialogfeld "DES-Datei"

Wahlen Sie entweder die Option Element oder Vorrichtung aus, um den zu importierenden
Datentyp zu bestimmen. Bei Auswahl der Option Element steht das Kontrollkastchen Symbole
verwenden zur Verwendung von Elementetiketten zur Auswahl zur Verfligung.

Wahlen Sie die Option XYZ(LWH) oder XZY(LHW), um die Ausrichtung der zu importierenden
Daten zu bestimmen.

Wahlen Sie die Option Metrisch, wenn die benétigten Einheiten nicht in der DES-Datei
angegeben sind.

Wahlen Sie die Option Polylinien in Punkte umwandeln, um importierte Linien in Punkte
umzuwandeln. Zusatzlich kdnnen Sie durch Auswahl der Option Poly-Linien beibehalten die
Einhaltung der importierten Polylinien bestimmen.

Klicken Sie auf Verarbeiten, um die DES-Datei zu importieren.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu akzeptieren.

Importieren einer DXF/DWG-Datei

Hinweis: Die eingebetteten 3D-ACIS-Daten in DXF-Dateien sind nicht in der 64-Bit-Version von PC-
DMIS (x64) verfugbar.

PoN -~
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Wabhlen Sie die Menloption Datei | Import | DXF. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.
Wahlen Sie den zu importierenden Datentyp aus der Liste Dateitypen aus.

Navigieren Sie zum Verzeichnis, das die zu importierende Datei enthalt.

Klicken Sie auf Import, wenn Sie zum Importieren der Datei bereit sind. PC-DMIS blendet
daraufhin das Dialogfeld DXF/DWG-Importstatus ein.




Verwenden von fortgeschrittenen Dateioptionen

DXF/DWG-Importierstatus E|

D=F /DG Daten ubertragen. ..

Ahbbrechen

Dialogfeld "DXF/DWG-Importierstatus"

5. Klicken Sie auf OK, nachdem die DXF- oder DWG-Datei tibertragen wurde. Wenn die
Ubertragung fehlschlagt, wird die Schaltflache OK nicht verfiigbar. Klicken Sie auf Abbrechen,
um den Zugang der importierten Datei abzulehnen.

DXF-Dateien enthalten keine Angaben Uber die Malieinheiten. Es wird davon ausgegangen, dass die
importierte DXF-Datei dieselben Maf3einheiten wie das Werkstiickprogramm aufweist. Ist der Mal3stab
falsch, importieren Sie die DXF-Datei nach dem Importvorgang in ein Werkstiickprogramm mit
unterschiedlichen Maleinheiten oder verwenden das Dialogfeld CAD transformieren, um das Modell auf

die entsprechenden Mal3einheiten zu skalieren.
Importieren einer IGES-Datei

1. Wahlen Sie die gewunschte Menloption Datei | Import | IGES aus. Es erscheint das Dialogfeld
Offnen.

2. Navigieren Sie durch die verfiigbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit lhrer

Werkstlckdatei finden.

Wabhlen Sie die Datei aus.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen. PC-DMIS blendet daraufhin das Dialogfeld IGES-Datei
ein. Im Dialogfeld IGES-Datei werden alle relevanten Angaben bezlglich der vorgegebenen
Datendatei eingeblendet.

w
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IGES Datei - HEXBLOCK SURFACE.igs (v.3.87.4400)

Ervichten | Prozessfshighet | paten.. |
Globaler Paramster Wert -~
PRODUKT-ID Tesblock. prk
DATEINAME HERELOCK_SURFACE.igs
SYSTEM-ED M 4.0
WORFROZ, WERS, LGS M DIEES 4.0
INTEGER-EITS 32
GRESSE EINF. GENALITGK. 38
SIG. ZIFF. EINF. GEMGLIIGE. 16
GRICESE DOPP. GEMALITGE, =
51, ZIFF. DOPP, GENALITGE, 1] ~
IGES Typ | Mamen eingeben Verarbeibet Pich verarbeitet

Dialogfeld "IGES-Datei"

5. Wenn Sie bestimmen mdchten, welche CAD-Daten verarbeitet und angezeigt werden sollen,
klicken Sie auf die Schaltflache Setup (siehe "Bearbeiten der importierten / exportierten
Bildanzeige").

6. Zum Anzeigen bestimmter IGES-Elementdaten klicken Sie auf die Schaltflache Daten (siehe
auch "Verwenden des Dialogfelds '|GES-Daten™).

7. Um diese Datei mit dem ausgewahlten Werkstiickprogramm zu verkniipfen, klicken Sie einfach
auf die Befehlsschaltflache Verarbeiten. PC-DMIS gibt an, wenn die Datei zu 100% verarbeitet
wurde.
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IGES Datei - HEXBLOCK SURFACE.igs (v.3.87.4400)

T
Einvihten | [ | oaten.. ]
Globaler Paramster Wert -~
PRODUKT-ID hexblock. prt
DATEINAME HERELOCK_SURFACE.igs
SYSTEM-ED M 4.0
WORFROZ, WERS, LGS M DIEES 4.0
INTEGER-EITS 32
GROSSE EINF. GENALIIGK. k-
31G. ZIFF. EINF. GENALITGE. &
GROSSE DOPP. GEMALITGE, =
51, ZIFF. DOPP, GENALITGE, 1] ~
FEES ... | Mamen singeben Verarbeibet | Mecht verarbedet | A
100 Circular frc 125 o
oz Composite Curve e ]
HIE) Conic Arc 16 o
110 Linee 1045 ]
120 Surface of Revoluthon 47 ]
122 Tabulabed Cybnder 427 ]
124 Transformation Matrix 24 o
126 B-Spline Curve 1865 o
128 E-Spline Surface L] 0 w
[verarbeitung beendet K | Abbrechen J

Dialogfeld "IGES-Datei" nach Verarbeitung einer Datei

8. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um die Aktion abzuschlieRen. Sie kehren nun wieder in das
Werkstlickprogramm zur(lick, in dem das importierte IGES-Modell angezeigt wird. Durch Klicken
auf die Schaltflache Abbrechen wird der gesamte Vorgang abgebrochen und das Dialogfeld
IGES-Datei geschlossen.

Wenn Sie eine 2D-CAD-Zeichnung dreidimensional manipulieren mdchten, wobei gewlnschte 3D-
Ebenen erstellt werden, steht Ihnen hierfur die CAD-Layer-Option zur Verfigung. Die Ausgangsdaten
sollten in einer einzelnen Ebene parallel zur Z- (=0) Ebene definiert sein. Vollstéandige Informationen zu
dieser Option finden Sie unter "Arbeiten mit CAD-Layern" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Informationen zu den verschiedenen Eingabedateiformaten finden Sie im Abschnitt "Arbeiten im Offline-
Modus".

Verwenden des Dialogfelds "IGES-Daten”

Wenn Sie im Dialogfeld IGES-Daten auf ein bestimmtes Element im Listenfeld klicken, werden
Informationen zum Durchmesser, XYZ-Nennwert etc. des betreffenden Elements angezeigt.
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IGES-Daten - C:\Programme\WAINPC-DMIS VAOHEXBLOCK _WIREFRAME _SURFACE.ips E|
Folgs IGES-Typ Hammen angeban Sl - m
1 124 T ranfoameatice M st [1].4 -
3 kL] Coloe Deafration 1] 4
5 110 Lines (i3
7 110 Lirse: [iT3
9 120 Sudace of Revolubion 114
1" 1% B-Sphre Cuive 1.4
13 126 B-Splre: Curve: 1.4
15 126 B-Spbre Curve OE, o

Dstedkopt
Werzeachraseintag
110 3 1 1 L1} 1] 10000T L
110 2 ] 1 o on &
ParameberDaben
116,239.0,12.6,-29_5,238.0,12.6,-28.5,0,0; 5p

Dialogfeld "IGES-Daten”

Zur Anzeige der Informationen Uber die CAD-Daten, die innerhalb des Dialogfeldes IGES-Daten
importiert werden, gehen Sie vor wie folgt:

1. Beginnen Sie mit dem Importieren einer CAD- oder IGES-Datei. (Informationen hierzu finden Sie
unter "Importieren einer IGES-Datei").

2. Wenn das Dialogfeld IGES-Datei eingeblendet wird, klicken Sie auf Verarbeiten, um die Daten
Zu importieren.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Daten, sobald dieser Vorgang abgeschlossen ist. Es erscheint
das Dialogfeld IGES-Daten.

CAD bearbeiten

Die in den frlheren Versionen verfuigbare Schaltflache CAD bearbeiten des Dialogfeldes IGES
EINRICHTEN wurde entfernt und durch eine entsprechende Option im Dialogfeld CAD-Layer ersetzt.
Vollstandige Informationen zu dieser Option finden Sie unter "Arbeiten mit CAD-Layern" im Abschnitt
"Bearbeiten der CAD-Anzeige".

Importieren einer JT-Datei

Beim Dateiformat "JT" handelt es sich um ein recht Gbersichtliches Dateiformat, das in der Lage ist, grof3e
Werkstickbaugruppen mit facettenreichen Daten, Beleuchtung, Texturen, Kurven und Flachen, Produkt-
und Herstellerangaben (F&LT-Callouts) sowie anderen Informationen zu enthalten. Bei der Visualisierung
und Zusammenarbeit ist dieses Format besonders nutzlich.

So importieren Sie eine JT-Datei:
1. Offnen Sie in PC-DMIS das Werkstiickprogramm, in das die DMIS-Programmdatei importiert

werden soll.
2. Wahlen Sie die Mentioption Datei | Import | JT aus. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.
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Navigieren Sie durch die verfligbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit der
gewunschten JT-Datei finden und wahlen Sie diese Datei aus der Liste aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren. PC-DMIS importiert die CAD-Daten aus der JT-
Datei.

Importieren von Punktewolke-Dateien

So importieren Sie eine Punktewolke-Datei:

1.
2.

Offnen Sie das PC-DMIS-Werkstiickprogramm.

Navigieren Sie zur Option Datei | Import | Punktewolke des Dateimenus, um das Dialogfeld
Punktewolke-Daten importieren einzublenden.

Wahlen Sie den entsprechenden Punktewolketyp von der Liste Dateityp unten Im Dialogfeld. PC-
DMIS listet alle Programmdateien mit den Erweiterungen, die lhrer Auswahl entsprechen, auf.

o Wenn Sie XYZ-Dateien auswahlen, werden Dateien mit der Dateinamen-Erweiterung
".xyz" eingeblendet.

o Wenn Sie PSL-Dateien auswahlen, werden Dateien mit der Dateinamen-Erweiterung
".psl" eingeblendet.

e Wenn Sie STL-Dateien auswahlen, werden Dateien mit der Dateinamen-Erweiterung
"stl" eingeblendet.

Navigieren Sie zu dem entsprechenden Verzeichnis und wahlen Sie die gewlinschte
Punktewolke-Datei aus der Liste aus.

Klicken Sie auf die Option Import, um die Punktewolke-Datei in das Werkstlickprogramm zu
laden.

Importieren einer Pro/ENGINEER-Datei

PC-DMIS erméglicht das Ubertragen einer Pro/ENGINEER-Datei und das Importieren dieser Datei in ein
PC-DMIS-Werkstlickprogramm. Diese Art des Imports unterscheidet sich von der Verwendung einer
direkten Schnittstelle mit der Pro/ENGINEER-CAD-Datei, wie unter "Installieren und Verwenden der
Direct CAD-Schnittstelle fliir Pro/ENGINEER" in der Dokumentation "Direkte CAD-Schnittstellen und -
Ubersetzer" beschrieben wird.

So importieren Sie eine Pro/ENGINEER-Datei:

1.

Offnen Sie in PC-DMIS das Werkstlickprogramm, in das die Pro/ENGINEER-Programmdatei
importiert werden soll.

Wahlen Sie die Menuoption Datei | Import | Pro-ENGINEER. Es erscheint das Dialogfeld
Offnen.

Wahlen Sie denEintrag Pro/ENGINEER Files (Pro/ENGINEER-Dateien) aus der Liste Dateityp
unten im Dialogfeld aus. PC-DMIS listet alle Programmdateien mit den folgenden Erweiterungen
auf: ".prt" und ".asm".

Navigieren Sie durch die verfligbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit der
gewunschten Pro/ENGINEER-Datei finden und wahlen Sie diese Datei aus der Liste aus.
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5.

Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren. PC-DMIS importiert die CAD-Datei und es
erscheint eine Fortschrittsanzeige, die den Importierstatus anzeigt.

Importieren einer SolidWorks-Datei

PC-DMIS erméglicht das Ubersetzen einer SolidWorks-Datei und das Importieren dieser Dateien in ein
PC-DMIS-Werkstickprogramm.

So importieren Sie eine SolidWorks-Werkstlickdatei:

1.

2.

Offnen Sie das PC-DMIS-Werkstiickprogramm, in das die SolidWorks-Datei importiert werden
soll.

Wabhlen Sie im Hauptmen( Datei, Import, SolidWorks aus. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.
Die SolidWorks-Dateitypen werden in der Liste Dateitypen unten im Dialogfeld eingeblendet. PC-
DMIS listet alle Programmdateien mit den Erweiterungen, die derzeit unterstitzt werden, auf.
Dazu gehoren:

o Dateitypen, die auf ".sldprt" enden.
o Dateitypen, die auf ".sldasm" enden.

Navigieren Sie durch die verfligbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit der
gewunschten SolidWorks-Datei finden und wahlen Sie diese Datei aus der Liste aus.
Klicken Sie auf die Schaltflache Import. PC-DMIS importiert die SolidWorks-Datei und es
erscheint eine Fortschrittsanzeige, die den Importierstatus anzeigt.

Importieren einer STEP-Datei

PobdN -~
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Wahlen Sie die Menloption Datei | Import | STEP aus. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.
Wahlen Sie den zu importierenden Datentyp aus der Liste Dateitypen aus.

Navigieren Sie zum Verzeichnis, das die zu importierende Datei enthalt und wahlen Sie sie aus.
Klicken Sie auf Offnen, wenn Sie zum Importieren der Datei bereit sind. Daraufhin wird das
Dialogfeld STEP-Importierstatus eingeblendet. Im oberen Teil dieses Dialogfeldes befindet sich
eine Statusleiste und in der unteren Halfte ein Informationsfeld. In diesem Informationsfeld
werden Kopfzeilendaten aus der importierten STEP-Datei eingeblendet.



5.

Verwenden von fortgeschrittenen Dateioptionen

M STEP Imporistatus E]
Setze STEP Merkmal um...
FILE_DESCRIPTION ® .

IMPLEMENTATION_LEVEL ‘1"
FILE_MAME "12-12%68'

TIME_STAMP '2001-02-05T'

ALTHOR tabhobd

CRGANIZATION HAYES BRAKE, Inc.’

£ >

| Abbrechen

Dialogfeld "STEP-Importierstatus"”

Klicken Sie auf OK, nachdem die STEP-Datei libertragen wurde. Wenn die Ubertragung
fehlschlagt, wird die Schaltflache OK nicht verfugbar. Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Zugang der importierten Datei abzulehnen.

Importieren einer STL-Datei

Das Stereolithographie-Format (STL), eine in der Produktion verwendete ASCII- oder Binardatei, enthalt
eine Liste der dreieckigen Facetten, die ein am Computer erzeugtes physisches Modell beschreiben.
Dieses Format ist das Standardeingabeformat fiir die meisten 'Rapid Prototyping'-Maschinen.

Beispiel einer importierten STL-Datei

So importieren Sie eine STL-Datei:

1.

2.

Offnen Sie in PC-DMIS das Werkstiickprogramm, in das die DMIS-Programmdatei importiert
werden soll.

Wiahlen Sie die Mentioption Datei | Import | STL aus. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.
Navigieren Sie durch die verfugbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit der
gewulnschten STL-Datei finden und wahlen Sie diese Datei aus. Die STL-Datei kann im ASCII-
oder Binarformat vorliegen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Import. Die Daten werden von PC-DMIS als eine Liste aus
Facetten, die ein Vollkérpermodell bilden, importiert.
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Importieren einer Unigraphics- oder Parasolid-Datei

PC-DMIS erméglicht das Ubertragen einer Unigraphics- oder Parasolid-Datei und das Importieren dieser
Dateien in ein PC-DMIS-Werkstlickprogramm. Diese Art des Imports unterscheidet sich von der
Verwendung einer direkten Schnittstelle mit der Unigraphics-CAD-Datei, wie in der Hilfedatei unter
"Direkte Schnittstellen mit einer CAD-Datei" beschrieben wird.

So importieren Sie eine Unigraphics- oder Parasolid-Datei:

1.

Offnen Sie in PC-DMIS das Werkstiickprogramm, in das die Unigraphics- oder Parasolid-Datei
importiert werden soll. Ihr Hardware-Schlissel (Anschlusssperre) muss entweder mit der Option
"Unigraphics" oder "Parasolid" programmiert worden sein, je nachdem, Uber welchen
Importdateityp Sie verfugen.

Wahlen Sie Datei | Import | Unigraphics oder Datei | Import | Parasolid aus. Es erscheint das
Dialogfeld Offnen.

Navigieren Sie durch die verfiigbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit der
gewunschten Unigraphics- oder Parasolid-Datei finden und wahlen Sie diese Datei aus der Liste
aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren. PC-DMIS importiert die CAD-Datei und es
erscheint eine Fortschrittsanzeige, die den Importierstatus anzeigt.

Importieren einer VDAFs-Datei

1.
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Wabhlen Sie die Menloption Datei | Import | VDAFS... aus. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.
Wahlen Sie den zu importierenden Datentyp aus der Liste Dateitypen aus.

Navigieren Sie zum Verzeichnis, das die zu importierende Datei enthalt und wahlen Sie diese
aus.

Klicken Sie auf Offnen, wenn Sie zum Importieren der Datei bereit sind. Daraufhin wird das
Dialogfeld VDAFS-Importierstatus eingeblendet. Im oberen Teil dieses Dialogfeldes befindet
sich eine Statusleiste und in der unteren Halfte ein Informationsfeld. In diesem Informationsfeld
werden Kopfzeilendaten aus der importierten VDAFS-Datei eingeblendet.

Ubersetzung gelungen.

D L e L L T

YOAFS VERSION 2.0

1111111111111 AMNGABEMN UEEBER DEN ABSENDER. ====-

SENDERFIRMA  :.

ANSPRECHPARTHNER, .

TELEFOM

ADRESSE

L
¢ »
oK | Abbrachen

Dialogfeld "VDAFS-Importierstatus"
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5. Klicken Sie auf OK, nachdem die VDAFS-Datei (ibertragen wurde. Wenn die Ubertragung
fehlschlagt, wird die Schaltflache OK nicht verfligbar. Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Zugang der importierten Datei abzulehnen.

Anmerkung zum Importieren von Punktdaten aus PSET (Punktmenge)-Objekten

Wenn die importierte ".VDA"-Datei Punktdaten innerhalb von PSET-Objekten enthalt, erstellt PC-DMIS
mdglicherweise eine ".CAD"-Datei mit weniger CAD-Elementen als auf dem Bildschirm angezeigt wurden.

Damit die Anzahl der CAD-Elemente mit der Anzahl der angezeigten Punkte im Grafikfenster
Ubereinstimmt, gehen Sie folgendermalen vor:

SchlieRen Sie PC-DMIS.

Starten Sie den PC-DMIS-Einstellungseditor.

Erweitern Sie den Bereich ImportSettings (Import-Einstellungen).

Setzen Sie den Eintrag explodepolylines auf TRUE (WAHR).

Setzen Sie den Eintrag keeprolylines auf FALSE (FALSCH).

Speichern Sie die Anderungen in der Registrierung und schlieRen Sie den PC-DMIS-
Einstellungseditor. Starten Sie PC-DMIS erneut.

7. Importieren Sie nochmals die ".VDA"-Datei.

o hr wWN =

Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt "Andern von
Registrierungseintragen".

Importieren einer XYZIJK-Datei

XYZIJK-Dateien besitzen die Erweiterung ".xyz". Sie kdnnen die Werte in einer .xyz-Datei mit jedem
Standard-Texteditor betrachten.

XYZIJK -Dateitypen sind einfache Dateien mit Elementdaten in Form von XYZ-Koordinaten mit oder ohne
Vektor.

So importieren Sie eine XYZIJK-Datei:

1. Bestimmen Sie, ob Sie die Elemente in der Datei als CAD-Elemente in das Grafikfenster oder als
Elemente in das Bearbeitungsfenster importieren wollen:

e Zum Import in das Grafikfenster wahlen Sie die Mentoption Datei | Import | XYZ... aus.
e Zum Import in das Bearbeitungsfenster wahlen Sie die Menuoption Datei | Import | XYZ
in das Werkstlickprogramm... aus.

2. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.

Navigieren Sie zum Verzeichnis, das die zu importierende Datei enthalt.

4. Klicken Sie auf Offnen, wenn Sie zum Importieren der Datei bereit sind. PC-DMIS interpretiert
und importiert die ausgewahlte XYZIJK-Datei.

w
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Die Anzahl der Zahlen in den einzelnen Zeilen legt fest, welches Element erstellt wird. PC-DMIS liest die
Zeilen der XYZ-Datendatei und konvertiert die Punkte je nach Anzahl der Zahlen pro Zeile in das
folgende Element:

Zahlen pro Zeile [Beschreibung Erstelltes CAD-Element

3 Erste Zahl = X-Wert Punkt ohne Vektor
Zweite Zahl = Y-Wert
Dritte Zahl = Z-Wert

4 Erste Zahl = X-Wert CAD-Kreis mit Vektor, der auf einer Arbeitsebene
Zweite Zahl = Y-Wert beruht

Dritte Zahl = Z-Wert

Vierte Zahl = Durchmesser

5 Erste Zahl = X-Wert Punkt ohne Vektor
Zweite Zahl = Y-Wert
Dritte Zahl = Z-Wert
Vierte Zahl = nichts
Flinfte Zahl = nichts

6 Erste Zahl = X-Wert Punkt mit Vektor
Zweite Zahl = Y-Wert
Dritte Zahl = Z-Wert
Vierte Zahl = |-Wert
Finfte Zahl = J-Wert
Sechste Zahl = K-Wert

7 Erste Zahl = X-Wert Kreis mit Vektor
Zweite Zahl = Y-Wert
Dritte Zahl = Z-Wert
Vierte Zahl = |I-Wert
Finfte Zahl = J-Wert
Sechste Zahl = K-Wert
Siebente Zahl =
Durchmesser

8+ Erste Zahl = X-Wert Punkt mit Vektor
Zweite Zahl = Y-Wert
Dritte Zahl = Z-Wert
Vierte Zahl = |-Wert
Finfte Zahl = J-Wert
Sechste Zahl = K-Wert
Siebente Zahl = nichts
Achte Zahl = nichts

Beispiel: Wenn die XYZ-Datei eine Zeile mit 25,280, 750, 25 enthielte, wirde PC-DMIS einen Kreis
erstellen, der bei X=25, Y=280 und Z=750 zentriert ist und einen Durchmesser von 25 aufweist.

Nach der Auswahl der Datei fir den Import zeigt PC-DMIS die aus der XYZ-Datei erstellten Elemente im
Dialogfeld XYZ-Datei an.
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.

[ XVZ File - testayz =

I -

g PointVector 3 0
7 Cirde 1 0

a4 | Cancel

Dialogfeld "XYZ-Datei"

Hinweis: Beachten Sie, dass die Reihenfolge, in der die Elemente in der ".XYZ"-Datei erstellt werden,
moglicherweise nicht mit der Reihenfolge tibereinstimmt, in der diese in PC-DMIS erzeugt werden.

Nach dem Klicken auf OK, wenn Sie die Datei in das Grafikfenster importiert haben, zeigt PC-DMIS dort
die erzeugten CAD-Elemente an. Wenn Sie die Datei in das Werkstlckprogramm importiert haben,
erscheinen die Elemente im Bearbeitungsfenster.

Hinweise zu XYZIJK-Dateien

PC-DMIS liest jede Textdatei ein, die XYZ (und moéglicherweise IJK)-Daten enthalt. Die Datei sollte die
(theoretischen) Sollprifpunkte enthalten, die gemessen werden missen. Die Datei muss folgenden
Regeln entsprechen:

1. Die Spalten 1 bis 6 in der ersten Zeile der Datei miissen die Zeichen "XYZIJK" enthalten. Dies ist

das Schlusselwort, anhand dessen PC-DMIS diesen Dateityp von DES- und IGES-Dateien
unterscheidet. Die Zeichen miissen grof3 geschrieben sein.

In der ersten Zeile der Datei:

Spalte 1 =X
Spalte2=Y
Spalte 3=2Z
Spalte 4 = |

Spalte 5=J
Spalte 6 = K

2. Wenn die Datei metrische Daten enthalt, missen Spalte 11 bis 16 der ersten Zeile das Wort
METRIC enthalten. Das sieht so aus:

Spalte 11 =M
Spalte 12=E
Spalte 13=T
Spalte 14 = R
Spalte 15 =1

Spalte 16 =C

Wird das Schlusselwort METRIC nicht angegeben, ist der Standardwert INCH (Zoll).
Der restliche Teil der ersten Zeile sollte leer sein.

3. Jede darauffolgende Zeile muss 3 bis 8 durch Kommata abgetrennte Gleitpunktzahlen enthalten.
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Angenommen, |hre XYZIJK-Datei sieht wie in diesem Beispiel aus:

test.:-:_l,lzl

IV AIJE ;I
B T b et T ] e B

AR e e TR

St o M B N e

S e L P I e I R e

i o

XYZIJK-Beispieldatei in einem Texteditor

o Zeile 1 enthalt das Schlusselwort XYZIJK, und da das Schlisselwort METRIC nicht in den Zeilen
11 bis 16 enthalten ist, lautet der Standardwert INCH (Zoll).

o Zeile 2 erstellt einen Punkt mit einem Vektor.

o Zeile 3 erstellt einen Punkt mit einem Vektor.

o Zeile 4 erstellt einen Punkt mit einem Vektor.

o Zeile 5 erstellt einen Kreis mit einem Vektor und einem Durchmesser.

Nach dem Importieren wird dieses Ergebnis im Grafikfenster angezeigt:

Z X
Grafikfenster mit den aus der XYZIJK-Beispieldatei in PC-DMIS importierten Daten

Importieren eines ChorusNT-Programms

Die Ubertragung von ChorusNT in PC-DMIS basiert auf der Leistungsfahigkeit von PC-DMIS, ein Chorus-
DMIS-Werkstickprogramm zu importieren, wobei das urspriingliche DMIS-Programm in gleichwertige
PC-DMIS-Befehle, die dann eine PC-DMIS-Werkstiickprogrammdatei mit der Dateinamen-Erweiterung
".prg" bilden, konvertiert wird.
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PC-DMIS konvertiert bereits die meisten DMIS-Befehle in PC-DMIS-Befehle. Wilcox Associates Inc.
arbeitet daran, die vielen Chorus-Erweiterungen in vollem Umfang zu unterstitzen, um die automatische
Konversion zu maximieren und die manuelle Bearbeitung, die nach dem automatischen Importvorgang
erforderlich ist, auf einen minimalen Aufwand zu begrenzen.

So beginnen Sie den Importvorgang von ChorusNT-Erweiterungen:

1. Wabhlen Sie die MenUloption Datei | Import | Chorus DMIS... aus. Es erscheint das Dialogfeld
Offnen.

2. Wahlen Sie die entsprechende DMIS-Datei aus und klicken Sie auf Offnen. PC-DMIS blendet
daraufhin das Dialogfeld DMIS-Import einrichten ein.

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die folgenden bendtigten Informationen wahrend der Importphase
festlegen:

o Bestimmen Sie den Tasterdateinamen fir jeden Arm
o Aktivieren Sie den Warn-Dialog am Ende der Importphase
o Aktivieren Sie Optionen, die sich auf bestimmte Kunden- und Hardwarekonfigurationen beziehen

In den nachfolgenden Themen werden die grundlegenden Schritte behandelt, die Sie beim korrekten
Ablauf des Imports und der Ubersetzung der DMIS-Datei in eine PC-DMIS Werkstlickprogrammdatei
unterstlitzen werden.

Schritt 1: Konfigurieren Sie PC-DMIS

Uberpriifen Sie die Einstellungen von PC-DMIS und stellen Sie sicher, dass die Standardeinstellungen
mit denen von ChorusNT Ubereinstimmen. Prifen Sie beispielsweise, ob die KMG-Achsen-Konventionen
und die Tastkopfausrichtung sowie die Hochstgeschwindigkeit (die maximale Bewegungsgeschwindigkeit
des KMGs) richtig eingestellt sind.

Folgende Optionen kénnen im Abschnitt DMIS des Einstellungseditors eingestellt werden:

e DMISMaxMeasurementVelocityMMPS = maximale Messgeschwindigkeit
e DMISFedratPcntOfMaxMachineSpeed = 0

Schritt 2: Erstellen und kalibrieren Sie die Tasterdatei innerhalb von
PC-DMIS

o Erstellen Sie ein neues Werkstlickprogramm und definieren Sie, wenn Sie dazu aufgefordert
werden, einen neuen Taster. Benennen Sie diesen Taster mit MYPROBE.PRB und geben Sie im
Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme die Komponenten entsprechend lhren spezifischen
Bedurfnissen an.

¢ Importieren Sie das Kalibrierungs-Messprogramm von Chorus und benutzen Sie als Taster die
von lhnen erstellte Tasterdatei MYPROBE.PRB. PC-DMIS importiert jede SNSDEF-Anweisung
und fligt die entsprechenden Tastspitzenwinkel hinzu. Beachten Sie, dass Chorus jede Tastspitze
anhand des DMIS-Etiketts erkennt, das etwa so aussieht: Eine Tastspitze mit einem Rollwinkel =
0 und einem Nickwinkel = 0 wird S(ROOONOOOT 1) genannt. PC-DMIS bezeichnet dies als
T1A0BO.
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e Wenn Sie in ChorusNT einen selbst-kalibrierten Taster verwendet haben, importieren Sie ein
einfaches DMIS-Werkstlickprogramm nach PC-DMIS, das als Haupttaster die Definition "Chief"
enthalt und das richtige Etikett hat (dasselbe, das zum Beispiel auch fur SNSLCT/S(Etikett),90,
90 verwendet wurde) und dessen Roll- und Nickwinkel dem Wert "0" entspricht.

e Nachdem Sie die DMIS-Datei importiert haben, enthalt die MYPROBE.PRB-Tasterdatei alle
bendtigten Tastspitzen. In PC-DMIS werden diese AB-Tastspitzenwinkel mit einem Sternchen ™'
angezeigt, das darauf hinweist, dass sie noch nicht kalibriert wurden.

o Kalibrieren Sie die Tastspitzen. Hierzu gibt es zwei Methoden: 1) Fiihren Sie das
Werkstiickprogramm aus. 2) Klicken Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme auf Messen.

Schritt 3: Erstellen Sie die PC-DMIS-Programmdatei und importieren
Sie die DMIS-Datei

o Erstellen Sie ein neues PC-DMIS Werkstlckprogramm.

e Importieren Sie das ChorusNT-Mess-Werkstlickprogramm unter Angabe der im vorherigen
Schritt erstellten Tasterdatei MYPROBE.PRB.

¢ Normalerweise enthalten Chorus-Messprogramme SNSLCT/ S(Etikett)- oder
SNSLCT/SA(Etikett)-Anweisungen. Bei einer selbst-kalibrierten DSE kdnnen Sie explizit die Roll-
und Nickwinkel in das SNSLCT-Etikett angeben.

Nachdem PC-DMIS die DMIS-Datei importiert hat, hat das letzte Werkstiickprogramm am Anfang den
Befehl TASTERLADEN/MYPROBE . PRB und fur jede SNSLCT-Anweisung erscheint der entsprechende
TASTSPITZEN-Befehl mit den korrekten A- und B-Winkeln.

Schritt 4: Ende der automatischen Importphase
PC-DMIS schliefl3t den Importvorgang ab und blendet im Fenster Warnmeldung ein Protokoll ein.

Dies kénnte zum Beispiel folgendermallen aussehen:

L42: ---: DECL/CHAR,O D L[11]
1L56: ---: DECL/REAL,TX,TY,TZ,MISX,MISY,MISZ,CXT,CYT,CZT,VX,VY,VZ
L57: ---: DECL/REAL, INVCXT, INVCYT, INVCZT

L112: !MAJOR :MMEDIA/ON,’C:\myfile.exe’
L150: !MAJOR :MRRPCS/D(MRR),0,1,0

L213: ERROR: !UNITS

L253: ERROR: !SNSLCT/S(S_103)

Diese Felder werden im Folgenden erlautert:
o Z## - Hiermit wird die Zeilennummer fur diese Anweisung im urspringlichen DMIS-Programm

dargestellt (## stellt die Nummer dar). "Z42" gibt beispielsweise an, dass die entsprechende
Anweisung im DMIS-Programm in Zeile 42 aufzufinden ist.
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e ——-: - Dieses Zeichen deutet an, dass die Anweisung ignoriert wurde, d. h., sie wurde nicht in
einen entsprechenden PC-DMIS-Befehl konvertiert, da es keinen aquivalenten PC-DMIS-Befehl
gibt. Sie werden beispielsweise feststellen, dass PC-DMIS stets die DECL-Anweisung ignoriert,
da PC-DMIS Variablen nicht explizit deklariert.

e IMAJOR - Bedeutet, dass die vorgegebene DMIS-Anweisung (Major DMIS Word) nicht unterstitzt
wird

e FEHLER - Dies bedeutet, dass der vorgegebene Befehl nicht ordnungsgemal importiert wurde.

Schritt 5: Manuelle Verifizierung des PC-DMIS-Programms

Stellen Sie manuell sicher, dass die Ubersetzung in PC-DMIS ordnungsgemaR funktioniert. Sehen Sie
das Werkstuckprogramm im Befehlsmodus durch. Fehler werden in rotem Text dargestellt.

Versuchen Sie, das Programm im OFFLINE-Modus auszufihren. Versuchen Sie dann, das KMG im
ONLINE-Modus bei niedriger Geschwindigkeit zu verwenden, um zu Uberprifen, ob das Programm ohne
Probleme importiert wurde.

Worauf man achten sollte und einige hilfreiche Tipps und Anregungen

ChorusNT und PC-DMIS sind unterschiedliche Messsysteme und einige wesentliche Eigenschaften
mussen sorgfaltig beachtet werden. Die folgende Liste enthalt einige Tipps und Anregungen:

Automatischer Messzyklus

Der DMIS-Standard schreibt vor, dass in einem MODE/AUTO-Abschnitt die Elemente mit dem
automatischen Zyklus gemessen werden sollen, wobei alle nachfolgenden PTMEAS ignoriert werden
sollen.

Da ChorusNT automatische Zyklen fir POINT, CIRCLE, SPHERE und SLOT (CPARLN) bietet, werden
all diese Falle in die entsprechenden AUTO-Elemente Ubersetzt. In Anbetracht der wesentlichen
Unterschiede zwischen Chorus und PC-DMIS sollten Sie jedoch deren Ausfilhrungen sorgsam
verifizieren.

Beispiel: Beim automatischen Zyklus von SLOT (Langloch) nimmt ChorusNT zuerst zwei Punkte auf einer
der geraden Seiten auf. PC-DMIS nimmt die Punkte jedoch auf den kreisférmigen Enden des Langlochs
auf.

STERN-Taster

PC-DMIS erkennt die ChorusNT SNSDEF-Erweiterung, die einen Sterntaster definiert. Stellen Sie sicher,
dass die PC-DMIS-Einstellung der Tastkopfausrichtung der ChorusNT SNSMNT-Vorgabe entspricht.

CW43-, CWA43L- und IW42-DSE-Einbaukonventionen

ChorusNT- und PC-DMIS-Konventionen fur den Rollwinkel sind verschieden. Obwohl PC-DMIS in der
Lage ist, den Rollwinkel wahrend des Imports des Chorus-DMIS-Programms korrekt anzupassen, ist
Vorsicht geboten, wenn das importierte Programm zum ersten Mal ausgefihrt wird.

Theoretische Werte in ELEM-Anweisungen
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PC-DMIS verwendet immer sowohl theoretische als auch Ist-Werte, die richtig sein sollten (d.h., die
theoretischen Werte sollten nicht allzu sehr von den Ist-Werten abweichen). Wenn die Abweichung grof3
ist, kdnnten insbesondere bei Elementen, die mit Ausrichtungen verwendet werden, Probleme auftreten.
Der Grund dafir ist, dass PC-DMIS zwei Matrizen fiir jede Ausrichtung definiert:

e Erstens die CADZUWERKSTUCK-Matrix. Basierend auf den theoretischen Werten konvertiert diese
Matrix die "NENN"-Werte der Elemente.

e Zweitens die MASCHINEZUWERKSTUCK-Matrix. Basierend auf den Ist-Werten konvertiert diese
Matrix die "MESS"-Werte der Elemente.

Da ChorusNT nicht mit einer CADZUWERKSTUCK-Matrix ausgestattet ist, verwendet es die tatsachlich
gemessenen Werte. Wenn die falschen Nennwerte vorliegen, werden Sie dartber nur in Kenntnis
gesetzt, wenn Sie die Anweisung AUSGABE fir dieses Element ausfiihren.

Um die Richtigkeit zu Gberprufen, sollten Sie daher AUSGABE-Anweisungen flr die Elemente,
insbesondere fir die Ausrichtungselemente, zu dem urspriinglichen DMIS-Werkstlickprogramm
hinzufiigen.

FILNAM

FILNAM in ChorusNT gibt den Namen der Ausgabedatei bei der Verwendung des DISPLY/STOR-Befehls
an. PC-DMIS erkennt dies zwar, aber dieser Befehl muss nach dem DISPLY-Befehl im DMIS-
Werkstlickprogramm erscheinen. Ausfiihrliche Informationen finden Sie in Ihrem DMIS-Handbuch.

VFORM

Die ChorusNT-Anbieter-Formatanweisung lautet V(Etikett)=VFORM/ALL. Diese wird in einen PC-DMIS
FORMAT/TEXT-Befehl mit folgender Information tbertragen:

e MEASURED

e SOLL

e ABWEICHUNG
e UP_TOL

e LO_TOL

e CRIT/OOT

Der endgtiltige PC-DMIS-FORMAT-Befehl sieht so aus:

FORMAT/TEXT, OPTIONEN, ID, UJBERSCHRIFTEN, SYMBOLE, STDABW; MESS, NENNW, ABW, TOL, AUS_TOL, |,

DEFGRF

Bei der DEFGRF-Anweisung handelt es sich um eine Chorus-Erweiterung, mit der Sie Dialogfelder mit
Schalftflachen und Eingabefelder definieren kdnnen. PC-DMIS importiert diesen Befehl und erstellt mit
Hilfe der BASIC-Programmiersprache ein Skript (Cxpress Enable). Aufgrund der unterschiedlichen
Bildschirmauflésung kdnnte ein Anpassen des daraus resultierenden Dialogfeldes erforderlich sein. Sie
kénnen mit Hilfe des BASIC-Skripteditors von PC-DMIS die BASIC-Skriptdatei bearbeiten.

FROM und GOHOME

Nach den Konventionen von ChorusNT wird die Mitte des Tastkopfes bewegt, und nicht die Mitte der
Tastspitzenkugel. Obwohl beim PC-DMIS-Import die erforderlichen Versatze vorgenommen werden
kénnen, sollten Sie bei der ersten Ausflihrung des importierten Werkstlickprogramms innerhalb von PC-
DMIS mit einer langsamen Einspeisung beginnen.
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MRRPCS

In ChorusNT definiert dieser Befehl das in einem Werkstlickprogramm zu verwendende Bezugssystem,
das zusammen mit dem MIRROR-Hilfsprogramm von ChorusNT erstellt wird. PC-DMIS unterstitzt nicht
den Import eines gespiegelten Chorus-Programms. Sie sollten stattdessen das leistungsfahigere und
vollstandige Hilfsprogramm "Spiegeln" von PC-DMIS auf der .prg-Datei, die Sie beim Importieren der
"linken Seite" des Chorus-Programms erstellt haben, verwenden.

GAUGE

In ChorusNT definiert und misst diese Anweisung eine Messkugel, wobei folgender Name spezifiziert
wird: G(Etikett), der Durchmesser und die Schaftrichtung. Ebenso werden optional die Position des
Mittelpunkts, der Einfallswinkel und die Anzahl der Punkte, die zur Messung verwendet werden,
angegeben.

GAUGE/SPHERE,G(Etikett), Durchm, I, J, K, [Winkel, X, Y, Z, AnzPunkte]

Wegen der verschiedenen Parameter ibersetzt PC-DMIS diesen Befehl als zwei Befehle. AUTO/KUGEL
und AKTIVE TASTSPITZE KALIBRIEREN:

F(Etikett) = AUTO/SPHERE

Der Befehl AUTO/KUGEL verwendet den selben Namen, Durchmesser und Richtung wie die GAUGE-
Anweisung. Wenn keine Position des Mittelpunkts angegeben wurde und Sie wahrend der Ausfiihrung
den ersten Punkt manuell oben am Pol auswahlen, dann sind Anfangs. = 1 und Standig = 1, andernfalls
sind Anfangs. = 0 und Standig = 0.

PC-DMIS ist auRerdem in der Lage, auch die Ausrichtung, den Winkelvektor und den vertikalen Vektor
entsprechend anzupassen.

AKTIVE TASTSPITZE KALIBRIEREN MIT ELEMENT ID=F(Etikett), KALIB NORMAL ID=Etikett, BEWEGT=JA

CALIB

In ChorusNT wird durch diese Anweisung der angegebene Taster unter Verwendung der angegebenen
Messkugel G(Etikett) kalibriert.

CALIB/SENS, S(Taster),G(Etikett), [Winkel]

PC-DMIS Ubersetzt diese Anweisung in die drei folgenden Befehle:
TASTSPITZE/ T1A..B..

Der Tastspitzenbefehl hat dieselben AB-Winkel wie die S(Taster)-Anweisung.
F(Etikett) = AUTO/KUGEL

AKTIVE TASTSPITZE KALIBRIEREN MIT ELEMENT ID=F(Etikett), KALIB NORMAL ID=Etikett,
BEWEGT=NEIN

Importieren eines Datalog-Programms

[Hinweis: Die Schnittstelle Datalog ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht verfiigbar.
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Datalog-Programme sind Textdateien, die Elementinformationen enthalten, die in einem von Chrysler
verwendeten proprietdren Format gespeichert wurden.

Mit der Menuoption Datei | Import | Datalog werden die in der Datalog-Textdatei gespeicherten
Werkstlickinformationen in Ihr Werkstlickprogramm importiert. Dies funktioniert &hnlich wie der
Importvorgang einer Priifmerkmalplan-Datei. Das Dialogfeld Anderungen verwalten, das im Thema
"Aktualisieren von Prifmerkmalplanen” im Abschnitt "Verwenden von Priifmerkmalplanen in PC-DMIS"
erlautert wird, unterstitzt ebenfalls den Datalog-Dateityp.

Importieren von DMIS-Dateien

Erweiterungen kénnen nicht-standardmaRige Befehle oder ergéanzte / modifizierte Parameter der DMIS-
Standardbefehle enthalten.

PC-DMIS kann DMIS-Auswahldateien und DMIS-Programme importieren, die mit Erweiterungen
besonderer anbieterspezifischer Umgebungen erstellt worden sind.

So importieren Sie eine DMIS-Programmdatei:

1. Offnen Sie das PC-DMIS-Werkstiickprogramm, in das die DMIS-Programmdatei importiert
werden soll.

2. Wahlen Sie Datei | Import | DMIS aus. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.

3. Wahlen Sie die Option Chorus-DMIS-Dateien oder DMIS-Dateien aus der Liste Dateitypen
unten im Dialogfeld aus. PC-DMIS listet Programmdateien, die entweder mit der Dateinamen-
Erweiterung ".dmi" oder ".dms" enden, auf.

Hinweis: Chorus-NT-Programme halten den Standard DMIS 3.0 mit Erweiterungen ein und
werden besser verwaltet. In den meisten Fallen sollten Sie Chorus-DMIS-Dateien den DMIS-
Dateien vorziehen. Hinweise zum Ubertragen von ChorusNT-DMIS-Dateien in ein
Werkstlickporgramm von PC-DMIS finden Sie unter "ChorusNT nach PC-DMIS - Hinweise zur
Ubertragung".

4. Navigieren Sie durch die verfligbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit der
gewunschten DMIS-Programmdatei finden und wahlen Sie diese Datei aus der Liste aus.

5. Klicken Sie auf Importieren.

6. PC-DMIS fiihrt einen ersten Durchlauf der Ubertragung der eingegebenen Datei durch. Das
Dialogfeld DMIS Import einrichten wird angezeigt. Mit diesem Dialogfeld kénnen Sie viele
Optionen, die wahrend der eigentlichen Importphase nitzlich sind, auswahlen.

7. Wabhlen Sie die notwendigen Optionen im Dialogfeld DMIS-Import einrichten aus. Weitere
Informationen zur Anwendung dieses Dialogfeldes finden Sie in den Themen weiter unten.

8. Klicken Sie auf OK. PC-DMIS beendet den Importvorgang.

PC-DMIS fugt einen rvess/tecacy-Befehl in das importierte Werkstlickprogramm ein. Sie kbnnen den
Registrierungseintrag pmisrmeasimport modifizieren, um den Standardwert fir RMESS-Befehle fur
zukunftig importierte DMIS-Dateien zu andern. Weitere Informationen zu diesem Befehl finden Sie unter
"Einrichten einer relativen Messung (RMESS)".
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DMIS Import einrichten - Registerkarte "Allgemein”

DMIS Import einrichten @

Algemen | Fehlerprotokol | Enweitert |

DMIS Date

™ Zusamimeniiibren * Erselzen

T asterdated
Am |1 T
Tasterdate: I ll

* Ausgewshite Tasterdasteilen) verwenden
(" Erzeuge eine neue Standard-T asterdatei
" Ignoniere SCSLCT S Armveisungen

| DK I Abbiechen Hife

Dialogfeld "DMIS-Import einrichten" - Registerkarte "Allgemein"

Uber die Registerkarte Allgemein kdnnen Sie die Ubertragung der Taster-Datei fiir das importierte DMIS-
Programm steuern. Die verwendeten Steuerelemente sind in der folgenden Tabelle beschrieben:

DMIS-Datei - In diesem Feld wird die zu importierende DMIS-Datei angegeben. Hier steht automatisch
der Pfad zu der Datei, die in dem oben im DMIS-Importvorgang beschriebenen Dialogfeld "Offnen”
ausgewahlt wurde.

Zusammenfihren / Ersetzen - Mit diesen Optionen wird festgelegt, ob PC-DMIS die bestehenden
Befehle durch die importierten DMIS-Befehle ersetzt oder die neuen Befehle mit den bestehenden
Befehlen zusammenfiihrt.

e Wahlen Sie Ersetzen, wenn die in dem aktuell geladenen Werkstiickprogramm bestehenden
Befehle wahrend des Importvorgangs durch neue PC-DMIS-Befehle ersetzt werden sollen.

e Wahlen Sie Hinzufligen, wenn die wahrend des Importvorgangs erzeugten PC-DMIS-Befehle
am Ende der aktuell geladenen .PRG-Datei angehangt werden sollen.

Arm - In dieser Liste wird der im Mehrarmsystem zu verwendende Messarm vorgegeben.
Tasterdatei - In dieser Liste ist eine vorhandene Tasterdatei aufgefihrt.

Ausgewahlte Tasterdatei(en) verwenden- Uber diese Option wird eine aus der Liste "Tasterdatei"
ausgewahlte vorhandene Tasterdatei verwendet.

1. Wahlen Sie den Arm, der die angezeigte Tasterdatei nutzen wird, aus dem Dropdown-Fenster
aus.
2. Wabhlen Sie die Tasterdatei aus der Liste aus.

131



PC-DMIS 2013 MR1 Core Manual — German

3. Klicken Sie auf Ubernehmen. PC-DMIS ergénzt die Tasterdatei um alle Tastspitzen (Sensoren),
auf die in den DMIS-Programmen verwiesen wird und die noch nicht in der Tasterdatei aufgefiihrt
sind.

Neue standardmaRige Tasterdatei erstellen - Mit dieser Option wird eine neue Tasterdatei auf Basis
der SNSDEF-Anweisungen in der DMIS-Programmdatei erzeugt. PC-DMIS erzeugt eine neue Tasterdatei
mit demselben Namen wie der Dateiname des DMIS-Programms und der Erweiterung ".prb". Die erstellte
Tasterkonfiguration enthalt standardmaRig eine Dreh-/Schwenkeinheit (DSE) mit einer TP2-Verbindung
und einer TIP2BY20MM-Tastspitze. Werden im DMIS-Programm jedoch keine SNSDEF-Anweisungen
ermittelt, wird keine Tasterkonfiguration erstellt.

SNSLCT/Anweisungen ignorieren - Bei Wahl dieser Option werden die SNSLCT-Anweisungen im
DMIS-Programm wahrend des Importvorganges ignoriert.

Hinweis: Sollte die Standardtasterkonfiguration nicht mit der Tasterkonfiguration Ihres Messgerats
Ubereinstimmen, wird empfohlen, mit PC-DMIS vor dem Importieren einer DMIS-Programmdatei eine
Tasterdatei mit der aktuellen Tasterkonfiguration zu erstellen. Wahlen Sie danach die erstellte Tasterdatei
innerhalb dieser Registerkarte aus, klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK. Auf diese Weise kann
der Umsetzer bei der Umsetzung der SNSDEF-Anweisungen die passende(n) Tastspitze(n) auswahlen.

DMIS Import einrichten - Registerkarte "Module"

Die Registerkarte Module ist zurzeit nicht verfuigbar.

DMIS Import einrichten — Registerkarte "Fehlerprotokoll"

D15 Import einrichten EJ

Aligemein  Fehlempeotokoll | Erwetert |

‘ol amhirweize und Fehler in folgender D atei speichem:

DMIS_IMF ERH Suchen.. |

[~ Anzeigan der Log-Dated nach dem Ubersetzen

| O, IAbl:qechm| | Hille |

Dialogfeld "DMIS Import einrichten” - Registerkarte "Fehlerprotokoll”

Uber die Registerkarte Fehlerprotokoll kénnen Sie festlegen, ob PC-DMIS am Ende des Importvorgangs
Warn- oder Fehlermeldungen in einer Textdatei lhrer Wahl speichern soll. Klicken Sie einfach auf
Suchen und wahlen Sie eine Textdatei aus.
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Wenn Sie eine automatische Anzeige dieses Fehlerprotokolls am Ende des Importvorgangs winschen,
aktivieren Sie das Kontrollkastchen Anzeigen der Log-Datei nach dem Ubertragen. Die Textdatei wird
im Dialogfeld DMIS Import-/Exportergebnisse geoffnet.

DMIS Import einrichten — Registerkarte "Erweitert”

DMIS Import einrichten @

.-'-‘-.Ilgemein] Fehlerprotokall - Enweitert l

Kundenunterstiitzung
[ “alva

[ “alkswagen

F.onfiguration

= FEDRAT / “Werte zind prozentual zur maximalen
b azchinenge schwindigk eit

[ DEA-DSE eingebaut und drebend wie Chaorus

Option

[ Benutzerdefiniertes Obenwachungsfeld

Standard |
ok | .-’-'«I:nl:nrec:hen| | Hilfe |

Dialogfeld "DMIS-Import einrichten" - Registerkarte "Erweitert"

Uber die Registerkarte Erweitert kénnen Sie besondere Kundenanforderungen und Konfigurationen
importieren. Bei diesen Anforderungen kann es sich beispielsweise um nicht-standardmaRige Befehle
oder erganzte / modifizierte Parameter der DMIS-Standardbefehle handeln. PC-DMIS deaktiviert
Uberfliissige Optionen (und aktiviert die Erforderlichen), wenn Chorus DMIS-Dateien importiert werden.
Weitere Informationen zu den in dieser Registerkarte verwendeten Steuerelementen gibt die folgende
Tabelle:

Kunden-Support - Dieser Bereich enthalt bestimmte Kontrollkdstchen fliir DMIS-Anbieter. Wenn lhre
DMIS-Dateien mit einer Software dieser Unternehmen erstellt worden sind, markieren Sie das
entsprechende Kontrollkéstchen. Damit aktivieren Sie den Support fir die jeweiligen Erweiterungen
dieser Anbieter. Dazu gehoren:

e Volvo
e Volkswagen

Konfigurations-Support - Dieser Bereich bietet Kontrollkéstchen, Gber die Sie verschiedene DMIS-
Konfigurationen auswahlen kénnen. Dazu gehdren:

FEDRAT/ Werte sind prozentual zur maximalen Maschinengeschwindigkeit
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Bei DMIS-Befehlen wird nicht automatisch angegeben, ob sich die importierten FEDRAT/ Befehle
(Befehle, welche die Maschinengeschwindigkeit kontrollieren) auf die maximale
Maschinengeschwindigkeit oder die maximale Messgeschwindigkeit der Maschine beziehen.

e Bei Auswahl dieses Kontrollkéstchens sind die importierten FEDRAT/ Anweisungen ein
prozentualer Anteil der maximalen Maschinengeschwindigkeit.

¢ Wenn Sie dieses Kontrollk&stchen deaktivieren, sind die importierten FEDRAT/
Anweisungen ein prozentualer Anteil der maximalen Messgeschwindigkeit.

DEA-DSE eingebaut und drehend wie Chorus

Wenn Sie ein mit einer IW42, CW43 oder CW43L-DSE ausgestattetes DEA KMG verwenden und
Sie dieses Kontrollkdstchen markieren, befolgt PC-DMIS die Chorus-Konventionen und passt den
B-Drehwinkel wahrend des Imports der SCSLCT-Anweisung an.

Bei einem ChorusDMIS-Import wird diese Option automatisch verwendet.

Option - Dieser Bereich enthalt das Kontrollkastchen Benutzerdefiniertes Uberwachungsfeld. Uber
dieses Kontrollkastchen wird bestimmt, ob bestimmte importierte DMIS-Befehle in benutzerdefinierte
Uberwachungsfelder tibertragen werden oder nicht.
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In Ubereinstimmung mit dem DMIS-Standard kdnnen Sie beim Bediener wahrend der
Programmausfiihrung die folgenden DMIS-Befehle abrufen:

Info DMIS-Befehl
Werkstlickname PN(label) = 'text'
Werkstlick-Seriennummer PS(label) = 'text’
Herstellungsgerat MD(label) = 'text'
DME-Name Di(label) = 'text'
Bedienername OP(label) = 'text'

Angenommen, die zu importierende DMIS-Datei hat folgende DMIS-Befehle:

PN (labell) = PARTID/' Werksticknummer'
PS(label2) = PARTSN/'2345'

MD (label3) = MFGDEV/'BRAVO1l'

DI (label4) = DMEID/'PC-DMIS'

OP (label5) = OPERID/'Mein Name'

Wenn Sie das Kontrollkastchen Benutzerdefiniertes Uberwachungsfeld aktivieren, unterstitzt
I_:_’C-DMIS dieselbe Funktionalitat, die der DMIS-Standard vorschreibt, indem DMIS-Befehle in
UBERWACHUNGSFELD-Befehle auf folgende Weise importiert werden :

TRACEFIELD/DISPLAY,LIMIT=15 ; PN(LABELl) : Werkstiicknummer
TRACEFIELD/DISPLAY, LIMIT=15 ; PS(LABEL2) : 2345
TRACEFIELD/DISPLAY,LIMIT=15 ; MD(LABEL3) : BRAVOl
TRACEFIELD/DISPLAY, LIMIT=15 ; DI (LABEL4) : PC-DMIS
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TRACEFIELD/DISPLAY, LIMIT=15 ; OP(LABEL5) : Mein Name

Wenn Sie dann unser Programm ausflhren, stellt PC-DMIS ein kleines Dialogfeld fur jeden
UBERWACHUNGSFELD-Befehl zur Verfiigung, in das Sie diese Informationen eingeben kénnen.

Wenn Sie das Kontrollkastchen Benutzerdefiniertes Uberwachungsfeld nicht aktiviert haben,
fugt PC-DMIS standardmaRig diese DMIS-Befehle in normale Kommentarprotokollbefehle ein,
etwa so:

COMMENT/REPT, "PN (LABEL1) ="' Werkstiucknummer'"

COMMENT/REPT, "PS (LABEL2)="'2345""

( )

( )
COMMENT/REPT, "MD (LABEL3) ="BRAVO1""
COMMENT/REPT, "DI (LABEL4)="PC-DMIS'"
( )

COMMENT/REPT, "OP (LABEL5)="Mein Name'"

Standard - Mit dieser Schaltflache werden lhre Einstellungen als Standard fir den Import von DMIS-
Dateien vorgegeben.

Importieren eines AVAIL- oder MMIV-Programms

[Hinweis: Die Optionen AVAIL und MMIV sind in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht verfiigbar. |

Die AVAIL- und MMIV-Dateitypen werden vom Messprogramm Micro Measure IV™ verwendet. PC-DMIS
ermdglicht das Importieren dieses Dateityps in Werkstiickprogramme von PC-DMIS.

So importieren Sie eine AVAIL- oder MMIV-Datei:

1. Offnen Sie in PC-DMIS das Werkstiickprogramm, in das die MMIV-Programmdatei importiert
werden soll.

2. Wabhlen Sie die Menloption Datei | Importieren und wahlen Sie Avail... oder MMIV... vom

Untermend. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.

PC-DMIS listet alle Programmdateien auf, die mit dem AVAIL- und MMIV-Prafix "lIf" beginnen.

4. Navigieren Sie durch die verfugbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit der
gewunschten AVAIL- oder MMIV-Datei finden und wahlen Sie diese Datei aus der Liste aus.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Import. PC-DMIS blendet das Dialogfeld
Ubertragungsmethode wéhlen ein, in dem Sie nach der gewiinschten Methode zum
Importieren der Daten in das Werkstlickprogramm gefragt werden.

w
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Ubertragungsmethode wihlen

Bitte wahlen Sie eine der folgenden Obertragungsoptionen:
= Hauptprogramm und alle aufgerufenen Unterprogramme
in ein DS A erk stuck programm ubertragen

MHur angegebene D atei Lbertragen.
" Unterprogramm-Aufiufe einschiiefen, edoch keine
[Interprogrammdateien Lbertragen

7~ Hauptprogramm und aufgerufens Unterprogramme in
geparate D1k 5 A erkztlick programme Lbertragen

Dialogfeld "Ubertragungsmethode wéhlen”

6. Wahlen Sie eine der Ubertragungsoptionen aus, und klicken Sie auf OK. PC-DMIS verarbeitet die
Anforderung.

7. Beijedem TOOLCHANGE (TASTERWECHSEL)-Befehl, der in der MMIV-Datei gefunden wird,
fordert PC-DMIS Sie zur Auswahl einer PC-DMIS-Tasterdatei auf.

8. Beijedem TIPCHANGE (TASTSPITZENWECHSEL) -Befehl, der in der MMIV-Datei gefunden
wird, fordert PC-DMIS Sie zur Auswahl einer PC-DMIS-Tastspitze aus der Liste Zu
verwendende Tastspitze im Dialogfeld Tastspitze auswahlen auf.

Tastspitze auswiihlen El
MMIT azispizenbaiehd [II
BUALIFYOLD_TIFA OF Al ]

Taster sutwsblen
Dhens Tanler suswahien, der dem voranstehenden MMM T alspdzenbefeld entspacht

|griceseren

Zu verwendends Taslspadze
T1AB0 KUGEL D058 001 25250 0 02/ Tatiipdze hndiigen
T2A0E0 KUGEL 225014175 10025250 0 DE‘HE.-'U'BL'-‘E-UE! =
T3AMBO0KUGEL 033514175 0-102 2 0 0 0268175053
T1A4SB0 KUGEL D57 276.034.276 DOF07.0707 252545 0 (2ABTST
T2AASR0 KUGEL -23545. 785,122 785 10025 2545 0 02M6/081750!

T3AASB0 KUGEL 022057146473 007070707 2 2 45 0 02HGA91T7E
T1AZ2 560 KUGEL 0.30.337,151.834 003530924
T2522 560 KUGEL -23.524 TT3136.621 1,00

i :
T3522 560 KUGEL 06171145641 0059240383 2 2 250 0267091

Tastspitze auswahlen (Dialogfeld)

9. Kilicken Sie auf OK (oder auf OK Alle) und wiederholen Sie entsprechend den Anweisungen auf
dem Bildschirm den vorherigen Schritt. Wenn das Dialogfeld Tastspitze auswéahlen geschlossen
wird, erscheint das Dialogfeld Arbeitsebene auswahlen.

Arbeitsebene auswdhlen D_<|

£ HPLUS £ ®MINUS

£ YPLUS O YeINUS

¢ FZPLUS O ZMINUS

Dialogfeld "Arbeitsebene auswéhlen"
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10. Wahlen Sie die Arbeitsebene aus, die dem aktuellen Setup entspricht und klicken Sie auf OK.
PC-DMIS importiert nun die Daten in das Werkstickprogramm.

Achtung: Bei MMIV-Werkstlickprogrammen, bei denen das Schliisselwort BRANCH (VERZWEIGEN)
/TEST oder der Befehl BRANCH (VERZWEIGEN) /LABEL (SPRUNGMARKE) innerhalb eines
Elementblocks steht, werden die entsprechenden PC-DMIS-Befehle (IF und GOTO) beim Importieren in
PC-DMIS vor den Elementblock verschoben. Dies wird bei zuklnftigen Versionen von PC-DMIS korrigiert
werden.

Anmerkung zum Import von AutoElementen

Beachten Sie, dass PC-DMIS keine DONE/ (FERTIG) oder MEASURE/ (MESSEN) Befehle in importierten
Auto MMIV- oder AVAIL-Elementen unterstitzt. Bereits wahrend die Ubertragung stattfindet, werden alle
MEASURE/; X,Y,Z,I,J,K-Befehle in Bedienerkommentare umgewandelt und DONE /-Befehle werden
ignoriert.

Angenommen, Sie mdchten dieses Auto-Element aus einer AVAIL- oder MMIV-Datei Ubertragen:

CIR2= AUTO/CIR; YZPL,0C,4,12.0,6.0,-12.0,103.0,295,330
MOVE/BY; 12,5,0

MOVE/BY; 0,0,20

MEASURE/; 12.0,56.0,-22.0,0.0,-1.0,0.0039

MEASURE/; 12.0,57.85,-16.0,0.0,-1.0,0.0

MEASURE/; 12.0,58.4,-6.0,0.0,-1.0,-0.0039

DONE/ ;

PC-DMIS wirde dies in einen AUTO KREIS- und zwei anschlie®ende BEWEGEN-Befehle umwandeln
sowie drei Kommentare, die besagen, dass PC-DMIS den MEASURE-Befehl ignoriert.

Importieren eines Tutor-Programms

|Hinweis: Die Schnittstelle TUTOR st in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht verfugbar.

Sie kdnnen Werkstlickprogramme importieren, die durch die Tutor™-Anwendung erstellt wurden.
So importieren Sie eine Tutor-Datei:

1. Offnen Sie in PC-DMIS das Werkstlickprogramm, in das die Tutor-Programmdatei importiert
werden soll.

2. Wahlen Sie die Mentoption Datei | Import | Tutor.... Es erscheint das Dialogfeld Offnen.

3. Navigieren Sie durch die verfugbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit der
gewunschten Tutor-Datei finden und wahlen Sie diese Datei aus der Liste aus.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Import. Der Tutor-Translator beginnt nun mit dem
Ubertragungsvorgang und das Dialogfeld TutorPCDMIS-Ubertragungsoptionen wird
eingeblendet. Mit diesem Dialogfeld kdnnen Sie bestimmen, auf welche Weise Objekte in der
Tutor-Datei oder innerhalb von PC-DMIS interpretiert werden sollen.
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TutorPCDmis Translabor Dptions

PC-DMIS Part Program Seftings

{11 F]
c

il

Tutar hor windows Settrgs

Pasition Emar
& Badis
Linearity Emosr
'

™ Dhamater

r

Turai PCOmis Piobes mapping

Ange Made
&

Farm Emar
o

Flead 'whulonini

Tip Diameter: [
[Prabe fils |
FrobeMap Fie |

Hews

[T Ekp Comments

|

| _wox |

Dialogfeld "TutorPCDmis-Ubertragungsoptionen"

5. Nehmen Sie die erforderlichen Eingaben im Dialogfeld vor. Es sind folgende Optionen verfugbar:
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Bereich "PC-DMIS-Werkstickprogramm-Einstellungen”

Diese Optionen stammen von PC-DMIS und kénnen nicht verandert werden.

Einheiten — Zeigt die MaReinheiten (entweder Zoll oder Metrisch) des derzeitig zum Import
der Tutor-Datei verwendeten Werkstiickprogramms an. Im Gegensatz zu "Tutor fur
Windows' kdnnen in PC-DMIS wahrend der Ausfiihrungszeit keine MaReinheiten geandert
werden.

Winkel-Modus — Zeigt, auf welche Weise Winkel derzeitig im Werkstiickprogramm von PC-
DMIS dargestellt werden (entweder Grad oder DMS).

Bereich ""Tutor for Windows'-Einstellungen”

Mit Hilfe dieser Optionen konnen Sie die "Tutor for Windows'-Einstellungen vornehmen, die fir eine
korrekte 'Tutor zu PC-DMIS'-Ubertragung erforderlich sind.

Read Wtutor.Ini — Wenn Sie angeben mdchten, wo sich die Tutor-Konfiguration (.ini)
befindet, klicken Sie auf diese Schaltflache. PC-DMIS sucht beim Start des
Ubertragungsvorganges standardméaBig im Verzeichnis C: \Winnt nach dieser
Konfigurationsdatei. Diese Datei enthalt die fur den Translator bendtigten "Tutor fur

Windows'-Konfigurationen.

Positionsfehler — Wahlen Sie Radius aus, wenn der Importvorgang des
Werkstickprogrammes es erfordert, dass der Positionsfehler als Radius ausgewertet wird.
Wahlen Sie ansonsten die Option Durchmesser aus.

Formfehler - Wahlen Sie Doppelt, wenn das importierende Werkstlickprogramm den
doppelten Formfehler bendtigt. Andernfalls wahlen Sie die Option Einzeln .
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Linearitatsfehler — Wahlen Sie Radius, wenn das importierende Werkstliickprogramm die
Auswertung des Linearitatsfehlers als Radius erforderlich macht. Andernfalls wahlen Sie
Durchmesser .

Bereich "Zuordnen von TutorPCDMIS-Tastern"
In diesem Bereich konnen Sie einem PC-DMIS-Taster einen Tutor-Taster zuordnen.

Tastspitzen-Durchmesser — Geben Sie den standardmafigen Tastspitzen-Durchmesser
fur den Taster, den PC-DMIS im Werkstickprogramm verwendet, ein.

Taster-Datei — Verwenden Sie die Schaltflache ..., um eine PC-DMIS-Tasterdatei (.PRB)
anzuwenden.

ProbeMap-Datei — Wahlen Sie die Schaltflache ... aus, um eine vorhandene 'Tutor nach
PC-DMIS'-Taster-Mapdatei (.TP2) auszuwahlen. Wenn Sie Uber keine Taster-Mapdatei
verfigen, kdnnen Sie eine solche Datei erstellen, indem Sie auf die Schaltlfache Neu
klicken. Mit der Schaltflache Bearbeiten kénnen Sie die aktuell ausgewahlte, in diesem
Feld aufgelistete Taster-Mapdatei &ndern. Mit dieser Mapdatei kbnnen Sie den Translator
dariiber informieren, welche Tastspitzenwinkel PC-DMIS bei der Ubertragung der
Tasterbefehle aus der Tutor-Datei nach PC-DMIS verwenden soll.

Kommentare tberspringen — Wahlen Sie dieses Kontrollkdstchen aus, wenn Sie
Programmierer-Kommentare aus der Tutor-Datei importieren mdchten.

6. Klicken Sie auf OK, um fortzufahren. PC-DMIS zeigt den Importvorgang im Fenster "Ubertragung
luft" an, wobei Warnmeldungen in der Liste Ubertragungsmeldungen angezeigt werden.

A0

E:MunomasbH ecor S uppon [ slabae \PREZDMVALKGAGE 2 lsc
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Line B73 aprchadirs

Cannct: Traslster SYMCHADDEY nsteacion nol supporied

Ling P97 fip_compens O

Cannct [raslate: TIP_COMPEMS watruchon s ol peppofed
Ling BETna_smchrodes

Cannoh [ raslsler MO_SYHICHRAODEY retiuction nof sappoied =
s N ET bt | Comtnue |

Meldungsfeld "Ubertragung lauft"

7. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

8. Am Ende der Ubertragung kénnen Sie mit Hilfe des Fensters "Ubertragung lauft" die Meldungen
in der Liste Ubertragungsmeldungen Uberpriifen. Sie kénnen dann entscheiden, ob Sie den
Importiervorgang fortfahren (klicken Sie hierfur auf Fortfahren) oder abbrechen méchten (klicken
Sie hierfir auf Abbrechen) méchten. Unabhangig von Ihrer Entscheidung werden die
Ubertragungsmeldungen in beiden Fallen in einer Protokolldatei mit demselben Namen wie das
Tutor-Werkstickprogramm mit einer .log-Erweiterung im selben Verzeichnis wie das Tutor-
Werkstuckprogramm gespeichert.

Hinweis: Das Dialogfeld TutorPCDmis-Ubertragungsoptionen erscheint jedesmal dann, wenn PC-
DMIS auf einen TASTERLADEN-Befehl aus der Tutor-Datei stof3t. Wenn die Taster-Mapdatei
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ordnungsgemaf eingerichtet wurde, kénnen Sie die Ubertragung des aktuellen Tasterladen-Befehls
einfach Uberspringen, indem Sie auf die Schaltflache Ignorieren klicken.

Erstellen und Bearbeiten von "Tutor zu PC-DMIS-Taster-Mapfiles"

Um Programme ordnungsgemalf von Tutor nach PC-DMIS (bertragen zu kénnen, benétigen Sie eine
Taster-Mapfile, die den Bezug der Tutor-Tasterdateien zu den PC-DMIS-Tastern herstellt. In Tutor wird
ein Tasterbefehl durch zwei Zahlen identifiziert, die sich auf einen bestimmten Tastkopf beziehungsweise
eine bestimmte Tastspitze beziehen.

So erstellen Sie eine neue "Tutor zu PC-DMIS-Taster-Mapfile":

1.

Beginnen Sie mit dem Importvorgang wie unter "Importieren einer Tutor-Datei" beschrieben.

2. Wenn das Dialogfeld TutorPCDMIS-Ubertragungsoptionen angezeigt wird, klicken Sie auf die
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Schaltflache Neu. Das Dialogfeld T2P-Datei erscheint.

EI———— x|
Save T2 Fia _I
|

Heard |np !mma

add | cesan | o OF

Dialogfeld "T2P-Datei"

Wenn Sie genauere Angaben machen wollen, klicken Sie auf Hinzufliigen, um neue Zeilen
hinzuzufiigen.

In der Kopfspalte wird fiir jede Reihe ein Wert von 1 bis 100 eingegeben, um den Tastkopf in
Tutor zu identifizieren.

In der Spalte Tastspitze wird fir jede Reihe ein Wert von eins bis finf eingegeben, um die
Tastspitze in Tutor zu identifizieren.

In der Spalte PRB Name wird fiir jede Reihe der PC-DMIS-Tastspitzenwinkel eingegeben, der fur
den Tastkopf und die Tastspitze dieser Reihe verwendet werden soll. Beispielsweise erhalt der
Tutor-Ubersetzer in der folgenden Tabelle die Taster-Map-Information, dass er den
Tastspitzenwinkel T5A30B30 von PC-DMIS verwenden soll, wenn er einen Tasterbefehl von 2,2
in der Tutordatei vorfindet.

Kopf TastspitzePRB Name

2 2 T5A30B30

Wenn Sie einen Fehler gemacht haben, klicken Sie auf Alles |6schen. Mit dieser Schaltflache
kénnen Sie alle Angaben im Dialogfeld I6schen und neu beginnen.

Mit der Schaltflache ... kdnnen Sie dieses Tutor-zu-PC-DMIS-Taster-Mapfile auf dem Computer
abspeichern.
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9. Klicken Sie auf OK, um zum Dialogfeld TutorPCDMIS Ubertragungsoptionen zuriickzukehren.

So bearbeiten Sie eine vorhandene Tutor zu PC-DMIS-Taster-Mapfile:

1. Beginnen Sie mit dem Importvorgang wie unter "Importieren einer Tutor-Datei" beschrieben.

2. Wenn das Dialogfeld TutorPCDMIS Ubertragungsoptionen angezeigt wird, klicken Sie auf die
Schaltflache ..., um das Feld Taster-Mapfile zu 6ffnen, und wahlen Sie eine vorhandene T2P-
Datei aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten. Das Dialogfeld T2P-Datei erscheint.

Bearbeiten Sie je nach Bedarf die Werte.

5. Klicken Sie auf OK, um zum Dialogfeld TutorPCDMIS Ubertragungsoptionen zurlickzukehren.

B

Importieren einer Direct CAD-Datei

"Direct CAD Interfaces" (DCI) stellen eine direkte Verbindung zu lhrem CAD-System her. Wahrend die
CAD-Datei im CAD-System aktualisiert wird, wird die entsprechende Anderung in PC-DMIS
widergespiegelt. Genauere Informationen zur "Direct CAD Interface" finden Sie in der Hilfedatei.

Anstatt CAD-Daten in das interne CAD-Format von PC-DMIS zu Ubertragen, kann direkt auf die Direct
CAD-Dateitypen zugegriffen werden. Das heil3t, die CAD-Daten dieser Dateitypen bleiben nach dem
Import in ihrem eigenen Format gespeichert. Bei allen mit den CAD-Daten vorgenommenen
Berechnungen werden fur den CAD-Typ native Routinen verwendet. Durch den direkten Zugriff auf die
CAD-Daten werden Probleme vermieden, die aufgrund von Ungenauigkeiten oder Einschréankungen bei
der Ubertragung auftreten kdnnen.

In der Dokumentation Uber die "Direct CAD Interfaces" wird das Importieren von Direct CAD-Dateien
detailliert beschrieben.

PC-DMIS unterstitzt die Anwendung folgender DCls:

o CATIAS

e Pro/ENGINEER
e Solidworks

¢ Unigraphics

Hinweis: Bei der Auswahl der Option "Unigraphics" wird der Unigraphics-Dateiname im Dialogfeld
"Zu importierende Ebenen" eingeblendet.

Parkettieren eines Werkstiucks ohne CAD-Lizenz

Nun kann das Bild eines Direct CAD-Schnittstellenwerkstlicks parkettiert werden, selbst wenn dessen
CAD-Lizenz derzeit nicht verfugbar ist. Die Methode fiir den Zugriff auf diese Funktion ist je nach Direct
CAD Interface verschieden. Im Allgemeinen brauchen Sie jedoch einfach nur auf das
Werkstiickprogramm Ihrer Direct CAD-Schnittstelle zuzugreifen. PC-DMIS zeigt dann das Werkstiick an,
einige Funktionen werden jedoch nicht verfligbar sein. Sie kdnnen beispielsweise keinen gemessenen
Vektorpunkt auf dem Werkstiick erstellen.
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Importieren einer Zeiss-UMESS-Datei

PC-DMIS ist in der Lage, ein Werkstickprogramm aus UMESS (Zeiss) zu importieren und so zu
konvertieren, dass es in einem Werkstlickprogramm von PC-DMIS verwendet werden kann.

So importieren Sie eine UMESS-Datei:

1. Offnen Sie in PC-DMIS das Werkstiickprogramm, in das die UMESS-Programmdatei importiert
werden soll.

2. Wahlen Sie die Mentioption Datei | Import | Zeiss Umess. Es erscheint das Dialogfeld Offnen.

3. Navigieren Sie durch die verfuigbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit der
gewunschten UMESS-Datei finden und wahlen Sie diese Datei aus der Liste aus.

4. Kilicken Sie auf Import. Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen zum Importieren der UMESS-
Datei in PC-DMIS.

Importieren eines MeasureMax-Projektes

Hinweis: Die Schnittstelle MeasureMax Project ist in der 64-Bit-Version von PC-DMIS (x64) nicht
verflgbar.

PC-DMIS ist in der Lage, ein MeasureMax-Projekt zu importieren und so zu konvertieren, dass es in
einem Werkstlickprogramm von PC-DMIS verwendet werden kann.

So importieren Sie ein MeasureMax-Projekt:

1. Offnen Sie in PC-DMIS das Werkstlickprogramm, in das das MeasureMax-Projekt importiert
werden soll.

2. Wabhlen Sie die Menuoption Datei | Import | MeasureMax-Projekt. Es erscheint das Dialogfeld
Offnen.

3. Navigieren Sie durch die verfiigbaren Verzeichnisse, bis Sie das Verzeichnis mit den
gewulnschten MeasureMax-Dateien finden. Diese befinden sich normalerweise in lhrem
Verzeichnis "C:\My Part Programs\".

4. Wabhlen Sie aus dem Verzeichnis die Datei ".vbp" aus.

5. Klicken Sie auf Import. PC-DMIS konvertiert das Projekt automatisch und fligt die PC-DMIS-
Befehle am Ende des Werkstlickprogramms ein.

6. Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen zum Importieren des MeasureMax-Projektes in PC-
DMIS.

Importieren einer Prifmerkmalplan-Datei

Prifmerkmalplane werden mit Hilfe des 'PC-DMIS Planner', einer separaten, einfachen Anwendung, die
viele Gemeinsamkeiten mit PC-DMIS hat, erstellt. Planner ist jedoch keine allumfassende
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Messanwendung; im Mittelpunkt stehen vielmehr die schnelle Erfassung eines Werkstlickmodells und die
Erstellung von Prifmerkmalplanen bestimmter Elemente. Prifmerkmalplane bestimmen, welche
Geometrieelemente und Form- und Lagetoleranzen fir Merkmale im Prufvorgang verwendet werden
sollen.

Diese Prifmerkmalplane kdnnen daraufhin - eingebettet in eine CAD-Datei oder als eine separate ".IP"-
Datei - exportiert werden.

Mit der hier behandelten Menuoption Datei | Importieren | Priifmerkmalplan kénnen Sie dann die
"Plan"-Datei nach PC-DMIS importieren. Als Teil des Importvorganges fiihrt PC-DMIS eine
Optimierungsroutine durch, wobei Mess- und Bewegungsbefehle automatisch in optimaler Reihenfolge
fur die importierten Elemente eingefligt werden.

Hinweis: Damit diese Menuoption erscheint, muss ihre Anschlusssperre mit der Lizenzoption IP-Import
programmiert sein.

Genauere Angaben zum Importieren von Prifmerkmalplénen finden Sie unter "Importieren des
Priufmerkmalplans” im Abschnitt "Verwenden von Priifmerkmalplénen in PC-DMIS".

Importieren einer XML-Datei

PC-DMIS ist in der Lage, eine XML-Datei in das aktuelle Werkstiickprogramm zu importieren. Die
Struktur der XML-Datei sollte mit der Struktur einer exportierten XML-Datei tibereinstimmen.

So importieren Sie eine XML-Datei:

1. Wabhlen Sie Datei | Import | XML aus.
2. Navigieren Sie zu der XML-Datei, die Sie importieren méchten, und klicken Sie dann auf Offnen.
Die XML-Befehle in der XML-Datei werden in das Werkstlickprogramm importiert.

Siehe Abschnitt "Exportieren in eine XML-Datei" fur Informationen zum Einsatz des Attributes
UseIDForExistingCommands, UM importierte Befehle am Ende des Werkstiickprogrammes einzufligen oder
bestehende, entsprechende Befehle anzupassen.

Exportieren von CAD-Daten oder Programmadaten

Neben der Mdglichkeit, Daten zu importieren, kénnen mit PC-DMIS auch Werkstlickprogramme in eines
der folgenden unterstitzten Dateiformate exportiert werden.

Ausrichtung:
o PolyWorks-Text
e GDS (*.GDS)

Werkstickmodell:
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DATAVIEW-Dateien (*.AS3)

Stereolithographie-Dateien (*.STL)
Wavefront-Dateien (*.OBJ)

XAML (*.XAMLSOLID oder *. XAMLWIREFRAME)

Punktewolke:

Andere

XYZ (*.XYZ) - Exportiert die Punktewolke als Dateityp XYZ.

IGES-Dateien (*.IGS) - Exportiert die Punktewolke als Dateityp IGES.
PSL-Dateien (*.PSL)

Dateitypen:

DES-Dateien (*.DES)

DXF /DWG (*.DXF oder *.DXG)

ALLGEMEINE Dateien (*TXT)

I-DEAS-Dateien

IGES-Dateien (*.IGS) - Exportiert das PC-DMIS-Werkstlickprogramm als Dateityp IGES.
Export von Ebenenelementen zu IGES

STEP AP203 (*.STP oder *.STEP)

STEP AP214 (*.STP oder *.STEP)

VDAFS (*.VDA)

XYZ (*.XYZ) - Exportiert das PC-DMIS-Werkstlckprogramm als Dateityp XYZ.
BASIC-Dateien (*.BAS)

Datalog-Dateien (*.TXT)

DMIS-Dateien (*.DMI oder *.DMS)

EXCEL-Dateien (*.XLS)

Prifmerkmalplan (*.1P)

XML-Dateien

Hinweis: Wenn |hr Programm in Form von CAD-Daten exportiert wird, werden die zuvor importierten
CAD-Werkstiickmodelle nicht exportiert. Stattdessen wird eine CAD-Datei aus den vorhandenen
Elementbefehlen in lnrem Werkstlickprogramm erzeugt.

So exportieren Sie Daten aus dem aktuellen Werkstiickprogramm:

1.
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Wahlen Sie die Menuoption Datei | Export und dann die zu exportierenden Daten aus dem
Unterment aus (oder klicken Sie im Windows Explorer mit der rechten Maustaste auf den Namen
eines Werkstuckprogramms und wahlen Sie dann Export aus). In den meisten Fallen erscheint
daraufhin das Dialogfeld Offnen.
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Dialogfeld "Offnen”

2. Wabhlen Sie den gewiinschten Datentyp im Listenfeld Dateityp aus. PC-DMIS zeigt die fir den
angegebenen Datentyp verfigbaren Dateien an.

3. Geben Sie den Namen der zu erstellenden Datei in das Feld Dateiname ein oder wahlen Sie
eine vorhandene Datei aus der Liste aus. Bei Auswahl einer vorhandenen Datei ersetzt PC-DMIS
die aktuellen Daten in dieser Datei durch die aus dem Export resultierenden Informationen.

4. Kiicken Sie auf Exportieren. Das Dialogfeld wird geschlossen. Je nach Dateityp zeigt PC-DMIS
ein anderes Dialogfeld an und Sie werden zu zusatzlichen Eingaben aufgefordert. Weitere
Informationen hierzu finden Sie unter den unten stehenden Themen.

5. Klicken Sie auf Exportieren. PC-DMIS erzeugt die exportierte Datendatei im ausgewahlten
Verzeichnis und gibt ihr die im Feld Dateityp definierte Erweiterung.

Exportieren als eine PolyWorks-Textdatei

Mit Hilfe der Menlioption Export | Ausrichtung | PolyWorks-Text kann PC-DMIS eine Ausrichtung aus
dem Werkstlickprogramm als eine PolyWorks-Textdatei exportieren. Dadurch haben Sie die Méglichkeit,
die exportierte PC-DMIS-Ausrichtung in Software-Anwendungen, die das exportierte Format unterstiitzen
(wie beispielsweise ScanWorks™), mit demselben Koordinatenbezugssystem wie PC-DMIS zu
verwenden.

Export als eine GDS-Datei

Mit Hilfe der Menuoption Export | Ausrichtung | GDS... kann PC-DMIS eine Ausrichtung aus dem
Werkstlickprogramm im Dateiformat ".GDS" exportieren. Bei diesem ".GDS"-Format handelt es sich um
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das Dateiformat, das von ROMER France flir Ausrichtungen verwendet wird. Diese kleine
Ausrichtungsdatei kommt daraufhin bei den verfahrbaren Messarmen von ROMER France zum Einsatz.
Sie wird auch als Schnittstelle mit anderen Programmen, wie dem "3DReshaper"”, verwendet.

Beim Exportieren als eine ".GDS"-Datei exportiert PC-DMIS standardmaRig die zuletzt verwendete
Ausrichtung des aktiven Werkstiickprogramms. Auf Wunsch haben Sie iber das Kontrollkastchen
Wahlen Sie eine Ausrichtung zur Ausgabe nach GDS aus im Dialogfeld Setup-Optionen die
Moglichkeit, eine bestimmte Ausrichtung aus einem Dialogfeld Ausrichtung auswahlen zu markieren.
Siehe unter "Wahlen Sie eine Ausrichtung zur Ausgabe nach GDS aus" im Abschnitt "Voreinstellungen".

Ausrichtung auswidhlen

abbrechen |

RUCKSETZEN

TEST43:al
Dialogfeld "Ausrichtung auswahlen”

Der Dateiname ".GDS" wird zum Standardnamen "index.GDS" und wird automatisch in dem Ordner, der
die Messarmdaten der G-Scan-Software enthalt, abgespeichert. Wenn Sie das Programm ROMSOFT
nicht auf lnrem Rechner installiert haben, erscheint ein allgemeines Dialogfeld Export, in dem Sie
angeben kénnen, in welches Verzeichnis die ".GDS"-Datei exportiert werden soll.

Exportieren als eine DataView (AS3)-Datei

Sie kdnnen Ihr CAD-Modell ganz einfach im DataView-Dateiformat "AS3" exportieren und anschlief3end
diese Informationen in DataView laden, um das CAD-Modell dort anzuzeigen.

So exportieren Sie in einem AS3-DataView-Dateiformat:

1. Wahlen Sie Datei | Export | Werkstiickmodell | Wavefront und anschlieRend das Verzeichnis,
in das die Datei exportiert werden soll, aus.

2. Geben Sie einen Dateinamen ein.

Klicken Sie auf Exportieren.

4, PC-DMIS erzeugt die ".OBJ"-Datei an der angegebenen Position.

w

Exportieren als eine DataView (STL)-Datei

Sie kdnnen Ihr CAD-Modell ganz einfach im DataView-Dateiformat "STL" exportieren und anschlielend
diese Informationen in DataView laden, um das CAD-Modell dort anzuzeigen.

So exportieren Sie nach DataView:
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1. Wahlen Sie Datei | Export | Werkstiickmodell | STL und anschliefend das Verzeichnis, in das
die Datei exportiert werden soll, aus.

2. Geben Sie einen Dateinamen ein.

Klicken Sie auf Exportieren.

4. PC-DMIS erzeugt die ".STL"-Datei an der angegebenen Position.

w

Exportieren als eine DataView-Wavefront(OBJ)-Datei

Sie kénnen lhr CAD-Modell ganz einfach im Wavefront-Dateiformat ".OBJ" exportieren und anschlieRend
diese Informationen in DataView laden, um das CAD-Modell dort anzuzeigen.

So exportieren Sie nach DataView:

1. Wahlen Sie Datei | Export | Werkstickmodell | Wavefront und anschlieflend das Verzeichnis,
in das die Datei exportiert werden soll, aus.

2. Geben Sie einen Dateinamen ein.

Klicken Sie auf Exportieren.

4. PC-DMIS erzeugt die ".OBJ"-Datei an der angegebenen Position.

w

Exportieren als eine XAML-Modelldatei

Mit dem Untermi Datei | Export | Werkstiickmodell | XAML kdénnen Sie den Export lhres
Werkstiickmodells als einen der folgenden XMAL-Modeltypen wahlen:

= Schattiert - (*.xmalsolid)
= Drahtmodell - (*.xamlwireframe)

Das Dateiformat XAML wird typischerweise als eine Auszeichnungssprache zur Definition von
Benutzeroberflachen verwendet. PC-DMIS verwendet jedoch eine Erweiterung, die eine Untergruppe von
XAML exportiert, die zur Angabe von CAD-Daten verwendet wird. Daraus resultiert eine 3-dimensionale
Grafikanzeige, vergleichbar mit dem CAD-Format in PC-DMIS, jedoch nur halb so grof3. Diese relativ
kleine Grafikdatei wird in DataPage+ angewandt.

Exportieren als eine XYZ-Datei

Wird wahrend des XYZ-Exportvorganges die Schaltflache Export geklickt, blendet PC-DMIS das
Dialogfeld XYZ-Export ein.
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XYZ Export ['5_(|

Ausrichitung

[ Mur markierte Elemente
Iv Scans als Punkte

[ Menrwerte

Exportieren abbrechen

Dialogfeld "XYZ-Export"

Im Dialogfeld XYZ-Export kdnnen Sie Optionen fir den XYZ-Export auswahlen. Hierlber wird das
Werkstickprogramm als eine ".xyz"-Datei, einem Dateiformat, das in standardmafRigen Texteditoren
lesbar ist, exportiert. Weitere Informationen zum ".xyz"-Dateityp und detailliertere Angaben zu den
Charakteristika dieses Dateityps finden Sie im Thema "Importieren einer XYZIJK-Datei".

In diesem Dialogfeld befinden sich dieselben Optionen wie im Dialogfeld STEP-Export. Weitere
Informationen finden Sie unter "Exportieren einer STEP-Datei".

Exportieren einer IGES-Datei

Wenn Sie die Schaltflache Export wahrend des IGES-Exportvorgangs anklicken, wird das Dialogfeld
IGES-Datei eingeblendet.

IGES-Datei - HEXBLOCK _WIREFRAME_SURFACE.igs [3€¢)

WFiobaler Farsmeter Wt ]
PRODLET-ED

DATEINAME HEXBLOCK _WIREFRAME_S...
SYSTEM-ID PC-DMES For WINDOWS
WORPROZ. VERS. 1.0

INTEGER-EITS 16

GROSSEEINF, GEMAN.., 18
Sli. ZIFF. EINF, GEMA... 7

GROSSE DOPP, GEMALL,, 38 v
L : [T Bur markierte Elemente
[sTarTUe =
™ Mennwerts
r
= verabeten | Ervichien |
| abbwachen |

Dialogfeld "IGES-Datei"
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Das Dialogfeld IGES-Datei zeigt Informationen zu dem von lhnen in den Bereichen Kopfzeile und
Gobale Parameter ausgewahlten IGES-Export. Hier kdnnen Sie aulerdem weitere Optionen fir den
IGES-Export auswahlen.

1.
2.

Wahlen Sie aus der Liste Ausrichtung eine Ausrichtung aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Einrichten, um die Anzeige des exportierten Bildes nach
Wunsch zu andern. (Informationen hierzu finden Sie unter "Andern der Anzeige
importierter/exportierter Bilder".

Wenn das Kontrollkdstchen Nur markierte Elemente aktiviert ist, exportiert PC-DMIS nur die
markierten Elemente.

Aktivieren Sie ggf. das Kontrollkédstchen Nennwerte ausgeben, damit PC-DMIS angewiesen
wird, die Exportdatei aus den Nennwerten lhres Werkstiickprogramms zu erzeugen. Wenn Sie
dieses Kontrollkastchen nicht aktivieren, exportiert PC-DMIS die Messergebnisse der Elemente.
Klicken Sie im Dialogfeld IGES-Datei auf die Schaltflache Verarbeiten, um die IGES-Daten aus
dem ausgewahlten Werkstlickprogramm auszugeben. PC-DMIS gibt an, wenn die Datei zu 100%
verarbeitet wurde.

Klicken Sie auf OK, um den Export der IGES-Datei abzuschlie3en.

Exportieren als eine Punktewolke (PSL)-Datei

Sie kénnen lhr CAD-Modell ganz einfach im Punktewolke-Dateiformat ".PSL" exportieren und
anschlieRend diese Informationen in DataView laden, um das CAD-Modell dort anzuzeigen.

So exportieren Sie nach DataView:

1.

w

Wahlen Sie Datei | Export | Werkstickmodell | PSL und anschlieRend das Verzeichnis, in das
die Datei exportiert werden soll, aus.

Geben Sie einen Dateinamen ein.

Klicken Sie auf Exportieren.

PC-DMIS erzeugt die ".PSL"-Datei an der angegebenen Position.

Exportieren einer DES-Datei

Sie kdnnen das Werkstlckprogramm als eine DES-Datei exportieren. Bei der DES-Datei handelt es sich
um ein urheberrechtlich geschitztes GM-Format, das von GM-internen Anwendungen benutzt wird.

Wahlen Sie fiir den Export die Option Datei | Export | DES aus. Wahlen Sie ein Verzeichnis, in das die
Datei gespeichert werden soll und klicken Sie dann auf Export. PC-DMIS blendet das Dialogfeld DES-
Datei ein.
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Dialogfeld "DES-Datei"

Das Dialogfeld DES-Datei zeigt Informationen zu dem von lhnen im Bereich Kopfzeile ausgewahlten
DES-Export. Hier kdnnen Sie auRerdem weitere Optionen fiir den DES-Export auswahlen.

1. Wahlen Sie aus der Liste Ausrichtung eine Ausrichtung aus.

Wahlen Sie ein Koordinatensystem aus dem Bereich Koordinatensystem aus.

3. Wenn das Kontrollkastchen Nur markierte Elemente aktiviert ist, exportiert PC-DMIS nur die
markierten Elemente.

4. Wenn das Kontrollkadstchen Dezimalkomma zeigen aktiviert ist, wird das Dezimalkomma in den
exportierten Daten gezeigt.

5. Aktivieren Sie ggf. das Kontrollkastchen Nennwerte ausgeben, damit PC-DMIS angewiesen
wird, die Exportdatei aus den Nennwerten lhres Werkstiickprogramms zu erzeugen. Wenn Sie
dieses Kontrollkastchen nicht aktivieren, exportiert PC-DMIS die Messergebnisse der Elemente.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Verarbeiten im Dialogfeld DES-Datei, um die DES-Daten aus
dem ausgewahlten Werkstuckprogramm auszugeben. PC-DMIS gibt an, wenn die Datei zu 100%
verarbeitet wurde.

7. Klicken Sie auf OK, um den Export der DES-Datei abzuschlie3en.

Exportieren einer DXF- oder DWG-Datei

Hinweis: Die eingebetteten 3D-ACIS-Daten in DXF-Dateien sind nicht in der 64-Bit-Version von PC-DMIS
(x64) verfigbar.

Wenn Sie wahrend des DXF- oder DWG-Exportvorgangs auf die Schaltflaiche Export klicken, blendet
PC-DMIS einen DXF/DWG-Exportdialog ein.
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DXF/DWG Export x|

Ausrchitung
ARTUR -
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Dialogfeld "DXF/DWG-Export"

Im Dialogfeld DXF/DWG-Export kdnnen Sie weitere Optionen fiir den Export dieser Dateitypen
auswahlen.

1. Wahlen Sie aus der Liste Ausrichtung eine Ausrichtung aus.

2. Wenn das Kontrollkastchen Nur markierte Elemente aktiviert ist, exportiert PC-DMIS nur die
markierten Elemente.

3. Wenn das Kontrollkdstchen Scans als Punkte aktiviert ist, werden Scan-Daten in Messpunkte
konvertiert.

4. Aktivieren Sie ggf. das Kontrollkdstchen Nennwerte ausgeben, damit PC-DMIS angewiesen
wird, die Exportdatei aus den Nennwerten lhres Werkstiickprogramms zu erzeugen. Wenn Sie
dieses Kontrollkastchen nicht aktivieren, exportiert PC-DMIS die Messergebnisse der Elemente.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Exportieren, um den Export der DXF- oder DWG-Datei
abzuschlieRRen.

Exportieren als eine allgemeine Textdatei

PC-DMIS kann die Element- und Merkmalsangaben Ihres Werkstlickprogramms in einer einfachen
Textdatei als durch Kommata getrennte Werte exportieren. Sie haben darauthin die Mdglichkeit, diese
Daten in andere Software-Anwendungen, wie beispielsweise nach Microsoft Excel, zu importieren.

Nachdem bestimmt wurde, wohin die Datei exportiert werden soll, und nachdem auf die Schaltflache
Export geklickt wurde, wird ein Dialogfeld eingeblendet, in dem Sie aufgefordert werden, die flr die zu
exportierenden Daten und dem zu exportierenden Datentyp verwendete Ausrichtung auszuwahlen:

Allgemeine Exportoptionen P§|

Ausrichtung: j (4 |
Ausgabetyp Abbrechen

[ Merkmale
[ Elermente

Dialogfeld "Allgemeine Exportoptionen”
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Ausrichtung ist eine Auswahlliste mit Ausrichtungsoptionen, die Sie wahlen kénnen, um die Daten beim
Exportvorgang zu ibernehmen.

Bereich Ausgabetyp ist da, wo Sie den zu exportierenden Datentyp auswahlen; entweder Merkmale,
Elemente oder Beides.

Beispiel eines exportierten Kreiselements:

KREIS1, 93.486348, 19.488589, -1.269350, 0.000000, 0.000000, 1.000000, 14.997670
KREIS1 MESSPKTE, 85.984616, 19.473057, -1.279984, 0.999998, 0.002070, 0.000000
KREIS1 MESSPKTE, 93.479917, 11.992677, -1.287909, 0.000858, 1.000000, 0.000000
KREIS1 MESSPKTE, 100.988033, 19.458504, -1.285809, -0.999992, 0.004010, 0.000000
KREIS1 MESSPKTE, 93.486169, 26.984522, -1.265512, 0.000024, -1.000000, 0.000000

Das Format fiir die erste Zeile des Elements lautet:
[Elementetikett], [X], [Y], [Z], [1], [J], [K], [D]

Das Format fiir diese Messpunktzeilen, Zeilen 2-5, lautet:
[Messpunkteetikett], [X], [Y1, [Z], [I], [J], [K]

Beispiel eines exportierten Lagemerkmals:

LAGEl ACH:X, 93.485000, 0.010000, 0.010000, 93.486348, 0.001348, 0.000000
LAGEl ACH:Y, 19.500000, 0.010000, 0.010000, 19.488589, -0.011411, 0.001411
LAGE1 ACH:D, 15.000000, 0.010000, 0.010000, 14.997670, -0.002330, 0.000000

Das Format fir die Zeilen lautet:
[Merkm-Etikett]AX:[Achsenanzeiger], [Nennwert], [OTol], [UTol], [Messwert], [Abweichung], [Aul3er
Toleranz]

Exportieren in eine I-DEAS DCI-Modelldatei

Gehen Sie beim Exportieren eines I-DEAS-Werkstucks wie folgt vor:
1. Wabhlen Sie die Menuoption Dateu | Export aus dem Hauptmeni aus und wahlen Sie dann im

Untermenti die Option "I-DEAS Datentyp" aus. Es ersscheint das Dialogfeld I-DEAS
Werkstuckauswabhl.
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I-DEAS-Werkstiickauswahl (Dialogfeld)

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Verbindung zu Server herstellen.... Das Dialogfeld I-DEAS-
Server-Verbindung wird eingeblendet. Verwenden Sie dieses Dialogfeld, um eine Verbindung zu
einem |-DEAS-Server herzustellen. Informationen zur Verwendung des Dialogfelds I-DEAS-
Server-Verbindung finden Sie unter "Verwenden des Dialogfelds I-DEAS-Server-Verbindung" im
Abschnitt "Direkte Schnittstellen mit einer CAD-Datei". Wenn die Verbindung zum I-DEAS-Server
hergestellt ist, wird das Dialogfeld I-DEAS-Werkstuckauswahl verfugbar. Alle Projekte in der
aktiven |I-DEAS-Dateninstallation werden aufgelistet.

3. Klicken Sie auf Verbinden, um eine Verbindung zum Server herzustellen. Es erscheint das
Dialogfeld I-DEAS Werkstiickauswahl.

4. Wabhlen Sie ein Projekt und die zu exportierende Modelldatei aus. Wahlen Sie hierfiir ein
vorhandenes Werkstlck in der Liste Werkstiicke in ausgewéahlter Modelldatei: aus. Sie kénnen
jedoch auch ein neues Werksttick erstellen, indem Sie Werte in die Felder Fach, Name und
Werkstiicknummer eingeben.

Hinweis: Flachengeometrie (Zylinder-, Kegel- oder Kugelelemente) kann in einem vorhandenen
Werkstlick nicht erstellt werden. Wenn Sie Daten in ein vorhandenes Werkstiick exportieren,
werden diese Elementtypen ignoriert. Zum Exportieren von FlachenElementtypen mussen Sie
bestimmen, dass ein neues Werkstlick erstellt wird.

Hinweis: Die folgenden Zeichen sind nicht zulassig und kénnen in den Feldern Fach,
(Werkstuick-)Name und Werkstiicknummer nicht verwendet werden:
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Zu Werkstlick exportieren, nachdem Sie ein Werkstlick
angegeben haben. Ist das Werkstlick neu, werden Sie in einem Meldungsfeld gefragt, ob Sie ein
Werkstlck erstellen mochten.

PCOLAM
Age pau suie you wanl bo creste & new [-DEAS pait?
AN Pugject Paul
I coded Filer: MydlodedFile
Birc Main, Hame: Bebzobd, Pat Murber: measued?. Revision:

=] e |

6. Klicken Sie zur Erstellung des I-DEAS-Werkstlick auf Ja. Es erscheint das Dialogfeld I-DEAS
Export.

x

Ausrichbung

[ Mur markierte Elemente
[v Scans als Punkke

[ Memnwerke

Expartieren Abbrechen |

I-DEAS-Export (Dialogfeld)

7. Wahlen Sie im Feld Ausrichtung eine Ausrichtung aus.

8. Wahlen Sie weitere Exportoptionen aus. Die in diesem Dialogfeld verwendeten Optionen
stimmen mit den unter "Exportieren einer STEP-Datei" erlauterten Optionen Uberein.

9. Kilicken Sie auf die Schaltflache Exportieren, um den Export in das I-DEAS-Werkstick
abzuschlie®en. Nach Abschluss des Exportvorgangs weist PC-DMIS den I-DEAS-Server
automatisch zum Speichern der Modelldatei des Werkstiicks an.

Exportieren einer STEP-Datei

Um eine STEP-Datei zu exportieren, klicken Sie im Hauptmeni auf Datei, Export, STEP und wahlen aus
der Auswabhlliste dann entweder AP203 oder AP214 aus. Das entsprechende Dialogfeld STEP-Export
wird daraufhin, wie weiter unten veranschaulicht, eingeblendet.
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&

STEP AP203 Export

3 [ sTEP AP214 Export

|

Alignment
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Cancel

Alignment

STARTUP
~
-
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v Scans as points
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Export

Cancel

Export-Diangfelder "STEP AP203"xund "STEP AP214"
Im Dialogfeld STEP-Export kdnnen Sie weitere Optionen flir den STEP-Export auswahlen.

1. Wabhlen Sie aus der Liste im Bereich Ausrichtung eine Ausrichtung aus.
. Wahlen Sie ein Koordinatensystem aus dem Bereich Ausrichtung aus.
3. Wenn das Kontrollkastchen Nur markierte Elemente aktiviert ist, exportiert PC-DMIS nur die
markierten Elemente.

4. Wenn das Kontrollkastchen Scans als Punkte aktiviert ist, werden Scan-Daten in Messpunkte

konvertiert.
5. Aktivieren Sie ggf. das Kontrollkastchen Nennwerte ausgeben, damit PC-DMIS angewiesen

wird, die Exportdatei aus den Nennwerten lhres Werkstiickprogramms zu erzeugen. Wenn Sie
dieses Kontrollkastchen nicht aktivieren, exportiert PC-DMIS die Messergebnisse der Elemente.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Exportieren, um den Export der STEP-Datei abzuschlief3en.

Exportieren einer VDAFS-Datei

Wenn Sie die Schaltflache Exportieren wahrend des VDAFS-Exportvorgangs anklicken, wird das

Dialogfeld VDAFS-Export eingeblendet.
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VDAFS Export X
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Exportieren abbrechen

Dialogfeld "VDAFS-Export"

Im Dialogfeld VDAFS-Export kdnnen Sie weitere Optionen fir den VDAFS-Export auswahlen. In diesem
Dialogfeld befinden sich dieselben Optionen wie im Dialogfeld STEP-Export. Siehe auch "Exportieren
einer STEP-Datei".

Export als eine BASIC-Datei

PC-DMIS bietet besondere Tools zur Automatisierung von PC-DMIS. Indem Sie das Werkstlickprogramm
als ein BASIC-Skript (*.BAS-Datei) ausgeben, kdnnen Sie das Werkstlickprogramm mit Hilfe einer
externen Anwendung, die BASIC unterstiitzt, automatisieren. Weitere Informationen zur Automatisierung
von PC-DMIS finden Sie unter folgenden Dokumentationsthemen:

o PC-DMIS BASIC Sprachreferenzdokumentation
¢ "Einfugen von BASIC-Skripts" in der Dokumentation "Hinzufligen externer Elemente".

Export als eine Datalog-Datei

Menii-Ubersicht anzeigen Die Meniioption Datei | Export | Datalog exportiert die Element- und
Merkmalsangaben des Werkstlickprogramms in einer einfachen Datalog-Textdatei. Bei Datalog handelt
es sich um ein urheberrechtlich geschitztes Markenformat der Firma Chrysler, das von Chrysler fur
interne Anwendungen eingesetzt wird.

Wenn Sie ausgewahlt haben, die Datei zu exportieren, erscheint das Dialogfeld Datalog exportieren.
Bestimmen Sie ein Verzeichnis, in das die exportierte Textdatei gespeichert werden soll und klicken Sie
dann auf Speichern. Sie kdnnen die resultierende Datei anzeigen, indem Sie sie in einem Text-Editor -
wie beispielsweise Notepad - 6ffnen.
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Export als eine DMIS-Datei

Mit PC-DMIS konnen Sie die Werkstlickprogramm-Datei von PC-DMIS als eine DMIS-Datei exportieren.
DMIS-Dateien halten den DMIS-Standard fiir DMIS-Befehle ein und kénnen auf anderen Computern von
Anwendungen, die die DMIS-Sprache verwenden, ausgeflihrt werden.

Nach Wahl eines Dateinamens und klicken auf die Option Export im Dialogfeld Datei 6ffnen, wird von
PC-DMIS das Dialogfeld DMIS Export einrichten eingeblendet. Dieses Dialogfeld enthalt die beiden
Registerkarten Allgemein und Fehlerprotokoll.

Klicken Sie nach Auswahl der Optionen auf diesen Registerkarten auf OK, um den Exportvorgang
abzuschlieRen.

Registerkarte "Allgemein”

X

DS Export einrichten
Abgomein | Fehleprotokol
Expostmathode

" Beabetungslenster PCDMIS [DMIS-Modus)

¥ Fleable DMIS|
Dien Furkbonen sus der Skipt-Dabei angepasst

" Legacy-Expart

oK, Atmmen| ] Hits |

Dialogfeld "DMIS Export einrichten" - Registerkarte "Allgemein"

Auf der Registerkarte Allgemein kdnnen Sie eine von drei verschiedenen Methoden auswahlen, um das
PC-DMIS-Werkstiickprogramm in eine DMIS-Datei zu konvertieren.

e PC-DMIS Bearbeitungsfenster (DMIS-Modus) - Mit dieser Methode wird eine DMIS-Datei
exportiert, die das gleiche Layout des Bearbeitungsfensters enthalt, wenn das
Werkstiickprogramm im DMIS-Modus angezeigt wird.

e Flexible DMIS - Mit dieser Methode kdnnen Sie die exportierte Datei so anpassen, dass Sie mit
Ihrer spezifischen DMIS-Version, den Messverfahren oder unterstiitzten DMIS-Anweisungen
Ubereinstimmt. Bei Auswahl dieser Option wird ein Datei-Auswahlfeld aktiviert, mit dem Sie eine
bestimmte BASIC-Skriptdatei durchsuchen und auswahlen kénnen (*.bas-Erweiterung). Sie
kénnen lhre eigene Skriptdatei erstellen oder eine vorhandene Skriptdatei &ndern, um den Export
von PC-DMIS genau zu steuern.

PC-DMIS bietet drei zur Verwendung bereite .bas-Dateien, die sich im Installationsverzeichnis
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von PC-DMIS befinden. Mit diesen Dateien kdnnen Sie den Export so anpassen, dass eine
definierte Untermenge von unterstiitzten DMIS-Anweisungen fiir eine bestimmte DMIS-Version
verwendet wird. Bei den Dateien handelt es sich um PCD2DMIS030.BAS, PCD2DMIS040.BAS
und PCD2DMIS050.BAS (fir DMIS 3.0, 4.0 bzw. 5.0). Befehle, die nicht in der .bas-Datei
angepasst werden, werden so, wie sie sind, im Bearbeitungsfenster von PC-DMIS (DMIS-Modus)
angezeigt.

Hinweis: Wenn eine Funktion des BASIC-Skripts unter Verwendung dieser Option einen Fehler
verursacht, wird die exportierte Datei so geschrieben, als hatten Sie die oben stehende Option
Bearbeitungsfenster PC-DMIS (DMIS-Modus) ausgewahlt.

Altexport - Mit dieser Methode kénnen Sie die Datei so exportieren, wie sie in friiheren
Versionen von PC-DMIS exportiert wurde. Bei friiheren Versionen als 4.0 musste der Eintrag
DMISUsePostoutCode iM PC-DMIS-Einstellungseditor auf TRUE eingestellt werden, um diese
Aufgabe durchzuflhren. Jetzt kbnnen Sie diese Option einfach auswahlen.

Registerkarte "Fehlerprotokoll”

DMIS Export einrichten x)

flgamein  Fohlepeotokol |

‘wWasnkarnseises und Fehler in folgendas D ated speichern
MIS EXF.ERR 5

I Protoked nach dem E xportisen anzegen

At-bm:hen| | Hie |

DMIS Export einrichten - Registerkarte "Fehlerprotokoll”

Mit der Registerkarte Fehlerprotokoll kénnen Sie solche Fehler anzeigen und speichern, die wahrend
einer Exportphase aufgetreten sind. Dadurch kdnnen Sie diese Fehler in der Skriptdatei korrigieren oder
auf entsprechende andere Weise vorgehen. In folgenden Fallen erhalten Sie Fehler oder
Warnmeldungen:
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Wenn eine Funktion im BASIC-Skript einen logischen Fehler zurlickmeldet, dann befindet sich
das Problem irgendwo im Skript, wodurch ein automatisches Fehlerprotokoll erstellt wird. In
diesem Fall wird von der BASIC-Skript-Funktion eine Zeichenfolge mit folgender Kopfzeile
zurickgegeben: ss LOGERR |.

Wenn ein Parameter in einem PC-DMIS-Befehl nicht in den DMIS-Code konvertiert werden kann.
In diesem Fall wird von der BASIC-Skript-Funktion eine Zeichenfolge mit folgender Kopfzeile
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zurlickgegeben:
$$ DMISERR |

Klicken Sie auf die Schaltflache ..., um eine vorhandene Textdatei ausfindig zu machen und
auszuwahlen, an die PC-DMIS die Fehlermeldungen senden soll.

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen Protokoll nach dem Exportieren anzeigen, um die Textdatei in
einem Texteditor anzuzeigen, nachdem PC-DMIS den Exportvorgang beendet hat.

Registrierungseintrag "SuppressDMESWComandOutput"

Mit dem Registrierungseintrag suppressbMeswcomandoutput Kdnnen Sie pvesw/comanp-Anweisungen in der
Ausgabedatei mit der Voranstellung des Kommentar-Markers $$ unterdriicken, wenn Sie die oben
beschriebene Exportmethode Flexible DMIS verwenden. Siehe das Thema
"SuppressDMESWComandOutput" in der Dokumentation tber den "PC-DMIS-Einstellungseditor”.

Exportieren nach Excel

PC-DMIS ermdglicht Ihnen den Export der Messdaten lhres Werkstiickprogrammes in eine 'Microsoft
Excel'-Datei (XLS). Wahlen Sie hierzu die Option Datei | Export | Excel aus. PC-DMIS blendet daraufhin
den Assistenten PCD2Excel ein. Der Assistent kann auch Uber die Symbolleiste Assistenten
ausgewahlt werden. Ersatzweise konnen Sie die Option Datei | Drucken | Protokollfenster
Druckeinstellung auswahlen und das Kontrollkastchen Excel-Ausgabe markieren. Weitere
Informationen finden Sie im Thema "Symbolleiste 'Assistenten™ im Kapitel "Anwenden von
Symbolleisten" und "Einstellen von Ausgabe- und Druckoptionen fiir das Protokollfenster" im Kapitel
"Verwenden von grundlegenden Dateioptionen".

Exportieren als eine XML-Datei

PC-DMIS kann die Element- und Merkmalsangaben Ihres Werkstlckprogramms sofort in einem als XML
gekennzeichneten Format exportieren. Sie haben daraufhin die Mdglichkeit, diese Daten in andere
Software-Anwendungen, die diese XML-Struktur nutzen, zu importieren.

Nach dem ausgewahlt wurde, wohin die Datei exportiert werden soll, und nachdem auf die Schaltflache
Export geklickt wurde, wird das aktuelle Werkstlickprogramm als eine XML-Datei in das entsprechende
Verzeichnis exportiert.

PC-DMIS exportiert das gesamte Werkstlckprogramm, eingeschlossen in die Abgrenzer

<WerkstiickProgramm></WerkstickProgramm>.
<WerkstiickProgramm DatumUhrzeit="beliebigerZeitstempel”>

<Werkstiickdaten NameQuelldatei="beliebigerName” usw.. />

Befehle

</WerkstiickProgramm>
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Sie kdnnen die XML-Datei in einem XML- oder Text-Editor 6ffnen und anzeigen oder bearbeiten.

El<ParcProgram

<FartData Sou

2 FileName="D:\FartFrograms\Datapage+ with Surface Frofile.PRO" |
"{DFSE3ELC-CAST-4864-AR3] -456AC3L251D0}" Par

risionNumber="" StatisticaCount="13" GlobalUnitType="1" UseIDForExiscingCon

="Sarface Profile Tast"

" CTH="12345" TID="1">
<DataField Descripticn="Fart Name" Value="Suorface Profile Teat"” DIN="151" />
#DataFiald D== cn="Statistics Count" Velus=="13" DTH="104" />
</ Command>
<Command Ty t Alignmeant®™ CTH="1" TID="gl":

<DataField De n="Id” Value="STARTUP" DIN="2" />

<Dat ld D= “Reference Id® Valu=="US5E PAHRT SETUF" DTH

<DacaField Description="Alignment List® Value="YEE" DIH="153" To >
End Alignmant® CTH="18" UID="§2" />
- DOC Mode--3
ype="HMannal /CC Mode® CTH="103" UID="83">
<DataField Descriprtion="Moda™ Valuse="MANUAL™ DTH="38" Togglelndex="2" />
<« Command»
<Command Hove Spesd® CTH="43" UID="B&"X>
sripticn="Move Spead" Talus="ipd® DTH="95" />

Teil eines Beispiel-Werkstiickprogramms, das im XML-Format exportiert wurde

Uber das Attribut UselDForExistingCommands

Nicht weit entfernt von den exportierten XML-Dateien, gleich hinter dem Attribut <werkstiickProgramm>,
befindet sich das Attribut <werkstiickpaten>. Es hat ein Attribut namens useIDpForExistingCommands, das
gelb hervorgehoben ist:

<?xml version="1.0"?>
<!--PC-DMIS XML-Ausgabedatei-->
<PartProgram DateTime="129766684431193890">

<PartData SourceFileName="D:\PartPrograms\Datapage+ with Surface Profile.PRG"
PartUID="{DF9E361C-C857-4864-AA31-456AC34251D0}" PartName="Surface Profile Test"
SerialNumber="" RevisionNumber="" StatisticsCount="13" GlobalUnitType="1"
UseIDForExistingCommands="1" />

<!--File Header-->

Der Wert fir dieses Attribut ist entweder 0 oder 1. Als Standard setzt der XML-Exporter es auf 1. Wenn
Sie eine XML-Datei in ein Werkstliickprogramm importieren wollen, importiert der Importer die XML-Daten
unterschiedlich basierend auf diesem Wert:
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Wenn dieser Wert auf 0 gesetzt ist, wird jeder gelesene Befehl der XML-Datei als neuer Befehl
erstellt und am Ende des Werkstickprogrammes eingefugt.

Sobald der Wert auf 1 gesetzt wurde, dann Ubernimmt der XML-Importer beim Lesen die UID
(einzigartige ID) eines jeden Befehls und durchsucht das bestehende Werkstiickprogramm zuerst
fur Befehle mit der selben UID. Sobald ein bestehender Befehl gefunden wird, importiert der
XML-Importer die Daten in den vorhandenen Befehl und verandert so den bestehenden Befehl
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anstatt einen neuen Befehl einzufligen. Sobald kein bestehender Befehl gefunden wird, wird ein
neuer Befehl erzeugt und ans Ende des Werkstlickprogrammes eingefligt.

Des Weiteren, wenn das Attribut PartUID (oben in Cyan) sich von der PartUID des Programmes
unterscheidet, in das Sie importieren, dann wird use1prorExistingCommands automatisch auf 0 gesetzt,
bevor der XML-Import ausgefuhrt wird.

Export von Ebenenelementen in IGES

Ebenenelemente werden nun in IGES genauso exportiert, wie diese im Grafikfenster angezeigt werden.
Wenn die Dreiecksdarstellung der Ebene im Bereich Anzeige im Dialogfeld gewahlt wurde, wird diese als
dreiecksbegrenzte Ebene exportiert. Wenn der Umriss ausgewahlt wurde, wird die Ebene als ein
konvexes Vieleck exportiert.

Beispiele dieser Anzeigetypen finden Sie unter "Anzeigebereich verwenden" im Abschnitt "Ein
Ebenenelemente erstellen".

Die folgenden Unterabschnitte zeigen die Position der Anzeigebereiche in jedem entsprechenden
Dialogfeld.

Dialogfeld "Auto-Ebenenelement”
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Dialogfeld "AutoEbene-Element", in dem der Anzeigebereich hervorgehoben ist
Siehe "Erstellen von Auto-Elementen".

Element Abhédngige Ebene (Dialogfeld)
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ID: | PLN1

| search ID: I

Select Last #: I
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ialogfeld "Abhé&ngige Ebene" mit Hervorhebung des Anzeiebereichs

Siehe "Erstellen von neuen Elementen aus vorhandenen Elementen".

Element Gemessene Ebene (Dialogfeld)
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Dialogfeld "'Gemessene Ebene'-Element”, in dem der Anzeigebereich hervorgehoben ist

Siehe "Erstellen von gemessenen Elementen”.

Der Anzeigetyp kann auch lber die Einstellungen des Ebenenelements im Bearbeitungsfenster gedndert werden.

Exportieren als eine Prifmerkmalplan(IP) -Datei

Im Allgemeinen werden Prifmerkmalplane mit Hilfe des 'PC-DMIS Planner’, einer separaten, einfachen
Anwendung, die viele Gemeinsamkeiten mit PC-DMIS hat, erstellt. Sie konnen jedoch auch die
Mentoption Datei | Export | Prifmerkmalplan in PC-DMIS dazu verwenden, Ihr Werkstlickprogramm
als einen Prufmerkmalplan (oder IP-Datei) zu exportieren. Prifmerkmalplane bestimmen, welche
Geometrieelemente und Form- und Lagetoleranzen fir Merkmale im Prufvorgang verwendet werden
sollen.

Sie kdnnen dann den Prifmerkmalplan in ein Werkstlickprogramm importieren (siehe "Importieren einer
Prifmerkmalplan-Datei") oder den Plan zur weiteren Entwicklung im PC-DMIS Planner laden.

Andern der Anzeige importierter/exportierter Bilder

Wenn Sie beim Importieren oder Exportieren im Dialogfeld IGES-Datei auf die Schaltflache Einrichten
klicken, wird das Dialogfeld IGES EINRICHTEN (beim Importieren) oder das Dialogfeld IGES-
SCHREIBVORGANG EINRICHTEN (beim Exportieren) eingeblendet. In diesen Dialogfeldern kénnen Sie
andern, wie das IGES/DMIS-Bild angezeigt wird.
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Andern der Anzeige importierter CAD-Bilder

IGES EINRICHTEN X

Objekte bei Einzatz verarbeiten Beschnittene Flachen
v Geametre [v Beschnitt zeigen

W Anmerkung [ 'B'Kurven venwenden

[ 'C-Eurven verwenden

i Defirition —--Ratationsflache--

v Sonstige [ Parameter urnkehren
[ W-Parameter 0 biz 1
[ U-Parameter 0 biz 1

v Logizch/Positionel

v 20-Parameter . )
[ Grunddache zeigen

Ohbjekte verarbeiter, wenn
[ Physzikalizch abhangio [ Standard

v Logizch abhangig
™ Unsichtbar sbbrechen | [ 0K ]

Dialogfeld "IGES EINRICHTEN"

So greifen Sie auf das Dialogfeld IGES einrichten zu und andern, wie das IGES/DMIS-Bild angezeigt
wird:

1. Beginnen Sie mit dem Importieren der CAD-Datei. (Informationen hierzu finden Sie unter
"Importieren einer IGES-Datei".)

2. Wenn das Dialogfeld IGES-Datei angezeigt wird, klicken Sie, bevor Sie auf Verarbeiten klicken,

auf die Schaltflache Einrichten.

Aktivieren Sie im Dialogfeld IGES EINRICHTEN die Kontrollkastchen der gewiinschten Optionen.

4. Klicken Sie auf OK.

w

PC-DMIS zeichnet das ausgewahlte CAD-Bild mit den angeforderten Elementen.

Verfligbare Optionen

Das Kontrollkastchen Umdrehungsflache ist verfligbar, wenn beschnittene Flachen, die Uber eine
Umdrehungsflache als Basisflache verfligen, und wenn diese nicht ordnungsgemaf eingelesen werden.
Ist dies der Fall, wahlen Sie einfach die entsprechenden Optionen im Bereich Beschnittene Flache des
Dialogfeldes aus.

Wenn das Kontrollkastchen Standard markiert ist, verarbeitet PC-DMIS alle zukiinftigen Elemente unter
Verwendung der aktuellen Einstellung.

Der Bereich "Objekte bei Einsatz verarbeiten”
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Der Bereich Objekte bei Einsatz verarbeiten besteht aus den folgenden sechs Kontrollkastchen, tber
die Sie die méglichen CAD-Bildeinrichtungsoptionen auswahlen kénnen. Sie werden nachfolgend
beschrieben:

Geometrie
Bestimmt, ob die geometrischen Elemente aus der Datei importiert werden oder nicht. Geometrische
Elemente sind die Kurven und Flachen, die das Modell definieren.

Annotation

Bestimmt, ob die Anmerkungselemente der Datei importiert werden oder nicht. Diese Elemente dienen
zum Hinzufiigen einer Anmerkung oder Beschreibung zur Datei. Verfligbare Elemente:
Winkelabmessung, Durchmesserabmessung, Attributhinweis, allgemeine Sprungmarke, lineare
Abmessung, Ordinatenabmessung, Punktabmessung, Radiusabmessung, allgemeines Symbol und
Abschnitt.

Definition

Bestimmt, ob die Definitionselemente der Datei importiert werden oder nicht. Diese Elemente werden in
Definitionsstrukturen der Datei verwendet. Verfigbare Elemente: allgemeiner Hinweis, Fihrungslinie,
Assoziativitats-Definition, Linienschriftartdefinition, Makrodefinition, Unterfigurdefinition,
Textschriftartdefinition, Textanzeigevorlage und Netzwerkunterfigurdefinition.

Andere

Bestimmt, ob sonstige Elemente der Datei importiert werden oder nicht. Diese Elemente werden fir
andere Zwecke, wie zum Beispiel das Definieren von Elementen in der Datei, verwendet. Momentan
beinhaltet diese die Farbeinheiten und die zugehdrigen Instanzeinheiten.

Logisch/Positionell

Bestimmt, ob die logischen/positionellen Elemente der Datei importiert werden oder nicht. Diese
Elemente dienen als logische oder positionelle Verweise fur andere Elemente. Derzeit verarbeitet PC-
DMIS keine Elemente dieses Typs.

2D-parametrisch

Bestimmt, ob die 2D-Parameter-Elemente der Datei importiert werden oder nicht. Diese Elemente sind im
zweidimensionalen XY-Parameterraum positioniert und gelten als Untermenge des dreidimensionalen
XYZ-Raums, wobei die Z-Koordinate ignoriert wird. Dieser Elementtyp ist fir die Definition von
Beschnittkurven auf Flachen gedacht. Derzeit ignoriert PC-DMIS dieses Kontrollkastchen. Weitere
Informationen finden Sie unter "Bereich 'Beschnittene Flachen™ weiter unten.

Wenn Sie alle sechs Kontrollkastchen aktivieren, werden alle IGES-Elemente in der IGES-Datei
importiert.

Bereich "Objekte verarbeiten, wenn"

Der Bereich Datensatze verarbeiten wenn enthalt Kontrollkdstchen, mit denen Sie bestimmte
Datensatze verarbeiten konnen, sofern diese bestimmte Bedingungen erfiillen. In der nachfolgenden
Tabelle sind die verfiigbaren Bedingungen, die erfillt wurden, sowie die einzelnen Kontrollkastchen
beschrieben:

Elemente verarbeiten, wenn physisch abhéngig
Bestimmt, ob die Grundflache einer Kurve auf einer parametrischen Flache angezeigt wird oder nicht.

Elemente verarbeiten, wenn logisch abhéngig
Bestimmt, ob logisch abhangige Elemente aus der IGES-Datei importiert werden oder nicht.
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Elemente verarbeiten, wenn unsichtbar
Bestimmt, ob unsichtbare (ausgeblendete) Elemente importiert werden oder nicht.

Der Bereich "Beschnittene Flachen"

Der Bereich Beschnittene Flachen enthalt Kontrollkastchen, die zur korrekten Verarbeitung von
beschnittenen Flachen verwendet werden kénnen.

Beschnitt einblenden
Zeigt die beschnittene Flache an.

Basisflache einblenden
Zeigt die nicht beschnittene Flache (Grundflache) an.

'B'-Kurven verwenden

Wenn in der IGES-Datei 'B'-Kurven vorhanden sind, aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um diese als
Beschnittdefinition zu verwenden. Evtl. missen Sie dieses Kontrollkastchen auch aktivieren, wenn das
Modell schlecht definierte 'C'-Beschnittkurven aufweist. Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden
die 'C'-Beschnittkurven aus den 'B'-Beschnittkurven neu erstellt.

'C'-Kurven verwenden

Wenn in der IGES-Datei 'C'-Kurven vorhanden sind, aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um diese als
Beschnittdefinition zu verwenden. Evtl. missen Sie diese Option verwenden, wenn das Modell schlecht
definierte 'B'-Beschnittkurven aufweist. Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden die 'B'-
Beschnittkurven aus den 'C'-Beschnittkurven neu erstellt.

Wenn Sie das Kontrollkastchen Beschnitt zeigen aktivieren, werden die anderen Kontrollkastchen zur
Auswahl verfigbar. Abhangig von den Attributen der beschnittenen Flache kénnen Sie 'B'- oder 'C'-
Kurven als Beschnittdefinition verwenden.

Hinweis: Beachten Sie bitte, dass PC-DMIS bei Verwendung von 'C'-Kurven als Beschnittdefinition die
'B'-Kurven berechnen muss, was sehr viel Zeit in Anspruch nehmen kann.

Wenn die IGES-Datei beschnittene Flachen enthéalt, die eine Rotationsflache als Grundflache haben,
werden die folgenden Kontrollkastchen ebenfalls zur Auswahl verfugbar:

Parameter umkehren
Bestimmt, ob 'B'-Beschnittkurven fixiert werden sollen, welche die U- und V-Parameter umkehren.

V-Parameter 0 bis 1
Bestimmt, ob der 'V'-Parameter fixiert werden soll, der anstatt in Radiant im Bereich 0 bis 1 definiert wird.

U-Parameter 0 bis1
Bestimmt, ob der 'U'-Parameter fixiert werden soll, der anstatt in Radiant im Bereich 0 bis 1 definiert wird,
wenn die Generatrix der Rotationsflache ein Bogen ist.

Basisflache einblenden
Bestimmt, ob die nicht beschnittene Flache angezeigt wird oder nicht.

Definieren von Beschnittkurven
Beschnittkurven kbnnen auf zwei Arten definiert werden:
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e Mit Hilfe dreidimensionaler Koordinaten im Modellraum (die Koordinaten, in denen die
Flache definiert ist). Diese werden als 'C'-Beschnittkurven bezeichnet, da jede Koordinate zur
Positionierung im Modellraum drei Werte benétigt (1,2,3; A,B,C). Die Kurve muss per Definition
so festgelegt sein, dass sie geometrisch mit der Flache ibereinstimmt. Das heif3t, dass die Kurve
auf der Flache liegen muss. Eine schlecht definierte 'C'-Beschnittkurve kann diese Regel
verletzen.

e Durch Definition der Kurvenposition mit Hilfe von relativen Positionen auf der Flache.
Diese Kurven werden als 'B'-Beschnittkurven bezeichnet, da jede Koordinate zur Positionierung
im Modellraum zwei Werte bendtigt. Angenommen, die parametrische Position (0,0) einer
rechteckigen Flache liegt in einer Ecke und (1,1) in der gegentberliegenden Ecke. In diesem Fall
kénnte jede Position auf der Flache durch 2-Werte-Paare zwischen diesen beiden Extremen
dargestellt werden. Die parametrische Position (0.5,0.5) liegt in der Mitte der Flache. Die
parametrisch definierte Kurve wird mit Hilfe dieser Punkte im zweidimensionalen Parameterraum
dargestellt. Die Kurve muss per Definition so festgelegt sein, dass sie nicht aus dem
Parameterraum der Flache, auf der sie liegt, hinausreicht. Eine schlecht definierte Flache kann
diese Regel jedoch verletzen.

Beispiel fir das Anzeigen des Beschnitts

IGES-Datei mit aktiviertem Kontrollkéastchen Beschnitt zeigen

Beispiel fir das Ausblenden des Beschnitts

Wenn Sie die IGES-Datei im obigen Thema "Beispiel eines eingeblendeten Beschnitts" verwenden, wenn
das Kontrollkdstchen Beschnitt einblenden deaktiviert ist, fuhrt dies dazu, dass Sie ein leeres Modell
erhalten. Der Grund dafir ist, dass diese spezielle IGES-Datei nur beschnittene Flachen enthalt. Wenn
Sie jedoch das Kontrollkastchen Beschnitt einblenden deaktivieren und das Kontrollkastchen Basis-
Flache einblenden auswahlen, dann fihrt dies zu Folgendem:
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IGES-Datei mit deaktiviertem Kontrollkstchen Beschnitt zeigen

Beachten Sie, dass alle Locher in der Flache verschwunden sind und die Au3enréander der Flachen nicht
beschnitten sind.

Andern der Anzeige exportierter CAD-Bilder

Im Dialogfeld IGES-Schreibvorgang einrichten kdnnen Sie bestimmen, wie das IGES/DMIS-Bild
angezeigt wird.

IGES-SCHREIBVORGANG EINRICHTEN @

Alzgabe

I+ Flachen alz Rotationsflachen

[+ Flachen alz Bogen

[ Scans alz Yolldatenform 2 [Pkle o. Wekt.)

[ Scans als Yolldatenform 3 [Pkie m. Yekt.]

[ Scans alz Yolldatenform 12 (K. 0. Wekt]

| Scans als Yolldatenform 13 [Krv. m. Yekt.)
v Scans als Einzelpunkte

[ Standard abtrechen | [ 0K ]

Dialogfeld "IGES-SCHREIBVORGANG EINRICHTEN"
So greifen Sie auf dieses Dialogfeld zu und andern, wie das IGES/DMIS-Bild angezeigt wird:
1. Beginnen Sie mit dem Exportieren der CAD-Datei. ( Informationen hierzu finden Sie unter
"Exportieren einer IGES-Datei".)
2. Wenn das Dialogfeld IGES-Datei angezeigt wird, klicken Sie auf die Schaltflache Einrichten.
3. Aktivieren Sie im Dialogfeld IGES-Schreibvorgang einrichten die Kontrollkastchen der

gewlnschten Optionen.
4. Klicken Sie auf OK.

PC-DMIS zeichnet das ausgewahlte CAD-Bild mit den angeforderten Elementen.

Verfiigbare Ausgabeoptionen
Die verschiedenen Ausgabeoptionen steuern, wie die IGES-Elemente exportiert werden.

Flachen als Rotationsflachen
Durch die Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden Kegel, Zylinder und Kugeln als
Rotationsflachen-Elemente exportiert.
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Flachen als Bégen

— Durch die Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden Kegel, Zylinder und Kugeln als Bégen
exportiert. Ein Kegel wird mit einem Kreis als Grundflache und einem Punkt an der Spitze exportiert.
Ein Zylinder wird als zwei Kreise exportiert: ein Kreis oben und ein Kreis unten am Zylinder. Eine
Kugel wird mit einem Kreis an ihrem Aquator exportiert.

Flachen als Rotationsflachen und Flachen als Bégen

— Sie kénnen auch beide Kontrollkastchen gleichzeitig auswahlen. In diesem Fall exportiert PC-DMIS
Kegel, Zylinder und Kugeln als Rotationsflachen und als Bdgen. Wenn beide Kontrollkastchen
deaktiviert sind, werden Kegel, Zylinder und Kugeln nicht exportiert.

Scans als Volldatenform 2
— Dieses Kontrollkastchen veranlasst, dass Scans als Volldaten-IGES-Elemente exportiert werden.
Das Format des Elements ist Punkte ohne Vektoren.

Scans als Volldatenform 3

— Dieses Kontrollkastchen veranlasst, dass Scans als Volldaten-IGES-Elemente exportiert werden.
Das Format des Elements ist Punkte mit Vektoren. Die unterschiedlichen Formen steuern das Format
des Volldatenelements.

Scans als Volldatenform 12

— Dieses Kontrollkdstchen veranlasst, dass Scans als Volldaten-IGES-Elemente exportiert werden.
Das Format des Elements ist stlickweise lineare Kurve ohne Vektoren. Die unterschiedlichen Formen
steuern das Format des Volldatenelements.

Scans als Volldatenform 13

— Dieses Kontrollkdstchen veranlasst, dass Scans als Volldaten-IGES-Elemente exportiert werden.
Das Format des Elements ist stlickweise lineare Kurve mit Vektoren. Die unterschiedlichen Formen
steuern das Format des Volldatenelements.

Scans als Einzelpunkte
Dieses Kontrollkastchen veranlasst, dass Scans als mehrere Einzelpunktelemente exportiert werden.

Scans als Volldaten und Scans als Einzelpunkte

— Sie kénnen auch beide Kontrollkastchen gleichzeitig auswahlen. Daraufhin exportiert PC-DMIS
Scans als umfassende Daten und als Punkte. Bei Deaktivierung dieser Kontrollkdstchen werden
keine Scans exportiert.

Importoptionen einstellen

Sie kdnnen auf einfache Weise Importoptionen einstellen, um Standardfarben fir bestimmte Import-
Elementtypen festzulegen, und um zu bestimmen, auf welche Art und Weise importierte Kurven
angezeigt werden.

Zur Durchfiihrung dieser Manipulationen wahlen Sie die Mentoption Bearbeiten | Einstellungen |
Importoptionen aus. Dadurch wird das Dialogfeld Import-Optionen aufgerufen.
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Import-Optionen ﬁi
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Dialogfeld "Import-Optionen"
Dieses Dialogfeld enthalt sowohl den Bereich Standard-Farben als auch einige Kontrollkastchen.

Standard-Farben

In diesem Bereich kdnnen Sie die Standardfarben fir die importierten Elementtypen Punkt, Kurve, Flache
und Bezug andern. Wenn fir den Elementtyp nicht bereits eine Farbe definiert wurde, wird diese
Standardfarbe verwendet. Klicken Sie zum Andern der Farbe auf eine Schaltflache in diesem Bereich. Es
erscheint das Standard-Dialogfeld Farbe, in dem Sie eine neue Farbe auswahlen kénnen.
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Dialogfeld "Farbe"

Beim Import des nachsten Elements wird PC-DMIS die neu definierte Farbe verwenden.

Kontrollkastchen

Polylinien in Punkte umwandeln

Normalerweise erscheinen Kurvenelemente beim Import als individuelle Kurven. In der Realitat jedoch ist
jede Kurve eigentlich eine Polylinie, d. h., sie besteht aus mehreren Geraden, die durch eine Reihe von
Punkten verbunden sind. Durch Auswahl dieses Kontrollkdstchens erscheint das importierte Polylinien-
Kurven-Element als eine Reihe von Punkten, wobei fiir jeden Eckpunkt der Polylinie ein Punkt gezeichnet
wird. Wird dieses Kontrollkastchen nicht aktiviert, erscheinen die importierten Kurven normal.

Poly.-Linien beibehalten

- Durch Auswahl dieses Kontrollkdstchens wird mit der Anzeige des Bildes der Original-Polylinien
zusammen mit den Punkten fortgefahren, wenn Sie das Kontrollkdstchen Polylinien in Punkte
umwandeln auswahlen. Wird die Auswahl dieses Kontrollkastchens aufgehoben, wird nur die Punktreihe
eingeblendet.
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PC-DMIS wird diese Einstellungen dann auf alle zuklnftigen Importvorgange anwenden.

Ausfihren von Werkstlickprogrammen

Mit Hilfe von PC-DMIS konnen Sie ein Werkstlickprogramm auf einfache Weise vollstandig oder teilweise
ausflihren. In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Werkstiickprogramme vollstandig oder teilweise
ausgefuhrt werden. Auerdem wird erlautert, wie Sie das Dialogfeld Ausfiihrung einsetzen kénnen, um
Werkstiickprogramme auszufiihren und wie Sie die GréRRe des Dialogfelds verandern kénnen.

Wenn Sie die komplette oder teilweise Ausfiihrung eines Werkstlickprogramms durch Auswahl von Datei
| Ausfiihren oder eines Menieintrags aus dem Untermeni Datei | Teilw. Ausfiihrung auswahlen, und
im Werkstlickprogramm keine Haltepunkte vorhanden sind, zeigt PC-DMIS eine andere
Bildschirmdarstellung, genannt Ausfiihrungs-Layout. Das Bearbeitungsfenster wird ausgeblendet und die
Grafikanzeige wird vergréert, um eine vollstandigere Ansicht des Werkstiicks zu zeigen. Auflerdem wird
das Taster-Ergebnisanzeigefenster eingeblendet. Sie kdnnen wahrend der Ausflihrung bestimmen,
welches Fenster angezeigt werden soll, indem Sie die Ausfiihrung unterbrechen und ein Fenster ein-
bzw. ausblenden. Nachfolgende Ausfiihrungen verwenden dann das aktualisierte Ausfihrungs-Layout.

Nach beendigter Ausfiihrung kehrt die Bildschirmdarstellung wieder in ihren Ursprungszustand zurtick.
Jedes Fenster, das wahrend der Lernzeit ein- oder ausgeblendet wird, wird Teil des Lernzeit-Layouts.

Hinweis: Wenn das Programm Haltepunkte verwendet und sich das Bearbeitungsfenster im
Befehlsmodus befindet, und Sie die Ausfiihrung auswahlen, fahrt PC-DMIS mit der Darstellung des
Bearbeitungsfensters wahrend der Ausfiihrung fort, markiert aber die aktuellen, auszufiihrenden Befehle
mit der Farbe [lll. Befindet sich das Bearbeitungsfenster in der Ubersicht, und ist ein Haltepunkt
eingefiigt, dann zeigt PC-DMIS eine Gfiline Markierung im Bearbeitungsfenster fiir bereits ausgefiihrte
Befehle an. Elemente, die noch gemessen werden sollen, erscheinen in gelb und Elemente, die gerade
gemessen werden, in [JBl. Nicht-ausgefiihrte Befehle werden in Bfafge angezeigt.
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Beispiel der Farben, die in der Ubersicht wahrend der Ausfiihrung mit einem Haltepunkt verwendet
werden.
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Beispiel der Fa'r'ben,”di'e im Befehlsmodus wahrend der Ausflhrung mit einem Haltepunkt verwendet
werden.

Ausfihren

Zum Ausflhren aller markierten Befehle des gesamten Werkstlickprogramms wahlen Sie die Option
Datei | Programmstart aus.

Ausfuhren eines Elements

Zum Ausfluhren eines einzelnen Elements, auf das der Cursor gerade zeigt, wahlen Sie die Option Datei |
Teilw. Ausfiihrung | Ausfiihren eines Elements aus.

Daraufhin wird das Dialogfeld Ausfiihrung angezeigt. Wenn der manuelle Modus gewahlt ist (Modus =
MANUELL), fordert PC-DMIS Sie zur Aufnahme der bendtigten Messpunkte auf. Wenn der CNC-Modus
(Modus = CNC) gewahlt ist, bewegt PC-DMIS den Taster automatisch anhand der im Dialogfeld
festgelegten Parameter.

Um optimale Ausfihrungs-Geschwindigkeiten beizubehalten, erzeugt PC-DMIS kein Protokoll im
Protokollfenster, wenn die Funktionalitat Element ausfihren benutzt wird. Sie kdnnen die
protokollartigen Angaben jedoch auch im Statusfenster einsehen.

Ausfihren ab

Um eine zuvor abgebrochene Ausfihrung fortzusetzen, verwenden Sie die Menioption Datei | Teilw.
Ausfuhrung | Ausfuhren ab. Dieser Befehl fuhrt das aufgelistete Element bis zum Ende des
Werkstlickprogramms aus. Diese Mentioption ist nur verfigbar, wenn Sie einen zuvor ausgefuhrten
Befehl im Dialogfeld Ausfiihrung abgebrochen haben.

Beispiel: Angenommen, Sie klicken wahrend der Programmausfiihrung beim Messen des Elements
KREIS1 auf die Schaltflache Abbrechen. Nun wird die Menuoption Ausfiihren ab verfigbar, so dass Sie
mit der Prifung des Werkstiicks ab KREIS1 fortfahren kdnnen.

Ausfuhren ab Cursor

Um das Werkstiickprogramm ab der aktuellen Position des Cursors auszufiihren, wahlen Sie den
Menibefehl Datei | Teilw. Ausfihrung | Ausfihren ab Cursor aus. Das Werkstiickprogramm wird ab
der aktuellen Position des Cursors ausgefihrt.
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Ausfuhren eines Blocks

Um einen Befehlsblock auszufiihren, markieren Sie die gewiinschten Befehle und wahlen den
Menibefehl Datei | Teilw. Ausfihrung | Ausfihren eines Blocks aus, wahrend die Befehle weiterhin
markiert sind. PC-DMIS fuihrt nur den markierten Befehlsblock aus.

Ausfihren ab Startpunkt

Hierzu setzen Sie zuerst den Anfangspunkt, indem Sie wahrend des Befehlsmodus' mit der rechten
Maustaste in das Bearbeitungsfenster klicken und im Kontextmenu die Option Start Punkt
einfigen/ldschen auswahlen. Dann wéhlen Sie den Menubefehl Ausfiihren ab Startpunkt.

Wichtig: Beachten Sie bitte, dass, wenn die aktuelle Tastspitze fiir diese Position im Programm nicht mit
der aktuellen Ausrichtung des Tastkopfes Ubereinstimmt, PC-DMIS den obenstehenden
Tastspitzenbefehl nicht ausfiihren wird, um die Tastspitzenausrichtung zu andern.

Ausfuhrung in beliebiger Reihenfolge

Sie kdnnen manuell gemessene Werkstiickprogramm-Elemente in beliebiger Reihenfolge ausfihren.
Dies ist bei verfahrbaren Arm-Maschinen sinnvoll.

Diese Funktionsweise wird dann mdéglich, wenn die folgenden Bedingungen erfillt sind:

e Diese Funktion wird nur bei Elementen angewendet, die mit manuellen Messpunkten gemessen
werden.

e Die Werkstiickprogramme durfen keine Verzweigungen oder Schleifen aufweisen.

¢ Die in beliebiger Reihenfolge zu messenden Elemente missen dieselbe Ausrichtung und
denselben Taster wie das urspriinglich zu messende Element verwenden (es wird nicht Gber die
Befehle TASTERLADEN oder AUSRICHTUNG hinaus gesucht).

¢ Ausfiihrung in beliebiger Reihenfolge wird bei Elementen, die nach einer abgeschlossenen
Ausrichtung gemessen wurden, angewandt. Die urspringliche Ausrichtung muss unter
Einhaltung der Reihenfolge gemessen werden.

Funktionsweise

Bei der Ausfiihrung des Werkstlckprogramms werden Sie von PC-DMIS dazu aufgefordert, den ersten
Messpunkt auf dem ersten Element aufzunehmen. Sie konnen den ersten Messpunkt auf Wunsch auch
auf einem anderen Element aufnehmen. In diesem Fall achtet PC-DMIS darauf, ob dieser Messpunktwert
innerhalb der erwarteten Toleranz liegt. Wenn der Messpunkt auf3erhalb des Toleranzbereichs
(normalerweise 10 mm) fiir das Element liegt, durchsucht PC-DMIS das Werkstlickprogramm vorwarts
und riickwarts nach dem nachstmdéglichen Element, dessen Anfangsmesspunkt mit dem von lhnen
aufgenommenen Messpunkt Gibereinstimmt. Sie kdnnen die Toleranz im Dialogfeld Setup-Optionen,
Registerkarte Allgemein, definieren.
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Wenn Sie einen Messpunkt aufnehmen, der keinem Toleranzbereich der Elemente im gesamten
Werkstlickprogramm entspricht, gibt der Arm ein Tonsignal, woraufhin PC-DMIS den Messpunkt ignoriert.
Eine Fehlermeldung erscheint auch im Dialogfeld Ausfithrungsoptionen. Nehmen Sie zum Fortfahren
einfach einen anderen Messpunkt auf, der ndher an einem Element des Werkstlickprogramms liegt.

Wenn PC-DMIS das entsprechende Element gefunden hat, wird der erste Messpunkt in das Element
eingegeben. Der Pfeil, der die Stelle angibt, an der der nachste Messpunkt aufgenommen werden soll,
wird dann zum neuen Element verschoben. PC-DMIS Uberpriift nur die Toleranz des ersten Messpunkts
des Elements. Von da an wird angenommen, dass Sie mit der Aufnahme von Messpunkten fortfahren, bis
die Messung des Elements abgeschlossen ist.

Nachdem die Messung eines Elements in einer anderen Reihenfolge abgeschlossen wurde, versucht PC-
DMIS, zur urspringlichen Reihenfolge zurtiickzukehren. PC-DMIS wird Sie weiterhin nach jeder
aulderordentlichen Messung auffordern, das urspriingliche Element zu messen, bis Sie entweder das
urspringliche Element tGberspringen oder es messen. PC-DMIS behalt die auferordentlich gemessenen
Elemente, damit sie nicht nochmal gemessen werden, wenn PC-DMIS wieder die normale
Ausfuhrungsreihenfolge aufnimmt.

Wenn Sie ein Element neu messen, berechnet PC-DMIS alles, was das Element bis zur aktuellen
Ausfihrungsstelle verwendet, neu.

Ausfihrungsliste ricksetzen

Wahrend die Ausflhrung voranschreitet, bewahrt PC-DMIS eine interne Liste, die alle ausgefiihrten
Befehle enthalt. Diese Liste wird mit "Ausfihrungsliste" bezeichnet. PC-DMIS erzeugt mit Hilfe dieser
Ausfuhrungsliste Protokolle im Protokollfenster. Derzeitig wird diese Liste zusammen mit dem
Werkstlckprogramm gespeichert und beim Laden des Programms wiederhergestellt. In den Versionen
vor Version 4.2 wurde diese Liste nicht gespeichert oder wiederhergestellt.

Immer wenn eine vollstdndige Werkstickprogramm-Ausfihrung durchgefuhrt wird, hebt PC-DMIS die
Auswahl in dieser Liste auf.

Bei einer teilweisen Ausfiihrung (unter Verwendung der Ausfihrungs-Mentoptionen des Untermenis
Datei | Teilw. Ausfihrung) wird die Auswahl in dieser Liste nicht aufgehoben. Angenommen, Sie fiihren
eine vollstandige Werkstlckprogramm-Ausfihrung durch, gefolgt von einer teilweisen
Werkstuckprogramm-Ausfihrung, dann verbleiben die Angaben aus der vollstandigen Ausfiihrung in der
Ausfuhrungsliste und werden zusammen mit den Informationen aus der teilweisen Ausfuhrung im
Protokoll eingeblendet.

Wenn Sie das nicht méchten, kdnnen Sie die Auswahl in der Ausfuihrungsliste mit Hilfe der Menloption
Datei | Ausfuhrungsliste riicksetzen sofort aufheben.

Der Registrierungseintrag clearExecutionListPrioToProgramExecution iSt verfi]gbar, um die Art und
Weise, wie die Ausflihrungsliste Ubersichtlicher gestaltet werden kann, zu modifizieren. Detailliertere
Angaben hierzu finden Sie im Abschnitt Protokollieren des Einstellungs-Editors von PC-DMIS.

Dieses Vorgehen wird zudem uber den Registrierungseintrag savekxecuterist im Abschnitt
Protokollieren des PC-DMIS-Einstellungseditors gesteuert. Der Standardwert lautet 1, was bedeutet,
dass die Liste wie beschrieben gespeichert und wiederhergestellt wird. Soll die Liste nicht gespeichert
oder wiederhergestellt werden, dann andern Sie diese Einstellung auf 0.

175



PC-DMIS 2013 MR1 Core Manual — German

Verwenden des Dialogfelds "Ausfihren"

Alle Ausfiihrungsvorgange beginnen mit der Anzeige des Dialogfeldes Ausfihrung.

Execution

lTaKe hit 3 of 3 on PLANE ID=PLN3 at 92.796, 97.044, 0 V=001
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Dialogfeld "Ausfuhren"

Sobald das Dialogfeld erscheint, fiihrt PC-DMIS alle markierten Befehle des aktuellen
Werkstlickprogramms aus.

¢ Wenn der Manuelle Modus eingestellt ist, wird von PC-DMIS angefordert, den Taster manuell
zum Element zu fahren und mit ihm Messpunkte aufzunehmen.

e Wenn der CNC-Modus eingestellt ist, beginnt PC-DMIS automatisch mit dem Messvorgang,
indem zu jedem Element gefahren und dort durch Antasten die erforderliche Anzahl an
Messpunkten aufgenommen wird.

Im Dialogfeld Ausfuihrung stehen folgende Optionen zur Verfigung:

oMaschinenbefehIe - Zeigt die aktuell durchzufiihrende Aktion an. L

Hierzu gehoren alle Bewegungen und Messpunkte flir das aktuelle Element (das Element, das als
Nachstes gemessen werden soll). Diese Befehle sind nur dann verfiigbar, wenn das Programm
wahrend der Ausflihrung angehalten wird; entweder durch einen Fehler, vom Bediener oder wenn
die Ausfihrung im manuellen Modus vonstatten geht. Findet dies im CNC-Modus statt, kdnnen Sie
die Werkstuckprogramm-Ausfiihrung wieder aufnehmen, indem der gewiinschte Messpunkt oder
die Bewegung in der Liste Maschinenbefehle hervorgehoben wird und durch anschlieRendes

Klicken auf Fortfahren

Beispiel: Angenommen, ein Bewegungsbefehl wurde mit den falschen X-, Y- oder Z-Werten
programmiert. Wahrend der Ausfiihrung dieser Bewegung, erhalten Sie u. U. einen
Bewegungsfehler. Um fortzufahren, gehen Sie folgendermal3en vor:

Wahlen Sie die Liste Maschinenbefehle.

Wahlen Sie den auf die unzulassige Bewegung folgenden Befehl.

Klicken Sie auf Fortfahren.
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Messpunkt I6schen - Entfernt den aktuell hervorgehobenen Messpunkt in der Liste
Maschinenbefehle. &

Den meisten KMG-Bedienelementen ist eine Taste zum Léschen des letzten Messpunktes
zugewiesen. Wenn Sie im Ausfihrungsmodus auf diese Taste des Bedienelements des KMGs
dricken, geschieht dasselbe wie beim Klicken auf die Schaltflache "Messpunkt I16schen" im
Dialogfeld.

Neue Reihe - Startet eine neue Reihe flr den manuellen Scan, der gerade ausgefihrt (bzw.
erlernt) wird. L

Diese Schaltflache steht nur dann zur Verfliigung, wenn ein manueller Scan ausgefihrt (erlernt)
wird.

So arbeiten Sie mit der Befehlsschaltflache Neue Reihe:

1. Klicken Sie auf Anhalten @ um den Scan anzuhalten.

2. Kilicken Sie auf Neue Reihe . Dadurch wir eine neue, zu scannende Reihe
angegeben.

Oder

1. Klicken Sie zuerst auf Neue Reihe u PC-DMIS héalt den Scan automatisch
an.

2. Versetzen Sie den Taster in die nachste Reihe.

Klicken Sie auf Fortfahren @

4. PC-DMIS scannt die neue Reihe

w
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@Fortfahren - Nimmt die Ausfiihrung eines Werkstlickprogrammes, das durch einen KMG-

Bewegungsfehler oder Uber die Schaltflache Anhalten angehalten wurde, wieder auf. L

In PC-DMIS kdénnen Sie die betreffende Position innerhalb des aktuellen Elements auswahlen, ab
der der Taster die Werkstlickmessung wiederaufnehmen soll. Die Standardposition wird in der
Liste KMG-Befehle angezeigt. Um eine andere Position auszuwahlen, klicken Sie auf den Pfeil
des Dropdown-Menls und wahlen die gewlinschte Zeile aus. PC-DMIS fahrt mit dem
Messvorgang an dieser Stelle fort, sobald Sie auf Fortfahen geklickt haben.

@Anhaﬁen - Mit dieser Befehlsschaltflache wird der Taster an seiner aktuellen Position

angehalten und die Ausfihrung des Werkstlickprogramms unterbrochen. L

Hinweis: Durch diese Option wird die Ausfiihrung des Werkstiickprogramms nicht angehalten,
wenn die aktuelle Bewegung eine DSE-Ausrichtungsanderung ist. Das Programm wird nach den
DSE-Stopps angehalten.

O
O

Unter "Manuelle Steuerung der Messung eines Elements" wird beschrieben, wie Sie mit Hilfe von
Anhalten wahrend der Ausfiihrung in den manuellen Modus wechseln kénnen.

Abbrechen - Bricht die Ausfliihrung ab und schlief3t das Dialogfeld.

Scan fertig - Bricht die Erfassung von Daten in einem manuellen Scan ab und verarbeitet

die Daten fur die Nennwertsuche, Vektorkompensation usw.. L
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Diese Schaltflache steht nur dann zur Verfligung, wenn ein manueller Scan ausgefuhrt (erlernt)
wird.

Wahrend der Ausflihrung des Scans erfasst PC-DMIS Daten vom KMG. Gleichzeitig filtert
(reduziert) PC-DMIS die Daten nach der von lhnen vorgegebenen Methode (Festes Zeitinterval,
Fester Abstand, Feste Zeit / Fester Abstand etc.). Die Daten, die den Kriterien (wie
beispielsweise Feste Zeit oder Abstandsintervalle) werden ausgeschlossen; die Daten, die den
Kriterien entsprechen, werden behalten.
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Néachster Schritt - Fahrt mit dem Messvorgang fort, indem durch jeden neuen Befehl, der
das KMG bewegt, gegangen wird. L

Hiermit wird das KMG nach jedem Schritt angehalten, wodurch Sie veranlasst werden, auf
"Nachster Schritt" zu klicken, wenn Sie durch das Programm gefiihrt werden. Dadurch wird PC-
DMIS in den Schrittmodus versetzt. Im Schrittmodus kénnen zusatzliche Messpunkte in Elemente
eingefugt werden, oder neue Elemente zwischen vorhandenen Elementen oder Befehlen eingeflgt
werden. Wenn Sie ein neues Element einfligen, wird ein Dialogfeld eingeblendet, mit dem Sie wie
folgt vorgehen kénnen:

e Uberspringen zum Befehl MESSPKT/BASIS des neuen Elements,

e Neu messen des neuen Elements oder

e Fortfahren mit den einzelnen Schritten des Werkstlickprogramms, wobei das neue
Element vollstandig ignoriert wird.

Der Schrittmodus kann auch offline simuliert werden.

Néachster Schritt wird im Dialogfeld angezeigt, wenn PC-DMIS die Ausfiihrung an einem
Haltepunkt anhalt. (Informationen zu Haltepunkten finden Sie unter "Verwenden von Halte- bzw.
Unterbrechungspunkten" im Abschnitt "Bearbeiten eines Werkstiickprogramms").

®

Uberspringen - Mit dem Befehl "Uberspringen” wird der nachste Befehl in der Liste
Maschinenbefehle Gibersprungen. Alle Befehle, die vom Uibersprungenen Befehl abhangen, werden
ebenfalls tGbersprungen.

®

a Springen - Halt die Ausfiihrung an, sodass zu einem neuen Element gesprungen werden
kann. %%

Blendet das Dialogfeld Springe zu Elementliste ein. Durch Auswahl des nachsten
auszufiihrenden Elements in dieser Liste weichen Sie je nach Bedarf vom automatisch erzeugten
Ausfihrungspfad ab.
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Zur Elementliste springen @

EREIS KREIS
KREIS KREIS2
KAEIS KREIS3
EREIS KREIS4

oy

Dialogfeld "Zur Elementliste springen”

Nachdem Sie ein Element aus der Liste ausgewahlt haben, klicken Sie auf OK. PC-DMIS wird das
ausgewahlte Element ausfuhren. Nachdem dieser Vorgang beendet ist, wird PC-DMIS zum
vordefinierten Pfad zuriickkehren und versuchen, das Nachste, noch nicht gemessene Element
auszufiihren, bis Sie nochmals auf Springen klicken und ein neues Element auswahlen.

Beispiel: Angenommen, Sie haben sieben Kreise (KREIS1 bis KREIS7), die so programmiert
wurden, dass sie in dieser Reihenfolge ausgefiihrt werden. Wenn Sie nach KREIS1 auf Springen
klicken und KREIS6 auswahlen, dann wird PC-DMIS sofort KREIS6 messen. Im Anschluss daran
fahrt PC-DMIS damit fort, die Kreise KREIS2 bis KREIS5 zu messen und schlie3t den
Messvorgang dann mit KREIS7 ab.

ausgefuhrt wurde. L1

Fortschrittsleiste - Gibt den Prozentsatz des Werkstiickprogramms an, der bereits

Der Prozentsatz ergibt sich aus der Anzahl der ausgefiihrten Befehle und der aufgenommenen
Messpunkte im Vergleich zur Gesamtzahl der markierten Befehle und Messpunkte, die
aufgenommen werden sollen. Die Fortschrittsanzeige wird wahrend der Verarbeitung des
Werkstiickprogramms standig aktualisiert. Wenn es sich um ein gréReres Werkstiickprogramm
handelt und Sie eine Vorstellung davon bekommen mdéchten, wie lange die Ausfiihrung dauern
wird, dann wird sich die Fortschrittsanzeige fur Sie als nitzlich erweisen.

Hinweis: Diese Funktionalitat bertcksichtigt weder die einzelnen Scanmesspunkte noch etwaige
Anderungen an der Anzahl der ausgefiihrten Befehle durch
Programmablaufsteuerungsanweisungen.

AKMG-FehIer - In der Liste KMG-Fehler werden alle Fehler angezeigt, die unter Umstanden wahrend
der Ausfihrung des Werkstlckprogramms aufgetreten sind. L

Méogliche Fehler sind unerwartete, vom Taster erfasste Messpunkte oder ein unerwartetes Ende
der Bewegung. Durch Klicken auf diese Liste kdnnen die Fehler angezeigt werden.
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Manuelle Steuerung der Messung eines Elements

So steuern Sie die Messung eines Elements manuell:

1. Klicken Sie im Dialogfeld Ausfihrung auf Anhalten

2. Klicken Sie in der Symbolleiste Taster-Modus auf das Symbol Manueller Modus é Sie
erhalten damit die Kontrolle fur den Messvorgang des aktuellen Messpunktes.

Sobald das aktuelle Element im Modus MANUELL gemessen wird, kehrt PC-DMIS automatisch zum
CNC-Modus zurtick und fahrt mit der Messung des Werkstticks unter Computersteuerung zurtick. Durch
Klicken auf CNC-Modus kann jederzeit wieder auf den CNC-Modus umgeschaltet werden.

PC-DMIS ersetzt jedoch keine der urspriinglichen Messpunkte durch die neuen Messpunkte. Anderungen
an Messwerten mussen im Bearbeitungsfenster vorgenommen werden.

Hinweis: Bei einigen AutoElementen wird am Ende von manuellen Messungen gefragt, ob die neue
Position des Elements als Ziel fur zukunftige Ausfihrungen des Werkstiickprogramms gespeichert
werden soll. Wird daraufhin als Antwort auf JA geklickt, wird die derzeit gemessene Position als das neue
Ziel gespeichert.

Grol3e des Dialogfelds "Ausfiihren™ andern
Die GroRe des Dialogfeldes Ausfiihrungsoptionen kann geandert werden. Vorgehensweise:

1. Setzen Sie den Mauszeiger auf den aufteren Rand des Dialogfeldes. Anstelle des Pfeilsymbols
erscheint nun ein Doppelpfeilsymbol.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedrlckt.

3. Wahrend Sie die linke Maustaste gedrickt halten, ziehen Sie den Cursor an die gewlnschte
Stelle.

4. Lassen Sie die Maustaste wieder los.

Das Dialogfeld hat nun eine andere GroRe. Diese Funktion ist nltzlich, wenn Ausfihrungsdaten aus
grolerer Entfernung gelesen werden mussen.

181







Voreinstellungen

Voreinstellungen: Einfuhrung

PC-DMIS ermdglicht Ihnen das Festlegen eigener Voreinstellungen, durch die Form und Funktionsweise
von PC-DMIS lhren speziellen Anforderungen angepasst wird. In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie
das Ausgabeformat, die Bildschirmanzeige, die Maschinenparameter und andere Optionen steuern
kénnen.

Dieser Abschnitt enthalt die folgenden Hauptthemen:

e Auswahlen der PC-DMIS-Setup-Optionen
e Andern der Protokoll- und Bewegungsparameter
o Einrichten des Bearbeitungsfensters

o Einrichten des Taster-Anzeigefensters

e Einrichten von Mehrarmsystemen

e Definieren des Drehtisches

e Einrichten der Tasterwechsler-Optionen

e Verwalten von mehreren Tasterwechslern
e Laden des aktuellen Tasters

e Einrichten der KMG-Schnittstelle

e Temperaturkompensation

e Suchpfad angeben

e Andern der OpenGL-Optionen

e Importoptionen einstellen

e Informationen zu den Dateiverzeichnissen
e Informationen zu den ".DAT"-Dateien

¢ Anwenden des 'PC-DMIS Configurator'

In den nachsten Absatzen werden die verschiedenen Systemoptionen und ihre Funktionen beschrieben.

¢ Hinweis zum Speichern der Einstellungen mehrerer Benutzer
o Wechseln zwischen Maschinenprofilen

Hinweis zum Speichern der Einstellungen mehrerer Benutzer

Alle Anderungen an den Einstellungen, den Parametern oder an der Benutzeroberflache von PC-DMIS
werden nun fir jeden Benutzer separat gespeichert. Dieser Vorgang wird mit Hilfe der Windows-
Benutzerberechtigungen intern gesteuert. Wenn Sie sich mit Ihrem Benutzernamen beim Betriebssystem
anmelden, werden |hre Einstellungen automatisch geladen. Ihre Einstellungen sind im
Installationsverzeichnis von PC-DMIS in einem entsprechend benannten Unterverzeichnis gespeichert.
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Wechseln zwischen Maschinenprofilen

Achtung: Ihre Anschlusssperre muss mit der Option IP Measure programmiert worden sein, damit die
Menteintrage Maschinenprofil speichern und Maschinenprofil zuriickrufen erscheinen.

Mit diesen beiden Menueintragen kdnnen Sie auf einfache Weise bei der Erstellung von
Werkstlickprogrammen im Offline-Betrieb zwischen Maschinenprofilen wechseln.

Bearbeiten | Einstellungen | Maschinenprofil speichern - Dieser Menleintrag zeigt ein Dialogfeld
Speichern unter an, das nach einem Dateinamen fragt und alle aktuellen Einstellungen fiir die virtuelle
Maschine in einer Datei mit der Dateinamen-Erweiterung "mpl" aufzeichnet. PC-DMIS speichert folgende
Angaben in der Datei, die spater abgerufen werden kdnnen:

¢ Geladenes KMG-Modell

e Geladenes Tasterwechsler-Modell

e Drehtisch-Einstellungen

e Fixierungsausrichtung des Tasters

e Standard-Tasterkomponente beim Start (PH10, CW43 etc.)

e Aktuelle Tasterdatei

e Jede "eingestellte" Aufspannungs-Komponente

e Die Einstellungen zur KMG-Geschwindigkeit und deren Beschrankungen

Bearbeiten | Einstellungen | Maschinenprofil zuriickrufen - Uber diesen Mentieintrag kénnen Sie die
KMG-Einstellungen, die in einer .mpl-Datei gespeichert wurden, wiederherstellen. PC-DMIS zeigt ein
Dialogfeld Offnen an. Nachdem Sie die zu 6ffnende Datei ausgewahlt haben, stellt PC-DMIS die
Einstellungen wieder her.

Auswahlen der PC-DMIS-Setup-Optionen

Wahlen Sie die Menuoption Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten, um das Dialogfeld Setup-
Optionen aufzurufen. Hier kdnnen Sie die Form und Funktion von PC-DMIS verandern. Klicken Sie
einfach auf die entsprechende Registerkarte. Folgende Registerkarten sind verfigbar:

Setup-Optionen: Registerkarte "Allgemein”
Setup-Optionen: Registerkarte "Werkstick/Maschine"
Setup-Optionen: Registerkarte "Merkmal"
Setup-Optionen: Registerkarte "ID-Setup”
Setup-Optionen: Registerkarte "Laser-Sensor"
Setup-Optionen: Registerkarte "Signal-Ereignisse"
Setup-Optionen: Registerkarte "Animation"
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Setup-Optionen: Registerkarte "Allgemein"

Letup Options ﬁ

IDSeup | Sound Everts | Animation |
General ] Part./Mackine | Cimensian |

Pragram

Iaasured Circle defaul hits:
IWaasured Line default hits:
Hits im LI

Hits in W

ol 110 ]

¥ Press End Key
[] Find Nominals
[ Pairt Only Moda
[] lgnare Mation Erors Fasswaord
[ Autoenatically Adust Probe Head Wrist
[] lgnare CAD to Part -
i m ¥

Scale factor. |'|
Show devistions bolerance: [1. 00
Dieviation amow mukipler: 1
Execution
Aoy ander execule lolerance 1]
025
[ ok | cCowcdl | Deaits | Hep

Dialogfeld "Setup-Optionen" - Registerkarte "Allgemein"

Sie kdnnen auf die Registerkarte Allgemein zugreifen, indem Sie im Dialogfeld Setup-Optionen
(Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten) auf der RegisterkarteAllgemein klicken. Hier kbnnen Sie eine
Reihe von Funktionen zur Steuerung des Messvorgangs einstellen.

Bereich "Programm™

Uber die Bearbeitungsfelder im Bereich Programm auf der Registerkarte Allgemein kdnnen Sie
folgende Optionen bearbeiten:

Gemessene Kreismesspunkte

Measured Cincle default hits: 4

Mit Hilfe des Feldes Gemessene Kreismesspunkte kdnnen Sie einen Standardwert fur die Anzahl der
Messpunkte angeben, die PC-DMIS aufnehmen soll, wahrend es unter Verwendung von CAD-Daten
Kreise erlernt. Hier muss ein Mindestwert von drei eingegeben werden. Dieser Wert andert nur die
Einstellung fir Kreise, die noch programmiert werden sollen, jedoch nicht fir bereits programmierte
Kreise.
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Eintragszeile im PC-DMIS-Einstellungseditor fiir diese Option: AutoCirHits= [Anzahl der Messpunkte].
Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt "Andern von
Registrierungseintragen".

Standard-Geraden-Messpunkte

Measured Line default hits: 2

Mit Hilfe des Feldes Gemessene Gerade kénnen Sie einen Standardwert fiir die Anzahl der Messpunkte
angeben, die PC-DMIS aufnehmen soll, wahrend es unter Verwendung von CAD-Daten Geraden erlernt.
Hier muss ein Mindestwert von zwei eingegeben werden. Dieser Wert andert nur die Einstellung fur
Geraden, die noch programmiert werden sollen, jedoch nicht flr bereits programmierte Geraden.

Eintragszeile im PC-DMIS-Einstellungseditor fur diese Option: AutoGeradeMesspunkte= [Anzahl der
Messpunkte]. Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt
"Andern von Registrierungseintragen”.

Punkte in U

Hits in LI: 2
Die Option Messpunkte in U gibt die Mindestanzahl der Zeilen vor, die wahrend des Scans
aufgenommen werden missen.

Hinweis: Diese Scanoption ist nur bei gleichzeitiger Verwendung mit den Optionen "Kurven" und
"Flachen" aktiv.

Punkte in V

Hits in - 2
Die Option Punkte in V gibt die Mindestanzahl der Messpunkte pro Zeile an, die wahrend des Scans
aufgenommen werden missen.

Hinweis: Diese Scanoption ist nur bei gleichzeitiger Verwendung mit den Optionen "Kurven" und
"Flachen" aktiv.

Bereich "Ausfihrung"

Uber die Optionen im Bereich Ausfiihrung auf der Registerkarte Allgemein kénnen Sie folgende
Optionen bearbeiten:

Toleranz bei Ausfihrung in beliebiger Reihenfolge

Toleranz bei Ausfubrung in beliebiger Rethenfolge: |01

Im Feld Toleranz bei Ausfiihrung in beliebiger Reihenfolge kdnnen Sie den Toleranzbereich
definieren, in der sich der Messpunkt befinden muss, damit PC-DMIS das Element bei der Ausfuihrung
des Werksktuckprogramms in beliebiger Reihenfolge messen kann.

Wenn der Anfangsmesspunkt au3erhalb des Toleranzbereichs fiir das Element liegt, durchsucht PC-
DMIS das Werkstiickprogramm vorwarts und rickwarts nach dem nachstmdéglichen Element, dessen
Anfangsmesspunkt mit dem von Ilhnen aufgenommenen Messpunkt Ubereinstimmt und fiihrt dann dieses
Element aus. Siehe auch Ausfuhrung in beliebiger Reihenfolge im Abschnitt "Verwenden von
fortgeschrittenen Dateioptionen".
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PC-DMIS speichert den Toleranzwert zusammen mit dem Werkstiickprogramm. Dadurch verfiigen Sie -
falls gewlinscht - tGber verschiedene Suchbereiche fiir verschiedene Werkstliickprogramme.

Toleranz fur Nennwertsuche bei Ausfihrung

Toleranz fur Mennwertsuche bei Ausfuibung: 0.0093

Durch Aktivieren des Kontrollkdstchens Toleranz fiir Nennwertsuche bei Ausfiihrung ist es mdglich,
den Toleranzwert einzugeben, den PC-DMIS bei der Suche nach Nennwerten wahrend der
Werkstlickprogrammausfiihrung verwenden soll.

Dieses Kontrollkastchen ist nur verfligbar, wenn das Kontrollkdstchen Nennwerte wéahrend der
Ausfihrung suchen aktiviert ist.

Siehe "Nennwerte wahrend der Ausfihrung suchen”.

Kontrollkdstchen auf der Registerkarte "Allgemein™"

Mit Hilfe der Kontrollkastchen auf der Registerkarte Allgemein im Dialogfeld Setup-Optionen kénnen Sie
zahlreiche verschiedene Optionen ein- und ausschalten. Das ist sehr nitzlich, da Sie damit die Art und
Weise, wie PC-DMIS ablauft, ganz individuell an lhre Erfordernisse anpassen kdénnen.

"Ende"-Taste dricken

Uber das Kontrollkastchen Taste "Ende" driicken wird angegeben, ob PC-DMIS auf ihre Eingabe Uber
die ENDE-Taste warten soll oder nicht, bevor der zuletzt aufgenommene Messpunkt akzeptiert wird. Mit
der Aktivierung dieses Kontrollkdstchens erhalten Sie eine Voransicht des letzten Messpunkts, bevor Sie
ihn akzeptieren. Wird dieses Kontrollkastchen nicht aktiviert, wird der aktuelle Messpunkt, den Sie mit der
Jogbox aufgenommen haben, nicht im Messpunktepuffer gespeichert, sondern automatisch als letzter
Messpunkt fir das Element geflihrt, selbst wenn der Messpunkt an der falschen Stelle aufgenommen
wurde.

Nennwertsuche

Uber das Kontrollkastchen Nennwerte wird gesteuert, wie PC-DMIS Messpunkte handhabt. Ist es
markiert, berticksichtigt PC-DMIS automatisch jede Tasterberihrung und sucht nach dem
nachstgelegenen CAD-Nennwert fur diesen Punkt. Es erfasst dann so lange Messpunkte, bis die Taste
ENDE gedruckt wird. AnschlieRend wird der Elementtyp berechnet und die CAD-Nennwerte werden
Ubernommen.

Wenn Sie das Kontrollkéstchen aktivieren, wird das Feld Toleranz fir Nennwertsuche verfugbar.
Informationen hierzu finden Sie unter "Toleranz flir Nennwertsuche".

Nur Punkt-Modus Ein/Aus

Uber das Kontrollkastchen Nur-Punkt-Modus wird gesteuert, wie PC-DMIS auf jeden der vom Taster
erfassten Messpunkte reagiert. Ist es markiert, behandelt PC-DMIS jeden vom Taster erfassten
Messpunkt als Einzelpunktmessung und erstellt einen Auto-Vektorpunkt. Ist das Kastchen nicht markiert,
erfasst PC-DMIS so lange Messpunkte, bis die Taste ENDE gedriickt wird. Erst dann wird der Typ des
soeben gemessenen Elements bestimmt.
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Wenn dieses Kontrollkdstchen ausgewahlt ist, steht das Kontrollkastchen Starke fur Nur-Punkt-Modus-
Punkte zur Verfiigung. Siehe "Starke fir Nur-Punkt-Modus-Punkte".

Nur Kantenpunkt-Modus

Uber das Kontrollkastchen Nur Kantenpunkt Modus wird gesteuert, wie PC-DMIS auf jeden
Tastermesspunktsatz reagiert. Hierbei wird ein Satz als zwei einzelne Tastermesspunkte definiert. Der
erste Messpunkt sollte immer auf der Oberflache aufgenommen werden. Der zweite Messpunkt sollte
immer auf der Kante aufgenommen werden. Ist dieses Kontrollkastchen markiert, behandelt PC-DMIS
automatisch jeden Satz Tastermesspunkte als Einzelpunktmessung und erstellt automatisch einen Auto-
Kantenpunkt. Ist das Kontrollkastchen nicht markiert, erfasst PC-DMIS so lange Messpunkte, bis die
Taste ENDE gedrickt wird. Erst dann wird der Typ des soeben gemessenen Elements bestimmt.

PC-DMIS verwendet die angezeigten Optionen im Bereich Messpunkte, Auto und Verschiedenes des
Dialogfelds Kantenpunkt bei der Erstellung des Kantenpunkts (Informationen hierzu finden Sie im
Abschnitt "Erstellen von Auto-Elementen").

CAD-Nennwerte werden tibernommen, wenn die Option "NW-Suche" aktiviert ist.

Fahrfehler ignorieren

Diese Option trifft nicht auf alle KMG-Typen zu. Einige KMGs konnen sie nutzen, wahrend sie auf Andere
keine Auswirkung hat.

Durch Auswahl des Kontrollkastchens Fahrfehler ignorieren wird PC-DMIS angewiesen,
Bewegungsfehler zu ignorieren. Wird nach Auswahl dieses Kontrollkdstchens auf OK geklickt, wird im
Bearbeitungsfenster der Befehl BEWEG FEHLER IGNORIEREN/EIN eingeflgt. Stolt der Taster bei
Antreffen dieses Befehls gegen ein Hindernis, wird er nicht automatisch angehalten. Diese Option ist
nutzlich bei der Messung von Materialien wie Ton oder Kunststoff, bei denen eine gewisse Flexibilitat
erforderlich ist.

Wird dieser Befehl im Bearbeitungsfenster auf AUS gesetzt, werden Kollisionsfehler wieder angezeigt.

DSE fur Tastkopf automatisch einstellen

Wenn Sie das Kontrollkastchen DSE fiir Tastkopf automatisch einstellen aktivieren, dann wahlt das
Programm wahrend der Ausfihrung, wenn es auf einen TASTSPITZE-Befehl stdf3t - basierend auf der
Geometrie - automatisch die Tastspitze aus, bei der der IUK-Wert auf dem Tastspitzenschaft dem IJK-
Wert des TASTSPITZE-Befehls am nachsten steht. Der [JK-Wert aus dem TASTSPITZE-Befehl ist
abhangig von den Werkstlickkoordinaten, sodass die ausgewahlte Tastspitze tatsachlich je nach
Werkstiickausrichtung variieren kann.

Funktionsweise einer DSE, flir die keine Fehlermatrix erzeugt wurde:

Bei einer DSE, fur die keine Fehlermatrix erzeugt worden ist, gibt PC-DMIS die nachstgelegene
theoretische Position zuriick. Ist eine kalibrierte Tastspitze vorhanden, die mit dieser theoretischen
Position Ubereinstimmt, dann wird diese kalibrierte Tastspitze eingesetzt. Wenn PC-DMIS kalibrierte
Tastspitzen finden kann, die innerhalb jenes Winkeltoleranzbereichs liegen, der auf der Registerkarte
Werkstick/Maschine im Feld Mindestdelta fiir DSE-Drehung vorgegeben wurde, werden diese
Tastspitzen anstelle von nicht kalibrierten Tastspitzen, deren Winkelabweichung geringer ist, verwendet.
(Informationen hierzu finden Sie unter "Setup-Optionen: Registerkarte "Werkstiick/Maschine™).
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Wenn PC-DMIS keine kalibrierte Tastspitze finden kann, die es fiir eine theoretische Ubereinstimmung
halt, wird eine Fehlermeldung "Unguiltiger Tastspitze-Befehl oder Tastspitze nicht kalibriert" ausgegeben.

Wird eine akzeptable theoretische Ubereinstimmung gefunden, diese Tastspitze aber nicht existiert oder
nicht kalibriert ist, wartet PC-DMIS, bis das KMG auf die TASTSPITZE-Anweisung stof3t, damit keinerlei
Bewegung stattfindet. Sie werden daraufhin gefragt, ob die nachstgelegene, kalibrierte Tastspitze
verwendet werden soll.

e Wenn Sie JA auswahlen, wird die kalibrierte Tastspitze verwendet.

o Wenn Sie NEIN auswahlen, wird ein Tastspitzenobjekt, das mit der theoretischen Tastspitze am
besten Ubereinstimmt, hinzugefiigt. Die Ausfiihrung wird angehalten, aber nicht abgebrochen. Es
erscheint eine Nachricht in der Statusleiste von PC-DMIS, in der Sie aufgefordert werden, auf
"Fortfahren" zu driicken, sobald Sie den Kalibriervorgang des neuen Tasters abgeschlossen
haben. An dieser Stelle sollten Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme aufrufen, die
erforderlichen Kalibrieraufgaben vornehmen und anschlief3end auf Fortfahren klicken.

Funktionsweise einer DSE, fur die eine Fehlermatrix erzeugt wurde:

Bei einer stufenlosen DSE, fir die bereits eine Fehlermatrix existiert (und die daher bereits kalibriert
wurde), gibt PC-DMIS automatisch die bestmogliche Tastspitzenposition zuriick und fahrt mit dieser
Position fort.

Sonstige Anmerkungen

Diese Option kann mit Hilfe des Kontrollkdstchens Auto DSE auch fir einzelne Messpunkte von Auto-
Elementen aktiviert werden. (Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt "Erstellen von Auto-
Elementen".)

Die Eintragszeile im PC-DMIS-Einstellungseditor fir diese Option lautet: AutoAdjustPh9 = 0 oder 1.
Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt "Andern von
Registrierungseintréagen”.

Hinweis: Beachten Sie bitte, dass PC-DMIS mdglicherweise nicht alle Tastspitzen zur Kalibrierung
auswahlt, wenn Sie die Schaltflache Verwendete markieren im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme
(Einfigen | Hardwaredefinition | Taster) verwenden (siehe auch "Verwendete markieren" im Abschnitt
"Definieren von Hardware").

CAD zu Werkstlck ignorieren

Jedesmal, wenn Sie eine Ausrichtung erstellen (gespeichert oder anders), erstellt PC-DMIS zwei
Umwandlungsmatrizen.

1. "Maschine zu Werkstiick"-Matrix - Der Berechnung wurden die gemessenen Werte der
Eingabeelemente zugrunde gelegt, die intern in Maschinenkoordinaten gespeichert sind.

2. "CAD zu Werkstiick"-Matrix - Der Berechnung wurden die theoretischen Werte der
Eingabeelemente zugrunde gelegt, die intern in CAD-Koordinaten gespeichert sind.

Sind keine CAD-Daten verfligbar, stammen theoretische Daten in der Regel von den gemessenen
Werten der "erlernten" Elemente. Anhand theoretischer Werte lassen sich nur schwer gleichbleibende
Ergebnisse erzielen. Dies kann vorkommen, wenn einige dieser Werte bearbeitet werden und andere
wiederum nicht.
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Wenn das Kontrollkastchen CAD zu Werkstlick ignorieren beim Speichern einer Ausrichtung markiert
ist, speichert PC-DMIS nur die Ausrichtung von Maschine zu Werkstilick und ignoriert die CAD zu
Werkstiick-Matrix. Alle theoretischen Werte befinden sich nun in demselben Koordinatensystem.

In der Regel gilt, dass dieses Kontrollkdstchen zu markieren ist, wenn nicht mit CAD-Daten gearbeitet
wird.

Auswirkungen auf "CAD gleich Werkstlck"

Wenn Sie eine Ausrichtung von Elementen, die im CNC-Modus ohne Zuhilfenahme von CAD-
Daten gemessen wurde, ausfiihren mdchten und dazu die Menuoption CAD gleich Werkstiick
verwenden (oder die Schaltflache CAD = Werkstiick), sollten Sie sicherstellen, dass Sie, bevor
Sie das CAD dem Werkstiick gleichsetzen, das Kontrollkastchen CAD zu Werkstiick ignorieren
aktivieren. Weitere Informationen dartber, wie das CAD dem Werkstlick gleichgesetzt wird, finden
Sie unter "CAD gleich Werkstiick" im Abschnitt "Erstellen und Verwenden von Ausrichtungen”.

Theoretische Werte fir kopierte Elemente

e Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen deaktivieren und ein Element an eine neue Position im
Bearbeitungsfenster kopieren, werden die theoretischen Werte des Elements mit der Ausrichtung
an der Ausgangsposition des Elements verknlpft.

¢ Wenn Sie dieses Kontrollké&stchen aktivieren und ein Element an eine neue Position im
Bearbeitungsfenster kopieren, werden die theoretischen Werte des Elements mit der Ausrichtung
an der neuen Position des Elements verkn(pft.

Siehe "Andern von Ausrichtungs-Nennwerten" im Abschnitt "Erstellen und Verwenden von
Ausrichtungen”.

Globale Einstellungen beim Verzweigen zurticksetzen

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Globale Einstellungen beim Verzweigen zuriicksetzen markieren,
setzt PC-DMIS die globalen Werte fir Statusbefehle (siehe nachstehende Befehlsliste) nach Antreffen
einer Verzweigungsanweisung zurtick. Weiter unten finden Sie eine Liste der betroffenen Befehle.
(Weitere Informationen zu Verzweigungen finden Sie im Abschnitt "Verzweigen mit Hilfe der
Ablaufregelung”. Jeder wegen einer Verzweigungsanweisung tUbersprungene Statusbefehl wird nicht
ausgefihrt. Auf diese Weise lassen sich Programmabschnitte (iberspringen, ohne eine Anderung dieser
Einstellungen zu bewirken.

Angenommen, lhr Werkstiickprogramm sieht folgendermafien aus:

TASTSPITZE /T1A0BO
MEINESPRUNGMARKE=SPRUNGMARKE/

Messungen usw. ...

TASTSPITZE/T1A90B90
GOTO/MEINESPRUNGMARKE

Wird das Kontrollk&stchen markiert
, wird die Ausfuhrung bei MEINESPRUNGMARKE fortgesetzt, wenn PC-DMIS die GOTO-Anweisung liest.
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Von dort ab startet der Suchlauf, unter Zugrundelegung des ersten vorgefundenen TASTSPITZE/-
Befehls: TASTSPITZE/T1A0BO.

Hinweis: Bei der Rickkehr aus Unterprogrammen wirkt sich die Kennzeichnung Globale Einstellungen
beim Verzweigen zuriicksetzen nicht auf globale Einstellungen aus, die von dem Unterprogramm
geandert wurde. Weitere Informationen finden Sie unter "Einstellungen aus Unterprogramm mitnehmen".

Wird das Kontrollkastchen nicht markiert,

wird die Ausfihrung bei MEINESPRUNGMARKE fortgesetzt, wenn PC-DMIS die GoTO-Anweisung liest.
Bei Antreffen einer Verzweigungsanweisung werden die globalen Einstellungen nicht zurlickgesetzt. Statt
dessen wird der zuletzt ausgefihrte TASTSPITZE/-Befehl verwendet:
TASTSPITZE/T1A90B90

PC-DMIS fragt standardmaRig ab, ob Sie diese Option ein- und ausschalten wollen.
Befehle, die nach einer Verzweigung zuriickgesetzt werden:

e Start/ausrichten

¢ Aufrufen/ausrichten
e Modus/

e Rmess/

o Arbeitsebene/

o Tastspitze/

o Tasterladen/

o Ruckfahrweg/

e Pruf/

e Messgeschw/

o Beweg_Geschw/
e Polarvektorkomp/
e Auto_Ausloser/

e Ausldserebene/

e Ausldsertoleranz/
o Optikeinstellung/
¢ Anzeigegenauigkeit/
e Tasterrlickzug/

e Scangeschw/

o Anfahrweg/

o Klemmwert/

e Sicherheitsebene/

e Format/
e 132Spalte/
e Spaltmaly/

o NurBund//

o Tasterkomp/

e Array_Indizes/

. FIy/

o PositivesProtokollieren/

e Beweg_Fehler_ignorieren/
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Elemente in Arbeitsebene verschieben

Bei Auswahl des Kontrollkastchens Element in Arbeitsebene verschieben, projiziert PC-DMIS das
gemessene Element automatisch auf die Arbeitsebene. Dies gilt gewdhnlich fur jeden der folgenden
Elementtypen, sofern sie die Besteinpassungs-Funktionalitat intern anwenden:

e Kreise

e Ellipsen
e Geraden
o Vielecke

e Tastergaragen

Detaillierte Angaben zu den Bezugstypen finden Sie in der Beschreibung zu dem "Bereich
'Bezugselement™ im Thema "Verwendung des Dialogfeldes 'Schnellstart™ im Abschnitt "Arbeiten mit
weiteren Fenstern, Editoren und Werkzeugen".

Erweiterte Blechoptionen einblenden

Bei Auswahl der Option Erweiterte Blechoptionen einblenden zeigt PC-DMIS alle verfigbaren
Blechoptionen im Dialogfeld Auto Elemente an. (Informationen zu den verschiedenen erweiterten
Blechoptionen finden Sie im Abschnitt "Erstellen von Auto-Elementen”.)

Eintragszeile im PC-DMIS-Einstellungseditor fur diese Option: ErweiterteBlechEinblenden = 0 oder 1.
Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt "Andern von
Registrierungseintragen".

Festgesetzte Dialogfeldpositionen

Bei Auswahl der Option Festgesetzte Dialogfeldpositionen zeigt PC-DMIS die Dialogfelder in ihren
Standardpositionen an. Ist die Option nicht ausgewahlt, zeigt PC-DMIS jedes Dialogfeld an der Stelle an,
an der es stand, als es das letzte Mal positioniert wurde.

Eintragszeile im PC-DMIS-Einstellungseditor fiir diese Option: DialogFixedPosition = 0 oder 1. Weitere
Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt "Andern von
Registrierungseintragen".

Markierungsgruppen sperren

Bei markierter Option Markierungsgruppen sperren hindert PC-DMIS die Benutzer daran, die aktuelle
Konfiguration der Markierungsgruppe versehentlich zu I6schen oder anderweitig zu andern. PC-DMIS
lasst dann nur die Ausfiihrung und Aktivierung von Markierungsgruppen zu. Sie missen dieses
Kontrollkastchen deaktivieren, um Elemente in einer Markierungsgruppe hinzuzufligen oder daraus zu
entfernen.
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Grof3e automatisch anpassen

Bei Auswahl der Option GréR3e automatisch anpassen passt PC-DMIS die Bildschirmgrofie jedes Mal,
wenn ein Element gemessen wird, automatisch an.

Die Eintragszeile im PC-DMIS-Einstellungseditor fur diese Option lautet: AutoScaleToFit = 0 oder 1.
Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt "Andern von
Registrierungseintragen”.

Messpunkt-Abweichungen einblenden

Bei markierter Option Messpunkt-Abweichungen einblenden zeigt PC-DMIS jedes Mal, wenn ein
Messpunkt aufgenommen wird, einen Pfeil an, der den Messwert abziiglich der Nennabweichung anzeigt.

Bei runden Elementen Kreisbewegungen verwenden

Wenn das Kontrollkastchen Bei runden Elementen Kreisbewegungen verwenden markiert ist und Sie
ein Werkstuckprogramm "erlernen”, indem Sie Messpunkte am Werkstick aufnehmen, setzt PC-DMIS
automatisch Kreisbewegungsbefehle innen in die kreisférmigen Elemente und au3en um diese herum.
Dies gilt fiir Kreise, Zylinder, Kegel und Kugeln. Dieser Status ist jedoch nur wahrend des Lernmodus
relevant. Wenn die Kreisbewegungsbefehle einmal in den Elementen vorhanden sind, verbleiben sie dort,
bis sie direkt vom Benutzer entfernt werden.

Eintragszeile im PC-DMIS-Einstellungseditor fur diese Option: UseCircularMoves = 0 oder 1. Weitere
Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt "Andern von
Registrierungseintragen".

Starke fur Nur-Punkt-Modus-Punkte

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen markieren, konnen Sie die Starkefunktion auf Punkte anwenden, die
mit dem Nur-Punkt-Modus erstellt wurden. Wurde dieses Kastchen markiert, steht auch das Feld Starke
im selben Dialogfeld zum Bearbeiten zur Verfugung. Sie kénnen dann einen Wert flr die Starke eingeben
und diesen Wert auf Punkte anwenden, die mit dem Nur-Punkt-Modus erstellt wurden.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Nur-Punkt-Modus" und "Starke".

Feineinstellung der Ausrichtung zulassen

Bei jeder Anderung einer Ausrichtung werden Sie von PC-DMIS gefragt, ob die unten stehenden Befehle
mit der gednderten Ausrichtung aktualisiert werden sollen. Wenn dieses Kontrollkéstchen aktiviert ist und
Sie bei der Eingabeaufforderung auf die Schaltflache NEIN klicken, andert PC-DMIS, falls erforderlich,
die MASCHINE_IN_WERKST-Transformation. Wird das Kontrollkastchen deaktiviert, wird die
MASCHINE_IN_WERKST-Transformation nicht geandert.

Fur Elemente die CAD-IDs benutzen

Bei Auswahl der Option Fiir Elemente die CAD IDs benutzen kdnnen Sie Element-IDs aus einer CAD-
Datei importieren. Bei Auswahl dieser Option gibt PC-DMIS die vorgegebene CAD-ID automatisch in das
Dialogfeld Auto Element ein, wenn das CAD-Element mit der linken Maustaste gewahlt wird. Wenn Sie
den Wert beibehalten, wird dem erstellten Element die vorgegebene ID zugeordnet.
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Nennwerte wahrend der Ausfihrung suchen
[w]Menrwerte wahrend der Ausfiibrung suchen

Bei Auswahl der Option Nennwerte wahrend der Ausfihrung suchen werden sowohl fir Flachen- als
auch fur Vektorpunkte neue Nennwerte wahrend der Ausflihrung des Werkstiickprogramms gesucht.
Schlagen Sie zur Definition der von PC-DMIS verwendeten Toleranzwerte unter "Toleranz fur
Nennwertsuche bei Ausfihrung" nach. Siehe auch "Toleranz fir Nennwertsuche".

Auto. Fortfahren bei erfolgloser Elementsuche

Bei Auswahl des Kontrollkastchens Auto. Fortfahren bei erfolgloser Elementsuche kann die
Ausfiihrung eines Werkstlicks automatisch fortgesetzt werden, sollte die Elementsuche bei Auswahl der
Option "Elementsuche" im Dialogfeld Auto Element fehlschlagen

In Vorgangerversionen von PC-DMIS wurden Sie bei Fehlschlagen der Option "Bohrung suchen”
(Elementsuche) dazu aufgefordert, den Taster in die Mitte der Bohrung zu platzieren, um die Ausfiihrung
des Werkstlickprogramms fortzusetzen. Wenn die Option Auto Fortfahren bei erfolgloser
Elementsuche markiert ist, gibt PC-DMIS jedoch automatisch eine Fehlermeldung ins Protokoll aus und
setzt die Ausfiihrung des restlichen Werkstlickprogramms fort.

Weitere Informationen zur Elementsuche (Bohrungssuche) finden Sie unter dem Thema
"Kontrollkastchen 'Elementsuche™ im Abschnitt "Erstellen von Auto-Elementen”.

Startdialogfeld einblenden

Mit dem Kontrollkastchen Startdialogfeld einblenden kénnen Sie festlegen, ob PC-DMIS bei jedem
Start des Programms das Dialogfeld Datei 6ffnen anzeigen soll. Dieses Dialogfeld zeigt eine Liste
verfigbarer Werkstlickprogramme, die gedffnet werden kénnen.

Wenn Sie die Auswahl dieses Kontrollkastchens aufheben, deaktiviert PC-DMIS das Dialogfeld "Datei
offnen”.

Unter dem Thema "Offnen vorhandener Werkstiickprogramme" im Abschnitt "Verwenden von
grundlegenden Dateioptionen" finden Sie weitere Informationen zum Dialogfeld Datei 6ffnen.

Etiketten autom. positionieren

Das Kontrollkdstchen Etiketten autom. positionieren weist PC-DMIS an, automatisch Element-Etiketten
um das Werkstlick herum zu positionieren. Danach werden Element-ID-Etiketten immer dann, wenn Sie
einen Pan-, Zoom- oder Rotationsvorgang am Werkstiickmodell durchfiihren, neu positioniert.

Sie kdnnen die Option "Etiketten autom. positionieren" auch aktivieren, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Element-ID-Etikett klicken und aus dem daraufhin erscheinenden Kontextmenu die
Option Etikettverarbeitung | Automatische Etikettpositionierung auswahlen.
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Taster im Programmiermodus animieren

Mit dem Kontrollk&stchen Taster im Programmiermodus animieren wird die Tasteranimation im
Programmiermodus aktiviert. Bei Auswahl dieses Kontrollkastchens animiert der Taster die Aufnahme
von Messpunkten im Grafikfenster, wahrend die Messpunkte vom CAD erzeugt werden.

Symbol in Textfeldern einblenden

Mit dem Kontrollkastchen Symbol in Textfeldern einblenden kénnen Sie bestimmen, ob Symbole,
durch die der Element- oder Merkmalsstyp dargestellt werden, in Textfeldern oder innerhalb von Element-
ID-Etiketten angezeigt werden sollen. Es gibt Textfelder fur Element-IDs, Merkmal- und Punkt-Infos.

Weitere Informationen zu Textfeldern finden Sie unter "Etikettenmodus" im Abschnitt "Bearbeiten der
CAD-Anzeige".

CAD bei 3D-Drehen um Bildschirmpunkt drehen

Mit dem Kontrollkdstchen CAD bei 3D-Rotation durchstof3en kdnnen Sie den genauen Punkt
bestimmen, um den herum PC-DMIS eine 3D-Rotation durchfiihrt, indem Sie einfach mit der rechten
Maustaste in das Grafikfenster klicken.

¢ Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren und durch Klicken der rechten Maustaste im
Grafikfenster eine 3D-Rotation durchfuhren, erfolgt die Rotation um den angeklickten Punkt.

e Wird bei deaktiviertem Kontrollkastchen zur Durchfiihrung einer 3D-Rotation mit der rechten
Maustaste geklickt, dann wird das CAD nicht durchstof3en.

Hinweis: Ermittelt PC-DMIS in der Nahe des Mauszeigers jedoch ein Drahtmodellelement oder eine
Oberflachenkante, erfolgt die Rotation wie Ublich um den Punkt auf dem Element oder der Kante, der am
nachsten zum Mauszeiger liegt.

Informationen zur 3D-Rotation finden Sie unter "3D-Rotationsmodus" im Abschnitt "Bearbeiten der CAD-
Anzeige".

Werkstuckprogramm bei jeder Ausfliihrung speichern

Uber das Kontrollkéstchen Messprogramm vor dem Ausfiihren speichern wird PC-DMIS angewiesen,
das Werkstlickprogramm bei jeder Ausfiihrung automatisch zu speichern.

DMIS-Schaltflache im Bearbeitungsfenster verwenden

Uber das Kontrollkéstchen DMIS-Schaltflache anzeigen wird bestimmt, ob das Symbol DMIS-Modus
auf der Symbolleiste des Bearbeitungsfensters ang