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ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
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PC-DMIS CMM

e PC-DMIS CMM: Bevezetés

o Elsé6 Iépések

e Tapintdk beallitasa és hasznalata
e Tapintd eszkoztar hasznéalata

o Kidllitasok létrenozasa

e Mért elemek

e Szkennelés
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PC-DMIS CMM

Bevezetés a PC-DMIS CMM-be

Megjegyzés: A Zeiss, GeoCom, GOM, LK, ManualCMM, Numerex, Omniman, Tech80, és egyetlen,
parhuzamos port meghajtét hasznal6 eszkéz sem érheté el a PC-DMIS 64-bites verzidjaban (x64).

Udvozoljilkk a PC-DMIS CMM-ben. Ez a dokumentacio ismerteti a PC-DMIS CMM
szoftvercsomag tartalmat. Elsésorban azokat az elemeket dleli fel, amelyek
DC*CJFFIIS Koordinata mérégép (CMM) segitségével szolgalnak alkatrészprogramok
£5rrlrr)  étrehozasara es futtatasara a PC-DMIS for Windows alkalmazasban. Informaciot
tartalmaz az érintékapcsolos tapintokkal végzett érintéses tapintasokroél és egyéb
specialis CMM miveletekrdl.

A rendelkezésre allé témakorok:

o Elsé Iépések

e Tapinték beallitasa és hasznalata
e Tapintd eszkdztar hasznalata

o Killitasok létrenozasa

e Mért elemek

e Szkennelés

Az altalanos PC-DMIS beallitasokrol bévebben lasd a PC-DMIS alap dokumentéciét. A hordozhatd
mérégépekrdl, video vagy lézeres berendezésekrél, vagy egyéb specialis PC-DMIS konfiguraciokrdl
bévebben lasd a vonatkozo termék dokumentaciojat.

Amennyiben korabban még nem hasznélta a PC-DMIS-t, és meg szeretné ismerni a PC-DMIS vilagat,
olvassa el az "Elsé lépések"” témakort és kdvesse az ott talalhatd utasitasokat!

Slgo utolso frissitése: January 09, 2014
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Kezdés

Elso lépések: Bevezetés

A PC-DMIS egy igen hasznos szoftver szamos beallitassal és hasznos funkciéval. Ebben a révid
szakaszban egy oktatdanyag segiti a felhasznalét abban, hogy egyszer( alkatrészprogramot hozzon létre
és futtasson. Az oktatbanyagnak nem célja a PC-DMIS hasznalatanak rejtelmeit feltarni. Azonban, ha
korabban még nem dolgoztunk a PC-DMIS-el ez az anyag segit az alapok elsajatitasaban.

Ahogy haladunk elére uj alkatrészprogramokat hozunk létre, tapintdkat hatdrozunk meg és kalibralunk,
nézetekkel dolgozunk, alkatrész elemeket mériink, kiallitdsokat hozunk Iétre, elvégezzik sajat
beallitAsainkat, programozoi megjegyzéseket adunk hozza, elemeket szerkesztliink, méreteket hozunk
létre, alkatrészprogramokat futtatunk, jegyz6kdnyveket tekintiink meg és nyomtatunk ki.

Mivel az oktatéanyag olyan, mint a legjobb tanar nincs més hatra, mint belépni a PC-DMIS-be és
elkezdeni a munkat! Kapcsoljuk be a CMM-et, majd inditsuk el a PC-DMIS for Windows alkalmazast, ha
eddig még nem tettik meg.
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Egyszerii oktatéanyag

Ennek a fejezetnek az a célja, hogy bevezesse a felhasznalot egyszeri alkatrészprogram létrehozasaba
és az alkatrész mérésének médszerébe CMM-el online médban. Rvid betekintést nyuljt a PC-DMIS
funkcidiba. A PC-DMIS f6 dokumentacioban talalhatunk valaszt az egyes funkcidkkal kapcsolatosan
felmerGld kérdésekre.

E rovid oktatdanyag létrehozdsdhoz Hexagon teszt blokkot hasznaltunk.

Hexagon Teszt Blokk

Ha ténylegesen dolgozni szeretnénk egy géppel online modban, azonban fizikailag nem rendelkeziink az
alkatrésszel, minden olyan hasonlé elem is megfelel a célra, amely lehetévé teszi szamos kor és kup
mérését.

Megjegyzés offline felhasznaléknak: Ha offline modban dolgozunk (CMM nélkil), importalhatjuk a teszt
blokk modellt és kdvethetjik az alabbi lépéseket, ha rakattintunk az alkatrészre az egérrel ott, ahol a
tényleges tapintast végeznénk el a tapintéval online médban. Ez a modell a PC-DMIS for Windows
csomagban talalhatd. Abban a konyvtarban talalhat6, ahova a PC-DMIS-t telepitettiik. Ha hasznalni
szeretnénk, csak importaljuk a "HEXBLOCK_WIREFRAME_SURFACE.igs" fajlt. B&vebben lasd a "CAD
adat vagy program adat importalasa" témakort a PC-DMIS fé dokumentacioban.

Online médban hozunk létre alkatrészprogramot a PC-DMIS-el, CAD adat hasznalata nélkl. Miel6tt
nekikezdenénk, kapcsoljuk be a CMM-et a "CMM inditas és alaphelyzetbe hozas" témakodrben ismertetett
Iépésekkel.

Amennyiben még nem hasznaltuk ezt a miveletet, a dokumentacidban tajékozédjunk a teend8krél.

Ez az oktatéanyag a kdvetkezd Iépéseken vezet keresztil:

CMM inditas és alappozicidba hozas

1. Iépés: Uj alkatrészprogram létrehozasa

2. |épés: Tapintd meghatarozasa

3. lépés: Nézet beallitasa



4. |épés: Kiallitasi elemek mérése

5. lépés: Kép méretezése

6. [épés: Kidllitas létrehozasa

7. lépés: Sajat beallitdsok

8. [épés: Megjegyzések hozzaadasa

9. lépés: Tovabbi elemek mérése

10. Iépés: Uj elemek szerkesztése meglévd elemekbdl
11. lépés: Méretek kiszamitasa

12. Iépés: Elemek megjeldlése futtatasra

13. |épés: Jegyzdkdnyv kimenet bedllitasa

14. 1épés: Befejezett alkatrészprogram futtatasa

15. lépés: Jegyzd8kdnyv nyomtatasa

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual
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CMM inditas és alappoziciéba hozas

A PC-DMIS online médban vald hasznalata soran a felhasznalé meglévd alkatrészprogramokat futtathat,
gyorsan vizsgalhat alkatrészeket (vagy alkatrészek szakaszait), és kézvetlenil fejleszthet
alkatrészprogramokat a CMM-en. A PC-DMIS online moédban csak akkor hasznalhaté, ha CMM-hez van
csatlakoztatva. Az offline programozasi eljarasok is mikddnek online médban.

CMM inditas és alap PC-DMIS online eljarasok:

1. Kapcsoljuk be a CMM-et.
2. Helyezzik feszlltség ala a vezérlét.

o Gép modelltdl figgbéen ez lehet nagyméretil forgdkapcsold, fékapcsold, vagy kisméreti told
kapcsold a vezérlén, vagy a gép vagy a munkaallomas hatoldalan.

o A kézivezérlén (jog box) minden LED felvillan korilbelll 45 masodpercig. Ezutan bizonyos
LEDek kialszanak.

3]
Y

3. Kapcsoljuk be a szamitogépet és minden perifériat, majd jelentkezziink be a szamitégépiinkre.
4. A PC-DMIS online médban valé inditdsdhoz kattintsunk duplan a bal egérgombbal az Online
ikonra a PC-DMIS programcsoportban.

5. Iranyitsuk alappoziciéba a CMM-t. Ezutan a PC-DMIS megnyit egy Uzenetet, amely megjelenik a
képernydn:

PC-DMIS Message

Do a machine start (if needed), then press QK to home

Cancel
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Tartsuk lenyomva a Mach Start gombot a jog boxon néhany méasodpercig. A LED felvillan.
A CMM-et pontosan a "alap"-pozicidba kell hozni, a gépet le kell nullazni és engedélyezni
kell a gép paramétereket (sebesség, méret korlatok, stb.). Nyomjuk meg az OK gombot a
PC-DMIS lizenetben. A CMM lassan az alappoziciora all és ezt a poziciot allitsuk be
minden tengelyhez nulla poziciéként.
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1. 1épés: Uj alkatrészprogram létrehozasa

Uj alkatrészprogram létrehozasahoz:

1. Inditsuk el a PC-DMIS for Windows alkalmazast, ha eddig még nem tettiik meg. A Fajl
megnyitadsa parbeszédpanel megjelenik. A korabban létrehozott alkatrészprogramokat ebbél a
parbeszédpnalebdl lehet betdlteni.

2. Mivel 0 alkatrészprogramot hozunk létre, valasszuk ki a Mégsem gombot és zarjuk be a
parbeszédpanelt.

3. Lépjunk be az Uj alkatrészprogram parbeszédpanelbe kivalasztva a F4jl | Uj.

New Part Program [x]
Pattons
Cancal
Flevizion Number,
Semal Humber:
acuremant Linits:
T Irches (N
Irleiface: ol
Im 1% Milkmesais [MM]

Uj alkatrészprogram parbeszédpanelt

Az Alkatrésznév mezében gépeljik be a "TEST" sz6t.

Gépeljik be a Véaltozat szamat és Sorozatszamat.

Véalasszuk ki az Angolszasz (huvelyk opciét a Mértékegység tipusaként.

A legordilé listaban valasszuk ki az ONLINE Interfész opciét. Ha a PC-DMIS még nincs a CMM-
hez csatlakoztatva, valasszuk ki helyette az OFFLINE opci6t.

8. Kattintsunk az OK gombra. A PC-DMIS létrehozza az Uj alkatrészprogramot.

No oA

Amint Iétrehoztuk az Uj alkatrészprogramot a PC-DMIS megnyitja a f6 felhasznaldi interfészt, majd
azonnal megnyitja a Tapintdé segédprogramok parbeszédpanelt ahonnan tapintot tolthetiink be.
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2. lépés: Tapintdé meghatarozasa

A Tapinté segédprogramok parbeszédpanel, amelybe Ugy Iéphetiink be, ha kivalasztjuk a Beszuras |
Hardver meghatarozasok | Tapintd opcidt, lehetévé teszi, hogy meglévé tapintét valasszunk ki, vagy Uj
tapintét hatarozzunk meg. Amikor el6sz6r hozunk létre Uj alkatrészprgoramot a PC-DMIS automatikusan
megnyitja ezt a parbeszédpanelt. Bévebben lasd a "Tapintdk meghatarozasa" témakort a "Tapintok
beallitasa és tapinték hasznalata" fejezetben.

A Tapinté leirds mezdben a Tapinté segédprogramok parbeszédpanelen lehetéség nyilik meghatarozni
az alkatrészprogramban hasznalni kivant tapint6t, hosszabbitékat és tapintécsicsokat. A Tapinto leiras
legordiilé lista abc sorrendben jeleniti meg a rendelkezésre allo tapintd opciokat.

Tapintd betéltése a Tapintd segédprogramok parbeszédpanellel:

1. A Tapintd6 fajl mezében, gépeljik be a tapintd nevét. Késébb, amikor mas alkatrészprogramokat
hozunk létre, a tapintok ebben a parbeszédpanelben lesznek elérhetbk a kivalasztasra.

2. Valasszuk ki a "Nincs tapintdé meghatarozva." allitast

3. Valasszuk ki a kivant tapintéfejet a Tapint6 leiras legordilé listabol az egér kurzor segitségével
vagy emeljuk ki a nyil gombokkal és nyomjuk meg az ENTER gombot.

4. Vaélasszuk ki az "Ures csatlakozas #1" sort és folytassuk a miiveletet a sziikséges tapinto részek
kivalasztasaval, amig fel nem épitjik a tapinténkat.

Probe Descipton:

FROBEFHZ
Jori b angie
Jomnk 5 angle
Conct PROBE TF2

Erply Cormmehon i1

5. Amikor végeztiink, kattintsunk az OK gombra. A Tapinté segédprogramok parbeszédpanel
bezéarddik és a PC-DMIS visszaviszi a felhasznalot a f6 interfészre.

6. Ellendrizzik, hogy a létrehozott tapintocsucs jelenik-e meg aktiv tapintécsucsként. (Lasd
Tapintécsucsok lista a Bedllitasok eszkoztaron.)

Megjegyzés: Miel6tt hasznalhatnank a felépitett tapintonkat kalibralnunk kell a tapintécsucs szégét.
Ebben az oktatéanyagban nem foglalkozunk a kalibracios eljarassal. Részletesen a "Tapintécsicsok
kalibralasa" témakor foglalkozik a mivelettel a "Tapintok beallitdsa és hasznalata" fejezetben.

Ezen a ponton allithatjuk azokat a nézeteket, amelyeket a Grafikus megjelenité ablakban fogunk

alkalmazni. Ezt ugy tehetjik meg, ha a Nézet beallitas ikont [ o véalasztjuk ki a Grafikus médok
eszkdztaron.

Tipp: A PC-DMIS tapinto varazsléba val6 belépéshez kattinthatunk a Varazslok eszkoztarra ﬂ is. A
Tapintévarazslé a tapintd meghatarozasaban segit. A tapint6 meghatarozasahoz hasznalhatjuk a Tapint6
segédprogramok parbeszédpanelt is.
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3. lépés: Nézet bedllitasa

¥iew Setup 18 x|

Layoul

Bh.:- r—iu,d ;ﬁz:::ﬂ I Show lires over surfaces
R,I%w I 30 Gnd Lot

- 30 Giid Setp.. || | pe——
Yelow: [ Solid I_;ri:::lﬂ o
[ 2]  wGidses.  Yelow
Gi M Sod [ 306G
EWMEE T ] e

Wigwis I Fideiz

" Red

| o |_cwe |

Nézet bedllitdsa parbeszédpanel

Ha maddositani szeretnénk a nézetet a Grafikus megjelenité ablakban, hasznaljuk a Nézet beallitas

parbeszédpanelt. A parbeszédpanelbe Ugy Iéphetlink be, ha rakattintunk a Nézet beallitasa ikonra B8l a
Grafikus mod eszkdztaron a vagy kivalasztjuk a Szerkesztés | Grafikus megjelenitd ablak | Nézet
beallitds menlpontot:

A Nézet beallitds parbeszédpanelen valasszuk ki a kivant képernyé stilust. Ehhez az
oktatéanyaghoz kattintsunk a masodik gombra (felsé sor, balrél a masodik) és valasszuk ki a
vizszintesen osztott ablakot.

A fels6 alkatrészkép megtekintéséhez a Z+ iranyban, hizzuk le a Kék legoérdiilé listat, amely a
Nézetek mezdben talalhaté a parbeszédpanelben, és valasszuk ki a Z+ opciot.

Ha az also alkatrészképet szeretnénk megtekinteni az Y- orientacidban, hizzuk le a Piros
legorduld listat és valasszuk ki az Y- iranyt.

Kattintsunk az Alkalmaz gombra és a PC-DMIS ujrarajzolja a Grafikus megjelenitd ablakot a kért
két nézettel. Mivel nem meértik még meg az alkatrészt, semmi sem fog megjelenni a Grafikus
megjelenitd ablakban. A képerny® megosztott lesz, azonban a Nézet bedllitas
parbeszédpanelben kivalasztott nézetek szerint.

Megjegyzés: A megjelenitési opciok csak azt befolyasoljak, hogy a PC-DMIS hogyan jeleniti meg az
alkatrész képét. Nincsenek hatassal a mért adatokra vagy a vizsgalati eredményekre.
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4. lépés: Kidllitasi elemek mérése

Miutan meghataroztuk a tapintot és meg is jelenitettiik elkezdhetjiik a mérési folyamatot és megmérhetjik
a kidllitasi elemeket. B6vebben az "Elemek mérése" témakort.

11
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Sik mérése

A piros pontok a lehetséges tapintasi helyeket jeldlik az alkatrész felszinén

A tapintasok elvégzése  Végezzlink harom tapintast a legfelsé fellileten. A tapintasokat haromszog
el6tt ellendrizziik, hogy a alakban végezziik el, és a lehet6 legjobban huzzuk szét. A harmadik tapintast
PC-DMIS program koévetéen nyomjuk meg az END gombot. A PC-DMIS megjeleniti az elem
maédban van-e. azonositét és a haromszoget, jeldlve a sik mérését.

Ehhez valasszuk ki a
j)gram mad ikont.
i

Tipp: Ahogy elvégezziik a tapintasokat, a PC-DMIS téarolja azokat a tapintas pufferben. Ha hibas tapintast
végzlnk, az ALT + - (minusz) gombokkal torélhetjiik a tapintas pufferbdl, és Ujra elvégezhetjik a tapintast.
Amikor készen vagyunk, nyomjuk meg az END gombot és fejezziik be az elem mérését.

12
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Egyenes mérése

! 1

A piros pontok a lehetséges tapintasi helyeket jeldlik

Egyenes méréseéhez végezzink két tapintést az alkatrész oldalanak feluletén az él alatt; az elsé tapintast
az alkatrész bal oldalan, a méasodik tapintast az elsé tapintastdl jobbra végezzik el. Az irany nagyon
fontos az elemek mérésekor, mivel a PC-DMIS ezt az informéciot hasznalja a koordinata tengely rendszer
létrehozasahoz. A masodik tapintast kdvetéen nyomjuk meg az END gombot. A PC-DMIS megjeleniti az
elem azonositéjat és a mért egyenest a Grafikus megjelenité ablakban.

13
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Kor mérése

A piros pontok a lehetséges tapintasi helyeket jeldlik

Mozgassuk a tapintét az egyik kor kdzéppontjara. (A bal felsé koért valasztottuk ehhez a példahoz.) Vigyik
a tapintot a furatba és mérjik meg a kort tgy, hogy négy tapintast végziink a kor kérul nagyjabél azonos
tavolsagban. Az utolsé tapintast kdvetéen nyomjuk meg az END gombot. A PC-DMIS megijeleniti az elem
azonositéjat és a mért kort a Grafikus megjelenité ablakban.

14



5. 1épés: Kép méretezése

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

megjelenité ablakban. |megjelenit6 ablakban.
=

A Méret beallitasa Miutan minden elemet megmértiink, kattintsunk a Méret beallitasa eszkdztar
ikonnal méretezhetjik a [konra (vagy valasszuk ki a Miveletek | Grafikus megjelenit6 ablak | Méret
képet a Grafikus beallitasa opciot a mendsorrdl) és jelenitsiik meg a mért elemeinket a Grafikus

L1

L)
@ LINET

Grafikus megjelenité ablak a mért elemekkel

A mérési folyamat kovetkezd lépése a kiallitas Iétrehozasa.

15
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6. lépés: Kidllitas létrehozasa

Ezzel a Iépéssel allitjuk be a koordinata origét és hatarozzuk meg az X, Y, Z tengelyeket. A kiallitasok
létrehozasardl bévebben lasd a "Kiallitasok létrehozésa és hasznalata" fejezetet a PC-DMIS 6
dokumentécidban.

10.
11.

Lépjiink be a Kiallitas segédeszktzok parbeszédpanelbe a Beszuras | Kiallitas | Uj
menipontok kivalasztasaval.

A kurzorral vagy a nyil gombokkal valasszuk ki a sik elemazonositoét (PLN1) a lista mez6ben. Ha
nem modositottuk a cimkéket, az "F1" (1. elem) sik elemazonositoé fog latszédni a lista mezében.
A Szint parancsgombra kattintva hatarozhaté meg az aktudlis munkasikkal parhuzamos tengely
orientacioja.

Masodszor is valasszuk ki a sik elemazonositéjat (PLN1 vagy F1).

Jeldljuk be az Auto jelélénégyzetet.

Kattintsunk az Orig6é parancsgombra. Ez a m(ivelet konvertalja (vagy mozgatja) az alkatrész
orig6t meghatérozott helyre (ebben az esetben a sikra). Ha bejeldljik az Auto jelolénégyzetet a
szoftver a tengelyeket az elem orientacidja és a munkasik alapjan mozgatja.

Vélasszuk ki az egyenes elemazonositét (LINE1 vagy F2).

Kattintsunk a Forgatas parancsgombra. Ezzel a mivelettel forgathatjuk el a munkasik
meghatarozott tengelyét az elemre. A PC-DMIS a meghatarozott tengelyt az origéként hasznalt
sulypont kordl forgatja.

Vélasszuk ki a kdr elemazonositét (CIR1 vagy F3).

Ellenérizzik, hogy be van-e jeldlve az Auto jel6lénégyzet.

Kattintsunk az Orig6é parancsgombra. Ez a miivelet mozgatja az origét a kér kbzéppontjara,
mikdzben a sik szintjén tartja.

Ezen a ponton a Kiallitas segédprogramok parbeszédpanel a kovetkez6képpen néz ki:

Abgriment Litikties

L L

Agrenert K]

Fiacal Algreserd ID=5TARTUP

ZPLUS lewebed to PLANE |D=PLH1
S 2o PLANE ID-PLH i
5 1

SearchID
ERUEE vl
Select Laat f

T T S

4o LINE IDsLIMET sbout ZPLLE
LE ID=0R1 ’ Bt PR
M

Rotale Teeils =

Aot | PSS hd

Ofecting [T Foie |

Fx Fy FZ Flis

Budo Abgn
CA0 = Pait

Kiallitas segédprogramok az aktualis kiallitassal

Amikor végeztiink a fenti Iépésekkel kattintsunk az OK gombra. A Kiallitas lista (a Beallitasok
eszkdztaron) és a Szerkeszt6ablak Parancs mddja jeleniti meg az Gjonnan létrehozott kiallitast.

Kattintsunk a Parancs madd ikonra a Szerkesztéablak eszkdztarban és kapcsoljuk a
SZerkesztéablakot parancs modba.
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Szerkesiféablék az ujonnan létrehozott kiéllitdssal

A grafikus megjelenitd ablak tartalma is frissul és az aktualis kiallitast fogja mutatni.

Ll

Frissitett Grafikus megjelenité ablak az aktualis kiallitassal

Tipp: A jov6ben ezt az ikont a Varazslok eszkdztaron is hasznélhatjuk:ﬂ a PC-DMIS 3-2-1 kiallitas
varazslba valé belépéshez.
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7. lépés: Sajat bedllitasok

A PC-DMIS lehetéveé teszi, hogy testreszabjuk a PC-DMIS-t specidlis igényeinknek és beallitdsainknak
megfeleléen. Szamos opcid all rendelkezésre a Szerkesztés | Beallitasok almeniiben. Ebben a
szakaszban csak azokat a beallitAsokat targyaljuk, amelyek a feladathoz kapcsolédnak. A rendelkezésre
allé opcidkrol bévebben lasd a "Sajat beallitasok” fejezetet a PC-DMIS f6 dokumentacidban.
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Belépés DCC mddba

d
Valasszuk ki a DCC modot. Ezt megtehetjik Ugy, hogy rakattintunk a DCC méd eszkdztar ikonra a
Tapintasi mod eszkdztaron, vagy a kurzort a "MODE/MANUAL" sorra visszlik a Szerkesztéablakban

Parancs médban és megnyomjuk az F8 gombot.

A parancs a Szerkesztéablakban a kovetkezé:

MODE/DCC

A CMM maodokrél bévebben lasd a "Tapintd mod eszkoztar" témakort az "Eszkoztarak hasznalata”
fejezetben.
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Mozgas sebesség beallitdsa

=
OptPiobe | Probe Togge: Options | NC00 Parametess | 10 Charnels |
Dimengion | CleafFlane | Prabing Mation | FioT able | Accelsation |
Frehit Distance: E ches Diefavit
Retract Detance: 017 inches Recal
Check Distancs 0 riches:
Check Percant: 1 w
Move Spaed 20 x
Touch Speed: 2 k4
Clarngineg Vahse: 0
Scan S pesd 0 k4
0k | caed | | mew |

Paraméter beallitasok parbeszédpanel—Mozgas fiil

A Mozgasi sebesség beallitassal megvaltoztathatjuk a CMM ponttdl pontig valé mozgasanak sebességét.

1. Lépjunk be a Paraméter beallitasok parbeszédpanelbe a Szerkesztés | Beallitasok |
Paraméterek menipontok kivalasztasaval.

Valasszuk ki a Mozgas fllet.

Helyezziik a kurzort a Mozgéas sebessége mezébe.

Vélasszuk ki az aktualis mozgéasi sebesség értéket.

Gépeljuk be: 50. Ez az érték jeldli a teljes gép sebesség szazalékat.

apkrwn

A bedllitas alapjan a PC-DMIS a CMM-et teljes sebességének felével fogja mozgatni. A tobbi beallitas
alapértelmezett értéke megfelelé ehhez a gyakorlathoz.

A mozgasi sebességrdl és egyéb mozgasi beallitasokrdl bévebben lasd a "Paraméter beallitasok: Mozgas
fal" témakort a "Sajat beallitasok" fejezetben a PC-DMIS f6 dokumentaciéban.
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Biztonsagi sik beallitdsa

Parameter Settings oS}
| OptProbe | Probe TegparOpors | NC-100Pammetsrs | 1O Chansis |

Dwmermsion Oearance Plans | Probing | Motion Retory Toble | Accelemtion |

Active plans

oy ZFLUS w| Valse ]

s through plane

Aoy EF'LL'S | Valse @

I Oearance planes actve [ON)
oK Concdl | | Heo |

Paraméter beallitdsok parbeszédpanel— Biztonsagi sik fil

A biztonsagi sik bedllitasa:

apr0Dd

N o

Lépjink be a Paraméter beallitasok parbeszédpanelbe a Szerkesztés | Beallitasok |
Paraméterek menipontok kivalasztasaval.

Valasszuk ki a Biztonsagi sik tabulatort.

Jeldljik be a Biztonsagi sikok aktivak (BE) jeldlénégyzetet.

Valasszuk ki az aktualis Aktiv sik értéket.

Gépeljik be az értéket:.50. Ez a bedllitas egy fél hiivelykes biztonsagi sikot hoz létre az alkatrész
felsé sikja korl

Ellenédrizzik, hogy a fels6 sik jelenik-e meg aktiv sikként.

Kattintson az Alkalmaz gombra.

Kattintsunk az OK gombra. A parbeszédpanel bezarédik és a PC-DMIS eltarolja a biztonsagi sikot
a Szerkeszt6ablakban.

A biztonsagi sikok beallitasardl bévebben lasd a "Paraméter bedllitdsok: Biztonséagi sik ful" témakort a
"Sajat bedllitasok" fejezetben a PC-DMIS f6 dokumentacioban.
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8. lépés: Megjegyzések hozzdadasa
Megjegyzések hozzaadasahoz:

1. Lépjunk be a Megjegyzés parbeszédpanelbe a Beszuras | Jegyz6konyv parancs | Megjegyzés
menipontok segitségével.

2. Valasszuk ki a Kezel6 opciot.

3. Gépeljik be a kovetkez6 szoveget a rendelkezésre allé6 Megjegyzés széveg mezébe:
"FIGYELEM, a gép DCC médba kapcsol."

CE—
Corrmert Typs
% Dpeaaion  Input
T HAepot " Yes /Mo

 Document ™ Readou

Comment Text:
WA FENIN G, machiee it o bo DCC mode.

[ox ] coee |

Megjegyzés parbeszédpanel

4. Kattintsunk az OK gombra az opci6 bezardsahoz és a parancs Szerkesztbablakban vald
megjelenitéséhez.

Bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Programoz6i megjegyzések besziurasa" témakorét.
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9. |épés: Tovabbi elemek mérése

A tapint6 segitségével mérjiink meg harom tovabbi kort a jel6lt sorrendben (az 1. elem a CIR2, a 2. elem
a CIR3 és a 3. elem a CIR4):

Majd egy kupot:

)

Kup méréséhez végezzink 3 tapintast a felsé szinten és harom tapintast az alsé szinten az abran lathat6
maodon.

Meérésekbdl szerkesztett kup kiilbnb6zé mélységekben

Megjegyzés: 3D elemek (Toérusz, Henger, Gomb, Kup) és 2 D sik elemek esetében a PC-DMIS az elemet
arnyékolt felulettel rajzolja meg.
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10. l1épés: Uj elemek szerkesztése meglévé elemekbdl
A PC-DMIS képes Uj elemeket I1étrehozni mas elemek felhasznalasaval. Ehhez a kovetkezét kell tennlink:

1. Lépjink be az Egyenes szerkesztése parbeszédpanelbe a Beszlras | Elem | Szerkesztett |
Egyenes menlpontokat kivalasztva.

Construct Line

o: [umz [m1
SearchID: [

==
Select Last =: | m

~ 2 une com1
" e
 ute

" Algrment
™ BestFit
™ BF Recomp

—

r
k T
k| e - | A \!/\f‘

Egyenes szerkesztés parbeszédpanel

2. Az egér kurzor segitségével kattintsunk két korre (CIR2, CIR3) a Grafikus megjelenitd ablakban
(vagy valasszuk ki 6ket a listabol az Egyenes szerkesztése parbeszédpanelben). Miutan
kivalasztottuk a koroket, a szoftver kiemeli 6ket.

Vélasszuk ki az Auto beallitast.

Vélasszuk ki a 2D Egyenes opciot.

5. Kattintson a Létrehozas gombra.

Hw

A PC-DMIS létre fog hozni egy egyenest (LINE2) a leghatékonyabb szerkesztési mddszerrel.

Az egyenes és az elem azonositdja megjelenik a grafikus megjelenitd ablakban és a Szerkesztéablakban.

¥
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Szerkesztett egyenes a Grafikus megjelenité ablakban

Az elemek szerkesztésérdl bévebben lasd az "Uj elemek szerkesztése meglévs elemekbdl” fejezetet a
PC-DMIS f6 dokumentacioban.
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11. Iépés: Méretek kiszamitasa

Miutan létrehoztuk az elemet kiszamithatdk az adott elem méretei. A méretek barmikor létrehozhatdak az
alkatrészprogram tanulasa kdzben, és az egyéni igényekhez igazithatok. A PC-DMIS megjeleniti az egyes
méret mlveletek eredményét a Szerkesztéablakban.

Méret létrehozasa:

1. Valasszuk ki a Beszuras | Méret almeniit és ellendrizzik, hogy ki van-e valasztva a Ragi
méreetezés hasznalata menipont (van-e mellette jel6lés).

2. Lépjunk be a Helyzet parbeszédpanelbe a Beszlréas | Méretek | Helyzet meniipontok
kivalasztidséval.

3. A Grafikus megjelenitd ablak listajabdl valasszuk ki az utolsé harom mért kért, ugy, hogy
kivalasztjuk az elem azonositéikat a listaban.
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rz ra o e
MPad L 150 Lisits andd ity Duped Te
FPeg H Homiral Sz i Sigatey
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Shoe! Metal Aet im;:ug -l Analpsis
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o e
[ ’Enrwm ~of & On
I~ Retoiresr Orly Diashy
st | ™ iag Dy B I Mukgler |10

Az elem helyzet parbeszédpanelbdl kivalasztott utolsé harom kor.

4. Kattintson a Létrehozas gombra. A PC-DMIS megjeleniti a harom kér helyzetét a
Szerkesztdablakban.

B IW | CIN ICC7= TCCATION CF CURCIR CUR:

1] e
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[ N T I 111 N W 1NN 13 1 N 71 O 1] 1] [
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o[ N 1 -0 I - 1 NN - - AN 111 N 11|
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7 0 Aa03d 10181 09894 0.0000 1.0000 00000 0 0ODD _Jlj
1 | o

A Szerkesztbablak a harom kér helyzetméretével

Ezeket az értékeket mddosithatjuk ha kétszer rakattintunk a kivant sorra és kijel6ljik a kivant névlegest és
begépeliink egy Uj értéket.

A méretek létrehozasardl bévebben lasd az "Elemek méretezése" fejezetet.
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12. Iépés: Elemek megjeldlése futtatasra

A megjeldlés opcidval kivalaszthatjuk, hogy az alkatrészprogram mely elemeit szeretnénk futtatni. Ebben
az oktatéanyagban jel6ljik be az 6sszes elemet.

1. Jeldljuk be az 6sszes elemet az alkatrészprogramban a Szerkesztés | Jeldlés | Osszes
megjeldlése menlpont segitségével, melyrél bévebben az "Alkatrészprogram szerkesztése"
fejezetben olvashatunk a PC-DMIS f6 dokumentacidban. Miutén végeztink a bejeldléssel, a
kivalasztott elemek megjelennek az aktualis kiemelési szinnel.

2. A PC-DMIS rakérdez, hogy megjeldljik-e a kézi kiallitasi elemeket. Kattintsunk az Igen opciora.
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13. Iépés: Jegyzbkonyv kimenet beallitasa

A PC-DMIS elkiildi a végs6 jegyz6konyvet egy kivalasztott fajlba vagy nyomtatéra. Ebben az
oktatéanyagban allitsuk a kimenetet nyomtatéra.

1. Valasszuk ki a Fajl | Nyomtatas | Jegyzokonyv ablak nyomtatas beallitas opci6. Megjelenik a
Nyomtaasi bedllitAsok parbeszédpanel.
2. Valasszuk ki a Nyomtato jelélénégyzetet.

Send Roped Oup T
I Fle: [0PatProgramsvd || Cancel
o g

i e

Indexe [
s
=
 Printed

¥ Prirt Backgeound Colons

I DXMIS Oudpat

\—_l_‘ltl

Jegyz6kényv nyomtatasi beallitasai
3. Kattintsunk az OK gombra.

Most mar elegendd informacio all rendelkezéstinkre ahhoz, hogy a PC-DMIS futtathassa a létrehozott
alkatrészprogramot.
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14. |épés: Befejezett alkatrészprogram futtatasa

Szamos opcio all rendelkezésre az alkatrészprogram egészének vagy részeinek futtatasara. Bévebben
lasd az "Alkatrészprogramok futtatasa” fejezetet a PC-DMIS f6 dokumentaciéban.

Miutan minden el6zd |épéssel végeztink:

1. Valasszuk ki a F4jl | Futtatds menlpontot. A PC-DMIS megjeleniti a Futtatas parbeszédpanelt
és elkezdi a mérési folyamatot.

2. Olvassuk el az utasitasokat a Futtatas parbeszédpanelben, majd kévessik az utasitdsokat a
meghatarozott tapintdsok elvégzéséhez.

3. A PC-DMIS megkéri a felhasznalét, hogy ezeket a tapintasokat a Grafikus megjelenité ablakban
jelzett korulbellli helyen végezziik el.

e Végezzink harom tapintast a feluleten sik Iétrehozasahoz. Nyomjuk meg az END
gombot.

o Végezzink két tapintast az élen egyenes létrehozasiahoz. Nyomjuk meg az END gombot.

e Végezziink négy tapintast a kéron belil. Nyomjuk meg az END gombot.

4. Minden egyes tapintast kovetéen kattintsunk a Folytatas gombra.

Execution

ITake hit 1 of 3 on PLANE ID=PLN1 at 146 517, 89.786, 0 V=001

oo oo

I -J

Futtatas parbeszédpanelben megjelenitett utasitasok

Ha a PC-DMIS hibat észlel, a hiba megjelenik a Géphibak listaban a parbeszédpanelen, és meg kell
tennlink a megfelels Iépéseket mielbtt folytathatnank a programot.

Amikor végeztiink az utolso tapintassal a kéron a PC-DMIS megjeleniti a PC-DMIS lizenet
parbeszédpanelt a kdvetkezd lizenettel: "FIGYELEM: A gép DCC médba valt." Amint rakattintunk az OK
gombra, a PC-DMIS automatikusan megmeéri a maradék elemeket.

PC-DMIS Message (=23

Waming! The computer is going into DCC mode.

ok | | Ccancel
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Ha hibat észleliink, meghatarozhatjuk az okot a legordiilé Géphibak listdban a Futtatas
parbeszédpanelen. A hiba elharitasa érdekében végezziik el a sziikséges lépésket. Az alkatrészprogram
futtatdsanak befejezéséhez kattintsunk a Folytatds gombra. A Futtatas parbeszédpanelrél bévebben
lasd a "Futtatas parbeszédpanel hasznalata" témakort.
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15. lIépés: Jegyz6konyv nyomtatasa

Miutan futtattuk az alkatrészprogramot a PC-DMIS automatikusan kinyomtatja a jegyz6konyvet a
meghatarozott kimeneti forrasra. A kimenetet a Nyomtatasi bedllitasok parbeszédpanelben lehet
bedllitani (Fajl | Nyomtatas | Jegyz6konyv ablak nyomtatasi beallitasok). Mivel a Nyomtato
jelélénégyzet van bejeldlve a jegyzékonyvet a nyomtatoéra kildi a szoftver. Ellenérizziik, hogy a nyomtaté
csatlakoztatva van-e és be van-e kapcsolva.

A Jegyz6kodnyvablakban megtekinthetjik a végsé jegyzékonyvet ha kivalasztjuk a Nézet | Jegyzékonyv
ablak opciét. A Jegyz6konyvablakkal a mérési adat kilonbdzd variaciéit jelenithetjiik meg, ha kiilénbozé
PC-DMIS jegyz6kdnyvsablonokat alkalmazunk. A jobb egérgombbal rakattinthatunk a jegyz6kényv
kiilénboz6 teriileteire és mddosithatjuk a rendelkezésre allé elemek megjelenitését.

A PC-DMIS jegyz6kdnyvezési képességeirdl bévebben lasd az "Mérési eredmények jegyz6kdnyvezése"
fejezetet.

@ Report Window - C\Pedmis42nc\Reporting’, TewtOnly.rtp nglﬂ
|aomap|dEE[w [JEEEEEE
-
& rn Joci - cr2
o NOMINAL  +TCL ~TOL MEAS bt [T] CEY QUITOL
H 0,000 0080 0.010 0.000 7.500 -7.500 0,000 o000 [ ]
¥ -61.000 0.010 0.010 41,000 53500 -64.500 0,000 ooy [ )
o 18,000 0.0 0.010 15.000 15.000 15.000 0,000 ooy [ ]
& | Jrocz-crs
o NOMINAL  +TCL -ToL MEAS [ MM DEV CUTTOL =
H 61000 0,010 0010 £1.000 £8.500 53.500 0,000 o0 [
¥ 61,000 0010 0.010 41,000 53500 -68.500 0,000 o000 [
i3 15,000 0080 0.010 15.000 15.000 15.000 0000 o000 [
@ | Jrocs- cre
o NOMINAL  +TCL -ToL MEAS [ MIN CEY CUTTOL
H 61000 0,010 0.010 1,000 £8.500 53.500 0,000 LT, I —
N 0.000 0,010 0.010 0,000 7.500 =7.500 0,000 o000 [ ]
1+] 15.000 0,010 0,010 15,000 15.000 15,000 0,000 o0 [
=]

Minta jegyz6kdnyv harom helyzetmérettel, amelyek CsakSzbveg sablont hasznalnak és ahol minden mas
informacio ki van kapcsolva.

Gratulalunk! Az oktatbanyag végére ért.
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Tapintok bedéllitasa és hasznalata

Tapintok beéllitasa és hasznéalata: Bevezetés

Annak érdekében, hogy megmérhessiink egy alkatrészt a CMM-el, megfeleléen meg kell hataroznunk azt
a tapintot, amelyet a mérésekhez hasznalni fogunk. A tapint6t gy lehet meghatarozni, ha kivalasztjuk a
teljes tapintasi mechanizmust felépité hardver elemeket: tapintofejet, csuklot, hosszabbitdkat és specifikus
tapintécsucsokat. Miutan végeztiink a meghatarozassal, kalibralhatjuk azokat az elére meghatarozott
tapinté szdgeket, amelyeket az alkatrészen 1évé kilénb6z8 elemek mérésére hasznalunk majd. A
tapintdcsucs kalibracios folyamat lehetévé teszi a PC-DMIS szamara, hogy tudja hol talalhaté a
tapintdcsucs a koordinata rendszeriinkben az alkatrészhez és a géphez viszonyitva.

Miutan meghataroztuk a tapintkat és kalibraltuk a tapintécstcsokat, hasznalhatjuk a LOAD/PROBE és
LOAD/TIP parancsokat az alkatrészprogramban és ezéltal hasznalhatjuk a kalibralt tapintécsics szogeket
az alkatrészprogram méréseinkben.

A tapintok meghatarozdséhoz és kalibralasahoz tanulmanyozzuk az aldbbi témakdroket.

e Tapinték meghatarozasa
e Tapintécsucsok kalibralasa

A PC-DMIS f6 dokumentacidjaban talalhato "Tapinté segédprogramok parbeszédpanel értelmezése”
témakor hasnos informaciokat tartalmaz a tapintok kalibralasarol és meghatarozasarol.

Miutan végeztiink a kalibralassal, az a témakor magyarazza el, hogyan hasznalhato a tapint6 offline vagy
online médban:

o Kiilénboz6 tapintd bedllitasok hasznalata
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Tapintok meghatarozasa

Az alkatrészprogramozas legelsé 1épése meghatarozni, hogy mely tapintdkat hasznalja a szoftver a
vizsgalati szakaszban. Az (j alkatrészprogramhoz létre kell hoznunk és/vagy be kell télteniink egy
tapintéfajlt, hogy a mérési folyamatot megkezdhessuik. A tapinté betdltéséig igen kevés miiveletet
végezhetiink el az alkatrészprogramban.

A PC-DMIS szamos tapint6 tipust és kalibraciés eszkozt tamogat. Egyedi médszert kindl a Renishaw PH9
/PH10 csuklo kalibralaséara. A tapintd meghatarozasahoz és kalibralasahoz hasznalt eszkdzék mind
megtalalhatdék a Tapintdé segédprogramok parbeszédpanelben. A parbeszédpanelbe vald belépéshez
valasszuk ki a Beszuras | Hardver meghatarozas | Tapinté menipontot a mentsorrél. A
parbeszédpanel tovabbi beéllitasairdl bévebben lasd a "Tapintdé segédeszk6zdk parbeszédpanel

Tipp: A Tapinté varazslo segitségével is meghatarozhatjuk a tapinténkat. A PC-DMIS tapint6 varazsléba
valo belépéshez kattintsunk a Varazslék eszkdztéronﬂ erre az ikonra.
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Erintéses tapintd meghatarozasa

Miutan beléptiink a Tapinté segédprogramok parbeszédpanelbe meghatarozhatjuk a teljes tapinto
egységet a tapintofejtél, hosszabbitotol egészen egy specifikus tapintécsucsig.

Erintéses tapintd, hosszabbitd(k) és tapintocstcs(ok) meghatarozasahoz:

Gépeljik be az 0] tapint6é nevét a Tapint6 fajl legordilé listaba.

Véalasszuk ki a Nincs tapinté meghatarozva: allitast a Tapinté leiras listdban.

Vélasszuk ki a Tapinté leiras legordulé listat.

Vélasszuk ki a kivant tapintofejet.

Nyomjuk meg az ENTER gombot miutan kivalasztottuk a a tapintéfejet. Az aktualisan kiemelt
allitashoz tartozo tapint6 opciok kivalaszthatova valnak.

aprMwdNPRE

Megjegyzés: Altalaban a tapintdfej orientacié adja meg a a tapintéfajl elsé dsszetevéjének, altalaban a
tapintofej, orientacidjat. Azonban, ha tdbbcsatlakozdés tapinté adaptert hasznalnunk (példaul ét-iranyud
adaptert) els6 6sszetevoként, tobb lehetséges csatlakozas is elérhetévé valik. llyen esetekben a tapintofej
pontosan 6ssze a gép tengelyekkel és be kell allitanunk a forgatas sz6gét a csatlakozas korul a Tapinté
leiras listaval a Tapintd segédeszkdzdk parbeszédpanelben. Ehhez a miivelethez, lasd a "Tapintd
OsszetevOk szerkesztése" témakort lent.

Probe Description:
|PROBEPHS =l

(FHOBEFHS

Jaoint b angle
Jointa angle

Ermpty Connection #1

Tapintofej kivalasztasa

A kivalasztott tapint6fej megjelenik a Tapinté leirds mez6ben és a jobb oldlai grafikus megjelenité
mezd&ben.

1. Jeldljuk ki az Ures csatlakozas #1 opciot a Tapinto leiras mezében.

Kattintsunk a legordulé listara.

3. Valasszuk ki a tapintofejhez csatlakoztatni kivant kévetkezd elemet (hosszabbitét vagy
tapintécsucsot). El6szér méret majd menet méret szerint valasztja ki a szoftver a
tapintécsucsokat.

N
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Probe Description:

[

FROEEFHI
Jaint:b angle
Jointa angle
ConnectPEOBETFZ

Empty Connection #1

KN i :

Tapintdcsucs kivalasztasa

Példaul, ha 5-iranyd hosszabbitét adtunk hozza, a PC-DMIS 6t Ures csatlakoztatast ajanl fel. Akar az
Osszes szilkséges csatlakozast is feltdlthetjik a megfeleld tapintdcsuccsal vagy csucsokkal. A PC-DMIS
minden esetben a hosszabbitdon méri meg el6szér a legalsé tapintdcsucsot (a Z tengelyen legalso).

Probe Description:

-

Joinkb angle ;I
Jaint:a angle
Connect PROBETPZ
Connech EXTEMSwWAY
Tip #1:TIF2.56% 1 0kM
Tip #2: TIP3EY20mM
ip B3 TIFZ.5BY30mMM

5-iranyd hosszabbito

Ha olyan sort vélasztunk ki a Tapinté segédeszk$zdk mezében, amely mar tartalmaz elemet, a PC-
DMIS megijelenit egy Uzenetet, amelyben rdkérdez, hogy a kivalasztott elem elé szeretnénk-e beszirni,
vagy az elem helyére szeretnénk-e elemet illeszteni.

"lgen gomb: beszuras elé vagy Nem gomb: csere."

e Ha afeltett kérdésre az Igen valaszra tértént kattintassal valaszolunk, egy tovabbi sort hoz létre a
szoftver, Ugy, hogy egy Uj tapintécsucsot szlr be az eredeti elem elé.

e Ha afeltett kérdésre a Nem valaszra tértént kattintassal valaszolunk, a PC-DMIS torli az eredeti
elemet és kicseréli a kiemelt elemmel.

Megjegyzés: A kivalasztott elemet a kiemelt sorba illeszti a szoftver a Tapinté leiras mezdben. A PC-
DMIS megijelenit egy Uzenetet, amelyben lehetévé teszi, hogy a kivalasztott elemet beszurjuk a jeldlt sor
elé vagy kicseréljuk a kiemelt elemet.

Addig folytassuk a miveletet, ameddig minden Ures csatlakozast meg nem hataroztunk. Ezutan
hatarozhatunk meg kalibraland6 tapintécsucs szogeket.
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Csillag tapintok meghatarozasa

A PC-DMIS lehetévé teszi, hogy kuldonbdzé csillag tapintd konfiguracidkkal dolgozzunk, azokat
meghatarozzuk vagy kalibraljuk. Egy csillag tapintd egy fuggéleges iranyba (ha fuggéleges kart
hasznalunk Z- iranyba) mutaté tapintécsucsbal all, amely a CMM talca felé mutat négy tovabbi
tapintocsiiccsal, amelyek vizszintesen mutatnak:

Tipikus csillag tapinté konfiguracié

Ez a szakasz mutatja be a csillag tapinté épitésének menetét.

Fontos: Bar a géptipusok és konfiguraciok listaja szinte végtelen, a megadott eljarasok és példak azt
feltételezik, hogy a felhasznald standard fiiggéleges CMM kart hasznal, ahol a kar a Z- iranyba mutat a
CMM télca felé.
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Csillagfejii tapinté épitése

Az alabbi csillagfeji tapintd konfiguracidkat épithetjiik:

5-iranyu testreszabhato csillagfejii tapintd. Ez a tipusu csillagfeji tapintd 6t
menetes furatot tartalmazé kézépsd kockabdl all, amelyekbe kilonbdz6
tapintécsucsok csavarozhatok.

5-iranyu testreszabhat6
csillagfejii tapinté kiilénb6zé
tapintécsucsokkal.

Nem-testreszabhaté csillagfeji tapintd. Ez a tipusu csillagfejii tapintd nem
rendelkezik testreszabhat65-iranyu kézéppel. Bar rendelkezik kockaval, a
furatok nem menetesek, és a négy vizszintes tapintocsulics véglegesen a
kockahoz van régzitve. A vizszintes tapintok mérete azonos.

Nem-testreszabhato
csillagfejii tapinté azonos
tapintocsucsokkal

Miutan megépitettiik a tapintot, kalibralnunk kell a Mérés gombbal a Tapinté segédeszk6zdk
eszkdztaron. A tapintdcsucsok kalibralasarodl lasd a "Mérés" témakort.
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5-irdanyu testreszabhato csillagfejii tapinté épités

1.

w

8.

Lépjink be a Tapinté segédprogramok parbeszédpanelbe (Beszuras | Hardver
meghatarozasok | Tapintd).

Gépeljunk be egy tapint6fajl nevet a Tapinto fajl mezébe.

Valasszuk ki aNincs meghatérozott tapint6 opciot a Tapint6 leirds mezdben.
Valasszuk ki a tapintét a Tapinto leiras listardl. Ez a dokumentacié a PROBETP?2 tapint6t

haszndlja. A tapint6 rajza valahogy igy néz ki:

. Kattintsunk duplan a PROBETP2 csatlakozasra a Tapinto leiras mezében és sziintessiik meg az

Alkatrész rajzolasa jelolénégyzet bejeldlését és rejtsiik el a tapintot.

. Vélasszuk ki az Ures csatlakozas #1 opciot a Tapinto leiras mezében.

Vélasszuk ki az 5-utas kocka hosszabbitot, EXTENSWAY, a Tapintd leiras listdban. Ot ires
csatlakozas jelenik meg a Tapinto leirds mezdben. A tapinto rajz ezt mutatja:

Rendeljiik hozza a megfeleld tapintocsucsokat és vagy hosszabbitokat minden Ures
csatlakozashoz, amig 6sszesen 6t tapintdcsuccsal nem rendelkeziink, az itt lathatd médon:
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Nem kell mind az 6t csatlakozast kitolteni.

Az # 1 Ures csatlakozas elemhez rendelt tapintécsics ugyanabba az iranyba mutat, mint
az a sin, amelyen nyugszik. Ez a Z- irany.

A # 2 Ures csatlakozas elemhez rendelt tapintécsuics az X+ iranyba mutat.
A # 3 Ures csatlakozas elemhez rendelt tapintécsics az Y+ iranyba mutat.
A # 4 lres csatlakozas elemhez rendelt tapintécsics az X- iranyba mutat.

Az # 5 Uires csatlakozas elemhez rendelt tapintécsics az Y- iranyba mutat.

9. Kattintsunk az OK gombra és mentsik el a médositasokat vagy a Mérés opciora és kalibraljuk a
tapintot. A tapintdcsucsok kalibralasardl bévebben Iasd a "Tapintécsucsok kalibralasa" témakart.
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Elére meghatarozott csillagfejii tapint6 épitése

1.

2.
3.
4.

Lépjink be a Tapinté segédprogramok parbeszédpanelbe (Beszuras | Hardver
meghatarozasok | Tapintd).

Gépeljunk be egy tapint6fajl nevet a Tapinto fajl mezébe.

Valasszuk ki aNincs meghatarozott tapintd opciét a Tapinto leiras mezében.
Valasszuk ki a tapintét a Tapinto leiras listardl. Ez a dokumentacié a PROBETP?2 tapint6t

haszndlja. A tapint6 rajza valahogy igy néz ki:

Kattintsunk duplan a PROBETP2 csatlakozasra a Tapint6 leiras mezdben és szlintessiik meg az
Alkatrész rajzolasa jelolénégyzet bejeldlését és rejtsiik el a tapintot.

Vélasszuk ki az Ures csatlakozas #1 opciot a Tapinto leiras mezében.

Vélasszuk ki a 2BY18MMSTAR vagy 10BY6.5STAR elemet. Ez a dokumentacié a
2BY18MMSTAR elemet hasznalja. A tapint6 rajza valahogy igy néz ki:

8. A Tapint6 leiras mez6ében mind a négy Ures csatlakozas elemhez, azonos tapintocsucsot

valasszunk ki négyszer, vizszintes tapintécsicsonként. Ebben az esetben véalaszthjatjuk a
TIPSTAR2BY30 vagy TIPSTAR2BY18 tapintécsiucsot négyszer. Ez a dokumentacio a
TIPSTAR2BY30 elemet hasznalja.
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9. Kattintsunk az OK gombra és mentsik el a médositasokat vagy a Mérés opciora és kalibraljuk a
tapintot. A tapintdcsucsok kalibralasarol bévebben lasd a "Tapintécsicsok kalibralasa" témakart.
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Az aktualis tapintécsucs kiemelése

Azokon a tapintd konfiguraciékon, amelyek tébb tapintdszarat és tapintécsicsot tartalmaznak, mint a lent
lathatd konfiguraciéban is, a PC-DMIS egy egyszer(i megoldast kindl arra, hogy azonositsuk az aktiv
tapintécsucsot.

Tapintd konfiugracio tébb tapintécsiccsal

A 4.3 verzi6tdl felfelé a PC-DMIS automatikusan kiemeli a teljes tapintdszarat és csucsot a Grafikus
megjelenitd ablakban, amikor a kurzor a Szerkesztablakban olyan parancson nyugszik, amely az aktiv
csucsot hasznalja:

Tapinto konfiguracio kiemelt aktiv tapintécsuccsal
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Csak az aktualis tapintécsucs megjelenitése

Hasonl6an az aktiv tapintécsics kiemelése beallitdshoz, elrejthetjilk az 6sszes nem aktiv tapintdcsucsot a
csillag tapintén, igy csak az aktudlis tapintécsics marad lathaté. Ehhez be kell jeldiniink a Csak aktiv
tapintécsucs rajzolasa jelolénégyzetet, amely a Tapintékomponens szerkesztése parbeszédpanelen
talalhatd. Ha nem jel6ljik be ezt az opcidt, a PC-DMIS az aktudlis tapintécsiics kiemelésének
alapértelmezett modjat hasznalja majd.

Csak az aktudlis tapintécsiics megjelenitése:

1. Valasszuk ki a Beszuras | Hardver komponensek | Tapinté meniipontot (vagy nyomjuk meg az
F9 gombot a csillagtapinté LOADPROBE parancsan az alkatrészprogramban). A Tapinto
segédprogramok parbeszédpanel jelenik meg.

2. Kattintsunk duplan a tapintéfej komponensre a Tapinto leiras mezében. A Tapintékomponens
szerkesztése parbeszédpanel jelenik meg.

3. Jellljuk be a Csak aktiv tapintécsucs rajzolasa jeldlénégyzetet.

TTAUED BALLY,U, I5L. 52 0,0, T TOTETETES |~ WU OSEw |
*T2A0B0 BALL-45,0,121,52-1,0,1 i

ﬁi: Edit Prebe Component

*T5Al
Component: PROBEPH10MQ
[+ Draw active tip only
Cancel

[+ Draw this component

.
4 Default rotation angle about connection: | 0

Probe

=l

|PROBEEFOFG — r
Joint:b angle
Joint:a angle

A Csak aktiv tapintécstcs rajzolasa jel6l6négyzet a Tapintbkomponens szerkesztése
parbeszédpanelen

4. Kattintsunk az OK opciora a parbeszédpanelen és a Tapinté segédeszkdzék parbeszédpanelen.

Most, amikor az alkatrészprogram tapintécsucs parancsot futtat, minden nem aktiv tapintdcsucs rejtve
marad.
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Merev tapintok meghatarozasa

A PC-DMIS CMM lehetdvé teszi, hogy merev (rogzitett) tapintdkat hatarozzunk meg. Mig az érintéses
tapinték (TTP) hasznalataval a CMM mindig jelent helyztet, amikor a tapint érintkezik az alkatrésszel a
merev tapintoknal nem ez a helyzet. A merev tapinték masképp viselkednek. A merev tapintok rogzitik a a
tapintast, amikor megnyomunk egy gombot a gépen vagy a karon, vagy szkennelés esetén, bizonyos
feltételek teljestlése mellett (példaul elére meghatarozott zéna keresztezése, eltelt id6, megtett tavolsag,

stb.).

Altalaban ezeket a tiplsu tapintokat a PC-DMIS Portable készillékekkel hasznaljak. Ha ilyen tipusu
tapint6t hasznalunk, olvassuk el a "PC-DMIS Portable" dokumentaciét a kalibralasrol és a tapint6tipus

hasznalatarol.
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Tapintocsucsok kalibralasa

A tapintocslcsok kalibralasa kozli a PC-DMIS-el a tapintdcsucsok helyét és atmérgjét. Csak akkor
futtathatunk alkatrészprogramot és mérhetiink alkatrészt, ha a tapintécsicsok kalibralva vannak. A
"kalibralas" és "kvalifikalas" szavakat hasznalja felvaltva ez a dokumentacio.

A kalibraciés folyamat megkezdéséhez:

1. ATapint6 segédeszkdzdk parbeszédpanelen, ellendrizziik, hogy az Aktiv tapintécsicsok
listaban a kivant tapintécsics szdgek vannak-e megadva.

2. Alistabdl valasszuk ki a kalibralni kivant tapintécstcso(ka)t.

3. Kattintsunk a Mérés gombra. Megjelenik a Tapinté bemérés parbeszédpanel.

Megjegyzés: Ha rendelkeziink tapintdcserélével és az aktualisan aktiv tapintécsucs fajl nem a
tapintéfejben 1évé tapintd konfiguracio, akkor a PC-DMIS automatikusan lehelyezi az aktudlisan betoltott
tapintd konfiguraciot és felveszi a sziikséges konfiguréciot.

Measure Prebe =5
Mumbser of hits: 3 Manual
Prehit | Rebract: 2.54 & DCC
Move speed (S Ful Man+DCC
Toudh speed (%): 2 DCC+DCC
Type of operation Calibration made
@ Calbrate tips @ Default mode
Calbrate the unit User defined

Qualfication chedk

‘irigt cabbration

Start: End; Increment; Shank qual mumber shark hits: &
sl = : Shark offset: 5
B:
=] Farameter sets
A Save
T Delerte
Tool mounted on rotary table Reset Bips to Theo at start of calibration
List af available tools: Tips io use if none expldtiy selected
Test SPHERE 0,0,1 30 CI_ - s & al Abort execulion
’ A Toal... — EatTed. | R
Delete Tool

| Measue | Cancel

Tapint6 bemérés parbeszédpanel

A Tapinté bemérése parbeszédpanel a tapintd kalibralas soran alkalmazhat6 beallitasokat jeleniti meg.
Miutan elvégeztik a kivant bedllitasokat, kattintsunk a Mérés gombra és kezdjik meg a miiveletet.

Kalibralas el6tti kovetelmények

Annak érdekében, hogy megkezdhessik a kalibraciés folyamatot meg kell hataroznunk egy kalibraciés
eszkozt. Az eszkdz tipusatol (altalaban GOMB) és a tapintocstcs tipusatdl (GOLYO, LEMEZ,
SZALAGOS, SZAR, OPTIKAI) fiigg az eszk6zdn elvégzendd mérés tipusa. Kalibracios eszkéz
meghatarozadsahoz hasznalhatjuk az Eszk6z hozzaadasa... gombot.
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Amint elkezd6dik a kalibracié

A PC-DMIS attdl fliggben, hogy a gép képes-e DCC tapintasok hasznalatara a kalibracids eszkéz
meghatarozasahoz, egy vagy két Gizenet-stilust jelenit meg, rdkérdezve, hogy a kalibraciés eszkdz
elmozdult-e:

IGEN/NEM lizenetmezo6

Ez az lizenet olyan gépeknél jelenik meg, amelyek nem tamogatjak kalibracids eszkdz meghatarozasat
DCC tapintasokkal (példaul csak kézi gépek):

PC-DMIS

Elmozdult a kalibral6 eszk6z vagy modosult a gép
nullapontja? FIGYELMEZTETES: A tapint6 a TIP1-hez fog
elfordulni!

Igen Nem

Kalibralé eszkdz elmozdult parbeszédablak

Ez a parbeszédablak akkor jelenik meg, ha a mérégép és a tapintd konfiguracié tamogatja a kalibracios
eszkdz DCC tapintasokkal torténé meghatarozasat:

Elmozdult a kalibralé eszk6z
Elmozdult a kalibral6 eszk6z vagy modosult a gép
nullapontja?

Jelentéktelen pozicié médositasnal, amikor az utolsé ismert
pozicio tovabbra is nagyon kdzel van az aktualis poziciéhoz,

kézi tapintas nélkiil is elhelyezhet6 az eszk6z DCC maédban.

Ujonnan meghatarozott eszkdz vagy jelentés pozicié
maodositasnal szikség van kézi tapintasra a helyzethez.

Nem

Igen (Kézi tapintas az eszkdz helyzetéhez)

Igen (DCC tapintasok az eszk6z helyzetéhez)

e Hakivalasztjuk az Igen vagy Igen (kézi tapintas az eszkdz lokalizalasara), a PC-DMIS
megijeleniti a Futtatas parbeszédpanelt, és a felhasznalénak legalabb 1 tapintast kell végeznie
Kézi médban (az eszk6z tipusatdl fliggéen) a kalibraciés folyamat folytatasa elétt.

¢ Hakivalasztjuk az Igen (DCC tapintas az eszkéz meghatarozdsahoz) opciét, a PC-DMIS
megjeleniti a Futtatas parbeszédpanelt és automatikusan megkisérli felhasznalni a DCC
tapintasokat a kalibraciés eszk6z meghatarozasahoz. Akkor célszerli hasznalni ezt az opcidt,
amikor nagyjabdl a korabbi helyzetre pozicionaltuk Gjra a kalibracios eszkozt.

¢ Ha a Nem opci6t valasztjuk ki, a PC-DMIS megjeleniti a Futttatas parbeszédpanelt, azonban
csak akkor kér kézi tapintast a felhasznal6tol, ha kivalasztott mérési médnak az megfelel (példaul
Kézi).
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Amint végeztiink a méréssel, a PC-DMIS a tapint6 tipusanak, az alkalmazott eszkdznek és szilkséges
miveletnek megfeleléen kiszamitja a kalibralas eredményét. A két Igen opcid kodzétti kildnbség a
Kalibraciés eszk6z elmozdult parbeszédpanelben csak azt befolyadsolja, hogy kézi tapintasra is sziikség
lesz-e a mérés soran. A mérés utani szamitdsok szempontjabdl mindkét Igen opcié azonos. A kalibralast
kovetben a egyes tapintdcsicsokhoz tartozo dsszesités jelenik meg az Aktiv tapintocsucs listaban a
Tapinté segédprogramok parbeszédpanelben. A kalibracié részletes eredményei akkor lathatéak, ha
rakattintunk az Eredmények gombra a parbeszédpanelen.

Ujrakalibrélas

Altalaban a PC-DMIS nem tudja k6zdlni, hogy egy tapintocstcsot Gjra kell-e kalibralni. Ha valamit
maédositunk a tapintéval ne felejtsuk el Gjra kalibralni.
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Tapintasok szama

MNumber of Hits: |5

A kalibraciés mad alapjan a PC-DMIS a megadott szamu tapintast hasznalja a tapinté mérésére. Az
alapértelmezett tapintdsok szama 5.
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Elétapintas / Visszahuzas
Frehit £ Retract: ID.1

Az Elétapintas / Visszahlizas mez6ben egy tavolsag értéket hatarozhatunk meg az alkatrésztél vagy
kalibracios eszkdztél. Ezen a tavolsagon beliil a PC-DMIS sebessége lecsdkken a meghatarozott Erintési
sebesség értékre. Egészen addig az Erintési sebesség értéken marad, amig tapintast nem végziink és
el nem érjik megint a tavolsagot. Ezen a ponton a PC-DMIS visszatér a megadott mozgasi sebességre.

Megjegyzés: Egyes vezérl6k nem hiuzédnak maguktél vissza. llyen esetekben a PC-DMIS adja ki a
visszahlUzddasra a parancsot, majd a tavolsagot a golyo felllete és az alkatrész elméleti tapintasi helyzete
alapjan szamitja ki a szoftver. Ha a vezérl6 visszahuzddik, az adott vezérlétél figgéen a tavolsag
kiszamithaté a golyo feluletébdl, vagy a golyd kézéppontja és az elméleti vagy mért tapintas helyzetébdl.
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Mozgasi sebesség
Move Speed: |2EI

A Mozgasi sebesség mezbben hatarozhatjuk meg a PH9 kalibracié mozgasi sebességét. Az Abszolut
sebességek kijelzése jelolénégyzet allapotatdl fliggéen, mely az Alkatrész/Méroégép fulon talalhatd a
Telepitési beallitasok parbeszédpanelen talalhato, a fenti Mozgasi sebesség és Erintési sebesség
mezdbk egy abszolut sebességet (mm/sec) vagy a gép meghatarozott csicssebességének szazalékat
fogadhatjak el.

A mérési folyamat sebességének médositasarol bévebben lasd a "Mozgasi sebesség %" fejezetet a
"Sajat bedllitasok" szakaszban a PC-DMIS f6 dokumentaciéban.

Megjegyzés: A Mozgasi sebesség mezdben Iévé szam legfeljebb négy tizedesjegyet tartalmazhat. Ha
négy tizedesjegynél tobb jegyet tartalmazd szamot irunk ebbe a mezébe, a PC-DMIS kerekiti a szamot a
negyedik jegynél.

49




PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Erintési sebesség
Touch Speed: |2

Az Erintési sebesség mezében hatarozhatjuk meg a PH9 kalibracié érintési sebességét. Az Abszolut
sebességek kijelzése jelolénégyzet allapotatdl fliggéen, mely az Alkatrész/Mérégép fulon talalhatd a
Telepitési beallitasok parbeszédpanelen talalhato, a fenti Mozgasi sebesség és Erintési sebesség
mezbk egy abszolut sebességet (mm/sec) vagy a gép meghatarozott csucssebességének szazalékat
fogadhatjak el.

Bévebben lasd az "Erintési sebesség %" témakort a "Sajat beallitasok" fejezetben a PC-DMIS 6
dokumentécidban.

Megjegyzés: Az Erintési sebesség mezében lévé szam legfeljebb négy tizedesjegyet tartalmazhat. Ha
négy tizedesjegynél tobb jegyet tartalmazo szamot irunk ebbe a mezébe, a PC-DMIS kerekiti a szamot a
negyedik jegynél.
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Rendszer maéd

&+ Manual = MareDCC
" DCC " DCC+DCC

A tapintok kalibralasa soran hasznalt rendszer madok:

¢ Kézi modban minden tapintast kézzel kell elvégezniink, még akkor is, ha a CMM rendelkezik
DCC tulajdonséaggal.

¢ A DCC mobdot a DCC CMM gépek hasznaljak és automatikusan elvégeznek minden tapintast
kivéve, ha a kvalifikacidés eszkdzt el nem mozditottak. Ebben az esetben az elsé tapintast kézzel
kell elvégezniink.

o A Keézi+DCC mad egy hibrid kézi és DCC méd. Ez a mdd segit abban, hogy a nehezen
modellezhetd tapintd konfiguracidkat is kdnnyedén kalibralhassuk. A legtébb esetben a KéziDCC
az alabbi kivételektdl eltekintve DCC modként mikodik:

Az els6 tapintast minden esetben kézzel kell elvégezniink minden tapintécsucshoz, még
akkor is, ha a kalibracios eszkéz nem mozdult el. A tapintdcsucshoz tartozo tovabbi
tapintdsokat a szoftver automatikusan DCC mddban végzi majd el.

A szoftver nem végez addig el6-mérési mozgast egyetlen tapintécsiucshoz sem, amig az
els6 tapintasokat nem szeretnénk kézzel végezni.

Miutan a PC-DMIS befejezte a gdmb mérését egy adott tapintdcsucshoz, az altalunk
hasznalt csukl6 tipusatdl figgben elvégzi a végsé visszahuzasi miiveletet.

Ha mozgathaté csukloval rendelkeziink mint példaul a PH9, PH10, PHS, stb., a PC-DMIS agy végzi el
a végso visszahluzasi miveletet, mint hagyomanyos DCC modban. A felhasznalénak szo6l6 Gzenet
nélkul végzi a miveletet a szoftver, ezaltal biztositja, hogy a tapintd elegendé biztonsagi tavolsaggal
rendelkezik ahhoz, hogy a kdvetkez6 tapintécsucs AB szdgeire mozogjon és végrehajtsa a kdvetkezé
AB mozgast.

Ha nem rendelkeziink mozgathat6 csukléval, a PC-DMIS nem végzi el a végsé visszahuzasi
miveleteket. Ehelyett a PC-DMIS kézvetlenll a kdvetkezd tapintdcsuics kézi tapintasara vonatkozé
Uzenetre ugrik.

A DCC+DCC moéd ugy miikddik mint a KEZI+DCC méd azzal a kivétellel, hogy ahelyett,
hogy az els6 tapintast kézzel kellene elvégezniink minden egyes tapintécsucsnal, a PC-
DMIS DCC minta tapintdsokat végez a gdémb meghatarozdséra. Ez a mod kildndsen
akkor hasznos amikor teljesen automatizalni szeretnénk a kalibracios eljarast. Azonban
ne feledjiik, hogy a KEZI+DCC mad pontosabb eredményt adhat.
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Mivelet tipus mezd

Type of operation

* Calibrate tips lﬁ

~

" Qualification check

i (" Calibrate ScanRDV

A Miivelet tipusa mezdben valaszthatjuk ki azt a miiveletet, amelyet akkor végez el a szoftver, amikor
rakattintunk a Mérés gombra a Tapinté mérése parbeszédpanelben. A rendelkezésre allé miveletek:

Tapintécsucsok kalibralasa:

Ez az opcid az 6sszes megjeldlt tapintécsics egy szabvany kalibralasanak elvégzéséhez
hasznalhato.

Egység kalibralasa:

Az Egység kalibralasa opcié hibatérképeket hoz Iétre mind fokozatmentes csuklé eszkdzdk mind
indexalhat6 csuklé eszk6zok esetében. Az indexalhat6 csuklé eszk6zokre vonatkozé informacio
lejjebb talalhato. A fokozatmentes csukldkrol bévebben lasd az Egység kalibralasa fokozatmentes
csuklé eszk6zokhdz témakort a Csuklé eszkdz hasznalata mellékletben a PC-DMIS 6
dokumentéaciéban.

[Fontos: Ez az opci6 csak egykaros konfiguraciokban miikédik.

Egység kalibralasa (Indexalhaté csukl6 eszkézokh6z):

Ez a bedllitas a tapintéfejek vagy csukld eszk6zok hibatérképezésére szolgal. Ez a szakasz ismerteti
az indexalhat6 tapintéfejek, példaul a PH9, PH10 vagy a Zeiss RDS hibatérképezési eljarasat. Egy
specidlis tapinté konfiguraciot, amely egy tapintéfejen elhelyezett harom azonos atmérg;ji

tapintéegységbdl és a felhasznald altal meghatarozott szamu tapintécsucs orientaciobdl (lehetbleg
minden orientacid) all, lehet megmérni ezzel a tapintd konfiguracidval. A tapintéeszkdzoket altaldban
"T' elrendezésben célszerl hasznalni, mely legalabb 20 mm magas és 40 mm széles (mint egy
csillagtapinté a kozépt6l 20 mm-re elhelyezett tapinté eszkézzel). Minél tavolabb vannak egymastol a
tapintéegységek, annal pontosabb lesz a hibatérkép.

Miutan megmértink minden lehetséges orientaciot a specialis konfiguraciéval, lehetéségunk nyilik
madositani a tapint6 konfiguraciét anélkil, hogy a teljes tapintdcsucs listat kalibralnunk kellene. Az
eredeti térképen mért minden orientaciét automatikusan kalibral a szoftver az 0j konfiguraciéban. A
PC-DMIS teljes tamogatéast nyujt a kalibrdlashoz, az 6sszes Renishaw és DEA tapintofej, illetve Zeiss
RDS fej hasznalatahoz.

Megjegyzés: Ez a bedllitds kizarolag azokra a tapintofejekre vonatkozik, amelyek ismételhet6 index
pozicidval rendelkeznek, mint példaul a PH10. Ez a kalibracié 3-fejl csillagtapintot igényel. A
kalibracio elvégzését kdvetden csak az egyseég kalibralas soran kalibralt indexalt pozicidk

nem all rendelkezésre analdg tapintd hasznalata esetén, fliggetlenil attél, hogy a tapintofej
indexalhat6 vagy fokozatmentes-e. Ez azért van, mert az analég tapintékon minden egyes poziciot
kalibralni kell ahhoz, hogy megkapjuk a sziikséges elhajlasi egyitthatotokat.

hasznalhatok késdébbi tapinto fajlokban teljes kalibracié futtatasa nélkil. Az Egység kalibralasa opcid
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A csuklok kalibralasarol bévebben lasd a PC-DMIS f6 dokumentacio "Csuklé eszkéz hasznalata"
fejezetét.

Egység kalibralas miivelet Indexalhaté csuklé eszk6zokhoz:

1.

10.

Hozzuk létre az egység tapint6 konfiguraciét hasonléan az aladbbi abrahoz:

I

A - 50 mm hosszabbité
B - 5 iranya kdzép
C - Harom 3BY20 tapintdcsucs

Az alkatrészek pontos mérete valtozhat, azonban a formanak azonosnak kell maradnia. Az a
legjobb, ha a lehetd legkdnnyebb alkatrészeket valasztjuk ki. A gravitacié minimalis hibat okozhat
a mérés soran.

A Tapinté segédeszktzok parbeszédpanelen kattintsunk a Sz6gek hozzdadasa gombra és
adjuk hozza a kivant szamu orientéciét. A tapintofej teljes leképezése a létez6 dsszes orientaciod
mérését jelenti.

Valasszuk ki a Mérés gombot a Tapinté segédeszkdzok parbeszédpanelen. Megjelenik a
Tapintdé bemérés parbeszédpanel.

Gépeljik be a hasznalni kivant alapértelmezett értekeket.

Vélasszuk ki az Egység kalibraldsa menlpontot az elvégezni kivant mivelethez.

A Tapintd bemérése parbeszédpanelen, kattintsunk a Mérés gombra. A PC-DMIS a kivalasztott
orientaciokon mind a harom tapintdcsicsot megméri. A PC-DMIS ezt az adatot hasznalja az
egyes orientaciok eltolas, emelkedés és oldaleltérés adatainak leképezésére.

Ezutan helyezziink el egy olyan tapinté konfiguraciét amelyet a méréshez szeretnénk hasznalni a
tapintofejen.

Legaldbb négy leképezett orientaciot valasszunk ki.

Jeldljik be az Egység Kalib. adat hasznalata jel6lénégyzetet a Tapintd segédeszkdzdk
jelélénégyzeten.
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11. Most kalibraljuk ezt a tapintét a kivalasztott orientaciéban. Ehhez a kdvetkez6t kell tenndnk:

e Kattintsunk a Mérés opciora a Tapinté segédprogramok parbeszédpanelen. Megjelenik
a Tapinto bemérés parbeszédpanel.

e Valasszuk ki a Tapintdcsucsok kalibralasa menipontot az elvégezni kivant mivelethez.

e A Tapinté bemérése parbeszédpanelen, kattintsunk a Mérés gombra. A PC-DMIS
kiszamitja a tapintd konfiguracié aktualis hosszanti eltolaséat és automatikusan létrehozza
a leképezett orientaciokhoz a tapintdcsucsokat.

Als6 matrix:

Ez a beallitas lehetévé teszi, hogy kalibraljuk az SP600 tapintd alsé matrixat. B6vebben lasd a
"Megjegyzések az SP600 alsé matrixrol:" és az "Alsé matrix kalibracié elvégzése" témakoroket.

Kalibracio ellendrzése:

Ez a mivelet Ujra megméri a tapintécsucs orientacidkat, amelyeket a felhasznalé adott meg a
kivalasztott tapintéfajllal és dsszehasonlitast végez a tapintdcsucs orientaciokhoz korabban meért
adatokkal. A felhasznal6 ezzel az 6sszehasonlitassal hatarozhatja meg, hogy sziikség van-e teljes
kalibraciora. Ez csak a kivalasztott tapint6fajl egy ellendrzési eljarasa és nem frissiti a tapintécsucs
eltolasokat.

Egység alappozicidba:

Ez a mivelet egy részleges csuklo leképezés eljarast végez el a kivalasztott és korabban mar kalibralt
tapintécsucs szégekkel meghatarozandd az A = 0 és B = 0 értékek megfelels orientacidjat a csukld
hibatérképen. A PC-DMIS-ben van egy Egység alappoziciéba lehetdség is, ha a PC-DMIS
Bedllitasszerkeszt6 RenishawWrist bejegyzés értéke 1. A rendszerleird adatbazis elemeinek
modositasardl bévebben lasd a ,Rendszerleiré adatbazis modositasa” c. dokumentacioét.

Megjegyzés: A csuklo tAmogatéas aktivalasahoz a csuklo opciénak be kell lennie kapcsolva a PC-DMIS
hardverkulcson.

NC-100 targy kalibrélas:

Ezzel a beallitdssal az NC-100 kalibraciés eszkoz kalibralhaté. Ahhoz, hogy ez a beallitas
kivalaszthat6 legyen meg kell vasarolni az NC-100 opcioét. Ha engedélyezzik ezt az opciot a
hardverkulcson, kivalaszthatéva valik a az nC-100 fil a Sajat beallitasok parbeszédpanelen.

Ezutan az NC-100 eszkdzt megfeleléen be kell allitani, miel6tt az NC-100 targy kalibralas opcidt ki
lehetne valasztani.

ScanRDV kalibralas

Amikor analég szkennelési tapintét hasznalunk, egyes géptipusok tamogatjak a tapintdcsucs
névleges méretétdl vald sugaras eltérést. Ez a névlegestél vald eltérés mas lehet mint a diszkrét
tapintds (lasd PRBRDV) vagy a folyamatos szkennelés (l&sd SCANRDV). Ez az opciégomb lehetévé
teszi, hogy kdnnyedén kalibraljuk a tapintécsucsot kdzvetleniil ebbdl a parbeszédpanelbdl, és
szkennelés specifikus sugaras eltérést szamitsunk ki. Ha a gép nem tamogatja a tapinté méretétol
flggetlen sugaras eltérést, akkor ez az opcibgomb nem valaszthaté ki.
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Az opcib hasznalata el6tt el6szor kalibralnunk kell a tapintécsucsot a szokasos médon, altalaban a
Csucsok kalibralasa opcioval. Miutan végeztiink, a szkennelés specifikus eltérés kiszamitasahoz
hasznéalhatjuk a ScanRDV kalibréalas opciot. A PC-DMIS egy kor szkennelést fog megmérni a
kalibracids eszkdz egyenlitéjén az érték kiszamitasahoz.

Megjegyzés: A PC-DMIS egy korabbi modszer alkalmazasaval is képes kiszamitani a szkennelés
specifikus eltérés mértékét, ha egy kiulon alkatrészprogram tartalmazza a megfelel6 parancsokat. Bar ez a
korabbi médszer tovabbra is mikodik és rugalmas megkozelitést tesz lehetévé, jelentbs eréforrasokat
igényelhet a megfelel6 kalibraciés program megirasa. Az Uj modszer szinte minden helyzetben
hasznalhatd, de szikség esetén tovabbra is hasznalhat6 a régebbi mdédszer. A moédszerrél bévebben lasd
a "Kulon eltérés hasznélata a diszkrét és szkennelt mérésekhez" témakort.
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Kalibracios mod mezo

Calibration Mode

" Default Mode MNumnber of Levels: |2
ol Start Angle: IU.U
End dngle: ISD.EI

A Kalibraciés mod mezében talalhatok azok az opciok, amelyekkel valthatunk az Alapértelmezett mod
és a Felhasznalé altal meghatarozott beallitasok kdzott.

Alapértelmezett mod

Amikor az Alapértelmezett méd ki van valasztva a PC-DMIS a megadott tapintasokat a gémb eszkoz
kordl 10 vagy 15 fokos szdgben méri az egyenlitétél, tovabba egy tapintast végez a tapintoval
parhuzamosan, 90 fokban az egyenlit&tél.

1 - Tapintéra merdleges
2 - Egyenlité
o
3 - Szar
I ;

Példa szférikus eszkozre

Ha a tapintasokat 10 vagy 15 fokban végezzik, megakadéalyozhatd, hogy a tapinté széra nekitutédjon a
kalibraciés gdmbnek amikor a szar atméréje majdnem ugyanakkora, mint a tapintécsucs atmérgije.

Ha a tapint6é atmérdéje kevesebb mint 1 mm, a PC-DMIS a tapintasokat a gdmb koriil 15 fokonként
Végzi.

Ha a tapint6é atmérdéje nagyobb mint 1 mm, a PC-DMIS a tapintdsokat a gémb koril 10 fokonként
Végzi.

Felhasznal6 altal meghatarozott méd

Ha a Felhasznalé altal meghatarozott opci6 van kivalasztva, a PC-DMIS lehetévé teszi, hogy minden
szint és sz6g mezdhoz hozzéaférjunk. A PC-DMIS a tapintét a bevitt szintek szama és a megadott kezd6-
és végszogek alapjan méri meg. A szintek elhelyezkedése a beallitott szogektdl fiigg. A 0° kezdbszdg a
gémb egyenlit6jén talalhaté. A 90° fok a tapintéra meréleges. Csak egy tapintast végez a szoftver, amikor
a tapintéra merélegesen mér.

Szintek szama

Mumber of Lewvels: |2

A Szintek szama mezd hatarozza meg a kalibraciés folyamatban hasznalt szintek szaméat. A PC-DMIS
elosztja a tapintasok szamat a szintek szamaval, meghatarozandd, hogy az egyes szinteken hany
tapintast végezzen a szoftver.
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Kezdé6- és végszdgek

Start Angle: ID.EI
End Angle: ISD.D

A Kezd6szog és a Végszdg mezbk vezérlik az els6 és utolso szint helyét. Minden tovabbi szint a két
szint k6zott egyenléen elosztva helyezkedik el.

o A 0° kezddszbg a gomb egyenlitéjén talalhaté (a tapintéhoz viszonyitva).
e A 90° végszdg a gbmb tetején taldlhaté a tapintdra merdlegesen.

Hewrmal to Probe: 90°

Shaft

Kezd6- és végszogek
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Csuklokalibralas mez6

“frist Calibration

Start End Increment
#1400 j1400 f10.0
B: [-180 180 f10.0

(% Create Mew Map :
Wiew / Delete Maps |
" Replace Clozest Map

Ebben a mezdben hatérozhatjuk meg a csukl6 pozicidkat legfeljebb kilenc gémb mérés mintaig
indexalhat6 csuklo kalibralasokhoz.

A Csuklé kalibraciéo mezd akkor valaszthaté ki, amikor az alabbi feltételek teljesulnek:

e Allitsunk be egy fokozatmentesen indexalhat6 csuklé eszkdzt, példaul PHS vagy CW43L
késziléket a Tapintd segédeszkdzdk parbeszédpanelben. Lasd "Tapintok meghatarozasa".

o Allitsuk be a megfelel6 csuklé bejegyzéseket (DEAWrist vagy RENISHAWWrist) a
Beal 1 1tasok fuloén a PC-DMIS Beallitasszerkesztén 1-re. L4sd a "Rendszerleir6 adatbazis
bejegyzések szerkesztése" dokumentaciot.

e Valasszuk ki az Egység kalibralasa opciot a Mivelet tipusa mez6ben a Tapinté mérése
parbeszédpanelen.

A csukld eszkdzok hasznalataroél és kalibralasarol bévebben lasd a "Csuklo eszkdzok hasznalata"
mellékletet a PC-DMIS f6 dokumentacioban.

AB csuklo6 poziciok meghatarozasa kalibralashoz

Annak érdekében, hogy kalibraljuk a csukl6t, a csuklo pozicidkat legalabb harom A szdégpoziciobdl,
legalabb 3 B szégpoziciébol és 6sszesen kilenc gomb mérésbél allé mintaban kell bekalibralni. A
Csuklokalibralas mezd lehetévé teszi, hogy szogeket hatarozzunk meg a az A és B tengelyek
kalibralasdhoz. A Kezdés, Befejezés és Lépéskdz mezbkben adhatjuk meg a csuklo leképezés kezdb-
€s végszogeit, valamint az A és B tengelyek leképezéséhez hasznalt Iépéskdzdket.

Példaul tegyik fel, hogy ezeket az értékeket gépeltiik be a megfeleld mezdkbe:

A sz0g

Kezdés: -90
Befejezés: |90
Lépéskoz: 90
B sz0g
Kezdés: -180
Befejezés: (180
Lépéskoz: 180

A PC-DMIS kalibralja az A-90B-180, A-90B0, A-90B180, A0OB-180, A0OBO, AOB180, A90B-180, A90BO,
€s A90B180 pozicidkat.
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Megjegyzés: Ki kell valasztani a tényleges Kezd6- és Végszogeket az alkalmazott csukld eszkdznek, a
mechanikai rendelkezésre allas és a gyarto, terjesztd ajanlasainak megfeleléen. Bizonyos esetekben a
PC-DMIS automatikusan meghatarozza a Kezdd- és Végszogeket a vezérlé specifikaciok alapjan (bar
ezekben az esetekben a PC-DMIS csak 359.9 B tengely forgast fog leképezni).

Mig legalabb kilenc pozicié sziikséges a csukl6 eszkdz kalibralasahoz, akar tébb poziciot is
vélaszthatunk. A PC-DMIS kissé pontosabb kalibraciot ad, ha a minimalisndl tébb poziciot adunk meg.

Amikor csuklét kalibralunk, [étrehozhatunk csuklé hibatérképet a csuklon a kalibralt pozicidk kézott
jelentkezd szogbeli hibak javitasara. Bévebben lasd a PC-DMIS f6 dokumentacioé "Csuklo eszkdz
hasznalata" melléklet "Hibatérkép kiszamitasa" témakorét.

Ha SP600 tapint6t hasznalunk, gy6zédjlink meg arrdél, hogy alaposan megismertiik a "Csuklo kalibracié”
témakorben leirtakat, mely a "Csuklé eszkz hasznalata" mellékletben taladlhaté a PC-DMIS f6
dokumentacidban.

Csuklo hibatérképek hasznalata
Az alabbi vezérlék segitségével hozhatunk létre, cserélhetiink ki, tekinthetlink meg és toérélhetiink csuklé
hibatérképeket.

Vezérlo Leiras
Uj térkép Ezzel a gombbal hozhatunk létre (j csuklé hibatérképet, amikor rékattintunk a Mérés
|étrehozasa gombra.

Legkozelebbi  |Ezzel a gombbal cserélhetjik le a legkdzelebbi csuklé hibatérképet Ujonnan létrehozott
térkép felilirdsa [csukld hibatérképpel, amikor rakattintunk a Mérés gombra.

Térkép Ezzel a gombbal jelenithetjik meg a Csuklétérkép megtekintése / torlése
megtekintése / |parbeszédpanelt. Ebben a parbeszédpanelben listazhatjuk a rendszer csuklo
torlése hibatérképeit; az egyes térképeknél megjeleniti a tapintd hosszabbité hosszat, listazza

az AB szogek szamat és a sz0g lépéskoz értékeket.

Egyszerlien valasszunk ki egy csuklé hibatérképet és kattintsunk a Torlés gombra a
csuklo hibatérkép rendszerbdl valé eltavolitasahoz.
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Szar kvalifikacio
[~ Shank Qual
Jeldljuk be a Szar kval. jeldlénégyzetet ha szar tapintdcsucsot szeretnénk hasznalni az éltapintasok

végzéséhez. Ez a jeldlénégyzet teszi lehetévé a tapintd szaranak kalibrélaséat. Ha ez a beallitas ki van
vélasztva, modosithatjuk a Szar tapintdsok szama mez6t és a Szar eltolas mez6t.

Fontos: Ne feledjik, hogy ha szaras tapintot hasznalunk, csak a szar kalibraciét kell elvégezniink az él
tapintasok végzéséhez.
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Szér tapintdsok szama
Mumber Shank Hits: |4

A Szar tapintasok szama mez8 hatarozza meg azoknak a tapintasoknak a szamat, amelyeket a szar
méréséhez hasznal majd a szoftver.
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Széar eltolas

Szar eltolas

Shank Offzet: IEI.1 9E5

A Szar eltolas mez8 hatarozza meg a tavolsagot (vagy hosszt) a szar tapintécsucsatol addig, ahol a PC-
DMIS a kdvetkez6 kvalifikacios tapintasok halmazat elvégzi.
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Paraméter beallitasok mez6

FParameter Setz

MName

Save

Delete

o =
[ bko |

A Paramétercsoportok mezében hozhatunk Iétre, menthetiink el és hasznalhatunk tapinté kalibracio
paraméterek mentett csoportjait. Ezt az informaciot a szoftver a tapinté fajl részeként menti el, és ide
tartozik szamos pont, El6talalat/visszahlzas, mozgasi sebesség, érintési sebesség, rendszer mad,
kvalifikaciés mod beallitas, és a kvalifikacios eszkdz neve és helye.

Sajat elnevezés(i paramétercsoportok létrehozasara:

arwDd

Engedjik meg, hogy a PC-DMIS automatikusan frissitse a tapint6fajlunkat legalabb a 3.5 verzio
formatumara.

Lépjunk be a Tapinté segédprogramok parbeszédpanelbe.

Kattintsunk a Mérés gombra. Megjelenik a Tapinté bemérés parbeszédpanel.

Médositsunk barmilyen paramétert a Tapintd bemérése parbeszédpanelben.

A Paramétercsoportok teriletrél, gépeljen be egy nevet a Név mezdben beallitott Uj
paraméterhez és kattintson a Mentés gombra. A PC-DMIS megjelenit egy Uizenetet, amely kozli,
hogy az Uj paramétercsoport létrehozéasra kerilt. EQy mentett paramétercsoportot kdnnyen
torélhetiink, ha kijeloljuk és rakattintunk a Térlés gombra.

Kattintsunk a Mérés gombra, ha azonnal kalibralni szeretnénk a tapintdcsucsainkat. Ha késébb
szeretnénk kalibralni ezeket, kattintsunk a Mégsem gombra.

A Tapinté segédprogramok parbeszédpanelen kattintsunk az OK gombra. Ha a Mégsem
gombra kattintunk ezen a parbeszédpanelen, t6r6ini fogunk minden olyan moédositast, amelyet a
tapinto fajlon végeztink; ide értve a paramétercsoportok létrehozasat is.

Miutan létrehoztunk egy Uj paraméter csoportot, azt hasznalhatjuk az AUTOCAL I1BRATE/PROBE
parancsban (lasd "Tapinté Autokalibralas").

Megjegyzés: A paraméter csoportok arra a tapintéra nézve spacifikusak, amelyet akkor hasznaltunk,
amikor létrehoztuk.

63




PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Eszkoz forgbasztalra rogzitve
™ Tool Mounted on Fiotary Table

Jeldljuk be az Eszkdz forgbasztalra rogzitve jeldlénégyzetet, ha a tapinté kalibraciés eszkozt a
forgbasztalhoz rogzitettik. Ez a jeldlénégyzet inaktiv, ha gép nem rendelkezik forgéasztallal.
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Csucsok visszaallitas elméletire kezdéskor

[ Reset tips to Theo at start of calibration

Ha bejeldljik ezt a jelolénégyzetet, a kalibralt tapintdcsucs(ok) automatikusan visszaallnak eredeti elméleti
feltételeikhez a kalibracié kezdetekor. Ez lényegében ugyanugy mikadik, mintha manualisan
rakattintottunk volna a Tapintocsucs visszadllitdsa gombra a Tapinté segédprogramok
parbeszédpanelben a kalibralas elétt.

Ez a funkcié nem érvényes minden tipusu miiveletnél és/vagy hardver esetében. Példaul nincs hatassal
"Kalibracié ellenérzése" miveletre, mivel az csak a kalibracio tesztje és nem maddositja ténylegesen a
kalibracioval kapcsolatos adatokat. Tovabbéa akkor sem érvényes, ha végtelen csukld eszkdzt hasznalunk
leképezés médban.

F6 célja az, hogy a "Tapintécsucsok kalibralasa" miivelettel hasznaljuk, amikor fix fejet, indexelt csuklét
vagy végtelen csuklét alkalmazunk indexelt (nem leképezett) médban.
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Hasznalando6 cslcsok, ha nincs kivalasztva

Tips to use if none explictly selected
Al {* Abort execution
" Used in program

Ebben a mez&ben hatarozhatjuk meg, hogy a PC-DMIS milyen miveletet végezzen, ha explicit mdédon
nem valasztottunk ki tapintécsucsot az Aktiv tapintdcsucs listaban a Tapinté segédeszkdzdk
parbeszédpanelben a kalibracio megkezdése elétt. Ne feledjik, hogy, ha explicit médon kivalasztjuk a
tapintécsucsokat a Tapintd segédeszk$zok parbeszédpanelben, csak a kivalasztott tapintécsucsokat
haszndlja a szoftver.

e Ha kivalasztjuk az Osszes opciét, a PC-DMIS az aktudlis tapintofajlban talalhaté minden
tapintécsucsot hasznalni fog.

e HaaProgramban hasznalt opciét valasztjuk ki, a PC-DMIS csak azokat a tapintécsucsokat fogja
hasznalni, amelyeket az aktudlis alkatrészprogramhoz hasznalunk az aktualis tapintofajlban. Ne
feledjiuk az alabbi korlatozasokat:

o Elképzelhetd, hogy ezzel a beéllitassal nem érjuk el a kivant célt, ha olyan
alkatrészprogramban haszndljuk, amelyben engedélyeztiik a Tapintofej csuklo
automatikus beallitasa opciot, mivel a kalibracid idejaben a programban hasznalt
tapintécsucsok a késébbiekben valtozhatnak a tényleges alkatrész bedllitas
eredményeképpen.

e Ez az opcid csak az aktualisan nyitott alkatrészprogramra néz. NEM prébal meg kulsd
fajlokban, példaul alprogramokban hivatkozasokat keresni.

e Ha kivalasztjuk a Futtatds megszakitasa opciot, a PC-DMIS megszakitja a futtatast vagy meérést,
a hiba feltételt pedig Ugy értelmezi, hogy nem valasztottunk ki tapintécsics széget.

Ezek az opcidk nem vonatkoznak minden muvelettipusra és/vagy hardver tipusra. F6 célja az, hogy a

"Tapintécsucsok kalibralasa" vagy a "Kalibracio ellenérzése" mivelettel hasznaljuk, amikor fix fejet,
indexelt csukldt vagy végtelen csuklot alkalmazunk indexelt (nem leképezett) modban.
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Mérés
teazure |

A Mérés gomb végzi el a Miivelet tipusa mez&ben kivalasztott mlveletet.
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SP600 kalibralasi informéacio

Az alabbiakban a 3.25 és frissebb verziékban eszk6zolt, az SP600 tapintdkat érinté valtoztatasok
talalhatoak.
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Megjegyzések az SP 600 alsé matrixhoz:
Az als6 matrix eljaras a Brown and Sharpe Engineering altal kifejlesztett AP_COMP maédszert alkalmazza.

Harom Uj beallitast hoztak létre és tettek elérhetévé a PC-DMIS Beallitdsszerkesztében az
ANALOG_TAPINTAS fejlécben. Ezek:

SP6MTXMaxForce=0.54

SP6MTXUpperForce=0.3

SP6MTXLowerForce=0.18
A bedllitasokhoz tarsitott értékeket a Brown and Sharpe Engineering allapitotta meg az als6 matrix
eljardshoz. Ezeket a bejegyzéseket akkor hozza létre (ha még nem Iéteznének) a szoftver amikor elészor
hasznéljuk az als6 matrix eljarast.
Csak akkor modosithatdk ezek az értékek, ha a Brown and Sharpe Engineering U] ajanlasokat tesz kdzzé.

Az als6 matrix eljaras ezeket a beallitasokat hasznalja fliggetleniil az alkatrészprogramban esetlegesen
el6fordul6 OPTIONPROBE parancstol.

A PC-DMIS Beallitasszerkeszt6rél bévebben lasd a "Rendszerleiré adatbazis bejegyzések maédositasa”
témakort.

Az als6 matrix eljarasrol bévebben az SP600 Als6 méatrix dokumentum linkjére kattintva olvashatunk a
Wilcox Associates Inc. weboldalan:

http://www.wilcoxassoc.com/downloads/dl_instructionalfiles.php

69



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Megjegyzések az SP 600 fels6 matrixhoz (rendszeres kalibralas):
Az alabbi megjegyzések a felsé matrix kalibraciéra vonatkoznak analég tipusu tapintd hasznéalata esteén.

Az OPTIONPROBE parancsok hasznalata analég tipusu tapintékkal

Egy OPTIONPROBE parancs keril beillesztésre az alkatrészprogramba, ha a Paraméter bedllitasok Opc.
tapint6 fulében médosulnak az informaciok. A Paraméter beallitdsok parbeszédpanelrél bévebben lasd
a "Paraméter bedllitdsok: Opcionalis tapinté ful" témakort a "Sajat beallitasok" fejezetben a PC-DMIS {6
dokumentécidban.

Ha a PC-DMIS OPTIONPROBE parancsot talal az aktudlis alkatrészprogramban a tapinté LOADPROBE
parancsa el6tt, a kalibracié az OPT IONPROBE parancs értékeit fogja hasznalni. Ha az OPT I0NPROBE
parancs nem el6zi meg a LOADPROBE parancsot, a PC-DMIS a PC-DMIS Bedllitasszerkesztében hasznalt
alapértelmezett értékeket hasznélja.

A 3.25 verzidékhoz szerepeltetni kell az OPT IONPROBE parancsot annak érdekében, hogy a kalibracios
eljaras a megfelel§ értékeket hasznalja. Még akkor is, ha az alkalmazott paraméterek az adott géphez
tartozd normal alapértelmezett értékek, meg kell adnunk ezeket az értékeket az OPTI1ONPROBE
parancsban mivel a V3.25 verzié nem automatikusan hasznélja a gép specifikus alapértelmezett
adatokat, ha nincs megfelel6 OPT IONPROBE parancs.

A 3.5+ verzidkban nem sziikséges megadni az alapértelmezett gép adatokat egy OPT10ONPROBE
parancsban, mivel a PC-DMIS automatikusan gép specifikus alapértelmezett adatokat hasznal, ha
nem talal OPT IONPROBE parancsot. Az alapértelmezett paramétereket a szoftver a PC-DMIS
Beallitasszerkesztd ANALOG_TAPINTAS szakaszaban tarolja.

Fontos: Az OPTIONPROBE parancs korlatozhatja az alkatrészprogram hordozhatésagat. Mivel a PC-
DMIS gép specifikus adatokat hasznél az OPTIONPROBE parancsban, pontatlan lehet a mivelet, ha mas
CMM-et hasznald szamitdgépen futtatjuk az alkatrészprogramot. Hacsak valéban nincs sziikségiink az
OPT IONPROBE parancs hasznalatara (pl. teljesen puha alkatrész mérése), altalaban nem kell
OPTIONPROBE parancsot hasznalnunk ebben a verzidban. A PC-DMIS automatikusan képes kivalasztani
az alapértelmezett gép értékeket a PC-DMIS beallitasszerkesztébdl.

Az alapértelmezett kalibracios algoritmusok médositasa

Az SP600 alapértelmezett kalibraciés algoritmusat Trax-ra modositottak. Azt ezt vezérld rendszerleird
adatbazis bejegyzés az OPCIOK fejlcécben a UseTraxWithSP600 bejegyzésnél talalhatd.

Alapértelmezett médban a PC-DMIS ezt a bejegyzést 1-re allitja, ami azt jelenti, hogy a Trax lesz az
alapértelmezett algoritmus. Természetesen a felhasznal6 dontheti el, hogy melyik algoritmus hasznalhat6
legjobban az adott szituaciéban.

Ha a Trax kalibraciét hasznaljuk az SP600-hoz a kalibraciébol generélt hatékony csucs méret
kaldnbozni fog a tervezési értéktol.

Ha a Trax kalibracié nem SP600 analdg tapintbkhoz beallitast hasznaljuk Wtzlar gépeken, a csucs
méret tervezési értékét hasznalja a szoftver, mivel a csics méret eltérés kezelése kilonbozik.

Ha nem-Trax kalibraciét hasznalunk, a csics méret tervezési értékét hasznalja a suoftver.
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A PC-DMIS Beallitasszerkeszt6rél bévebben lasd a "Rendszerleiré adatbazis bejegyzések
maodositasa" témakort.

Tovabbi mintatapintasok végzése

A UseAnalogSampling bejegyzés mar nem talalhaté meg a Beallitasszerkeszt6ben. Ehelyett a
kovetkez8 rendszerleird adatbazis bejegyzésekkel dolgozhatunk ha mintatapintasokat szeretnénk
végezni.

e UseAnalogSamplingLatitudeStart
e UseAnalogSamplingNumHits

e UseAnalogSamplingNumLevels

Ezekhez a bejegyzésekhez az alapértelmezett érték Nincs (-1). A bejegyzésekrdl bévebben lasd a
"Rendszerleiré adatbazis bejegyzések médositasa" dokumentaciot.
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Lemez stilus kalibraciés megjegyzések és eljaras

Amikor analég tapintén lemez tapintdeszkoz diszkrét tapintas kalibraciét végziink kvalifikaciés gombbel,
meg kell hataroznunk 6t tapintast a Tapintdsok szama mez&ben és két szintet a Szintek szama
mez8ben a Tapinté mérése parbeszédpanelben. Ezek nem vonatkoznak azokra a tapintokra, amelyek
Renishaw szken-alapu kalibraciét hasznalnak.

Amikor meghatarozzuk a tapintét, ellenérizzik, hogy a lemezes és nem golyds tapintéeszkdzt
modelleziink. Amikor rakattintunk a Mérés gombra a Tapinté mérése parbeszédpanelen, a PC-DMIS
automatikusan felismeri, hogy analdg tapintdval rendelkeziink lemezes tapintéeszkdzzel és az alabbi
miveletbe kezd:

Ha megmozditottuk a gdmbot vagy a Kézi + DCC médot valasztottuk ki, a PC-DMIS felkéri a
felhasznal6t, hogy vagezzen egy kézi tapintast a kvalifikacios gdmb legtetején (az északi
sarkpontjan) a lemezes tapintéeszkoz aljanak kdzepével. Ha a tapinté konfiguraciéban
hozzaadtunk még egy tovabbi golyds tapintbeszkdzt a lemezes tapintéeszkdz aljahoz, akkor
figyeljiink, hogy a tapintast a golyés eszkdzzel végezziik.

Ha nem mozditottuk el a gdmbét és nem szeretnénk hasznalni a Kézi + DCC modot, a PC-DMIS
a tapintast a kalibracios eszkoz tetején végzi DCC maédban.

A PC-DMIS DCC médban ezutan a kévetkez6 miveletet végzi el:
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A PC-DMIS az alabbi mlveletek valamelyikét végzi el a
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom rendszerleird adatbazis bejegyzés alapjan,
amely a PC-DMIS Beallitasszerkeszté Tapinté Kal. szakaszaban talalhaté:

e Haezazérték 1, a PC-DMIS négy tapintast végez a gémb tetején a lemez stilus also
felén talalhato korkords mintat kdvetve és kiszamolja belble a sikot. A sik mérése segit
biztositani, hogy a felllet kalibralasahoz hasznalt tapintasok elhelyezkedése megfeleléen
tikrozi vissza a lemez aktalis sikjat. Ez a diszkrét tapintadsok hagyomanyos kalibracios
eljardsdban hasznalt alapértelmezett modszer.

e Haezabejegyzés 0, a PC-DMIS nem kiséreli meg megmérni a lemez alsé felliletén
talalhato sikot. Ehelyett a lemez tervezési orientaciéjat hasznalja a szoftver. Ez a
Renishaw szkennelés alapu kalibracié alapértelmezett modszere.

Miutan elvégeztik a tapintasokat a gémb tetején, a szoftver hat tapintast végez két szinten, hogy
meghatarozza a gémb kdzéppontjahoz legkdzelebb esé helyzetet.

A sik mérésbdl vagy a tervezési orientaciobél szarmazo6 kézéppontot hasznalja a vektorral egyutt
a kovetkez6 mérés pontos pozicionalasahoz.

Diszkrét tapintas kalibraciéhoz 6t tapintast hasznél a szoftver: négyet egy kérkordés mintaban a
goémb egyenlitéje mentén, és az 6tddik tapintast felll, vagy a gdmb pélusan.

Szkennelés alapu kalibraciéhoz két kilonbdz szinten végzett szkennelés sorozatot hasznal a
szoftver, amelyek k6zll az egyik egy kicsit az egyenlité alatt, a masik kicsit az egyenlitd folott fut.
Mindkét szintet pozitiv €s negativ irdnyban is szkennel a szoftver. Az egyes szintek iranyait két
kilbnb6zd szkennelés eltolas értékkel is szkenneli a PC-DMIS. Osszesen tehat nyolc szkennelést
végez.
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A PC-DMIS ezen kivil két tovabbi rendszerleiré adatbazis bejegyzést is ad a PC-DMIS
Beallitasszerkesztd Tapint6é Kal. szakaszdhoz; ezekkel médosithaték a lemezes tapintéeszkoz aljan a
tapintasok helyei a kalibracié soran. Ezek:

e ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge
e ProbeQualAnalogDiskPlaneStartAngle

A bejegyzésekrél bévebben lasd a "Rendszerleird adatbazis bejegyzések mddositasa" dokumentaciot .

73



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

SP 600 kalibralasi eljarasok

Az alabbi eljarasok ismertetik az SP600 also és fels6 matrix kalibralasanak folyamatat.

Az alabbi folyamatok legpontosabb végrehajtasa érdekében hasznajunk kivald minéségi szférikus
kalibracios eszkozt és mindkét kalibraciés eljaras soran tartsuk ezeket az eszkdzoket tisztan.
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Also szintii matrix kalibralas végrehajtasa

s sz

végezni az SP600 als6é matrix kalibralast:

A tapintofejet eltavolitottuk

A tapintofejet ismét felszereltik

Uj SP600 tapintot szereltiink fel

Az SP600 megrongalodott

Igényeinknek megfeleléen bizonyos intervallumonként.

El6feltételek:
Miel6tt kbvetnénk az alabbiakban ismertetett kalibraciés eljarast, ellenérizzik, hogy a kévetkezd
el6feltételek rendelkezésre allnak-e:

A PC-DMIS-t online madan kell futtatnunk.

Olyan CMM-el kell futtatnunk a PC-DMIS-t amely rendelkezik alsé matrixxal.

Ha Brown and Sharpe / DEA Leitz protokoll vezérlét hasznalunk, akkor azt ugy kell
konfiguralnunk, hogy hasznaljon als6 matrixot. Ahhoz, hogy ez igaz legyen, PRBCONF=0
beadllitadsnak kell lennie a vezérl6 beallitdsok kdzott.

Olyan analdg tapint6t kell hasznalnunk, amely alkalmaz alsé métrixot. llyen példaul az SP600,
SP80, LSP-X1, LSP-X3, LSP-X5, sth.

Az eljarasban merev tapintot kell hasznalnunk, amely a lehet6 legkevésbé hajlik el. SP600
esetében példaul altalaban a 8x100 keramia tapintét szoktak hasznaini.

Kalibraciés eljaras:

1.

Lépjink be a Tapinté segédprogramok parbeszédpanelbe (Beszuras | Hardver
meghatarozasok | Tapintd).

Ellenérizziik, hogy a szlikséges szdgek rendelkezésre allnak-e az Aktiv tapintécsucsok
listaban.

Az Aktiv tapintdcsicsok listaban valasszuk ki a referencia poziciéként hasznalni kivant szoget.
A legtdbb esetben ez a szdg a Z- iranyban hasznalt sz6g. Hacsak nem rendelkeziink vizszintes
karral ez a sz6g altaldban T1A0BO tapintécsucs.

Kattintsunk a Mérés gombra. Megjelenik a Tapinté bemérés parbeszédpanel.

Vélasszuk ki az SP600 alsé matrix opciét a Miivelet tipusa mezdben. Ez a beallitas csak akkor
jelenik meg, ha online modban dolgozunk és az SP600 tapintd bedllitas rendelkezésre all a
Tapint6é segédeszktzok parbeszédpanelben.

Ha sziikséges, médositsunk az értékeken az Elétalalat / Visszahtzas, Mozgasi sebesség, vagy
Erintési sebesség mezdkben.

Valasszuk ki a megfelel6 eszkodzt a Rendelkezésre all6 eszkdzok listaja listabol.

Kattintsunk a Mérés gombra. A PC-DMIS egy figyelmeztetd lizenetben tajékoztat arrél, hogy a
mivelet folytatasa a gép specifikus paraméterek alsé matrix szinten térténé modositasat vonja
maga utan a vezérlén. A kalibralas folytatasahoz kattintsunk az Igen opciora.

A PC-DMIS megjelenit egy masik Uizenetet is, amelyben rédkérdez arra, hogy a kalibracids eszkoz
elmozdult-e. Kattintsunk az Ilgen vagy Nem opciora.
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10. A PC-DMIS ezutan egy lUzenetben felkéri a felhasznalot, hogy végezzen egy tapintast a
kalibracios eszkdzre merdlegesen. Ha Z- pozicidbdl dolgozunk, a tapintast az eszkdz legtetején
végezzik. A tapintas elvégzését kdvetéen a PC-DMIS atveszi az iranyitast és befejezi a
kalibracios eszkdz kézéppontjanak meghatarozasat. Ezt a kdvetkez8képpen végzi:

e 3 tapintas a gdmb kordil.
e 25 egyéb tapintas a gémb korul.

11. Miutan a PC-DMIS megtalalta az eszk6z kézéppontjat, megkezddédik a tényleges alsé matrix
kalibracio. A PC-DMIS automatikusan 20 tapintast végez (10 tapintast az egyik iranyban és 10
tapintast a masikban kereszt mintat képezve) akalibracios gomb X+, X-, Y+, Y-, és Z+ polusain,
Osszesen 100 tapintast végezve. A miivelet altalaban 6t - tiz percet igényel.

12. A PC-DMIS ezutan kilenc szamot ad meg egy Uzenet kiséretében, melyben rédkérdez, hogy a
szdmok pontosak-e. Ezek az alsé matrix értékek. Ha a kalibraciét a tapinté Z- irdnyaban kezdtuk
meg akkor a ZZ értéknek (a harmadik sorban és a harmadik oszlopban lévé érték) korilbelll .14
és .16 kozott kell lennie. Minden egyéb értéknek kevesebbnek vagy korilbelll .1-nek kell lennie.

13. Ha az értékek pontosak, kattintsunk az OK opciéra. A PC-DMIS egy vészleallitds parancsot kiild
a gépnek, majd feliilirja az als6 matrix értékeket a vezérlén ezekkel az uj értékekkel. A PC-DMIS
egy Ujabb Uzenetmez6t jelenit meg, melyben felkér a gép inditasara.

14. A jog-boxon nyomjuk meg a Gép inditas gombot.

15. Az lizenetmezében kattintsunk az OK opciéra.

A PC-DMIS ezutan ismét megjeleniti a Tapinté segédprogramok parbeszédpanelt. Figyeljik meg, hogy
a referencia tapintocsucs az Aktiv tapintécsucs listaban nincs kalibralva. Az als6 szintii kalibracié nem
kalibralja a tényleges tapintocsucs szdgeket. A tapintécsics szogeket akkor kalibralja a szoftver, amikor
elvagezzik a fels6 matrix kalibraciéos miveletet is.

Fontos: Ha nem rendelkeziink j6 alsé matrixxal problémak adodhatnak egyes szkennelési rutinokban és
elképzelhetd, hogy a gép nem lesz képes végrehajtani bizonyos szkenneléseket. Tovabba
pontatlansagokat is észlelhetink.
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Fels6 szintii matrix kalibralas végrehajtasa

Miutan végeztink az alsé matrix kalibralasaval elvégezhetjik a normal kalibralast. Ez a felsd kalibralas a
tényleges tapintdcsucsokat kalibralja. Egy Ujabb szamokbdl allé matrixot kild a vezérl6hdz, amely az
aktualis tapint6 konfiguracié és orientacié alapjan kiigazitasokat végez az alsé matrixon.

Ha nagyobb pontossagot szeretnénk elérni, a PC-DMIS-nek tapintdsokat kell végeznie, valamint teljes
pasztazast kell mérnie a kalibraciés gomb egyenlitéje koril. Ha j6 a lefedettség sz6ge a gdbmbon, jobb
eredményeket kapunk. A gémb egyenlitéje koril végzett pasztazas kezdb- és végszdge ezekbdl a
beallitasokbdl vezérelheté a PC-DMIS Beallitasszerkeszté [TapKalg szakaszaban:

FullSphereAngleCheck=25.0
ProbeQualToolDiameterCutoff
ProbeQualLargeToolStartAngle1=50.0
ProbeQualLargeToolEndAngle1=310.0
ProbeQualSmallToolStartAngle1=70.0
ProbeQualSmallToolEndAngle1=290.0

Tovabbi informacidk a rendszerleir6 adatbazis elemeinek modositasaroél a ,Rendszerleiré adatbazis
modositasa” c. fuggelékben talalhatok.

Kalibracios eljaras
Felsd matrix kalibralashoz kévessik az alabbi eljarast:

1. Lépjunk be a Tapintd segédprogramok parbeszédpanelbe (Beszuras | Hardver
meghatérozasok | Tapintd).

2. Kattintsunk a Mérés gombra.

Valasszuk ki aTapintécsucsok kalibraldsa opciot az Orientacié tipusa mezdében.

4. Valasszuk ki a Felhasznal6 altal meghatarozott opciét a Kalibraciés mod mezében. Mivel az
Alapértelmezett modszer csak az atmérd korll és a kalibraciés gdmb tetején végez egy
tapintast, nem ad nagyon j6 3D képet a tapintd kdzéppontjarol. Azonban, ha az Alapértelmezett
modszerrel szeretnénk kalibralni, olvassuk el az alabbi "Megjegyzések az SP600 alapértelmezett
(2D) kalibraciés modrol" témakort.

5. Gépeljink 3 értéket a Szintek szdma mezdbe. Addig adhatunk hozza tovabbi szinteket, amig
azok nem lépik tul a végezni kivant tapintasok szamat. A szintek minimalis szama legalabb
harom.

6. Geépeljik be a 0 értéket a Kezdészdg mezdbe.

7. Gépeljik be a 90 értéket a Végszdg mezdbe.

8. Gépeljik be a 25 értéket a Tapintasok szadma mez6be. Akar 12 tapintast is végeztethetiink a PC-
DMIS-el, azonban a javasolt tapintasi szam 25.

9. Amikor készen allunk a miivelet elkezdésére, kattintsunk a Mérés gombra.

w

77



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

10. Ha bekapcsoltuk az analdg tapintas opciét a PC-DMIS Beallitasszerkesztében, a PC-DMIS
automatikusan 5 tapintast végez a kalibraciés gémb koril, hogy jobban meg tudja hatarozni a
kalibracios eszkdzkdzéppontjat.

11. A PC-DMIS ezutan kiszamitja az AB szdg pozicidkat és automatikusan kiirja a felsé matrix
szamokat a vezérlének. Ezek a szamok automatikusan pontosak, ha megfeleléen kovettik az
als6 matrix kalibraciés eljarast.

A PC-DMIS ezutdn megjeleniti a Tapinté segédprogramok parbeszédpanelt. Az aktiv tapintécstcsok
kalibralva lettek és folytathatjuk az alkatrész programozasat a frissen kalibralt SP600 tapintoval.

Megjegyzések az SP600 Alapértelmezett (2D) kalibraciés modrol

Ha Ugy dontink, hogy az Alapértelmezett opciot valasztjuk a Kalibracios moéd mezében, a PC-DMIS 6t
tapintast illeszt be a Tapintasok szdma mezdbe. Amikor megkezdjik a kalibracios eljarast, a PC-DMIS
ezeket a tapintasokat a tapinté poziciéra merdlegesen végzi el.

Figyelem: Ne feledjuk, hogy az Alapértelmezett kalibraciés modban, ha a tapintdcstucsokat A90 szoggel
kalibraljuk, a tapint6 6ssze fog Utkdzni a kalibracios gdmb szarral azoknal a gémboknél, ahol a szar kiall a
gomb aljabol (szarvektor: 0, 0, 1). Ez azért fog bekdvetkezni, mert a tapinté megkisérel a gémb Z-
poziciojaban is tapintast végezni. Ennek kijavitasara hasznaljunk dontott szarat, ne kalibraljunk olyan
tapintdcsucsokat, amelyek A90 szdgekkel birnak, vagy valasszuk a Felhasznal6 altal meghatarozott
kalibracios médot.
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Munka homérséklet szenzorokkal

A PC-DMIS tamogatja azt a képességet, hogy hémérséklet kompenzaciot alkalmazzunk cserélhetd
hémérséklet szenzorokkal vagy CMM tapintéfejre szerelt h6mérséklet szenzorokkal. A h6mérséklet
kompenzaciorol bévebben lasd "Homérséklet kompenzacié" témakort a {6 PC-DMIS dokumentacidban.

A PC-DMIS tamogatja a folyamatos kontakt és nem folyamatos kontakt h6mérséklet szenzorokat.

Folyamatos kontakt hémérséklet szenzorok

Az ilyen tipusu szenzorok folyamatosan érintkeznek az alkatrésszel. A hdmérséklet kompenzaciod
(TempComp) parancs olvassa le a h6mérsékletet. A TempComp parancsrol bévebben lasd a HOmérséklet
kompenzaci6 hasznélata tébbkaros kalibracioval" sugé témakort a PC-DMIS 6 dokumentacidban.

Nem-folyamatos kontakt hémérséklet szenzorok
Az alabbi nem-folyamatos hémérséklet szenzorok érheték el:

e Rdgzitett — Az ilyen tipusu szenzorok kdzvetlenll az LSPX5.2, LSP-S2 vagy hasonl6 tapintéfejre
szerelhet6 kdzvetlenul.

e Cserélhetd — Az ilyen tipusu szenzorok tapintéegységében taldlhaté a hémérséklet szenzor,
amely egyben cserélhetd tapintd is. A szenzor eszkdz allvadnyba helyezheté. Ugyanazzal az
altalanos eljarassal csatlakoztathatd (vehet6 fel) vagy tarazhaté ki (ejthet6 le) mint a
hagyomanyos mérések esetében alkalmazott. Egyes tapintéfejek, mint példaul az LSP-X5.3 és
LSP-S8, tamogat cserélhetd hémérséklet szenzorokat.

A hémérséklet tapintas, egy olyan figgvény, amely automatikusan méri meg egy alkatrész hémeérsékletét,
sziikséges nem-folyamatos kontakt hémérséklet szenzorral valdo hémérséklet méréshez. Meg kell
mérnink a hdmérséklet tapintd ponto(ka)t a hémeérséklet méréséhez. Ezutan a TempComp parancs
segitségével aktivalhatjuk a h6mérséklet kompenzaciot a hémeérseéklet mérést kdvetéen.
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Hoémérséklet tapintofajl Iétrehozasa
Hémérséklet tapintéfajl Iétrehozasa:
1. Nyissuk meg a Tapinto segédprogramok parbeszédpanelt. A parbeszédpanelbe valo
belépéshez valasszuk ki a Beszlras | Hardver meghatarozas | Tapinté menipontot a
mendusorrol.

2. Epitsiik meg a h6mérséklet tapintot.

A tapintocsucsra szerelt h6mérséklet szenzor f6 tapinto test leirasa a Tapint6 leirds mezében a
"TEMPSENSOR" széval végzédik. Példaul:

LSPX5.2_GLOBAL_TEMPSENSOR

Az aldbbi képen példat lathatunk egy CMM fejre szerelt h6mérséklet szenzorra.

Probe Utilities CAPCDMIS_Programs\Temp_sensor_lsp.PRB

Probe file: Measure... | Delete | |

| Temp_sensor_lsp ﬂ
Edit...
Active tip list:
TIP1BALL-12.85,22.08,167.720,0,1 0 0  _|Clerances... ] [T Rana. |
Setup... | Mark Used |
Print List... | Global Used |
Custom Probe... ] Reset Tips |
r
Fl ik »
-
Probe description: [ user defined calibration order

|LSPx5.2_GLOBAL_TEMPSENSOR = |

LSPX5.2_GLOBAL TEMPSEMSOR

!
4

4 L} * o% l Cancel |

Példa egy CMM fejre
szerelt h6meérséklet szenzorra a Tapintd segédprogramok parbeszédpanelen

A cserélhet6 hémérséklet szenzor 6 tapinto test leirasa a Tapint6 leirds mez6ben a
"CHANGEABLE_TEMPSENSOR" szé6val végzdédik. Példaul:

LSPX5.3_GLOBAL_CHANGEABLE_TEMPSENSOR

Az alabbi képen példat lathatunk egy cserélheté h6mérséklet szenzoros tapinté fajlra.
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Probe Utilities C:\PCDMIS_Programs\TEMP_PROBE.PRB
Prabe file: Measure... I Delete |
| Temp_prose =]
. | |
Active tip list:
TIPLBALLO,0,467 0,0,1 0 0 0 0 06/zZ/1 __olerances... | _ Resues.. |
Setup... I Mark Used |
Print List... | Global Used |
File Format..
Reset Tips
r
4 [} |
ra
r”“ description: :] [ user defined calibration order
-
LSPX5.3_GLOBAL_CHANGEABLE_TEMPSENS
Connect:LETTZTSR_EXTENSION_100MM
Connect:LEITZTSR_KNUCKLE_00MM ] |
Joint: knuckle
Tip #1:LEITZ_CHANGEABLE_TEMPSEN
A
A
a4 111 » oK I Cancel J

Példa egy cserélheté hbmeérséklet szenzorra a Tapinté segédprogramok parbeszédpanelen

A parbeszédpanel tovabbi beallitasairdl bévebben lasd a "Tapintd segédeszkézok parbeszédpanel
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Hoémérséklet tapinté komponensek szerkesztése

A hémérséklet tapintékat nem kell kalibralni. Ha cserélheté hémérséklet szenzort hasznalunk, meg kell
gy6z6dnink arrél, hogy a hémérséklet tapinté elméleti vektora helyes-e. Példaul, ha csukl6 komponenst
hasznalunk a forgatasi sz6g médositasaval allithatjuk be az elméleti vektort.

H&mérséklet tapinté komponens szerkesztése:

1. Kattintsunk duplan egy komponensre a Tapint6 leiras mezdében a PC-DMIS Tapinté
segédprogramok parbeszédpanelben. A parbeszédpanelbe val6 belépéshez valasszuk ki a
Beszlras | Hardver meghatarozas | Tapinté menipontot a menisorrol. Bévebben lasd a
"Tapinté segédprogramok parbeszédpanel értelmezése" témakért a PC-DMIS f6
dokumentacidban.

A Tapintékomponens szerkesztése parbeszédpanel jelenik meg.

2. Geépeljik be a kivant szoget az Alapértelmezett forgatasi szég csatlakozasnal mezébe
(barmilyen széget megadhatunk +180° és -180° k6z6tt), és kattintsunk az OK gombra.

Az alabbi képen csuklés komponensre lathatunk példat.

Edit Probe Component

Companent: knuckle 0K I

[¥ Draw this component Cancel |
Default rotation angle about connection:
45

Beam diameter:

Példa tapintokomponens szerkesztése parbeszédpanelre
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Homeérséklet tapintépont mérése

A hémérséklet tapinté hasonléan miikddik, mint a normal tapinték. A mérés akkor kezdédik, amikor a
szenzor eléri az alkatrészt.

A hémérséklet tapinté az alabbiak valamelyike lehet:

e Mért pont
e Vektorpont

Meg kell mérniink a hémérséklet tapinté pontot a hdmérséklet tapinté szenzor vektor mentén.
Ezért, amikor tapintécsucsnak egy hémérséklet szenzort valasztunk ki, és megmériink egy pontot, a PC-
DMIS a CMM-et az aktiv hémérséklet tapintd mentén vezeti, és figyelmen kivil hagyja a mért pont vagy
vektor pont elIméleti vektorat. Ezzel a mlvelettel biztosithato, hogy a mérés pontos, és a hémérséklet
szenzor megfeleléen érintkezik az alkatrésszel.

Homérséklet mérési modszerek

A PC-DMIS az alabbi hdmérséklet mérési mddszereket tamogatja; azonban a tamogatas az aktualisan
hasznalt CMM képességeitdl fiigg. Egyes CMM-ek csak egy modszert hasznalnak. Példaul a B4 Leitz
vezérlével szerelt CMM mindkét mdodszert tdmogatja.

A hémérsékeletet az alkatrésszel vald, adott ideig tarté kontaktus utan méri a szoftver
(kontakt id6):

Ebben a mddszerben a szenzor a komponenssel adott ideig marad kontaktusban. A

hémérséklet mérése folyamatos, meghatarozandé az alkatrész hémérsékletét. A legtébb

CMM ezt a médszert tAmogatja, alapértelmezett kontakt idével, amelyet késleltetési idének

is szoktak hivni.

Ha nem a CMM-hez meghatarozott alapértelmezett kontakt idével szeretnénk megmérni a

hémérsékletet, meg kell adnunk a kivant id6t az alkatrészprogramban a mérés elvégzése

elétt a megfelel helyre beszurt "Assign" paranccsal. A hozzarendelés valtozéja:
TEMPSENSOR_CONTACT_TIME_SECONDS

Példa a hozzarendelésre:

ASSIGN/TEMPSENSOR_CONTACT_TIME_SECONDS=30

A kontakt id6 kivalasztasa a h6mérséklet szenzor érzékenységétdl fligg. Ha az idé tal révid,
az alkatrész hémérséklet beolvasas pontatlan lehet.

Nme koételezd "Assign" parancsot beilleszteni az alkatrészprogramba. Csak akkor van
ilyenre szikség, ha nem szeretnénk hasznalni az alapértelmezett id6t a CMM-hez.
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Hémérséklet mérése az extrapolaciés modszerrel:

Ezzel a mddszerrel a szenzor csak révid ideig marad érintkezésben a komponenssel, és a
komponens hémérsékletét néhany mért értékbdl extrapolalja a szoftver. Ha az "Assign”
allitassal 0 kontakt id6t hatarozunk meg, a PC-DMIS megkisérli az extrapolaciés modszert
alkalmazni, feltéve, hogy a CMM tdmogatja ezt. Ebben az esetben a vezérl6 adja meg a
hémérséklet méréshez szukséges id6t.

A kontakt id6 hozzarendelése 0:
ASSIGN/TEMPSENSOR_CONTACT_TIME_SECONDS=0

Ha a kontakt id6 0, aktivalodik az extrapolacio. Ha a kontakt idé nagyobb nullanal,
kikapcsoljuk az extrapolaciot, és a megadott idSintervallumot hasznalja majd a CMM.

Hémérséklet mérése nagy alkatrészen

Egy nagy alkatészen elképzelhetd, hogy tébb helyen is meg szeretnénk mérni a hémérsékletet. Ebben az
esetben a hdmérséklet kompenzacié a hémérséklet leolvasasok atlagan fog alapulni. Ehhez t6bb ponton
mérjilk meg az alkatrészt. A PC-DMIS rogziti az atlaghémérsékletet.

Hémeérséklet mérése tobb alkalommal

Amikor tdbbszor mérjiik meg a hédmérsékletet, a PC-DMIS minden leolvasas eredményét rogziti, majd az
atlaghémérsékletet hasznalja a TempComp parancshoz. Amikor a TempComp parancsot futtatjuk, a
kiolvasasok dsszegét visszadllitja a szoftver, és egy (] atlagot kezd el kiszamitani az (] leolvasasok
alapjan. Ezen kivul az atlag értéket rogziti a szoftver. A tapint6 cserélésével a kiolvasasok dsszege
visszaallitasra kerdl.

Ha ismét meg szeretnénk mérni a hémérsékletet, futtassuk a TempComp parancsot, és "allitsuk vissza" a
rogzitett értékeket az ismételt mérés elbtt.

84



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Hoémérséklet tapintok hasznalata eszko6z allvannyal

Egy tapintofejre szerelt hBmérséklet szenzor esetében nincs szilkség arra, hogy a tapintéhoz
garazs/nyilas éllitast rendeljiink az eszk®z allvanyon.

Ha cserélheté hémérséklet szenzort hasznalunk, hozza kell rendelniink garazs/nyilas allitast a tapintéhoz
egy eszkoz allvanyon, ahhoz, hogy automatikusan betéltsiik vagy kitarazzuk.
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KUulon eltérés hasznalata a diszkrét és szkennelt mérésekhez

Megjegyzés: Az Ujabb és egyszerlibbr ScanRDV kalibralas médszerrél bévebben lasd a "Miveleti
terulet tipusa" témakort.

Amikor érintéses analdég szkennelés tapintét kalibralunk a mért tapintdcsiics méret eltérhet a névleges
tapintécsucs mérettdl, attdl figgben, hogy milyen gépet, illetve milyen kalibraciés médszert hasznalunk.
Bizonyos gép tipusokon ez az eltérés kiszamithat6 és sugaras eltérésként elkiildheté a gép vezérl6hoz
fuggetleniil a névleges mérettdl. Ezeken a gépeken erre az eltérésre kihatassal lehet, hogy a kalibracios
adatokat hogyan gydjtéttiik be, elsésorban a diszkrét tapintasok vagy szkennelések tekintetében. Ez
bizonyos esetekben jelentés mértéki eltéréshez vezethet a kalibraciot kéveté mérésekben, attdl fiiggben,
hogy egy adott elemet diszkrét tapintasokkal vagy szkennelésekkel mériink-e meg.

Az eltérések mérsékelése, illetve megsziintetése érdekében bizonyos gép vezérléket (jelenleg azok,
amelyek Leitz interfészt alkalmaznak) tovabbfejlesztettek, és ezek mar kilon-kulén tAmogatjak a diszkrét
tapintasos mérések eltéréseit (PRBRDV) és szkenneléses mérések (SCNRDV) eltéréseit. Ennek
tamogatasahoz az alabbi eljarast kovethetjik a PC-DMIS-ben a rendszeres kalibralas elvégzését
koévetéen az SCNRDV frissitésére.

Az eljaréas attekintése: Ehhez szkenneljiink egy ismert méretii kalibracios targyat. Altalaban egy vagy
tobb koért szkennelhetlink egy kalibraciés gémb egyenlitéje mentén vagy egy gylri idomszer belsejében.
Szerkesszlnk egy kér elemet a szkennelésekbdl, majd hasznéljuk az "Aktiv tapintécsucs kalibralasa"
parancsot és frissitsik a tapintécsucs kalibracios adatait.

Kalibraciés eljaras:

1. Végezziink hagyomanyos tapintdcsucs kalibraciét. Ez szamitja ki a szokasos paramétereket, mint
példaul a tapintécsucs eltolas és elhajlasi koefficinest és bedllitia a PRBRDV és SCANRDV
értékeket az eredményil kapott eltérésre. Ezt a tapintdcsucs kalibraciot gy végezhetjik el, ha
kilon, elére elkészitett kalibraciés alkatrészprogramot hasznalunk, vagy ugyanennek az
alkatrészprogramnak egy korabbi részében - a 2. 1épésben haszndlt rész - hasznalunk ilyen
programot, illetve interaktiv médon belépiink a Tapintdé segédeszkdzdk parbeszédpanelbe és
hasznéljuk a Mérés gombokat. B6vebben lasd a "Tapintécsucsok kalibralasa" témakort.

2. Hozzunk létre egy alkatrészprogramot a kévetkezdkkel:

o Egy vagy tdbb olyan szkenneléssel, amely ismert méretl kalibracios targyat mér. Ezek
tipikusan alap kor szkennelések, amelyek egy kalibracios géomb egyenlitéjét, vagy egy
gylri idomszer belsejét mérik. Ennek a targynak nem kell a PC-DMIS-ben meghatarozott
kalibraciés eszkdznek lennie. Lasd a "Kor alap szkennelés végrehajtasa” témakort.

e Egyilleszkedd tjraszamolasa (llleszk.Ujraszam.) szerkesztett kor elem, amely a kivant
szkennelésekre hivatkozik. B6vebben lasd a "Kor elem szerkesztése" témakort a PC-
DMIS f6 dokumentaciéban. Egyéb szerkesztett kor tipusokat vagy nem kor elemeket
jelenleg nem tamogat az SCNRDV szamitasi mad.

Fontos: A szerkesztett elem elméleti méretének pontosan meg kell felelnie a kalibracios
targy méretének. Tovabba meg kell hataroznunk a mért targy elméleti atmeéréjét a
szerkesztett kor bemeneti paramétereiben. A szerkesztett kor elméleti és mért mérete
kozotti eltérés lesz az SCNRDV érték alapja.
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e Az "Aktiv tapintocsucs kalibralasa" parancs hivatkozik a szerkesztett korre. Lasd a
"Tapintocsucs automatikus kalibréldsa" témakort a PC-DMIS f& dokumentacioban. Amikor
ezekkel a korokkel, mint bemeneti elem hasznaljuk ezt a parancsot, nem sziikséges a
tapintdcsucs kalibralas paranccsal hivatkozni egy kalibracios gombre.
4. Futtassuk az alkatrészprogamot az eléz6 lépésben ismertetett modon. igy frissitjiik az SCNRDV
adatokat, amely a szerkesztett kdr elméleti és mért mérete kozotti kildonbség, ugyanakkor a
PRBRDV érték valtozatlan marad.

Fontos: Az llleszk.Ujraszam. kor és a 2. |épésben ismertetett "Tapintocsucs kalibralasa”
parancsoknak meg kell lennilik az alkatrészprogramban amikor a szkenneléseket futtatjuk a
kalibraciohoz, mivel ezek befolyasoljak, hogy a szkenneléseket hogyan futtassa a szoftver a
gépen.

Minta kalibraciés program egy része

SCN_FORCAL =BASICSCAN/CIRCLE,NUMBER OF HITS=54,SHOW HITS=NO,SHOWALLPARAMS=NO
ENDSCAN

CIR_PRECAL=FEAT/CIRCLE,CARTESIAN, IN,LEAST_SQR, YES

THEO/<0,0,5>,<1,0,0>,50

ACTL/<-0.0007,-0.0007,-0.0001>,<0,0,1>,49.9967
CONSTR/CIRCLE,BFRE,SCN_FORCAL, ,

OUTLIER_REMOVAL/OFF,3

FILTER/OFF,UPR=0

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=CIR_PRECAL

A fenti mintaban egy egyszeres kor szkennelést végeztiink egy 50 mm gyir( idomszerben, a szerkesztett
kor elemet ebbdl hoztuk létre, majd az aktiv tapintdcsucs kalibralasa parancsot hasznaltuk az SCNRDV
érték frissitéséhez. Ha megfelel6 a megadott mérés a szerkesztett kor tobb mint egy szkennelést ad
bemenetként. Példaul, bizonyos esetekben jobb atlageredményt kapunk ha pozitiv és negativ iranyu
szkennelést is végzink.

SCNRDV kézi szerkesztése

Megtekinthejik vagy kézzel szerkeszthetjilk az SCNRDV értéket, ha kivalasztjuk a kivant tapintécsucsot a
Tapintd segédeszkdzok parbeszédpanelben és rakattintunk a Szerkesztés gombra. Megjelenik a
Tapintdadatok szerkesztése parbeszédpanel a RadEltérés mezdvel, amely vesszdvel elvalasztva
tartalmazza a PRBRDV és SCNRDV értékeket:

Edit Probe Data

T I [Tmma o |
peslabel: [ cacal |
X center: [o

Y cerber: |12

7 center: [30m.15

Shank [: o
Shark J: [o
Shank i 1

Dramater: B

Thickness: [3

|2-b-u-.-: [-0-0026,-0.0016 J
Callbration date: | 18:20023
Calibration tme: 0715108

Mickname:

87



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Renishaw SP25 szken tapintok

A fenti eljaras els6sorban a hagyomanyos szken tapintokra vonatkozik, amelyeket elészor diszkrét
tapintasokkal kalibralnak. Mivel a tapintdkat diszkrét tapintasokkal kalibraltak, a tovabbi diszkrét
tapintasokkal végzett mérések is altalaban jok, azonban tovabbi beallitasokra is sziikség lehet SCNRDV
érték kinyeréséhez, amely jobban megfelel a szken-alapi méréseknek.

A Renishaw SP25 szken tapintok esetében a helyzet forditott, mivel a kezdeti (teljes) kalibraciét
szkennelésekkel végzi a szoftver. A kalibracié eredményeképpen a szken mérés j6 azonban a méret
eltérés jelentds lehet, ha diszkrét tapintasokat hasznalunk.

A probléma felolddsa érdekében a fejleszték mddositdsokat eszkdzoltek az SP25 "Részleges" kalibracids
eljarasaban. A részleges kalibralas diszkrét tapintasokat hasznal és frissiti a tapintdécsuics eltolast és
méretet anélkil, hogy modositana az elhajlas egyutthatdkat, amelyeket a teljes szken alapu kalibralas
okozhat. Ezzel a moédositassal amikor frissitjuk a méret eredményeket, a részleges kalibracios eljaras
frissitia PRBRDV értékeket, azonban nem modositja az SCNRDV értékeket.

Ha teljes kalbraciot hajtunk végre, és azt részleges kalibracio koveti, az eredményl kapott PRBRDV
diszkrét tapintas alapu részleges kalibracion alapul majd, mig az SCNRDV tovébbra is a teljes kalibracion
alapul majd.

Uj SCNRDV eljaras tgy hasznalhaté SP25 eszkdzzel, mint a tobbi analdg szken tapinto.
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Kulonbo6z6 tapinté beallitasok hasznalata

Azt feltételezziik, hogy a tapintd be van téltve és a hasznalni kivant tapintdcsucs kalibralva van.

Tapinté hasznalata online
Pont mérése online médban érintékapcsolds tapinté hasznalataval:

1. Engedjik le a tapintot a felliletre oda, ahol a pontot fel szeretnénk venni.
2. Végezzink tapintast a tapintéval a fellileten.
3. A mérési folyamat befejezéséhez nyomjuk meg az END gombot.

A PC-DMIS-t agy tervezték, hogy meghatarozza az elem tipusat. A tapinté kompenzaciot a tapintd sugara
hatarozza meg. A kompenzacio iranyat a gép iranya hatarozza meg.

Példaul egy kér mérésében a tapintd a kifelé mozgdé koron beliil lenne. Csap mérésekor a tapinto az
alkatrész felé mozgd kor kilsé oldalarol kezdené a mozgast.

Fontos, hogy a megkozelités iranya a fellletre normal (meréleges) legyen amikor pontokat mériink. Mig
ez nem szikséges mas elemek méréséhez, javitja az elemtipus meghatarozasanak pontossagat.

Ha régzitett tapintoval mériink meg pontot, meg kell hatarozni a mérni kivant elem tipusat és a tapinto
kompenzacié iranyat. Lasd a Portable dokumentéacié "Merev tapintdk hasznalata" szakaszat.

Tapinté hasznalata offline

Amikor a PC-DMIS-t offline mddban hasznaljuk minden tapinté beallitasba beléphetiink. Azonban nem
végezhetiink tényleges tapintasokat. A tapintd adatokat begépelhetjik, vagy hasznalhatjuk az
alapértelmezett beallitasokat is. Példaul egy kvalifikacids eszk6z ténylegesen nem mérhetd meg tapinté
kalibrélasahoz; a tapintd névleges értékeit be kell gépelni.

Tapintas végzése offline médban:

1. Ellenérizziik, hogy a PC-DMIS program modban van-e. Ezt Ggy tehetjiik meg, ha kivalasztjuk a
Program maéd ikont a Grafikus modok eszkdztaron. (Lasd "Grafikus modok eszkdztar" témakort
az "Eszkoztarak hasznéalata" fejezetben a PC-DMIS fé dokumentaciéban.)

2. Mozgassuk az egér kurzort a képernyén oda, ahol a tapintast el szeretnénk végezni.

3. Az egér jobb gombjéval kattintva mozgassuk a tapintd csicsat az alkatrész azon terlletére, ahol a
tapintast el szeretnénk végezni. A tapinté a képernydre keril és a tapintd mélységet beallitja a
szoftver.

4. Atapintas alkatrészen val6 véglegesitéséhez kattintsunk az egér bal oldali gombjaval. Ha ki van
valasztva a drotvaz méd, a tapintast a legkdzelebbi dréton végzi el a szoftver. Ha feliilet médban
vagyunk, a tapintast a kivalasztott feliileten végzi el a szoftver.

5. A mérési folyamat befejezéséhez nyomjuk meg az END gombot.
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Tapinto eszk6ztar hasznélata

A tapintd eszkoztar hasznalata: Bevezetés

PC-DMIS CMM-ben a Tapintd eszkdztarban kdnnyedén hajthatunk végre az érintéses tapintéval
kapcsolatos miveleteket. Ha 6Gnmagaban tekintjik meg a Tapint6 eszkdztérat , csak két filet talalunk.
Szamos tovabbi fll akkor jelenik meg, amikor a Generalt elemek parbeszédpanelbe agyazott eszkoztarat
tekintjik meg:

Tapintd eszkoztar parbeszédpanel hasznalata

1. Valasszuk ki a Nézet | Mas ablakok | Tapinté eszkdztar mentpontot. Megjelenik a Tapintd
eszkdztar parbeszédpanel:

Probe Toolbox &
A
# SP25_IMM »  “T1A0BO -
~ 0
- 0
o L]

Tapintd eszkoztar érintéses tapintéhoz

2. Toltsuk ki a tulajdonsagokat a két megjelend fulon:

o Tapinté pozicionalésa ful — Ezen a fiilon kapcsolhatunk a mar létezd konfiguralt
tapinték és tapintdcsucsok kdzott, megtekinthetjik az aktudlis tapinté helyét,
hozzaférhetlink a Tapintdolvasatok ablakhoz és eltavolithatjuk a tapintasokat a
tapintastarbol.

. Tapintési célpontok fil — Lehet6évé teszi, hogy megtekintsiik az elem mérésére
szolgdlé tapintasokat és az egyes tapintasok XYZ értékeit.

Generalt elemek parbeszédpanelbe agyazott tapinté eszkéztar hasznalata
1. Megjeleniti a Generalt elemek parbeszédpanelt. B&vebben lasd a "Generalt elemek beszirasa"
témakort.
2. Valasszuk ki az alkalmazni kivant mérési stratégidhoz a generalt elemet.
3. Kattintsunk a(z) >> gombra. Megjelenik a Mérési tulajdonsadgok mezé a Specialis mérési
beallitasok, illetve a Tapinté eszkdztar (a parbeszédpanel als6 részében a vonatkoz6 lapokkal).
Példaul:
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Megjegyzés: Ebben a dokumentacidban a Mérési tulajdonsagok mezé és a Specialis mérési
beallitasok mez6 beallitasai nem szerepelnek. Mivel a legtébb opcié megegyezik a legtobb PC-
DMIS konfiguracié esetében, ezt az informéaciot a PC-DMIS f6 dokumentacidja tartalmazza. A
beallitasokrél bévebben lasd a "Generalt elemek létrehozasa" fejezetet a PC-DMIS 6

dokumentaciéban.

A Tapinté eszkdztar megjelenik a parbeszédpanel alsé részében, és megjeleniti az
alapértelmezett PC-DMIS mérési stratégia flleit. A tapintéval kapcsolatos fulek és a Generalt
elemek parbeszédpanelben lévé standard érintéses tapintdkkal kapcsolatos miiveletek k6zott

tovabbi fulek is vannak. Példaul:

| BT <
[x =] [1ease7 = [0
[v | 30356 = |10 :‘
[z <] [227 = [10 |
[w ][t =1 |7

Generdlt elemek parbeszédpanelbe agyazott tapintd eszkodztar
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4. Toltsuk ki a tulajdonsagokat a fuleken.

Tapinté pozicionalasa ful — Ezen a fiilén kapcsolhatunk a mar létezé konfiguralt
tapintok és tapintécsicsok kdzétt, megtekinthetjik az aktualis tapint6 helyét,
hozzaférhetlink a Tapintéolvasatok ablakhoz és eltavolithatjuk a tapintasokat a
tapintastarbal.

EMunka meérési stratégiakkal Mérési stratégiak fil — Ezzel a fiillel kilonb6z6
stratégiakat tolthetlink be az adott generalt elem tipushoz, médositva az elem
futtatasanak maédjat.

Tapintési célpontok ful — Lehetdvé teszi, hogy megtekintsiik az elem mérésére
szolgdlé tapintasokat és az egyes tapintasok XYZ értékeit.

Elemkere56 ful — Lehetbvé teszi, hogy elemhelyzetre vonatkozo utasitasokat
hatarozzunk meg és tekintstink meg.

Erintkezési utvonal tulajdonsagok fill — Lehet6évé teszi, hogy médositsuk a tapinto
utvonalat érintd tulajdonsagokat, igy a tapintasok szamat, mélységét, szintenkénti
tapintasokat, stb.

[® JErintkezési mintatapintasok tulajdonsagok fil — Lehetévé teszi, hogy modositsuk a
minta tapintdsok tulajdonséagait.

@Kontakt automatikus mozgés tulajdonségok fil — Lehet6vé teszi, hogy modositsuk
az automatikus mozgés (vagy elkeriilés mad) tulajdonsagait.

QKontakt furatkeresés tulajdonsagok fiil — Lehet6évé teszi, hogy médositsuk egy furat
helyzetmeghatarozéas tulajdonsagait.



Munka a tapintd poziciéval

I

s
fx =] [188.887 = [10
|y =] 3038 = |10
[z - [2247 = [10
W= =[5

|

[ 19

Tapintd pozicionalasa fil
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A Tapinté pozicionalasa fulon kapcsolhatunk a mar létezé konfiguralt tapintok és tapintdécsucsok kozott,

megtekinthetjik az aktudlis tapint6 helyét, hozzaférhetiink a tapintdolvasatok ablakhoz és eltavolithatjuk a

tapintasokat a tapintastarbal.
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Az aktualis tapinto cseréje

Az alkatrészprogram aktudlis tapintéjanak modositasahoz haszndljuk a Tapint6é eszkdztar opciot.

1. Lépjink be a Tapintd helyzet fiilre.
2. Vaélasszuk ki a Tapintok listat.

£ FARD MM |
£ FHS
mVISION

3. Valasszunk ki egy Uj tapintét.

A PC-DMIS egy LOADPROBE parancsot illeszt be a kivalasztott tapintéhoz az alkatrészprogramba.
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Az aktualis tapintocsucs cseréje

Ha egy alkatrészprogram aktudlis tapintécsucsat szeretnénk médositani a Tapinté eszkdztar
segitségeével, tegyik a kovetkezbket:

1. Lépjunk be a Tapinté helyzet fiilre.
2. Valasszuk ki a Tapintécsucsok listat.

"TTADED
“T1A415815
“T14158-1
ST1A20 5B
TIAZ2E8-22.
“T147.587.5 ¥

3. Valasszunk ki egy Uj tapintét.

A PC-DMIS egy LOADPROBE parancsot illeszt be a kivalasztott tapintéhoz az alkatrészprogramba.
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Legutolso tapintas megtekintése a tapintastarban

Az utolso tapintas megtekintése

A Tapint6 poziciéja fulén a PC-DMIS a tapint6é pufferben vagy a tapint6 aktudlis pozicidjaban tarolt
legfrissebb tapintast vagy a tapintd aktudlis pozicidjat jeleniti meg. A PC-DMIS CMM-ben ezek csak
olvashat6 értékek.

[ -||138.6399 = 1o
v -||147322 = o
[z -|[23329 =] 1o
w =] e = |1

Legfrissebb tapintas informacio

Ha megnyomjuk az END gombot a billentylizeten vagy a DONE gombot a jog boxon és elfogadjuk az
aktualisan tapintott elemet.

Az animalt tapinté elmozgatasa meghatarozott helyzetre

Médosithatjuk az XYZ és IJK értékeket és megjelenithetjik, hogy a tapintas helye hol lenne a Grafikus
megjelenitd ablakban, illetve a tapintét erre a helyre vihetjuk. Egyszeriien gépeljik be a kivant értékeket a
rendelkezésre all6 mezbkbe vagy kattintsunk a kisméret( fel és le nyilakra névelve a l1épéskoz értéket egy
tengely mentén. A PC-DMIS elmozditja az animalt tapint6t a képernyén erre a helyre.
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Tapintasok felvétele és torlése

¥ Tapintas végzése ikon A tapinto aktualis helyén yégzendc’j t.ap,intéshoz. ka}ttintsunk a Tapinté; végzése
ikonra. A PC-DMIS hozzaadja a tapintast a tapintas pufferhez. Ez az ikon akkor
valik csak aktivva, ha merev tapintét hataroztunk meg.

ETapintés eltavolitasa Ha a tapintas pufferbdl szeretnénk tapintast torolni a Tapintas Eszkéztarbdl,
ikon kattintsunk a Tapintas eltavolitasa ikonra. Ha nyitva van a Tapintéolvasatok
ablak, akkor lathatd, ahogy a tapintast torli a szoftver az ablak tapintas részébdl.
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Belépés a tapintéolvasatok ablakba

!Tapintéolvasatok ikon

A Tapintoolvasatok ablakba a Tapint6 eszkdztarbol a Tapintéolvasatok
ikonra kattintva Iéphetiink be. A Tapintdolvasatok ablakrél bévebben lasd a

"Tapintéolvasatok ablak hasznalata" témakort a f6 dokumentaciéban.
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Tapinto kapcsolasa tapintéolvasatok és tapintasok médba

Bizonyos interfészekben valtanunk kell a Kiolvasasok és Tapintds médok kozott, mivel ezeknek a
maddoknak egymastdl fiiggetlendl kell mikodnitk. A jelenség magyarazata, hogy ezeket az interfészeket
vagy fogadas modban (Tapintas mod - tapintas jelre varakozik), vagy adas modban (Kiolvasas maod -
tapint6é helyzet adat kiildés a Tapintéolvasatok ablak fel€) hasznaljak. Illyen tipusu interfész példaul az LK-
RS232 interfész.

Ikon Leiras

#| |Kiolvasasi mod Ha rendelkeziunk LK interfésszel a Kiolvasasi méd ikonnal véalthatjuk a
tapintot kiolvasasi modba.

ﬁ Tapintds mod Ha rendelkezunk LK interfésszel a Tapintas mod ikonnal valthatjuk a tapint6t

tapintas maédba.
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Munka meérési stratégiakkal

Adott generélt elemekhez mas-mas mérési stratégiat hasznalhatunk, és elére meghatarozott sémakat

valaszthatunk ki
stratégiak:

Kor:

Kap:

Henger

Egyenes:

Sik:

, amelyek megvaltoztatjak, hogy a PC-DMIS hogyan mérje ezeket az elemeket. Mérési

Adaptiv kor szkennelés - A kort szkenneléssel méri meg.

Adaptiv kip koncentrikus kdr szkennelés - Tébb koncentrikus kér mérést végez a klp
tengelyén tébb magassagban.
Adaptiv kip vonal szkennelés - Tobb lineéaris szkennelést végez a megadott kipon.

Adaptiv henger linearis szkennelés - Tébb sorban végez szkennelést a henger mentén
parhuzamosan annak tengelyével. A henger fellllete menetes vagy sima lehet. Amikor ezt
a stratégiat hasznaljuk, a tapintocsucs atmeérdjének nagyobbnak kell lennie, mint a
menetek kozotti arkok, megakadalyozandé a szarérintést.

Adaptiv henger koncentrikus kor szkennelés - Tébb koncentrikus kér mérést végez a
henger tengelyén tobb magassagban.

Adaptiv henger spiralis szkennelés - Spiralis szkennelés mérési mintat kvet.

Henger menet kdzépre szkennelés - Menet szkennelést végez Ugy, hogy a tapintét a
meneten beldl tartja. Amikor ezt a stratégiat hasznaljuk, a tapintécsucs atméréjének
nagyobbnak kell lennie, mint a menetek kdzotti arkok, megakadalyozand6 a szarérintést.

Adaptiv linearis szkennelés - Egyszer( linearis szkennelést végez a megadott egyenes
mentén.

Adaptiv sik kér szkennelés - Egyszeri{ kor szkennelést végez a megadott sikon.
Adaptiv sik lineéaris szkennelés - Egyszer linearis szkennelést végez a megadott sikon.
Adaptiv szabadforma sik szkennelés - Sikot szkennel Ugy, hogy egy pontkészlet altal
meghatérozott Gdtvonalon mozog. A szkennelési Gtvonalnak folyamatosnak kell lennie,
téréspontokat vagy mozgaspontokat kell tartalmaznia. A szkennelési Gtvonalon a
téréspontok és mozgaspontok segitenek abban, hogy egyetlen sikként szkenneljiik be a
felletet, még akkor is, ha a felilet valmilyen oknal fogva nem folyamatos.

A szkennelés Utvonala dinamikusan olvashat6 be a szévegfajlbol a program futtatasakor.
Ez segithet a sik szkennelésében olyan alkatrész-fellileteken is, ahol a szkennelt felllet
valtozik a variansok kdzott.

Az alapértelmezett PC-DMIS mérési stratégia az alapértelmezett érintési pont stratégia. Minden olyan
generalt elemhez elérhetd, amely tamogat mérési stratégiat.
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Megjegyzés: Az 6sszes mérési stratégiaban a legjobb eredmények elérése érdekében a PC-DMIS
Beallitasszerkesztén engedélyezni kell a VHSS-t.

Mérési stratégia hasznalata

1. A Tapintd eszkoztar eszkdztaron valasszuk ki a Mérési stratégiak filet (El):

F[2]D| ¥ |®|® |l
Default PC-DMIS Measurement Strategy -

Properties...

Move To Test Create Cloze

Tapint6 eszkoztar - Mérési stratégiak fill

2. Kattintsunk a lefelé mutaté nyil ikonra, majd valasszuk ki a hasznalni kivant mérési stratégiat. A
Tapint6 eszkdztér filek attol fliggden valtoznak, hogy az adott mérési stratégiahoz melyek
hasznéalhatok. Példaul:

PRI
Adaptive Circle Scan -
Setup |Advanced I Fiters I Control Element
Tolerance:

[ Size 0100015 mm
[T Location 01000 mm
] Form 0.0100 5 mm
Surface Type: Polished -

[ Mave Ta ] [ Test l [ Create l [ Close ]

Minta Tapint6é eszkdztar

A Tapint6 eszkdztér fllekrdl bévebben lasd a "Tapintd eszkoztar hasznalata: Bevezetés”
témakort.

3. Toltsuk ki a tulajdonsagokat a mérési stratégia egyedi flleken (példaul Bedllitas, Specialis és

Sziir6k) minden olyan informacidval, amit tudunk a stratégiarél. A tulajdonsagok tébbsége az
egyes stratégiakban megegyezik.
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Az adaptiv szkennelési stratégiak tulajdonsagainak feltoltésérdl lasd az "Adaptiv
szkennelési stratégidk hasznalata" témakort.

A Henger menet k6zépre szkennelési stratégiak tulajdonsagainak feltdltésérdl bévebben
lasd a Henger menet-kézépre szkennelés hasznalata" témakort.

4. A szkennelés ellenbérzéséhez kattintsunk a Teszt parancsra.

Az alapértelmezett PC-DMIS mérési stratégiahoz tartozd szkennelés mozgasok
bedllitasait a Generalt elem parbeszédpanel tartalmazza.

Az Adaptiv szkennelési stratégiahoz tartoz6 szkennelés mozgasok beallitasait a
Specialis fil tartalmazza, mely a generalt elem tulajdonsagait hasznalja az elem
helyzetének és egyéb jellemz8inek meghatarozasahoz.

A Henger menet-kdzépre szkennelési stratégiahoz tartozé szkennelés mozgasok
beallitasait a Mérési stratégiak fil tartalmazza.

5. Kattintson a Létrehozas gombra.
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Ha a Mérés most Atvaltasa ikont (D) véalasztjuk ki az Elem tulajdonsagok mezében, a
Specidlis fllon megadott beallitdsoknak megfeleléen mozog a szkennelés a generalt
elem helyzetének és egyéb jellemzdinek tulajdonsagai szerint.

Amint létrehoztunk egy generalt elemet, a PC-DMIS visszaallitja a stratégiat a kovetkez6
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Adaptiv szkennelés hasznalata

Adaptiv szkennelési stratégiak hasznélata

Nem minden beolvasé hardverhez hozzaféréssel rendelkez6 felhasznal6 szakérté, és nem biztos, hogy
érti, hogyan kell a pontossagot és teljesitményt befolyasolé kilénb6z8 vezérlési paramétereket, példaul a
beolvasas sebességét, pontsiriiséget, eltolasi erét, stb. beallitani. Az adaptiv szkenneléssel nem kell
szakértének lenniink, mivel magatdl értet6dé a szkennelési paraméterek beallitdsa ezzel az eszkdzzel. Az
adaptiv szkennelés egyfeldl szakértd segitséget nyujt és a paramétereket ismert inputok, példaul tirés,
elemtipus és méret, stylus hossz és fellilet alapjan szamitja ki. Csak az altalunk ismert informéacidkkal kell
ellatnunk és az adaptiv szkennelés algoritmusok elvégzik helyettiink a munkat és bedllitjidk a
paramétereket.

Az adaptiv szkennelés egy "Vezérl-tudatos" eljaras. Ez azt jelenti, hogy ha egy vezérlén olyan adott
kapacitas érhetd el, amely javitja a szkennelés pontossagat és teljesitményét, a szoftver automatikusan
hasznositja ezeket a képességeket.

Adaptiv szkennelés elemekhez mérési stratégiak csak analdg tapintdcsuccsal érhetd el. A stratégiak és
egyedi fulei a Mérési stratégiak fulon talalhatok a Tapintd eszkoztar témakérben az aldbbi generalt
elemekhez: Kor, Kup, Henger, Egyenes, és Sik.

Az aldbbi egyedi flllek érheték el minden mérési stratégiahoz:

o Bedllitadsok fll
e Speidlis fil
e Sz{irék fil

Az aldbbi egyedi fillek csak adott stratégiara vonatkoznak:

o Vezérl6elem fll - Adaptiv kor szkennelés stratégia

e Irany ful - Adaptiv sik kdr szkennelés stratégia

e Utvonal meghatarozas fill . Adaptiv szabadforma sik szkennelés stratégia
e Utvonal szkennelés fiil . Adaptiv szabadforma sik szkennelés stratégia

o Futtatas ful - Adaptiv szabadforma sik szkennelés stratégia

A mérési stratégidk kivalasztasanak és hasznalatanak teljes ismertetését lasd a Munka mérési
stratégiakkal részben.
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Beallitasok ful

A Beallitasful minden Adaptiv szkennelési mérési stratégiadk elemhez rendelkezésre all. Ezzel a fillel
adhatjuk meg az 6sszes ismert informaciét az elem tiirés kovetelményeirdl és a felllet tipusardl, majd a

PC-DMIS elvégzi a tébbit. Példaul:

& % |®| ol
Adaptive Circle Scan -
Setup |Advanced I Fitters ICorrtroI Element
Tolerance:
[] Size 01000 = mm
[ Location 010005 mm
[ Form 0.0100 5 mm
Surface Type: Paolished -
[ Move To ] [ Test ] l Create ] l (Close

Példa Beallitas fiilre

Méret

Akkor jeldljuk be ezt a jelolénégyzetet, ha a mérés célja méret tlirés meghatarozasa.

Hely

Akkor jeldljik be ezt a jeldlénégyzetet, ha a mérés célja helyzettirés meghatéarozéasa.

Alak

Akkor jeldljuk be ezt a jelolébnégyzetet, ha a mérés célja alaktiirés meghatarozasa.

Tirés

Gépeljik be vagy vélasszuk ki az engedélyezhetd korlatot vagy a méret, helyzet és alak valtozas korlatot.

Felllet tipusa

Valasszuk ki a Polirozott, Géppel megmunkalt, Fold, vagy Sulypont bedllitast.
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Specialis ful

A Specidlis ful minden Adaptiv szkennelési mérési stratégiak elemhez rendelkezésre all. A fil
segitségével irhatjuk felll a kiszamitott bedllitasokat, illetve az automatikusan konfiguralt paramétereket.
Példaul:

& % |® il

Adaptive Circle Scan -

—
| Setup | Advanced | Fiters | Control Element |

] Override
Point Density: 6.0 pts/mm
Scan Speed: 10.0 mm/s
Acceleration: 100 mmis"2
Dffset Force: 0.120= N
Scan Type: Defined

I Move To J I Test J [ Create I [ Cloze
Példa specidlis filre

Felllbiralas

Ha bejeldljik ezt a jel6lénégyzetet, felllbiralja az automatikusan konfiguralt paramétereket. Engedélyezi a
Pontsiiriiség, Szkennelési sebesség, Gyorsitas, és Eltolasi eré tulajdonsagokat is, amelyekkel
modosithatjuk ennek a mérésnek a szkennelési jellemzéit.

Pontsiiriiség
Gépeljiuk be vagy valasszuk ki a szkennelés soran az egy milliméternyi mérés kézben végzendd
leolvasasok szamat.

Szken. sebesség

Gépeljuk be vagy valasszuk ki a szkennelési sebességet. Az Abszolut sebességek kijelzése
jelélénégyzet allapotatdl fliggéen, mely az Alkatrész/Gép flilon talalhatd a Telepitési bedllitasok
parbeszédpanelen, ez vagy abszollt sebesség (mm/sec) vagy a gép teljes sebesség kapacitasanak
szazaléka lesz.

Gyorsulas
Gépeljik be vagy valasszuk ki a szkennelés alatt alkalmazni kivant gyorsulas értékét. Az értéket
mm/sec/sec-ben kell megadni.

Eltolasi ero

Gépeljuk be vagy valasszuk ki a szkennelés alatt fenntartani kivant eré értékét. Az értéket Newtonban kell
megadni.

105



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Szken tipusa:
Gépeljuk be vagy valasszuk ki annak a szkennelésnek a tipusat, amelyet futtatni szeretnénk a vezérlén:

e Meghatarozott - A meghatarozott itvonal szkennelést futtatja a B3C, B4 vagy FDC vezérl6n.
e CIR - CIR tipusu szkennelést futtat B4 vezérlén.

Elétapintas henger
(Csak a Adaptiv henger vonalszkennelés stratégia elemmel.) Ez az érték érintd pontokat vesz fel a henger
helyének meghatarozasahoz szkennelés elétt.

Menetes furat

(Csak a Adaptiv henger vonal szkennelés stratégia elemmel.) Ha bejeldljik ezt a jelolénégyzetet,
bekapcsol egy sziirét a B3 vezérl6kdn, ami ndveli a pontossagot, amikor menetet szkennellnk.
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4

Szirok fil

A Sziirék fil minden Adaptiv szkennelési mérési stratégiak elemhez rendelkezésre all. Ezzel a fillel
sz(ir6ket allithatunk be. Példaul:

& % |®laalial

Adaptive Circle Scan -

Outlier: =

Filter: (Gaussian -

UPR: 50 =

[] Use Gage Scan Filter

| Mave Ta | | Test | | Creste | | Close
Példa szlirék fiilre

Kiviilesé

llleszkedd (BF) vagy illeszkedd ujraszamitassal (BFRE) kor esetében a kivilesSket az illeszkedd elemtdl
valo tavolsag alapjan is eltavolithatjuk. Ezaltal lehet6ség nyilik a mérési folyamat kézben felmerilé
anomaliak megsziintetésére.

A PC-DMIS el6szor egy kort illeszt az adatokra, majd a széras tébbszoréz6 alapjan meghatarozza, hogy
mely pontok kivilles6k. Ezutan a kdvetkez6 miiveleteket végzi el:

e Ujraszamolja az illeszkedd kort az eltavolitott kiviilesékkel.

e Ismét ellendrzi a kivileséket

e Ujraszamolja az illeszkedd kort

e Addig ismétli a folyamatot, amig kivilesét talal, vagy ameddig a PC-DMIS mar nem képes
kiszamitani a kort (ha kevesebb, mint 3 adatpont talalhatd, a PC-DMIS nem képes kiszamitani a
kort).

Sziiré
Ez az érték jeldli a szkennelés szirétipusat. Bizonyos sz(ir6é opcidk bizonyos stratégiakra jellemzéek.
Valasszuk ki a sz(ré tipusat:

e Nincs - Nem alkalmaz sz(ir6 tipust a szkennelési adatkészletre.
e Gauss — Gauss szlir6t alkalmaz a szkennelési adatkészleten, simitva az adatokat.

Hullamhossz (mm)
Az ennél az értéknél kisebb adat oszcillaciét a szoftver kisimitja, ha linearis Gaussz szlrét alkalmaz.
Egyenesekre és sikokra vonatkozik.

|[Fontos: A hullamhossz értéket milliméterben kell megadni.
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UPR
Gépeljuk be vagy valasszuk ki a levagasi frekvenciat. Az alapértelmezett érték 50. Az UPR csak
hengerekre és korokre alkalmazhat6. Rejtett marad, ha a Sziiré listdban a Nincs beallitast valasztjuk ki.

Idomszer szkennelés sziir6 hasznalata
Ez a szlr6 kijavitja a mért szkennelési adatokat, ugy, hogy azokat az idomszerrél szarmazé hasonlo
szkennelés adatokkal hasonlitja 6ssze, ha be van jelélve. B6vebben lasd az "ldomszer szkennelés sz{ir6"

témakort.
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74

Idomszer szkennelés sziiré

Az ldomszer szken szlrével pontosithatjuk a kérkords elem mérések pontossagat. A szlr6 kijavitja a mért
szkennelési adatokat, ugy, hogy azokat az idomszerrél szarmazd hasonlé szkennelés adatokkal hasonlitja
Ossze. Az 0sszehasonlitas csokkenti a mért szkennelési adatokban talalt frekvencia amplitidoéjat, az
azonos frekvencia idomszer amplituddival. Ez a beallitas kikliszoboli a mérégép és a tapintod belsé zaj
karakterisztikajat és az alkatrész sokkal pontosabb mérését teszi lehetéve.

Az |ldomszer szken sz(ir6 csak az alabbi stratégiakkal hasznalhaté:

o Adaptiv kor szkennelés stratégiak
. Adaptiv henger koncentrikus kér szkennelés stratégiak

Az Idomszer szken sziiré engedélyezése

1. A Tapint6 eszkoztar eszkodztaron valasszuk ki a Mérési stratégiak filet (El).
2. A stratégiak listdbdl valasszuk ki az Adaptiv koér szkennelés vagy Adaptiv henger
koncentrikus kor szkennelés stratégiat.

3. Valasszuk ki a Sziirdk fulet.

4. Jeldljuk be az Idomszer szken sziiré hasznalata jel6l6négyzetet.

Az Idomszer szkennelés sziiré konfiguralasa

A sz(ir6 paramétereket az érzékel6 tapintdcsiucs adatokkal tarolja a szoftver. Hasznalhatjuk az egyszeres
tapintécsucs kalibracio parancsot és hozzarendelhetjik az idomszer szkennelési adatait az aktiv
tapintécsucshoz.

A sz(iré konfiguralasahoz:

1. Mérjiuk meg az idomszert a kivant pontmélységen egy kor alap szkenneléssel. Ha kalibracios
gombot hasznalunk, gy6zédjink meg arrol, hogy pontosan helyeztik-e el a tapintét és a kor
szkennelés pontosan az egyenlitén torténik. Az idomszer atmérdjének kdzel kell lennie az elem
méretéhez azon az alkatrészen, amelyet az idomszer szken sz(ir6vel szeretnénk megmérni.

2. Egyszeres aktiv tapintdcsucs kalibralas parancs beszirasahoz vélasszuk ki a Beszuras |
Kalibralas | Egyszeres tapintécsucs parancsot.

3. Hivatkozzunk a szkennelésre az egyszeres tapintécsics parancsban ugy, hogy begépeljik a
szkennelés azonositéjat az aktiv tapintécsics kalibralasa parancsba az alabbi példahoz
hasonl6an:

SCN2 =BASICSCAN/CIRCLE,NUMBER OF HITS=2986,SHOW HITS=NO,SHOWALLPARAMS=YES
<-3.8456,-33.4523,0>,CutVec=0,0,1, IN

InitVec=1,0,0,DIAM=100,ANG=0,ANG=360,DEPTH=10, THICKNESS=0, PROBECOMP=YES , AVO IDANCE
MOVE=NO,DISTANCE=0

FILTER/NULLFILTER,

EXEC MODE=FEATURE,USEHSSDAT=YES,USEDELAYPNTS=NO
BOUNDARY/

HITTYPE/VECTOR

NOMS MODE=MASTER

ENDSCAN

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=SCN2
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4. Ha szeretnénk, hivatkozhatunk mind a belsd, mind a kiilsé kor szkennelésre is, ha hozzaadunk
egy masik aktiv tapintécsuics kalibralasa parancsot is, az alabbi médon:

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT ID=SCN2 (SCN2 a belsé kor szkennelés)
CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT ID=SCN3 (SCN3 a kiilsé kor szkennelés)

A tapintécsucs adat tarolja az idomszer paraméter szkennelést a tapint6fajlban (.prb fajl). Ez azt jelenti,
hogy amint a tapintécslcsot hozzarendeletik az idomszer szken adatokhoz, a tapintéfajlt olyan
alkatrészprogramokban hasznalhatjuk, ahol kérkords elemeket kell megmérniink az idomszer szken
szlirbvel.

Pontossag javitasa

Az alabbi Iépésekkel javithatunk az idomszer sziiré paraméterek meghatarozasara alkalmazott idomszer
pontossagan:

o Valasszunk akkora idomszert, amelynek mérete a lehetd legkdzelebb all az alkatrészen 1évé elem
méretéhez.

o Helyezziik az idomszert a lehetd legkdzelebb az elemhez az alkatrészen. Minden, a kettd kdzotti
eltérés a poziciébeli eltolassal aranyos frekvenciat general. Ez negativan hat az eredményekre.

A pontossagot ugy is novelhetjik, ha meghatarozunk pontsiriiséget (mintavételi frekvencia) az elemhez,
és a pontsliriséghez a lehetd legktzelebb végezzik el a mérést az idomszerrel. Mivel az idomszer
szkennelés sziirét a frekvencia domainben alkalmazzuk, ha nagyobb egyez&séget érliink el az idomszer
pontsiriisége és az elem szkennelési pontsiriisége kbzott, annél hatékonyabb korrekciét értink el.

110



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Irdny ful

Az Irany fil csak az Adaptiv sik szkennelés stratégia elemmel mikédik.

g e

Adaptive Plane Circle Scan -

|Se¢up !Advanced I Filters | Direction |

[Courrterdodcwise - ]
Start Angle Da =
End Angle 3600 =
[ Move To ] l Test J l Create ] l Close

Példa irany fiilre

Irdny
Vélaszthatunk Oramutaté jarasaval megegyezé vagy Oramutaté jarasaval ellentétes lehetéség kdzott.

Kezd6sz6g
Gépeljuk be vagy vélasszuk ki a kezdészéget decimalis fokokban.

Végszog
Gépeljik be vagy valasszuk ki a végszoget decimalis fokokban.
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Vezérloelem fiil

A Vezérléelem ful csak az Adaptiv kor szkennelés stratégia elemmel mikodik.

& %@l
Adaptive Circle Scan -
| Setup I Advanced I Fiters | Control Element
Caontrol Element:  Cylindrical -
I Maove Ta J [ Test I [ Create I [ Close

Példa vezériéelem fiil

Vezérléelem
Vélasszuk ki, hogy a kor szkennelés henger forman vagy gémb forman térténjen-e.

Gomb kdzéppont

Ez a tulajdonség akkor jelenik meg, amikor kivalasztjuk a Gombszerii elemet a Vezérléelemek listaban.
Ehhez a tulajdonsaghoz a szkennelésbdl derivalt vektorok nincsenek a kor sikjan, hanem a gémb
fellletével parhuzamosok. Ennek a szkennelési tipusnak az egyik hasznalata az ISO 10360-4 teszt. Az X,
Y, és Z mezbk az alkatrészkoordinatak.
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Utvonal meghatarozasa tabulator

Az Utvonal meghatéarozas fiil csak az Adaptiv szabadforma sik szkennelés stratégia elemre vonatkozik.
Ezzel a fullel hozhatunk létre szkennelési Gtvonalat.

Ak 2P

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se°tup |M\fEI"IC8d | Fitters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtion|

Select the start, direction and end points to define perimeter path.
H# X ¥ z
[ Move To l [ Test l [ Create ] [ Close

Példa Utvonal meghatarozasa fiilre

Tipus
A szkennelési Utvonalat az alabbi médszerekkel lehet [étrehozni:

e Kerllet Utvonalak
e Szabadforma Utvonalak
¢ Utvonal tanitasa

Pont lista mezé
A pont lista mez6 jeleniti meg azokat a pontokat, amiket a CAD-en valaszthatunk ki, vagy manualisan

végezhetiink el a CMM-en (csak tanulasi Gtvonal tipushoz).

#
Megjelenit egy szamot vagy bet(it, ami azonositja a(z) pontot.

X, Y, Z
Az XYZ érték jelenik meg ezen a terlleten.

Pt. tipus
Ez az oszlop jeldli a szkennelési Utvonal Iétrehozasanak Tanulasi Utvonalahoz a pont tipusat.

A pontok térléséhez az egér jobb gombjaval kattintsunk a pont lista mez&re. Az Eltavolitas és
Torlés opcidk jelennek meg:

Remove

Clear
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Eltavolitas
Egy pont térléséhez jeldljuk ki a pont lista mez6ben, kattintsunk az egér jobb gombjaval,
majd valasszuk ki ezt az opciot.

Torlés

Ha minden pontot szeretnénk tordlni, kattintsunk az egér jobb gombjaval a pont listdban, és
valasszuk ki ezt az opciét. Amikor megjelenik az Osszes pont eltavolitasa? uizenet,
kattintsunk az OK parancsra.

>>
A kivalasztott tipus tovabbi tulajdonsagainak beallitasahoz és a szkennelési Gtvonal generalasihoz

kattintsunk erre a gombra.

<<
A pont lista mez8be valé visszatéréshez kattintsunk erre a pontra.

Kerilet Utvonalak

Ez a modszer generalja a szkennelési Gtvonalat a felllet keriilete mentén. CAD-re van sziikség.
Szkennelési Utvonal létrehozasa ezzel a médszerrel:

1. Kattintsunk harom pontra a CAD-en, és hatarozzuk meg a kezd&pontot, irAnypontot és
végpontokat. A pontok megjelennek a pont lista mezében. Példaul:

& 1 |%|a

Adaptive Free Form Plane Scan -

Setup |Advnncecl | Filters Path Dafinition | Scan Path | Execution
Type  Penmeter Paths - << >

Selact the start, direction and end points to define perimeater path

# X Y Z
1 169.209 6.281 0.000
D 144 690 96.498 0.000
2 222.018 47774 0.000
| Move To | Test | Craate l Close

Példa Utvonal meghatarozasa fiilre

A # oszlop sorolja fel azokat a szamokat vagy betiiket, amelyek azonositjak a(z) pontot: 1 =
kezd6pont, D = irdnypont, és 2 = végpont.

2. Akerilet vezérl6khoz kattintsunk a >> gombra. Megjelenik a Keriilet vezérlok mezd. Az itt
megjelend tulajdonsagokkal vezérelhetd a kerllet pont Iétrehozas.
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& %@l

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Fitters | Path Definition |Scan Path | Emem.rtion|

Type: |Permeter Paths = =<

Permeter Controls

CAD Tolerance: 2 54p mm

Increment: 2.540 mim

Offset: 2540 mm Generate

Boundary Type: Add Path

[ Mave Ta l [ Test l [ Create l [ Close

Példa kertilet vezérl6 mezére

CAD tiirés
Gépeljik be a pont meghatarozé algoritmus altal hasznalt tiirést.

Lépéskoz
Gépeljuk be a szomszédos pontok kdzotti minimalis tavolsagot.

Eltolas
Gépeljik be az eltolasi tavolsagot a hatarolokbal.

Hatéarold tipus
Valasszuk ki a hatarolo tipust a kivalasztott fellileten, amelyet szerepeltetni szeretnénk az Gtvonal
kiszamitasban:

e Csak bels6
e Belsd vagy kiilsé
e Csak kuls6

Létrehozas

A pontok létrehozasahoz és pont lista mez6ben vald megjelenitésiikhdz kattintsunk erre a gombra.
A létrehozott utvonal megjelenik a CAD listdban a Grafikus megjelenitd ablakban. Médosithatjuk a
kezd6pontot, irdnypontot és végpontot, majd ismét létrehozhatjuk a szkennelési utvonalat, ha
szilkséges.

Utvonal hozzaadasa
A pontok Szkennelési Utvonal flilhdz, valé hozzdadasahoz kattintsunk erre a gombra.
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Szabadforma elérési utvonalak

Ez a mddszer a szkennelési tvonalat a meghatarozott pontok mentén hozza létre. CAD-re van szikség.
Szkennelési Gtvonal létrehozésa ezzel a modszerrel:

1. Kattintsunk a CAD-re és hatarozzuk meg a szabadforma Gtvonalat. Legalabb &t pontot kell
régziteni a szkennelési Gtvonal kiszamitasahoz. A pontok megjelennek a pont lista mezdben.
Példaul:

& %[

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Setup |Mvanced | Filters | Path Definition |Scar‘| Path | E:-oec1.rlion|

Type: |Free Form Paths - <
Select at least 5 points to define the free form path.

# X Y Z -

1 221122 66.142 0.000 T

2 178.102 27181 -7.000 ‘E ‘

3 168.367 £4.886 0.500 B

4 169.937 27.204 0.000

5 106 0G4 07 ong nnnn -

[ Move To ] l Test ] l Create ] [ Cloze ]

Példa Utvonal meghatarozasa fiilre

A # oszlop sorolja fel azokat a szamokat vagy betiiket, amelyek azonositjdk a(z) pontot.

2. A szabadforma utvonal vezérldk beallitdsdhoz kattintsunk a >> gombra. Megjelenik a
Szabadforma vezrél6k mezé. Az itt megjelend tulajdonsagokkal vezérelhetd a szabadforma
létrehozas:

& % ||

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Fitters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtion|

Type: |Free Form Paths 53

FreeForm Controls

Curve Type:

Increment : 05 mm Generate
Add Path
[ Mave To l [ Test l [ Create ] [ Close

Példa Szabadforma vezérlé teriiletre

Gorbe tipusa
Valasszuk ki a Iétrehozni kivant Gtvonal tipust: nyitott vagy zart.
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Lépéskoz
Gépeljik be a szomszédos pontok kdzétti minimalis tavolsagot.

Létrehozas

A pontok létrehozasahoz és pont lista mezében valé megjelenitésikhdz kattintsunk erre a gombra.
A létrehozott utvonal megjelenik a CAD listaban a Grafikus megjelenitd ablakban. Mddosithatjuk a
szabadforma Utvonalat meghatarozé pontokat, majd, ha sziikséges, Ujrageneralhatjuk az
szkennelési Gtvonalat, ha sziikséges.

Utvonal hozzaadasa
A pontok Szkennelési tUtvonal flilhdz, valé hozzdadasahoz kattintsunk erre a gombra.

Utvonal tanitasa

Az ilyen tipusu szkennelési Utvonalat a CMM-en vagy CAD-en végzett tapintasokkal majd az utvonal
tanitasaval/tanulasaval hozhatjuk Iétre. A szkennelési Utvonal vonalakbdl, ivekkel és/vagy korokbél all.

Megjegyzés: A felsé felllet adott Utvonalon Iévé szkennelési Tanulasi Utvonal Iétrehozasaval kapcsolatos
sugo a példa részletes eljarasra témakorben talalhato.

A tanulasi Gtvonal meghatarozasa:

1. Valasszuk ki a gombot az utvonal tipusahoz:

e [Hhonal
o [~liv
o [Clkor

2. Vonal Gtvonalhoz végezziink egy vagy két kézi tapintast. iv tvonalhoz vagy kér Gtvonalhoz
végezzink két vagy harom kézi tapintast. A pontok megjelennek a pont lista mezdben. Példaul:

& %ol

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtior1|

Type: |Teach Path - =]~ 0O < | [z
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
# X Y z Ft. Type
1 47.881 5583 0.000 Line Start
2 159,666 6.883 0.000 Line End
I Move To J I Test J I Create I [ Cloze l

Példa Utvonal meghatarozasa fiilre - vonal Gtvonal
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Az alabbi elemek vonatkoznak a pont lista mezé elemeire:

e A # oszlop sorolja fel azokat a szamokat vagy betliket, amelyek azonositjak a(z) pontot. A
Pt. tipus oszlop ismerteti a pont tipusat; példaul: Vonal kezdet, Vonal vége, Kor vége, Kér
kbézéppont<szam>.

e A piros pont (vagy pontok) azt jeldli, hogy az Gtvonal nem teljes, és a pontot nem hasznalja
a szoftver az Utvonal generalasara. Ha modositjuk az Gtvonal tipusat (példaul vonalrél ivre)
a piros pont(ok) eltavolitasra kerdl.

e EgypontX, Y és Z értékeinek szerkesztéséhez, kattintsunk duplan a pontra. Megjelenik az
Szerkesztés pont parbeszédpanel. Példaul:

Edit Paint
. 22161 | oK
43937
u . Cancel
z 8735

Pont szerkesztése parbeszédpanel

Ha egy kor utvonal kezd8pontjat vagy végpontjat szerkesztjik, mindkét pont médosul, mert
azonosak.

3. Atanulas vezérlék beallitdsahoz kattintsunk a >> gombra. Megjelenik a Vezérlék tanulasa mez6.
Az itt megjelend tulajdonsagokkal vezérelhetd a vezérlépont Iétrehozas.

& |l

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se°tup |M\fEI"IC8d | Fitters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtior1|

e [fanten v [ O

Teach Controls

Increment: 2.540 mm

Generate

Add Path

[ Move To ] [ Test ] [ Create l [ Cloze

Példa Tanulas vezérlé teriiletre

Lépéskoz
Gépeljik be a szomszédos pontok kdz6tti minimalis tavolsagot.

Létrehozas

A pontok létrehozasahoz és pont lista mezében valdé megjelenitésiikhoz kattintsunk erre a gombra.
A létrehozott Utvonal megjelenik a CAD listaban a Grafikus megjelenitd ablakban. Mddosithatjuk a
tanulas Utvonalat meghatarozé pontokat, majd, ha sziikséges, Ujrageneralhatjuk az szkennelési
Gtvonalat.
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Utvonal hozzdadasa
A pontok Szkennelési tUtvonal fiilhdz, valé hozzdadasahoz kattintsunk erre a gombra.
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Példa tanulas elérési ut létrehozasara

A tanulas elérési ut modszer példaja a Adaptiv szabadforma sik szkennelés stratégia részben részletesen
mutatja be a felsd felllet szkennelését egy adott utvonalon.

Ebben a példaban tegylk fel, hogy a felsé fellletet az alabbi Utvonal mentén szeretnénk szkennelni:

Szkennelési Gtvonal

Az Gtvonal generalasahoz végezziink tapintdsokat és hatarozzuk meg a pontokat a lent lathaté médon. A
pontok régzitve lesznek a pontlista teriileten az Utvonal meghatarozas fiilén és a CAD-ben is, ahogy az
eljarasban is lathaté.

1. Azels6 szegmens az utvonalban linearis. A sor Iétrehozasahoz:
a. Valasszuk ki a = gombot.
b. Mivel ez az elsd szegmens, végezzink két tapintast és hatarozzuk meg a sor 1. és 2.
pontjait.

& t ||

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definition |Scar1 Path | Emeculion|

Type: | Teach Path - [~ O <
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
# X Y Z Ft. Type
1 42 6B6 3.315 0.000 Line Start
2 E1.650 3272 0.000 Line End
[ Mave Ta ] [ Test ] [ Create ] [ Close

1. és 2. pont az elsé szegmensben
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1. és 2. pont jeldlése a CAD-en

2. Az utvonal masodik szegmense is linearis. A 2. pont (az utolsé pont az els szegmens sorban)
lesz a masodik szegmens sor kezd8pontja. A sor létrehozasahoz:
a. Tartsuk kivalasztva a = gombot.

b. Végezzink egy tapintast, hatarozzuk meg a 3. pontot, és a masodik szegmens sordnak
végpontjat.

& t|elal

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtior1|

Type: | Teach Path - E] ~ ) <
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
H X Y Z Ft. Type
1 42 686 3.815 0.000 Line Start
2 61.650 3.272 0.000 Line End
3 52738 34.109 0.000 Line End
l Move To ] l Test ] l Create ] [ Cloze

3. pont a masodik szegmensben
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3. pont jeldlése a CAD-ben

3. A szken utvonalon a harmadik szegmens egy iv a nagy kér mentén. A 3. pont (az utolsé pont az
elsd szegmens sorban) lesz a masodik szegmens sor kezddpontja. Az utolsé pont lesz az iv
végpontja. Az iv létrehozasahoz:

a. Vaélasszuk ki az =] gombot.
b. Végezzink két tovabbi tapintdst az iven és hatarozzuk meg a 4. és 5. pontokat.

& t oL

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definition |Scar‘| Path | Exec1_rtior1|

Type: |Teach Path | —[~]O <<
Take 2 or 3 manual hits to define the Arc path.
# X Y z Ft. Type 0
3 52738 34,109 0.000 Line End
4 12677 23813 0.000 Arc Midpoirt ‘E‘
5 155.102 38.960 0.000 Arc End =—
< | I F
l Move To ] [ Test ] [ Create ] l (Close

4. és 5. pont a harmadik szegmensben
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4. és 5. pont jelélése a CAD-en

4. A negyedik szegmens egy vonal. Az iv végpontja lesz a sor kezd8pontja. A sor létrehozasahoz:

a. Valasszuk ki al= gombot.
b. Végezzink egy tapintast, hatdrozzuk meg a 6. pontot, és a negyedik szegmens soranak

végpontjat.

g t|elll

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se°tup |M\fEI"ICEd | Filters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtior1|

Type: | Teach Path - =]~ 0O <<
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
# X 1 z Pt. Type -
4 126779 83.813 0.000 Arc Midpaint
5 155.102 38.960 0.000 Arc End |E|
] 156.298 29.164 0.000 Line End o
1| n | r
[ Move To ] [ Test ] [ Create ] [ Close

6. pont a negyedik szegmensben

6. pont jeldlése a CAD-ben
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5. 360 korben kell szkennelni a kis kor kortil. A negyedik szegmens soranak végpontja a kor
kezdbpontja lesz. A kér generalasahoz:
a. Valasszuk ki aldl gombot.
b. Végezziink két tovabbi tapintast és hatarozzuk meg a 7. és 8. pontokat a kdrkords
Utvonalon. Mivel a kdr 360 fokos, a 9. pont - a kér végpontja - automatikusan lesz régzitve
a koér kezdépontjan.

g t|elll

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se°tup |M\fEI"IC8d | Fitters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtion|

Type: |Teach Path -] — ~[0) | =
Take 2 or 3 manual hits to define the Circle path.
H# X Y z Pt. Type 0
7 163.189 14.386 0.000 Circle Midpaint1
8 143632 18411 0.000 Circle Midpoirrt?l_l
] 156.2598 25.164 0.000 Circle End o
1| 1 |k
[ Move To l [ Test l [ Create ] [ Close

7.-9. pontok a kérben

7.-9. pont jelélése a CAD-en

6. Az utolsé szegmens egy egyenes. A 9. pont, a kor végpontja lesz a sor kezdépontja. A sor
létrehozéséhoz:
a. Valasszuk ki al= gombot.
b. Végezzik el az utolsé tapintast és hatdrozzuk meg a 10. pontot, ami lezarja a szkennelés
Gtvonalat.
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J £l

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se¢up |A.dvanced | Fiters | Path Definition |Scar1 Path | Exec1_rtior1|

Type: | Teach Path - [~ O <<
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
H# X Y Z Ft. Type i
8 143632 18.411 0.000 Circle Midpairt2
] 156.258 29.164 0.000 Circle End K
10 173.551 28517 0.000 Line End o
4 | [T | »
[ Move To ] [ Test ] l Create ] l (Close

10. pont az utols6 szegmensben

10. pont jelélése a CAD-ben

7. Valasszuk ki a >> gombot. A Lépéskdz mezdbe a Vezérlok tanitasa részen irjuk be az 1 értéket.
8. Kattintsunk a Létrehozas gombra. A létrehozott szkennelési Utvonal megjelenik a Grafikus
megjelenitd ablakban.

Generalt szkennelési Gtvonal
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Szkennelési Utvonal fil

A Futtatasi atvonal fil csak az Adaptiv szabadforma sik szkennelés stratégia elemre vonatkozik. Ezt a
fllet a kdvetkezére hasznalhatjuk:

e Szken pontok és mozgas pontok megjelenitése

e Szken pontok és mozgaspontok importalasa szévegfajlbol
e Szken pontok és mozgaspontok exportalasa szévegfajlba
e Mozgaspont vagy toréspont beszlrasa

Példaul:
L2 AL A%
Adaptive Free Form Plane Scan -
. Setup | Advanced | Filters Path Definition . 5¢an Path | Execution
# X Y Z
1 174020 58.000 0.000
2 175.020 58 000 0.000
3 176,020 58,000 0.000
4 177.020 58.000 0.000
5 178.020 58,000 0.000
g 175.020 58.000 0.000
7 180.020 58.000 0.000
l Move To JTest | Create ] | Close ]

Példa szkennelési Utvonal filre

Az alabbi elemek jelennek meg a pont lista mez6ben:

e # A generalt pontot azonosité szam vagy beti
e X,Y,ésZ-Az XYZ értékek

Tovéabbi funkcidk elvégzéséhez, kattintsunk az egér jobb gombjaval a pont lista mezdére. Az alabbi
beéllitasok jelennek meg:

Import...
Export...

Insert Break 3

Insert Move 3

Remuove

Clear

Refine...

Unde Refinement
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Importélas

Vélasszuk ezt az opciodt a szken pontok és mozgaspontok importalasahoz szévegfajlbél. A
szkennelés Utvonala dinamikusan olvashat6 be a szévegfajlbél a program futtatasakor. Ez segithet
a sik szkennelésében olyan alkatrész-fellileteken is, ahol a szkennelt felllet valtozik a varidnsok
kozott.

Nézzlink egy szdvegfajl részlet mintéat:

-32.23,14.067,-0.001,SCAN
-29.2,6.684,-0.006,SCAN
-24.389,1.846,-0.008,SCAN
-19.309,-3.982,-0.004,SCAN
-15.327,-8.125,-0.004,SCAN
-9.949,-9.576,-0.004,SCAN
-4.838,-11.112,-0.001,SCAN
6.786,-10.431,-0.005,SCAN
12.121,-4.769,-0.003,SCAN
17.941,1.332,-0.005,SCAN
21.889,7.432,-0.002,SCAN
26.623,10.02,-0.004,SCAN
0,0,0,BREAK

27,10,50,MOVE
30.361,9.192,-0.003,SCAN

Ebben a példaban:

e SCAN - A szkenneléshez hozzaadott pontot jeldli.

e BREAK - Egy Visszahivds mozgast jeldl, majd egy masik szkennelés kezd&dik a kdvetkezd
SCAN pontnal.

¢ MOVE - Egy mozgast jeldl a meghatarozott helyzetre.

Exportalas
Ha a szkennelés Utvonalat exportalni szeretnénk egy szovegfajlba, valasszuk ezt a beallitast.

Toréspont beszlrasa

Ha szkennelés pontok kézé szeretnénk beszarni toréspontot, valasszuk ezt a bedllitast. A PC-
DMIS tébb szken parancsot kild a vezérl6hdz. A szkennelési Utvonalon a téréspontok segitenek
abban, hogy egyetlen sikként szkenneljik be a fellletet, még akkor is, ha a felllet valmilyen oknal
fogva nem folyamatos. A szkennelés az alabbiakat teszi:

1. Visszah(zza a kart az aktualis Visszahlizas paraméter értékével.

2. A koévetkezb szkennelési pontra |ép az aktualis El6tapintas paraméter alapjan
meghatarozott el6tapintasi tavolsaggal.

3. A kovetkezd szkennelést kezdi el.
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Mozgas beszurasa

Ha egy akadalyt elkertlé mozgaspontot szeretnénk beszurni, valasszuk ezt az opcidt. A
szkennelési Gtvonalon a mozgaspontok segitenek abban, hogy egyetlen sikként szkenneljuk be a
fellletet, még akkor is, ha a feliilet valmilyen oknal fogva nem folyamatos.

Eltavolitas
Egy pont térléséhez jeldljuk ki a pont lista mezében, kattintsunk az egér jobb gombjaval, majd
valasszuk ki ezt az opciét.

Torlés
Ha minden pontot szeretnénk térolni, kattintsunk az egér jobb gombjaval a pont listdban, és
véalasszuk ki ezt az opciot. Amikor ez az Gizenet megjelenik, kattintsunk az OK gombra.

Minden pontot eltavolit?

Finomitas
Ha mddositani szeretnénk a az utvonal gorbéjén alapuld pontsliriiséget, ezzel a beallitassal
jelenithetjik meg a Finomitas beéllitasok parbeszédpanelt:

Refinernent Settings

Corner Tolerance: 1 A
Paoint Spacing: 5 mm
[ ok | | cancel |

Finomitas beallitas parbeszédpanel

Sarok tiirés
Azokat az utvonal szakaszokat, amelyek goérblilete kisebb, mint az ebbe a mez8be begépelt
érték, iv-szegmensekké alakitja a szoftver.

Pont helyk6z
Az utvonal linearis szakaszain 1évé szomszédos pontok kdzo6tti maximalis tavolsag.

Finomitas visszavonasa
A Finomitas bedllitAsok parbeszédpanelben végzett modositasok visszavonasahoz valasszuk ki

ezt a bedllitast.
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Futtatas tabulator

A Futtatasi atvonal fil csak az Adaptiv szabadforma sik szkennelés stratégia elemre vonatkozik. Ezzel a
fullel tovabbi beallitasokat eszk6z6lhetlink a stratégiaban.

Amikor kivalasztjuk a fiilet, megjelenik a Futtatasi vezérlé mez4. Példaul:

& %o

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se¢up |A.dvanced | Filters | Path Definition | Scan Path | Execution |_

Execution Control
[] Read File Pricr To Execution

File Name : Browse

Prehit / Retract 254

mm
Probing Period g ms
[ Move To J I Test J I Create J I Close

Példa futtatas fiilre

Fajl olvasasa futtatas elé6tt
A szkennelési Utvonal futtatas el6tt szoveges fajlbdl vald beolvasasahoz jeldljik be ezt a jel6lénégyzetet.
Ez segit megmérni az alkatrész variansait.

Fajlnév
Gépeljik be a futtatas el6tt beolvasandé fajl nevét és elérési Utvonalat. A fajl kivalasztadsdhoz kattintsunk a
Bbéngészés gombra.

Elétapintas / Visszahuzas
Gépeljuk be az el6tapintas és visszahlzas mozgas tavolsagat minden szkennelési szegmenshez. Ha az
érték 0.0, ez a mozgas inaktiv.

Tapintasi idétartam

Ez a tulajdonsag csak B3 vezérl6kre vonatkozik (nem-VHSS szkennelések). Az Utvonal pontok kozotti
millimasodperceket vezérli.
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Henger menet-kdzépre szkennelési stratégia hasznalata
A henger menet-kézépre szkennelés mérési stratégia egy menetes szkennelést végez mikdzben a tapintd
a menet kdzepén marad. Amikor ezt a stratégiat haszndljuk, a tapintdcsucs atmérdjének nagyobbnak kell

lennie, mint a menetek koz6tti mélyedések, megakadalyozandé a tapinté bemozgéasat.

Az aldbbi tulajdonsagok érheték el:

¥ 1@
Cylinder Centering Thread Scan Strateqy -
Point Density 0.000 :
Scan Speed 10.000 =
| Find Nadir
Filtering
Filter Type: Gaussian -
UPR: 50 =
| Move To | | Test | | Create | | Cloze

Példa henger menet-kézépre szkennelésre

Pontsiiriiség
Gépeljuk be vagy valasszuk ki a szkennelés soran az egy milliméternyi mérés kézben végzendd
leolvaséasok szamat.

Szken. sebesség

Gépeljik be vagy valasszuk ki a szkennelési sebességet. Az Abszollt sebességek kijelzése
jelolénégyzet allapotatol figgéen, mely az Alkatrész/Gép fulon talalhato a Telepitési beéllitasok
parbeszédpanelen, ez vagy abszolit sebesség (mm/sec) vagy a gép teljes sebesség kapacitadsanak
szazaléka lesz.

Nadir keresése
Ez az érték két tapintast vesz fel a menet két egymastdl alig eltéré pontjan, meghatarozandé a szkennelés
inditasanak legjobb helyét. Azt a pontot veszi fel, amelyik a legmélyebbre megy a menetben.

Sziirés terulet
Sziirétipus
Valasszuk ki a szlrétipust:

e Nincs - Nem alkalmaz sz(ir6 tipust a szkennelési adatkészletre.

e Gauss — Gauss hengeres sz(rét alkalmaz a szkennelési adatkészleten.
e Henger — Henger szlrét alkalmaz a szoftver a szkennelés adatkészleten.

130



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

UPR
Gépeljuk be vagy valasszuk ki a levagasi frekvenciat. Az alapértelmezett érték 50. Az UPR csak

hengerekre és korokre alkalmazhat6. Rejtett marad, ha a Sziiré tipus listdban a Nincs beallitast

véalasztjuk ki.
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Tapintasi célpontok megtekintése

|t @w|®le| Ll

Id | x | ¥ |z | | | K |
1 2181.. 3035.. -100.. -D9659 00000 0.2588
2 188.8.. 6060.. -22470 00000 -1.0000 0.0000
3 159.6.. 30.35.. 55823 09659 00000 -0.2538
4 128.8.. 01060 -22470 00000 1.0000 0.0000

Tapintd eszkdztar—Tapintasi célpontok ful

Az Bsszes tapintas tapintd pufferben valé megtekintéséhez kattintsunk a Tapintasi célok fulre. A PC-
DMIS megjeleniti a pufferben talalhato tapintasok XYZ és IJK adatait. Ez a csak olvashato lista
dinamikusan médosul amint 0] tapintasokat végziink, vagy a régi tapintasokat eltavolitjuk a tapintétarbél.

Probe Toolbox
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Elemkeres6 utasitasok megadasa és hasznalata

& 2| w|@|e |l

»

| Measure CIRE now.

Tapinté eszkdztar—Elemkeresé fiil

Az Elemkeresé fil segitségével ellathatjuk a kezel6t utasitasokkal az aktualis generalt elem mérésére
vonatkozoan. Ez akkor lehet hasznos, ha az alkatrészprogramban kezel6i beavatkozasra van szikség a
generalt elem méréséhez (ha példaul a kezeld Kézi médban dolgozik).

Ezeket az utasitasokat be is gépelhetjik, képernyéképeket szirhatunk be, vagy mar meglévé bitmap
képeket hasznalhatunk, sét audio fajlokat is mellékelhetiink. Ha a kezel6 az alkatrészprogram futtatasa
koézben megjeleniti a Tapintd eszkoztarat azel6tt hogy futtatna az elemet, megjelennek az utasitasok.

Elemkeresé utasitasok adasa:
1. ATapint6 eszkéztaron mely a Generalt elem parbeszédpanelen talalhat6 kattintsunk az

Elemkeresé fillre ¥
2. Hangos utasitasok megadasa.

e Kattintsunk az Elemkeres6 WAV kivalasztasa ikonraD az Elemkeres6 WAV {4l
kapcsolo ikon&| mellett és keressiik ki az ehhez az opcidhoz tartozo6 .wav fajlt.

e Kattintsunk az Elemkeresé WAV kapcsolo ikonra®| és engedélyezzik az audio f4jl
lejatszasat a program futtatasa kdzben.

3. Bitmap kép hozzdadasa. Kivalaszthatunk egy mar meglévd bitmap képeet vagy hasznalhatunk
képerny6képet is a Grafikus megjelenité ablakbdl.

e Mar meglévd bitmap fajl kivalasztasahoz kattintsunk az Elemkeresé BMP f3jl

kivalasztasa ikonral=] az Elemkeress BMP felvétel ikon mellettE] és keressiik ki az
ehhez az opcidhoz tartoz6 .bmp fajlt. Miutan kivalasztottuk, megjelenik a kivalasztott kép
kicsinyitett masa az Elemkereso fllon.
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e Ha a grafikus megjelenit6 ablak képernyd képét szeretnénk hasznalni, kattintsunk az
Elemkeres6 BMP felvétel ikonra j Megjelenik a kfelvett kép kicsinyitett masa az
Elemkeresé fllon. Ez a fajl indexelésre és mentésre keriil a PC-DMIS telepitési
koényvtaraba. Példaul egy bolthole.prg elnevezésii alkatrészprogram bitmap képei a
boltthole0.bmp, boltholel.bmp, bolthole2.bmp, stb. neveket vennék fel.

e Kattintsunk az Elemkeresé BMO fajl kapcsol6 ikonra ' és engedélyezziik a bitmap f4jl
lejatszasat a program futtatasa kézben.

4. Szbveges utasitasok hozzadasa. Az Elemkeres6 szoveg mez6be gépeljik be a megjeleniteni
kivant szdveges utasitasokat.

5. Kattintsunk a Létrehozas vagy OK gombra és mentsik el a Generalt elem parbeszédpanelben
eszkdzolt modositasokat.

Elemkeresé utasitasok hasznalata
1. Futtatas kozben jelenitsiik meg a Tapintd eszkdztarat. Ha a Tapinté eszkdztar nem lathatd
futtatéds kdzben, az utasitasok nem jelennek meg. A Tapintd eszkdztar megjelenitéséhez tegyik
a kdvetkezot:

o Kezdjuk meg az alkatrészprogram futtatasat.

e Miutan megjelent a Futtatas parbeszédpanel, kattintsunk a Leallitas gombra o .
e Az eszkoztar megjelenitéséhez valasszuk ki a Nézet | Tapinté eszkdztar opciot.
e A futtatds folytatasahoz kattintsunk a Folytatas gombra.

2. Utasitasok megtekintése. Amikor a PC-DMIS megkezdi az elem futtatdsat, az utasitasok
automatikusan megjelennek az Elemkeresé flilén a Tapinté eszkéztaron:
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Probe Toabex x
D T|D|®| el
Jie]

| :
Elemkeresé fiil futtatas kézben megjelené utasitasokkal

e Ha engedélyeztiik az audidt, kattintsunk az Elemkeres6 WAV f34jl ikonra@ annyiszor
amennyiszer szilkséges az utasitdsok meghallgatasahoz.

e Tovabba ki is huzhatjuk a Tapintd eszkdztérat a grafikus megjelenité ablakra és igény
szerint méretezhetjik.

3. Miutdn megmeértik a hozzatartozé elemet, a PC-DMIS eltavolitja az Elemkeresé filet az
utasitasokkal egyltt Tapintoé eszkéztarbal.
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Munka Kontakt elérési ut tulajdonsagokkal

él ¢ ]@l’f“ @l"]mlm]

SE = His Per
[0 =1 Deptn

Ea [0 =] Ending Offsst
& |2 = Levels

m =

Tapint6 eszkoztar—Erintkezési Gtvonal tulajdonsagok

A Kontakt Gtvonal tulajdonsagok fil akkor valik lathatéva, amikor nyitva van a Generalt elemek
parbeszédpanel és engedélyezve van az érintéses tapinto. Ez a fil tartalmazza azokat az elemeket,
amelyek lehetbvé teszik, hogy médositsuk az érintéses tapintokat hasznald generalt elemek furatkeresés
tulajdonsagait.

Tipp: Ha a Tapintasi célpontok megjelenitésének valtasa ikont Q hasznaljuk, megjelenithetjik, hogy
ezek a tulajdonsagok hogyan vannak hatassal a mérésre, és hogyan jelenitik meg az elérési utakat és
tapintasokat.

A Generalt elem parbeszédpanelben 1évd elem tipusatdl fliggéen ez a flil az alabbi elemek valamelyikét
tartalmazhatja:

Tapintasok k6zott

Ez az elem tamogatja a Vonal, Sik, Kor, Ellipszis és Kerek nyilas generalt elemeket. Meghatarozza az
elem mérésekor haszndlt tapintasok szamat. A meghatarozott tapintasokat a szoftver egyenlé k6zokkel
osztja ki a megadott kezd6- és végszogek kdzott.

Generalt elem |Leiras

Kor vagy EllipszisHa a kezd6 és végszOg azonos vagy 360° tobbszordsével kulonbdzik akkor csak egy
tapintast végez a szoftver a kezd6 és végponton.

900

3 Hits 4 Hits 5 Hics

Tapintasok helye

A - - Kezd6szdg

Kerek nyilas Ha péaratlan szamu tapintast gépeliink be a PC-DMIS automatikusan hozzaad egyet az
értékhez. Ezaltal paros szam tapintast végez a szoftver egy nilas mérésekor. A
tapintasok felét egy-egy félkorén végzi a szoftver a nyilas két végén. Minimum hat
tapintasra van sziikség.

Sik Egy sik méréséhez szilkséges minimalis tapintdsszam harom. Azonban egy sik
elemhez tartoz6 6sszes tapintast a Tapintadsok és Szintek mezében megadott
tapintdsszam adja ki. Ezért, ha 2 szerepel a Tapintds mez6ben és 3 a Szintek
mez6ben, akkor 6sszesen hat tapintast végez a szoftver.
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Egyenes Barmennyi tapintast begépelhetliink. Az egyenes tipuséatol és a PC-DMIS-be irt értéktol
fliggbéen a PC-DMIS a kovetkezdket teszi:

e Ha hatarolt egyenest hozunk létre a PC-DMIS az egyenes kiszamitott hosszat
hasznalja és a tapintasokat egyenl6 helykézzel helyezi le az egyenes mentén
igy az elsé és az utolsé tapintas a kezdd és végponton van.

¢ Ha nem hatarolt egyenest egyenest hozunk létre a PC-DMIS a begépelt
hosszusag értéket hasznalja és a tapintasok szamat egyenléen helyezi le az
egyenes iranyvektora mentén.

Megjegyzés: Ha nem gépelink be hossz értéket (vagy az érték nulla) a PC-DMIS az
aktualis tapintécsucs atmérdjét hasznalja a pontok kozotti tavolsagként.
Tap. (6ssz.)

Ez az elem tdmogatja a GOmb generalt elemet. Ugyanaz, mint a Tapintasok témakodrben ismertetettek
azzal a kivétellel, hogy ez meghatarozza azoknak a tapintasoknak az 6sszes szamat, amelyet a szoftver
arra hasznal, hogy megmérje az elemet az 8sszes rendelkezésre allé szint kdzott. Legalabb négy
tapintasra van sziikség gémb méréséhez.

Mélys.

Ez az elem tAmogatja az Elpont, Vonal, Kér, Ellipszis, Kerek nyilas, Négyzetes nyilas, Horony nyilas és
Sokszdg generalt elemeket. Meghatéarozza, hogy a PC-DMIS hol végezzen tapintast az elemen és az
elemet koérllvevé minta tapintasokon.

Generalt elem

Leiras

Elpont,
Horonypont

Ha egy, ketté vagy harom minta tapintast jeldl a szoftver, akkor a mélység értéket
alkalmazza a szoftver a mért felulet értékbdl.

Elpont mélység

A - Cél tapintas
B - Minta tapintas

C - Mélység
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Kor, Ellipszis,
Kerek nyilas,
Négyzetes
nyilas, Sokszog

Ezekhez az elemekhez a mélység érték altalaban pozitiv eltolasi tavolsagként jelenik
meg az 1JK kézépvonal vektor mentén. A vektor az egyes elemek kézéppontjabdl ered.
Mig a negativ mélység értékek hasznalata is lehetséges, hasznalatuk nem javasolt az
ilyen elemek érintés-alapu méréseihez. Példaul figyeljik meg az alabbi két példat:

e 1. eset: Ha a névleges kézéppont a kiilsd elem alapjanal talalhatd, a mélységet
az elem aljatél szamitott tavolsagban adja meg a szoftver.

e 2. eset: Ha a névleges kdzéppont a kiilsé elem tetejénél talalhato, a mélységet
az elem tetejétdl szamitott tavolsagban adja meg a szoftver.

Az els6 esetben egy negativ érték a tapintét az elemet kdrbevevd fellleti anyagba
mozgatna, valésziniileg Utk6zést okozva.

A masodik esetben egy negativ érték lenne kivanatos ahhoz, hogy a tapinté
megfeleléen érintkezzen az elemmel, mig egy pozitiv mélység érték a tapintét az elem
folé mozgatna, ahol a tapinté nem talalkozhatna anyaggal.

Fontos megfontolasok:

Kdzépvonal vektor (IJK): Az elem vektoranak tavolodd iranyba kell mutatnia attél a
siktol, amelyen az elem fekszik (2D elem). Ha minta tapintasokat is szamitasba vesz a
szoftver (2D és 3D elemekhez), akkor a vektornak a minta tapintasokhoz a
megkozelitési vektort kell tikréznie.

Magassag vagy Hossz: Ha az elem hossza vagy magassaga negativ értéket vesz fel, a
vektor orientacié megfordul.

Annak a vektornak az orientaciéja, amely mentén a pozitiv mélységet alkalmazzuk
(IJK) az alabbi feltételek alapjan fog valtozni:

Ktilsé elemek:

IJK' = IJK ha az elem Magassaga/Hossza >= 0;
IJK’ = IJK ha az elem Magassaga/Hossza < 0;
Belsé elemek:

A belsé elemek IJK vektora a kilsd elemekkel ellentétes irdanyba mutat.

Egyenes

A tavolsagot pozitiv értékként alakalmazza a szoftver a meréleges vektor mentén az
egyenes vektoran és élvektoran.

Az egyenes mélysége fligg a tapintasok akutdlis koordinatarendszer viszonyitott
iranyatol. Példaul, ha az orientacié hagyomanyos (X/Jobb, Y/Vissza, Z/Fel) és az elsé
két tapintast balrdl jobbra haladva végezziikk a modellen, akkor pozitiv mélység értéket
kell hasznalni. Azonban, ha az elsé két tapintast jobbrdl balra végezziik a modellen,

akkor negativ értéket kell hasznalni.
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Kezd6 mélység

Ez az elem tdmogatja a Henger és Kup generalt elemeket. Tobbszintli elemek esetében ez a mez6
hatarozza meg a tapintasok elsé szintjének kezdd mélységét. Ezt a mélységet a szoftver eltolja az elem
tetejétél. Minden egyéb szintet egyenlé helykdzzel helyez el a szoftver a Kezdé mélység és a Zaro
mélység kdzott.

Zaro mélység

Ez az elem tAmogatja a Henger és Kup generalt elemeket. Tobbszintli elemek esetében ez a mez6
hatarozza meg az utolsé szint végs6é mélységét. Ezt a mélységet a szoftver eltolja az elem aljatdl. Minden
egyéb szintet egyenlé helykdzzel helyez el a szoftver a Kezdé mélység és a Zar6 mélység kozott.

Emelkedés

Ez az elem tamogatja a Kor és Kup generdlt elemeket. Menetes furatok és csapok esetében az
Emelkedés érték ("menet per inch"-ként is ismert) hatarozza meg a menetek kdzotti tadvolsagot az elem
tengelye mentén. Segitségével pontosabban mérhetjik a menetes furatokat és csapokat. Ha az érték
nem nulla, a PC-DMIS lépcs6zetes osztja el az elem tapintasait az elem elméleti tengelye mentén, az
elem korll elhelyezve a Kezd6szog és Végszog értékek felhasznalasaval a Generalt elem
parbeszédpanelben.

Generalt elem |Leiras

Kor Ha standard (6ramutato jarasaval megegyez®) menet mintat alkalmazunk, meg kell
forditanunk a kezdd sé végsziiget (azaz 720 - 0) és ahhoz, hogy a mérést forditva
végezze a szoftver emelkedésbdl lefelé haladva (fel/le) meg kell forditanunk az
emelkedés érték elbjelét.

Példaul: ha koért mériink a kérén azonos helykdzzel elhelyezett tapintasokkal:

e Az elsé tapintas lesz a kezd6szdg a bemeneti mélységen.

e A masodik tapintas az elsé tapintashoz képest 90 fokkal és (mélység -
((tapszam-1)/taphoz * emelkedés) mélységgel el lesz forgatva.

e A harmadik tapintas 180 fokos elforgatas az els6 tapintastdl (mélység —
((tapszam-1/taphoz * emelkedés)).

e Atovabbi tapintdsok ugyanezt a mintat kovetik.

Henger Példaul: Ha hengert mériink két szinten a hengeren azonos helykdzzel elhelyezett 4
tapintassal:

e Az elsé tapintas minden szinten a kezd6szo6g a bemeneti mélységen.

e A masodik tapintas az elsé tapintdshoz képest 90 fokkal és (mélység -
(tapszam-1)# tapintas szintenként * emelkedés) mélységgel el lesz forgatva.

¢ A harmadik tapintas 180 fokos elforgatas az els6 tapintastél (mélység —
(tapszam-1)# tapintas szintenként * emelkedés).

e Atovabbi tapintdsok ugyanezt a mintat kovetik.
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Tapintasok szintenként
Ez az elem tdmogatja a Henger és Kup generalt elemeket. Meghatarozza az elem mérésekor szintenként
hasznalt tapintasok szamat. Ha az érték négy, akkor szintenként négy tapintassal dolgozik a szoftver.

Megjegyzés: Henger vagy kip méréséhez legalabb hat tapintasra és két szintre van sziikség (harom
tapintas szintenként).

Szintek

Ez az elem tamogatja a Henger, Kup és Gomb generalt elemeket. Meghatarozza az elem mérésekor
szintenként hasznalt tapintadsok szamat. Minden egynél nagyobb egész szam hasznalhatd. Az elsd
szinten elhelyezett tapintasok lesz a Kezdd mélység. Az utolsé szinten elhelyezett tapintasok lesz a Zar6
mélység.

e Henger vagy kup esetében a szinteket egyenlé helykdzzel osztja szét a szoftver az elem
Kezd6 mélysége és Zardé mélysége kozott.

e (GOmb esetében a szinteket egyenlé helykdzokkel osztja szét a szoftver a Kezddszog 2
és Végszog 2 érték kdzott a Generalt elem parbeszédpanelben.

o Sik esetében, a szintek szamat és a tapintdsok szamat hasznélja a szoftver annak
meghatarozasara, hogy 6sszesen mennyi tapintasra van sziikség a generalt sik
létrehozasahoz.

Tapintasok oldalanként
Ez az elem tdmogatja a Sokszdg generalt elemet. Meghatarozza a soksz6g elemen oldalanként végzett
tapintasok szamat.
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Munka Kontakt minta tapintas tulajdonsagokkal
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Tapint6 eszkoztar—Erintkezési Mintatapintasok tulajdonsagok fiil egy kérhoz

A Kontakt minta tapintasok tulajdonsagok fil akkor valik lathatéva, amikor nyitva van a Generalt
elemek parbeszédpanel és engedélyezve van az érintéses tapintd. Ez a fiil tartalmazza azokat az
elemeket, amelyek lehetévé teszik, hogy mdédositsuk az érintéses tapintokat hasznalé minta tapintasok
vagy minta elem tulajdonséagait.

A mintatapintasokrél és minta elemekrol

A minta tapintdsok egy elem névleges pont helyzete koril mérik a fellletet, lehetévé téve a kbrnyezé
anyagbol valé mintavételt. Ez az alabbi célokat szolgalja:

Az elem elérési utjanak mérése - Mivel a fémlemez alkatrészek merghajolhatnak vagy
elhajolhatnak, a mért helyzet kissé kilénbdzhet a névleges helyzettdl. A minta tapintasok ehhez
ugy jarulhatnak hozza, hogy bedllitjak az elem elérési Utvonalat, igy a tapintasokat az elemen a
megfeleld helyzeten végzi a szoftver az alkatrészen.

Annak a siknak a modositasa, amelyre az elem ki van vetitve - Minden minta tapintast alkalmazo
generdlt elemet arra a sikra vetit a szoftver, amelyet a minta tapintdsokbdl general. Ennek az oka
néha az, hogy egy elem névleges helyzete nem alkalmas arra, hogy jé tapintast végezzink.
Példaul, ha egy furat legtetejét szeretnénk megmérni kér elemként. Ha a furat peremeén
prébalnank meg tapintast végezni, a tapintds adatok nem lennének megbizhatéak. Ha vetitett
sikot hasznalunk, megoldjuk ezt a problémat, mivel automatikusan t6bb, a felllet alatt végzett
megbizhat6 tapintast vetitlink ki a sikra.
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Egy minta elem ugyanugy viselkedik, mint a minta tapintédsok, de tovabbi elényt is biztositanak, mivel egy
teljes elemet mérnek meg és hasznalnak kivetitendd elemként, ahelyett, hogy minden elemhez minta
tapintast hasznalnanak. Példaul tegyuk fel, hogy 10 furatot szerethénk megmeérni, €s nincs szikségink
mintatapintasokra minden kérh6z, ezért meghatarozhatunk egyetlen sikelemet is referencia elemként. A
PC-DMIS egyszer méri meg ezt a sikot, és minden kdr mért tapintasait erre a sikra vetiti ki, megtakaritva
azt az id6t, amit a minta tapintasok elvégzésével téltenénk. A vetitett elemeket ezek a generalt elemek
tamogatjak: Fellletpont, Kor, Kip, Henger, Ellipszis, Sokszdg, Kerek nyilas, Négyzetes nyilas és vonal.

A minta tapintasokkal és minta elemekkel csak az egyiket vagy a masikat hasznalhatjuk, mindkettét nem.
Mindkett6 ugyanazt a célt szolgalja.

Tipp: Ha a Tapintasi célpontok megjelenitésének valtasa ikont = hasznaljuk, megjelenithetjik, hogy
ezek a tulajdonsagok hogyan vannak hatassal a mérésre, és hogyan jelenitik meg az elérési utakat.

A Generalt elem parbeszédpanelben 1évd elem tipusatdl fliggéen ez a flil az alabbi elemek valamelyikét
tartalmazhatja:

Minta tap.

Ez az elem tAmogatja a Feliiletpont, Elpont, Szégpont, Vonal, Kér, Ellipszis, Kerek nyilas, Négyzetes
nyilas, Horony nyilas, Sokszég, henger, Kip és Gémb generalt elemeket. Ha kivalasztjuk ezt az elemet,
bekapcsoljuk a Minta tapintasok listat, és kikapcsoljuk a Elem kivetités elemeket. A Minta tapintasok
lista segitségével valaszthatjuk ki a generalt elemen végzendd minta tapintasok szamat. Ezeket a
tapintasokat hasznalja a szoftver a meghatarozott elem névleges pont helyzete koéril elhelyezked6 sik
mérésére, lehetévé téve a kdrnyezd anyagbdl valdé mintavételt. Ezek allandd minta tapintasok. A minta
tapintasokroél bévebben lasd a "Minta tapintasok - Elemspecifikus informacio".

Minta tapintasok kezdete

Ez az elem tAmogatja a Feliiletpont, Elpont, Szégpont, Vonal, Kér, Ellipszis, Kerek nyilas, Négyzetes
nyilas, Horony nyilas, Sokszdg, henger, Kip és Gomb generalt elemeket. Alapértelmezett médban ez a
lista nem jelenik meg a felhasznalé interfészben, mivel a kezdeti minta tapintasokat nem hasznéljuk
gyakran. Visszafordithatjuk, ha a PTPSupportsSampleHitsinit rendszerleiré adatbazis bejegyzést
hasznaljuk a PC-DMIS Beéllitasszerkesztében.

Ezzel az elemmel hatarozhatjuk meg a kezd6 minta tapintasokat. Kezdeti minta tapintasokat csak az
alkatrészprogram futtatdsa kdzben, az elem kezdeti mérésekor végez a szoftver.

Tav.

Ez az elem tAmogatja a Feliiletpont, Elpont, Szégpont, Vonal, Sarokpont, Sik, Kér, Ellipszis, Kerek nyilas,
Négyzetes nyilas, Horony nyilas, Sokszog, Henger és Kup generalt elemeket. Ez a mezé hatarozza meg
a névleges pont helyzettdl szamitott tavolsagot, amelyet a PC-DMIS egy sik mérésére hasznal, amikor a
minta tapintdsok meg vannak hatarozva. A minta tapintasokrol bévebben lasd a "Tavtarto -
Elemspecifikus informacié".

Beh.

Ez az elem tamogatja az Elpont és Horony nyilas generalt elemeket. Egy élponthoz ez a mez6 hatarozza
meg a minimum eltolasi tavolsagot a pont helyzettél az elsé minta tapintasig. Horony nyilashoz ez
hatarozza meg a tavolsagot a horony zart oldalatol (a nyitott oldallal ellentétes). Lasd "Behtlzéas - Elem-
specifikus informéacid"
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1. beh.

Ez az elem tdmogatja a Szégpont, Vonal és Sarokpont generalt elemeket. Szégpont és Sarokpont
esetében ez hatarozza meg a minimalis eltolasi tavolsagot az elem pont vagy k6zép helyzete és a ketté
vagy harom minta k6zll az elsé minta tapintas k6zétt. Vonal esetében az eltolds tdvolsagat hatarozza
meg a vonal végpontjaitdl a masodik és harmadik minta tapintasig, amikor harom minta pont van
meghatarozva. Lasd "Behulzas - Elemspecifikus informacio”.

2. beh.

Ez az elem tdmogatja a Szégpont, Vonal és Sarokpont generalt elemeket. Szégpont és Sarokpont
esetében ez hatarozza meg a minimalis eltolasi tavolsagot az elem pont vagy kézép helyzete és a ketté
vagy harom minta kézil a masodik minta tapintas kdzott. Vonal esetében az eltolasi tavolsagot hatarozza
meg a vonal kdzéppontjatdl az elsé mintatapintasig. Lasd "Behulzas - Elemspecifikus informacio".

3. beh.

Ez az elem tdmogatja a Sarokpont generalt elemet. Ez hatdrozza meg a minimalis eltolasi tavolsagot az
elem pont vagy kdzép helyzete és a ketté vagy harom minta kdzll a harmadik minta tapintas kozott. Lasd
"Behlizas - Elemspecifikus informacid".

Minta elem

A Minta elem tamogatja a Fellletpont, Kor, Kap, Henger, Ellipszis, Sokszog, Kerek nyilas, Négyzetes
nyilas, Horony és Vonal generalt elemeket. Aktivalja az alabbi elemlistat, és kikapcsolja a Minta tapintas
elemeket. Az elemlistdban az alkatrészprogramban létezd minden meglévd elem megtalalhatd, amelyek
minta elemként hasznalhatunk. Az aktudlis elem tapintasait a kivalasztott elemre vetiti a szoftver. Ha az
érték <Nincs>, nem torténik kivetités.

Minta tapintdsok - Elem-specifikus informacié

Generalt elem Minta tapintas leirasa

Feluleti pont A kivalasztott értéknek megfeleléen a PC-DMIS megméri a pontot. Példaul, ha
kivalasztjuk a:

e 0 értéket, a PC-DMIS a pontot a megadott névleges megkozelitési vektoron
méri meg.

e 3 értéket, a PC-DMIS megméri a sikot a névleges pont helyzet koril és a
felilet normalvektort hasznalja a harom mért tapintasbol a névleges pont
helyzet megkdzelitéséhez.
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Elpont A kivalasztott értéknek megfeleléen a PC-DMIS megméri a pontot. Példaul, ha
kivalasztjuk a:

e 0 értéket, a PC-DMIS a pontot a megadott névleges megkézelitési és
normalvektoron méri meg.

e 1 értéket, a PC-DMIS a pontot a normal fellleten méri meg. Kivetiti az élt a
névleges feliiletre a ponton keresztiil. Barmely MELYSEG = érték el lesz tolva
a ponttél.

o 2 értéket, a PC-DMIS két minta tapintast végez az él mentén a
meghatarozottnévieges megkdzelitési irany mentén. A PC-DMIS ezutan ezeket
a tapintasokat hasznalja arra, hogy kiszamitsa a tényleges pontméréshez
szilkséges Uj megkdzelitési vektort az él mentén.

e 3 értéket, a PC-DMIS egy és két mintatapintas kombinalt modszerével méri
meg a pontot. Ezt a mérési modszert "llleszkedés és hézag" mérési
modszerként is ismerik.

e 4 értéket, a PC-DMIS harom minta tapintast végez a normal fellileten majd
beallitja a fellilet normalvektort. Az él mérést ezutan kivetiti az (j névleges
feliiletre ezen a ponton keresztiil. Barmely MELYSEG = érték el lesz tolva a
ponttol. Végul a pontot a megkozelitési vektor mentén méri majd a szoftver.

e 5 értéket, a PC-DMIS ugy méri meg a pontot, hogy harom tapintast végez a
normal feliileten és két tapintast az élen a meghatérozott névleges
megkozelitési vektor mentén. Ezt a mérési modszert tartjak a
legpontosabbnak.

Elpontok kiilénbézé minta tapintasai

A - Cél tapintas

B - Minta tapintasok

C - Behlzas

D - Tavtarté

E - Behlzéas + Tavtart6

144




PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Szdgpont

A minta tapintasokat minden feliileten hasznalni fogja a szoftver. A kivalasztott
értéknek megfeleléen a PC-DMIS megméri a pontot. Példaul, ha kivalasztjuk a:

o 2 értéket, a tapintasokat az élpontra meréleges egyenesen végzi a szoftver.
e 3 értéket, a tapintasok sikot formalnak minden fellileten a rajzon lathaté
maodon.

Ketté és harom mintatapintas szégponthoz

Egyenes

A kivalasztott értéknek megfeleléen a PC-DMIS megmeéri a vonalat. Példaul, ha
kivalasztjuk a:

e 0 értéket, a PC-DMIS a jeldlt sort méri meg. Nem végez minta tapintast.

e 1 értéket, a PC-DMIS egy minta tapintast mér meg elészér a sor helyével
legkozelebbi szomszédos fellileten. Ezutan a vonalpontokat méri meg a
szoftver. A minta tapintas kiindulé poziciéja a vonal k6zéppontjan alapul.

o 3 értéket, a PC-DMIS harom minta tapintast mér meg elészoér a sor helyével
legkozelebbi szomszédos fellileten. Ezutan a vonalpontokat méri meg a
szoftver. A minta tapintasok kiindulé poziciéi a vonal kézéppontjan,
kezd6pontjan és végpontjan alapulnak.

Egy és harom mintatapintas egy Sorhoz. Figyeljik meg, hogy az 1. behuzas (a 2. és 3.
ponthoz), és a 2. behlzas (1. pont) értékei nem lehetnek azonosak.
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Kor, Henger,
vagy Kup

A meghatarozott minta tapintasokat hasznalja a szoftver az elemmel parhuzamos
fellilet mérésére. Ezeket egyenlé kdzokkel osztja ki a szoftver a megadott kezd6- és
végszogek kozott. A kivalasztott értéknek megfeleléen a PC-DMIS megmeéri az elemet.

e Haatipus = FURAT, és a 0 értéket valasztjuk ki, a PC-DMIS nem végez minta
tapintasokat.

e Haatipus = CSAP, és kivalasztjuk a O értéket, a PC-DMIS nem végez minta
tapintasokat. A PC-DMIS ezutan a Magassag értéket Ugy kezeli mintha az
elem FURAT lenne és nem CSAP.

e Haatipus = FURAT, és az 1 értéket valasztjuk ki, a PC-DMIS a tapintast az
elemen kivul végzi el.

e Haatipus = CSAP, és az 1 értéket valasztjuk ki, a PC-DMIS a pontot a csap
tetején méri.

e Ha a 3 értéket valasztjuk ki, a PC-DMIS harom egyenld helykdzzel elosztott
tapintassal méri meg a fellletet a kezd8sz6gtdl indulva. A minta tapintasok
relativak a mért sikhoz, és minden értéket eltol a szoftver ezektdl a pontoktol.

1
-

A - - Kezdbszdg és végszog

1
-

2= -3

1 3

A - - Kezdbszbg
B - végszog

Megjegyzés: A PC-DMIS azt varja, hogy a csap X, Y, Z névlegese az alapnal legyen.
Ha a kdzéppont a csap tetején van, allitsuk a mélységet és a tavtartét negativ értékre.
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Gomb

GOmb esetében csak egy minta tapintast valaszthatunk ki. Amikor minta tapintast
valasztunk, a PC-DMIS az alabbi eljarast koveti az alkatrészprogram futtatasat
kovetden:

1. Az automatikus mérés megall a gdmb meérése elétt.

2. A PC-DMIS arra kéri a felhasznalét, hogy egy tapintast végezzink a megmérni

kivant gdmb irdnyaban.

Miutan elvégeztik a minta tapintast, kattintsunk a Folytatas gombra

4. A PC-DMIS ezutan harom tovabbi tapintast végez a gémbon a tavtarté altal
meghatarozott helyen.

w

A PC-DMIS ezzel a négy tapintassal dolgozik és felhasznalja kiszamitott gémb helyét a
gémb megadott szamu tapintassal, sorral és szdggel torténé méréséhez.

Négyzetes
nyilas és kerek
nyilas

A mért sikot hasznalja a szoftver a kivetités kozépsikjaként és a mérés mélység
céljabol. A megadott értéktdl fliggéen a PC-DMIS megméri a nyilast. Példaul, ha
kivalasztjuk a:

e 0 értéket, a PC-DMIS a jeldlt nyilast méri meg. Nem végez minta tapintast.

e 1 értéket, a PC-DMIS megméri a felliletet a nyilas kozepénél. A nyilas tapintas
a vektortol jobbra lesz.

o 3 értéket, a PC-DMIS harom egyenl6 helykbzzel elosztott tapintassal méri meg
a feluletet az A NYILASTOL indulva. A minta tapintasok relativak a mért
sikhoz, és minden értéket eltol a szoftver ezektdl a pontoktdl.

L )

L L]

Ly

2 E

Harom tapintds minta tapintasa egy Négyzetes nyilason (balra) és egy kerek nyilason
(jobbra)

Megjegyzés: Ha a nyilds masik oldalan szeretnénk tapintasokat végezni, forditsuk
meg a kdzépvonal vektort.
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Ellipszis

Csak nulla, egy és harom érték fogadhato el. A mért sikot hasznélja a szoftver a

kivetités kozépsikjaként és a mérés mélység céljabol. A megadott értéktdl fliggben a

PC-DMIS megméri az ellipszist. Példaul, ha kivalasztottuk a:

0 értéket, a PC-DMIS a jeldlt ellipszist méri meg. Nem végez minta tapintast.

1 értéket, a PC-DMIS egyetlen minta tapintast végez ott, ahova a SZOG
VEKTOR mutat (pl. 0° + TAVTARTO), és nem az ellipszis kbzéppontjan
(amennyiben nehéz lenne az ellipszisnek furatnak lennie).

3 értéket, a PC-DMIS megméri a felliletet az ellipszisen kivil (vagy belil) esé
pontokon a kuils6 éltél jelolt tavolsagon belll (Tavtartd érték). Az elsé tapintast
a jeldlt kezdd sz6gdn végzi a szoftver. A kettes szamu tapintas a kezd6szog és
a végszog kozott lesz félaton. Az utolsé tapintas a végszogon lesz. A minta
tapintasok relativak a mért sikhoz, és minden értéket eltol a szoftver ezektdl a
pontoktol.

Megjegyzés: Ha az ellipszis nyilas masik oldalan szeretnénk tapintasokat végezni,
forditsuk meg a kézépvonal vektort.

Horony nyilas

A minta tapintasok a szogvektor és szélesség élét is meghatarozzak. Csak nullatél étig
fogadhato el érték. A mért sikot hasznalja a szoftver a kivetités kozépsikjaként és a
mérés mélység celjabol. A megadott értéktdl figgéen a PC-DMIS megméri a hornyot.
Példaul, ha kivalasztottuk a:

0 értéket, a PC-DMIS a jeldlt hornyot méri meg. Nem végez minta tapintast.

1 értéket, a PC-DMIS megméri a fellletet a horony szélénél.

2 értéket, a PC-DMIS megmeéri az élt a horony nyitott oldala mentén. Ez
hatarozza meg a szdgvektort és ezt hasznalja a szoftver a horony
szélességének megtalalasahoz.

3 értéket, a PC-DMIS megméri a fellletet a horony egyik végénél két
tapintassal, a masik végénél pedig egy tapintassal. A minta tapintasok relativak
a mért horonyhoz, és minden értéket eltol a szoftver ezektél a pontoktdl.

4 értéket, a PC-DMIS harom minta tapintdshoz hasonléan megméri a fellletet.
Egy ngyedik tapintdst végez az élen a nyitott oldal mentén, amelyet arra
hasznal a szoftver, hogy megkeresse a horony szélességét.

5 értéket, a PC-DMIS h&drom minta tapintashoz hasonléan megmeéri a fellletet.
Hasonléan méri meg a nyitott oldal mentén fekvé élt is két préba tapintasként.
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Sokszdg A kivalasztott értéknek megfeleléen a PC-DMIS megmeéri a sokszoget. Példaul, ha
kivalasztjuk a:

e 0 értéket, a PC-DMIS a jelélt sokszdget méri meg. Nem végez minta tapintast.
e 1 értéket, a PC-DMIS egyetlen minta tapintast végez ott, ahova a Szdg vektor
mutat (pl. 0° + TAVTARTO).

Példa sokszog elemre (soksz6g) egy minta tapintassal

e 3 értéket, a PC-DMIS a harom minta tapintast haromszdg alakba rendezi a
sokszog koril 1évé fellleten, ha belsé sokszdg, illetve a sokszdog felliletén, ha
kilsé sokszdg. Az els6 tapintast mindig ott végzi a szoftver, ahova a Szdg
vektor mutat.

Példa sokszdg elemre (sokszdg) harom minta tapintassal

Tavtarto - Elem-specifikus informacio

Generalt elem [Tavtarté ismertetés
Fellleti pont A Tavtartd mez6 hatarozza meg annak a koérnek a sugarat, amelyen a névleges (A) és
a a minta pont (B) fekszik.
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Elpont

A Tavtarté mez6 hatarozza meg annak a képzeletbeli kdrnek a sugarat, amelyen a
névleges és a a minta pont fekszik.

[PERREN L
B A B

A - Cél tapintas
B - Minta tapintasok
C - Tavtarto6 tavolsag

Szdgpont

A Tavtarté mez6 hatarozza meg az iv oldalain a pontok kdzott 1€vé eltolasi tavolsagot.

A - Behlzas
B - Tavtart6
C - Behlzéas + Tavtart6

Egyenes

A Tavtartd mezd hatarozza meg a 2. és 3. pont tavolsagat az origétél, amikor harom
minta pont van meghatarozva. Figylejik meg, hogy a pozitiv értékek egymashoz
kozelitik a pontokat, mig a negativ értékek egymastdl tavolitjak éket.

A - Behlzas 2
B - Tavtart6
C - Behtzéas 1

Ha egy minta pont van kivalasztva nem csinal semmit.
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Sarokpont A Tavtarté mez6 hatarozza meg az elsé tapintas sugara és a tobbi tapintas kozotti
tavolsagot.
R - “ )
1 +
2 W .
5
................... B

A - Cél sarok
B - Tavtarto

Kor, Henger, A Tavtarté mez6 hatarozza meg a kor kerllete és a minta tapintasok kdzotti
vagy Kup tavolsagot.

— e
-]

A - Minta tapintasok
B - Tavtarto

Megjegyzések a kulsé hengerekkel kapcsolatban (csapok):

e A biztonsagi sikok nem hasznalatosak amikor minta tapintasokat veszunk.
Amikor csapokat mértink, akkor a tavtartd értékét olyan tavolsagra allitsuk,
amely lehetévé teszi a tapinté mozgasat a csap korul.

e A PC-DMIS azt varja, hogy a csap X, Y, Z névlegese az alapnal legyen. Ha a
névleges kdzéppont a csap tetején van, allitsuk a mélységet és a tavtartét
negativ értékre.

e Ha a tavtartét negativ szamra allitjuk be, a tavtart6 tavolsag a névleges
kdézéppont felé tart, a henger é1étdl eltavolodva, igy a szoftver a minta
tapintasokat a henger tetején végzi. Ha pozitiv tavtartd értéket hasznalunk, a
tavtartd az elemet korilvevd alkatrész fellletén lesz.
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Ennek a csapnak egy felsé névleges pontja és egy negativ tavtarté értéke van. A
harom minta tapintast (piros vonallal jel6lve) a henger tetején végzi a szoftver.

Ennek a csapnak egy felsé névleges pontja és egy pozitiv tavtartd értéke van. A harom
minta tapintast a henger koruli fellleten végzi a szoftver.

Négyzetes A Tavtartd mez6 hatarozza meg az elem kiilsé éle és a minta tapintas(ok) kozotti
nyilas, Kerek  tavolsagot.

nyilas, vagy
Ellipszis

Y

A

\£B

Tavtarto Négyzetes nyilashoz vagy horonyhoz (felsé)
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Tavtartd kerek nyilashoz

A - Minta tapintasok
B - Tavtarto

Sik

A Tavtartd mez6 hatarozza meg a sikot alkoté tapintasok kozotti tavolsagot.

Horony nyilas

A Tavtarté mez6 hatarozza meg a horony éleitél azt a tavolsagot, ahol a minta
tapintasokat végzi a szoftver.

avtartd (pontozott vonalak) Horony nyilashoz két minta tapintassal.

Sokszdg

Tavtarté mez6 hatarozza meg a sokszog éleitdl azt a tavolsagot, ahol a minta
apintasokat végzi a szoftver.

avtartd (pontozott vonalak) Sokszdghtz harom minta tapintassal (nagyobb pontok).
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Behuzas - Elem-specifikus informacio

Generalt elem

Behuzas leiras

Elpont

A Behlzas mez§ jeleniti meg a pont helyzettél valé minimalis eltolasi tavolsagot az
elsé tapintdshozék az iv (vagy él) minden oldalan.

Eltolasi tavolsag az éltél

A - Cél tapintas
B - Minta tapintasok
C - Behuzas

Szdgpont

A PC-DMIS lehet6vé teszi, hogy két behizas mezét hasznaljunk, a Behlzas 1 és
Behlzéas 2, annak érdekében, hogy be lehessen éllitani az eltolasi tavolsagot a pont
helyzettél a minta tapintdsokhoz az iv mindkét fellletén egy szégpontban.

Behlzas egy szdgpontban

A - Behlzas
B - Tavtarté
C - Behlzas + Tavtarté

e A Behlzas 1 mezd allitja be az eltolasi tavolsagot a pont helyzet és az iv elsé
fellletén talalhaté minta tapintas kozott.

e A Behlzas 2 érték jelenti a pont helyzet és az iv masodik felliletén talalhato
minta tapintas kézoétt az eltolasi tavolsagot.
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Egyenes

A PC-DMIS lehet6vé teszi, hogy két behlizas mez6t hasznaljunk, a Behtizas 1 és
Behuzas 2, annak érdekében, hogy be lehessen allitani az eltolasi tavolsagot egy
egyenes egy vagy harom minta tapintasahoz.

Behlzasok egy sorban

e A Behlzas 1 mezd hatarozza meg az eltolasi tavolsagot a minta felllet 2. és 3.
pontjai és az él kdzott.

e A Behlzas 2 mez6 hatarozza meg az eltolasi tavolsagot a minta fellilet 1.
pontja és az él kdzott.

Megjegyzés: A Behlzas 1 és Behlzas 2 értékeknek eltérének kell lennitik, hogy a
minta sik els6bbséget élvezzen.

Sarokpont

A PC-DMIS lehet6vé teszi, hogy harom behuzas mezét hasznaljunk, a Behlzas 1,
Behlzas 2 és Behuzas 3, annak érdekében, hogy be lehessen allitani az eltolasi
tavolsagot a pont helyzettél a minta tapintasokhoz a sarokpontban Iévé iv mindharom
feltletén.

e A Behlzas 1 mez6 allitja be az eltolasi tavolsagot a pont helyzet és a sikok
elsé fellletén talalhaté minta tapintas kézott.

e A Behlzas 2 mez6 allitja be az eltolasi tavolsagot a pont helyzet és a sikok
masodik fellletén talalhaté minta tapintas kozott.

e A Behlzas 3 mezd allitja be az eltolasi tavolsagot a pont helyzet és a sikok
harmadik feliiletén talalhaté minta tapintas kozott.

Behlizas sarokponthoz. Az egyik feliilethez az 1 mutatja a behlzas pontot, a2 ésa 3 a
minta tapintasokat

A - Célsarok
B - Behlzas
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Horony nyilas Behlzas mez6 hatarozza meg, hogy a horony két parhuzamos oldalan a PC-DMIS
hol végezzen tapintasokat. Ez a tavolsag a horony zart oldala felél a nyitott oldal felé.

Behuzas horony nyilashoz (pontozott vonalak)W

Ha rakattintunk a CAD-re és automatikusan hozzuk létre a horony nyilast, a PC-DMIS
automatikusan létrehozza a behuzas értéket a tapintécsucs mérete alapjan. Késébb
modosithatjuk ezt az értéket, ha szeretnénk,

¢ HaaHoronyBiztonsagiFaktorral felszorzott tapintdcsics sugar
nagyobb, mint a horony szélessége, a PC-DMIS megjelenit egy figyelmeztetd
Uzenetet, amelyben kozli, hogy a tapintdcsucs sugara tul nagy.

o Megfelel6 mérési eredmények generalasahoz a
HoronyBiztonsagiFaktorral felszorzott tapintdcsics méretnek kisebbnek
kell lennie a horony szélességénél.
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Munka Kontakt auto mozgas tulajdonsagokkal
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Erintéses auto mozgatas tulajdonsagok fl

Ez a fll akkor valik lathatéva, amikor nyitva van a Generalt elem parbeszédpanel és engedélyezve van
az érintéses tapinto.

Az Erintéses auto mozgas tulajdonsagok fiil tartalmazza azokat az elemeket, amelyek lehetévé teszik,
hogy modositsuk az érintéses tapintokat hasznald generalt elemek auto mozgas tulajdonsagait.

Tipp: Ha a Tapintasi célpontok megjelenitésének valtasa ikont | hasznaljuk, megjelenithetjik, hogy
ezek a tulajdonsagok hogyan vannak hatassal a mérésre, és hogyan jelenitik meg az elérési utakat és
tapintasokat.

Az auto mozgasok specialis mozgasok, amelyeket az elem Utvonalakhoz ad hozza a szoftver, hogy
segitsen a PC-DMIS-nek elkeriini a tapintét az elemen keresztll amikor ténylegesen megmeéri.

Ez a ful vezérli a mérésben még engedélyezett érvénytelen tapintasoktél valo tavolsagot is.

Ez a flil a kovetkez6 elemeket tartalmazza:

Adatelem Leiras
Elkeriil6 Ebben a listaban valaszthatjuk ki az aktualis Generalt elem elkerilési mozgas
mozgés tipusét.

A lista ezeket az elemeket tartalmazza:

e NEM - Nem hasznal elkeriil§ mozgast a szoftver az aktualis elemhez.
e ELOTTE - Mielétt a PC-DMIS megmérné az elsé tapintast az aktualis
elemen, el6szér a megadott tavolsagra lép az elsé tapintas folott.

e UTANA - Miutan a PC-DMIS megméri az utolso tapintast az aktualis

elemen, a megadott tavolsagra Iép az utolsé tapintas folott.
e MINDKETTO - Az elkeriild6 mozgast a szoftver mind azelétt és azutan
alkalmazza a szoftver, hogy a PC-DMIS megmeérte az elemet.

Tavolsag Meghatarozza a tavolsagot azel6tt az els6 és utolso tapintas fol6tt, amelyen a
tapinté elmozog futtatas kdzben.

Hidnyérzékelés | |[Ez a mezd csak a Sik generalt elem esetében lathatd. Akkor valik aktivva, ha |
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bekapcsoljuk a Hianyérzékelés atvaltasa kapcsolét a Mérési tulajdonsagok
mez6 kapcsolémezd sikjan.

A Hatérol6 eltolas hasznalata jeldlénégyzet hatarozza meg a hianyérzékelés
hatartol (él) valé minimdlis tavolsagot. Ez a tavolsag hatarozza még meg azt a
lépéskoz értéket, amelyet a szoftver akkor hasznal, amikor fellletet keres egy
hiany érzékelését kovetben.

e Ha nincs bejeldlve ez a jel6lénégyzet, a PC-DMIS a tapintasokat az
alapértelmezett tavolsagra helyezi le a tapintécsics sugaratél és a hiany
élétol.

e Ha be van jeldlve, a PC-DMIS a tapintdsokat az éltdl a jel6l6négyzet alatt
meghatarozott tavolsagra helyezi le.
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Munka Kontakt furatkeresés tulajdonsagokkal
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Erintési furatkeresés tulajdonsagai fiil

A Kontakt furatkeresés tulajdonsagok fiil akkor valik lathatova, amikor nyitva van a Generalt elemek
parbeszédpanel és engedélyezve van az érintéses tapintd. Az elemek akkor valaszthatok ki, ha a PC-
DMIS DCC maédban van. Ez a fiil tartalmazza azokat az elemeket, amelyek lehetévé teszik, hogy
moédositsuk az érintéses tapintdkat hasznalo generalt elemek furatkeresés tulajdonséagait.

Miutan kivalasztottunk egy rutint a Furatkeresés listabol (NEMKOZEP, EGYSZERES TAPINTAS vagy
KOZEP) és futtatjuk az alkatrészprogramot, a PC-DMIS elhelyezi a tapintét az elStapintas tavolsagon az
elem elméleti kozéppontja folott. Ezutan az elem feluletvektordval parhuzamosan haladva keresi a furatot
az érintés sebességével. A keresés addig folytatdédik, amig vagy a felliletet érinti a tapinto (jelezve, hogy a
furat nincs ott) vagy eléri a keresési tavolsagot (jelezve, hogy a furat ott van). Bévebben lasd a "Tavolsag
ellendrzése" témakort a "Sajat beallitasok" fejezetben a PC-DMIS f6 dokumentacidban.

Ha a furatkeresés mivelet sikertelen, a PC-DMIS megjeleniti a Pozicié olvasas parbeszédpanelt. Az
alabbi lehet&ségeket kinalja:

e Igen - Itt donthetjik el, hogy beolvassunk-e Uj poziciét, amirél folytatni szeretnénk a furatkezelést.
Ha az Igen opciét valasztjuk ki, hasznalhatjuk a jog boxot is a tapint6 Uj helyzetre val6
mozgatasahoz.

¢ Nem - Eldonthetjik, hogy atugorjuk-e ezt az elemet és a kdvetkezd elemre mozogjunk-e. A PC-
DMIS elmozditja a tapintét a furattdl azzal a tavolsaggal, amelyet az Elkeriilés mozgasban adtunk
meg (lasd "Munka érintéses auto mozgés tulajdonsagokkal") és folytatja az alkatrészprogram
futtatasat. Ez a mivelet segit abban, hogy elkerlljik az esetleges tapinto Uitkdzést.

Tovabba bedllithatjuk a PC-DMIS-t, hogy automatikusan folytassa az alkatrészprogram futtatasat amikor
nem talal furatot. B6vebben lasd a "Futtatas automatikus folytatasa, ha a Furatkeresés sikertelen"

témakort a "Sajat bedllitasok" fejezetben a PC-DMIS 6 dokumentaciéban.

A Generalt elem parbeszédpanelben 1évé elem tipusatdl fliggéen ez a flil az alabbi elemek valamelyikét
tartalmazhatja:
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Furatker

Ez az elem generdlt elemeket tAmogat: Kor, kerek nyilas, négyzetes nyilas, horony nyilas, sokszog és
henger. Az alabbi beallitasokat tartalmazza, amelyek meghatarozzak, hogy a PC-DMIS folytassa-e a
muveletet, amikor furatot keres. Ha valamelyik lista opcié nem &ll rendelkezésre, akkor ahhoz az
elemtipushoz az opcié nem rendelkezik tamogatassal.

Opcid Leiras
LETITLVA A szoftver nem haijt végre furatkeresés miiveletet.
NEMKOZEP Ez az elem ugyanugy viselkedik mint a KOZEP elem, azzal a kivétellel, hogy a tapintd

nem végez harom tapintast a furat kdzéppontjanak durva becsléséhez. Csupan
elkezdi megmérni a kort a specifikus generalt elem parbeszédpanelben beallitott
paraméterek segitségével.

EGYSZERES Ez a bedllitas kozli a tapintéval, hogy csak egy tapintast végezzen. Ha a tapintas
TAPINTAS fellletet ér és nem talalja meg a furatot, akkor automatikusan atkapcsol a "ha furatot
sohasem talalja meg" esetre (korok és nyilasok) vagy "ha nem talal furatot" esetre
(hornyok esetében), amelyrél bévebben az alabbi "Furatkeresés leiras" témakorben
olvashatunk. Ha a tapint6 furatot talal akkor a NEMKOZEP opci6t futtatja a szoftver.

KOZEP Ez az elem el6szdr lefelé mozgatja a tapintot a "keresési tavolsag" mélységre,
ellenérizve, hogy nem (tkdzik valamilyen anyagba. Ezutan vagy az elem mélységéig
Mozog vagy a Keresési tavolsag * Szazalék mélységig, majd a furatban durva
becsléssel keresi meg a furat kozéppontjat (lasd "Rendszerleir6 adatbazis elemek"
lent). A tapint6 harom tapintast végez egyenl6 kézokkel a furat kordl. Miutan a tapinté
megtaldlta a furat altalanos helyzetét, tovabb folytatja a furat mérését a specifikus
generalt elem parbeszédpanelben beallitott paraméterek segitségével. Hacsak nincs
kivalasztva a NEMKOZEP vagy EGYSZERES TAPINTAS, ez az alapértelmezett
eljaras, amelyet a PC-DMIS kdvet amikor furatot talal.

Megjegyzés: A furat keresés rendszerleiré adatbazis bejegyzés nagyobb precizitast kinal a kzéppontba
hozas folyamat mélységében. Alapértelmezett médban a k6zéppontba hozéas folyamat Z komponensét az
elem mélysége hatarozza meg. Ezt altalaban az Rmérés (sik) elemmel egyutt hasznéljak. Azonban
bizonyos esetekben amikor nem hasznalunk Rmeas elemet és az alkatrész felllete nagyban eltér a Z-
ben, a kozéppontba hozas soha nem taldlja meg a furatot, mivel az alkatrész feliilete a keresési mélység
alatt talalhaté. Ebben az esetben a furat keresése kdzéppontba hozasi mlveletet futtathatjuk a Keresési
tavolsag * Szazalék, értéken Ugy, hogy beallitjuk aFHCenteringAtChkDistTimesPercentlinsteadOfDepth
rendszerleiré adatbazis bejegyzést IGAZ értékre a PC-DMIS Beallitasszerkesztében. Ez a bejegyzés a
FELH_GeneraltElemek szakaszban talalhaté. Lasd "Paraméter bedllitasok: Mozgas ful" Keresési
tavolsag és Szazalék érték bedllitasa.

Az alabbi tablazat ismerteti a furat keresése specifikaciokat Kérhéz vagy Hengerhez.

Ha talal furatot A PC-DMIS lemozog a tavolsag "ellenérzése" mélységig és egyenld
helykdzzel harom tapintast végez a furat koriil meghatarozandé a furat
altalanos helyét. Ezt az altalanos beallitast kvetve a PC-DMIS megmeéri a
furatot a felhasznal6 altal a fulén az elemhez meghatarozott
paraméterekkel. Ide tartoznak példaul a minta tapintasok, stb. Ez ugyanaz,
mint a fenti KOZEP elem leiras.
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Ha nem talal furatot

A PC-DMIS eltavolodik a felllettdl és kérkérds keresési mintat kezd, amely
(elem sugér — tapint6 sugar) kifelé halad az elméleti elemkézpontbol. A
keresés megkiséreli (2 *PI * elem sugar/(elem sugar — tapintd sugar))
felvenni a helyzeteket a keresés kor koril. Ha a furatot tovabbra sem talélja
a szoftver, a keresési sugarat ndveli (elem sugar — tapintd sugar) és addig
folytatja, amig a keresési sugar meg nem egyezik az el6tapintas
tavolsaggal. Ha az elétapintas kisebb mint (elem sugar — tapintd sugar)
csak egy keresési mintéat teljesit a szoftver.

Ha soha nem talal furatot

A PC-DMIS elmozditja a tapintot a keresési kor végpontja folotti elétapintas
helyzetébe és felkéri a felhasznalét, hogy végezzen "Pozicié olvasasa”
miveletet. (Lasd "Poz. olvasas / Pozicié olvasas gomb".)

Igazitasok a felulet normal
mentén

Ahogy a PC-DMIS feliiletet keres és talal furat helyett, folyamatosan frissiti
a keresés magassagat a megtalalt fellletek alapjan. Miutan megtalalta a
furatot az utols6 megtalalt felulet alapjan frissiti a furat mérésének
mélységét. Ha el8szor furatot talal nem torténik igazitas.

Igazitas RMEAS-el

Ha tamogatott az RMEAS elem (vagy elemek) a PC-DMIS feltételezi, hogy
referenciaként szeretnénk haszndlni az eleme(ke)t mind a keresési
magassaghoz, mind a furat mérés mélységéhez. Ezért az RMEAS
igazitason kivil nem végez igazitast a feliilet normal mentén.

Az alabbi tablazat ismerteti a furat keresése specifikaciokat Négyzetes nyilashoz vagy Kerek nyilashoz.

Ha talal furatot

A PC-DMIS lemozog a "tavolsag ellenérzése" mélységig és a nyilas mind a
négy oldalan egy-egy tapintast végez. Beigazitja a négy tapintas
kozéppontjat és két-két tapintast mér a hosszu oldalakon bedllitva a nyilas
forgatasat. Miutan kiszamitotta a nyilas altalanos helyét és orientacigjat, a
nyilast megméri a filén az elemhez meghatarozott paraméterek
segitségével.

Ha nem talal furatot

A PC-DMIS eltavolodik a felllettdl és kérkérds keresési mintat kezd, amely
(elem sugér — tapint6 sugar) kifelé halad az elméleti elemkozpontbol. A
keresés megkiséreli (2 *PI * elem sugar/(elem sugar — tapintd sugar))
felvenni a helyzeteket a keresés kor koril. Ha a furatot tovabbra sem talalja
a szoftver, a keresési sugarat néveli (elem sugéar — tapint6 sugér) és addig
folytatja, amig a keresési sugar meg nem egyezik az el6tapintas
tavolsaggal. Ha az el6tapintas kisebb mint (elem sugar — tapintd sugar)
csak egy keresési mintéat teljesit a szoftver.

Ha soha nem talal furatot

A PC-DMIS elmozditja a tapintot a keresési kor végpontja folotti elétapintas
helyzetébe és felkéri a felhasznalét, hogy végezzen "Pozicié olvasasa”
miveletet. (Lasd "Poz. olvasas / Pozicié olvasas gomb".)

Igazitasok a felulet normal
mentén

Ahogy a PC-DMIS feliiletet keres és talal furat helyett, folyamatosan frissiti
a keresés magassagat a megtalalt felliletek alapjan. Miutan megtalalta a
furatot az utols6 megtalalt felulet alapjan frissiti a furat mérésének
mélységét. Ha el6szor furatot talal nem torténik igazitas.

Igazitas RMEAS-el

Ha tamogatott az RMEAS elem (vagy elemek) a PC-DMIS feltételezi, hogy
referenciaként szeretnénk haszndlni az eleme(ke)t mind a keresési
magassaghoz, mind a furat mérés mélységéhez. Ezért az RMEAS
igazitason kivil nem végez igazitast a felilet normal mentén.
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Az alabbi tablazat ismerteti a furat keresése specifikaciokat Horony nyilashoz.

Ha talal furatot A PC-DMIS lemozog a "tavolsag ellenérzése" mélységig, megméri a furat
mélységét, majd megmeéri a furatot.
Ha nem talal furatot A PC-DMIS eltavolodik a felllettdl és keresési mintat kezd. A minta

korkords és az elméleti elemkdzponttdl fél tavolsagra kertl beallitasra
(amely hornyok esetében a belsé él kézéppontja). A keresés nyolc ponto
vesz fel a helyzet koril. Ha talal furatot a tapinté lemozog a furat mélység
méréséhez, majd megmeéri a furatot.

Ha soha nem taldl furatot |A PC-DMIS elmozditja a tapintot a keresési kor végpontja fol6tti elGtapintas
helyzetébe és felkéri a felhasznal6t, hogy végezzen "Pozicié olvasasa”
muveletet. (Ldsd "Poz. olvaséas / Pozici6 olvasas gomb".)

Tamogatott interfészek: Minden DCC interfész tdmogatja a Furat keresése funkciot. Ha problémank van
egy bizonyos interfésszel, 1épjlink kapcsolatba a m{iszaki tdmogatas csoporttal.

Hiba tap.nal

A Tapintasi hiba eseténelem tamogatja a kévetkezd generalt elemeket: Elpont, Szégpont, Sarokpont,
Kor, Ellipszis, Kerek nyilas, Négyzetes nyilas, Horony nyilas, Sokszdg, Henger és Kup. Lehetdvé teszi a
tovabbfejlesztett hiba ellenérzést amikor a PC-DMIS vératlan vagy kihagyott tapintast észlel. Ha bejel6ljik
ezt a jeldlénégyzetet, akkor a PC-DMIS:

o Automatikusan Pozicio olvasas miiveletet végez, amikor varatlan tapintast vagy sikertelen
tapintast észlel a mérési ciklusban.
e Teljes elem mérése a pozicié olvasasa miiveletbdl szarmazo 0] helyzettel.

A Szerkeszt6ablak parancssora erre az opciéra igy néz ki:

ONERROR = TOG
TOG: Ez a kapcsolé mez6 kapcsol az IGEN (be) és NEM (ki) opcidk kdzott.

A varatlan vagy sikertelen tapintasokat kovetéen a PC-DMIS-ben rendelkezésre allé beallitasokrél
bévebben lasd a "Leagazas hiba esetén" témakort a f6 dokumentacioé "Leagazas folyamatvezérlés
hasznalataval" fejezetében.

Megjegyzés: Alapértelmezett médban amikor a PC-DMIS pozicié olvasas miiveletet hajt végre (példaul
pozicio olvasas, furatkeresés vagy hiba esetén be) csak az X és Y értékeket adja vissza. Azonban két
rendszerleir6 adatbazis bejegyzés tovabbi opciokat kinal a Z tengely érték visszaadasaval. Ezek a
ReadPosUpdatesXYZ €S ReadPosUpdatesXYZEvenIfRMeas. Ha ezeket HAMIS-ra allitjuk, a pozicié olvaséassal
talalt helyzeteket az elem normalvektorara illeszti a szoftver és célpontként tarolja. Azonban mivel az
Elpont, Szégpont és Sarokpont elemek nem rendelkeznek normalvektorral, hanem helyette vektorok
kombinacidja hatarozza meg 6ket, ezekhez az elemtipusokhoz a PC-DMIS nem illeszti a pozicié olvasas
helyét az elem vektorahoz, mint tette azt a v4.3 el6tti verziokban. Ehelyett a PC-DMIS figyelmen kivil
hagyja a fenti rendszerleiré adatbazis bejegyzéseket és hozzajuk rendeli a célt (CEL mezé), a pozicid
olvasas XYZ értéke.

Tamogatott interfészek: Minden DCC interfész tdmogatja a Tapintasi hiba esetén funkciét. Ha
problémank van egy bizonyos interfésszel, 1épjink kapcsolatba a miiszaki tdmogatas csoporttal.
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Poz.olvaséas

A Poz.olvasas elem generalt elemeket tamogat: Kor, Ellipszis, Kerek nyilas, Négyzetes nyilas, Horony
nyilas, Sokszog, Henger és Kup. Ha bejeldljik ezt a jel6lénégyzetet, a PC-DMIS szilinetelteti a futtatast az
elem feliilete f6lott, és az alabbi lizenetet jeleniti meg a futtatas soran: "Uj tapintdpozicio beolvasasa?"
Tegyuk a kdvetkezdk valamelyikét:

¢ Ha szeretnénk, hogy a PC-DMIS haszndlja az aktualis cél poziciét az elem mérésére, kattintsunk
a Nem lehetdségre.

e Ha szeretnénk, hogy a PC-DMIS hasznalja az aktudlis tapintécsics poziciét mint cél érték az
elem mérésére, mozgassuk a tapintécsicsot a kivant poziciéra, majd kattintsunk az Igen
lehet8ségre. Ezutan a kdvetkez6 Gzenetet kapjuk: "Szeretné elmenteni ezt a poziciét Uj
célpontként?" Tegyik az alabbiak valamelyikét:

e Ha azt szeretnénk, hogy a PC-DMIS az aktudlis cél poziciot csak az aktualis futtatasban
haszndlja, és ne mentse el a késdbbi futtatdsokhoz, valasszuk a Nem lehetéséget.

e Ha azt szeretnénk, hogy a PC-DMIS az aktualis cél poziciot csak az aktualis futtatdsban
hasznélja, és mentse is el a késébbi futtatdsokhoz, valasszuk az Igen lehetéséget.

Ha az Igen gomb megnyomasaval valaszolunk, a PC-DMIS arra kér, hogy illessziik a tapint6t az
elem kdzéppontjahoz kbzeli zondba. Ezt a mélységet és mérés orientaciot ezutan automatikusan
hatarozza meg a kdvetkezd tablazat valamelyik opcidja:

Opcio6 Leiras

RMEAS elem Ha RMEAS elemiink van a PC-DMIS azt feltételezi, hogy a furatot az adott
elem (vagy elemek) figyelembe vételével szeretnénk megmérni. Ezért az
elem(ek)et haszndlja arra, hogy meghatarozza a feliilet normalt és a mérés
mélységét, mikdzben a pozicidk olvasasa segitségével a konvertalas masik
két tengelyét hatarozza meg.

Megjegyzés: Ha a keresési elem sikertelen, megjelenik az "Uj tapintd
pozicio olvasasa?" lizenet. Ebben az esetben kattintsunk a Nem
lehet8ségre, és folytassuk a kdvetkezd elemmel.

Furatkeresés Ha a furat keresése miiveletet hasznaljuk és a furat kordli fellletet
megeérintjik legalabb egyszer, a PC-DMIS mind a harom tengelyt beallitja.

A harmadik tengely a fellilet mentén parhuzamos, és az utols6 megérintett
felUleten alapul. A furat keresése miivelet nem irja fellil az RMEAS elemet.
Minta tap. Ha minta tapintasokat hasznalunk, akkor azok mindig elsédleges prioritast
kapnak a furat mérés mélységének és orientaciéjanak meghatarozasaban.
Egyik sem a fentiek |Ha a fenti opciok koziil egyiket sem hasznaljuk, a PC-DMIS tapintast végez
kozil a furaton a megadott célpont és mélység értékek alapjan, melyet a hengeres
z6naban valé tapint6 elhelyezéssel igazit.

Megjegyzés: Alapértelmezett mdédban amikor a PC-DMIS egy pozicié olvasas miveletet futtat (példaul a
Pozicié olvasas jelolénégyzet, Furatkeresés lista vagy Tapintasi hiba esetén jelolénégyzet), csak az X
és Y értékeket adja vissza. Azonban két rendszerleiré adatbazis bejegyzés tovabbi opcidkat kinal a Z
tengely érték visszaadasaval. Ezek a ReadPosUpdatesXYZ €S ReadPosUpdatesXYZEvenIfRMeas.
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A furatkeresés alapértelmezett utolso tapintas bedllitas kikapcsolasa

Furatkeresés miuvelet kozben amikor a tapinté tapintast regisztral, akkor altalaban a rubint tapintécsucs ér
hozza a fellilethez (azaz még nem talalta meg a furatot), és a Z érték a kdvetkezd keresési tapintashoz
moédosul az utolso tapintas Z értékével. Ez az a normal viselkedés amire sziikségiink van, azonban
bizonyos esetekbenelképzelhetd, hogy ki szeretnénk kapcsolni ezt a beallitast. Ezt Ugy tehetjik meg,
hogy az AdjustFindHoleByLastHit bejegyzést HAMIS-ra allitjuk a PC-DMIS beallitasszerkeszt6ben.

Példaul ha a csuklé nem képes egy olyan tapintécsicsra mozogni, amely megfelel az elem vektoranak,
elképzelhetd, hogy a tapintd szara hozzaér a furat éléhez a furatkeresés miivelet soran, és egy olyan
regisztralt tapintast kapunk, amelyr6l a PC-DMIS azt feltételezi, hogy az alkatrész feliilete a tapintdcsics
helyzetén. Alapértelmezett médban a PC-DMIS megkiséreli beallitani a kdvetkez6 keresési tapintas Z
értékét, és hiba mozgéas a végeredmény. Ha kikapcsoljuk ezt az alapértelmezett utolso tapintas beallitast,
akkor az ilyen esetekben a PC-DMIS a Z érték bedllitasa nélkil folytatja a keresést.

Események sorrendje Abra és ismertetés
1. keret A .
A tapintécsics sz6ge nem i o _gi".'.' .
felel meg a furat vektoranak. ' I
A-UVW
B - Keresés iranya
C - Mozgas

D - Megkdzelitési tavolsag

2. keret |
W T — A
Ennek eredménye, hogy az
alkatrész élét érint6 tapinto 9
szara az E ponton lesz, és a i
szoftver a B ponton
regisztral tapintast.
A-UVW
B - Tapintas
C - Mozgas

D - Megkdzelitési tavolsag
E - szar kontaktus

3. keret (Alapértlemezett

viselkedes) Igazra allitott A
AdjustFindHole
Alapértelmezett médban a ByLastHit
PC-DMIS beallitia a Z bejegyzés
ertéket a kdvetkezd keresési
tapintasra, azonban ebben
az esetben az eredmény

o 3 A-UVW
egy hibas mozgas az F B - Tapintés
ponton. C - Mozgéas

D - Megkdzelitési tavolsag
E - szar kontaktus
F - Rossz mozgas
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3. keret (Médositott
viselkedés)

Azonban, ha kikapcsoljuk az
alapértelmezett bedllitast, a
PC-DMIS folytatja a
furatkeresést pontos
mozgéassal az F ponton.

Hamisra &llitott
AdjustFindHole
ByLastHit

bejegyzés

A-UVW

B - Tapintas

C - Mozgas

D - Megkdzelitési tavolsag
E - szar kontaktus

F - J6 mozgas
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Kiallitasok létrehozasa

Kiallitas lIétrehozasa

A kiallitasok alapvet6 fontossaguak az origé koordinata és az X,Y, Z tengelyek meghatarozasa
szempontjabdl. Ha végeztiink az "Els6 lIépések” fejezetben talalhaté oktatéanyaggal, akkor, mar
létrehoztunk egy egyszer( 3-2-1 kidllitast.

Tipp: A PC-DMIS egy jol kezelhet6 321 kiallitas varézslétﬂ tartalmaz a Varazslok eszkoztaron.

Tovabbi kiallitas opciok, példaul az ismétlédd kiallitasok vagy illeszkedd kiallitasok is hasznalhaték az
egyedi igényektdl fuggden. A kidllitdsokkal valé munkardl bévebben 1asd a "Kiallitasok létrehozasa és
hasznalata" fejezetet a "PC-DMIS Core" dokumentacidban.
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Elemek mérése

Mért elemek: Bevezetés

A PC-DMIS két lehet&séget biztosit az alkatrész elemek meghatarozasara, majd hozzaadja ezeket az
alkatrészprogramhoz, hogy a PC-DMIS futtatas kbézben megmérhesse ezeket:

e Mért elemek modszer
e Generalt elemek médszer

Szerkesztett elemeket is hozzdadhatunk az alkatrészprogramhoz. Ezeket az elemeket mas elemekbdl
szerkeszti a szoftver, de ez meghaladja a rendelkezésre allo terjedelmi korlatokat. Az (j szerkesztett
elemek létrehozasardl bévebben lasd az "Uj elemek szerkesztése meglévé elemekbdl" fejezetet a PC-
DMIS fé dokumentacioban.

Mért elemek modszer

Measured Features =
T

S0ON0| 34007

Amikor tapintast végziink egy alkatrészen, a PC-DMIS a tapintasokat kiilénb6z6 elemekre, ugynevezett
"Mért elemekre" forditja le a tapintasok szamanak, vektorainak, stb. fliggvényében. A tamogatott mért
elemek listdja a kdvetkez6:

e Pont

e [Egyenes
e Sik

o Kor

o Kerek nyilas
e Négyz. nyilas

e Henger
e Kup

e GOmb

e Torusz

B6vebben lasd a Mért elemek beszurasa témakort lent.

Generalt elemek moédszer

e S =

hohw Ao B 2 =2ADDD00DED 3 AD
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Ha a PC-DMIS verziénk tamogatja a generalt elemeket, kénnyen beszirhatunk alkatrészprogram
elemeket "Generalt elemként" a programba. Sok esetben az automatikus elemfelismeréshez csupan a
Grafikus Megjelenitdé Ablakban kell az egérrel kattintanunk az adott elemre. A tamogatott generalt elemek
listdja a kovetkezb:

e Vektorpont
e Felileti pont
e Elpont

e Szogpont

e Sarokpont

e Magaspont

e Sik
e Egyenes
o Kor
e Ellipszis

o llleszkedés és hézag
o Kerek nyilas
e Neégyz. nyilas

e Horony
e Sokszdg
e Henger
e Kup

e GOmb

Bévebben lasd a Generalt elemek beszurasa témakort lent.
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Mért elemek beszurasa
Mért elemek alkatrészprogramba térténé beszirasahoz egyszeriien végezzik el a szikéges szamu
tapintast az alkatrészen, majd nyomjuk meg a KESZ gombot a jog box-on vagy az END gombot a

billentylzeten. A PC-DMIS beilleszti az elemet a Szerkesztéablakba.

Ha szeretnénk, hasznalhatjuk a Mért elemek eszkdztarat a mivelet elvégzéséhez:

Measured Features =
&0 0 0 4307

Mért elemek eszkdztar

Ha ezekre az elem ikonokra katitntunk az eszkéztaron, k6zoljik a PC-DMIS-el, hogy az elemtipushoz
tartozo tapintasokat késziliink végezni. Ez biztositja, hogy a megfelelé elemet hozzuk létre az
alkatrészprogramban amikor elvégeztik a sziikkséges szamu tapintasokat.

Ha nem hasznaljuk ezeket az eszkdztar ikonokat (vagy, ha a Felismerési mad ikonra kattintunkﬂ) a
PC-DMIS a tapintasok szama és azok vektora alapjan kitalalja a megfelel6 elem tipust.

Amint felvettiik a tapintdsokat és végeztiink az elem szerkesztésével, a PC-DMIS megrajzolja a mért
elemet a képernyére. 3D elemek (Térusz, Henger, Gimb, Kup) és 2 D sik elemek esetében a PC-DMIS
az elemet arnyékolt felulettel rajzolja meg.

Példa arnyékolt felllettel megrajzolt mért elemekre
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Arnyékolt sikelemek elrejtése

Az arnyékolt sikokat ugy rejthetjuk el, ha a Kijelzés mez6 beallitasa Nincs a Mért sik
parbeszédpanelben. Akar az 6sszes rajzolt arnyékolt sikot is elrejthetjiik a jovében, ha a Ne jelenitsen
meg sikot jeldlénégyzetet bejeldljik a Telepitési bedllitasok parbeszédpanelben.

Elemszin médositasa
Ha szeretnénk, médosithatjuk az elem Iétrehozasa kdzben hasznalt elemszint az Azonosito bedllitasa

fuloén a Telepitési bedllitasok parbeszédpanelen. Jeldljik be a Szin jeldlénégyzetet, miutan lenyitottuk az
Elemek meniupontot a Cimkék ezeknek: elem alatt.

Lasd a "Mért elemek Iétrehozasa" fejezetet a PC-DMIS f& dokumentacioban.
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Mért pont létrehozasa

[ A Pont ikon segitségével mérhetjik meg egy térben talalhaté pont, vagy referencia sikhoz
=i (oldalhoz) igazitott sikhoz tartoz6 egyenes pozicidjat.

A mért pont létrehozasahoz egy tapintast kell végezniink az alkatrészen.
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Mért egyenes létrehozasa

[ Az Egyenes ikon segitségével mérhetjilk meg egy térben talalhatoé egyenes, vagy

= referencia sikhoz igazitott sikhoz tartozé egyenes orientacidjat és egyenességét.

A mért egyenes létrehozasahoz legalabb két tapintast kell végezniink az alkatrészen.

Mért egyenesek és munkasikok

Amikor mért egyenest hozunk létre a PC-DMIS azt varja, hogy az egyenes tapintasait az aktualis
munkasikra merdéleges vektoron vegyik fel.

Példaul, ha az aktualis munkasik ZPLUS (a vektor 0,0,1) és blokkszer( alkatrésziink van, a mért egyenes
tapintasainak az alkatrész fligg6leges falan, példaul az ellilsé vagy oldalsé falon kell lenniiik.

Ha ezutan vonalelemet kivanunk mérni az alkatrész felsé felliletén, akkor a munkasikot at kell valtani
XPLUS, XMINUS, YPLUS, vagy YMINUS sikra, az egyenes iranyatdl fiiggéen.
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=

A Sik ikonnal mérhetlink lapos, sikszer( feliileteket.

A mért sik lIétrehozasahoz legalabb harom tapintast kell végezniink lapos feliileten. Ha csak minimalisan
harom tapintast végzink célszerl a pontokat egy nagy haromszdg alaku mintan kivalasztani, amely a

fellilet legszélesebb teriletét Oleli fel.

Példa: Sik 4 ponttal

Példa: Sik 8 ponttal
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Mért kor létrehozasa

A Kor ikon segitségével a referencia sikkal parhuzamos

g furat/csap kdzéppontjanak atmérdjét, kerekségét és pozicidjat
mérhetjik meg, példaul a referencia tengelyre beallitott henger

merdleges metszetét.

A mért furat vagy csap létrehozasahoz legaldbb harom tapintast kell végezniink. Mérés kdzben a
rendszer automatikusan felismeri a sikot. A felveend6 pontokat egyenletesen kell elosztani.

Példa: Kor 4 ponttal Példa: Kor 8 ponttal

y Egyetlen pontbdl is Iétrehozhatunk kdroket, ha az Egy pontbdl allé kér mérése eszkoztar
@ elemet valasztjuk ki. Ez akkor hasznos, amikor furatot kiséreliink meg megmérni olyan tapintéval,
amely gébmb mérete nagyobb, mint furat atmérdje, ezért nem képes teljes mértékben beférni a
furatba, és elvégezni a méréshez szilkséges legalabb harom tapintast. A témarél bévebben lasd a PC-
DMIS Portable dokumentaciot.
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Mért henger létrehozasa

A Henger ikonnal mérhetjik meg egy henger atmeérdjét, hengerességeét, és a
Eﬁ:l tengelyéhez képest térbeli orientaciojat. A felvett pontok témegkozéppontjanak
— helyét is kiszamitja a szoftver.

A mért henger létrehozasahoz legalabb hat tapintast kell végezniink a hengeren. A felveendd pontokat
egyenletesen kell elosztani a fellleten. Az elsé harom felvett pontnak merdélegesnek kell lennie a 6

tengelyre.

Példa: Henger nyolc pont hasznalataval

Megjegyzés: Ne feledjik, hogy bizonyos pont mintak (példaul harom egyenlé kézokkel elhelyezett
pontbdl all6 két sor, vagy négy egyenld kozdkkel elhelyezett pontbdl all6 két sor) tébbféle henger
szerkesztési vagy mérési lehetéséget adhat ki, és a PC-DMIS illeszkedd algoritmus varatlan megoldassal
szerkesztheti ki vagy mérheti meg a hengert. A legjobb eredmény elérése érdekében a mért vagy
szerkesztett hengerek olyan pont mintakat hasznaljanak, amelyek kikliszobolik a nem kivanatos

megoldasokat.
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Mért kup létrehozasa

A Kip ikonnal mérhetjik meg egy klp kdpossagat, tapintécsicsnal talalhaté szégét,
[] és a tengelyéhez képest térbeli orientaciojat. A felvett pontok tomegkozéppontjanak
helyét is kiszamitja a szoftver.

A mért kUp létrehozasahoz legalabb hat tapintast kell végezniink. A felveend® pontokat egyenletesen kell
elosztani a felllleten. Az els6é harom felvett pontnak merélegesnek kell lennie a 6 tengelyre.

Példa: Kip nyolc pont hasznalataval
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Mért gémb létrehozasa

A GOmb ikonnal mérhetjik meg egy gomb atmérdjét,
A gOombolylségét, és kdzéppontjanak helyzetét.
A mért gdmb létrehozasahoz legalabb négy tapintast kell végezniink. A felveendé pontokat egyenletesen
kell elosztani a fellileten. Az els négy felvett pont nem eshet ugyanarra a kdrnyezetre. Az elsé pontot a
gOmb sapkajanak sarkan kell felvenni. A tébbi hdrom pontot egy kdrnyezeten kell felvenni.
Példa: Gomb 6t ponttal Példa: Gomb 9 ponttal
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Mért térusz létrehozasa

© A Torusz ikon hasznalataval mérjik meg a kdzép atmérét és a térusz elem gydri
atmérdjét. A felvett pontok tdmegkdzéppontjanak helyét is kiszamitja a szoftver.

Mért torusz létrehozasahoz legaldbb hét tapintast kell felvenniink. Az elsé harom tapintast a térusz
kézépvonal-kérének egyik szintjén vegyuk fel (lasd a lenti abrat). Ezek a tapintasok mutatjak a térusz

mint a térusz vektora.

Térusz képe fentrdl lefelé. Figyeljiik meg a f6 atmérét (1), a kisatmérét (2) és a kbzépvonal kort (3).

Ha elhelyezziik a téruszt és felliinézetbdl tekintlink ra, ugy, hogy a Z+ felénk néz, az els6é harom tapintast
az Gramutatd jarasaval ellentétes iranyban végezzik, igy a térusz vektora 0, 0, 1 lesz. Ha a tapintasokat
az éramutatd jarasaval megegyezd iranyban végezziik, a térusz vektora 0, 0, -1 lesz.

A maradék 4 tapintast barmilyen tetsz6leges ponton elvégezhetjlik, feltéve, hogy azok nincsenek
ugyanazon a sikon.

Példa 7 pontos toruszra

Példa 7 pontbdl létrehozott téruszra, amelynél az elsé harom tapintast az 6ramutaté jarasaval ellentétes
irAnyban végeztik.
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Mért kerek nyilas létrehozasa

H A Kerek nyilas ikonnal mért kerek nyilast hozhatunk létre.
LA

Mért kerek nyilas létrehozasahoz legalabb hat tapintast kell végezniink a nyilason, altalaban két-két
tapintast az egyenes oldalon és egy-egy pontot a gérbéken. Vagy végezhetiink harom-harom tapintast a
gorbéken.

S

Példa: Kerek nyilas hat ponttal

Mért nyilast két pontbdl is Iétrehozhatunk. Ez akkor hasznos, amikor nyilast kiséreliink meg

megmérni olyan tapintéval, amely gémb mérete nagyobb, mint nyilas atmérdje, ezért nem képes
teljes mértékben beférni a nyilasba, és elvégezni a mért nyilashoz sziikséges minimalis
tapintasszamot. A témarol bévebben lasd a PC-DMIS Portable dokumentaciot.
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Mért négyzetes nyilas létrehozésa

H A Négyzetes nyilas ikonnal mért négyzetes nyilast hozhatunk létre.

Mért négyzetes nyilas Iétrehozasahoz 6t tapintast kell felvenni a nyilason, egyet-egyet a nyilas hosszanti
oldalan, egy-egy tapintast a tobbi oldalon. A tapintdsokat szigortan az dramutat6 jarasaval megegyez6
vagy azzal ellentétes iranyban kell elvégezni.

3

F

| .

v
*

(8]

2

Példa: Négyzetes nyilas 6t ponttal az 6ramutato jarasaval megegyezé iranyban

megmeérni olyan tapintéval, amely gdmb mérete nagyobb, mint nyilas atméréje, ezért nem képes
telies mértékben beférni a nyilasba, és elvégezni a mért nyilashoz sziikséges minimalis
tapintasszamot. A témarol bévebben lasd a PC-DMIS Portable dokumentéaciot.

Mért nyilast két pontbdl is Iétrehozhatunk. Ez akkor hasznos, amikor nyilast kiséreliink meg

180



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Generalt elemek beszlrasa

Generalt elemek alkatrészprogramba torténé beszurasahoz Iépjink be a Generalt elemek
parbeszédpanelbe az adott generalt elemhez (valasszuk ki a Beszlréas | Elemek | Auto majd az elem
tipusat). Masik megoldas, ha a Generalt elemek eszkdztaron kivalasztjuk az elem tipuséat.

o rerres D =

S m oD 2 =2ADDDORND | TAD

Generalt elemek eszkoztar

Ha nyitva van a parbeszédpanel, idealisan Ugy hozhatunk létre elemet, ha rakattintunk az elemre a
grafikus megjelenitd ablakban. A PC-DMIS kitolti a parbeszédpanelt a kbzvetlenil a CAD modellbél nyert
szlikséges informacidkkal. Ha nincs hozzaférésiink a CAD modellhez, végezhetiink kézvetlendl is
tapintasokat az alkatrészen. Miutan a szoftver kitdltotte a parbeszédpanelt, kattintsunk a Létrehozas
gombra a parbeszédpanelen (vagy nyomjuk meg a KESZ gombot a jog box-on) és illessziik be az elemet
a Szerkesztdablakba.

A Generalt elem parbeszédpanel jellemzdit és a beallitasait ez a dokumentacié nem tartalmazza. Mivel a
legtobb Generalt elem parbeszédpanel opcié megegyezik a legtdbb PC-DMIS konfiguracié esetében, ezt
az informaciét a PC-DMIS f6 dokumentacidja tartalmazza. A "Generalt elemek Iétrehozasa" fejezetben a
PC-DMIS fé dokumentacidban olvashatunk részletesen a Generalt elemek parbeszédpanelben
rendelkezésre allé beallitasokrol.

Minden belsé és kiils6 elem esetében ellendrizzik, hogy a megfelel§ elem tipus, FURAT vagy CSAP van-
e kivalasztva. Bévebben lasd a "Furat vagy Csap beallitasok" témakort a PC-DMIS f6 dokumentacidban.
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Generalt vektorpont létrehozasa

Ay

A vektorpont mérés opcio lehetévé teszi, hogy névleges pont helyzetet és névleges megkdzelitési iranyt
hatarozzunk meg, amelyet a CMM a meghatarozott pont mérésére hasznal.

A Vektorpont opcidba valé belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt a Vektorponthoz
(Beszuras | Elem | Auto | Pont | Vektor).
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Generdlt elem parbeszédpanel - Vektorpont

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktél fliggéen az alabbi médszerek valamelyikével hozzuk |étre
az elemet:

Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén médszerrel
Vektorpont létrehozasa feliilet adattal:

1. Pozicionaljuk a kurzort ugy a grafikus megjelenitd ablakban, hogy a kezddpont kivant helyét

mutassa (a fellleten).
2. Kattintsunk a feltletre. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott fellletet.
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3. Ellenérizzik, hogy a megdfeleld felllet van-e kivalasztva. A PC-DMIS atdofi a kiemelt feluletet és
megjeleniti a kivalasztott pont helyzetét és vektorat. A felllet normal vektor iranyat az alkatrész
azon oldala hatarozza meg, amely elérhet6 a tapinté szamara. Amennyiben az alkatrész mindkét
oldala elérhet6, a normal CAD adatbdl médszert hasznalja a szoftver. A Vektor megforditasa
ikon segitségével modosithaté a megkozelités iranya.

4. Kattintsunk a Létrehozas opciora és illessziik be az elemet az alkatrészprogramba. Ha a szoftver
tovabbi egérkattintasokat észlel mielétt kivalasztjuk a Létrehozas gombot, a PC-DMIS felllirja az
el6z6ekben megjelenitett informaciot az uj adatokkal.

Létrehozas felllet adat médszerrel a CMM-el
Ha vektorpontot feliilet adat modszerrel a CMM-el szeretnénk létrehozni, érintsiik meg az alkatrész kivant
fellletét a tapintéval. A PC-DMIS atdofi a tapintd érintkezd pontjahoz legkdzelebb esé CAD fellletet.

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névliegesekrol
b6évebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Maod lista" témakorét.

e Ha az érintés pontja aktualisan a feliilet adat kdzelében van, és a Mérés most atvaltasa ikon
nincs kivalasztva és a Kész gombot megnyomtuk a jog boxon a pont elemet hozza létre a
szoftver azonnal és hozzaadja a Szerkesztéablakhoz. Ha az érintés pontja a fellilet adat
kbzelében van, azonban a Mérés most atvaltas ikon be van jeldlve, a feliilet adatokat hasznalja
a szoftver, de az elemet addig nem hozza létre, amig a Létrehozas gombra nem kattintottunk.

e Ha az érintés pontja nem a feliilet adat kozelében van, a PC-DMIS aktualis tapintasként kezeli az
érintést, megjelenitve a tapintas helyét és megkozelitési vektorat.

e Ha a masodik tapintast azel6tt végeztiik, hogy rakattintottunk volna a Létrehozas gombra, a
szoftver a masodik tapintas helyzet adatait hasznalja.

e Ha harmadik tapintast is végziink, a szoftver a harom tapintasbél hatdrozza meg a megkézelitési
vektort, és az utolso tapintast hasznalja a helyzethez.

e Ha tdbb mint harom tapintast végziink, a szoftver az utolso tapintast nem szamitva hatarozza
meg a megkdzelitési vektort. Az utolsé tapintassal mindig a helyzetet hatarozza meg a szoftver.

Létrehozas drotvéaz adat hasznélata a képernyén moédszerrel
Drévaz CAD adat hasznalata vektorpont létrehozdséhoz:

1. Valasszuk ki két élet (drétot) a fellleten, ahol a célpont el fog helyezkedni Ggy, hogy rékattintunk a
kivant drétokra az egér bal oldali gombjaval. (Ezeknek a drétoknak ugyanazon a feluleten kell
lennitik.) A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott drétokat.

2. Ellendrizzik, hogy a megfelel6 drotok vannak-e kivalasztva.

3. Valasszuk ki a célpontot a |étrehozott feluleten. Ezt a végsé kivalasztas vetiti ki a szoftver arra a
sikra, amelyet a két drét vektor és az els6 drét magassaga alkot.
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Létrehozas drotvaz adat hasznalata moédszerrel a CMM-el.
Drovaz adat haszndlata vektorpont [étrehozasahoz:

A Névl. ker. opciét kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Méd listabol. A névlegesekrdl
bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.

Az elsé tapintas jeldli az X, Y, Z névlegest. A PC-DMIS megjeleniti az I, J, K vektorokat. Ez az
érték jeldlia CMM megkozelités vektor ellentétes iranyat (tavolodo iranyba mutatva a fellilettdl).
Ezt az adatot elfogadhatjuk, vagy kdvethetjlik a tovabbi tapintasok elvégzését kérd
Uzenetmezdben megjelenitett Uzeneteket.

Egy masodik tapintas frissiti a tapintas és megkozelitési vektor helyét a legfrissebb tapintas
alkalmazasaval.

A harmadik tapintas a feliileten mddositja a megjelenitett X, Y, Z névlegest az aktudlis tapintas
helyzetére. A PC-DMIS sikot készit a harom tapintasbol, hogy megtalalja az I, J, K megkozelitési
vektort.

Minden tovabbi tapintas frissiti a tapintas helyzetét a legrissebb tapintas informéacio
alkalmazasaval. A megkdzelitési vektort is frissiti az alkalmazas és a vektorpont el6z6
tapintasainak atlagat jeleniti meg ( a legfrissebb tapintas kivételével)

A megjelenitett adatok barmikor elfogadhaték az elsé, masodik vagy harmadik tapintas elvégzését

kovetéen. Még akkor is, ha nem fogadtuk el a harmadik tapintast, a PC-DMIS visszaallitjia a rendszert a

hattérben, igy a kdvetkezd tapintas (a 4. tapintas) lesz az elsé a sorozatban.

Létrehozas CAD adat hasznalata nélkil
Vektorpont Iétrehozasa CAD adat hasznalata nélkiil:

Az els6 tapintas jeldli az X, Y, Z névlegest. A PC-DMIS megjeleniti a tapintas 1, J, K megkozelitési
vektorait is. Ez az érték jeloli a CMM megkdzelités vektor ellentétes iranyat (tavolodoé iranyba
mutatva a fellilettél). Ezt az adatot elfogadhatjuk, vagy kévethetjik a tovabbi tapintasok
elvégzését kérd lizenetmez6ben megjelenitett Gizeneteket.

Egy masodik tapintés frissiti a tapintds és megkozelitési vektor helyét a legfrissebb tapintés
alkalmazasaval.

A harmadik tapintas a fellileten médositja a megijelenitett X, Y, Z névlegest az aktudlis tapintas
helyzetére. A PC-DMIS sikot készit a harom tapintasbol, hogy megtalalja az I, J, K megkdzelitési

vektort.

e Minden tovabbi tapintas frissiti a tapintas helyzetét a legrissebb tapintas informacié
alkalmazasaval. A megkozelitési vektort is frissiti az alkalmazas és a vektorpont el6z6
tapintasainak atlagéat jeleniti meg ( a legfrissebb tapintas kivételével) a vektorponthoz.

Létrehozas az adatok begépelésével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a vektorpont X, Y, Z, I, J, K értékeit.

1. Gépeljuk be az elem kivant X, Y, Z, I, J, K értékeit a parbeszédpanelbe.

2. Az elem alkatrészprogramunkba torténé beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.

A névlegesekrél bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Mad lista" témakorét.
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Generalt felUleti pont Iétrehozasa

A

A fellletpont mérés opcid lehetévé teszi, hogy névleges pont helyzetet és névleges megkdzelitési iranyt
hatarozzunk meg, amelyet a CMM a meghatarozott pont mérésére hasznal. A PC-DMIS lehetéveé teszi,
hogy meghatarozzuk azon pontok szamat, amelyekkel sikot mériink ki a névleges pont helyzete kéril,
valamint a sik méretét. A sik mérését kdvetéen a PC-DMIS a sik kiszamitott fellilet normalvektorat
hasznalja a névleges pont megkdzelitésre a méréshez.

[Megjegyzés: A feliilet pont méréséhez szilkséges minta tapintasok szama nulla vagy harom.

A Felilletpont opciéba val6 belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt a Feliiletponthoz
(Beszuras | Elem | Auto | Pont | Felllet).
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Generalt elem parbeszédpanel - Fellletpont

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktél fliggéen az alabbi mddszerek valamelyikével hozzuk létre
az elemet:
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Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén médszerrel

Feliiletpont generalasa felulet adattal:

Kattintsunk a Felllet méd ikonra Q

Pozicionaljuk a kurzort ugy a grafikus megjelenitd ablakban, hogy a kezd6épont kivant helyét
mutassa (a fellleten).

Kattintsunk az egér bal oldali gombjaval. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott fellletet.
Ellenérizzik, hogy a megfelel6 fellilet van-e kivalasztva. A PC-DMIS atdofi a kiemelt felliletet,
megjeleniti a kivalasztott pont helyzetét és vektorat. A felllet normal vektor iranyat az alkatrész
azon oldala hatarozza meg, amely elérhetd a tapinté szamara. Amennyiben az alkatrész mindkét
oldala elérhetd, a normal CAD adatbdl mddszert hasznalja a szoftver, a Vektor megforditasa
ikon segitségével modosithatjuk a megkozelités iranyat.

Az elem alkatrészprogramba torténé beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra. Ha a
szoftver tovabbi egérkattintasokat észlel mielétt kivalasztjuk a Létrehozas gombot, a PC-DMIS
felllirja az el6z6ekben megjelenitett informaciét az Uj adatokkal.

Létrehozas felllet adat modszerrel a CMM-el
Ha fellletpontot felillet adat modszerrel a CMM-el szeretnénk Iétrehozni, érintsiik meg az alkatrész kivant
feluletét a tapintoval. A PC-DMIS atdofi a tapintas helyéhez legkdzelebb esé CAD feliiletet.

Ha az érintés pontja aktualisan a felulet adat kdzelében van, és a mérés jelélénégyzet nincs
kivalasztva a pont elemet hozza létre a szoftver azonnal és hozzdadja a Szerkeszt6ablakhoz.
Ha az érintés pontja a felllet adat kozelében van, azonban a mérés négyzet be van jeldlve, a
felllet adatokat hasznalja a szoftver, de az elemet addig nem hozza létre, amig a Létrehozas
gombra nem Kattintottunk.

Ha az érintés pontja nem a feliilet adat k6zelében van, a PC-DMIS aktualis tapintasként kezeli az
érintést, megjelenitve a tapintas helyét és megkdzelitési vektorat.

Ha a masodik tapintast azelétt végeztik, hogy rékattintottunk volna a Létrehozas gombra, a
szoftver a masodik tapintas helyzet adatait hasznalja.

Ha harmadik tapintast is végziink, a szoftver a harom tapintasbdl hatarozza meg a megkdozelitési
vektort, és az utolso tapintast hasznalja a helyzethez.

Ha tobb mint harom tapintast végziink, a szoftver az utolsé tapintast nem szamitva hatarozza
meg a megkozelitési vektort. Az utolso tapintassal mindig a helyzetet hatarozza meg a szoftver.

Létrehozas drétvaz adat hasznalata a képernyén modszerrel
Drévaz CAD adat hasznalata fellletpont Iétrehozasahoz:
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Valasszuk ki két élet (drétot) a fellleten, ahol a célpont el fog helyezkedni Ggy, hogy réakattintunk a
kivant drétokra az egér bal oldali gombjaval. (Ezeknek a drétoknak ugyanazon a feliileten kell
lennitik.) A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott drotokat.

Ellenérizziik, hogy a megfelel6 drétok vannak-e kivalasztva. Megjelenik egy izenetmez6
Valasszuk ki a célpontot a létrehozott fellleten. Ezt a végsé kivalasztas vetiti ki a szoftver arra a
sikra, amelyet a két drét vektor és az els6 drot magassaga alkot.
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Létrehozas drotvaz adat hasznalata moédszerrel a CMM-el.
Ha a felliletpontot drétvaz CAD adattal hozzuk létre:

o Az els6 tapintas jeldli az X, Y, Z névlegest. A PC-DMIS megijeleniti az I, J, K vektorokat. Ez az
erték jeldlia CMM megkdzelités vektor ellentétes iranyat (tavolodd iranyba mutatva a felllettdl).
Ezt az adatot elfogadhatjuk, vagy kdvethetjik a tovabbi tapintasok elvégzését kéré
Uzenetmez8ben megjelenitett Uzeneteket. Egy mésodik tapintas frissiti a tapintas és
megkozelitési vektor helyét a legfrissebb tapintas alkalmazaséaval.

e A harmadik tapintas a fellleten moédositja a megjelenitett X, Y, Z névlegest az aktualis tapintas
helyzetére. A PC-DMIS sikot készit a harom tapintasbol, hogy megtalalja az I, J, K megkdzelitési
vektort.

¢ Minden tovabbi tapintas frissiti a tapintas helyzetét a legrissebb tapintas informacio
alkalmazasaval. A megkozelitési vektort is frissiti az alkalmazas és a vektorpont el6z6
tapintasainak atlagat jeleniti meg ( a legfrissebb tapintas kivételével) a feluletponthoz.

A megijelenitett adatok barmikor elfogadhaték az elsé, masodik vagy harmadik tapintas elvégzését
kovetéen. Még akkor is, ha nem fogadtuk el a harmadik tapintast, a PC-DMIS visszaallitja a rendszert a
hattérben, igy a kovetkezd tapintas (a 4. tapintas) lesz az elsé a sorozatban.

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névliegesekrol
b6évebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas CAD adat hasznalata nélkul
Fellletpont lIétrehozasa CAD adat hasznalata nélkul:

o Az elsé tapintas jeldli az X, Y, Z névlegest. A PC-DMIS megjeleniti az I, J, K vektorokat. Ez az
érték jeldli a CMM megkozelités vektor ellentétes iranyat (tavolodo iranyba mutatva a feliilettél).
Ezt az adatot elfogadhatjuk, vagy kdvethetjlik a tovabbi tapintasok elvégzését kérd
Uzenetmezdben megjelenitett Uzeneteket.

e Egy masodik tapintas frissiti a tapintas és megkozelitési vektor helyét a legfrissebb tapintas
alkalmazasaval.

e A harmadik tapintas a fellleten moédositja a megjelenitett X, Y, Z névlegest az aktualis tapintas
helyzetére. A PC-DMIS sikot készit a harom tapintasbol, hogy megtalalja az |, J, K megkozelitési
vektort.

e Minden tovabbi tapintas frissiti a tapintas helyzetét a legrissebb tapintas informacié
alkalmazasaval. A megkdzelitési vektort is frissiti az alkalmazas és a vektorpont el6z8
tapintasainak atlagat jeleniti meg ( a legfrissebb tapintas kivételével) a fellletponthoz.

Létrehozas az adatok begépelésével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a feluletpont X, Y, Z, |, J, K értékeit.

1. Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, |, J, K értékeit a parbeszédpanelbe.
2. Az elem alkatrészprogramunkba térténd beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.

A névlegesekrél bévebben lasd a {6 PC-DMIS sugofajl "Mad lista" témakorét.
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Generalt élpont létrehozasa

V. _ 4

Az Elpont mérés opcio segitségével olyan pont mérést hatarozhatunk meg, amelyet egy alkatrész élén
kell elvégezni. Ez a mérési mod kilondsen akkor hasznos, amikor az alkatrész anyaga elég vékony

ahhoz, hogy precizen vezérelt CMM tapintasra van szilkség. Elpont pontos méréséhez 6t minta tapintasra
van szikség.

Az Elpont opcidba valé belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt az Elponthoz
(Beszuras | Elem | Auto | Pont | EI.
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Generalt elem parbeszédpanel - Elpont

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktdl fliggéen az aldbbi médszerek valamelyikével hozzuk létre
az elemet:

Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén moédszerrel
Elpont létrehozasa feliilet adattal:

1. Kattintsunk a Feltilet mod ikonra ﬂ
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2. Az egérrel kattintsunk egyszer a fellletre amellett az él mellett, ahol létre szeretnénk hozni a
generalt élpontot.

3. Ellendrizziik, hogy a megfeleld fellilet van-e kivalasztva. A pont jeldlését kdvetéen a
parbeszédpanel megjeleniti a kivalasztott élpont és vektor értékét. A fellilet normal vektor iranyat
az alkatrész azon oldala hatarozza meg, amely elérhet6 a tapinté szamara. Amennyiben az
alkatrész mindkét oldala elérhet6, a normal CAD adatbdl modszert hasznalja a szoftver. A Vektor
megforditasa ikon segitségével médosithaté a megkdzelités iranya.

4. Az elem alkatrészprogramba torténé beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra. Ha a
szoftver tovabbi egérkattintasokat észlel miel6tt rakattintanank a Létrehozas gombra, a PC-DMIS
felllirja az el6z6ekben megjelenitett informaciét az Uj adatokkal.

Létrehozas felllet adat médszerrel a CMM-el
Elpont létrehozasa felillet adat modszerrel a CMM-el:

1. Atapintoval végezziink tapintast az alkatrész kivant éle kézelében.
2. Probéljuk meg a szérat a lehetd legparhuzamosabban tartani a feltlethez.

A PC-DMIS atdofi a tapintas helyéhez legkdzelebb esé CAD fellletet. A megjelenitett X, Y, Z értékek a
legktzelebbi CAD élt tikrozik és nem a tényleges tapintasokat. Az I, J, K a fellllet normal vektort tiikrézi.

Ha a szoftver nem talal CAD élt, a PC-DMIS a legkdzelebbi pontot jeleniti meg és felkér tovabbi
tapintasok elvégzésére.

Ha a masodik tapintas az ellentétes fellleten torténik, a Létrehozas gombra térténd kattintas elétt a PC-
DMIS médositja a helyzet értékeket. A megjelenitett vektorok azonban konstansok maradnak.

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névlegesekrol
bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas drotvaz adat hasznalata a képernyén médszerrel
Drotvaz CAD adat is hasznalhat6 élpont létrehozasahoz.

Elpont létrehozasahoz:
1. Kattintsunk a kivant drot kdzelébe az él oldalan (nem a felsé felllet hataroléjan belil). A PC-DMIS
kiemeli a kivalasztott drotot.
2. Ellenérizzik, hogy a megfeleld elem van-e kivalasztva.
A tapinté megkdézelités mindig meréleges az egyenesre, valamint az aktualis tapinté kézépvonal vektorra.
A tapinto attol az él azon oldalatol kozelit ahova kattintottunk. A drét jeldlését kovetéen a parbeszédpanel

megjeleniti a kivalasztott élpont és vektor értékét.

Ha tovabbi érintés is sziikséges, kattintsunk a (normal) fellilet ellentétes drétjara.
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Létrehozas drotvéaz adat hasznalata modszerrel a CMM-el.
Elpont létrehozasa drétvaz adat modszerrel a CMM-el:

1. A tapintoval végezziink tapintast az alkatrész kivant éle kozelében.
2. Probaljuk meg a szarat a lehetd legparhuzamosabban tartani a fellilethez.

A PC-DMIS atdofi a tapintas helyéhez legkdzelebb esé CAD drotot. A megjelenitett X, Y, Z értékek a
legktzelebbi CAD élt tikrozik és nem a tényleges tapintasokat. Az I, J, K a fellilet normal vektort tiikrézi.
Ha a szoftver nem talal CAD élt, a PC-DMIS a legkdzelebbi pontot jeleniti meg és felkér tovabbi
tapintasok elvégzésére.

Ha a mésodik tapintas az ellentétes fellleten torténik, a Létrehozas gombra torténd kattintas el6tt a PC-
DMIS médositja a helyzet értékeket. A megjelenitett vektorok azonban konstansok maradnak.

A Névl. ker. opciét kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Méd listabol. A névlegesekrdl
bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas CAD adat hasznélata nélkil
Elpont létrehozasa CAD adat hasznalata nélkiil:

o Az els6 harom felvett tapintas jeldli a fellletvektor néviegest.
o A kodvetkezb két tapintas keresi meg és jeleniti meg a masik vektort. Ez az érték jeldlia CMM
megkozelités vektor ellentétes irdnyat (tavolodo iranyba mutatva a felllettdl).

e Az utolso tapintas (hatodik tapintas) jel6li az aktualis élpont helyzetet.

Létrehozas az adatok begépelésével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik az élpont X, Y, Z, I, J, K értékeit.

1. Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, I, J, K értékeit a parbeszédpanelbe.
2. Az elem alkatrészprogramunkba torténé beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.

A névlegesekrél bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.
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Generalt sarokpont létrehozasa

»

A Sarokpont mérés opcié segitségével olyan pont mérést hatarozhatunk meg, amely harom mért sik
metszéspontja. Ez a mérés tipus lehetbvé teszi, hogy harom sik metszéspontjat anélkil mérjik meg, hogy
a sikokat egyenként megmérnénk és metszéspontot szerkesztenénk ki. Kilenc tapintas (harom-harom
tapintas a sikokon) sziikséges a sarokpontok méréséhez.

A Sarokpont opciéba val6 belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt a Sarokponthoz
(Beszuras | Elem | Auto | Pont | Sarok).
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Generdlt elem parbeszédpanel - Sarokpont

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktdl fliggéen az aldbbi médszerek valamelyikével hozzuk létre

az elemet:

Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén moédszerrel

Sarokpont létrehozasa fellilet adattal:

1. Kattintsunk a Feltilet mod ikonra ﬂ
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2. Az egér segitségével kattintsunk egyszer kozel a sarokhoz. Megfigyelhetjik, hogy a PC-DMIS
automatikusan Ujrapoziciondlja az animalt tapintét a sarokponton.

3. Ellendrizziik, hogy megfeleld sarokpont van-e kivalasztva. A pont jelolését kdvetden a
parbeszédpanel megijeleniti a kivalasztott sarokpont és vektor értékét.

4. A péarbeszédpanelen és a Tapintd eszkdztaron végezziik el a szilkkséges modositasokat.

5. Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas feliilet adat médszerrel a CMM-el
Sarokpont létrehozasa felllet adat médszerrel a CMM-el:

1. A sarokra es6 harom fellileteket egyszer érintsiik meg. A PC-DMIS feltételezi, hogy a fellletek
mindegyike merdleges a masikra.

2. A parbeszédpanelen és a Tapinto eszkdztaron végezzik el a szikséges modositasokat.

3. Kattintson a Létrehozas gombra.

Ha a szoftver nem talal CAD sarokpontot, a PC-DMIS a legkdzelebbi pontot jeleniti meg és felkér tovabbi
tapintasok elvégzésére.

A Névl. ker. opciét kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Méd listabol. A névlegesekrdl
b6évebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas drotvéaz adat hasznélata a képernyén modszerrel
Drotvaz CAD adat is hasznalhaté sarokpont Iétrehozasahoz.

A pont generalasahoz:

1. Az egér segitségével kattintsunk egyszer kozel (de ne ra) a sarokhoz. A PC-DMIS kiemeli a
kivalasztott felliletet.

2. Ellendrizzik, hogy a megfelel§ felllet van-e kivalasztva. A pont jeldlését kdvetben a
parbeszédpanel megjeleniti a kivalasztott sarokpont és vektor értékét. (Amennyiben sziikséges,
érintsiink meg egy masik, a sarokba vezetd élt.)

3. A parbeszédpanelen és a Tapinto eszkdztaron végezziik el a sziilkséges modositasokat.

4. Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas drotvaz adat hasznalata modszerrel a CMM-el.
Sarokpont létrehozasa drétvaz adat modszerrel a CMM-el:

1. Erintsiik meg kétszer az elsé feliiletet.

2. Végezziink még egy tapintast a sarokra es6 élek kdzelében. A PC-DMIS feltételezi, hogy a
feliletek mindegyike meréleges a masikra. Ha a szoftver nem talal CAD sarokpontot, a PC-DMIS
a legkdzelebbi pontot jeleniti meg és felkér tovabbi tapintasok elvégzésére.

3. A pérbeszédpanelen és a Tapintd eszkdztaron végezzik el a szilkséges modositasokat.

4. Kattintson a Létrehozas gombra.

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névliegesekrol
bévebben lasd a {6 PC-DMIS sugéfajl "Maod lista" témakaorét.
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Létrehozas CAD adat hasznélata nélkil
Sarokpont létrehozasa CAD adat hasznalata nélkiil:

Erintsiik meg haromszor az elsé feliiletet.

Erintsiik meg kétszer a masodik feliiletet.

Erintsik meg egyszer a harmadik feliiletet.

A parbeszédpanelen és a Tapintd eszkédztaron végezzik el a sziikséges médositasokat.
Kattintson a Létrehozas gombra.

aprwbdE

Létrehozas az adatok begépelésével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a sarokpont X, Y, Z, |, J, K értékeit.

1. Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, |, J, K értékeit a parbeszédpanelbe.
2. Az elem alkatrészprogramunkba torténé beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.

A névlegesekrél bévebben lasd a f6 PC-DMIS sug6fajl "Mod lista" témakorét.
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Generalt szogpont létrehozasa

AP

A Szdgpont mérés opcid segitségével olyan pont mérést hatarozhatunk meg, amely két mért egyenes
metszéspontja. Ez a mérés tipus lehetbvé teszi, hogy két egyenes metszéspontjat anélkil mérjik meg,
hogy az egyeneseket egyenként megmérnénk és metszéspontot szerkesztenénk ki. Hat tapintasra van
szlikség a szdgpont pontos méréséhez.

A Szdgpont opcidba vald belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt a Szégponthoz
(Beszuras | Elem | Auto | Pont | Szdg).
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Generdalt elem parbeszédpanel - Szégpont

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktdl fliggéen az alabbi mdédszerek valamelyikével hozzuk létre
az elemet:

Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén moédszerrel
Szdégpont létrehozasa felllet adattal:

1. Kattintsunk a Feltilet mod ikonra ﬂ
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2. Az egér segitségével kattintsunk egyszer kdzel (de ne rd) a szdges élre a grafikus megjelenitd
ablakban. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott fellletet.

3. Ellendrizziik, hogy a megfeleld felllet van-e kivalasztva. A pont jeldlését kdvetéen a
parbeszédpanel megijeleniti a kivalasztott szégpont és vektor értékét. A fellllet normal vektor
iranyat az alkatrész azon oldala hatarozza meg, amely elérhet6 a tapinté szamara. Amennyiben
az alkatrész mindkét oldala elérhetd, a normal CAD adatbdl mddszert hasznalja a szoftver. A
Vektor megforditadsa ikon segitségével médosithaté a megkdzelités iranya.

4, Az elem alkatrészprogramba tortend beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.
Ha a szoftver tovabbi egérkattintasokat észlel miel6tt rakattintanank a Létrehozas gombra, a PC-
DMIS felilirja az el6z6ekben megjelenitett informaciot az Uj adatokkal. Ha tovabbi érintés is
szlikséges, kattintsunk a szdges él ellentétes felliletére.

Létrehozas felllet adat médszerrel a CMM-el

Ha szogpontot szeretnénk létrehozni feliilet adat mddszerrel a CMM-el érintsiik meg a széges €l minden
egyes oldalat. Ha a szoftver nem talédl CAD szdgpontot, a PC-DMIS a legkdzelebbi pontot jeleniti meg és
felkér tovabbi tapintasok elvégzésére.

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névliegesekrol
b6évebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas drotvaz adat hasznalata a képernyén médszerrel
Drotvaz CAD adat is hasznalhaté szégpont létrehozasahoz.

A pont generalasahoz:

1. Az egér segitségével kattintsunk egyszer kdzel (de ne rd) a széges élre. A PC-DMIS kiemeli a
kivalasztott fellletet.

2. Ellendrizziik, hogy a megfeleld fellilet van-e kivalasztva. A pont jeldlését kdvetéen a
parbeszédpanel megijeleniti a kivalasztott szdgpont és vektor értékét. A fellillet normal vektor
iranyat az alkatrész azon oldala hatarozza meg, amely elérhet6 a tapinté szamara. Amennyiben
az alkatrész mindkét oldala elérhetd, a normal CAD adatbdl médszert hasznalja a szoftver. A
Vektor megforditasa ikon segitségével médosithaté a megkdzelités iranya.

3. Az elem alkatrészprogramba torténd beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra. A
Létrehozas gombra val6 kattintsat megel6z6 egérkattintasok felllirjak az el6z6ekben
megjelenitett informaciot az 0j adatokkal. Ha tovabbi érintés is szikséges, kattintsunk a széges él
ellentétes fellletére.

Létrehozas drotvaz adat hasznalata modszerrel a CMM-el.

Ha szogpontot szeretnénk Iétrehozni drotvaz adat modszerrel a CMM-el érintsiik meg a szoges él minden
egyes oldalat. Ha a szoftver nem talal CAD szégpontot, a PC-DMIS a legkdzelebbi pontot jeleniti meg és
felkér tovabbi tapintasok elvégzésére.

A Névl. ker. opciét kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Méd listabol. A névlegesekrdl
bévebben lasd a {6 PC-DMIS sugdéfajl "Maod lista" témakaorét.

Létrehozas CAD adat hasznalata nélkul

Ha a szdgpontot CAD adatok hasznalata nélkiil szeretnénk létrehozni, érintsiik meg a fellileteket
haromszor és keressunk két sikot. A megjelenitett szogpont az elsé tapintas helyén talalhato.
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Létrehozas az adatok begépelésével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a szégpont X, Y, Z, I, J, K értékeit.

1. Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, I, J, K értékeit a parbeszédpanelbe.
2. Az elem alkatrészprogramunkba torténé beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.

A névlegesekrél bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.
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Generalt magaspont létrehozasa

D /4

A generdalt magaspont opcié hasznalataval a felhasznalé altal meghatarozott keresési régiéban
kereshetjik meg az aktualis munkasikon a legmagasabb pontot. Ez mintat vesz a régiéban a
legmagasabb pontrol. Nem keres meglévd pontokat az alkatrészprogramban.

A keresés eredménye egyetlen pont, amelyet X, Y, Z koordinatai és megkdzelitési vektora hataroznak

meg.

A Magaspont opcidba valo belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt a Magasponthoz
(Beszuras | Elem | Auto | Pont | Magas).
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Generdalt elem parbeszédpanel - Magaspont

Megnyitott parbeszédpanel mellett igényeinktdl fliggéen az aldbbi médszerek valamelyikével hozzuk létre

az elemet:
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Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén médszerrel
Magaspont keresési mez6 meghatarozasa fellilet adatokkal:

©

Pozicionéljuk a kurzort ugy a grafikus megjelenitd ablakban, hogy a kezd6pont kivant helyét
mutassa (a feluleten).

Kattintsunk egyszer és hatarozzuk meg a keresési tartomany Kézepét és a Kezdépontot. A PC-
DMIS kiemeli a kivalasztott feluletet.

Kattintunk ismét és hatarozzuk meg a Kezdépontot. Amig a parbeszédpanel nyitva marad, az
alkatrészmodell felliletén végzett minden paratlan tapintas hatarozza meg a Kézéppontot és a
Kezddépontot, Uigy, hogy azok megegyezzenek a kattintas helyével. Minden paros kattintas csak
Uj Kezdépont helyet ad meg.

Ellendrizzik, hogy a megfelel6 felllet van-e kivalasztva. A PC-DMIS atdofi a kiemelt feliiletet,
megijeleniti a kivalasztott pont helyzetét és vektorat. A fellilet normal vektor irdnyat az alkatrész
azon oldala hatédrozza meg, amely elérhetd a tapinté szamara. Amennyiben az alkatrész mindkét
oldala elérhetd, a normal CAD adatbdl mddszert hasznalja a szoftver. A Vektor megforditasa
ikon segitségével modosithatdé a megkdzelités iranya.

Valasszuk ki az alkalmazandé keresési zona tipusat ugy, hogy kivalasztjuk a Korkérds vagy
Mez6 opciot a Mod listabdl a Mérési tulajdonsagok mezében.

Hatarozzuk meg a keresési tartomany méretét gy, hogy modositjuk az értékeket a Szélesség és
Hosszusag mezékben mezd tipusu keresési zonara, vagy a Bels6 sugar és Kiilsé sugar
mezbket korkords tipusu keresési tartomanyhoz. A PC-DMIS a kiemelési szinnel megijeleniti a
keresési tartomanyt.

Hatarozzuk meg a magaspont eljarasban alkalmazandé Lépéskoz és Tlrés értékeket.

Végezziik el a tobbi sziikséges maddositast a parbeszédpanelen.

Az elem alkatrészprogramba torténé beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra. Amikor
futtatjuk az alkatrészprogramot a PC-DMIS keresni kezdi majd visszaadja a magaspont értékét a
meghatarozott keresési tartomanyban.

Létrehozas feliilet adat médszerrel a CMM-el
A magaspont keresési tartomany meghatarozasa a CMM-el:

198

A tapintoval érintsik meg az alkatrész kivant fellletét. Ez a miivelet meghatarozza a keresési
tartomany kdzéppontjat és kezdépontjat egy pontként.

Ha eltéré keresési kozéppontot szeretnénk, érintsiik meg a kivant fellletet ismét a tapintoval.
Ezzel Uj kbzéppontot hatdrozunk meg a keresési tartomanyhoz. Ha mas pontot mintavételeziink a
tapintéval, akkor a szoftver modositja a kezd6pont és a megkozelitési vektor helyzetét. Minden
egymast kdvetd mintavétel valtogat a keresési kdzéppont és a kezd6pont k6z6tt. Minden esetben
amikor a tapinté mintat vesz az alkatrész feliiletérél, a PC-DMIS atdofi a tapintas helyéhez
legkdzelebb esd CAD felliletet. A feliilet modellrél eképpen gyijtott informaciot a szoftver a
kezd6pont és a keresési kdzéppont meghatarozasara hasznalja.

Vélasszuk ki az alkalmazandé keresési zona tipusat agy, hogy kivalasztjuk a Kérkérds vagy
Mez6 opciot a Méd listabdl a Mérési tulajdonsagok mezében.

Hatarozzuk meg a keresési tartomany méretét ugy, hogy modositjuk az értékeket a Szélesség és
Hosszusag mezékben mezé tipusu keresési zénara, vagy a Bels6 sugar és Kiilsé sugar
mezbket korkoros tipusu keresési tartomanyhoz. A PC-DMIS a kiemelési szinnel megjeleniti a
keresési tartomanyt.

Hatarozzuk meg a magaspont eljarasban alkalmazando Lépéskoz és Tirés értékeket.

Végezzik el a tobbi sziikséges mddositast a parbeszédpanelen.
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7. Az elem alkatrészprogramba térténd beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra. Amikor
futtatjuk az alkatrészprogramot a PC-DMIS keresni kezdi majd visszaadja a magaspont értékét a
meghatarozott keresési tartomanyban.

A Névl. ker. opciét kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Méd listabol. A névlegesekrdl
bévebben lasd a {6 PC-DMIS sugéfajl "Maod lista" témakaorét.

Létrehozas CAD adat hasznalata nélkul

Ha a magaspont keresési tartomanyat CAD adatok nélkiil hozzuk létre, az els6 tapintas jeldli a kezdépont
és a keresési kdzéppont névleges X, Y, Z értékeit. A PC-DMIS megjeleniti a tapintas 1, J, K megkdzelitési
vektorait is. Ez az érték jeléli a CMM megkdzelités vektor ellentétes iranyat (tavolodd iranyba mutatva a
felilettdl). Uj kezddpont meghatarozasahoz a tapintéval vegyiink mintat a feliiletrdl a kivant kézéppont
helyzeten. Minden egymast kdveté minta valtogat a keresési k6zéppont és a kezdépont kdzott.

1. Valasszuk ki az alkalmazandé keresési zona tipusat Ugy, hogy kivalasztjuk a Korkords vagy
Mez6 opciot a Mod listabdl a Mérési tulajdonsagok mezében.

2. Hatarozzuk meg a keresési tartomany méretét gy, hogy modositjuk az értékeket a Szélesség és

Hosszlsag mezdkben mez6 tipusu keresési zonara, vagy a Belsé sugar és Kiilsé sugar

mez6ket korkoros tipusu keresési tartomanyhoz. A PC-DMIS a kiemelési szinnel megjeleniti a

keresési tartomanyt.

Hatarozzuk meg a magaspont eljardsban alkalmazandé Lépéskoz és Tlrés értékeket.

Végezziik el a tobbi szilkkséges mddositast a parbeszédpanelen.

5. Az elem alkatrészprogramba torténd beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra. Amikor
futtatjuk az alkatrészprogramot a PC-DMIS keresni kezdi majd visszaadja a magaspont értékét a
meghatarozott keresési tartomanyban.

P w

Létrehozas az adatok begépelésével

Ezzel a mddszerrel gépelhetjiik be a magaspont keresési tartomany kézéppontjat (pl. a mezé vagy kor(6k)
kézepe az X, Y, Z értékekkel. Tovabba lehetévé teszi a kezdépont és a hozzatartozé megkozelitési vektor
meghatarozasat az X, Y, Z, |, J, K értékek begépelésével.

1. Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, I, J és K értékeit a parbeszédpanelbe.

2. Valasszuk ki az alkalmazandé keresési zona tipusét Ugy, hogy kivalasztjuk a Kérkdrés vagy
Mez6 opciot a Méd listdbdl a Mérési tulajdonsagok mezében.

3. Hatarozzuk meg a keresési tartomany méretét gy, hogy maédositjuk az értékeket a Szélesség és
Hosszlusag mezékben mezd tipusu keresési zénara, vagy a Bels6 sugar és Kiils6 sugar
mezbket korkords tipusu keresési tartomanyhoz. A PC-DMIS a kiemelési szinnel megijeleniti a
keresési tartomanyt.

4. Hatarozzuk meg a magaspont eljarasban alkalmazandé Lépéskoz és Tirés értékeket.

Végezziik el a tobbi sziikséges maddositast a parbeszédpanelen.

6. Az elem alkatrészprogramba térténd beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra. Amikor
futtatjuk az alkatrészprogramot a PC-DMIS keresni kezdi majd visszaadja a magaspont értékét a
meghatéarozott keresési tartomanyban.

m

A névlegesekrél bévebben lasd a 6 PC-DMIS sgofajl "Mad lista" témakorét.
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Generalt egyenes létrehozasa

7

Az egyenes mérés opcio lehetbvé teszi, hogy névleges egyenest hatarozzunk meg, amelyet a CMM a
meghatarozott egyenes mérésére hasznal.

Az Egyenes opcidba valé belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt az Egyeneshez
(Beszuras | Elem | Auto | Egyenes).
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Generdlt elemek parbeszédpanel - Egyenes

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinkiél fliggéen az alabbi mddszerek valamelyikével hozzuk Iétre
az elemet:

Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén médszerrel
Generalt egyenes létrehozasa a képernyén felilet adat hasznalataval:

1. Valasszuk ki az Igen vagy Nem opciot a Hatarolt listabdl. Egy hatarolt sor keletkezik, amikor a
szoftver elér egy meghatarozott pontot. A nem hatarolt sor végét egy meghatarozott hossz adja
meg.
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2. Generdlt egyenes meghatarozasa:

e Ha az Igen opci6t valasztottuk ki a Hatarolt listabdl, kattintsunk kétszer a kivant feltletre
és hatarozzuk meg az egyenes kezdd és végpontjait. A PC-DMIS a pontokat egy masik
felllettel valé legkdzelebbi metszéspontra illeszti a metszésvonal mentén. A PC-DMIS
megrajzolja a kezdépont, végpont vonal és élvektorok helyét.

e Ha a Nem opci6t valasztottuk ki a Hatarolt listabdl, kattintsunk egyszer a kivant feluletre
és hatarozzuk meg az egyenes kezd6pontjat. A PC-DMIS a pontot egy masik felilettel
valé legkdzelebbi metszéspontra illeszti a metszésvonal mentén. Ezutédn hatarozzuk meg
az egyenes hosszat az érték begépelésével a Hossz mezébe. A PC-DMIS megrajzolja a
kezd8pont helyét, és a hossznak megfelel6 egyenest. A vonal és élvektorokat akkor
rajzolja meg a szoftver, ha a Pontméret értéke magasabb, mint 0.

LIN1*

Ez a minta hatarolt generalt egyenes a kezdé és végpontokat mutatja

Példa generalt egyenes kezd6 és végpontjaira - (1) és (2); élvektorra - 0,-1,0,; fellletvektorra
- 0,0,1;, vonalvektorra - 0,1,0; és Pontméret értékre - .3:

3. Modositsuk a tdbbi beallitast a parbeszédpanelben sziikség szerint.
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4. Szilkség szerint médositsuk az elemeket az Erinté Gtvonal tulajdonsagok filén a Tapinté
eszkoztéron.

Példaul mdédosithatjuk a Tapintasok értéket és a Mélység értéket:

Ebben a példaban a generalt egyenesen 5 tapintas van, a mélység 3 mm

Vagy, ha modositjuk az Elvektort valaszthatjuk azt is, hogy az egyenest mas feliilet mentén mérje
a szoftver:

Ebben a példaban a generalt egyenest 0,0,1 (A) értékii élvektorral, 0,-1,-0 (C) fellletvektorral
és 1 mm mélységgel médositottuk.

5. Ha minta tapintasokra van szilkség, médositsuk az elemeket az Erinté Mintatapintasok
Tulajdonséagok fulén a Tapinté eszkdztaron.

Példaul, ha mintat kell venniink a fellileti anyag éltél valé eltolasardl, valami ilyesmit kapunk:
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Ebben a példaban a generalt egyenest 0,0,1 (A) értékii élvektorral, 0,-1,-0 (C) fellletvektorral
és 1 mm mélységgel médositottuk, és 1 minta tapintast hasznaltunk 19 mm (D) behlzassal.

6. Kattintson a Létrehozas gombra. A PC-DMIS létrehozza a generdlt egyenest.

Létrehozas drotvaz adat hasznalata a képernyon médszerrel
Generalt egyenes létrehozasa a képernyén drétvaz adat hasznalataval:

Vélasszuk ki az Igen vagy Nem opciét a Hatarolt listabdl.

Valasszuk ki annak feliiletnek két élét (drotjat) ahol a célpontok el fognak helyezkedni (ha
masodik pont hatarolja, ellenkezd esetben csak egyszer kattintsunk) Ggy, hogy rakattintunk
egyszer a kivant drétokra az egér bal oldali gombjaval. Ezeknek a drétoknak azonos felileten kell
lennitk.

A PC-DMIS megrajzolja a kezd6 helyzetet, és ha hatarolt egyenest hoz Iétre, a végpont helyzetét.
A szoftver megrajzolja a vonal és végpont vektorokat is.

Ellenérizzik, hogy a megfelel6 drotok vannak-e kivalasztva.

A parbeszédpanelen és a Tapinto eszkdztar Erintkezési Utvonal tulajdonsagok fillén végezziik
el a sziikséges maédositasokat.

Kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-DMIS létrehozza egy egyenest.

Létrehozas drotvaz adat hasznalata médszerrel a CMM-el.
Egyenes létrehozasa drétvaz adatokkal:

Az els6 tapintas jeldli az X, Y, Z névleges kezddpontot. A masodik tapintas (akkor sziikséges, ha
kivalasztottuk az Igen opciot a Hatarolt listdban) generalja az egyenes végpontjat. A masodik
tapintast kovetéen a PC-DMIS megijeleniti az |, J, K vonalvektort és az I, J, K élvektort.

Minden tovabbi tapintast a szoftver egyenld helykdzokkel helyez el az egyenes hosszan. A
megkozelitési vektort is frissiti az alkalmazas és a vektorpont el6z6 tapintasainak atlagat jeleniti
meg ( a legfrissebb tapintas kivételével)

A megijelenitett adatok barmikor elfogadhaték a masodik tapintas elvégzését kdvetéen.

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névlegesekrél
b6évebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Maod lista" témakorét.
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Létrehozas CAD adat hasznalata nélkul
Egyenes létrehozasa CAD adat hasznalata nélkul:

4.

Vélasszuk ki az Igen vagy Nem opciét a Hatarolt listabdl.

Ha hatarolt egyenest hozunk létre, végezziink két tapintast. Ha nem hatérolt egyenest hozunk
Iétre, egy tapintast végezzink.

A parbeszédpanelen és a Tapinto eszkdztar Erintkezési Utvonal tulajdonsagok fiilén végezziik
el a tobbi elem sziikséges mddositasait.

Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas az adatok begépelésével

Ezzel a médszerrel begépelhetjik a generalt egyenes létrehozdsdhoz sziikséges értékeket:

Hatéarolt egyenes létrehozasa

wnN

No oA

Valasszuk ki az Igen opci6t a Hatarolt listabol.

Gépeljik be a tapintdsok szaméat a Tapintasok mezébe.

Gépeljiik be az egyenes mélységét a Mélység mezébe az Erintkezési tulajdonsagok fillon a
Tapint6é eszkdztarban.

Gépeljik be a Kezd6 és Végpontok X, Y, Z értékeit.

Gépeljik be az |, J, K vektorokat.

Toltstk ki a tobbi sziikséges opciét a parbeszédpanelben.

Kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-DMIS a parbeszédpanelbe begépelt értékek alapjan
létrehozza az egyenest.

Nem hatérolt egyenes Iétrehozasa

wn

© N oA

Vélasszuk ki az Nem opciét a Hatarolt listabal.

Gépeljuk be a tapintdsok szamét a Tapintasok mezébe.

Gépeljiik be az egyenes mélységét a Mélység mezébe az Erintkezési tulajdonsagok filloén a
Tapinté eszkdztarban.

Gépeljik be a Kezdépont X, Y, Z értékeit.

Gépeljuk be az 1, J, K vektorokat.

Gépeljik be az egyenes hosszat a Hossz mezdébe.

Toltsuk ki a tdbbi sziikséges opciodt a parbeszédpanelben.

Kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-DMIS a parbeszédpanelbe begépelt értékek alapjan
létrehozza az egyenest.
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Generalt sik létrehozasa

A

A Sik generalas opcidval sik mérést hatarozhatunk meg. Legaldbb harom tapintasra van sziikség egy sik
méréséhez.

A Sik opcidba val6 belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt a Sikhoz (Beszuras |
Elem | Auto | Sik).
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Generdlt elem parbeszédpanel - Sik

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktél fliggéen az alabbi mddszerek valamelyikével hozzuk létre
az elemet:

Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén médszerrel
Négyzetes nyilas Iétrehozasa felllet adattal:

1. Kattintsunk a Felilet mod ikonra g

2. Az egérrel kattintsunk egyszer a fellletre ott, ahol Iétre szeretnénk hozni az élt. A PC-DMIS kit6lti
a parbeszédpanelt a modellrél 6sszegyijtétt informacioval.
3. A parbeszédpanelen elvégezhetjiik a szilkséges médositasokat.
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Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas drétvaz adat hasznalata a képernyén modszerrel
Drotvaz CAD adat is hasznéalhaté generalt sik Iétrehozasahoz.

A sik generalasahoz:

N

Lépjink be a generalt elem Sik parbeszédpanelbe (Beszuras | Elem | Auto | Sik)

Legalabb haromszor kattintsunk a fellletre.

Ellen6rizzik, hogy a megfelel6 elem van-e kivalasztva. A tapinté megkdzelités mindig merdleges
az elemre, valamint az aktudlis tapinté kdzépvonal vektorra. A parbeszédpanel megjeleniti a sik
koézéppontjat és vektorat.

A parbeszédpanelen és a Tapint6 eszkdztar Erintkezési Gtvonal tulajdonséagok filén
elvégezhetjik a sziikséges modositasokat.

Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas drotvaz adat hasznélata médszerrel a CMM-el.
Sik létrehozasa drétvaz adat médszerrel a CMM-el:

Lépjink be a generalt elem Sik parbeszédpanelbe (Beszuras | Elem | Auto | Sik)

Végezziink egy tapintast azon a fellleten, ahol a sikot szeretnénk létrehozni. A PC-DMIS atddfi a
tapintas helyéhez legk6zelebb esé CAD feliiletet. A megjelenitett X, Y, Z értékek a sik
kozépértékét tikrozik. Az 1, J, K a fellilet normal vektort tiikrozi.

A parbeszédpanelen és a Tapinto eszkdztar Erintkezési Utvonal tulajdonsagok filén végezziik
el a szilkséges elem médositasokat.

Nyomjuk meg a Kész gombot a jog boxon (vagy kattintsunk a Létrehozas gombra a
parbeszédpanelen).

A Névl. ker. opciét kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Méd listabol. A névlegesekrdl
bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas CAD adat hasznalata nélkul
Sik létrehozasa CAD adat hasznalata nélkul:

N

Lépjunk be a generalt elem Sik parbeszédpanelbe (Beszlras | Elem | Auto | Sik)
Végezzink legaldbb harom tapintast a fellileten.

Ha sziikséges, végezziink tovabbi tapintdsokat. A PC-DMIS minden mért tapintas adatait
hasznalni fogja. A megjelenitett X, Y, Z érték a sik kiszamitott kbzepe.

A parbeszédpanelen és a Tapint6 eszkodztar Erintkezési Gtvonal tulajdonsagok filén
elvégezhetjik a sziikséges maédositasokat.

Kattintsunk a Létrehozas gombra.
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Létrehozas az adatok begépelésével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a sik kozepének X, Y, Z, I, J, K értékeit.

1. Lépjunk be a generalt elem Sik parbeszédpanelbe (Beszlras | Elem | Auto | Sik)

Gépeljik be az X, Y, Z, 1, J, K értékeket.

3. ATapintas eszkoztér, Erinté tulajdonsagok fiilén gépeljiik be a Tapintasok és Szintek
értékeit.

4. A Generalt elemek parbeszédpanelen és a Tapintd eszkdztaron elvégezhetjik a szilkséges
maédositasokat.

5. Kattintson a Létrehozas gombra.

N

A PC-DMIS ezutan a meghatarozott minta alapjan létrehozza a megfelel6 szamu tapintast. A
névlegesekrdl bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maéd lista" témakorét.
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Generalt kor létrehozasa

=

A Kor generalas opcidval kor mérést hatarozhatunk meg. Ez a mérési tipus kilénésen akkor nagyon
hasznos, amikor a kér egy olyan specifikus sikon talalhatd, amely nem parhuzamos egyetlen munkasikkal
sem, vagy egyenld helyk6zokkel elhelyezett tapintasokra van szikség a részleges korékhoz. Legalabb
harom tapintasra van sziikség egy kér méréséhez. A kor méréséhez sziikséges alapértelmezett
tapintdsok szama az alapértelmezett BEALLITAS madtdl fligg.

A Kor opcidba valo belépéshez valasszuk ki a Generdlt elem parbeszédpanelt a Kérhoz (Beszuras
Elem | Auto | Kor).
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Generdalt elem parbeszédpanel - Kér

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktdl fliggéen az alabbi mddszerek valamelyikével hozzuk létre
az elemet:

Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén moédszerrel
Kor létrehozésa felulet adattal:

1. Kattintsunk a Feltlet méd ikonra g
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2. Kattintsunk egyszer a kivant koérbe vagy azon kivilre. A parbeszédpanel megjeleniti a
kézéppontot és az atmérét annak a kivalaszott generalt kérnek a CAD adataibol, amely a
legk6zelebb van ahhoz, ahovéa az alkatrészmodellen kattintottunk.

3. A parbeszédpanelen elvégezhetjiik a szilkséges médositasokat.

4. Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas fellilet adat médszerrel a CMM-el

Kor létrehozasahoz fellilet adat hasznalata modszerrel a CMM-el, végezziink legaldbb harom tapintast a
furatban vagy a csapon. A PC-DMIS atdofi a tapintas helyéhez legkdzelebb esé CAD fellletet. A
megjelenitett X, Y, Z értékek a legktzelebbi CAD kort tikrozik és nem a tényleges tapintasokat. Az I, J, K
a felllet normal vektort tiikrézi. Ha a szoftver nem talal CAD kort, a PC-DMIS a legk&zelebbi pontot jeleniti
meg és felkér tovabbi tapintasok elvégzésére.

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névliegesekrél
b6évebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas drétvaz adat hasznalata a képernyén modszerrel
Drotvaz CAD adat is hasznalhaté generalt kor létrehozasahoz.

Kor generalasahoz:

1. Kattintsunk a kivant drét kézelébe a kéron. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott kdrt amely a
legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahova az alkatrészmodellen kattintottunk.

2. Ellendrizziik, hogy a megfelel6 elem van-e kivalasztva. A tapinté megkdzelités mindig merdleges

az elemre, valamint az aktualis tapintd kozépvonal vektorra. A drét jeldlését kovetben a

parbeszédpanel megjeleniti a kivalasztott kor kézéppontjat és atmérgjét.

A parbeszédpanelen és a Tapintd eszkdztaron elvégezhetjik a sziikséges moédositasokat.

4. Kattintson a Létrehozas gombra.

w

Megjegyzés: Ha a CAD elem nem kor vagy iv, tovabbi kattintasokra is sziikség lehet az elem
azonositasahoz. Ha a PC-DMIS nem emeli ki a megfelel® elemet, prébaljunk meg a kor legalabb két
tovabbi elhelyezkedésére kattintani.

Létrehozas CAD adat hasznalata nélkil
Kor létrehozasa CAD adat hasznalata nélkul:

1. Végezziink harom tapintast a feliileten és talaljuk meg azt a sikot, amelyen a kor fekszik.

2. Végezziink harom tovabbi tapintast a furatban (vagy a csapon). A PC-DMIS kiszamitja a generalt
koért a harom tapintasbdl. Tovabbi tapintasok is végezhetdék. A PC-DMIS minden mért tapintas
adatait hasznalni fogja egészen addig, amig a Létrehozas gombra nem kattintottunk. A
megjelenitett X, Y, Z érték a kor (vagy csap) kiszamitott kbzepe.

3. A parbeszédpanelen és a Tapinté eszkdztar Erintkezési Gtvonal tulajdonséagok fiilén
elvégezhetjik a sziikséges maédositasokat.

4. Kattintson a Létrehozas gombra.
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Létrehozas az adatok begépelésével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a kor kbzepének X, Y, Z, 1, J, K értékeit.

1. Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, I, J, K értékeit a parbeszédpanelbe.
2. Az elem alkatrészprogramunkba torténé beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.

A névlegesekrél bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.
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Generalt elipszis |étrehozasa

V — 4

A generalt ellipszis elem opci6 lehetévé teszi, hogy ellipszist hatarozzunk meg. Az ellipszis elemtipus
hasonléan mikodik, mint a fémlemez kor elem. Kiilénésen akkor hasznos, amikor az ellipszis egy
specialis sikon helyezkedik el, amely nem parhuzamos egyetlen munkasikkal sem. Akkor is hasznos,
amikor egyenlé helykozzel elhelyezett tapintasokra van sziikség a részleges ellipszisekhez. Az ellipszisek
méréséhez szilkséges minimalis tapintasszam ot.

Az Ellipszis opcidba valo belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt az Ellipszishez
(Beszuréas | Elem | Auto | Ellipszis).
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Generalt elemek parbeszédpanel - Ellipszis

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktdl fliggéen az aldbbi médszerek valamelyikével hozzuk létre
az elemet:
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Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén médszerrel

1. Kattintsunk a Felulet méd ikonra @

2. Az egér segitségével kattintsunk egyszer a grafikus megjelenité ablakban lathaté ellipszisre. A
PC-DMIS kiszamitja a sziikséges X, Y, Z, és |, J, K adatokat.

3. A parbeszédpanelen elvégezhetjik a szilkséges mddositasokat.

4. Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas felllet adat modszerrel a CMM-el

Ellipszis mérés létrehozasahoz feliilet adat hasznalata moédszerrel a CMM-el, végezziink legalabb 6t
tapintast az ellipszisen. A PC-DMIS atdofi a tapintas helyéhez legkozelebb esé CAD fellletet. A
megjelenitett X, Y, Z értékek a legkdzelebbi CAD ellipszist tiikrozik és nem a tényleges tapintasokat. Az |,
J, K a felllet normal vektort tikrozi. Ha a szoftver nem talal CAD ellipszist, a PC-DMIS a legkdzelebbi
pontot jeleniti meg és felkér tovabbi pontok felvételére.

A Névl. ker. opciét kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Méd listabol. A névlegesekrdl
bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas drétvaz adat hasznalata a képernyén modszerrel

1. Kattintsunk a kivant drét kézelébe az ellipszisen. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott drétot.

2. Ellendrizziik, hogy a megfelel6 elem van-e kivalasztva. A tapinté megkdzelités mindig merdleges
az elemre, valamint az aktualis tapinté kézépvonal vektorra. A drét jeldlését kdvetben a
parbeszédpanel megjeleniti a kivalasztott ellipszis kozéppontjat és atméréjét.
A parbeszédpanelen és a Tapint6 eszkdztaron végezzik el a szikséges modositasokat.
4. Kattintson a Létrehozas gombra.

w

Megjegyzés: Ha a CAD elem nem ellipszis, tovabbi kattintasokra is sziikség lehet az elem
azonositasahoz. Ha a PC-DMIS nem emeli ki a megfelelé elemet, probaljunk meg az ellipszis legalabb két
tovabbi elhelyezkedésére kattintani.

Létrehozas CAD adat hasznalata nélkul
Ellipszis létrehozasa CAD adat hasznalata nélkiil:

1. Végezziink harom tapintast a fellileten és talaljuk meg azt a sikot, amelyen az ellipszis fekszik.
2. Végezziink 6t tovabbi tapintast a furatban (vagy a csapon).

A PC-DMIS az adatokbdl kiszamitja a fémlemez ellipszist. Tovabbi tapintasok addig végezheték amig ra
nem kattintunk a Létrehozas gombra. A megjelenitett X, Y, Z érték az ellipszis kiszamitott kozepe. A
kiszamitott f6 és kisatmérdk is lathatéva valnak az orientacios vektorral egyetemben.

Létrehozas az adatok begépelésével

Ezzel a médszerrel begépelhetjik az ellipszis X, Y, Z, |, J, K értékeit. Tovabba begépelhetjik az ellipszis

f6 és kisatmérdit is, valamint az 12, J2, K2 szdg vektorokat.

1. Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, I, J, K értékeit a parbeszédpanelbe.
2. Az elem alkatrészprogramunkba torténd beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.

A névlegesekrél bévebben lasd a f6 PC-DMIS sug6fajl "Maod lista" témakorét.
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Generalt kerek nyilas Iétrehozasa

Ll

A Kerek nyilas generalas opcidval kerek nyilas mérést hatarozhatunk meg. Ez a mérési tipus kiléndsen
akkor hasznos, amikor nem szeretnénk tobb egyenes és kért megmérni és ezekbdl metszés és
kozéppontokat létrehozni. Egy kerek nyilas méréséhez szilkséges minimalis tapintasszam hat.

Egy kerek nyilas 6 minimalis tapintassal

A Kerek nyilas opciéba val6 belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt a Kerek
nyilashoz (Beszuras | Elem | Auto | Kerek nyilas).
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Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktdl fliggéen az alabbi médszerek valamelyikével hozzuk Iétre
az elemet:

Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén médszerrel
Kerek nyilas mérés létrehozéasa felllet adattal:

1. Kattintsunk a Feliilet mad ikonra g

2. Az egér segitségével egyszer kattintsunk a grafikus megjelenitd ablakban megjelenitett nyilas
valamelyik részére.

3. A parbeszédpanelen és a Tapintd eszkdztaron végezzik el a szilkséges médositasokat.

4. Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas felllet adat médszerrel a CMM-el
Ha kerek nyilds mérést szeretnénk Iétrehozni fellilet adat médszer hasznéalataval a CMM-el, csak érintsiik
meg haromszor az egyes iveket.

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névlegesekrol
b6évebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas drétvaz adat hasznalata a képernydn médszerrel

Drétvaz CAD adat is hasznéalhaté kerek nyilas létrehozasahoz. Az animalt tapintd segitségével egyszer
kattintsunk a grafikus megjelenité ablakban megjelenitett nyilas valamelyik drétjanak kozelébe.

Létrehozas drotvaz adat hasznalata médszerrel a CMM-el.

Ha kerek nyilas mérést szeretnénk létrehozni drétvaz adat moédszer hasznalataval a CMM-el, csak
érintsiik meg egyszer vagy haromszor az egyes iveket.

Megjegyzés: Ha a nyilas végeit meghatarozé CAD adat KOR vagy IV tipus (példaul IGES 100 entitas) a
PC-DMIS automatikusan két tovabbi tapintast végez az iven. Ha a nyilas mindkét vége ilyen tipusu, akkor
az elem tipusanak méréséhez elegendd egy tapintast végezni az egyes iveken.

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a M6d listabol. A névliegesekrol
bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas CAD adat hasznalata nélkul
Ha a kerek nyilast CAD adat hasznalata nélkil szeretnénk létrehozni, minden ivre hdromszor kattintsunk
(6sszesen hat tapintas).

Létrehozas az adatok begépelésével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a kerek nyilas X, Y, Z, I, J, K értékeit.

1. Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, I, J, K értékeit a parbeszédpanelbe.
2. Az elem alkatrészprogramunkba torténé beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.

A névlegesekrél bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.
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Generalt négyzetes nyilas létrehozasa

r— 4

A Négyzetes nyilas generalas opciéval négyzetes nyilas mérést hatarozhatunk meg. Ez a mérési tipus
klléndsen akkor hasznos, amikor nem szeretnénk tébb egyenest megmeérni és ezekbdl metszés és
kozéppontokat létrehozni. A négyzetes nyilasokat 6t tapintassal kell megmérni (vagy hattal, ha az Igen
lehetéséget jeldljik be a Széles.Mér. listaban).

Ha a feliiletvektor 0,0,1 volt, a szégvektor pedig 1,0,0, a PC-DMIS az aldbbi modon veszi fel a
tapintasokat:

X
Y
3 4 3
f t t
5 -+
4| 5
¢ v
- 1 :
* - Négyzetes nyilds mérés hat
Négyzetes nyilds mérés 6t tapintassal
tapintassal

A Négyzetes nyilas opcidba val6 belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt a
Négyzetes nyilashoz (Beszuras | Elem | Auto | Négyzetes nyilas).
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Generalt elem parbeszédpanel - Négyzetes nyilas
Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinkiél fliggéen az alabbi mddszerek valamelyikével hozzuk létre
az elemet:

Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén médszerrel
Négyzetes nyilas létrehozéasa felllet adattal:

3.
4,

Létreho

Kattintsunk a Fellllet mod ikonra g

Az egér segitségével kattintsunk egyszer a négyzetes nyilas kézelében valamelyik fellletre. A
PC-DMIS kitolti a parbeszédpanelt a modellrdl 6sszegyjtétt informacidval.

A parbeszédpanelen elvégezhetjiik a szilkséges madositasokat.

Kattintson a Létrehozas gombra.

zas felUlet adat moédszerrel a CMM-el

Négyzetes nyilds mérés létrehozasa felllet adat mddszerrel a CMM-el:

ok whE

Végezzink két érintést a négyzetes nyilas hosszul oldalan a tapintéval.

Erintsik meg az alkatrészt a nyilas révidebb oldalan.

Folytassuk a nyilas korll és érintsiik meg a hosszu oldalt.

Erintsiik meg az utolsé révid oldalt.

A parbeszédpanelen és a Tapintd eszkdztaron végezzik el a szikséges médositasokat.
Kattintson a Létrehozas gombra.
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Megjegyzés: Az érintések sorrendjének korkords mintat kell kdvetnie (az éramutatd jarasaval megegyezé
vagy ellentétes iranyban).

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névlegesekrol
bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas drétvaz adat hasznélata a képernyén médszerrel
Négyzetes nyilas Iétrehozasa drotvaz CAD adatokkal:

1. Az egér segitségével kattintsunk egyszer a négyzetes nyilas kézelében. A PC-DMIS Kkitolti a
parbeszédpanelt a modellrél 6sszegylijtott informacidval.

2. A parbeszédpanelen és a Tapintd eszkdztaron elvégezhetjik a szilkséges médositasokat.

3. Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas drétvaz adat hasznéalata moédszerrel a CMM-el.
Négyzetes nyilds mérés létrehozasa drétvaz adat médszerrel a CMM-el:

Végezzink két érintést a négyzetes nyilas hosszul oldalan a tapintéval.

Erintsik meg az alkatrészt a nyilas révidebb oldalan.

Folytassuk a nyilas korll és érintsiik meg a hosszu oldalt.

Erintsik meg az utolsé révid oldalt.

A parbeszédpanelen és a Tapintd eszkodztaron végezzik el a szikséges mbdositdsokat.
Kattintson a Létrehozas gombra.

o whE

Megjegyzés: Az érintések sorrendjének korkorés mintat kell kbvetnie (az éramutato jarasaval megegyez6
vagy ellentétes irdnyban).

A Névl. ker. opciét kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Méd listabol. A névlegesekrdl
bévebben lasd a {6 PC-DMIS sugéfajl "Mdod lista" témakdorét.

Létrehozas CAD adat hasznalata nélkul
Négyzetes nyilas Iétrehozasa CAD adat hasznalata nélkiil:

1. Keressiuk meg a felsd feluletet harom tapintassal.

Végezziink két tapintast a nyilas valamelyik hosszU oldalan.

3. Az 6ramutato jarasaval megegyezd irdnyban végezzink egy tapintast a nyilds maradék harom
oldalan. (Osszesen nyolc tapintast kell végezniink.)

4. A péarbeszédpanelen és a Tapintd eszkdztaron elvégezhetjiik a sziikkséges modositasokat.

5. Kattintson a Létrehozas gombra.

N

Megjegyzés: A tapintasok sorrendjének korkords mintat kell kovetnie (az ramutaté jarasaval megegyezé
vagy ellentétes iranyban).
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Létrehozas az adatok begépelésével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a négyzetes nyilas X, Y, Z, I, J, K értékeit.

1. Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, I, J, K értékeit a parbeszédpanelbe.
2. Az elem alkatrészprogramunkba torténé beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.

A névlegesekrél bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.
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Generalt horony nyilas létrehozasa

Vo 4

A horony generalas opcidval horony mérést hatarozhatunk meg. A horony egy haromoldali négyzetes
nyilas. Ez a mérési tipus kiléndsen akkor hasznos, amikor tébb egyenest szeretnénk megmérni és
ezekbdl metszés és kdzéppontokat szeretnénk Iétrehozni. A hornyokat négy tapintassal kell mérni.

A Horony nyilas opciéba valé belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt a Horony
nyilashoz (Beszuras | Elem | Auto | Horony).
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Generdlt elemek parbeszédpanel - Horony nyilas

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktdl fliggéen az aldbbi médszerek valamelyikével hozzuk létre
az elemet:

Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén médszerrel
Horony mérés létrehozasa felllet adattal:

1. Kattintsunk a Feltlet mad ikonra ﬂ
2. Az animalt tapintéval végezziink el 6t tapintast a CAD fellleten ugyanabban a sorrendben, mintha
CMM-et hasznalnank (lasd "Létrehozas felllet adat hasznalataval a CMM-el").
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A parbeszédpanelen és a Tapint6 eszkéztaron végezzik el a szikséges modositasokat.

4. Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas felllet adat médszerrel a CMM-el

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névliegesekrol
bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.

Horony mérés létrehozasa felllet adat médszerrel a CMM-el:

1.

Végezzink két érintést a horony nyilasaval ellentétes oldalon a tapintéval. Ez egy egyenest fog
meghatarozni az él mentén.

Erintsik meg ismét az alkatrészt a horonnyal parhuzamos oldalon, majd a méasik oldalon. Ez
hatadrozza meg a hosszt. A pont az élvonal mentén fekszik, a parhuzamos oldalak k&ézétt féldaton.

Végezziink egy tapintast a nyitott élen. Ez hatdrozza meg a horony szélességét.

A parbeszédpanelen és a Tapint6 eszkbztaron végezzik el a szikséges modositasokat.
Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas drétvaz adat hasznalata a képernydén modszerrel
Drétvaz CAD adat is hasznalhaté horony Iétrehozaséahoz.

221




PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Az animalt tapint6é hasznalata:

1. Végezzink két érintést a horony nyilasaval ellentétes oldalon a tapintéval. Ez egy egyenest fog
meghatarozni az €l mentén.

2. Erintsiik meg ismét az alkatrészt a horonnyal parhuzamos oldalon, majd a masik oldalon. Ez
hatadrozza meg a hosszt. A pont az élvonal mentén fekszik, a parhuzamos oldalak k&ézétt féldton.

3. Végezzink tapintast a nyitott élen. Ez hatarozza meg a horony szélességét.

4. A parbeszédpanelen és a Tapintd eszkoztaron végezzik el a szikséges modositasokat.
5. Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas drotvaz adat hasznalata médszerrel a CMM-el.

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névlegesekrol
bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.

Horony mérés létrehozasa drotvaz adat modszerrel a CMM-el:

1. Végezziink két érintést a horony nyilasaval ellentétes oldalon a tapintéval. Ez egy egyenest fog
meghatarozni az él mentén.
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Erintsiik meg ismét az alkatrészt a horonnyal parhuzamos oldalon, majd a méasik oldalon. Ez
hatadrozza meg a hosszt. A pont az élvonal mentén fekszik, a parhuzamos oldalak k&ézétt félaton.

Végezziink tapintast a nyitott élen. Ez hatdrozza meg a horony szélességét.

A parbeszédpanelen és a Tapintd eszkodztaron végezzik el a szikséges mbdositasokat.
Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas CAD adat hasznalata nélkul
Horony létrehozasa CAD adat hasznalata nélkl:

o

Keressiik meg a felsé feluletet harom tapintassal.

Végezzink két érintést a horony nyilasaval ellentétes oldalon a tapintéval. Ez egy egyenest fog
meghatarozni az €l mentén.

Erintsik meg ismét az alkatrészt a horonnyal parhuzamos oldalon, majd a méasik oldalon. Ez
hatdrozza meg a hosszt. A pont az élvonal mentén fekszik, a parhuzamos oldalak kézétt féldton.
Végezziink tapintast a nyitott élen. Ez hatdrozza meg a horony szélességét.

A parbeszédpanelen és a Tapintd eszkdztaron végezzik el a szikséges mbdositasokat.
Kattintson a Létrehozas gombra.

Létrehozas az adatok begépelésével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a horony nyilds X, Y, Z, 1, J, K értékeit.

1.
2.

Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, |, J, K értékeit a parbeszédpanelbe.
Az elem alkatrészprogramunkba térténd beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.

A névlegesekrol bévebben lasd a f6 PC-DMIS sigofajl "Mad lista" témakorét.
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Generalt sokszdg létrehozasa
A Sokszbog parbeszédpanel segitségével meghatarozhatunk és beszurhatunk egy Sokszdg generalt
elemet az alkatrészprogramba. Sokszdg minden olyan elem, amely legalabb harom egyenl6 tavolsagra

[évd oldalbdl &ll. Példaul a hatszdg és nyolcszdg alakok egyarant sokszdg elemek. Ezzel a generalt
elemmel elsésorban anyakat és csavarokat szoktak mérni.

Példa generalt soksztg elemre

Sokszdg opcié meghatarozasdhoz és beszirasahoz Iépjink be a Generalt elem Sokszég
parbeszédpanelbe (Besziréas | Elem | Auto | Sokszdg).
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Generalt elem parbeszédpanel - Sokszdg

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktél fliggéen az alabbi mddszerek valamelyikével hozzuk létre

az elemet:

Létrehozas a CAD modell alkalmazasaval

1. Lépjunk be a Sokszdg generalt elem parbeszédpanelbe (Beszlras | Elem | Auto | Soksz6qg).

2. Az Oldalak szama mezdében hatarozzuk meg a sokszog elemiink oldalainak szamat.

3. Kattintsunk ismét a kivant soksztg elemre a grafikus megjelenitd ablakban. A PC-DMIS Kkitélti a
kdzéppont informaciot a sokszdgre és megrajzolja az el6zetes elérési utvonalakat. Ahogy
maédositdsokat eszkdzlink a parbeszédpanelen, figyeljuk meg, hogy a PC-DMIS dinamikusan
frissiti az Utvonalakat, hogy azok tikrozzék a modositasokat.

Az elbzetes utvonalak megjelenitve, 2 tapintas oldalanként
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4. A Tapintadsok szama mez6ben hatarozzuk meg, hogy hany tapintast szeretnénk végezni a PC-
DMIS-el az egyes oldalak mérésekor. A PC-DMIS mindig legalabb két tapintast végez az elem
legelsé oldalan meghatarozandd az elem szdgvektorat.

5. Az Orientacié mez&ben hatarozzuk meg, hogy belsd sokszogrél vagy kilsé sokszdgrél van-e sz6
a Furat vagy Csap kivalasztasaval.

6. A Sar. Sug. mez8ben hatarozzuk meg a sarok sugarat. Ez abban segit, hogy elkertljik a
kozvetlen tapintasok végzeését a sarkokban.

7. Az Atméré mezében gy6zddjiink meg arrél, hogy a sokszdg megfeleld atmérsjét alkalmazzuk.
Altalaban egyenlé oldali sokszdgek esetében az 4tméré a két ellentétes oldal kdzotti tavolsag.
Mas sokszdgek esetében, példaul egyenld oldali haromszdgek esetében a sokszdgbe beirhatd
legnagyobb kor sugaranak kétszerese az atméré. A PC-DMIS automatikusan kitolti ezt az értéket
amikor rékattintunk a sokszogre.

8. A parbeszédpanelen és a Tapinto eszkdztaron végezzik el a szikséges modositasokat.

9. Kattintson a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszlrja a sokszdg generalt elemet az
alkatrészprogramba.

Létrehozas a CMM alkalmazasaval:

tapintasokat végziink az alkatrészen a gép tapintdjaval. Toltsik ki a parbeszédpanelt a sziikséges
informaciokkal. Hagyjuk nyitva a Sokszég generalt elem parbeszédpanelt és végezziink tapintast a
sokszog valamelyik oldalan. Az elsé tapintast kdvetéen a képernyd aljan lathaté allapotsav lat el
benniinket a sziikséges utasitasokkal. Kévessiik az Allapotsav utasitasokat a sokszdg létrehozasa soran.
Amikor végeztiink, kattintsunk a Létrehozas gombra.

Létrehozas az adatok begépelésével:

Ha ismerjiuk a sokszdg elméleti adatait, Iétrehozhatunk ugy is sokszdg generalt elemet, ha egyszeriien
begépeljik ezeket az elméleti adatokat a megfelel6 mezdkbe. A Sokszdg generalt elem mez6
segitségével hatarozzuk meg az XYZ kdzép és 1IK vektor informaciét. Hatarozzuk meg az oldalak
szamat, az oldalanként végzett tapintasok szamat, az atmérét és a sarkok sugarat. Amikor végeztiink,
kattintsunk a Létrehozas gombra.
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Generalt henger létrehozasa

A Henger mérés opcidval henger mérést hatarozhatunk meg. Ez a mérési tipus kiilondsen akkor hasznos,
amikor egyenld helykdzokkel elhelyezett tapintasokra van sziikség az egyes hengerekhez. Egy generalt
henger méréséhez szilkséges minimalis tapintasszam hat.

A Henger opciéba val6 belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt a Hnegerhez

(Beszuras | Elem | Auto | Henger).
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Generalt elem parbeszédpanel - Henger

Megjegyzés: Ne feledjiik, hogy bizonyos pont mintak (példaul harom egyenlé kozokkel elhelyezett
pontbdl all6 két sor, vagy négy egyenld kdzdkkel elhelyezett pontbdl allé két sor) tébbféle henger
szerkesztési vagy mérési lehetéséget adhat ki, és a PC-DMIS illeszkedd algoritmus varatlan megoldassal
szerkesztheti ki vagy mérheti meg a hengert. A legjobb eredmény elérése érdekében a mért vagy
szerkesztett hengerek olyan pont mintakat hasznaljanak, amelyek kikliszobolik a nem kivanatos

megoldasokat.

Amikor generalt hengert hozunk létre és mériink meg, mindig olvassuk el a "Jegyzetek a henger
paraméterek megfeleld beallitasairdl" témakort a PC-DMIS dokumentaciéban.
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Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktdl fliggéen az aldbbi médszerek valamelyikével hozzuk létre
az elemet:

Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén médszerrel
Henger létrehozasa feliilet adattal:

1. Kattintsunk a Felulet méd ikonra @

Helyezziik el a kurzort (a kivant hengerben vagy hengeren kivdll).

3. Kattintsunk egy felililetre a henger kézelében. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott hengert. A
parbeszédpanel megjeleniti a kdzéppontot és az atmérét a kivalaszott generalt henger CAD
adataibdl. Kivalasztja annak a hengernek a végét, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a ponthoz,
ahova az alkatrészmodellen kattintottunk.

4. Hatarozzuk meg a henger hosszat a Kezdé mélység és a Lezar6 mélység értéekek megadasaval
az Erintkezési Gtvonal tulajdonséagok fiilén a Tapintd eszkoztaron.

5. A parbeszédpanelen és a Tapinté eszkdztar Erintkezési Gtvonal tulajdonsagok fiilén
elvégezhetjik a sziikséges maédositdsokat.

6. Kattintson a Létrehozas gombra.

N

Létrehozas feliilet adat mddszerrel a CMM-el
Henger létrehozasa feliilet adat modszerrel a CMM-el:

1. Végezziink harom tapintast a furatban vagy a csapon.

Mozgassuk a tapintdt mas mélységbe

3. Végezziink harom tovabbi tapintast. A PC-DMIS atdofi a tapintas helyéhez legkdzelebb esé CAD
feluletet.

N

A megjelenitett X, Y, Z értékek a legkdzelebbi CAD hengert tiikrozik és nem a tényleges tapintdsokat. Az
I, J, K a feliilet normal vektort tiikrozi. Ha a szoftver nem talal CAD hengert, a PC-DMIS a legk&zelebbi
pontot jeleniti meg és felkér tovabbi tapintasok elvégzésére.

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névliegesekrol
b6évebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas drotvaz adat hasznalata a képernyén médszerrel
Drétvaz CAD adat is hasznéalhaté henger létrehozasahoz.

Henger létrehozasa drétvaz adatokkal:
1. Kattintsunk a kivant drét kézelébe a hengeren. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott drétot és
kivalasztja a henger azon végét, amely a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahova az
alkatrészmodellen kattintottunk.

2. Ellenérizzik, hogy a megfeleld elem van-e kivalasztva.

A tapinté megkdzelités mindig meréleges az elemre, valamint az aktudlis tapintdé kézépvonal vektorra. A
drot jeldlését kovetben a parbeszédpanel megjeleniti a kivalasztott henger kdzéppontjat és atméréjét.
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Megjegyzés: Ha a CAD elem nem henger, kor vagy iv, tovabbi kattintasokra is sziikség lehet az elem
azonositasahoz. Ha a PC-DMIS nem emeli ki a megfelel6 elemet, prébaljunk meg a henger legalabb két
tovabbi elhelyezkedésére kattintani.

Létrehozas CAD adat hasznalata nélkul
Henger létrehozasa CAD adat hasznalata nélkiil:

1. Végezzink harom tapintast a fellileten és talaljuk meg azt a sikot, amelyen a henger fekszik.
2. Végezziink harom tapintast a furatban (vagy a csapon).
3. Végezziink harom tovabbi tapintast mas szinten.

A PC-DMIS kiszamitja a fémlemez hengert mind a hat tapintas segitségével. Bizonyos estekben hasznos
tapintast végezni két szint kdzétt, ha a PC-DMIS nehezen azonositja az elem tipusat. A PC-DMIS minden
mért tapintas adatait hasznalni fogja egészen addig, amig a Létrehozas gombot ki nem véalasztottuk. A

megijelenitett X, Y, Z érték a henger (vagy csap) kiszamitott kozepe.

Létrehozas az adatok begépelésével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a henger X, Y, Z, |, J, K értékeit.

1. Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, |, J, K értékeit a parbeszédpanelbe.
2. Az elem alkatrészprogramunkba torténd beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozéas parancsra.

A névlegesekrél bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Mad lista" témakorét.
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Generalt kup létrehozasa

\

A KUp generalas opciéval kip mérést hatarozhatunk meg. Ez a mérési tipus kiléndsen akkor hasznos,
amikor egyenld helykdzdkkel elhelyezett tapintasokra van szlkség az egyes kupokhoz. Egy generalt kup
méréséhez szilkséges minimalis tapintasszam hat.

A KUp opciéba val6 belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt a Kiphoz (Beszuras |
Elem | Auto | Kap).
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Generdalt elemek parbeszédpanel - Kip

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktdl fliggéen az alabbi médszerek valamelyikével hozzuk Iétre
az elemet:

Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén moédszerrel
Kup létrehozasa felllet adattal:

1. Kattintsunk a Feltlet mad ikonra ﬂ
2. Helyezzik el a kurzort (a kivant kipban vagy kapon kivl).
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3. Kattintsunk egyszer a kup fellletére. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott kipot. A parbeszédpanel
megjeleniti a kdzéppontot, szoget és az atmérét a kivalaszott generalt kip CAD adataibdl.

4. A parbeszédpanelen elvégezhetjik a szilkséges modositasokat.

5. Kattintson a Létrehozas gombra.

Ne feledjuk el, hogy a kiilsé kupok (csapok) vektorait és hosszat a 3.6 verzidktdl és elbtte negativba kellett
attenni a pontos méréshez.

Létrehozas fellilet adat médszerrel a CMM-el

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névlegesekrol
bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Maod lista" témakorét.

Kuap létrehozéasa felllet adat médszerrel a CMM-el:

1. Végezziink harom tapintast a furatban vagy a csapon.

2. Mozgassuk a tapintét mas mélységbe.

3. Végezziink harom tovabbi tapintast. A PC-DMIS atdofi a tapintas helyéhez legkdzelebb esé CAD
fellletet.

A megijelenitett X, Y, Z értékek a legktzelebbi CAD kupot tikrozik és nem a tényleges tapintasokat. Az |,
J, K a felllet normal vektort tikrozi. Ha a szoftver nem talal CAD kapot, a PC-DMIS a legkézelebbi pontot
jeleniti meg és felkér tovabbi tapintasok elvégzésére.

Ne feledjuk el, hogy a kulsé kupok (csapok) vektorait €s hosszat a 3.6 verzioktdl és elétte negativba kellett
attenni a pontos méréshez.

Létrehozas drétvaz adat hasznalata a képernyén modszerrel
Drétvaz CAD adat is hasznalhaté kap létrehozasahoz.

KUp létrehozasa drotvaz adatokkal:
1. Kattintsunk a kivant drot kézelébe a kipon. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott drétot. Ezzel kapjuk
meg a kup kdzéppontjat, felllet vektorat és atmérgjét.

2. Kattintsunk a masodik drétra, amely a kip masik végét jeldli, a szdg kiszamitasahoz.

A tapinté megkozelités mindig meréleges az elemre, valamint az aktualis tapinté kdzépvonal vektorra. A
drot jeldlését kdvetden a parbeszédpanel megjeleniti a kivalasztott kup kézéppontjat és atmeéréjét.

Ne feledjuk el, hogy a kulsé kupok (csapok) vektorait és hosszat a 3.6 verzioktdl és elétte negativba kellett
attenni a pontos méréshez.

Megjegyzés: Ha a CAD elem nem kup, kor vagy iv, tovabbi kattintasokra is szlikség lehet az elem
azonositasahoz. Ha a PC-DMIS nem emeli ki a megfelelé elemet, probaljunk meg a kup legalabb két
tovabbi elhelyezkedésére kattintani.
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Létrehozas CAD adat hasznélata nélkil
Kup létrehozasa CAD adatok hasznalata nélkul:

1. Végezziink harom tapintast a fellileten és talaljuk meg azt a sikot, amelyen a kup fekszik.

Végezziink harom tapintast a furatban (vagy a csapon) ugyanazon a szinten.

3. Végezziink legalabb 1 tapintast az elsé harom tapintas szintje alatt vagy félott (végezzink
legfeljebb harom tapintast a kip pontos definiciéjahoz).

N

Ne feledjuk el, hogy a kilsé kupok (csapok) vektorait és hosszat a 3.6 verzioktdl és elbtte negativba kellett
attenni a pontos méréshez.

Létrehozas az adatok begépelésével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a kup X, Y, Z, 1, J, K értékeit.

1. Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, I, J, K értékeit a parbeszédpanelbe.
2. Az elem alkatrészprogramunkba torténé beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.

A névlegesekrél bévebben lasd a f6 PC-DMIS sugo6fajl "Maod lista" témakorét.
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Generalt gomb létrehozasa

d

A gbmb fémlemez opci6 segitségével gdbmb mérést hatarozhatunk meg. Ez a tipusd mérés kuléndsen
akkor hasznos, amikor a gébmb egy specifikus sikon fekszik, amely nem parhuzamos egyetlen
munkasikkal sem. Egy generalt gdmb méréséhez sziikséges minimalis tapintdsszam négy.

A GOmb opcidba val6 belépéshez valasszuk ki a Generalt elem parbeszédpanelt a Gémbhoz (Beszlras
| Elem | Auto | GOmb).
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Generalt elem parbeszédpanel - Gomb

Megnyitott parbeszédpanel mellett iganyeinktél fliggéen az aldbbi mddszerek valamelyikével hozzuk létre
az elemet:

o felllet adat hasznalata a képernyén

o felllet adat haszndlata a CMM-el

o Drotvaz CAD adat hasznalata a képernyén
e Az adatok bevitele
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Létrehozas feliilet adat hasznalata a képernyén médszerrel
GOmb létrehozésa feliilet adattal:

1. Kattintsunk a Feltlet mad ikonra g
2. Pozicionaljuk a kurzort Ugy a grafikus megjelenité ablakban, hogy a kivant gémbo6t mutassa.
3. Kattintsunk az egér bal oldali gombjaval.

A pontok jelolését kovetden a parbeszédpanel megjeleniti a kivalasztott gdmb és vektor értékét.

Létrehozas fellilet adat médszerrel a CMM-el

Ha gémbot fellilet adat modszerrel a CMM-el szeretnénk létrehozni, érintsik meg a gdmbot négy helyen a
tapintéval. Ha a szoftver tovabbi egérkattintasokat észlel mielétt rakattintanank a Létrehozas gombra, a
PC-DMIS megkeresi a mért pontokhoz legktzelebb esé gombdt.

A Névl. ker. opciot kell kivalasztani ehhez a mérési médszerhez a Mod listabol. A névlegesekrél
b6évebben lasd a f6 PC-DMIS sugofajl "Maod lista" témakorét.

Létrehozas drétvaz adat hasznalata a képernyén modszerrel
GOmb létrehozasa drotvaz CAD adatokkal:

1. Valasszunk ki egy megmérendd gémbot. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott goémbot, ha van ilyen.
(Ha mas elemet valasztottunk ki prébaljunk meg két tovabbi tapintast is végezni.)
2. Ellendrizziik, hogy a megfelel elem van-e kivalasztva.

A gbmb jeldlését kdvetben a parbeszédpanel megjeleniti a kivalasztott DCC gomb és vektor értékét.

Létrehozas az adatok bevitelével
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a gdbmb X, Y, Z, |, J és K értékeit.

1. Gépeljik be az elem kivant X, Y, Z, I, J és K értékeit a parbeszédpanelbe.
2. Az elem alkatrészprogramunkba torténd beillesztéséhez kattintsunk a Létrehozas parancsra.

A névlegesekrél bévebben lasd a f6 PC-DMIS sigofajl "Mad lista" témakorét.
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Szkennelés

Szkennelés: Bevezetés

A PC-DMIS és a CMM segitségével az alkatrész feliiletét a DCC (Kdzvetlen szamitdgépes vezérlés)
maédban megadott Iépéskdzdkkel szkennelhetjilk TTP (Erintékapcsolds tapintd) vagy analég (folyamatos
kontakt) tapintéval. Ha kézi médban dolgozunk a tapintasokat végezhetjik érintékapcsolds vagy merev
tapintokkal is.

A DCC TTP szkennelés "0ltés tipusu" szkennelésként is ismert, mivel egy varrogép oltéseire emlékeztet,
ahogy a PC-DMIS és CMM vezérl6 altal mozgatott tapintd érinti az alkatrész felliletét. Ez az eljaras egy
intelligens, 6nmagéat beallité algoritmust alkalmaz, amely képes fellletnormal vektorok kiszamitasara
pontos tapinté kompnezaciohoz.

A DCC folyamatos érintéses szkennelés (analdg tapintéfejjel végzett szkennelések) soran a tapintd
folyamatos érintkezésben marad az alkatrész felllletével. A PC-DMIS a szkennelés paramétereit elkildi a
vezérlbhoz. A vezérld szkenneli az alkatrészt, majd a kivalasztott paraméterek alapjan értesiti a PC-DMIS-
t a szkennelés pontjairdl. A folyamatos érintéses szkennelés eredménye altaldban nagy mennyiségi pont
adat, melyet relativ gyorsan general a szoftver.

Ezek a kilonb6zd szkennelési megkozelitések az alkatrészek felllet-profiljainak digitalizalasakor
hasznosak.

T
!

Példa Folt szkennelés fellletre

Annak érdekében, hogy szkenneljik egy alkatrész elemeit és fellleteit a PC-DMIS a kdvetkezd
szkennelési technikékat kinalja: Alap, szkennelések, Specidlis szkennelések, és Kézi szkennelések.

A fejezet f6 témakorei a Beszuréas | Szkennelés almeniuben rendelkezésre 4ll6 szkennelési beallitasokat
targyaljak:

e Specidlis szkennelések végrehajtasa
e Alap szkennelések végrehajtasa

e Szkennelések kézi végrehajtasa

¢ Munka metszet kivagasokkal
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Fontos: A szkennelés parbeszédpanelben targyalt szkennelési beallitasok megtalalhaték a PC-DMIS f6
dokumentacié "Alkatrész szkennelése" fejezetében.
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Specialis szkennelések végrehajtasa

A specidlis szkennelések DCC oltés-tipusu szkennelések, melyeket érintékapcsolds tapintokkal (TTP)
végezhetink, illetve bizonyos esetekben analég tapintéval. Ezeket a szkenneléseket a PC-DMIS és a
CMM vezérl6 végzi. A DCC szkennelési eljaras egy intelligens, 6nmagat beallité algoritmust alkalmaz,
amely képes felliletnormal vektorok kiszamitasara pontos tapintd6 kompnezéacidhoz.

Ezek a specialis szkennelések egy TTP tapintét hasznalnak, amely lehetévé teszi a fellleteken lévé
profilok automatikus ponttél-pontig tarté digitalizalasat. Egyszerien hatarozzuk meg a sziilkséges
paramétereket a DCC szkenneléshez, valasszuk ki a Mérés gombot és a szkennelési algoritmust a PC-
DMIS-ben és a szoftver atveszi az irdnyitast a mérési folyamat folott.

A PC-DMIS altal tamogatott specidlis szkennelési tipusok a kovetkez6k:

e Linearis nyitott
e Linearis zart

e Folt
e Kerllet
e Metszet

e Forgoasztal

e Szabadforma
e UV

e Racs

A szkennelések futtatdsahoz hasznalt Szken parbeszédpanelben rendelkezésre all6 beallitasokrol
b&vebben lasd a "Szken parbeszédpanel altalanos funkcioi" fejezetet a PC-DMIS f6 dokumentacidban.
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Egy linearis nyitott specialis szkennelés végrehajtasa

Linear Open Scan
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Linearis nyitott szkennelés parbeszédpanel

A Beszuras | Szken | Linearis nyitott modszer szkenneli a fellletet egy nyilt végi sor mentén. Ez az
eljaras a sor kezdeti és végpontjat hasznalja, és egy irdnypontot is magaba foglal a vagésik szamitashoz.
A tapintdé mindig a vagésikon bellul marad a szkennelés végzése kdzben. Harom kilénbdzé tipusu
LINEARISNYITOTT irany technika all rendelkezésre, melyek magyarazata az "Iranytechnikak" teriileten
talalhato.

~Iseetsesel e TTTIY Y
O]

Példa linearis nyitott szkennelésre

Lineéris nyitott szkennelés |étrehozasa
1. Ellenérizziik, hogy TTP vagy analdg tapinté van-e engedélyezve.
2. Helyezze a PC-DMIS-t DCC (izemmaodba.
3. Az almeniiben véalasszuk ki a Beszlras | Szkennelés | Linearis nyitott opciot. Megjelenik a
Lineéris nyitott Szken parbeszédpanel.
4. Gépeljik be a szkennelés nevét az Azonosité mezébe, ha egyedi nevet szeretnénk hasznaini.
5. Valasszuk ki a megfeleld LINEARISNYITOTT tipust az 1. tech irany listaban.
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A kivalasztott LINEARISNYITOTT szkennelés tipusatdl fiiggéen gépeljik be a megfelels Iépéskdz
és szog értékeket a megfelel6 Max. 1épéskdz, Min. 1épéskdz, Max. sz6g és Min. szdg
mezbkbe.

Ha a szkennelés tobb fellleten halad at, a fellleteket a “Grafikus ful” témakoérben targyaltaknak
megfeleléen kell kivalasztani a Kivalasztas jeldlénégyzet alkalmazasaval.

Adjuk hozza az 1 pontot (kezdépont), a D pontot (szkennelési irany) és a 2 pontot (végpont) a
szkennelésheza "Hatarolépontok teriilet" témakdrben targyalt megfeleld eljaras segitségével.
Valasszuk ki a megfeleld tipusu tapintasokat a Tapintas tipusa listdbdél a Tapintas vezérlé
mez8ben.

Hajtsuk végre a szikséges modositasokat a vektorokon a Kezdévektorok mezében. Kattintsunk
duplan a vektorra, végezziik el a modositasokat a Szkennelt elem szerkesztése
parbeszédpanelen, majd kattintsunk az OK gombra a Linearis nyitott Szken parbeszédpanelbe
val6 visszatéréshez.

Valasszuk ki a megfelel6 névleges mddot a Névleges listdbdl a Névleges mddszer mezében.

A Tiirés mez6ében a Névleges modszer teriileten gépeljink be egy tlirés értéket, amely legalabb
a tapint6 sugarat kompenzalja.

Valasszuk ki a megfelel futtatasi modot a Futtatas listaban a Vezérldk futtatasa terileten.

Ha vékony alkatrészt hasznalunk, gépeljik be az alkatrész vastagsagéat a Vastagsag mezébe
Grafikus fulon.

Ha szlkséges, jeldljuk be valamelyik jelolénégyzetet a Futtatas fulon.

Ha analég tapint6t hasznalunk, vegyik figyelembe a Vezérlépontok fil beallitdsait is a
szkennelés optimalizaldséhoz.

Vélasszuk ki a Létrehozas gombot az EIméleti Gtvonal mezdben, az Utvonal meghatarozasok
fulén a szkennelés egy elénézetének létrehozasara a CAD modellen a Grafikus megjelenité
ablakban. Amikor a szkennelést létrehozzuk, a PC-DMIS a kezd&ponton kezdi meg a
szkennelést, majd a kivalasztott irAnyban halad az elem koril, amig el nem éri a végpontot.
Amennyiben szikséges, torolhetjik is az egyes tapintasokat, ha kivalasztjuk 6ket az EIméleti
atvonal mezében és megnyomjuk a DELETE gombot.

Ha szeretnénk, hasznalhatjuk a Spline Gtvonal terlletet ugyanezen a fulon és az elméleti
Utvonalat a spline Utvonalhoz igazithatjuk.

Végezziink tovabbi moédositasokat a szkennelésen ha sziikséges.

Kattintson a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszurja a szkennelést a Szerkesztéablakba.

Lineéris nyitott szkennelés létrehozasa 3D drotvaz CAD modellen

Linearis nyitott szkennelés drotvaz modellen valo végzéséhez altalaban 3D drétvaz CAD fajlt kell
hasznalnunk. Sziikségtink van 3D drétokra, hogy meghatarozzuk a szkennelni kivant elem alakjat,
valamint "mélységét” (3D aspektus). Ez a tipusu szkennelés a fenti eljarast koveti.

Linearis nyitott szkennelés létrehozasa 2D drotvaz CAD modellen

Ha valdban 2D drétvaz fajlon kell linearis nyitott szkennelést végrehajtanunk, az alabbi extra I[épéseket
kell elvégeznink.

Importéljuk a 2D CAD f4jlt. A CAD origénak a CAD-en kell lennie és nem a test koordinatak
mellett (a mivelet megkdnnyitése érdekében).

Valasszuk ki a Beszlras | Elem | Szerkesztés | Egyenes menulpontot. Megjelenik az Egyenes
szerkesztése parbeszédpanel.

Valasszuk ki a Kiallitas opci6t. Ezzel egy egyenest szerkesztiink a CAD origon, a 2D CAD adat
fellletre merélegesen.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Lépjunk be a Szerkeszt6ablakba, és ha a mértékegység milliméter, médositsuk az egyenes
hosszat 1-rél (alapértelmezett) hosszabbra, példaul 5-re vagy 10-re. A hiivelyk mértékegységgel
dolgozé programok esetében hagyjuk ki ezt a 1épést.

Exportaljuk az alkatrészprogramot (csak az elemeket) egy IGES vagy DXF f4jl tipusba és taroljuk
az exportalt fajlt egy altalunk kivalasztott konyvtarban.

Térjink vissza az alkatrészprogramhoz és toroljik a Iétrehozott kiallitasi egyenest.

Importaljuk az alkatrészprogramba frissen exportdlt fajlt. Amikor a szoftver rakérdez, kattintsunk
az Osszevonas opciodra és egyesitsilk a CAD drétot a Grafikus megjelenité ablakba. A CAD
modelinek igy rendelkeznie kell egy CAD drottal, amely meréleges a tébbi CAD drétra.

Lépjunk be a Lineéris nyitott szkennelés parbeszédpanelbe.

Kattintsunk a Grafikus fulre, majd jeldljik be a Kivalasztas jel6lénégyzetet.

Kattintsunk azokra a drétokra, amelyek meghatarozzak a szkennelendd elemet. Abban a
sorrendben valasszuk ki 6ket, ahogy szkennelve lesznek, és azzal a dréttal kezdjik, ahol a
szkennelés kezdddik majd.

Jeldljik be a Mélység jeldlénégyzetet.

Kattintsunk a tébbi drétra meréleges importalt drétra.

Sziintessilk meg a Kivalasztas jeldlénégyzet bejeldlését. Most kivalaszthatjuk az 1, D, és 2
hatarolé pontokat a fellilet formajat meghatarozé drotok altal meghatarozott elméleti fellleten és a
mélységet meghatarozo droétot.

Ha online médban dolgozunk jel6ljuk be a Mérés jelolénégyzeetet. Valasszuk ki a Néviker opciét
a Névlegesek modszer mezében. A Tilrés mezdben valasszunk ki egy j6 tlirés értéket.
Kattintson a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszUrja a szkennelést, és ha online mddban
vagyunk, megkezdi a szkennelést, megkeresve a névlegeseket.
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Egy linearis zart specialis szkennelés végrehajtasa

Linear Closed Scan
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Linearis zart szkennelés parbeszédpanel

A BeszUras | Szkennelés | Lineéris zart moédszer a kijeldlt KEZDOPONTNAL kezdddé feliiletet
szkenneli be és a szkennelést ennél a pontndl is fejezi be. Ez a tipusu szkennelés azart zart szkennelés,
mert a kezdeti kezd6pontra tér vissza. A milvelet kérkords elemek vagy nyilasok szkennelésekor hasznos.
Az eljarashoz meg kell hatarozni a kezd6épont helyzetét és az iranypontot. A felhasznalénak kell megadnia
a tapintasok lépéskoz értékét.

A PC-DMIS beszkenneli a kbvetkezdkben meghatarozott fellletet.

A - Kezddpont és végpont

—>] »

1\
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Példa linearis zart szkennelésre furatban lévé szkennelési pontokkal

Lineéris zart szkennelés létrehozéasa

1
2.
3.

o

10.

11.
12.

13.
14.

15.
16.

17.
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Ellenérizziik, hogy TTP vagy analdg tapinté van-e engedélyezve.

Helyezze a PC-DMIS-t DCC Gzemmadba.

Az almeniiben valasszuk ki a Beszuras | Szkennelés | Linearis zart opciét. Megjelenik a
Linearis zart Szken parbeszédpanel.

Gépeljik be a szkennelés nevét az Azonosité mezébe, ha egyedi nevet szeretnénk hasznaini.
Valasszuk ki a megfelelé LINEARISZART tipust az 1. tech irany listaban.

A kivalasztott LINEARISZART szkennelés tipusatol fiiggéen gépeljiik be a megfeleld lépéskdz
€s szog értékeket a megfelelé Max. |épéskdz, Min. 1épéskdz, Max. szdg és Min. szbg
mezd8kbe.

Ha a szkennelés tébb fellleten halad at, a fellleteket a “Grafikus ful” témakoérben targyaltaknak
megfelel6en kell kivalasztani a Kivalasztas jel6l6négyzet alkalmazasaval.

Adjuk hozza az 1 pontot (kezd6pont) és a D pontot (szkennelési irany) a Hatarolépontok tertlet"
témakorben targyalt megfeleld eljaras segitségével.

Valasszuk ki a megfelel tipusu tapintasokat a Tapintas tipusa listabdl a Tapintas vezérlo
mez8ben.

Hajtsuk végre a szikséges modositasokat a vektorokon a Kezdévektorok mezdben.
Kattintsunk duplan a vektorokra, végezzik el a moédositasokat a Szkennelt elem szerkesztése
parbeszédpanelen, majd kattintsunk az OK gombra a Lineéris zart Szken parbeszédpanelbe
valo visszatérésre.

Valasszuk ki a megfelelé névleges mddot a Névleges listdbol a Névleges mddszer mezdben.
A Tiirés mezében a Névleges modszer terileten gépeljiink be egy tirés értéket, amely
legalabb a tapinté sugarat kompenzalja.

Valasszuk ki a megfelel6 futtatasi mdodot a Futtatas listaban a Vezérlok futtatasa terileten.
Ha vékony alkatrészt hasznalunk, gépeljik be az alkatrész vastagsagat a Vastagsag mezdébe
Grafikus fulon.

Ha szlikséges, jeldljik be valamelyik jelol6négyzetet a Futtatas fulon.

Ha analég tapint6t hasznalunk, vegyik figyelembe a Vezérlépontok fil bedllitasait is a
szkennelés optimalizalasahoz.

Valasszuk ki a Létrenhozas gombot az Elméleti Gtvonal mezében, az Utvonal
meghatarozasok fulén a szkennelés egy elénézetének létrehozasara a CAD modellen a
Grafikus megjelenitd ablakban. Amikor szkennelést hozunk létre, a PC-DMIS a kezd8ponton
kezdi meg a szkennelést, majd a kivalasztott irdnyban halad az elem kéril, amig vissza nem tér
a kezd6pontra.
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Amennyiben sziikséges, torolhetjik is az egyes tapintasokat, ha kivalasztjuk 6ket az EIméleti
utvonal mezében és megnyomjuk a DELETE gombot.

Ha szeretnénk, hasznalhatjuk a Spline Gtvonal teriletet ugyanezen a fillén és az elméleti
Gtvonalat a spline Utvonalhoz igazithatjuk.

Végezziink tovabbi mddositasokat a szkennelésen ha szilkséges.

Kattintson a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszurja a szkennelést a Szerkesztdablakba.

Linearis zart szkennelés létrehozasa 3D drétvaz CAD modellen

Lineéris zart szkennelés drétvaz modellen valé végzéséhez altaldban 3D drétvaz CAD fajlt kell
hasznalnunk. Sziikséglink van 3D drétokra, hogy meghatarozzuk a szkennelni kivant elem alakjat,
valamint "mélységét" (3D aspektus). Ez a tipusl szkennelés a fenti eljarast kdveti.

Lineéris zart szkennelés létrehozasa 2D drétvaz CAD modellen

Ha valéban 2D drétvaz fajlon kell lineéris zart szkennelést végrehajtanunk, az aldbbi extra Iépéseket kell
elvégezniink.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Importaljuk a 2D CAD fajlt. A CAD origénak a CAD-en kell lennie és nem a test koordinatak
mellett (a mivelet megkodnnyitése érdekében).

Valasszuk ki a Beszlras | Elem | Szerkesztés | Egyenes menipontot. Megjelenik az Egyenes
szerkesztése parbeszédpanel.

Valasszuk ki a Kiallitas opci6t. Ezzel egy egyenest szerkesztiink a CAD origdn, a 2D CAD adat
feltletre merdlegesen.

Lépjunk be a Szerkeszt6ablakba, és ha a mértékegység milliméter, médositsuk az egyenes
hosszat 1-r6l (alapértelmezett) hosszabbra, példaul 5-re vagy 10-re. A hiivelyk mértékegységgel
dolgozé programok esetében hagyjuk ki ezt a |épést.

Exportaljuk az alkatrészprogramot (csak az elemeket) egy IGES vagy DXF fajl tipusba és taroljuk
az exportalt fajlt egy altalunk kivalasztott konyvtarban.

Térjink vissza az alkatrészprogramhoz és toréljik a létrehozott kiallitasi egyenest.

Importaljuk az alkatrészprogramba frissen exportdlt fajlt. Amikor a szoftver rékérdez, kattintsunk
az Osszevonas opciora és egyesitsiik a CAD drétot a Grafikus megjelenitd ablakba. A CAD
modelinek igy rendelkeznie kell egy CAD droéttal, amely meréleges a tébbi CAD drotra.

Lépjink be a Linearis nyitott zart parbeszédpanelbe.

Kattintsunk a Grafikus fllre, majd jeldljik be a Kivalasztas jel6lénégyzetet.

Kattintsunk azokra a drotokra, amelyek meghatarozzak a szkennelendé elemet. Abban a
sorrendben valasszuk ki 6ket, ahogy szkennelve lesznek, és azzal a dréttal kezdjuk, ahol a
szkennelés kezdédik majd.

Jeldljuk be a Mélység jeldlénégyzetet.

Kattintsunk a tdébbi drotra meréleges importalt drétra.

Sziintessik meg a Kivalasztas jelolénégyzet bejelolését. Most kivalaszthatjuk az 1 (kezd6pont)
és D (irdny) értéket a fellllet formajat meghatarozé drétok altal meghatarozott elméleti fellleten és
a mélységet meghatarozo drotot.

Ha online médban dolgozunk jeléljik be a Mérés jelolénégyzeetet. Valasszuk ki a Néviker opciét
a Névlegesek modszer mezében. A Tirés mezdben valasszunk ki egy jo tlirés értéket.
Kattintson a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszirja a szkennelést, és ha online médban
vagyunk, megkezdi a szkennelést, megkeresve a névlegeseket.
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Egy Folt specidlis szkennelés végrehajtasa
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Foltszkennelés parbeszédpanel

A Foltszkennelés olyan mint egy sor
egymassal parhuzamosan végzett
Linearis nyitott szkennelés.

A Beszuras | Szken | Folt modszer a felliletet a kivalasztott 1-
irany technika mez6 és 2-irany technika mez&ben kivalasztott
technika alapjan szkenneli a feliiletet. A tapinté mindig a
vagoésikon belll marad a szkennelés végzése kézben. Az 1-irany
technika jeldli az iranyt az els6é és masodik hatarolé pontok kdzott.
A 2-irdny technika jel6li az iranyt a masodik és a harmadik
hatarolé pont kozott. A PC-DMIS az alkatrészt az 1-irany
technika mezdben jeldlt fellleten szkenneli. Amikor érzékeli a
masodik hatarol6pontot, a PC-DMIS automatikusan a kdvetkezé
sorra ugrik a 2-irdny technika tertleten jelzett médon.

A - 1irany technika

B - 2-irdny technika
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Példa folt szkennelésre

Foltszkennelés létrehozasa

1.
2.
3.

10.
11.

12.
13.

14.
15.

Ellenérizziik, hogy TTP vagy analdg tapinté van-e engedélyezve.

Helyezze a PC-DMIS-t DCC Gizemmadba.

Az almeniben valasszuk ki a Beszlras | Szkennelés | Folt opciét. Ekkor megjelenik a Folt
szken parbeszédpanel.

Gépeljik be a szkennelés nevét az Azonositd mezdbe, ha egyedi nevet szeretnénk hasznalni.
Valasszuk ki a megfelel6 FOLT tipust az elsd iranyhoz az 1-irdny technika listdbdl és a
kivalasztott technika alapjan gépeljik be a megfeleld 1épéskdz és szog értékeket a
rendelkezésre allé Max. |épéskdz, Min. [épéskdz, Max. szdg és Min. szog mezdkbe.

Megjegyzés: Ha a 'TEST' technikat valasztjuk ki az elsé iranyhoz, akkor ugyanezt kell
kivalasztanunk a masodik iranyhoz is.

Valasszuk ki a megfeleld FOLT tipust a masodik iranyhoz a 2-irany technika listabol és a
kivalasztott technika alapjan gépeljik be a megfeleld lépéskoz és szOg értékeket a
rendelkezésre &ll6 Max. 1épéskdz, Min. 1épéskdz, Max. szdg és Min. sz6g mezékbe.

Ha a szkennelés tobb felllleten halad at, a fellleteket a “Grafikus ful” témakodrben targyaltaknak
megfelel6en kell kivalasztani a Kivalasztas jel6lénégyzet alkalmazasaval.

Adjuk hozza az 1 pontot (kezd6épont), a D pontot (az irany a szkennelés elkezdésére), a 2 pontot
(az els6 sor végpontja), a 3 pontot (egy minimalis terilet Iétrehozéséra), és, ha szikséges, a 4
pontot (egy négyzet vagy egy derékszdg terilet létrehozaséara) adja hozza a szkenneléshez. Ez
kijeloli azt a teruletet, amelyet be akar szkennelni. Ezeket a pontokat egy megfelel6 eljarassal
kell kivalasztani, a "Hatarolopontok teriilet” témakdrben targyaltak szerint.

Hajtsuk végre a sziikkséges modositasokat a vektorokon a Kezdévektorok mezdében.
Kattintsunk duplan a vektorokra, végezziik el a médositasokat a Szkennelt elem szerkesztése
parbeszédpanelen, majd kattintsunk az OK gombra az Utvonal Szken parbeszédpanelbe valo
visszatérésre.

Valasszuk ki a megfelel6 névleges mddot a Névleges listdbol a Névleges mddszer mezdben.
A Tirés mez6ben a Névleges mdodszer terileten gépeljiink be egy tirés értéket, amely
legalabb a tapintd sugarat kompenzalja.

Valasszuk ki a megfelel6 futtatasi modot a Futtatas listaban a Vezérldk futtatasa terlleten.
Ha vékony alkatrészt hasznélunk, gépeljik be az alkatrész vastagsdgat a Vastagsag mezébe
Grafikus fulon.

Ha sziikséges, jeldljik be valamelyik jel6lénégyzetet a Futtatas fulon.

Ha analdg tapint6t hasznalunk, vegyik figyelembe a Vezérlépontok fiil beallitasait is a
szkennelés optimalizalasahoz.
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16. Valasszuk ki a Létrehozas gombot az EIméleti Gtvonal mezében, az Utvonal
meghatarozasok fiilén a szkennelés egy elénézetének létrehozasara a CAD modellen a
Grafikus megjelenité ablakban. Amikor a szkennelést |étrehozzuk, a PC-DMIS a kezd6ponton
kezdi meg a szkennelést, majd a kivalasztott irAnyban halad az elem kortl, amig el nem éri a
hatarolépontot. A szkennelés ezutan el6ére-hatra halad sorokban a kivalasztott teriilet mentén, a
megadott Iépéskoz értékekkel végezve a szkennelést soronként, amig a folyamat végére nem
ér.

17. Amennyiben szikséges, torélhetjik is az egyes tapintasokat, ha kivalasztjuk 6ket az EIméleti
utvonal mezében és megnyomjuk a DELETE gombot.

18. Végezziink tovabbi modositasokat a szkennelésen ha sziikséges.

19. Kattintson a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszurja a szkennelést a Szerkesztéablakba.
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Kerilet specialis szkennelés végrehajtasa
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Kerulet szkennelés parbeszédpanel

A BeszuUras | Szken | Kerllet szkennelés abban kiilonbozik a tébbi linearis szkenneléstél, hogy ezeket
telies mértékben CAD adatokbdl hozza Iétre a szoftver a futtatas el6tt. Ez a tipusu szkennelés csak akkor
all rendelkezésre, amikor van elérhetd CAD feliilet adat. Lehetévé teszi a PC-DMIS szamara, hogy
pontosan tudja hova fog Iépni a miivelet megkezdése el6tt (kis hiba eltérés lehetséges).

Példa ktilsb keriilet szkennelésre

Kerillet szkennelések két tipusa
Két kilonboz6 tipusu kertlet szkennelés all rendelkezésre, a kiilsé és belsé.

1. A kilsé szkennelés a kivalasztott felllet hatarol6/hatarolék kivalasztott felliletének kulsejét kéveti.

A kulsd szkennelésben lehetéség nyilik klldnbdzé felllet hataroldk kdzotti atmenetre is egy
szkennelés létrehozasa érdekében.
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2. A belsé szkennelés egy adott felllet belsején kdvet hatarolé gorbét. Ezek a tipusu goérbék
altalaban olyan elemeket hataroznak meg, mint példaul furatok, nyilasok vagy csapok. Eltéréen a
kils6 szkennelésektdl a belsd szkennelések egyetlen felllet belsejére korldtozédnak.

Az alabbi abrak (1. szkennelés és 2. szkennelés) mutatjak a kerllet szkennelések mindkét tipuséat. Az 1.
szkennelésben négy felllet kerilt kivalasztasra. Minden felllet hataros a masikkal, azonban az egyes
felUletek kils6 része kompozit hatarolét alkotnak (a folyamatos kiilsé vonal jeldli). Az eltolasi tavolsag az a
mennyiség, amennyivel a szkennelés el lesz tolva a kompozit hatarolétol (a szaggatott vonallal jeldlve). A
2. szkennelésben a furat hataroléjat hasznalja a szoftver a belsé kertilet szkennelés Utvonal
létrehozasara.

A - 1. felulet

B - 2. felilet

C - 3. felllet

D - 4. felllet

3

2. szkennelés

A kulsé és bels6 szkennelés létrehozasanak modszere azonos, és az alabbiakban ismertetjik:

Kerillet szkennelés létrehozasa
Egy kerlilet szkennelés Iétrehozasara:

1. Lépjunk be a Kerllet szkennelés parbeszédpanelbe (Beszuras | Szken | Kertlet).

2. Gépeljik be a szkennelés nevét az Azonosité mezdbe, ha egyedi nevet szeretnénk hasznalni.
3. Belsd kertilet szkennelésekhez jel6ljik be a Belsé hatarol6 jeldl6négyzetet a Futtatas fulon.
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4. Jeldlje ki a hatarvonal létrehozasahoz hasznalando feliileteket. Ha tdbb feliilet van kijel6lve, a
fellleteket ugyanolyan sorrendben kell kivalasztani, amilyen sorrendben a szkennelésnek at kell
haladnia rajtuk. A sziikséges fellilet(ek) kivalasztasara:

e Ellenérizzik, hogy a Kijeldlés jeldlénégyzet be van-e jeldlve a Grafikus filon.

e Kattintsunk azokra a felliletekre, amelyeket a szkennelésben szeretnénk hasznalni.
Minden kijeldlt feltlet ki lesz emelve.

e Miutén a kivant felllet kijel6lésre kertiil, sziintesse meg a Kijeldl jel6lénégyzet bejeldlését.

5. Kattintson a felliletre a hatarvonal mellett, ahol a szkennelés kezd&dni fog. Ez a kezd&pont.

6. Kattintson ugyanarra fellletre masodszor, a szkennelés végrehajtasanak iranyaba. Ez az
irdnypont.

7. Ha sziikséges, kattintsunk arra a pontra, ahol a szkennelés befejezédik. Ez a pont opcionalis. Ha
nincs végpont megadva, a szkennelés a kezd6pontnal ér véget.

Megejgyzés: A PC-DMIS automatikusan megad végpontot. Ha ezt a végpontot nem hasznaljuk, téroljuk a
szam kiemelésével (az alapértelmezett érték 2) a Hatarolopontok listaban és kattintsunk a Torlés
gombra.

8. Gépeljik be a megfelels értékeket a Szken felépitése mezdbe. Ide a kdvetkezé mezdk tartoznak:

o Lépéskdz mezd

e CAD tiir. mez6

e Eltolasmezé

o Eltolas tir. (+/-) mez6b.

9. Jeldlje ki a Hatarvonal szamitas gombot. Ez kiszamitja a hatarvonalat, ahonnan a szkennelés
létrehozasra kerll. A hatarvonalon Iévé narancs pontok jelzik, hogy a tapintasok hol kertilnek
felvételre a kerllet szkennelésen.

Megjegyzés: A hatarvonal szamitasnak egy viszonylag gyors folyamatnak kell lennie.

Ha a hatarvonal nem tlinik megfelel6nek, kattintsunk a Térlés gombra. Ez térli a hatarvonalat és lehetéve
teszi egy masik létrehozasat.

Ha a hatarvonal helytelennek tiinik, ez rendszerint azt jelenti, hogy a CAD tiirést novelni kell.

A CAD tlrés médositasa utan, kattintsunk a Hatarvonal szamitas gombra a hatarvonal
Ujraszamitasahoz.

A kerulet szkennelés elvégzése el6tt ellendrizzik, hogy a hatarvonal helyes-e, mivel sokkal tovabb tart a
szkennelési Utvonal kiszamitasa mint a hatarvonal Ujraszamitasa.

10. Ellenérizze, hogy az Eltolas érték helyes-e.
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11.

12.

13.

Kattintsunk a Létrehozas gombra az Elméleti Gtvonal teriilet, Utvonal meghatéarozas fulon. A
PC-DMIS ezutan kiszamitja az elméleti értékeket, amelyeket a szkennelés elvégzésére
hasznalnak. Ez a folyamat egy nagyon idéigényes algoritmus hasznalataval jart egyutt. A
kivalasztott fellletek komplexitasanak és a kiszamitasra keriilé pontok mennyiségének
fluggvényében, a szkennelési Utvonal kiszamitasa eltart egy ideig. (Egy 6t perces varakozas nem
szokatlan.) Ha a szkennelés nem tlinik helyesnek, a Visszavonas gombot kell hasznalni az
ajanlott szkennelési Gtvonal torlésére. Ha sziikséges, modositsuk az Eltolas tlirés értéket és
szamitsuk Ujra a szkennelést.

Amennyiben sziikséges, torolhetjik is az egyes tapintasokat, ha kivalasztjuk 6ket az EIméleti
atvonal mezében és megnyomjuk a DELETE gombot.

A kerllet szkennelés |étrehozasahoz és a Szerkeszt6ablakban valo tarolasahoz, kattintsunk a
Létrehozas gombra. Ez végrehajtasra keril, mint bArmely méas szkennelés. Ha engedélyeztik a
PC-DMIS AutoCsuklé moédszert, azonban nem rendelkeziink kalibrélt tapintdcsucsokkal, a PC-
DMIS megijelenit egy Uzenetet, amelyben tajékoztatja a felhasznalét, hogy mikor ad hozz4 olyan
tapintécsicsot a szoftver, amelyet kalibralni kell. Minden mas esetben a PC-DMIS rékérdez, hogy
a szlukséges tapintdcsucs szdoghoz legkozelebbi kalibralt tapintéecsicsot hasznélja-e vagy Uj, még
nem kalibralt tapintécsucsot adjon-e a széghoz.

Megjegyzés a furat elkerliléshez

Ne feledjik, hogy a Meghatarozott méd a Futtatas vezérlok terlileten a Futtatas flulon nem tamogatja a
furat elkeriilést kerilet szkennelésekkel. Ellenérizziik, hogy nincs-e furat ebben a futtatasi médban a
szkennelés nyomvonalaban; ha mégis van, akkor vagy modositsuk a nyomvonalat, vagy kapcsoljunk
Normal futtatdsi médba.
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Szakasz specialis szkennelés végrehajtasa
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Metszetszkennelés parbeszédpanel

A Beszuras | Szken | Metszet szkennelés nagyon hasonlé a Linearis nyitott szkennelésekhez. A felliletet
szkenneli egy vonal mentén az alkatrészen. Ez a tipusi szkennelés csak akkor all rendelkezésre, amikor
van elérhetd CAD felllet adat. CAD felllet adatokkal a PC-DMIS egy kezd8pontot és egy végpontot
érzékel a metszeten. A metszet szkennelések a kezd6- és végpontokat hasznaljak a vonalhoz, egy
irAnypont beiktatasaval. A tapinté mindig a vagosikon beliil marad a szkennelés végzése kdzben. Harom
tipust metszet szkennelés irdnytechnika létezik.

Furatok érzékelése és atugrasa

A metszet szkennelések képesek a furatok érzékelésére és atugrasara egy alkatrész szkennelése
kozben. Ez a tipusu szkennelés lehetévé teszi, hogy kivalasszunk "metszetvonalakat' a képernyén a CAD
mérndkkel majd folytassuk a szkennelést.

Tobbszoros szkennelés régzitett tengely mentén

A metszet szkennelések hasznalatanak egyik elénye, hogy t6bb szkennelést végezhetiink egy rogzitett
tengely korul. Példaul tegyuk fel, hogy egy vonalat szeretnénk szkennelni az Y tengely mentén megadott
lépéskdzzel az X tengely mentén. Tehat az X = 5.0 pozicidn szeretnénk szkennelni az elsé vonalat. Az X
= 5.5 pozicién szeretnénk szkennelni a méasodik vonalat és X = 6.0 pozicion szeretnénk szkennelni a
harmadikat. A miveletet elvégezhetnénk tobb linearis nyitott szkenneléssel is, azonban ezek a I1épéskozt
alkalmazé szkennelések kdnnyedén elvégezhetdk a metszet szkenneléssel.
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Ehhez be kell allitanunk a metszet szkenneléseket az X tengellyel mint metszet tengely, 0.5
Iépéskdzokkel. A tovabbi paramétereket is be kell allitani (lasd "Specidlis linearis nyitott szkennelés
futtatasa". A szkennelés mérését kbvetéen a PC-DMIS ismét megjeleniti a Metszet Szkennelés
parbeszédpanelt az 6sszes hataroléponttal egyitt, amelyeket athelyez a kdvetkez6 metszetbe az altalunk
meghatarozott Iépéskoz értékekkel.

Példa metszet szkennelésekre

Metszet szkennelés létrehozasa

1. Ellenérizziik, hogy TTP vagy analdg tapinté van-e engedélyezve.

2. Helyezze a PC-DMIS-t DCC (izemmaodba.

3. Az almeniiben véalasszuk ki a Beszlras | Szkennelés | Metszet opciét. Ekkor megjelenik a
Metszet szkennelés parbeszédpanel.

4. Gépeljik be a szkennelés nevét az Azonosité mezébe, ha egyedi nevet szeretnénk hasznaini.

5. Valasszuk ki a megfelel6 METSZET tipust az els6 iranyhoz az 1-irany technika listabdl és a
kivalasztott technika alapjan gépeljik be a megfeleld 1épéskoz és szog értékeket a rendelkezésre
allé Max. lépéskdz, Min. [épéskdz, Max. sz6g és Min. szog mezdkbe.

6. Ha a szkennelés tobb fellleten halad at, a fellleteket a “Grafikus ful” témakdrben targyaltaknak
megfeleléen kell kivalasztani a Kivalasztas jelolénégyzet alkalmazasaval.

7. Adjuk hozza az 1 pontot (kezd6pont), a D pontot (szkennelési irany) és a 2 pontot (végpont) a
metszet szkenneléshez. Ez kijeldli azt a vonalat, amelyet be akarunk szkennelni. Ezeket a
pontokat egy megdfeleld eljarassal kell kivalasztani, a "Hatarolépontok terllet” témakdrben
targyaltak szerint.

8. Nyomjuk meg a CAD vagéasa gombot. Ez a mlvelet felvagja a szkennelést alszakaszokra és
megmutatja azokat a helyeket, amelyeket a PC-DMIS &t fog ugrani az akadalyok (példaul furatok)
miatt a fellleten. Rakattinthatunk a Hatarolé megjelenitése gombra a hatarolépontok ismételt
megjelenitéséhez.

9. A Metszet helyzet teriileten, tegylik a kovetkezéket:

e A Tengely listaban valasszuk ki azt a tengelyt, amely mentén az egymast kdvetd metszet
szkenneléseket Iépéskozokkel emelni fogjuk.

e Gépeljik be annak a tengelynek a helyzet értékét, amelyet az 6sszes hatarol6 ponthoz be
szeretnénk allitani.

e Gépeljik be a Iépéskoz értéket a Lépéskdz mezbbe. Ez az a mennyiség, amennyivel a
PC-DMIS eltolja a szkennelést azt kovetden, hogy rakattintottunk a Létrehozas gombra.

252



10.

11.

12.
13.

14.
15.

16.
17.

18.

19.

20.

21,

22.
23.

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Véalasszuk ki a megfeleld tipusu tapintasokat a Tapintas tipusa listabdél a Tapintas vezérld
mezd&ben.

Hajtsuk végre a sziikséges modositasokat a vektorokon a Kezdévektorok mezében. Kattintsunk
duplan a vektorra, végezziik el a modositasokat a Szkennelt elem szerkesztése
parbeszédpanelen, majd kattintsunk az OK gombra a Metszet szken parbeszédpanelbe vald
visszatérésre.

Valasszuk ki a megfelel6 névleges maddot a Névleges listabol a Névieges mddszer mezében.

A Tiirés mez6ben a Névleges modszer terileten gépeljiink be egy tlrés értéket, amely legalabb
a tapint6 sugarat kompenzalja.

Valasszuk ki a megfelel6 futtatasi modot a Futtatas listaban a Vezérldk futtatasa terileten.

Ha vékony alkatrészt hasznélunk, gépeljik be az alkatrész vastagsagat a Vastagsag mezébe
Grafikus fulon.

Ha sziikséges, jeldljik be valamelyik jelolénégyzetet a Futtatas fllon.

Ha analég tapintét hasznalunk, vegyiik figyelembe a Vezérlépontok fil bedllitasait is a
szkennelés optimalizalasahoz.

Vélasszuk ki a Létrehozas gombot az EIméleti Gtvonal mezében, az Utvonal meghatarozasok
fuldén a szkennelés egy elénézetének létrehozdsara a CAD modellen a Grafikus megjelenitd
ablakban. Amikor a metszet szkennelést létrehozzuk, a PC-DMIS a kezd&ponton kezdi meg a
szkennelést, majd a kivalasztott iranyban halad az elem korul atugorva a furatokat, amig el nem
éri a hatarol6pontot.

Amennyiben sziikséges, torolhetjik is az egyes tapintasokat, ha kivalasztjuk 6ket az EIméleti
utvonal mezében és megnyomjuk a DELETE gombot.

Ha szeretnénk, hasznalhatjuk a Spline Gtvonal terlletet ugyanezen a flilon és az elméleti
Utvonalat a spline Gtvonalhoz igazithatjuk.

Végezzink tovabbi modositasokat a szkennelésen ha sziikséges.

Kattintson a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszurja a szkennelést a Szerkesztéablakba.

A szkennelés létrehozasat kovetéen a PC-DMIS atvaltja a hatarolépontokat a kivalasztott tengely
mentén a megadott Iépéskoz értékkel. Megjeleniti az Uj hataroldokat a Grafikus megjelenité
ablakban és lehetévé teszi a Metszet szkennelés parbeszédpanel ismételt hasznélatat egy Gjabb
metszet szkennelés létrehozasahoz.
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Forgobasztal specidalis szkennelés végrehajtasa
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Korkoros szkennelés parbeszédpanel

A Beszuras | Szken | Kérkodros szkennelés modszer szkenneli a fellletet egy adott pont koril a ponttol
szamitott meghatarozott sugaron. A sugarat a szoftver a feliilet valtozasoktdl fliggetlenil fenntartja. Ez az
eljaras a mérés kezd6 és végpontjai kozotti ivet hasznélja és szerepel benne egy iranypont is, amely a
kezdb és végpont kdzotti irdnyt hatarozza meg.

Példa korkoros szkennelésre kap kordl

Korkoros szkennelés létrehozasahoz

1.
2.
3.
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Ellenérizzlk, hogy TTP vagy analdg tapinté van-e engedélyezve.

Helyezze a PC-DMIS-t DCC (izemmadba.

Az almeniiben valasszuk ki a Beszuras | Szkennelés | Forgbéasztal opciét. Ekkor megjelenik a
Korkords szkennelés parbeszédpanel.

Gépeljik be a szkennelés nevét az Azonositd mezébe, ha egyedi nevet szeretnénk hasznaini.
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Hatarozzuk meg a koérkoros szkennelés kozéppontjat. Ezt kétféleképpen tehetjik meg:

o Jeldljuk be a Kozéppont kivalasztasa jelolénégyzetet, majd kattintsunk egy pontra az

alkatrészen.

o Kézzel gépeljik be a kor kézéppontjat az XYZ és IJK mezdkbe.
Gépeljik be a korkoros szkennelés sugar értékét az R mezébe. Miutan begépeltik a sugarat, a
PC-DMIS megrajzolja a szkennelés helyét az alkatrészmodellen a Grafikus megjelenité ablakban.
Ellenérizziik, hogy a szkennelés XYZ kdzéppontja és IJK informacidja pontos-e.
Sziintessik meg a Kdzéppont kivalasztas jelolébnégyzet bejeldlését.
Valasszuk ki a megfeleld technikat az 1-irdny technika listabdl és a kivalasztott technika alapjan
gépeljik be a megfelel® 1&épéskdz és szog értékeket a rendelkezésre allé Max. [épéskdz, Min.
lépéskdz, Max. sz6g és Min. sz6g mezdkbe.
Ha a szkennelés tébb fellileten halad at, a feliileteket a “Grafikus fil” témakdrben targyaltaknak
megfeleléen kell kivalasztani a Kivalasztas jelolénégyzet alkalmazasaval.
Adjuk hozza az 1 pontot (kezddpont), a D pontot (szkennelési irany) és a 2 pontot (végpont) a
korkoros szkenneléshez. igy kivalasztunk egy szkennelendd gorbét. Ha a teljes kornyezetet
szeretnénk szkennelni tordljuk a 2. pontot. Ezeket a pontokat egy megfeleld eljarassal kell
kivalasztani, a "Hatarolépontok teriilet” témakdérben targyaltak szerint.
Valasszuk ki a megfeleld tipusu tapintasokat a Tapintas tipusa listabdl a Tapintas vezérlo
mezd&ben.
Hajtsuk végre a sziikséges modositasokat a vektorokon a Kezdévektorok mezében. Kattintsunk
duplan a vektorokra, végezzik el a mddositasokat a Szkennelt elem szerkesztése
parbeszédpanelen, majd kattintsunk az OK gombra a Kérkdrds szken parbeszédpanelbe vald
visszatérésre.
Valasszuk ki a megfelel6 névleges mddot a Névleges listdbol a Névleges mddszer mezdben.
A Tirés mez&ében a Névleges mdadszer terileten gépeljiink be egy tlrés értéket, amely legalabb
a tapint6 sugarat kompenzalja.
Valasszuk ki a megfeleld futtatasi modot a Futtatas listaban a Vezérlok futtatasa terileten.
Ha vékony alkatrészt hasznalunk, gépeljik be az alkatrész vastagsagat a Vastagsag mezébe
Grafikus fulon.
Ha sziikséges, jeloljik be valamelyik jelolénégyzetet a Futtatas fulon.
Ha analég tapint6t hasznalunk, vegyik figyelembe a Vezérlépontok fil bedllitdsait is a
szkennelés optimalizalasahoz.
Valasszuk ki a Létrenozas gombot az Elméleti Gtvonal mezében, az Utvonal meghatarozasok
fulon a szkennelés egy elénézetének létrehozasara a CAD modellen a Grafikus megjelenité
ablakban. Amikor a szkennelést létrehozzuk, a PC-DMIS a kezd&ponton kezdi meg a
szkennelést, majd a kivalasztott iranyban halad az elem korl, amig el nem éri a hatarolépontot.
Amennyiben sziikséges, torolhetjik is az egyes tapintasokat, ha kivalasztjuk 6ket az EIméleti
utvonal mezében és megnyomjuk a DELETE gombot.
Ha sziikséges, végezzen tovabbi médositasokat a szkennelésén.
Kattintson a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszurja a szkennelést a Szerkesztéablakba.
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Szabadforma specidlis szkennelés végrehajtasa

Freeform Scan
Soan type: ‘3, Freeform Sean - << Basc
I SCN1
Exeqution | Graphics | Path Definition |
Theoretical Path
® X ¥ Z I Pl K
m ¥
[ ReadFie | (Fipal |[ Fp | [Dckie]
Qffset:  D.000000 G2t Momina To Points
Sphne Path
Curve! \Wieight:
[open =] |na = Density: 0.200000
Caludation: . Spacing: .
|lq!mnat= V] |ﬂ:uly v]
Create | | Close

Szabad forma beolvasasi parbeszédpanel

A Szabadforma szkennelés parbeszédpanel lehetévé teszi, hogy kdbnnyedén létrehozzunk barmilyen
utvonlat egy felszinen és a szkennelés kdvetni fogja ezt az Utvonalat. Ez az Gtvonal abszolut a
felhasznalétdl fligg: lehet gorbe vagy egyenes és tartalmazhat kevés vagy sok tapintast is.

Példa Szabadforma
szkennelésre
Spline utvonal elétt

Példa Szabadforma
szkennelésre
Spline Gtvonal utan
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Szabadforma szkennelés |létrehozasa:

1.

2.
3.
4

Kattintsunk a Specidlis>> gombra és tegyik lathatova a filleket a parbeszédpanel aljan.

A Futtatas és Grafikus fiileken valasszuk ki a kivant elemeket.

Valasszuk ki az Utvonal meghatéarozasa fiilet.

Hatarozzuk meg az elméleti utvonalat. A Grafikus megjelenitd ablakban kattintsunk az alkatrész
fellletére és adjunk tapintasokat az EIméleti itvonal mezéhéz. Minden egyes kattintasra
megjelenik egy narancssarga pont az alkatrészrajzon. Ha legalabb 6t ponttal rendelkeziink mar, a
Szamitas gomb a Spline Gtvonal mezében aktivva valik.

Amennyiben sziikséges, torolhetjik is az egyes tapintasokat, ha kivalasztjuk 6ket az EIméleti
utvonal mezében és megnyomjuk a DELETE gombot.

Amennyiben sziikséges, valasszuk ki az elemeket a Spline Gtvonal mezdben és kattintsunk a
Szamitas gombra. Ezzel Iétrehozunk egy spline gorbét a meghatarozott elméleti pontok mentén,
majd a szoftver Ujraszamitja az elméleti Gtvonal pontjait és simitott Gtvonalat hoz Iétre a tapintd
szaméra.

Kattintsunk a Létrehozas gombra a szkennelés létrehozdsdhoz. Ha engedélyeztik a PC-DMIS
AutoCsuklé médszert, azonban nem rendelkeziink kalibralt tapintécsucsokkal, a PC-DMIS
megjelenit egy lGizenetet, amelyben tajékoztatja a felhasznal6t, hogy mikor ad hozza olyan
tapintécsicsot a szoftver, amelyet kalibralni kell. Minden mas esetben a PC-DMIS rakérdez, hogy
a szukséges tapintocsucs szoghoz legkozelebbi kalibralt tapintécsicsot hasznélja-e vagy Uj, még
nem kalibralt tapintécsucsot adjon-e a sz6ghoz.
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UV specidlis szkennelés végrehajtasa

st [ 7
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UV szken parbeszédpanel

A Beszuras | Szken | UV szken segitségével konnyedén szkennelhetiink pontokbdl allé sorokat ismert
CAD modell tetszéleges fellletén (hasonldéan a Folt szkenneléshez). Ehhez a szkenneléshez nincs
szlikség sok bedllitasra, mivel a CAD modell altal meghatarozott UV helyet hasznalja.

m |
3
= JH
23
26 |
18
[12]
-

Példa UV szkennelésre minden tapintas felcimkézve

Megjegyzés: Amikor a PC-DMIS bedllitja az UV szkennelést e parbeszédpanel segitségével minden
pontot a CAD-bél nyer ki és az egyes pontok névleges adatait hasznalja.

UV szkennelés létrehozésa
1. Engedélyezziink egy TTP tapintot.
Helyezziik a CAD modellt TOmor médba.
Helyezziik a PC-DMIS-t DCC izemmoadba.
Lépjink be az UV Szkennelés parbeszédpanelbe (Beszuras | Szken | UV).
Gépeljuk be a szkennelés nevét az Azonositdé mezbbe, ha egyedi nevet szeretnénk hasznaini.

arMwn
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6. A Grafikus fulon jeloljik be a Kivalasztas jelolénégyzetet.
7. Kattintsunk a szkennelendé fellletre. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztot fellletet. A PC-DMIS
megjelenit egy U és V szimbélumot a CAD modellen, az egyes tengelyek irdnyat jeldlve.

UV tengely nyilak CAD fellleten

8. A Grafikus fulén sziintessiik meg a Kivalasztas jeldlénégyzet bejeldlését.

9. Jeldljuk be a CAD kattintas inditas jelolénégyzetet az UV szken beallitasa terileten.

10. Kattintsunk egyszer a kivalasztott felliletre és allitsuk be a szkennelés kezd&pontjat. Az UV
szkennelés kezdetét is jeldli az a pont ahova a fellleten kattintunk. Ez hatarozza meg a
szkennelés téglalap elsé sarkat.

Megjegyzés: Az UV szkennelés most tobb fellilet szkennelését is tamogatja. Ha tobb fellletet szeretnénk
szkennelni, kattintsunk a szkennelendd fellletekre abban a sorrendben, amelyben be szeretnénk 6ket
szkennelni. A PC-DMIS az U és V irany nyilakkal egyutt megjelenit egy szamot, amely a felllet szamat
jeléli. Futtatas kozben a PC-DMIS futtat egy UV szkennelést az elsd fellleten, majd a masodikon és igy
tovabb.

11. Jeldljik be a CAD kattintas vége jelolénégyzetet az UV szken bedllitasa terileten.

12. Kattintsunk ismét a kivalasztott fellletre és allitsuk be a szkennelés végpontjat. A PC-DMIS ismét
megjelenit egy U és V szimbdélumot a CAD modellen. Ez hatarozza meg a szkennelés masodik
téglalap teriletét.

Megjegyzés: A PC-DMIS a kattinttasok helye alapjan automatikusan meghatarozza a kezdd és
végpozicidkat az U és V tengelyek mentén. YA szkennelés iranyat igy modosithatjuk, ha valtunk a Kezdd
és Vég ertékek kozott az U és V sorokban. Az UV helykoz 0.0 és 1.0 kozotti értékeket hasznal a teljes
fellilet megjelenitésére. Tehat a legtobb esetben 0.0, 0.0 lesz az ellentétes diagonalis 1.0, 1.0 sarkokban.
A trimmelt fellletek, azonban kezd6dhetnek 0.0-nal magasabb értékkel és végzédhetnek 1.0-nal kisebb
értékkel mind az U , mind a V iranyban.

13. Valasszuk ki a megfeleld tipusu tapintasokat a Tapintas tipusa listabol a Tapintas vezérlé
mezdbben. Kivalaszthatunk Vektort vagy Fellletet.

14. Amennyiben sziikséges, modositsuk a tobbi opciét.

15. Véalasszuk ki a Létrehozas gombot az EIméleti Gtvonal mezében, az Utvonal meghatarozasok
fulon a szkennelés egy elénézetének létrehozasara a CAD modellen a Grafikus megjelenité
ablakban. A PC-DMIS arra a CAD modellre rajzol, ahol a pontokat fel kell vennie. Megfigyelhetjik,
hogy az UV szkennelés automatikusan atugorja az utjaba kertlé furatokat a feliilet mentén.

16. Amennyiben sziikséges, torolhetjik is az egyes tapintasokat, ha kivalasztjuk 6ket az EIméleti
utvonal mez6ében és megnyomjuk a DELETE gombot.

17. Ha sziikséges, végezziink modositasokat a szkennelésen.

18. Kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszurja a szkennelést a Szerkeszt6ablakba és
megrajzolja a tapinté utvonalat a modell felliletén a Grafikus megjelenitd ablakban.
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Réacs specidlis szkennelés végrehajtasa
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|

_Cose | O |

Racsos szkennelés parbeszédpanel

A Racs szkennelés, hasonldéan az UV-szkennelésekhez, lehetévé teszi hogy kdnnyedén létrehozzunk
racspontokat egy lathaté téglalapon belill, majd ezeket a pontokat kivetitsik egy kivalasztott fellletre. Az
UV és Réacs szkennelések abban hasonlitanak egymasra, hogy egy kivalasztott teriileten belil hoznak
létre és helyeznek el pontokat. Azonban az UV szkennelések a CAD modellben meghatarozott UV
tertletet haszndljak. A Racs szkennelést arra is hasznalhatjuk, hogy egy racsot hozzunk létre az aktualis
CAD orientacidban, majd ezeket a pontokat kivetitsiik a CAD feliiletére.
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Figyeljik meg az alabbi két abrat:

1. abra - UV szkennelés 2D 2. &bra - Racsos szkennelés 2D
forgatott alkatrészen forgatott alkatrészen

Az 1. dbran egy UV szkennelés lathato egy 2D forgatott minta blokk legfelsé felliletén. A 2. abra ugyanezt
a blokkot mutatja Racs szkenneléssel. Figyeljik meg, hogy az UV tengelyek az 1. abran egybeesnek a
kivalasztott felllet XY tengelyeivel. A Racsos szkennelés masfeldl nem ezt teszi; a pontokat tovabbra is a
téglalap nézethez igazitja a szoftver. Létrehozaskor a Racs szkennelés az alkatrész orientaciojatol
fliggetlenil ott hozza létre a pontokat, ahova azok esnek a kivalasztott fellileteken.

Racsos szkennelés |étrehozasa

1.

ogs~wWN

Engedélyezziik egy TTP tapintot.

Helyezziik a CAD modellt Tomdr modba.

Allitsuk a PC-DMIS-t DCC lizemmédba.

Lépjink be a Racsos Szkennelés parbeszédpanelbe (Beszlras | Szken | RAcs).

Gépeljik be a szkennelés nevét az Azonositd mezdbe, ha egyedi nevet szeretnénk hasznaini.
Kattintsunk és huzzunk egy téglalapot a képerny6n az alkatrész szkennelésben szerepeltetni
kivant fellilet vagy fellletek folé. Ez a téglalap hatarozza meg a racs hataroléit, amelyeket a CAD
fellet(ek)re vetitiink majd ki.

Példa téglalap felvételére tobb fellleten
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7.
8.

10.

11.

12.

13.

14.
15.

A Grafikus fulon jeléljik be a Kivalasztas jelolénégyzetet.
Kattintsunk a szkennelendd felliletre vagy feliletekre. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott feluleteket
ahogy kivalasztjuk 6ket.

Példa kivalasztott felliletre, pirossal kiemelve

Vélasszuk ki a megfeleld tipusu tapintasokat a Tapintas tipusa listdbdl a Tapintas vezérld
mezdben. Kivalaszthatunk Vektort vagy Fellletet.

A Racsos szkennelés bedllitdsai mez6ben hatarozzuk meg, hogy mennyi tapintast szeretnénk
elosztani és lehelyezni a kivalasztott felulet(ek)re az A és B iranyban.

Amennyiben sziikséges, médositsuk a tdbbi opciét. Csak a MASTER valaszthaté ki a
Névlegesek listabal.

Valasszuk ki a Létrehozas gombot az Elméleti ttvonal mezében, az Utvonal meghatarozasok
fulon a szkennelés egy elénézetének létrehozasara a CAD modellen a Grafikus megjelenité
ablakban. A PC-DMIS pontokat rajzol a CAD modellre. A ki nem valasztott felliletekre nem rajzol
pontokat, még akkor sem, ha a téglalap hatéaroléjaban szerepel mas felilet.

A példa generalt pontokat jelenit meg. Figyeljik meg, hogy a pontok csak a kivalasztott fellleten
jelennek meg (piros) annak ellenére, hogy szamos tovabbi feliiletet (kék) is hatarol a téglalap.

Amennyiben sziikséges, torolhetjik is az egyes tapintasokat, ha kivalasztjuk 6ket az EIméleti
utvonal mezében és megnyomjuk a DELETE gombot.

Ha szilikséges, végezziink médositasokat a szkennelésen.

Kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszUrja a szkennelést a Szerkesztéablakba és
megrajzolja a tapint6 utvonalat a modell fellletén a Grafikus megjelenitd ablakban.



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Alap szkennelések végrehajtasa

A PC-DMIS ezittal a szkennelések egy Uj besorolasat is amogatja, melyet Alap szkenneléseknek
neveztek el. Ezek az (j tipusu szkennelések elem alapu szkennelések (azaz meghatarozhatunk
megmérendd elemet, példaul kort vagy hengert, megfelel6 paraméterekkel egyutt és a PC-DMIS olyan
szkennelést futtat, amely a vonatkoz6 Alap Szkennelési tulajdonsagokat alkalmazza).

A Szken beszlrasa almeniiben az alabbi alap szkennelések érhetdk el, ha a TTP vagy analdg tapintét
DCC modra valtottuk:

e Kor alap szkennelések

e Henger alap szkennelések

e Tengely alap szkennelések
o KOzéppont alap szkennelés
e Linearis alap szkennelés

Megjegyzés: A kézép szken menipont csak akkor valaszthatd ki munkara, ha analég tapintéfejet
vélasztunk Ki.

A PC-DMIS legtobb specialis szkennelése alap szkennelésekbdl all. Mig a PC-DMIS nem engedélyezi,
hogy alap szkenneléseket valasszunk ki egy listabdl, majd specialis szkenneléseket hozzunk létre beldliik,
mar létrehozott specidlis szkennelésekbe méasolhatunk és illeszthetlink be alap szkenneléseket.

Ez a fejezet el6szor az Alap szkennelés parbeszédpanel altalanos funkciéit fedi le, majd bemutatja, hogy
hogyan kell elvégezni az alap szkenneléseket.

A szkennelések futtatdsahoz hasznalt Szken parbeszédpanelben rendelkezésre allé beallitasokrol

b&vebben lasd az "Alap szkennelések parbeszédpanel altalanos funkciéi" fejezetet a PC-DMIS {6
dokumentacidban.
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Kor alapszkennelés végrehajtasa

BASICSCAN =
| Exocute Mode | HomnalsMode | Gerwd |
CRCLE | Feer | HeType | Bonday |
& [x [¥ [z
Ca.. 154500 19.500 0.000
Vecter: | 1| [ [k
ntVes 1000 0000 0.000
CutNee 0,000 0.000 1.000
"
Surface Thick: 0000000
Tywe: [ - Dismeter:  [15
St Angle: [0.00000 I~ Corical Sean
End Angle: [360.000
Degth 0.00000
Create | Close | Help |

ALAPSZKENNELES parbeszédpanel - Kor fill

A Beszuras | Szkennelés | Kor menilpont segitségével szkennelhetiink be kér elemet. A szoftver
paraméterekkel, mint példaul a kor kdzéppontja, atmérdje, stb. dolgozik és igy teszi lehetdéve, hogy a
CMM végrehatjsa a szkennelést. A kor modszer csak a Tavolsag sziiré hasznalatat engedélyezi.
Kizéarodlag a Vektor tipusu tapintast engedélyezi és nincs sziikség Hatarolé feltételre. Az alabbi
paraméterek vezeérlik a szkennelés futtatasat:

e Sullypont: Ez a pont (az elsé listaban talalhaté a(z) # oszlop alatt) a kdr kdzéppontja. A kor
kozéppontjat kozvetlendl is begépelhetjik, vagy a géptél, illetve a CAD-bdI nyerhetjik ki.

Alap kor szkennelés meghatérozasa:
Az aldbbi modok valamelyikével hatdrozhatunk meg Alap kor szkennelést:

o Az értékek kozvetlen begépelése. Lasd "Kor Alapszkennelés - Begépelés modszer" témakor.

e A pontok fizikai megmérése a kéron. Lasd a "Kor alap szkennelés - Mért pontok modszer"
témakor.

e Kattintsunk a kdrre a CAD modellen a Grafikus megjelenitd ablakban. Lasd "Koér alap
szkennelések - Felllet adat modszer" vagy "Kor alap szkennelések - Drotvaz adat modszer"

Miutan létrehoztuk a szkennelést, a PC-DMIS beszurja azt a Szerkeszt6ablakba. A Szerkesztéablak
parancssora a kor alapszkenneléshez igy néz ki:

ID=BASICSCAN/CIRCLE, ShowHits=YES, ShowAl IParams=YES
centerx,centery,centerz,CutVec=i, j,k,Type
InitVec=i,j,k, diameter,angle,depth,thickness
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Kor alap szkennelés - Begépelés mdodszer
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a kor sulypontjanak és vektorainak X, Y és Z értékeit.

1. Valasszuk ki a kivant sulypontot a listdban.
2. Kattintsunk duplan a Sulypont oszlopra. Megjelenik a sulypont Szkennelt elem szerkesztése

parbeszédpanel. A parbeszédpanel cimsora megjeleniti az aktudlisan szerkesztett specialis
paramétert.

e scan tems Centrol
30 oooooc oK
it IW Cancel
< IW Mext

ok

Szerkesztés parbeszédpanel

3. Kézzel szerkesszik meg az X, Y, vagy Z mezdéket.

4. A valtoztatdsok alkalmazasahoz kattintsunk az OK gombra. A Mégsem gomb minden eszk6zolt
maodositast figyelmen kivil hagy és bezarja a parbeszédpanelt.

5. Szerkesszilk a kor VagVek és KezdVek értékeit is ugyanezzel a modszerrel.
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Kor alap szkennelés - Mért pont médszer
Kor létrehozdsa CAD adat hasznélata nélkil:

1. Végezzink harom tapintast a fellleten és talaljuk meg azt a sikot, amelyen a kor fekszik.
2. Végezziink harom tovabbi tapintast a furatban (vagy a csapon). A PC-DMIS kiszamitja a kort a
harom tapintasbdl.

Tovabbi tapintasok is végezheték. A PC-DMIS minden mért tapintas adatait hasznalni fogja. A
megjelenitettSulypont a furat (vagy csap) kiszamitott kbézepe. A VagVek a kor tengelye és a kor
KezdVek vektorat a kor kiszamitasahoz hasznalt utolsé harom tapintas kozil az els6 tapintas alapjan
szamitja ki a szoftver. A szOget az els6 tapintas és az utolsé tapintas kozotti iv szogeként szamitja ki a
szoftver.
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Kor alap szkennelés - CAD adat modszer

A kor VagVek vektorat a kor kiszamitdsahoz hasznalt elsé tapintas alapjan szamitja ki a szoftver.

Tip.:

Az alabbi tipusu koérok engedélyezettek:

1) BELSO: Furat

A - Furat foglalat
B - Kiindulasi pont
C - Kezdeti vektor

D - Szdg

A - Csap foglalat
B - Kiindulasi pont

C - Kezdeti vektor

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

D - Szdg

3) SIK: Egy sik kort futtat azon a sikon, amelyen a kér fekszik.

Sz4g:

Ez a kezd6ponttdl szamitott szdg (a szkenneléshez fokokban). Pozitiv vagy negativ szogeket lehet
hasznalni. A pozitiv szogek az 6ramutaté jarasaval megegyez6, mig a negativ szégek az éramutatd
jarasaval ellentétes iranynak értendéek. A VagoVek alatt az a tengely értendd, amelyrél a szog forog.

Atméré:
Ez a kor atmérdje.

Mélység:
Ez a VagéVek irannyal szemben alkalmazott mélység. Pozitiv és negativ értékek egyarant hasznalhatok.

Példa: Ha a kor kdzéppontja 1,1,3, a VagoVek 0,0,1, és a mélység 0.5, a kor kdzéppontja 1, 1, 2.5 lesz a
futtatas kdzben. Ha —0.5 mélységet hasznalunk ugyanehhez a kérhéz, a sulypont 1,1,3.5 lesz futtatas
kozben.
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Kor alap szkennelés - Feliilet adat modszer

Kor létrehozasa fellilet adattal:

1. Kattintsunk a Feliilet mod ikonra. ﬂ
2. Helyezziik el a kurzort a kivant kérben vagy kérén kivil.
3. Kattintsunk egyszer a kor fellletének kbzelébe.

Ez a parbeszédpanel megjeleniti az X, Y, Z kozéppontot, atmérét és a vektorokat a kivalaszott kér CAD
adataibal.

e VagoVek:Ez a vektor a kor tengelye és az a sik amelyen a szkennelés torténni fog.

o KezdVek: Ez a vektor adja meg azt az iranyt, amelyben a tapint6 az elsé tapintast fogja végezni a
szkennelés megkezdéséhez. Ezt a vektort az adatbeviteli mod fliggvényében szamitja ki a
szoftver. Ez a vektor és a VagéVek merdleges egymasra.
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Kor alap szkennelés - Drotvaz adat modszer
Drotvaz CAD adat is hasznélhat6 korkdrds szkennelés Iétrehozaséhoz.
Kor generdlasahoz:

1. Kattintsunk a kivant drét kozelébe a koron. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott drétot.
2. Ellendrizziik, hogy a megfelel elem van-e kivalasztva.

A drét jelolését kdvetben a parbeszédpanel megjeleniti a kivalasztott kér kdzéppontjat és atmérgjét.

Megjegyzés: Ha a CAD elem nem kor vagy iv, tovabbi kattintdsokra is sziikség lehet az elem
azonositasahoz. Ha a PC-DMIS nem emeli ki a megfelel6 elemet, prébaljunk meg a kor legalabb két
tovabbi pontjahoz kdzel kattintani.

e VagoVek:Ez a vektor a kor tengelye és az a sik amelyen a szkennelés torténni fog.

o KezdVek: Ez a vektor adja meg azt az irdnyt, amelyben a tapint6é az elsé tapintasat fogja végezni
a szkennelés megkezdéséhez. Ezt a vektort az adatbeviteli méd fliggvényében szamitja ki a
szoftver. Ez a vektor és a VagéVek merdleges egymasra.
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Henger alap szkennelés végrehajtasa

x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
CYUNDER | Ftw | HiTwpe | Boundsy |
] [= [x [z
| Cerice: NEENEF] 13551 2
4] | |
Vet | I |y I3
Inifvec 1.000 0,000 ol
Cuiviec 0000 0,000 1
| | |
Surlaca Thick: [0.000000
Typec |IM 'I Diameter 15.000000
Stat Angle: [ 350,000

Ptk IZOIIIII
Depth: 250000
Creals I Cloga | Help |

ALAPSZKENNELES parbeszédpanel - Henger fiil

A Beszuras | Szkennelés | Henger menilpont segitségével szkennelhetiink be henger elemet. A szoftver
paraméterekkel, mint példaul a henger atméréje és emelkedése, stb. dolgozik és igy teszi lehetévé, hogy
a CMM végrehajtsa a szkennelést. A Henger modszer aktivalja a Tavolsag opciot a Sziird fulon és a
Vektor tapintés tipus , illetve nincs szikség Hatarolo feltételre. Az alabbi paraméterek vezérlik a
szkennelés futtatasat:

Sulypont: Ez az a henger kézéppont ahonnan a futtatas indul. A henger k6zéppontjat kozvetlendl is
begépelhetjiuk, vagy a géptdl, illetve a CAD-bdI nyerhetjik ki.

Alap henger szkennelés meghatarozasa:
Az aldbbi modok valamelyikével hatarozhatunk meg Henger tengely szkennelést:

o Az értékek kdzvetlen begépelése. Lasd "Henger Alapszkennelés - Begépelés modszer" témakor.

e A pontok fizikai megmérése a hengeren. Lasd "Henger alap szkennelés - Mért pontok mddszer"
témakor.

e Kattintsunk a kérre a CAD modellen a Grafikus megjelenitd ablakban. Lasd "Henger alap
szkennelések - Fellilet adat modszer" vagy "Henger alap szkennelések - Drotvaz adat médszer"

Miutan létrehoztuk a szkennelést, a PC-DMIS beszurja azt a Szerkesztéablakba. A Szerkesztéablak
parancssora a henger alapszkenneléshez igy néz ki:

ID=BASICSCAN/CYLINDER, ShowHits=YES, ShowAl IParams=YES
centerx,centery,centerz,CutVec=i,j,k,Type
InitVec=i,j,k, diameter,angle,pitch,depth ,thickness
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Henger alap szkennelés - Begépelés modszer

Ezzel a médszerrel begépelhetjik a henger silypontjanak és vektorainak X, Y és Z értékeit.

1. Kattintsunk duplan a sulypontra a listaban a(z) ‘#' oszlopban. Megjelenik a Szkennelt elem
szerkesztése parbeszédpanel. A parbeszédpanel cimsora megjeleniti az aktualisan szerkesztett
specialis paramétert.

e scan tem: Cenrot
e (0.oooooc 0K
" IW Cancel |
Z IW i I=E |

Szkennelt elem szerkesztése parbeszédpanel

2. Kézzel szerkesszilk meg az X, Y vagy Z értéket.
3. Avdltoztatdsok alkalmazasahoz kattintsunk az OK gombra.

A Mégsem gomb minden eszk&zolt modositast figyelmen kivil hagy és bezarja a parbeszédpanelt.

Be kell gépelniink a henger VagVek és KezdVek értékeit is ugyanezzel a médszerrel.
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Henger alap szkennelés - Mért pont mdédszer
Henger létrehozasa CAD adat hasznalata nélkiil:

1. Végezzink harom tapintast a fellleten és talaljuk meg a henger tengelyvektorat.
2. Végezziink harom tovabbi tapintast a furatban (vagy a csapon). A PC-DMIS kiszamitja a henger
atmérdjét a harom tapintasbol.

Tovabbi tapintasok is végezheték. A PC-DMIS minden mért tapintas adatait hasznalni fogja. A
megjelenitettSulypont a furat (vagy csap) kiszamitott kézepe. A VagVek a henger tengelye és a henger
KezdVek vektorat a henger atmérd kiszamitasahoz hasznalt utolsé harom tapintas kézil az elsé tapintas
alapjan szamitja ki a szoftver. A szbget a henger atméréjének kiszamitasahoz hasznalt elsé tapintas és az
utolso tapintas kozotti iv szégeként szamitja ki a szoftver.
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Henger alap szkennelés - Felllet adat modszer

Henger létrehozasa fellilet adattal:

1. Kattintsunk a Feliilet mod ikonra. ﬂ
2. Helyezzik el a kurzort vagy a kivant hengerben vagy a hengeren kivdl.
3. Kattintsunk egy fellletre a henger kbzelében.

A parbeszédpanel megjeleniti a kozéppontot és az atmérét a kivalaszott fémlemez henger CAD adataibol
amint megadtuk a harmadik pontot.

Ha a PC-DMIS tovéabbi egérkattintasokat észlel a szoftver megkeresi a tapintdsokhoz legktzelebb esé

hengert. A VagVek a henger tengelye és a henger KezdVek vektorat az elsé tapintas alapjan szamitja ki
a szoftver. A szoget az els6 kattintas az utolsé kattintas kozotti iv szégeként szamitja ki a szoftver.
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Henger alap szkennelés - Drotvaz adat médszer
Drotvaz CAD adat is hasznéalhaté hengeres szkennelés létrehozasahoz.
Henger létrehozasahoz:

1. Kattintsunk a kivant drét kézelébe a hengeren. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott drétot.
2. Ellendrizziik, hogy a megfelelé elem van-e kivalasztva.

A drot jeldlését kdvetéen a parbeszédpanel megjeleniti a kivalasztott henger kdzéppontjat és atmérgjét.

Megjegyzés: Ha a CAD elem nem henger vagy iv, tovabbi kattintasokra is sziikség lehet az elem
azonositasahoz. Ha a PC-DMIS nem emeli ki a megfelel6 elemet, prébaljunk meg a henger legalabb két
tovabbi elhelyezkedésére kattintani.

e VagoVek:Ez a vektor a henger tengelye és az a sik amelyen a szkennelés torténni fog.

o KezdVek: Ez a vektor adja meg azt az irdnyt, amelyben a tapint6é az elsé tapintasat fogja végezni
a szkennelés megkezdéséhez. Ezt a vektort az adatbeviteli méd fliggvényében szamitja ki a
szoftver. Ez a vektor és a VagéVek merdleges egymasra.
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Henger alap szkennelés - CAD adat médszer

A henger VagVek vektorat a henger kiszamitasahoz hasznalt els6 tapintas alapjan szamitja ki a szoftver.

Tip.:
A Tipus legordulé lista a kdvetkezbket teszi lehetévé:

1) BELSO: Furat
2) KULSO: Csap

Sz04g:

A Szd6g mez6 jeleniti meg a kezddponttdl szamitott széget (a szkenneléshez fokokban). Pozitiv vagy
negativ szogeket lehet hasznalni. A pozitiv sz6gek az 6ramutato jarasaval megegyez6, mig a negativ
szbgek az 6ramutato jarasaval ellentétes iranynak értendéek. A VagéVek alatt az a tengely értend®,
amelyrél a szdg forog. A szdg lehet 360 foknal tdbb, és a szkennelés igy egy forgasnal tovabb fog tartani.

[Példa: Ha a megadott érték 720 fok, a szkennelés két fordulatot végez.

Atméré:
Az Atméré mez6 jeleniti meg a henger atmérégjét.

Mélység:
A Mélység mez6 jeleniti meg a VagoVek irdnnyal szemben alkalmazott mélység értéket.

3 A - Sulypont
a A B - Mélység

C - Vagovek

Példa: Ha a henger kdzéppontja 1,1,3, a VagoVek 0,0,1, és a mélység 0.5, a henger kdzéppontja 2.5 lesz a futtatas
kdzben.

Emelkedés:

Az Emelkedés mez8 mutatja a tavolsagot a VagdVek mentén a szkennelés kezdete és vége kozott,
amikor egy teljes 360 fokos fordulat torténik. A henger emelkedése lehet pozitiv és negativ is, és amikor
kombinaljuk a VagéVek vektorral és széggel akkor a henger tengely mentén végzett felfelé/ lefelé iranyu
szkennelés vezérelheté.
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Példa: Ha a henger VagéVek 0,0,1, az emelkedés érték 1.0 és a pozitiv szog 720, a szkennelés két
forgatast végez és a kezddponttdl szamitva két egységnyit halad felfelé a henger tengelye mentén. Ha
ugyanehhez a hengerhez negativ emelkedést adunk meg, a szkennelés két egységet halad lefelé a
henger tengelyén.
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Tengely alapszkennelés végrehajtasa

x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
A5 | Fe | HiTwpe | Bomdwy |
] [x [x [z

k) S0 21
EndPomd 51723 #1213 2
4 | |
Vet | I |y I3
Inifvec 0000 0,000 1
| | |
Surlaca Thick: [0.000000

Creals I Cloga | Help |

ALAPSZKENNELES parbeszédpanel - Altalanos fiil

A Beszuras | Szkennelés | Tengely menlpont segitségével szkennelhetlink be egyenes vonall elemet.
Az egyenes kezdBpontjat és végpontjat veszi figyelembe és lehetévé teszi a szkennelés futtatasat.

Tengely modszer:

e Csak a Tavolsag opciot engedi meg kivalasztani a Sziiré fulon.
o Lehetdvé teszi vektor tipusu tapintas kivalasztasat a Tapintas tipusa fulon.
e Nincs szikség Hatarolo feltételre.

A szkennelés futtatasat vezérlé két paraméter a kdvetkezo:

o Kezddbpont: Ez a pont a futtatas inditasakor hasznalatos kezd6pont.
e Végpont: Ez a pont a futtatds befejezésekor hasznalatos végpont.

A pontokat kdzvetlenl is begépelhetjiuk, vagy a géptdl, illetve a CAD-bél nyerhetjuk Ki.

Alap tengely szkennelés meghatarozasa:
Az alabbi mddok valamelyikével hatarozhatunk meg Alap tengely szkennelést:

o Az értékek kozvetlen begépelése. Lasd "Tengely Alapszkennelés - Begépelés modszer" témakor.

e A pontok fizikai megmérése az alkatrészen. Lasd a "Tengely alap szkennelés - Mért pontok
maédszer" témakor.

e Kattintsunk a pontokra és hatarozzuk meg a tengelyt a CAD modellen a Grafikus megjelenité
ablakban. Lasd "Tengely alap szkennelések - Feliilet adat médszer" vagy "Tengely alap
szkennelések - Drotvaz adat médszer"
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Miutan létrehoztuk a szkennelést, a PC-DMIS beszurja azt a Szerkesztéablakba. A Szerkeszt6ablak
parancssora a tengely alapszkenneléshez igy néz ki:

ID =BASICSCAN/AXIS,ShowHits=YES, ShowAl IParams=YES
startx, starty, startz,endx,endy,endz
CutVec=i,j,k,thickness

278



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Tengely alap szkennelés - Begépelés modszer
Ezzel a mddszerrel begépelhetjik a tengely szkennelés kezd6- és végpontjainak X, Y és Z értékeit.

1. Kattintsunk a kivant pontra a Lista mez6ben a(z) ‘# oszlopban. Megjelenik egy Szkennelt elem
szerkesztése parbeszédpanel. A parbeszédpanel cimsora megjeleniti az aktuélisan szerkesztett
specialis paramétert.

edt Scan tem: StartPo
4 [0.000000) oK.
it ID.DDDDDD Cancel

Z: |0.000000 Next

el

Szkennelt elem szerkesztése parbeszédpanel

2. Kézzel szerkesszilk meg az X, Y vagy Z értéket.
3. Avdltoztatasok alkalmazasahoz kattintsunk az OK gombra.

A Mégsem gomb minden eszk®zolt modositast figyelmen kivil hagy és bezarja a parbeszédpanelt.

Gépeljik be a tengely VagVek és KezdVek értékeit is ugyanezzel a modszerrel.
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Tengely alap szkennelés - Mért pont mdédszer

Egyenes létrehozasa CAD adat hasznalata nélkul:

1. Valasszuk ki a kivant pontot a listdban.
2. Végezziink egy tapintast az alkatrészen. igy feltoltjiik az adott pont értékeit.

A VagoéVek annak a siknak a normal vektora, amelyben az egyenes vonal fekszik.
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Tengely alap szkennelés - Felllet adat modszer

Egyenes létrehozasa felllet adattal:

Kattintsunk a Felllet méd ikonra. ﬂ

Véalasszuk ki a Kezdépont értéket a kistabol a parbeszédpanelen.

A kezdbpont meghatarozasahoz kattintsunk a Grafikus megjelenité ablakban az alkatrészre.
Vélasszuk ki a Végpont értéket a listabdl a parbeszédpanelen.

A kezdbpont meghatarozasahoz kattintsunk a Grafikus megjelenité ablakban az alkatrészre.

MNP

A PC-DMIS feltdlti a szikséges értékeket a lista mezében.
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Tengely alap szkennelés - Drotvaz adat médszer
Drotvaz CAD adat is hasznalhat6 egy egyenes pontjainak létrehozasahoz. Kattintsunk a kivant drét
kbzelébe a tengelyen. A PC-DMIS kiemeli a teljes kivalasztott drotot. A szoftver feltdlti a Kezdépont és

Végpont elemeket a parbeszédpanelben a kivalasztott drot kezd6- és végpontjaival.

VagoVek:Ez a vektor annak a Siknak a normal vektora, amelyben az egyenes vonal fekszik.
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Kozéppont alap szkennelés végrehajtasa

x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
CENTER | Faer | HiTwpe | Bounday |

[x [x =

0000 pog 0

0.000 0000 0

| |

Vector |1 |y I3

Inifvec 0000 10,000 1

Cuivier 0000 0,000 1

4 | |

Susface Thack: |0.0C0000

Tipe: #HS -

Ceae |  Cose |  Hee |
ALAPSZKENNELES parbeszédpanel - Kézéppont fill

A Beszuras | Szkennelés | K6zéppont menlpont segitségével kereshetlink Alacsony/Magaspontot a
mez8ben. A szkennelés kezd6pontjat és végpontjat veszi figyelembe és lehetbveé teszi a vezérlének a
szkennelés futtatasat. A szkennelés kimenete egyetlen pont.

A kdzéppont modszer:

e Csak a Tavolsag opcitt engedi meg alkalmazni a Sziiré fulon.
e Csak a Vektor opciét engedi meg alkalmazni a Tapintas tipusa filon.
e Nincs sziikség Hatarol6 feltételre.

Ez a két paraméter vezérli a szkennelés futtatasat:

o Kezdbépont: Ez a pont a futtatas inditasakor hasznalatos kezd&pont.
e Végpont: Ez a pont a futtatas befejezésekor hasznalatos végpont.

A pontokat kdzvetlenll is begépelhetjiuk, vagy a géptdl, illetve a CAD-bél nyerhetjuk Ki.

Alap k6zéppont szkennelés meghatarozasa:
Az aldbbi modok valamelyikével hatarozhatunk meg Alap kdzéppont szkennelést:

o Az értékek kdzvetlen begépelése. Lasd "Kdzéppont Alapszkennelés - Begépelés mddszer"
témakar.

e A pontok fizikai megmérése az alkatrészen. Lasd "K6zéppont alap szkennelés - Mért pontok
maodszer" témakar.

e Kattintsunk a pontokra a CAD modellen a Grafikus megjelenitd ablakban. Lasd "Kézéppont alap

szkennelés - Feliilet adat hasznalata a képernyén" vagy "Kézéppont alap szkennelés - Drétvaz
adat modszer".
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A Szerkeszt6ablak parancssora a kdzéppont alapszkenneléshez igy néz ki:

ID =BASICSCAN/CENTER, ShowHits=YES,ShowAl IParams=YES
startx,starty,startz,endx,endy,endz,CutVec=i,j,k,Type
InitVec=i,j,k,direction,thickness
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Példa kozéppont szkennelésre

Tegyik fel, hogy egy "V" alaku blokkal rendelkeziink, ahol a "V" a gép Y tengelyén helyezkedik el, a "V"
csucspontja az alkatrész koordinata-rendszer Y+ irdnyaban van (lasd a lenti abrat).

'y
Y+\_.

i+

V-blokk fentrél-lefelé nézete (Z+); a
"V" cslicspontja az Y+ iranyban van

A - Csucspont

Alap kézéppont szkenneléshez keressiik meg a "V" cslcspontjat a "SIK" maodszerrel, és tegyiik a
kovetkezbket:

ous~wWN

Végezziink egy tapintast ott, ahol el szeretnénk kezdeni a szkennelést (a V valamelyik oldalan). A
PC-DMIS feltdlti a Szken parbeszédpanelt az X, Y és Z pont informéaciokkal.

A Kezdépontnak és Végpontnak ugyanezeket az X, Y és Z értékeket adjuk meg.

Ellenérizzik, hogy a KezdVek vektor 0,-1,0.

Ellenérizziik, hogy a VagéVek vektor 0,0,1.

Valasszuk ki a SIK opciét a Tipus listabol.

Kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-DMIS lefelé halad a "V"-n és a cslUcspontot keresve
pasztazza a legalsé pontot a kezdd vektoron.

Alap k6zéppont szkenneléshez keressilk meg a "V" csucspontjat a "TENGELY" médszerrel, és tegylk a
kovetkezbket:

o oA W

Végezzink egy tapintast ott, ahol el szeretnénk kezdeni a szkennelést (a V valamelyik oldalan). A
PC-DMIS feltélti a Szken parbeszédpanelt az X, Y és Z pont informaciokkal.

A Kezdépontnak és Végpontnak ugyanezeket az X és Z értékeket adjuk meg. Ezutan toljuk el a
végpont Y értékét az alaktrész anyagaba.

Ellenérizzik, hogy a KezdVek vektor 0,-1,0.

Ellendrizzik, hogy a VagoVek vektor 0,0,1.

Vélasszuk ki a TENGELY opciét a Tipus listabdl.

Kattintson a Létrehozas gombra. A PC-DMIS lefelé halad a "V"-n és a csucspontot keresve
pasztazza a legalsé pontot a kezd6 vektoron.
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Kozéppont alap szkennelés - Begépelés modszer
Ezzel a médszerrel begépelhetjik a kozéppont szkennelés kezdd- és végpontjainak X, Y és Z értékeit.

1. Kattintsunk duplan a kivant pontra a listaban a(z) ‘# oszlopban. Megjelenik egy Szkennelt elem
szerkesztése parbeszédpanel.

Edit S5can Item
e 0. 00000 oK

e ID.EIEIEIEIEID Cancel

2 |0.000000 Next

el

Szkennelt elem szerkesztése parbeszédpanel

2. Kézzel szerkesszik meg az X, Y vagy Z értéket.
3. Nyomjuk meg az OK gombot a médositasok alkalmazasahoz.

A Mégsem gomb minden eszk6zélt moédositast figyelmen kivil hagy és bezarja a parbeszédpanelt.

Be kell gépelniink a tengely VagVek és KezdVek értékeit is ugyanezzel a médszerrel.
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Kozéppont alap szkennelés - Mért pont médszer

Kdzéppont szkennelés létrehozasa CAD adat hasznalata nélkdl:

1. Valasszuk ki a kivant pontot a listdban.
2. Végezziink egy tapintast az alkatrészen. igy feltoltjiik az adott pont értékeit.

A VagVek annak a siknak a normal vektora, amelyen a tapinté szabad marad, ugyanakkor a k6zéppontba
hozést a vezérld végzi. A KezdVek a kezdeti megkdzelitési vektor a kezddponton.
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Kozéppont alap szkennelés - Fellilet adat modszer

Kdzéppont szkennelés létrehozasa felllet adattal:

1. Kattintsunk a Feliilet mod ikonra. g

Vélasszuk ki a kivant pontot a listaban.

3. Kattintsunk egy helyre a Grafikus megjelenité ablakban. A PC-DMIS feltolti a sziikséges értékeket
a listaban.

N
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Kb6zéppont alap szkennelés - Drotvaz adat modszer

Drotvaz CAD adat is hasznéalhaté egy egyenes pontjainak létrehozasahoz.

Kattintsunk a kivant drét kozelébe a kézépponton. A PC-DMIS kiemeli a kivalasztott drotot. Megkeresi a
katitntéds helyéhez legkdzelebb esé pontot a droton és feltdlti az értékeket a listaban.

e VagVek: Ez a vektor annak a siknak a normal vektora, amelyen a tapinté szabad marad, a
kozéppontba hozas soran.
o KezdVek: Ez a vektor a tapinté megkdzelitési vektora a linearis szkennelés kezdépontjan.

Tip.:
Az aldbbi tipusu kdzéppontba hozas médszereke engedélyezettek:

e Tengely: Az (S) K6zéppontot a meghatarozott (A) tengelyre vetiti. A végeredményként kapott
pont az (SP). A KezdVek az (SP) Kivetitett pont és az (A) tengelyirany altal meghatarozott sikban
lesz kivetitve. Az igy meghatarozott (N) irany merdleges a tengelyiranyra. Ezutan, mivel
kozéppontositas folyik, a tapintd kozéppontja a tengely irany és az (SP) altal meghatarozott
sikban marad. A kbézéppontositas az (N) iranynak megfelel6en / ellentétesen tart bevitelként, és a
tapintd cslcsa szabad az (A) tengely iranyban keresztezve az (N) iranyt.

S = Kezdépont
A = Meghatarozott tengely / Tengelyirany
SP = Kivetitett Kezdépont
N = A tengelyiranyra mer6leges irany.

e Sik: A Kezdépont altal meghatarozott ponton végzett tapintas utan a CMM kozéppontba all a
tapintas irdnyaval / ellentétesen, ugyanakkor szabad marad a VagéVek altal meghatérozott
sikban.
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Vonal alapszkennelés végrehajtasa
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ALAPSZKENNELES parbeszédpanel - Vonal fill

A Beszuras | Szken | Vonal médszer szkenneli a felliletet egy vonal mentén. A szkennelésnek harom
pontra van szuksége, egy kezd6pontra, egy irdnypontra és egy végpontra. Ez az eljaras a vonal kezdd és
végpontjat hasznalja, és egy irdnypont segitségével szamitja ki a vagésikot. A tapinté mindig a vagosikon
belil marad a szkennelés végzése kozben.

A VONAL szkennelés az alabbi vektorokat is hasznalja a futtatashoz:

KezdVek A kezdeti érintési vektor jeldli a szkennelési folyamat elsé pontjanak fellileti vektorat.
VagVek: A Vagosik vektor a Kezdeti érintési vektor valamint a kezd6- és végpont kdzotti egyenes
k6z6s eredménye. Amennyiben nem all rendelkezésre végpont a kezddpontot és az irdnypontot
hasznaljak.

VégVek: A végvektor a megkdzelitési vektor a linearis szkennelés végpontjan

IranyVek: Az iranyvektor a kezdéponttol az iranypontig tartd vektor.

Avvago vektor a Kezdeti érintési vektor, valamint a kezd6- és végpont k6z6tti egyenes kdzds eredménye.

Alap lineéris szkennelés meghatarozasa:

1.
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Kattintsunk a kezd&pontra a(z)# oszlopban és vagy kattintsunk duplan ra és gépeljink be egy
értéket, vagy kattintsunk a CAD modellre és valaaszunk ki egy pontot a kivalasztott fellletrdl.
Kattintsunk az Iranypontra a(z)# oszlopban és vagy kattintsunk duplan r4 és gépeljink be egy
eértéket, vagy kattintsunk a CAD modellre és valaaszunk ki egy pontot a kivalasztott feltletrol.
Kattintsunk a végpontra a(z)# oszlopban és vagy kattintsunk duplan ra és gépeljiink be egy
értéket, vagy kattintsunk a CAD modellre és valaaszunk ki egy pontot a kivalasztott fellletrdl.
Igény szerint modositsuk a vektorokat.

Toltstk ki a tobbi sziikséges opcibt a parbeszédpanelben és kattintsunk az OK opcidra. A PC-
DMIS beszurja a LINEARIS szkennelést a Szerkesztéablakba.
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A Szerkesztéablak parancssora a linearis alapszkenneléshez igy néz ki:

ID =BASICSCAN/LINE, ShowHits=YES, ShowAl IParams= YES

startx,starty,startz,endx,endy,endz,CutVec=i,j,k, DirVec=i,]j,k
InitVec=i,j,k, EndVec=i,]j,k, thickness
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Szkennelések kézi végrehajtasa
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Kézi szkennelés parbeszédpanel

A szkennelés kézi modszere lehetdvé teszi, hogy meghatarozzunk egy pont mérést ugy, hogy kézzel
szkenneljik be egy alkatrész feliiletét. Ez kilonésen akkor hasznos, ha felhasznal6 altal vezérelt CMM

méréssel végzett tapintasokra van sziikség.
Kétfajta kézi szkennelés létezik.

e Erint6kapcsolos tapintét hasznalé kézi szkennelések (TTP)
e Merev tapintokat hasznald kézi szkennelések

Kézi szkennelések létrehozasahoz helyezzilk a PC-DMIS-t Kézi médba@ majd valasszunk ki egyet a
rendelkezésre all6 kézi szkennelési tipusok kozll a Szken (Beszuras | Szken) almenibél. Ezek:

o Kézi TTP (csak akkor all rendelkezésre, ha TTP-t hasznalunk)
o Rogzitett tavolsagu

o Rogzitett ideju

o &Rdgzitett idejli/tavolsagu

e Testtengely

e Tobbmetszetes

e Kézi szabadforma

Megnyilik a megfeleld kézi szkennelés parbeszédpanel. A parbeszédpanelben rendelkezésre allé
bedllitasokrdl altalanossagban lasd a "Szken parbeszédpanel altalanos funkciéi" fejezetet a PC-DMIS f6

dokumentaciéban.
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Manualis szkennelés szabalyok

Az aldbbi témakdorok targyaljak altalanosan a kézi szkennelések szabdlyait, a standard vizszintes és hid
CMM és karos CMM gépekre vonatkoz6 szabalyokat.

293



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Altalanos manualis szkennelés szabalyok

A kézi szkenneléseket a gép tengelye mentén kell végezni (X, Y vagy Z tengely).

Példaul az alkatrésziinkh6z egy goémb fellilete mentén kell szkennelést végeznink. A
szkenneléshez:

abkrwbd

Zaroljuk az Y tengelyt. Ezt (gy tehetjik meg, ha alkalmazzuk a CMM zérolas kapcsolojat.
Ez a kapcsol6 BE/KI allasban megakadalyozza/engedélyezi a mozgast egy adott tengely
mentén.

Kezdjuk meg a szkennelést a +X iranyban.

Oldjuk fel az Y tengely zarolasat és Iépjink a kovetkezd sorba a +Y vagy -Y mentén.
Zaroljuk az Y tengelyt ismét.

Szkenneljiink visszafelé (-X) irAnyban.

Amikor egy manudlis szkennelést tobb sorban is végziink, javasoljuk, hogy minden méas szkennelés sorat

forditsuk meg.

Példaul (a gdmb szkennelésének folytatasa a fent vazolt médon):

n

Kezdjuk el a szkennelést a fellilet mentén a +X irdnyban.

Lépjink a kovetkezd sorra és folytassuk a szkennelést a -X tengely mentén.

Szikseég szerint folytassuk a szkennelés iranyanak kapcsolasat. A belsé algoritmusok
ettdl a rendszerességtdl fliggenek, és gyenge eredményt mutathatnak. ha nem kovetjik a
sémat.

Kompenzacids korlatozasok

A korabbi verzidkban volt egy 3D jeldlénégyzet, amely lehetéve tette a tapintasok harom dimenzidban
valo végzését. A 4.0 verziétol kezdédéen a 3D jelolénégyzet megsziint. A PC-DMIS immaron
automatikusan alkalmazza ezt a funkciot, ha tAmogatott kézi szkennelést végziink merev tapintéval.

Roégzitett tavolsagu, Rogzitett idejl / Tavolsagu, és Rogzitett ideji szkennelések esetében a PC-DMIS

automatikusan engedélyezi a manualis tapintasok harom dimenziés modon torténd elvégzését, barmely
irAnyban. Ez akkor hasznos, amikor olyan szabadon mozgé manualis CMM-ekkel (példaul Romer vagy
Faro kar) szkennellink, amelyek tengelyei nem zarhat6ak.

Mivel a tapintd barmely irAnyban mozgathatd, a mért adatokbdl a PC-DMIS nem képes pontosan
meghatarozni a megfelelé tapintékompenzaciot (vagy a Bemeneti és Iranyvektorokat).

Kettd megoldas létezik a kompenzacié korlatozasra:

294

Ha létezik CAD feliilet, akkor kivalaszthatjuk a NEVLKER opciot a Névlegesek listabol. A PC-
DMIS megpraébalja megkeresni minden egyes mért pont névleges értékét a szkennelésben. Ha
talal névleges adatot, akkor a pontot a talalt vektor mentén kompenzalja, lehetévé téve a
megfeleld tapintokompenzaciét; ellenkezé esetben a golyd kdzéppontjaban marad.

Ha nem létezik CAD felllet nem torténik tapintékompenzacié sem. Minden adat a goly6
kézéppontjaban marad tapintokompenzacié nélkil.
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Standard vizszintes és hid CMM-ek hasznalatanak szabalyai

Az alabbi leiras tartalmazza azokat a kdvetendé szabalyokat, amelyek ahhoz szikségesek, hogy a
manualis szkennelések kompenzalasa megfeleld legyen, illetve nagyobb sebességgel lehessen elvégezni
ezeket standard vizszintes és hidas tipusi CMM gépeken.

Rogzitett tavolsagu szkennelés, Rogzitett idejii szkennelés és Rogzitett idejii / tavolsagu
szkennelések

o A CMM egyik tengelyét zarolni kell a szkennelés kézben; a PC-DMIS a szkennelést a zart
tengelyre merdleges sikon fogja elvégezni.

¢ Mindharom tipusu szkennelés soran be kell gépelniink a KezdVek és IranyVek vektorokat a Gépi
koordinatarendszerbe . Erre azért van szilkség, mert lezarjuk az egyik gép-tengelyt.

Testtengely szkennelések

e A szkennelés soran nem szabad zarolni egyetlen tengelyt sem. A PC-DMIS gy fogja végezni a
szkennelést, hogy a tapint6t a begépelt Testtengely helyzet folétt keresztezi. Amikor a tapint6
keresztezi az adott sikot, a CMM leolvassa azt, majd tovabbitja a PC-DMIS felé.

e Ebben a tipusu szkennelésben be kell gépelni a KezdVek és IranyVek értékeket az Alkatrész

koordinatarendszerbe. Erre azért van sziikség, hogy a tapintd keresztezhesse a jelélt Testtengely
helyzetet.

o Ellendrizziik, hogy be van-e gépelve a Testtengely értéke az Alkatrész koordinatarendszerbe.
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Karos CMM-ek hasznalatanak szabalyai (Gage 2000A, Faro, Romer)

Az aldbbi leiras listazza azokat a kovetendd szabalyokat, amelyek ahhoz sziikségesek, hogy a manualis
szkennelések kompenzalasa megfelel6 legyen, illetve nagyobb sebességgel lehessen elvégezni karos
CMM-eken.

Minden tipusu kézi szkennelés
e A szkennelés soran nem szabad zarolni egyetlen tengelyt sem. A PC-DMIS Ugy végzi a
szkennelést, hogy a tapint6t a begépelt Testtengely helyzet félétt keresztezi. Amikor a tapinté
keresztezi az adott sikot, a CMM leolvassa azt, majd tovabbitja a PC-DMIS felé.
e Ebben a tipust szkennelésben be kell gépelni a KezdVek és IranyVek értékeket az Alkatrész
koordinatarendszerbe. Ez azért szikséges, hogy egytt lehessen dolgozni a Testtengely

helyzettel.
o Ellendrizzik, hogy be van-e gépelve a Testtengely értéke az Alkatrész koordinatarendszerbe.
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Kézi TTP szkennelés parbeszédpanel

Erintékapcsolos tapintét hasznald kézi szkennelések (TTP) is végrehaijthatok.
Ehhez a kdvetkez6t kell tenntink:

Helyezziik a PC-DMIS-t Kézi izemmaddba.
Lépjunk be a Kézi TTP szkennelés parbeszédpanelbe (Beszlréas | Szken | Kézi TTP).

Hatarozzuk meg a szilkséges paramétereket.
Kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-DMIS megjeleniti a Futtatas parbeszédpanelt és kéri a

tapintasok elvégzését.

pPODdDPE
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5. Végezzik el a tapintast.

6. A szkennelés végén kattintsunk a Szkennelés kész gombra
és a PC-DMIS abbahagyja a szkennelést.

a Futtatas parbeszédpanelen

Megjegyzés: Bizonyos szkennelési médszerek nem allnak rendelkezésre érintékapcsolds tapintd
hasznélatakor.
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Kézi szkennelések végrehajtasa merev tapintoval

Merev tapintot kell hasznélnunk a négy A kézi szkennelés négy kiilénb6zé mérési mddszert kinal a
mérési mdédba valo belépéshez. merev tapintékhoz. A mért pontokat olyan gyorsan gydijti be
a PC-DMIS mint ahogy azokat a vezérl6 beolvassa a
szkennelési folyamat soran. A szkennelés végeztével a PC-
DMIS felkindlja a kivalasztott szkennelési mod alapjan az
0sszegyjtott adatok csdkkentésének lehetbségét.

A merev tapintékkal végezhet6 meérési modszerek ismertetését 1asd lent:

Megjegyzés: Amikor érint6kapcsolos tapintét hasznalunk a PC-DMIS-nek minden egyes helyzetben
onallé tapintasokra van sziiksége. Nem kindlja fel a merev tapintékhoz alkalmazhato kiilonb6z6 mérési
modszereket.
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Rogzitett tAvolsagu kézi szkennelés végrehajtasa
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Rogzitett Delta parbeszédpanel

-

= @ A Beszlras | Szken | Rogzitett tavolsag szkennelési mddszer révén csokkenthetjik a mért

adatokat, ha beallitjuk a tavolsag értékét a Tavolsag a tapintasok kdz6tt mezében. A PC-DMIS az elsé
tapintastél indul és a meghatarozott tavolsagnal kézelebb esd tapintasok térlésével csdkkenti a
szkennelést. A tapintasok torlése folyamatosan torténik, ahogy az adatok érkeznek a géprél. A PC-DMIS
csak azokat a pontokat tartja meg, amelyek a meghatarozott Iépéskéznél tavolabb helyezkednek el.

Példa: Ha a Iépéskoz értéke 0.5, a PC-DMIS csak azokat a tapintasokat tartja meg, amelyek egymastél
legalabb 0.5 egységre helyezkednek el. A vezérld feldl érkezé tovabbi tapintasokat eldobja.

Rogzitett tAvolsagu (Delta) szkennelés létrehozasa

1.
2.

o

Lépjink be a Rogzitett delta parbeszédpanelbe.

Az AZONOSITO mezében hatarozzuk meg a szkennelés egyedi nevét, ha nem kivanjuk az
alapértelmezett nevet hasznalni.

A Tavolséag a taladlatok k6zott mezében gépeljik be azt a tdvolsagot, amelyre a tapintonak el kell
mozdulnia mielétt a PC-DMIS tapintast végez. Ez a pontok k6z6tti 3D tavolsag. Példaul, ha a
tavolsag értéke 5, és a mértékegység milliméter, a tapinténak legaldbb 5 mm tavolsagot kell
megtennie az utolsé ponttdl, miel6tt a PC-DMIS elfogadja a tapintast a vezérl6tol.

Amennyiben CAD modellt hasznélunk gépeljik be a Névlegesek keresése tlirésértéket a
Névlegesek keresésének vezérlése mezdbe. Ez hatarozza meg, hogy milyen messze lehet a
gémb tényleges kdzéppontja a névleges CAD helytél.

Sziikség szerint allitsuk be a tovabbi parbeszédpanel opcidkat is.

Kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszurja az alap szkennelést.

Futtassuk az alkatrészprogramot. Amikor a PC-DMIS futtatja a szkennelést, a Futtatasi
bedllitdsok parbeszédpanel megjelenik és a PC-DMIS varja a vezérl6 feldl érkezé adatokat.
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8. Kézzel huzzuk el a tapintét a szkennelend§ feliilet f6l6tt. A PC-DMIS csak azokat a tapintasokat
fogadja el a vezérl6tél, amelyek kozott a tavolsag nagyobb, mint az a tavolsag, amelyet a
Tavolsag a tapintasok k6z6tt mezében megadtunk.
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Rogzitett idejii / tavolsagu kézi szkennelés végrehajtasa
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Valtozo delta parbeszédpanel

A Beszuras | Szken | Rogzitett idejii / tavolsagu szkennelési modszer révén csokkenthetjik

a szkennelésen belll végzett tapintdsok szamat, ha megadjuk azt a tavolsagot, amelyet a tapinténak meg
kell tennie, valamint azt az id6t amennyinek el kell telnie miel6tt tovabbi tapintasokat fogadna el a PC-
DMIS a vezérl6tol.

Rogzitett idejii / tavolsagu (Valtozo delta) szkennelés létrehozasa

1.
2.

Lépjunk be a Valtoz6 Delta parbeszédpanelbe.
Az AZONOSITO mez6ben hatarozzuk meg a szkennelés egyedi nevét, ha nem kivanjuk az
alapértelmezett nevet hasznalni.

. WA Késleltetés a kiolvasasok kdzott mezében gépeljik be azt az id6t masodpercben
kifejezve, amennyinek el kell telnie mielétt a PC-DMIS tapintast végezne.

. @ A Tavolsag a talalatok k6zo6tt mezében gépeljik be azt a tavolsagot, amelyre a
tapintonak el kell mozdulnia mielétt a PC-DMIS tapintést végez. Ez a pontok kdzotti 3D tavolséag.
Példaul, ha a tavolsag értéke 5, és a mértékegység milliméter, a tapintonak legalabb 5 mm
tavolsagot kell megtennie az utolsé ponttél, mielétt a PC-DMIS elfogadja a tapintast a vezérl6tol.
Amennyiben CAD modellt hasznalunk gépeljik be a Névlegesek keresése tlirésértéket a
Névlegesek keresésének vezérlése mezébe. Ez hatarozza meg, hogy milyen messze lehet a
goémb tényleges kdzéppontja a névleges CAD helytél.

Szikség szerint allitsuk be a tovabbi parbeszédpanel opcidkat is.

Kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszurja az alap szkennelést.
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Futtassuk az alkatrészprogramot. Amikor a PC-DMIS futtatja a szkennelést, a Futtatasi
bedllitasok parbeszédpanel megjelenik és a PC-DMIS varja a vezérl6 fel6l érkez6 adatokat.
Kézzel huzzuk el a tapintét a szkennelendd fellilet fol6tt. A PC-DMIS ellenérzi az eltelt id6t,
valamint a tapinté mozgasanak tavolsagat. Amikor az idé és tavolsag értékek meghaladjak a
meghatérozott értékeket, a PC-DMIS elfogadja a tapintast a vezérl6tol.



Rogzitett idejii kézi szkennelés végrehajtasa
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A Beszuras | Szken | Rogzitett idejii szkennelési mddszer révén csokkenthetjilk a szkennelési adatokat,
ha beallitjuk az id6koz értékét a Késleltetés a tapintdsok k6zott mezében. A PC-DMIS az els6
tapintastdl indul és a meghatarozott id6kdézneél gyorsabban érkezé tapintasok torlésével csokkenti a

szkennelést.

Példa: Ha az id6koz értékét 0.05 masodpercben allapitjuk meg, a PC-DMIS csak azokat a vezérl6tdl
érkezd tapintasokat tartja meg, amelyeket legalabb 0.05 masodperces id6kozokkel mért. A tdbbi tapintast

kihagyja a szkennelésbdl.

Rogzitett idejii (Id6 delta) szkennelés létrehozasa
1. Lépjink be a Valtozo Delta parbeszédpanelbe.

2. Az AZONOSITO mezében hatarozzuk meg a szkennelés egyedi nevét, ha nem kivanjuk az

alapértelmezett nevet hasznalni.

. WA Késleltetés a kiolvasasok k6zott mezdben gépeljik be azt az idét masodpercben
kifejezve, amennyinek el kell telnie mielétt a PC-DMIS tapintast végezne.

4. Amennyiben CAD modellt hasznalunk gépeljik be a Névlegesek keresése tiirésértéket a
Névlegesek keresésének vezérlése mezébe. Ez hatarozza meg, hogy milyen messze lehet a

goémb tényleges kdzéppontja a névleges CAD helytdl.

5. Szilkség szerint allitsuk be a tovabbi parbeszédpanel opcidkat is.

6. Kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszUrja az alap szkennelést.

7. Futtassuk az alkatrészprogramot. Amikor a PC-DMIS futtatja a szkennelést, a Futtatasi
beallitasok parbeszédpanel megjelenik és a PC-DMIS varja a vezérl fel6l érkezé adatokat.

8. Kézzel huzzuk el a tapintot a szkennelendd fellilet f6l6tt. Amikor az eltelt idé meghaladja a
Késleltetés a kiolvasasok kdzott meghatarozott értékeket, a PC-DMIS elfogadja a tapintast a

vezérl6tol.
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Testtengely kézi szkennelés végrehajtasa
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Testtengely parbeszédpanel

SCN1
—

A Beszuras | Szkennelés | Testtengely szkennelés mddszer segitségével egy alkatrészt
ugy szkennelhetiink, hogy meghatarozzuk a vagésikot egy bizonyos alkatrész tengelyen, majd a tapint6t
athuzzuk a vagosikon. Az alkatrész szkennelése kdzben ugy kell a miveletet végezni, hogy a tapintd
tetsz6leges szamu cikkcakkban metszi a meghatarozott vagdsikot. A PC-DMIS az alabbi folyamatot
koveti:

1. A PC-DMIS adatokat szerez a vezérl6tdl, majd megkeresi azt a két adat tapintast, amely a
cikkcakkban valé haladas kdzben a legktzelebb esik a vagdsik oldalaihoz.

2. A PC-DMIS ezutan egy egyenest hoz létre a vagosikot atdofé két tapintas kozott.

3. A doféspont ezutan tapintassa valik a vagosikon.

Ezt a mlveletet hajtja végre a szoftver minden alkalommal, amikor keresztezziik a vagésikot és végul
szamos tapintast kapunk a vagésikon.

Hasznalhatjuk ezt a mddszert tdbb szkennelési sor vizsgélatdhoz (FOLT), ha megadjuk a vagdsik
helyzetének lépéskozét. Az elsé sor szkennelése utan a PC-DMIS tovabbhalad a vagdésikon a kdvetkezé
helyzetre miutdn hozzaadta az aktudlis helyzetet a Iépéskdzhdz. Ezutan folytathatjuk a kovetkezé sor
szkennelését az Uj vagosik helyzeten.

Testtengely szkennelés |étrehozasahoz
1. Lépjunk be a Testtengely parbeszédpanelbe.
2. Az AZONOSITO mezében hatarozzuk meg a szkennelés egyedi nevét, ha nem kivanjuk az
alapértelmezett nevet hasznalni.
3. A Tengely listdbdl valasszunk ki egy tengelyt. A rendelkezésre allé tengelyek X, Y, és Z. Az a
vagosik, amelyen a tapinté cikkcakk-ban fog haladni parhuzamos a tengelyre.
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A Helyzet mez8ben hatarozzuk meg a tavolsagot attél a megadott tengelytdl, ahol a vagésikunk
elhelyezkedik.

A Lépéskdz mezdben hatarozzuk meg a sikok kozotti tavolsagot, ha tébb sik kozott
kivanunk szkenneléseket végezni.
Amennyiben CAD modellt hasznélunk gépeljik be a Névlegesek keresése tlirésértéket a
Névlegesek keresésének vezérlése mezdbe. Ez hatarozza meg, hogy milyen messze lehet a
gémb tényleges kdzéppontja a névleges CAD helytél.
Sziikség szerint allitsuk be a tovabbi parbeszédpanel opcidkat is.
Kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszurja az alap szkennelést.
Futtassuk az alkatrészprogramot. Amikor a PC-DMIS futtatja a szkennelést, a Futtatasi
bedllitasok parbeszédpanel megjelenik és a PC-DMIS varja a vezérl6 fel6l érkezd adatokat.
Kézzel huzzuk elére és hatra a tapintét a szkennelendé felllet folott. Amint a tapintd kdzeledik a
meghatarozott vagosik felé a folyamatosan hallhaté hangjelzés fokozatosan emelkedik amig a
tapintd nem keresztezi a sikot. Ez a hangjelzés segit abban, hogy meghatarozzuk a tapinto
mennyire van kozel a vagosikokhoz. A PC-DMIS mindig talalatot fogad a vezérl6tél, ha a tapinto
keresztezi a meghatarozott sikot.
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Tobbmetszetes kézi szkennelés végrehajtasa
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Tobbmetszetes parbeszédpanel

SCN1

A BeszuUras | Szkennelés | Tobbemetszetes szkennelési moédszer hasonléan mikédik, mint
a Testtengely kézi szkennelés az alabbi kilonbségeket kivéve:

e TObb metszet is keresztezhetd.
e Nem kell parhuzamosnak lennie az X, Y vagy Z tengellyel.

Tobbmetszetes szkennelés létrehozasa
1. Lépjink be a Toébbmetszetes parbeszédpanelbe.
2. Az AZONOSITO mezében hatarozzuk meg a szkennelés egyedi nevét, ha nem kivanjuk az
alapértelmezett nevet hasznalni.
3. A Metszet tipusa listabdl valasszuk a szkennelni kivant metszetek tipusat. A rendelkezésre allé

tipusok a kdvetkezbk:

e Parhuzamos sikok- A metszetek az alkatrészen keresztil futod sikok. Amikor a tapintd
keresztezi a sikot, a PC-DMIS tapintast rogzit. A sikok a kezdéponthoz és az
irAnyvektorhoz képest relativak. Amennyiben ezt a tipust valasztjuk ki, meg kell
hataroznunk a kezd&sik vektorat a Kezdeti vektorok terileten.
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e Radiais sikok - Ezek a sikok a kezd6ponttdl radialisan tavolodnak. Amikor a tapinto
keresztezi a sikot, a PC-DMIS tapintast rogzit. Amennyiben ezt a tipust valasztjuk ki,
kett6 vektort kell meghataroznunk a Kezdeti vektorok teriileten. Az egyik a kezd&sik
vektora (Sikvek), a masik az a vektor, amely koril a sikokat elforgatjuk (TengelyVek).

e -Concentrikus k6rok - Ezek a metszetek a kezd6pont korll névekvd atmérsji
koncentrikus korok. Amikor a tapint6 athalad egy kérén, a PC-DMIS tapintast rogzit.
Amennyiben ezt a tipust valasztjuk ki, egyetlen vektort kell meghataroznunk a Kezdeti
vektorok terlleten, amely azt a sikot hatarozza meg, amelyen a kor fekszik
(TengelyVek).

A Metszetek szdma mezdben gépeljik be, hogy mennyi metszetet kivanunk szerepeltetni a
szkennelésben.

Amennyiben legalabb két metszetet valasztunk a Lépéskdz mezében hatarozzuk meg a
metszetek kozotti Iépéskoz értékét. Parhuzamos sikok és korok esetében ez a helyek kozotti
tavolsag, a radidlis sikok esetében ez a sz6g értéke. A PC-DMIS automatikusan osztja ki a
helykdzt a metszetek kozott az alkatrészen.

Hatarozzuk meg a szkennelés kezd6pontjat. A Kezd6épont teriiletre gépeljik be az X, Y, és Z
értékeket, vagy kattintsunk az alkatrészre és a PC-DMIS-szel hatdrozzuk meg a CAD rajzbdl a
kezd6pontot. A metszeteket a |épéskdz érték alapjan ezekbdl az ideiglenes pontokbdl szamolja ki
a szoftver.

Amennyiben CAD modellt hasznélunk gépeljik be a Névlegesek keresése tlirésértéket a
Névlegesek keresésének vezérlése mezdbe. Ez hatarozza meg, hogy milyen messze lehet a
goémb tényleges kdzéppontja a névleges CAD helytdl.

Szilkség szerint allitsuk be a tovabbi parbeszédpanel opcidkat is.

Kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-DMIS beszUrja az alap szkennelést.

Futtassuk az alkatrészprogramot. Amikor a PC-DMIS futtatja a szkennelést, a Futtatasi
beallitasok parbeszédpanel megjelenik és a PC-DMIS varja a vezérl6 fel6l érkezd adatokat.
Kézzel hdzzuk el a tapintot a szkennelendd felulet fol6tt. Amint a tapintd kézeledik a metszetek
felé a folyamatosan hallhat6é hangjelzés fokozatosan emelkedik amig a tapinté nem keresztezi a
sikot. Ez a hangjelzés segit abban, hogy meghatarozzuk a tapintdé mennyire van kdzel a metszet
keresztezéséhez. A PC-DMIS mindig talalatot fogad a vezérl6tél, ha a tapintd keresztezi a
meghatérozott metszete(ke)t.
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Szabadforma kézi szkennelés végrehajtasa
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Kézi szabadforma parbeszédpanel

A Beszuras | Szken | Szabadforma kézi szkennelés soran szabadforma szkennelést végezhetiink egy

merev tapintéval. Ez a szkennelés nem igényel kezdeti- vagy iranyvektort, mint sok mas kézi szkennelés.
Ehhez a mivelethez leginkabb a DCC hasonlit, a szabadforma szkennelés létrehozasahoz csupéan ra kell

kattintani a szkennelni kivant fellleten talalhaté pontokra.

Kézi szabadforma szkennelés |étrehozéasa:

1.
2.
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Kattintsunk a Specidlis>> gombra és tegyik lathatdva a filleket a parbeszédpanel aljan.
Kattintsunk Grafikus megjelenité ablakban az alkatrész felliletére meghatarozandé a szkennelés
elérési ttjat. Minden egyes kattintadsra megjelenik egy narancsséarga pont az alkatrészrajzon.
Miutan elegendd ponttal rendelkezink a szkenneléshez, kattintsunk a Létrehozas gombra. A PC-

DMIS beszurja a szkennelést a Szerkesztéablakba.
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Munka metszet kivagasokkal

A Beszuras | Szken | Metszet kivagas menipont jeleniti meg a Metszet kivagas parbeszédpanelt.
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Metszet parbeszédpanel

Ezen a parbeszédpanelen megadhatjuk a CAD-modellt metszd vagosikot. A metszésvonal mentén
hatarozhatjuk meg, a kezddpontot és a végpontot, amely kdz6tt a pontokat 1étrehozzuk. Ezekbél a
pontokbdl késébb vektorpont elemeket vagy Linearis nyitott szkennelés hozhatunk létre.

Megjegyzés: Ez a folyamat vizualisan nem vagja el a CAD modellt, mint a kivagasi sikok funkcié, hanem
ugy mikodik, mint egy eszkdz, amely segitségével Generalt vektorpontok vagy Linearis nyitott szkennelés
végezhetiink egy vagosik metszésvonala vagy CAD modell mentén.
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A metszetkészitdo parbeszédpanel leirasa
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Metszet parbeszédpanel

[Megjegyzés: A metszer kivagas létrehozasardl bévebben lasd a "Metszet kivagas létrehozasa" témakért. |

Adatelem

Leiras

Sikpont kivalasztasa opci6

{* Select plane point

Ezzel valaszthatunk ki a CAD-modellen azt a pontot, amely a vagosik
pontja lesz.

Korlatok terilet

Limits

" Select start pont
Start arc length: | 4. 704757690
¥ Salact end point

Arclength: | 2583354187

Reverse Direction J

Ezen a terlleten adhatjuk meg a metszés kezdé- és végpontjat. Vagy
a grafikus képernydén valasztjuk ki 6ket, vagy ivhosszat adjuk meg a
kezd6- és végpont pontos helyzetének meghatarozasahoz.

Kezddpont kivalasztasa - Itt valaszthatjuk ki a metszet kezdépontjat
ugy, hogy a grafikus képernydn valasztjuk ki. Valasszuk ki a pontot a
fekete metszésvonalon. A képernydn vords pont jelzi a kezdépont
helyzetét.

ivhossz kezdete - Ezen a mezén adhatjuk meg a kezdépontnak a
vagosik pontjahoz viszonyitott pontos helyzetét. irjuk be a vagosik
pontjanak a metszetre vetitett pontja és a kezddpont k6zotti ivhosszat.
Ne feledjiik, hogy negativ értéket is megadhatunk.

Végpontvalasztas - Ezen a mez6n adhatjuk meg a metszet
végpontjat a grafikus képernyén végzett kivalasztassal. Valasszuk ki a
pontot a fekete metszésvonalon. Lilasvorés (magenta) szini pont jelzi
a képrenyén a végpont helyzetét.

ivhossz - Ezzel a mezével lehet megadni a végpont pontos helyzetét.
A beirt érték lesz a kezd6- és végpont kozétti ivhossz. Ne feledjik,
hogy negativ értéket is megadhatunk.

Forditott irany - Ezzel a gombbal megfordithatjuk az ivhosszak
sikponttél mért iranyat.
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Pontsiiriiség terilet
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Ezen a terlleten vezérelhetjik a pontsiriiséget, valamint a kezdé- és
végpontok kdzoétti pontok szamat.

Minimum helyk6z - A metszet fellleti gérbiletei alapjan a legkisebb
szamu pontot hasznalja. Ha a feliiletek laposak, minddssze két pontot
hoz létre: a kezd6- és a végpontot. Ha a felliletek gorbék, tdbb pontot
is alkot. A gorbe fellleteken létrehozott pontok szama a GL-
megnyitasi opcidk parbeszédpanelben megadott tesszelacios
szorzéban beallitott értéktdl fligg. Lasd az "OpenGL beallitasok
modositasa" témakort a "Sajat beallitasok" szakaszban a 6
dokumentacidban.

Pontok szama - Ebbe a mezébe irhatjuk be a létrehozni kivant pontok
szamat. A PC-DMIS egyenletesen osztja el a pontokat a kezd6- és
végpontok kozott.

Pontkiosztas - Ebben a mezében adhatjuk meg az egyes pontok
kozotti ivhosszat.

Tengelykiosztas - Ez az opcio kizarélag a kivalasztott tengely mentén
korlatozza a létrehozandd pontok szamat. Ha ezt az opci6t valasztjuk,
az X tengely, az Y tengely és a Z tengely opcidk aktivalédnak. A
mez6 melletti opcidban adhatjuk meg a kivalasztott tengelyt kisérd
pontok koz6tti tavolsagot. Ha példaul az X tengelyt valasztottuk ki,
akkor az X tengely mentén talalhatdé pontok rendezédnek a megadott
érték szerinti helykoztavolsagra.

Pontvalasztas terllete

Poant Salection
I™ Bnag to edge]

Ezen a terlleten adhatjuk meg a sik, a kezd6- és a végpont illesztési
opcioit.

Elhez illesztés - Ez a jelélénégyzet hatarozza meg, hogy a PC-DMIS
a pontot hozzailleszti-e a legkdzelebbi feluletélhez, illetve
felllethataroléhoz vagy sem.

Réacshoz illesztés - Ez a jelolénégyzet hatarozza meg, hogy a PC-
DMIS a pontot hozzailleszti-e a legkozelebbi racsmetszéshez vagy
sem. A racshoz illesztési funkci6 akkor is hasznalhat6, ha a 3D racs
nem lathaté. A 3D racs aktivalasarol lasd a ,Képernyénézet beallitasa”
témakort.

Ha mind az Elre illesztés, mind a Racsra illesztés lehetéséget
kivalasztjuk, a PC-DMIS a pontot a felliletélt vagy hatarvonalat metszé
legk6zelebbi racsvonalra illeszti.

Sikvektor kivalasztasa terilet

Plane Vector Selection

LRS-

™ 2 ads

Ez a terllet lehetbvé teszi a vagdsik normalvektoranak megadasat.

X tengely - Ez allitja be az X tengely vektorara (1,0,0) merdleges
vagosikot.

Y tengely - Ez allitja be az Y tengely vektorara (1,0,0) merdleges
vagosikot.

Z tengely - Ez allitja be a Z tengely vektorara (0,0,1) meréleges
vagosikot.
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El - Megadja a legkdzelebbi feliilethatarolé tangensvektorra meréleges
vagosikot. Amikor kivalasztjuk a sikpontot, a sik merélegese a
legkozelebbi feliilethatarol6 tangensvektorhoz frissiil.

Egyéb - Kézzel hatdrozza meg a vagasi sik normal értékeit.
Kivalasztas utan beirjuk az 1JK-értékeket a Sikvektor mezébe , vagy
rékattintunk a Kivalasztas gombra, hogy normalvektornak
kivalasszunk egy elemet a CAD-modellen.

Kivalasztas - Ezzel a gombbal hivjuk elé a Pontvalasztas
parbeszédpanelt, amellyel kivalaszthatjuk a vagésik normalvektoraként
hasznalhat6 elemet. A parbeszédpanel ismertetése megtalalhaté a 6
dokumentacidban a "CAD modell konvertalasa" témakorben a "CAD
kijelz6 szerkesztése" szakaszban.

Sikpont tertlet

Plane Paint
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Ez a terilet a sikpont XYZ értékeit mutatja meg. Manualisan
modosithatjuk az értékeket Ugy, hogy Uj értékeket irunk be az X, Y és
Z mez8kbe. Ne feledjuk, hogy ha a megadott pont nem valamely CAD-
fellleten fekszik, a hasznalt tényleges pont ravetiil a CAD-modellre.

Amikor kézzel szerkesztjilk ezeket az értékeket és kivalasztjuk az El
opci6 gombot a Sik vektor kivalasztdsa mezdben, a sik vektorhoz
hasznalt felulet hatarolo él vektor lesz az el6z6 sik vektorhoz
legkdzelebbi vektor. Mas széval az el6z6 sik vektorral leginkabb
parhuzamos él vektor az (j sik vektor.

Sikvektor tertlet

Plane Vector
e[i
Y
L& I—

Ez a mezé a sik normalvektoranak 1JK-értékeit mutatja. Ugy
modosithatjuk benne ezeket az értékeket, hogy kézzel beirjuk az U]
értékeket az I, J és K mezbkbe.

Kezdopont terilet

Start Pant
& ¥ | 6033048530
[ -

L 1

Ez a terllet a kezd8pont X,Y és Z értékeit mutatja. Hasznalhaté a
kivalasztott tengely érékének meghatarozasara és korrekciojara is. A
masik két tengely értékét a program a metszésvonalbdl szamitja ki.

Végpont terilet

End Point

& x: [0.3308630
C v [Fimsmn
« z[Fewme

Ez a tertilet mutatja meg a végpont az X, Y és Z értékeit. Hasznalhaté
a kivalasztott tengely érékének meghatarozasara és korrekcidjara is. A
masik két tengely értékét a program a metszésvonalbél szamitja ki.

Kimenet terilet

Output
& Vector pornts

" Sean

Ezen a terlleten hatarozhatjuk meg a metszetbél alkotott elem vagy
elemek tipuséat. A PC-DMIS csak azutan hozza létre a kimeneti
elemet/elemeket, miutan rakattintottunk a Létrehozas gombra.

Vektorpontok - Ez a lehetdség ad utasitast vektorpontok
létrehoz4séra.

Szkennelés - Ezzel az opcidval adunk utasitast a pontokbdl Linearis
nyitott szkennelés.
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Vektor megforditdsa gomb

Amikor metszet vagast hozunk létre, a PC-DMIS a metszet vagas
pontjait a z6ld nyilakkal azonositja. A Vektor megforditasa gomb is
valaszthatéva valik. Ez a gomb megforditja a pontok vektorat jeldld
z6ld nyilakat, és igy azok az ellentétes iranyba mutatnak.

Létrehozas gomb

Ezzel a gombbal hozzuk Iétre a metszetbél a megadott elemet vagy
elemeket. Az elemek tipusa a Kimenet teriileten kivalasztott
lehetdségtdl fligg.

Bezaras gomb

Ez a gomb zéarja be a Metszetvagas parbeszédpanelt.
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Metszet kivagas létrehozasa

Metszet kivagas létrehozasahoz az alabbi informacidkat kell meghataroznunk:

e Egy vagosikot
o A metszetvagas kezdBpontjat
e A metszetvagas végpontjat

1. |épés: Hatarozzuk meg a vagosikot
A vagosik meghatarozasahoz adjunk meg egy pontot a sikon. Ezt kétféleképpen tehetjik meg:

e Valaszthatjuk a Sikpont valasztasa lehetéséget. Ezutan kattintsunk egy pontra a CAD-modellen.
o Az XYZ értékeket kézzel gépelhetjik be a Sikpont mezbébe.

Meghatarozas utan a PC-DMIS szirke nyilat rajzol, amely jelzi a sikpontot és a normal vagosik iranyat.
Tovabba a PC-DMIS egy vonallancot rajzol (egy vagy tobb 6sszeflizétt vonalat) a CAD modellre, jelezve a
sik metszetét (Ugynevezett "vagésik") a feluletekkel a telies CAD modellen. Tobb metszetet a program
kllonféle szinl vonallancokként rajzol meg, hogy jelezze a rendkivil kicsiny fellleti hézagok jelenlétét.
Mivel még nem adtunk meg kezd8- és végpontokat, a kezd6- és végpontokat jel6l6 vorés és magenta
szin( pontok a CAD-modellen el6szor a sikpont helyén jelennek meg:

A CAD-modell tetején egy mintéul szolgalé sikpont (amelyet a sziirke nyil jelél) és vagésik (amelyet fekete
vonalak jelélnek) rajzolédnak ki.

Megjegyzés: Ha a sik egynél tobb helyen metszi a modellt, a PC-DMIS az 6sszes metszéspontot
megrajzolja.

Miutan meghataroztuk a vagosik pontjat, megadhatjuk a vagosik normalvektorat. Alapértelmezésben a
normalvektor (1,0,0). Ezt a normalvektort Ugy médosithatjuk, ha a Sikvektor kivalasztasa terileten
valasztunk egy lehet6séget, s ezzel a normalvektort az egyik kivalasztott tengely mentén mozditjuk el,
vagy pedig meghatarozhatjuk sajat egyedi vektorunkat.

2. lépés: Hatarozzuk meg a metszeten a kezd6- és végpontokat.
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Miutan meghataroztuk a vagésikot, meg kell hataroznunk a metszet mentén egy kezdé- és egy végpontot.
Ez a kilonféle mddszerek tetszés szerinti kombinacioval végezhetd.

1. moédszer: Rakkattintunk a CAD-ra

1. A Kezddpont kivalasztasa opcid kivalasztasat kdvetéen kattintsunk a metszetet alkotd
egyik fekete vonal egy pontjara. A tervezdprogram meghatarozza a metszet mentén a
Sikponttél mért tavolsagot, és ezt a tavolsagot beteszi a Kezd6 ivhossz mezébe. A PC-
DMIS a kivalasztott pont XYZ értékeit a Kezdépontteriiletre helyezi.

2. Vélasszuk ki a Végpont kivalasztasa lehetéséget, majd kattintsunk ugyanazon a
metszeten egy masik pontra. Ezzel megadtuk a kezd6- és végpont kdzotti ivhosszat. A
PC-DMIS a kivalasztott pont XYZ értékeit a Végpontteriletre helyezi.

2. modszer: ivértékek beirasa
1. Ugy adjuk meg a kezdépontot, hogy beirjuk a Sikponttdl mért tavolsag értékét a Kezdd
ivhossz mezdbe.
2. A végpontot az ivhossz méretének megadasaval hatdrozzuk meg. Ezt az értéket az
ivhossz mezébe irjuk.

3. modszer: XYZ értékek begépelése

A kezd6- és végpontokat megadhatjuk gy is, hogy az XYZ értéket beirjuk a Kezdépont és Vépont
terlletekre.

Fontos: A kezdd és végpontoknak ugyanazon a metszet kivagason kell lennitk. Péld4ul, ha két felllet
kozott egy rés megtori a tobb kivagast érinté metszet kivagast, a kezdd és végpontokat csak egy
kivagason kell meghataroznunk. Ha a kezd6 és végpontokat kiilonb6z6é metszet kivagasokon probaljuk
meg kivalasztani az elsé kivalasztott pontot eltavolitja a szoftver és ismét ki kell valasztanunk.

A CAD-modellen vorés pont jeloli a kezdd, és magenta (lilasvords) a végpontot. Ezenkivil a PC-DMIS a
metszet mentén z6ld nyilakkal jelzi, hol jénnek majd létre a metszetvagasi pontok. Ha a felllet gorbe, tébb
nyilat rajzol a szoftver. Ha pedig egyenes, csak a kezd8- és végpontnal rajzol zdld nyilakat (minthogy a
Pontsiiriiség teriletén alapértelmezésben a Minimumsiiriiség van kivalasztva).

A Pontsiiriiség teriileten moédosithatd, hany pont legyen két pont kézott:
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A metszetmintan 25 egymastdl egyenlé tavolsagra elhelyezkedé pont lathaté a kezd6pont (vérés pont) és
a végpont (magenta szinl pont) kbzott.

3. |épés: Hatarozzuk meg a kimenetet és a létrehozast

1. Valasszuk ki a kivant kimeneti formatumot a Kimenet mezében. A kimenet lehet egyedi generalt
vektorpont vagy minden pontot érintd lineéris nyitott szkennelés.

2. Szlkség szerint modositsunk barmely mas adatot. Ezek teszik lehetévé a sikot befolyasolo
paraméterek, a kezd6- és végpontok és a pontok kdzotti helykdzok testreszabasat, valamint az
elemtipus létrehozasat.

3. Kattintsunk a Létrehozas gombra a kimeneti elem vagy beolvasas létrehozasahoz.

A PC-DMIS létrehozza a meghatarozott elemet vagy elemeket az alkatrészprogramban.

A norméalok irdnyénak korrigélasa a metszet kivagas mentén

A zo6ld nyil jeldli a fellet normalvektorokat a pontoknal. A metszet kivagas algoritmust Ugy tervezték, hogy
a metszet kivagas mentén fekvé felllet normalvektorok ne forduljanak meg ahogy tébb felulet kdzott
torténik atmenet. Ezek a vektorok azonban mind mutathatnak helytelen iranyba is (az alkatrészbe befelé).
Ha ezek a nyilak rossz irAnyba mutatnak, kattintsunk a Vektorok megforditasa gombra a javitashoz.

Hézagok javitasa a fellletek kozott

Mivel a fellletek k6z6tt kis méretli hézagok vannak, bizonyos esetekben a metszet kivagas még azel6tt
befejezddik, hogy teljesen lefedte volna az alkatrészt. Ezt az okozza, hogy a CAD felbontasa kisebb mint
a hézag tavolsaga. Amig a fellletek k6zotti hézag nagyobb, mint a CAD felbontas, a metszet kivagas
megszakad. A hézagok azonositasdnak megkdnnyitése érdekében a kilénbdz6 metszet kivagasok
kulénbdz6 szinek jeldlik. A problémat agy oldhatjuk meg, ha néveljik a CAD felbontast a CAD tiirések
parbeszédpanellel.
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Ehhez a kovetkez6t kell tennunk:

1. VAlasszuk ki a Szerkesztés | Grafikus megjelenité ablak | CAD tiirés meniipontot. Megjelenik a
CAD tiirések parbeszédpanel.

|'\

CAD Tolerances |i

Resolution: 0.00001
Precision: 0.0000003937

0K | Cancel |

i

2. Moddositsuk a Felbontas értéket a hézag tavolsagnal nagyobb értékre. Nagy gyakorlatra van
szlikség a megfeleléen nagy felbontas megtalalasahoz. Lasd a "CAD tiirések mddositasa”
témakort a f6 dokumentacidban.

3. Kattintsunk az OK gombra.

4. Hozzuk létre a metszet kivagast.

A metszet kivagas atugorja a hézagot.
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Szbészedet

#: Szam

D

Diszkrét tapintas: A diszkrét tapintasok egyedi tapintasi mérések. A mért korok esetében, példaul a
minimalis diszkrét tapintasok szama harom. Ez kiilldnbdzik a szken mérésektdl, amelyekben tobb
tapintas is lehet a kor méretétdl és a szkennelés tulajdonsagaitol fliggéen.

M
mm: mm
ms: milliszekundum
P
PRBRDV: Tapint6 sugaras eltérés. Ezt az eltérés tipust hasznalja a szoftver a diszkrét tapintas
mérésekhez.
Pt.: Pont
S
SCNRDV: Szkennelés sugaras eltérés. Ezt az eltérés tipust hasznalja a szoftver a szkennelés tipusu
mérésekhez.
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