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PC-DMIS CMM

Introduktion till PC-DMIS CMM

Obs! Zeiss, GeoCom, GOM, LK, ManualCMM, Numerex, Omniman, Tech80 och alla andra program
som anvander den parallella portdrivrutinen ar inte tillgéngliga i 64-bitarsversionen av PC-DMIS (x64).

Valkommen till PC-DMIS CMM. | denna dokumentation gar vi igenom CMM-
programvaran i PC-DMIS. Vi forklarar sarskilt hur du skapar och kér ett
pC"drﬂlS detaljprogram med en koordinatmatmaskin (CMM) i PC-DMIS fér Windows. Har
Srrirrl ingar aven den beréringfria matmetoden med brytande méathuvuden och andra
CMM-relaterade funktioner.

De tillgangliga @mnena ar:

e Komma igang

e Stélla in och anvanda mathuvuden
e Anvanda Mathuvudsverktyg

e Skapa uppriktningar

e Mata element

e Scan

Information om generella alternativ i PC-DMIS beskrivs i den centrala dokumentationen for PC-DMIS.
Information om barbara matmaskiner, video- eller laserenheter eller andra specifika konfigurationer av
PC-DMIS finns i ett av de 6vriga dokumentationsprojekten.

Om det ar forsta gadngen du anvander PC-DMIS och du vill bérja utforska mojligheterna i PC-DMIS bor du
lasa "Komma igang" och folja med i genomgéangen.

Senaste uppdatering av hjalpen: January 09, 2014
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Komma igang
Komma igang: Inledning

PC-DMIS &r en kraftfull programvara med en mangd alternativ och anvandbara funktioner. | detta korta
avsnitt ges en kort genomgang som visar hur du skapar och kor ett enkelt detaljprogram. Avsikten med
denna genomgang &r inte att utbilda dig i alla funktioner i PC-DMIS. Om du daremot &ar ny anvandare av
PC-DMIS sa far du lite erfarenhet av programvaran.

Efter hand som du goér framsteg kommer du att introduceras till att skapa nya detaljprogram, definiera och
kalibrera méthuvuden, arbeta med vyer, méata detaljelement, skapa uppriktningar, gora installningar, lagga
till programmeringskommentarer, konstruera element, skapa utvarderingar, kéra detaljprogram och visa
och skriva ut rapporter.

Det basta sattet att lara sig ar att prova pa sa kom igen och koér igdng med PC-DMIS! Starta matmaskinen
och sedan PC-DMIS for Windows om du inte redan har gjort det.
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En enkel genomgang

Syftet med detta kapitel ar att ge dig en genomgang av forfarandet for att skapa ett enkelt detaljprogram
och mata en detalj med en matmaskin i onlinelage. Det ger dig ett smakprov pa vad du kan géra med PC-
DMIS. Hanvisa till den centrala dokumentationen fér PC-DMIS om du har frdgor om funktionerna som
diskuteras i de olika stegen.

Genomgangen skapades med Hexagons testblock.

Hexagons testblock

Om du vill arbeta med en maskin i onlineldge och inte har en fysisk version av den har detaljen kan du
anvanda en liknande detalj dar du kan mata flera cirklar och en kon.

Observera om du arbetar i offlineldge: Om du arbetar i offlinelage (utan en méatmaskin) kan du
importera ett testblock och félja med i vissa steg nedan genom att klicka pa detalijen med musen i stallet
for att ta faktiska méatpunkter vid méatning i onlinelage. Modellen levereras tillsammans med
installationsfilen for PC-DMIS for Windows. Den finns i den katalog déar du installerade PC-DMIS. Om du
vill anvanda modellen importerar du filen "HEXBLOCK_WIREFRAME_SURFACE.igs". Mer information
finns i "Importera CAD-data eller programdata” i den centrala dokumentationen fér PC-DMIS.

Instruktionerna anger hur du skapar ett detaljprogram med PC-DMIS online utan att anvdnda CAD-data.
Innan du bérjar startar du matmaskinen genom att félja stegen i "Forfarande for att starta matmaskinen
och aterga till hemmalaget".

Om du inte kanner till en process kan du hitta mer information i den har dokumentationen.

| den har genomgangen guidas du genom féljande steg:

Forfarande for att starta matmaskinen och aterga till hemmalaget

Steg 1: Skapa ett nytt detaljprogram

Steg 2: Definiera ett mathuvud

Steg 3: Stélla in vyn

Steg 4: Méata element for uppriktning




Steg 5: Skalanpassa bilden

Steg 6: Skapa en uppriktning

Steg 7: Gora installningar

Steg 8: Lagga till kommentarer

Steg 9: Méata fler element

Steg 10: Konstruera nya element fran befintliga element
Steg 11: Berdkna utvarderingar

Steg 12: Markera de element som ska kéras

Steg 13: Stélla in rapportutskrift

Steg 14: Kora det fardiga programmet

Steg 15: Skriva ut rapporten

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual
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Forfarande for att starta matmaskinen och aterga till hemmalaget

| onlineversionen av PC-DMIS kan du kéra befintliga detaljprogram, snabbt méata detaljer (eller
detaljavsnitt) och utveckla detaljprogram direkt i matmaskinen. Onlineversionen av PC-DMIS fungerar inte
om den inte &r ansluten till en matmaskin. Tekniker for offlineprogrammering fungerar i onlinelaget.

Sa har startar du matmaskinen och atergar till hemmalaget i PC-DMIS onlinelage:

1. SI& pa Iufttillforseln till matmaskinen.
2. Sla pa strommen till styrenheten.

e Beroende pa maskinmodellen kan det vara en stor vridomkopplare, en av/pa-knapp eller
en liten vippstrombrytare p& styrenheten som ar monterad pa maskinen eller
arbetsstationens baksida.

e Lysdioderna pa handterminalen kommer nu att lysa i ungefar 45 sek. Darefter slacks flera
av lysdioderna.

/\i
£y

3. Sla pa datorn och all kringutrustning och logga sedan in pa datorn.
4. Starta PC-DMIS online genom att dubbelklicka med vanster musknapp pa ikonen ONLINE i
programgruppen PC-DMIS.

5. Kor maskinen till hemmalaget. Nar PC-DMIS Gppnas visas ett meddelande pa skarmen.

PC-DMIS Message

Do a machine start {if needed), then press Ok 1o hame

Cancel

e Tryck p& knappen Mach Start p& handterminalen i flera sekunder. Lysdioden tands.
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Maskinen maste "kdras till hemmalaget" for att maskinens nollpunkt ska anges rétt och
maskinparametrarna (hastighet, storleksbegransningar osv.) ska aktiveras. Tryck pa
knappen OK i meddelandet ovan. Matmaskinen kommer nu att langsamt réra sig till
hemmaléaget och faststélla denna position som nollposition fér alla axlarna.
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Steg 1: Skapa ett nytt detaljprogram
Sa har skapar du ett nytt detaljprogram:

1. Starta PC-DMIS fér Windows om du inte redan har gjort det. Dialogrutan Oppna fil 6ppnas. Om
du tidigare har skapat ett detaljprogram kan du ladda ned det fran dialogrutan.

2. Eftersom du skapar ett nytt detaljprogram klickar du pd Avbryt och stanger dialogrutan.

3. Oppna dialogrutan Nytt detaljprogram genom att vélja Arkiv | Nytt.

New Part Program [x]
Palbem
Cancal
Flevizion Number,
Semal Humber:
acuremant Linits:
T Irches (N
Irleiface: ol
I—_]urru*n-_ - 0 Milmetars [MM)

Dialogrutan Nytt detaljprogram

Skriv in namnet TEST i rutan Detaljnamn.

Skriv in ett Revisionsnummer och ett Serienummer.

Vélj alternativet Mm for typ av méatenheter.

Vélj ONLINE i den nedrullningsbara listan Interface. Om du inte ar ansluten till matmaskinen
valjer du i stallet OFFLINE.

8. Klicka pa OK. Det nya detaljprogrammet skapas i PC-DMIS.

No oA

Nar du har skapat ett nytt detaljprogram 6ppnas anvandargranssnittet i PC-DMIS. Darefter dppnas
dialogrutan Mathuvud dar du kan ladda ett mathuvud.
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Steg 2: Definiera ett mathuvud

Du kan vélja ett befintligt mathuvud eller definiera ett nytt mathuvud i dialogrutan Mathuvud som dppnas
nar du valjer Infoga | Hardvarudefinition | Mathuvud. Nar du skapar ett nytt detaljprogram 6ppnas
dialogrutan automatiskt i PC-DMIS. Mer information finns i "Definiera mathuvuden” i kapitlet "Stalla in och
anvanda mathuvuden”.

| omradet Beskrivning i dialogrutan Mathuvud kan du definiera mathuvudet, férlangningar och spets(ar)
som anvands i programmet. | den nedrullningsbara listan Beskrivning visas tillgangliga
mathuvudsalternativ i bokstavsordning.

Sa har laddar du méathuvudet i dialogrutan Mathuvud:

1. Skrivin namnet p& mathuvudet i rutan Mathuvudsfil. Nar du senare skapar andra detaljprogram
kommer du att kunna valja bland dina méathuvuden i den héar dialogrutan.

2. Markera alternativet: "Inget mathuvud definierat."

3. Valj 6nskat mathuvud i den nedrullningsbara listan Beskrivning med hjalp av muspekaren eller
genom att markera det med piltangenterna och darefter trycka paA RETUR.

4. Vaéljraden Tom anslutning, nr. 1 och fortsatt valja nédvéandiga mathuvudsdelar tills mathuvudet
ar klart.

Probe Deseriplior:

FROBEFHI
dorit b argle

Jomnt s angle
Conrect PROBE TP2

K1 . i |

5. Klicka p& OK nar du &r fardig. Dialogrutan Mathuvud stangs och du atergar till huvudgranssnittet i
PC-DMIS.

6. Kontrollera att den skapade méatspetsen visas som aktiv matspets. (Se listan Méatspetsar i
verktygsfaltet Installningar.)

Obs! Innan du kan anvanda det skapade méathuvudet maste du kalibrera méatspetsens vinkel. Den har
genomgangen omfattar inte kalibreringsprocessen. Detta forklaras ingaende i "Kalibrering av matspetsar" i
kapitlet "Stélla in och anvanda mathuvuden".

Du kommer nu att stélla in de vyer som anvands i Grafikfonstret. Det gér du med hjélp av ikonenﬂ]
Konfigurera vyer i verktygsfaltet Grafik.

Tips: Du kan aven klicka pa den har ikonen i verktygsfaltet Guider ﬁ sa 6ppnas mathuvudsguiden
(Probe Wizard) i PC-DMIS. Med hjélp av mathuvudsguiden kan du enkelt definiera ett mathuvud. Du kan
aven definiera ett mathuvud i dialogrutan Mathuvud.
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Steg 3: Stallain vyn

¥iew Setup 18 x|

o Viewis : I Fideiz

E ol he
-] wGisew. | [———

Yelow: [ Sobd [ 30 Gnd :2:‘:
r ul

ENMERE T ] o

| o |_cwe |

Dialogrutan Konfigurera vyer

Om du vill &ndra vyerna i Grafikfonstret anvander du dialogrutan Konfigurera vyer. Oppna den har

dialogrutan genom att klicka pa ikonen Konfigurera vyer | =l verktygsfaltet Grafik eller med
menyalternativet Redigera | Grafikfonstret | Konfigurera vyer:

1. Valj 6nskat skarmformat i dialogrutan Konfigurera vyer. | den har genomgangen klickar du pa
den andra knappen (6vre raden, nummer tva frAn vanster) som anger ett fonster med vagrat
delning.

2. Om du vill se den évre delen av bilden i riktningen Z+ klickar du pa den bla nedrullningsbara listan
som finns i omradet Vyer i dialogrutan och véljer Z+.

3.  Om du vill se den évre delen av bilden i riktningen Y- klickar du p& den réda nedrullningsbara
listan och valjer Y-.

4. Nar du klickar p& knappen Verkstall ritas Grafikfonstret i PC-DMIS om med de tva 6nskade
vyerna. Eftersom du annu inte har matt detaljen kommer inget att ritas i Grafikfonstret. Skdrmen
kommer daremot att vara delad i enlighet med den vy som valdes i dialogrutan Konfigurera vyer.

Obs! Visningsalternativen paverkar endast hur detaljbilden visas i PC-DMIS. De har ingen effekt pa
matdata eller matningsresultat.

10
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Steg 4: Mata element for uppriktning

Nar mathuvudet har definierats och visas kan du pabérja matprocessen och méata elementen for
uppriktning. Mer information finns i "Mata element".

11
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Mata ett plan

De roda punkterna visar mojliga matpunktslagen pa detaljens yta

Kontrollera att PC-DMIS ar installt pa
programlage innan du tar méatpunkter.
Det gor du genom att klicka pa ikonen
Programléage.

4]

Ta tre matpunkter pa toppytan. Matpunkterna bor ligga i en
triangel och vara sa utspridda som mgjligt. Tryck pa tangenten
END efter den tredje méatpunkten. | PC-DMIS visas ett element-ID
och en triangel som anger planets métt.

Tips: Nar du tar matpunkter lagras dessa i en matpunktsbuffert i PC-DMIS. Om en méatpunkt blir fel kan
du ta bort den fran méatpunktsbufferten genom att trycka pa ALT + - (minus) pa tangentbordet och ta om
méatpunkten. Nar du ar klar trycker du pé tangenten END, sa slutférs méatprocessen.

12
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Mata en linje

! 1

De réda punkterna visar méjliga matpunktslagen

al

Om du vill mata en linje tar du tva matpunkter precis nedanfor kanten pa sidoytan av en detalj; den forsta

matpunkten pa vanster sida av detaljen och den andra méatpunkten till hoger om den forsta matpunkten.

Riktningen ar mycket viktig vid métning av element eftersom riktningsinformationen anvands for att skapa

koordinatsystemet i PC-DMIS. Tryck pa tangenten END efter den andra matpunkten. Ett element-ID och
den maétta linjen visas i Grafikfonstret i PC-DMIS.

13
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Mata en cirkel

De rdda punkterna visar mojliga matpunktslagen

Flytta mathuvudet till mitten av en cirkel. (I det har exemplet hr den évre véanstra cirkeln valts.) Sank ned
mathuvudet i halet och mat cirkeln genom att ta fyra matpunkter pa ungefar lika stora avstand runt cirkeln.
Tryck pa tangenten END efter den sista matpunkten. Ett element-ID och den métta cirkeln visas i
Grafikfonstret i PC-DMIS.

14
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Steg 5: Skalanpassa bilden

Om du klickar pa ikonen Nar de tre elementen har matts klickar du pa ikonen i verktygsfaltet Passa
Passa fonster fonster (eller valjer Atgarder | Grafikfonster | Passa fonster pA menyraden),
skalanpassas bildeni  s& visas de matta elementen i Grafikfonstret.

Grafikfonstret.

€1

L1

v W L)
@ LINET

Grafikfonstret med métta element

Nésta steg i matprocessen ar att skapa en uppriktning.

15
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Steg 6: Skapa en uppriktning

| det har férfarandet staller du in nollpunkten for koordinater och definierar axlarna X, Y och Z. Mer
ing&ende information om hur du skapar uppriktningar finns i kapitlet "Skapa och anvanda uppriktningar" i
den centrala dokumentationen for PC-DMIS.

10.
11.

Oppna dialogrutan Uppriktning genom att valja Infoga | Uppriktning | Ny.

Vélj planelement-ID:t (PLN21) ur listrutan med hjélp av markdren eller piltangenterna. Om du inte
har andrat etiketterna visas planelement-ID:t som "F1" (fér element 1) i listrutan.

Klicka p& kommandoknappen Niva om du vill ange normalaxelns riktning for det aktuella
arbetsplanet.

Vélj planelement-ID:t (PLN1 eller F1) igen.

Markera kryssrutan Auto.

Klicka p4 kommandoknappen Nollpunkt. Detaljens nollpunkt 6versétts (eller flyttas) till en specifik
plats (i detta fall pa planet). Om du markerar kryssrutan Auto flyttas axlarna utifran elementets typ
och riktning.

Valj linjeelement-ID:t (LINE1 eller F2).

Klicka p& kommandoknappen Rotera. Den definierade axeln pa arbetsplanet roteras mot
elementet. | PC-DMIS roteras den definierade axeln runt den centroid som anvéands som
nollpunkt.

Valj cirkelelement-ID:t (CIR1 eller F3).

Kontrollera att kryssrutan Auto ar markerad.

Klicka p& kommandoknappen Nollpunkt. Nollpunkten flyttas till mitten av cirkeln samtidigt som
den ligger kvar p& samma niva som planet.

Nu bor dialogrutan Uppriktning se ut sa har:

Abgriment Litikties

o

Recal | =]

Aligrevesr I0aihl)
Facall dhgraserd ID=STARTUP
ZPLUS e LisH

{E ID=PLH1

PLAKE IDPLN1

ME IDsLINE 1 sbout ZPLLIS
CIRCLE ID=CIA1

llsnathon

_ G|

sewchi [
SebctLaati[

Best Fi
|
tp_us - vl
Rotaie T [Pz =]

Aot | PSS hd

Ofecting [T Foie [

Fe FY FZ F Ao
Dbmtivonce [T [|_Own ]|
Aasdo Algr
CAD = Pait
_ = |t |

CIRCLE ID=0R1

Dialogrutan Uppriktning med aktuell uppriktning

Klicka pa OK nér stegen ovan har slutforts. | listan Uppriktningar (i verktygsfaltet Installningar) och i
Redigeringsfénstrets kommandolage visas nu den nyss skapade uppriktningen.

KIicka pa ikonen Kommandolage i verktygsfaltet Redigeringsfonster om du vill att
Redigeringsfonstret ska vara i kommandolage.
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Redigerih-gsf('jhstret med den nyskapade uppriktningen

Grafikfonstret uppdateras ocksa och visar den aktuella uppriktningen.

L.C. I

Uppdaterat grafikfénster med den aktuella uppriktningen

Tips: | framtiden kan du aven klicka pa denna ikon i verktygsfaltet Guider:H for att 6ppna guiden for
321-uppriktning i PC-DMIS.
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Steg 7: Gora instéllningar

Du kan anpassa PC-DMIS efter specifika behov eller instéliningar. Det finns ett antal tillg&ngliga alternativ
pa undermenyn Redigera | Alternativ. | det har avsnittet tas endast de alternativ som &r relevanta for
ovningen upp. Mer information om alla tillgangliga alternativ finns i kapitlet "Gora instéllningar" den
centrala dokumentationen fér PC-DMIS.
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Ange CNC-lage
id

Valj CNC-lage. Du valjer CNC-lage genom att klicka pa ikonen CNC i verktygsfaltet Matning, eller genom

att placera markéren pé raden LAGE/MANUELLT i Redigeringsfonstrets kommandolage och trycka pa
tangenten F8.

Kommandot i Redigeringsfonstret visar nu:

LAGE/CNC

Mer information om CMM-lagen finns i "Verktygsfaltet Matning" i kapitlet "Anvanda verktygsfalt".
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Stalla in transporthastighet

B
DptProbe | Probe Tigge: Options | MC100 Parameters | 10 Charnels |

Dimengion | CleafFlane | Prabing Mation |. FioT able | Accelsation |

Frehit Distance: 0.1 ches Diefavit
Retract Detance: 017 inches Fecal

Check Distancs 0 riches:

Check Percent: 1 M
Move Speed 20 4

TouchSpesd: 2 &
Clamgirg Vae [0
Scan Spesd GO
0k | caed | | mew |

Dialogrutan Parameterinstallningar — fliken Rorelse

Med alternativet Transporthastighet kan du andra matmaskinens hastighet fér placering av punkter.

Oppna dialogrutan Parameterinstélining genom att valja Redigera | Alternativ | Parametrar.
Klicka pa fliken Rorelse.

Placera pekaren i rutan Transporthastighet.

Vélj det aktuella vardet for transporthastighet.

Skriv in 50. Vardet anger en procentandel av maskinens maximala hastighet.

a0

| enlighet med den har installningen flyttas matmaskinen med halv fart i PC-DMIS. Standardinstallningarna
for de dvriga alternativen ar tillréckliga for den har dvningen.

Mer information om maéthastighet saval som andra rorelseinstallningar finns i "Parameterinstallningar:
fliken Rorelse" i kapitlet "Gora instéllningar" i den centrala dokumentationen for PC-DMIS.
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Ange sakerhetsplan

Parameter Settings oS}
OptProbe | Probe TegowrOptors | NC-100Pammeters |  LOChannes |
Dhrmesrsion Clearance Flane | Probing | Motion Fetary Table | Accelemtion |
Active plans
oy ZFLUS w| Valse ]

Pasa thiough plane
s EPLLls w| Vahse @
™ Clearance planes active [ON)
oK Corced | | Heo |

Dialogrutan Parameterinstallningar — fliken Sakerhetsplan

Sa har stéller du in ett sakerhetsplan:

Oppna dialogrutan Parameterinstélining genom att valja Redigera | Alternativ | Parametrar.
Klicka pa fliken Sakerhetsplan.

Markera kryssrutan Sakerhetsplan aktivt (PA).

Vélj det aktuella vardet for Aktivt plan.

Skriv in vardet .50. Med den hér instéllningen skapas ett 12,7 mm (en halv tum) tjockt
sékerhetsplan runt detaljens 6vre plan.

Kontrollera att det 6vre planet visas som aktivt plan.

Klicka pa knappen Verkstall.

8. Klicka p& knappen OK. Dialogrutan stangs och sakerhetsplanet lagras i Redigeringsfonstret.

apr0dE

N o

Mer information om hur du stéller in sékerhetsplan finns i "Parameterinstéliningar: fliken Sékerhetsplan” i
kapitlet "Gora instéllningar” i den centrala dokumentationen fér PC-DMIS.
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Steg 8: Lagga till kommentarer
Sa har lagger du till kommentarer:
1. Oppna dialogrutan Kommentarer genom att vélja Infoga | Rapportkommandon | Kommentar.

2. Va4l alternativet Atgard.
3. Skriv in foljande text i rutan Kommentarstext: "Varning! Maskinen overgar till CNC-lage."

C—
Corrmert Typs
¥ Dpeaaion ™ Inpat
T HAepot " Yes /Mo

 Document ™ Readou

Comment Text:
WWEARENIN G, machive it gomg bo DCC mode.

[ox ] coce |

Dialogrutan Kommentarer

4. Klicka pa OK for att avsluta alternativet och visa kommandot i Redigeringsfonstret.

Mer information finns i Infoga programmeringskommentarer i den centrala dokumentationen for PC-DMIS.
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Steg 9: Méata fler element

Anvand méathuvudet for att méta ytterligare tre cirklar i den angivna ordningen (objekt 1 som CIR2, objekt
2 som CIR3 och objekt 3 som CIR4):

Och sedan en kon:

Om du vill méata en kon bor du ta tre matpunkter p& den évre nivan och tre matpunkter pa en lagre niva,
som i bilden nedan.

En kon som har konstruerats frdn matt pa olika djup

Obs! For matta 3D-element (torus, cylinder, sfar, kon) och for 2D-elementet plan sa ritas elementet med
en skuggad yta.
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Steg 10: Konstruera nya element fran befintliga element
| PC-DMIS kan du skapa element med hjalp av andra element. Go6r sa har:

1. Oppna dialogrutan Konstruera linje genom att valja Infoga | Element | Konstruera | Linje.

Construct Line
o [umz Lre1
Search ID: R
IR
CR4
f: 2 Line ot
" e
& huto
™ Migrment
" BestFit
" BF Recomp
-
r
) Ay
K 'l-u_—'“"f A ,\__.f'“_‘

Dialogrutan Konstruera linje

2. Klicka med muspekaren pa tva cirklar (CIR2, CIR3) i Grafikfonstret (eller valj dem i listan i
dialogrutan Konstruera linje). Cirklarna markeras nar du har valt dem.

3. Vélj alternativet Auto.

Vélj alternativet 2D-linje.

5. Klicka p& knappen Skapa.

e

| PC-DMIS skapas en linje (LINE2) med det effektivaste konstruktionsséttet.

Linjen och element-ID:t visas i Grafik- och Redigeringsfénstren.

W

e W i
T
i TINFF e

[T

14

im Pl o
UYL coner v

LET

Visning av en konstruerad linje i Grafikfonstret

Mer information om hur du konstruerar element finns i kapitlet "Konstruera nya element fran befintliga
element" i den centrala dokumentationen fér PC-DMIS.
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Steg 11: Berakna utvarderingar

Nar ett element har skapats kan du utvardera det. Du kan nar som helst under genomgangen av ett
detaljprogram skapa utvarderingar som anpassas efter individuella specifikationer. | PC-DMIS visas
resultaten for alla utvarderingsatgarder i Redigeringsfonstret.

Sa har skapar du en utvardering:

1. Valjundermenyn Infoga | Utvarderingar och kontrollera att menyalternativet Anvand aldre
utvarderingsmetoder har markerats (med en bock).

2. Oppna dialogrutan Lage genom att vélja Infoga | Utvarderingar | Lage.

3. Valj de tre senast matta cirklarna i listrutan eller i Grafikfénstret genom att vélja deras element-

ID:n i listrutan.
T EE——
10w [LOCS ;-c Tokeances Consin |
bt P |
Sesch D E rx ro 2 Clote l
Fy s I P
Fz ra | M| ek
Fred ML 150 Liits ared Fi Ougnt Te
FPeg H Homiral Sz : ﬁ Sigatey
'y [ | o
I~ Delst [~ Foam Tk Clase T Mere
Shoel Melal fiues | [ e
ri Al s Teatual
rs rms iowe =] . F10n
Lt Graghcal
Locahon Dpbons lilurmm COf * 0On
I Reoineas Orly Discley
Clear I ™ Gap Onkp Ea | Mukgler |10

De tre senaste cirklarna har valts i dialogrutan Lage.

4. Klicka pa knappen Skapa. Laget for de tre cirklarna visas i Redigeringsfonstret.

H IW | CIW TrCi= 100

POTHTDWTA HITE  HEAS X ¥ z 3 J K DEVIATION
X CIR2 00,9535 1.0726 0.3894 og  0.0000  0.0000 [
¥ AEIE 10728 0 9894 00000  1.0000 00000 o, ooon

B IW | GIW ICCT= TCCATICH OF CIRCIE CURT
T

FUTHTDWTA HITE  HEAS X ¥
X CIR 0 7.9933  3.0260

T J K
2 0.3894 1.0000  0.0000  0.0000 0. onon
[ ToaEsd 3.0260  0.98%94 00000 1.0000 0.0000 [T

g M| DLl loecse ICCATION OF CIRL

I W 5
T 1Al

1] 111 e

I 1111 S B 1
L Lol O 111 O I 11111 e

LEVIATION =

00
00 b o0on -
2

Lagesutvarderingar for tre cirklar visas i Redigeringsfonstret

FUTHTDATA  HITE
X CIR4 o
d a

1l

Du kan andra vardena genom att dubbelklicka pa den énskade raden, markera det aktuella nominella
vardet och ange ett nytt varde.

Mer information om hur du skapar utvarderingar finns i kapitlet "Utvardera element".
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Steg 12: Markera de element som ska koras

Genom markeringar kan du valja vilka element som ska koéras i detaljprogrammet. | den har
genomgangen markerar du samtliga element.

1. Markera samtliga element i detaljprogrammet med menyalternativet Redigera | Markeringar |
Markera alla som férklaras i kapitlet "Redigera ett detaljprogram™ i den centrala dokumentationen
for PC-DMIS. Nér du har markerat de valda elementen visas de med den aktuella
markeringsfargen.

2. Detvisas en fraga om det &r OK att markera element fér manuell uppriktning. Klicka pa Ja.
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Steg 13: Stélla in rapportutskrift

| PC-DMIS skickas en slutrapport till en fil eller skrivare om du har valt att det ska goras. | den har
genomgangen staller du in att utskriften ska ga till skrivaren.

1. Valj menyalternativet Arkiv | Skriv ut | Utskriftsformat, rapportfonster. Dialogrutan
Utskriftsalternativ 6ppnas.
2. Markera kryssrutan Skrivare.

Send Roped Oup T
I Fle: [0PatProgramsvd || Cancel
o g

i e

Indexe [
s
=
 Printed

¥ Prirt Backgeound Colons

I DXMIS Oudpat

\—_l_‘ltl

Utskriftsalternativ

3. Klicka p& OK.

Nu finns det tillrackligt med information for att det skapade detaljprogrammet ska kunna koéras i PC-DMIS.
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Steg 14: Kora det fardiga programmet

Det finns en rad alternativ for kdrning av ett helt eller delar av ett detaljprogram. Mer information finns i
kapitlet "Kora detaljprogram” i den centrala dokumentationen for PC-DMIS.

Nar samtliga foregaende steg har genomforts:

1. Valj menyalternativet Arkiv | Kér. Dialogrutan Kérning visas i PC-DMIS och matningen bérjar.
2. Las instruktionerna i dialogrutan Kérning och utfér den begérda matningen av specifika
matpunkter.

3. Du bor ta matpunkterna i ungefar det omrade som visas i Grafikfonstret.

e Tatre matpunkter pa ytan om du vill skapa ett plan. Tryck pa tangenten END.
e Tatva matpunkter pa kanten for att skapa en linje. Tryck pa tangenten END.
e Ta fyra matpunkter inuti cirkeln. Tryck pa tangenten END.

4. Klicka pa Fortsatt varje gang du har tagit en méatpunkt.

Execution

0 ITaKe hit 1 of 3 on PLANE ID=PLN1 at 146.517, 89.786, 0 V=0,0,1

oo ooee

I 'J

Visade instruktioner i dialogrutan Kérning

Om néagot fel patraffas i PC-DMIS visas felet i listan Maskinfel i dialogrutan och du maste da vidta
atgarder innan programmet kan fortsatta.)

Nar den sista matpunkten i cirkeln har tagits visas féljande meddelande i dialogrutan PC-DMIS-
meddelande: "Varning! Maskinen évergar till CNC-lage." Nar du har klickat pA OK méts resten av
elementen automatiskt i PC-DMIS.

PC-DMIS Message ==

Waming! The computer is going into DCC mode.

[ ok || Cancd |

Om det uppstar ett fel tar du reda pa vad orsaken &r i listrutan Maskinfel i dialogrutan Korning. Vidta
nodvandiga atgarder for att losa problemet. Klicka pa knappen Fortsatt om du vill slutféra korningen av

detaljprogrammet. Allman information om alternativen i dialogrutan Kérning finns i "Anvanda dialogrutan
Kdrning".
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Steg 15 Skriva ut rapporten

Né&r detaljprogrammet har korts skrivs rapporten automatiskt ut till den tilldelade skrivaren. Detta angavs i
dialogrutan Utskriftsalternativ (Arkiv | Skriv ut | Utskriftsformat, Rapportfénster). Eftersom du
markerade kryssrutan Skrivare skickas rapporten till skrivaren. Kontrollera att skrivaren ar ansluten och
paslagen om du vill granska detaljprogrammet.

Du kan aven visa slutrapporten i Rapportfénstret genom att vélja Visa | Rapportfonster. | rapportfonstret
kan du visa samma métdata pa flera satt genom att anvanda olika férdefinierade rapportmallar som
levereras med PC-DMIS. Dessutom kan du hogerklicka i olika omraden for att vaxla visningen av
tillgangliga objekt.

Mer information om de kraftfulla rapportmdjligheterna i PC-DMIS finns i kapitlet "Rapportera métresultat".

@ Report Window - C\Pedmis42rc|Reporting, TestOnly.rip I [=] |
|aop&ao|dEE[w: [EEEEEE
-
& [ Joct-crz
o NOMINAL  +TCL ~TOL MEAS. bt [T] CEY CUTTOL
H 0,000 0080 0.010 0.000 7.500 -7.500 0,000 o000 [ ]
¥ -61.000 0.010 0.010 41,000 53500 -64.500 0,000 ooy [ )
o 18,000 0.0 0.010 15.000 15.000 15.000 0,000 ooy [ ]
& | Jrocz-crs
o NOMINAL  +TCL -ToL MEAS [ MM DEV CUTTOL =
H 61000 0,010 0010 £1.000 £8.500 53.500 0,000 o0 [
¥ -61.000 0.010 0.010 £L.000 53500 -68.500 0,000 o0 [
i3 15,000 0080 0.010 15.000 15.000 15.000 0000 o000 [
@ | Jrocs- cre
o NOMINAL  +TCL TOL MEAS ] MIN DEV CUTTOL
% 61000 0.010 0.010 61.000 £8.500 53.500 0,000 oo [
\d 0.000 0.010 0.010 0.000 7.500 -7.500 0,000 0T I
s} 15.000 0.010 0.010 15.000 15.000 15.000 0,000 oo [
x|

Exempel p& en rapport som visar de tre lagesutvarderingarna med mallen TextOnly och med all annan
information avstangd

Grattis! Du har avslutat genomgangen.
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Stalla in och anvanda mathuvuden

Stalla in och anvanda méathuvuden: Inledning

Fora att kunna mata detalien med matmaskinen maste du korrekt definiera mathuvudet som skall
anvandas vid matningarna. Mathuvudet definieras genom att du valjer de maskinvarukomponenter som
mathuvudet ar uppbyggt av: huvud, vridbara leder, férlangningar och specifika matspetsar. Nar de ar
definierade kan du kalibrera de fordefinierade matspetsvinklarna som anvands for att mata olika element
pa detaljen. Kalibreringen av méatspetsen ger PC-DMIS information om var méatspetsen befinner sig i
koordinatsystemet i relation till detaljen och maskinen.

Nar mathuvudena ar definierade och méatspetsarna kalibrerade kan du anvanda kommandona
LADDA/MATHUVUD och LADDA/MATSPETS i detaljprogrammet fér att anvanda de kalibrerade
matspetsvinklarna i detaljprogrammets matningar.

Se féljande amnen for definiering och kalibrering av méathuvudena.

e Definiera méathuvuden
e Kalibrering av méatspetsar

Praktiska tips om hur du definierar och kalibrerar dina mathuvuden finns i avsnittet "Om dialogrutan
Mathuvud" i den grundlaggande dokumentationen om PC-DMIS.

Na&r du ar klar med kalibreringen forklaras det i det har avsnittet hur du anvander méathuvudet i offline- eller
onlinelage.

e Anvanda olika mathuvudsalternativ
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Definiera mathuvuden

Det forsta steget vid programmering av matmaskiner &r att definiera vilka mathuvuden som kommer att
anvandas under méatprocessen. Innan du kan pabérja matprocessen i ett nytt detaljprogram méste du
skapa och/eller ladda en méathuvudsfil. Innan du har laddat en méathuvudsfil kan du inte géra sarskilt
mycket i detaljprogrammet.

PC-DMIS innehaller stod for en rad olika mathuvudstyper och kalibreringsalternativ. Det finns dven en
unik metod for kalibrering av ett vridbart méathuvud av modellen Renishaw PH9 /PH10. Alternativen som
anvéands for att definiera och kalibrera mathuvudet finns alla i dialogrutan Mathuvud. Oppna dialogrutan
genom att valja Infoga | Hardvarudefinition | Mathuvud p& menyraden. Information om de olika
alternativen i dialogrutan finns i "Om dialogrutan Mathuvud" i den centrala dokumentationen fér PC-DMIS.

Tips: Du kan aven definiera mathuvudet genom att anvanda mathuvudsguiden. Om du klickar pa den har
ikonen E i verktygsfaltet Guider 6ppnas mathuvudsguiden i PC-DMIS.
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Definiera ett brytande méathuvud

Nar du har 6ppnat dialogrutan Mathuvud sa kan du definiera hela mathuvudsenheten fran mathuvud,
forlangning ned till den specifika matspetsen.

Sa har definierar du ett brytande mathuvud, férlangningar och spets(ar):

Skriv namnet pa det nya mathuvudet i listan Filnamn.

Markera alternativet Inget mathuvud definierat: i listan Beskrivning.

Oppna listan Beskrivning.

Markera dnskat méathuvud.

Tryck pA RETUR nér du har markerat mathuvudet. D& kommer du att kunna markera
mathuvudsalternativ som ar kopplade till den markerade satsen.

arMwdNPRE

Obs! | allmanhet anger mathuvudets riktning riktningen for den férsta komponenten i en mathuvudsfil,
vanligtvis mathuvudet. Om du daremot valjer en mathuvudsadapter med flera anslutningar (till exempel en
femvags adapter) som forsta komponent blir flera méjliga anslutningar tillgangliga. | de fallen anger
mathuvudets riktning riktningen for mathuvudsadaptern med flera anslutningar. Da kan det handa att
mathuvudet inte &r i linje med maskinens axlar sa att du kan behéva justera rotationsvinkeln for
anslutningen i listan Beskrivning i dialogrutan Mathuvud. Mer information om hur du gor det finns i
"Redigera mathuvudskomponenter" nedan.

Probe Description:
|PROBEPHS =l

PHLBEPHY
Jaoint b angle
Jointa angle
Ermpty Connection #1

|

Vélja ett mathuvud

Det valda méathuvudet visas i den nedre rutan for Beskrivning och i rutan med den grafiska visningen till
hoger.

1. Markera Tom anslutning, nr. 1 i rutan Beskrivning.

Klicka p& den nedrullningsbara listan.

3. Markera nésta objekt som ska kopplas till mathuvudet (en férlangning eller en matspets).
Matspetsar visas forst efter storlek och darefter efter storlek pa gangorna.

N

Frobe Description;

A

FROBEPHS
Jointb angle
Jaint:a angle
Connect PROBETF2

Empty Cannection #1
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Vélja en matspets
Om du till exempel har lagt till en 5-vags forlangning finns det fem tomma anslutningar. Du kan lagga till
lampliga matspetsar till en eller flera anslutningar. Den lagsta méatspetsen (lagst pa Z-axeln) i

forlangningen mats alltid forst.

Probe Description:

-

Jaint:b angle =]
Joinka angle
Connect PROBETPZ2
Connect EXTENSWAY
Tip #1:TIP2.58 10k

5-vags forlangning

Om du har markerat en rad i rutan Beskrivning som redan innehaller ett objekt tillfragas du om du vill
infoga ett objekt fore det markerade objektet eller om du vill ersétta det.

"Klicka p& Ja om du vill infoga fore objektet, eller pd Nej for att ersatta det.”

e - Om du svarar genom att klicka pa Ja kan du skapa ytterligare en rad genom att infoga den nya
matspetsen fore det ursprungliga objektet.

e . Om du svarar genom att klicka pa Nej tas det ursprungliga objektet bort och ersétts av det
markerade objektet.

Obs! Det markerade objektet infogas pa den markerade raden i rutan Beskrivning. Nar det ar lampligt
visas ett meddelande om att du kan infoga det markerade objektet fore den markerade raden eller ersatta
det markerade objektet.

Fortsatt att véalja element tills alla tomma anslutningar ar definierade. Du kan sedan definiera de
matspetsvinklar som skall kalibreras.
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Definiera stjarnmathuvuden

| PC-DMIS kan du definiera, kalibrera och arbeta med flera olika konfigurationer av stjarnméathuvuden. Ett
stiarnmathuvud bestar av en matspets som pekar i lodrét riktning (i riktningen Z- om du anvander en
vertikal arm) mot matmaskinens platta och som har ytterligare fyra matspetsar som pekar i vagrata
riktningar, enligt bilden nedan:

En typisk konfiguration av ett stjarnmathuvud

| det har avsnittet far du en beskrivning av hur du skapar ett stjarnmathuvud.

Viktigt! Det finns manga olika maskintyper och armkonfigurationer, men i de processer och exempel som
namns nedan forutsatts det att du anvander en matmaskin med en vertikal standardarm som pekar i
riktningen Z- mot matmaskinens platta.
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Skapa ett stjagrnméathuvud

Du kan skapa foljande konfigurationer av stjarnmathuvuden:

5-vags anpassningsbart stjarnmathuvud. Den hér typen av stjarnméthuvud
anvander en mittkub med fem gangade hal dar du kan skruva fast olika
matspetsar.

Ett 5-vdgs anpassningsbart
stjarnmathuvud med olika
matspetsar.

Ej anpassningsbart stjarnmathuvud. Den har typen av stjarnmathuvud har
inte en anpassningsbar 5-vags mittkub. Den bestar av en kub som dock inte
har n&gra gangade hal, och de fyra vagrata matspetsarna sitter fast i kuben.
De vagrata matspetsarna ar lika stora.

Ej anpassningsbart
stjarnmathuvud med
identiska matspetsar.

Nar du har skapat mathuvudet bor du kalibrera det genom att klicka pa knappen Mét i dialogrutan
Mathuvud. Information om kalibrering av méatspetsar finns i "Mata".
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Skapa ett 5-vags anpassningsbart stjarnmathuvud

Oppna dialogrutan Mathuvud (Infoga | Hardvarudefinition | Mathuvud).

Skriv namnet pd mathuvudsfilen i rutan Filnamn.

Markera Inget mathuvud definierat i omradet Beskrivning.

Markera méathuvudet i listan Beskrivning. | dokumentationen anvands méathuvudet PROBETP2.
Mathuvudsvisningen bor se ut ungefar sa har:

PR

5. Dol mathuvudet genom att dubbelklicka pd PROBETP2-anslutningen i omradet Beskrivning och
avmarkera kryssrutan Visa denna komponent.

6. Markera Tom anslutning, nr. 1 i omradet Beskrivning.

7. Markera 5-vagsmodulen EXTENSWAY i listan Beskrivning. Da visas fem tomma anslutningar i
omradet Beskrivning. Mathuvudsvisningen ser ut s har:

8. Tilldela lampliga méatspetsar och/eller forlangningar for varje tom anslutning tills det finns
maximalt fem matspetsar som i bilden nedan:

36



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Du behdver inte anvanda alla anslutningar.

Matspetsen som tilldelas till Tom anslutning, nr. 1 pekar i samma riktning som det spar
den vilar pa. Detta &r riktningen Z-.

Matspetsen som tilldelas till Tom anslutning, nr. 2 pekar i riktningen X+.
Méatspetsen som tilldelas till Tom anslutning, nr. 3 pekar i riktningen Y+.
Méatspetsen som tilldelas till Tom anslutning, nr. 4 pekar i riktningen X-.

Matspetsen som tilldelas till Tom anslutning, nr. 5 pekar i riktningen Y-.

9. Klicka pa OK for att spara andringarna eller pd Mat om du vill kalibrera matméathuvudet. Tips om

kalibrering finns "Kalibrera mathuvud".
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Skapa ett fordefinierat stjarnmathuvud

Oppna dialogrutan Mathuvud (Infoga | Hardvarudefinition | Mathuvud).

Skriv namnet pd mathuvudsfilen i rutan Filnamn.

Markera Inget mathuvud definierat i omradet Beskrivning.

Markera méathuvudet i listan Beskrivning. | dokumentationen anvands méathuvudet PROBETP2.
Mathuvudsvisningen bor se ut ungefar sa har:

PR

5. Dol mathuvudet genom att dubbelklicka pA PROBETP2-anslutningen i omradet Beskrivning och
avmarkera kryssrutan Visa denna komponent.

6. Markera Tom anslutning, nr. 1 i omradet Beskrivning.

7. Markera antingen 2BY18MMSTAR eller 10BY6.5STAR. | dokumentationen anvands
2BY18MMSTAR. Mathuvudsvisningen ser ut ungefar sa har:

8. Markera samma matspets for vart och ett av de fyra objekten for Tom anslutning i omradet
Beskrivning, en gang for varje vagrat matspets. | det hér fallet bér du markera antingen
TIPSTAR2BY30 eller TIPSTAR2BY 18 fyra ganger. | dokumentationen anvands TIPSTAR2BY30.
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9. Klicka pa OK for att spara andringarna eller pd Mat om du vill kalibrera matméathuvudet. Tips om
kalibrering finns "Kalibrera méathuvud".
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Markera den aktuella matspetsen

Vid konfigurering av mathuvuden som innehaller flera skaft och spetsar som den som visas nedan finns
det i PC-DMIS ett satt att nar som helst enkelt identifiera den aktiva spetsen.

Konfigurering av mathuvuden med flera spetsar

| version 4.3 och senare markeras automatiskt matspetsens hela skaft och spets i Grafikfénstret nar
muspekaren vilar pa ett kommando i Redigeringsfonstret som anvander den aktiva matspetsen:

Konfiguration av mathuvud med den aktiva spetsen markerad
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Visa endast den aktuella matspetsen

Pa liknande satt som med att markera den aktiva matspetsen kan du aven dolja alla icke aktiva
matspetsar pa stjarnmathuvudet sa att endast den aktuella matspetsen ar synlig. Det gér du genom att
markera kryssrutan Visa enbart aktiv matspets i dialogrutan Redigera mathuvudskomponenter. Om

du inte markerar den har kryssrutan anvands standardlaget i PC-DMIS och den aktuella méatspetsen
kommer att markeras.

Att visa endast den aktuella méatspetsen:

1. Vailj Infoga | Maskinvarukomponenter | Mathuvud (eller tryck p& F9 p4 LADDA_MATH-
kommandot for stjgrnméathuvudet i detaljprogrammet). Dialogrutan Mathuvud 6ppnas.

2. Dubbelklicka pa mathuvudskomponenten i omradet Beskrivning. Dialogrutan Redigera
mathuvudskomponenter dppnas.

3. Markera kryssrutan Visa enbart aktiv matspets.

| ]_AUUU HALLUrUrljllj& Ururl LY., Lt I | J L ey | e L L | R ] W | |
*T2A0B0 BALL-45,0,121,52-1,0,1 i

:rl'i: Edit Prebe Component

*T5Al
Component: PROBEPH10MQ
[+ Draw active tip only
Cancel

[+ Draw this component

.
4 Default rotation angle about connection: | 0

Probe

=i

|PROBEEFOFG — r
Joint:b angle
Joint:a angle

Kryssrutan Visa enbart aktiv matspets i dialogrutan Redigera mathuvudskomponenter

4. Klicka pa OK i den har dialogrutan och i dialogrutan Mathuvud.

Né&r ett matspetskommando nu kérs i detaljprogrammet kommer alla icke aktiva spetsar att doljas.
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Definiera fasta mathuvuden

| PC-DMIS kan du aven definiera ett fast (eller stelt) mathuvud. Ett brytande mathuvud rapporterar laget
fran matmaskinen sa fort mathuvudet kommer i kontakt med detaljen. Ett fast mathuvud fungerar inte pa
det séattet. | staller registrerar ett fast mathuvud en matpunkt nar du trycker in en knapp pa maskinen eller
armen eller, om du utfér en scanatgard, nar vissa villkor ar uppfyllda (s& som nar du korsar en
fordefinierad zon, nar en viss tid passerat, nar ett visst avstand passerat osv.).

Normalt anvands den héar typen av mathuvuden med PC-DMIS Portable. Om du anvander den hér typen

av mathuvud hittar du mer information om kalibrering och anvandning i dokumentationen for "PC-DMIS
Portable".
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Kalibrering av matspetsar

Kalibreringen av métspetsarna anger placeringen av och diametern for dina matspetsar. Du kan inte kdra
detaljprogrammet och maéta detaljen férran méatspetsarna ar kalibrerade. Termerna "kalibrering" och
"kvalificering" ar utbytbara.

Att bérja kalibreringsprocessen:

1. Gatill dialogrutan Mathuvud och kontrollera att listan Aktiva matspetsar har énskade
matspetsvinklar.

2. Valj de mathuvuden eller matspetsar som du vill kalibrera i listan.

3. Klicka pa knappen Mat. Dialogen Kalibrera matspetsar 6ppnas.

Obs! Om det finns en vaxlare och den aktiva mathuvudsfilen inte ar mathuvudskonfigurationen for
mathuvudet lamnas den laddade mathuvudskonfigurationen automatiskt den nédvandiga konfigurationen
hamtas.

Measure Prebe =5
Mumbser of hits: 3 Manual
Prehit | Rebract: 2.54 & DCC
Move speed (S Ful Man+DCC
Toudh speed (%): 2 DCC+DCC
Type of operation Calibration made
@ Calbrate tips @ Default mode
Calbrate the unit User defined

Qualfication chedk

‘irigt cabbration

Start: End; Increment; Shank qual mumber shark hits: &
sl : Shark offset: 5
B:
=] Farameter sets
A Save
T Delerte
Tool mounted on rotary table Reset Bips to Theo at start of calibration
List af available tools: Tips io use if none expldtiy selected
Test SPHERE 0,0,1 30 CI_ - s & al Abort execufion
’ A Toal... — EatTed. | R
Deletz Tool | Measue | Cancel

Dialogrutan Kalibrera méatspetsar

| dialogrutan Kalibrera méatspetsar visas ett antal instéllningar som galler fér méatning vid kalibrering av
en matspets. Markera de alternativ du vill anvanda och klicka pa Mat for att starta kalibreringen.

Krav for kalibrering

Du maste definiera en kalibreringsnormal innan kalibreringsprocessen kan paborjas. Vilken typ av matning
som ska goras av kalibreringsnormalen beror pa typen av kalibreringsnormal (normalt en sfar) och typen
av matspets (kula, skiva, kon, skaft, optisk). Du kan anvanda knappen Lagg till... for att definiera en
kalibreringsnormal.
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Nar kalibreringen startar
Ett av tva slags meddelanden visas i PC-DMIS med en frdga om kalibreringsverktyget har tagits bort,
beroende pa majlighet att ta CNC-matpunkter med maskinen for att hitta kalibreringsnormalen:

Meddelanderuta med JA/NEJ

Denna meddelanderuta visas for maskiner som inte stoder funktionen for att hitta kalibreringsnormalen
med CNC-matpunkter (till exempel maskiner som endast hanteras manuellt):

PC-DMIS

Har kalibreringsnormalen flyttats, eller maskinens nollpunkt
andrats? VARNING: Matspetsen kommer att vridas till
MATSPETS1!

Ja Nej

Dialogrutan Kalibreringsnormalen har flyttats

Denna dialogruta visas om matmaskinen och mathuvudskonfigurationen stdder funktionen for att hitta
kalibreringsnormalen med CNC-matpunkter:

Kalibreringsnormalen har flyttats
Har kalibreringsnormalen flyttats eller maskinens nollpunkt
andrats?

For en liten férandring av laget dar det senaste kanda laget
ar mycket nara det aktuella laget kan det vara majligt att
lokalisera normalen i CNC-lage utan att en manuell méatpunkt
behdvs.

For nydefinierade normaler eller en betydande férandring av
laget kravs en manuell matpunkt for att normalen ska kunna
lokaliseras.

Nej

Ja (manuell matpunkt for att lokalisera normalen)

Ja (CNC-matpunkter for att lokalisera normalen)

e Om du véljer Ja eller Ja (manuell matpunkt for att lokalisera normalen) visas dialogrutan
Kérning och du maste ta en eller flera méatpunkter i manuellt lage (beroende pa typen av normal)
innan kalibreringsprocessen kan fortséatta.

e Om du véljer Ja (CNC-matpunkter for att lokalisera normalen) visas dialogrutan Kérning och
en sokning efter kalibreringsnormalen med hjélp av CNC-métpunkter startar automatiskt. Du kan
anvanda detta alternativ nér du har positionerat om kalibreringsnormalen till ett I&ge nara det
tidigare laget.

e Om du valjer Nej visas ocksa dialogrutan Kérning men det kravs inte ndgra manuella méatpunkter
savida de inte ar lampliga for den valda matmetoden (t.ex. manuell matning).
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Nar matningen ar klar beraknas kalibreringsresultaten i PC-DMIS péa lampligt satt for typen av mathuvud,
normalen som anvands och funktionen som begarts. Skillnaden mellan de tva Ja-alternativen i dialogrutan
Kalibreringsnormalen har flyttats &r om en manuell métpunkt behéver tas under métningen eller inte. |
efterféljande berakningar av matningarna ar de bada Ja-alternativen likvardiga. Efter kalibreringen visas
en kort summering for varje métspets i listan Aktiva matspetsar i dialogrutan Mathuvud. Du kan aven
visa det detaljerade kalibreringsresultatet genom att klicka pd Resultat i dialogrutan.

Omkalibrering

Generellt sd kan PC-DMIS inte avgéra om en matspets behover kalibreras om. Var noga med att utfora en
omkalibrering om maétspetsen forandras pa nagot sétt.
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Antal méatpktr

MNumber of Hits: |5

| PC-DMIS anvands antalet angivna matpunkter for att kalibrera matspetsen utifran kalibreringslaget.
Standardvardet for antal matpunkter ar 5.
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Instracka/atergang

Frehit £ Retract: ID.1

| rutan Instracka/atergd kan du definiera ett avstandsvéarde fran delen eller kalibreringsnormalen.
Hastigheten okas till den definierade Mathastigheten inom detta avstand. Den stannar pa
Mathastigheten tills matningen ar gjord och avstandet uppnatt pa nytt. D& atergar PC-DMIS till
transporthastigheten.

Obs! En del styrenheter kan inte utfora atergang pa egen hand. | sddana fall skickas rérelsen for att utféra
atergang fran PC-DMIS och avstandet baseras pa kulans yta mot detaljens teoretiska matpunkt. Om
styrenheten kan utféra atergang pa egen hand kan avstandet berdknas antingen fran kulans yta eller
ocksa fran kulans mittpunkt, mot antingen den teoretiska eller ocksa den uppmatta matpunkten, beroende
pa styrenhet.
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Transporthastighet

Move Speed: |2EI

| rutan Transp.hast. anger du transporthastighet for kalibrering av ett PH9-mathuvud. Beroende pa
installning i kryssrutan Visa absoluta hastigheter pa fliken Detalj/maskin i Installningsval kan rutorna
Transp.hast och Mathastighet antingen acceptera en absolut hastighet (mm/sek) eller en procentandel
av maskinens angivna maxhastighet.

Information om fler sétt att paverka hastigheten for matprocessen finns i "Transporthastighet %" i kapitlet
"Gora installningar" i den centrala dokumentationen fér PC-DMIS.

Obs! Vardet i rutan Transp.hast. far inte innehalla mer &n fyra decimaler. Om du anger ett varde med
mer an fyra decimaler avrundas vérdet till fyra decimaler.
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Mathastighet
Touch Speed: |2

| rutan Méathastighet anger du mathastigheten for kalibrering av ett PH9-mathuvud. Beroende pa
installning i kryssrutan Visa absoluta hastigheter pa fliken Detalj/maskin i Installningsval kan rutorna
Transp.hast och Mathastighet antingen acceptera en absolut hastighet (mm/sek) eller en procentandel
av maskinens angivna maxhastighet.

Mer information finns i "Mathastighet %" i kapitlet "Géra installningar” i den centrala dokumentationen for
PC-DMIS.

Obs! Vardet i rutan Mathastighet far inte innehalla mer an fyra decimaler. Om du anger ett varde med
mer an fyra decimaler avrundas vérdet till fyra decimaler.
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Systemlage
* Manual  © MansDCC
" DCC " DCC+DCC

Systemlagena for kalibrering av mathuvuden &ar féljande:

| Manuellt lage maste du ta samtliga matpunkter manuellt aven om méatmaskinen har CNC-
kapacitet.

| CNC-laget, som anvands for matmaskiner med CNC, tas alla méatpunkter automatiskt om inte
kalibreringsnormalen har flyttats. Om normalen har flyttats maste du ta den forsta matpunkten
manuellt.

Laget Man+CNC ar en kombination av lagena Manuellt och CNC. | detta lage kan du kalibrera
ovanliga mathuvudskonfigurationer som &r svara att modellbestimma. | de flesta fallen fungerar
Man+CNC som CNC-laget men med féljande skillnader:

Du maste alltid ta den forsta matpunkten for varje matspets manuellt aven om
kalibreringsnormalen inte har flyttats. De aterstaende matpunkterna for matspetsen tas
darefter automatiskt i CNC-lage.

Det utfors inte nagra frigdngsrorelser fore matningen eftersom alla férsta matpunkter tas
manuellt.

Nar kalibreringen av sfaren har slutforts for en angiven matspets kan det, beroende pa
vilken typ av vridbart mathuvud som anvands, goras en slutlig atergangrorelse.

Om du anvander ett rorligt vridbart mathuvud, till exempel PH9, PH10, PHS eller liknande, utfors
atergangsrorelser som i vanligt CNC-lage. Korningen fortsatter automatiskt utan meddelanden och det
gors en kontroll av om det finns tillréckligt med utrymme for att méathuvudet ska kunna flyttas till AB-
vinklarna for nasta métspets och utféra nasta AB-forflyttning.

Om du inte anvander ett rorligt vridbart mathuvud utfors inte de slutliga atergangrorelserna. | stallet far
du direkt en uppmaning om att ta en manuell métpunkt for ndsta méatspets.
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Laget CNC+CNC fungerar som laget Man+CNC forutom att i stéllet for att den foérsta
matpunkten tas manuellt for varje matspets sa tas det exempelmatpunkter for att placera
sfaren. Detta l&age kan anvdndas om du vill géra kalibreringsprocessen helt automatisk.
Observera daremot att du far mer korrekta resultat i laget Man+CNC.
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Omréadet Atgéard

Type of operation

* Calibrate tips lﬁ

~

" Qualification check

i (" Calibrate ScanRDV

| omrédet Atgard kan du valja vilken atgard som ska utféras nar du klickar p& knappen Mét i dialogrutan
Kalibrera matspetsar. Tillgangliga atgarder ar:

Kalibrera spetsar:
Det héar alternativet anvands for att gora en standardkalibrering av samtliga markerade matspetsar.
Kalibrera mathuvud:

Alternativet Kalibrera mathuvud skapar kompenseringstabeller for bade steglost vridbara
mathuvuden och indexerbara vridbara mathuvuden. Se informationen nedan for indexerbara vridbara
mathuvuden. Information om steglést vridbara mathuvuden finns i Kalibrera méathuvudet for steglost
vridbara méathuvuden i bilagan Anvanda ett vridbart mathuvud i den centrala dokumentationen fér PC-
DMIS.

[Viktigt! Det héar alternativet fungerar endast med konfigurationer med en arm.

Kalibrera mathuvud (for indexerbara vridbara mathuvuden):

Det héar alternativet anvands for felkompensering av ett mathuvud eller ett vridbart mathuvud. | det har
avsnittet beskrivs felkompensering av ett indexerande mathuvud, till exempel PH9, PH10 eller Zeiss
RDS. En speciell matspetskonfiguration som bestar av tre spetsar med samma diameter satts pa
mathuvudet och s& manga matspetsriktningar som énskas (alla majliga riktningar ar bast) mats med
konfigurationen. Du bor ordna méatspetsarna i en ‘T’-konfiguration som &ar minst 20 mm hég och

40 mm bred (som en stjarnmatspets med spetsarna placerade 20 mm fran mitten). Ju langre fran
varandra spetsarna ar placerade, desto mer korrekt blir felkompenseringen.

Nar du har métt alla mgjliga riktningar med specialkonfigurationen kan du byta
matspetskonfigurationer utan att behdva kalibrera hela matspetslistan. Varje riktning som méts i den
ursprungliga kompenseringstabellen kommer automatiskt att kalibreras i den nya konfigurationen. PC-
DMIS innehaller fullstandigt stod for kalibrering och anvandning av samtliga mathuvuden fran
Renishaw och DEA, samt for Zeiss RDS-huvud.

Obs! Alternativet som tas upp har refererar enbart till mathuvuden med upprepade indexpositioner, till
exempel PH10. For den har kalibreringen kravs ett stjigrnmathuvud med tre spetsar. Nar du har
genomfort kalibreringen kan du endast anvéanda de indexerade positioner som kalibrerades vid
indexkalibreringen utan att behéva goéra en fullstandig kalibrering i senare mathuvudsfiler. Alternativet
Kalibrera mathuvud &r inte tillgangligt om du anvander ett analogt mathuvud, oavsett om det ar
indexerbart eller steglost vridbart. Detta beror pa att for ett analogt mathuvud maste varje position
kalibreras for att fa de nodvandiga avbojningskoefficienterna.

Mer information om hur du kalibrerar vridbara mathuvuden finns i kapitlet "Anvanda ett vridbart
mathuvud" i den centrala dokumentationen for PC-DMIS.
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Processen Kalibrera mathuvud for indexerbara vridbara méathuvuden:

1.

Skapa en matspetskonfiguration som liknar konfigurationen pa bilden nedan:

T A
._,..-"_ : _‘n.__.
T ™ o
__,—‘
C —)—h‘:
|

A - 50 mm férlangning
B - 5-vags mittkub
C - Tre 3BY20-matspetsar

De exakta komponentstorlekarna kan variera men formen maste vara likadan. Du bor vélja sa
latta komponenter som majligt. Tyngdkraften kan skapa fel vid méatningarna.

Klicka p& knappen Flera vinklar i dialogrutan Mathuvud och lagg till s& manga olika riktningar du
onskar. En fullstandig kompensering av mathuvudet innebar matningar i alla majliga riktningar.
Klicka p& knappen Mat i dialogrutan Mathuvud. Dialogrutan Kalibrera matspetsar 6ppnas.
Ange de standardvarden som ska anvandas.

Valj Kalibrera mathuvud fér den typ av atgard som ska utféras.

Klicka p& knappen Mat i dialogrutan Kalibrera matspetsar. Var och en av de tre matspetsarna
kommer darefter att matas i alla valda riktningar. Data frAn matningarna anvands for
kompensering av offset, pitch och yaw for riktningarna.

Darefter satter du den méatspetskonfiguration som du vill anvanda fér matningen pad méathuvudet.
Valj minst fyra av de métta riktningarna.

10 Markera kryssrutan Anvéand kalib.data i dialogrutan Mathuvud.
11. Kalibrera matspetsarna i de valda riktningarna. Gor sa har:

e Klicka pa Mat i dialogrutan Mathuvud. Dialogrutan Kalibrera matspetsar 6ppnas.

e Vilj alternativet Kalibrera spetsar for den typ av atgard som ska utféras.

e Klicka pa knappen Mat i dialogrutan Kalibrera méatspetsar. Den faktiska
l[Angdfdrskjutningen for matspetskonfigurationen beréknas och det skapas automatiskt
matspetsar fér var och en av de kartlagda riktningarna.

Lagnivamatris:

Med detta alternativ kan du kalibrera SP600-mathuvudets lagnivdmatris. Se amnena "Kommentarer
till lagnivamatrisen for SP600:" och "Kalibrera lagnivamatrisen" for mer information.
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Kalibreringskontroll:

Med detta alternativ mats de angivna matspetsriktningarna som anvandaren har definierat och det
gors en jamforelse med tidigare matta data for dessa matspetsriktningar. JAmforelsen kan anvandas
for att avgéra om det behdvs en fullstdndig kalibrering. Denna procedur &r endast en revidering av
den valda mathuvudsfilen och uppdaterar inte offset for matspetsarna.

Nolla enheten:

Det gors en delvis mathuvudskompensering vid utvalda redan kalibrerade matspetsvinklar for att
faststalla den korrekta riktningen for A = 0 och B = 0 i mathuvudskompenseringstabellen. PC-DMIS
innehaller Nolla enheten som du kan valja om registerposten RenishawWrist i PC-DMIS
Instaliningar ar lika med 1. Mer information om hur du &ndrar registerposter finns i dokumentationen
"Andra registerposter”.

Obs! Alternativet for vridbart mathuvud maste vara aktiverat i hardvarulaset for att stodet for vridbara
mathuvuden ska vara aktiverat i PC-DMIS

Kalibrera NC-100:

Det har alternativet anvands for att kalibrera en normal av typen NC-100. Du maste ha kopt tillvalet
NC-100 for att alternativet ska aktiveras. Du méaste ha kopt tillvalet NC-100 for att alternativet ska
aktiveras. Om alternativet ar aktiverat for hardvarulaset kan du anvanda fliken NC-100 i dialogrutan
Instéliningsval.

NC-100 maste vara korrekt konfigurerad innan du kan vélja Kalibrera NC-100.
Kalibrera ScanRadAvv

Vid anvandning av ett analogt méathuvud fér scanning stéder vissa maskintyper tillampning av en
radieavvikelse fran matspetsens nominella storlek. Den har avvikelsen frAn nominella varden kan
skilja sig for diskreta matpunkter (som kallas for PrbRadAvv) jamfort med kontinuerlig scanning (som
kallas for ScanRadAvv). Med den héar alternativknappen kan du enkelt kalibrera en métspets, direkt i
dialogrutan, om du t.ex. behdver berakna radieavvikelsen for en specifik scanning. Om din maskin
inte stoder radieavvikelser separat frdn matspetsstorleken, ar den har knappen inte tillganglig.

Innan du kan anvanda detta alternativ maste du kalibrera méatspetsen pa det vanliga sattet, som oftast
ar med alternativet Kalibrera spetsar. Nér det ar klart kan du anvanda alternativet Kalibrera
ScanRadAvv for berékning av radieavvikelsen for en specifik scanning. D& gérs en méatning med en
cirkular scan av kalibreringsverktygets mittlinje for berékning av detta varde.

Obs! Det finns en aldre metod fér matning av radieavvikelsen fér en specifik scanning med hjalp av ett
detaljprogram som har dessa kommandon. Aven om den &aldre proceduren fortfarande fungerar och &ar en
flexibel metod, tar det tid att utveckla ett passande kalibreringsprogram. Den nya metoden ar lika exakt for
de flesta forhallanden, men du kan fortfarande anvanda den tidigare metoden om det behévs. Denna
metod beskrivs i "Anvanda separata avvikelser for diskreta och scannade matningar".
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Omradet Kalibreringslage

Calibration Mode

" Default Mode MNumnber of Levels: |2
; Start &nale: IU.U
End dngle: ISD.EI

| omradet Kalibreringslage kan du vaxla mellan alternativen Standardlage och Anvandardefinierat
enligt beskrivningen nedan.

Standardlage
Om du véljer Standardlage tas antalet angivna matpunkter runt den sfariska kalibreringsnormalen vid 10
eller 15 grader fran mittlinjen, plus en extra matpunkt i mathuvudets riktning, 90 grader fran mittlinjen.

1 - Mathuvudets riktning
2 - Mittlinje
T
3 - Skaft

3

Exempel pa sfarisk kalibreringsnormal

Om du tar matpunkterna pa 10 eller 15 grader kommer inte mathuvudets skaft att beréra
kalibreringssfaren om skaftets diameter &r nastan lika stor som matspetsens diameter.

Om matspetsens diameter & mindre &n 1 mm tas matpunkterna kring sfaren pa 15 grader.
Om matspetsens diameter &r stérre an 1 mm tas matpunkterna kring sfaren pa 10 grader.

Anvandardefinierat lage

Om du valjer alternativet Anvandardefinierat far du atkomst till rutorna for niva och vinkel. Matspetsen
kalibreras efter antalet angivna nivaer och de valda start- och slutvinklarna. Nivans lage baseras pa de
installda vinklarna. 0°motsvarar mathuvudets mittlinje. 90° &r i mathuvudets riktning. Nar du mater i
samma riktning som méathuvudet tas endast en matpunkt.

Antal nivaer

Mumber of Lewels: |2

Vardet i rutan Antal nivaer anger hur manga nivaer som anvands i kalibreringsprocessen. Antalet
matpunkter divideras med antalet nivaer for att ange hur manga matpunkter som ska tas pa varje niva.

Start- och slutvinklar

Start Angle: ID.EI
End Angle: ISD.D
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Vardena i rutorna Startvinkel och Slutvinkel styr laget for den forsta och sista nivan. De 6vriga nivaerna
placeras pa jamna avstand mellan dessa bada nivaer.

e Startvinkeln 0° motsvarar sfarens mittlinje (i forhallande till mathuvudet).
e Slutvinkeln 90° motsvarar hogst upp pa sfaren i samma riktning som méathuvudet.

Hormmal to Probe: 907

atox, 07

|
e

Start- och slutvinklar
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Omradet Kalibrering, vridbart mathuvud

“frist Calibration

Start End Increment
#1400 j1400 f10.0
B: [-180 180 f10.0

(% Create Mew Map :
Wiew / Delete Maps |
" Replace Clozest Map

| det har omradet kan du ange positioner for ett vridbart mathuvud i en grupp om upp till nio
sfarkalibreringar fér kalibrering av indexerbara vridbara méathuvuden.

Du kan vélja omradet Kalibrering, vridbart mathuvud nar du har gjort féljande:

o Stall in ett steglost indexerbart vridbart mathuvud, till exempel PHS eller CW43L i dialogrutan
Méathuvud. Se "Definiera mathuvuden"”.

o Stall in lampliga poster for det vridbara mathuvudet (DEAWrist eller RENISHAWWr i st) i avsnittet
Option i PC-DMIS Instéllningar till 1. Se dokumentationen "Andra registerposter".

e Vil alternativet Kalibrera mathuvud i omradet Atgéard i dialogrutan Kalibrera méatspetsar.

Mer information om hur du anvéander och kalibrerar vridbara méathuvuden finns i kapitlet "Anvéanda ett
vridbart mathuvud".

Definiera AB-positioner som ska kalibreras for ett vridbart mathuvud

For att kalibrera det vridbara mathuvudet maste du kalibrera positioner for ett vridbart mathuvud for minst
tre A-vinkelpositioner ganger minst tre B-vinkelpositioner sa att du far nio sfarsmatt. | omradet
Kalibrering, vridbart mathuvud kan du ange vinklar for kalibrering av bade A- och B-axlarna. | rutorna
Start, Slut och Stegvarde kan du ange start- och slutvinklar fér kompensering av det vridbara
mathuvudet och steg for kompensering pa bade A- och B-axlarna.

Anta att du anger foljande varden i rétt rutor:

A-vinkel

Start -90
Slut 90
Steg: 90
B-vinkel

Start -180
Slut 180
Steg: 180

Da kalibreras positionerna A-90B-180, A-90B0, A-90B180, AOB-180, AOB0O, A0OB180, A90B-180,
A90B0 och A90B180.

Obs! Du bor anvanda de faktiska Start- och Slutvinklarna beroende pa vilken typ av vridbart mathuvud
som anvands, mekanisk tillganglighet och rekommendationer fran tillverkaren eller aterforsaljaren. | vissa
fall anges Start- och Slut-vinklarna automatiskt utifran styrenhetens krav (daremot kartlaggs endast 359,9
grader av B-vinkelns intervall).
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Du maste ange minst nio positioner for att kalibrera ett vridbart mathuvud men kan vélja fler. Du far en
mer korrekt kalibrering om du anvander mer &n det minsta antalet positioner.

Nar du kalibrerar ett vridbart mathuvud kan du aven skapa en mathuvudskompenseringstabell fér vinkelfel
i mathuvudet mellan kalibrerade positioner. Se "Berédkna kompenseringstabell” i bilagan "Anvéanda ett
vridbart mathuvud" i den centrala dokumentationen fér PC-DMIS.

Om du anvander ett SP600-méathuvud bor du lasa uppmaningen om forsiktighet under Kalibrering, vridbart
mathuvud i bilagan Anvénda ett vridbart mathuvud i den centrala dokumentationen for PC-DMIS.

Anvanda mathuvudskompenseringstabeller
Med foljande kontroller kan du skapa, ersétta, visa och ta bort mathuvudskompenseringstabeller.

Kontroll

Beskrivning

Skapa ny matris

Med den har alternativknappen skapas en ny mathuvudskompenseringstabell nar du
klickar pa knappen Mat.

Ersatt narmaste
matris

Med den har alternativknappen ersatter du den narmaste befintliga
mathuvudskompenseringstabellen med en nyskapad mathuvudskompenseringstabell
nar du klickar pa knappen Mét.

VVisa/ta bort
matriser

Om du klickar pa den har knappen 6ppnas dialogrutan Titta pa / ta bort
mathuvudskompenseringstabeller. | dialogrutan finns en lista 6ver alla
mathuvudskompenseringstabeller i systemet och for varje kompensering visas aven
langden pa mathuvudets forlangning, antalet AB-vinklar och stegvéardet for
vinkelintervallet.

Markera en mathuvudskompenseringstabell och klicka pa Ta bort om du vill ta bort en

mathuvudskompenseringstabell ur systemet.
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Skaftkalibrering
[~ Shank Qual
Markera kryssrutan Skaftkalibrering om du kommer att anvanda en matspets med en cylinder fér att ta

matpunkter p& en kant. Nar du markerar kryssrutan kan du dven kalibrera mathuvudets skaft. Om du
valjer det hér alternativet kan du &ndra vardena i rutorna Matpunkter och Offset.

Viktigt! Observera att om du anvander ett mathuvud med skaft behdver du endast kalibrera skaftet om du
ska ta matpunkter pa kanter
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Matpunkter

Mumber Shank Hits: |4

| rutan Méatpunkter definieras det antal matpunkter som kommer att anvandas for att méta skaftet.
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Offset

Offset

Shank Offzet: IEI.1 9E5

| rutan Offset anges avstandet (eller langden) for hur langt upp fran skaftets spets som nasta grupp av
kalibrerande métpunkter kommer att tas.
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Omradet Sparade installningar

FParameter Setz
MName Save

| o |
[ s |

Delete

| omradet Sparade installningar kan du skapa, spara och anvanda sparade grupper av parametrar for
matspetskalibrering. Informationen sparas som en del av mathuvudsfilen och innehaller installiningarna for
antal matpunkter, instracka/atergdng, transporthastighet, mathastighet, systemlage, installningar for
kalibreringslaget samt kalibreringsnormalens namn och placering.

Sa har skapar du egna parametergrupper:

Tillat att mathuvudsfilen automatiskt uppdateras till ett format for version 3.5 eller senare.

Oppna dialogrutan Mathuvud.

Klicka p& knappen Mat. Dialogrutan Kalibrera matspetsar dppnas.

Andra eventuellt parametrarna i dialogrutan Kalibrera matspetsar.

Ange ett namn pa den nya parametergruppen i rutan Namn i omradet Sparade instéllningar och

klicka pa Spara. Du far ett meddelande om att den nya parametergruppen har sparats. Du kan

enkelt ta bort en sparad parametergrupp genom att markera den och klicka pa Ta bort.

6. Klicka p& knappen Mat om du vill kalibrera méatspetsarna direkt. Klicka pa Avbryt om du vill
kalibrera dem senare.

7. Klicka pa OK i dialogrutan Mathuvud. Om du klickar p& Avbryt i dialogrutan tas eventuella

andringar av mathuvudsfilen bort, inklusive skapade parametergrupper.

aprwODdE

Nar du har skapat en ny parametergrupp kan du anvanda den i kommandot
AUTOKAL IBRERING/MATSPETS (se Autokalibrering).

[Obs! Parametergrupper &r specifika for det mathuvud som anvandes nar de skapades
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Kalibreringsnormal pa rundbordet
™ Tool Mounted on Fiotary Table

Markera kryssrutan Kalibreringsnormal pa rundbordet om kalibreringsnormalen ar monterad pa
rundbordet. Om det inte finns nagot rundbord &r kryssrutan inaktiverad.
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Aterstall matspetar till nom. nar kalibrering startas

[ Reset tips to Theo at start of calibration

Om du markerar den har kryssrutan aterstalls matspetsen/matspetsarna som kalibreras automatiskt till de
teoretiska vardena nar kalibreringen startar. Detta fungerar i princip pA samma satt som om du manuellt
klickar p& Aterstall matspetsar i dialogrutan Mathuvud fére kalibrering.

Den har funktionen galler dock inte for alla typer av atgarder och/eller maskinvaror. Den paverkar till
exempel inte atgarden "Kalibreringskontroll" eftersom det endast &r ett test av kalibreringen och faktiskt
inte andrar data relaterad till kalibreringen. Det géller dessutom inte nér kontinuerligt vridbara mathuvuden
anvands i ett kompenseringslage.

Dess huvudsakliga syfte ar att anvandas for atgarden "Kalibrera spetsar” nar ett fast, indexerande eller
stegldst vridbart mathuvud anvands i ett indexeringslage.
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Anvand foljande matspetsar om ingen ar vald

Tips to use if none explictly selected
Al {* Abort execution
" Used in program

| det har omradet anger du vilka matspetsar som ska anvandas om du inte uttryckligen valde nagra
matspetsar i listan Aktiva matspetsar i dialogrutan Mathuvud innan kalibreringen startades. Observera
att om du valjer matspetsar i dialogrutan Mathuvud kommer endast de valda matspetsarna att anvandas.

e Om du valjer alternativet Alla sd kommer alla befintliga matspetsvinklar i den aktuella
mathuvudsfilen att anvandas.

e Om du véljer alternativet Spetsar i programmet kommer endast de méatspetsvinklar som
anvands i det aktuella programmet att anvandas for den aktuella méathuvudsfilen. Observera
féljande begransningar:

e Det har alternativet kanske inte ger dnskat resultat om du anvander det i ett detaljprogram
som har alternativet Automatisk justering av mathuvudsvinklar aktiverat eftersom
matspetsarna som anvands i programmet vid kalibreringstillfallet kanske kommer att
andras senare som ett resultat av den aktuella uppriktningen.

e Det hér alternativet utgar endast fran det for narvarande 6ppna detaljprogrammet. Det
soker INTE igenom referenser till externa filer s& som underprogram.

e Om du véljer alternativet Avbryt k6rning kommer kérningen eller métningen att avbrytas och
eftersom inga matspetsvinklar da har valts behandlas detta som ett feltillstdnd i PC-DMIS.

Dessa alternativ galler inte for alla typer av atgarder och/eller maskinvaror. Dess huvudsakliga syfte &r att

anvandas for atgarderna "Kalibrera spetsar" eller "Kalibreringskontroll" nar ett fast, indexerande eller
steglost vridbart méathuvud anvands i ett indexeringslage.
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Mata

teazure |

Med knappen Mat utférs den atgard som markerades i omrédet Atgard.
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Information om kalibrering av SP600

Nedan visas nagra andringar av kalibreringen av SP600-mathuvuden i version 3.25 och senare versioner
av PC-DMIS.
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Kommentarer till ldgnivamatrisen for SP600:

For lagmatrisprocessen anvands metoden AP_COMP som har utvecklats av Brown and Sharpe
Engineering. Det har skapats tre nya installningar som finns tillgéngliga under rubriken ANALOG_PROBING
i PC-DMIS Installningar. De ar:

SP6MTXMaxForce=0.54
SP6MTXUpperForce=0.3
SP6MTXLowerForce=0.18

Vardena som anges for installningarna ar de som rekommenderas for lagmatrisprocessen av Brown and
Sharpe Engineering. Posterna skapas (om de inte redan finns) férsta gdngen du kor lagmatrisprocessen.

Du bor inte andra vardena savida det inte kommer nya rekommendationer frdn Brown and Sharpe
Engineering. Installningarna anvands i lagmatrisprocessen oavsett vilkket MATHUVUDSALTERNATIV-
kommando som finns i det aktuella detaljprogrammet.

Information om PC-DMIS Instéllningar finns i dokumentationen "Andra registerposter".

Om du vill ha mer information om lAgmatrisprocessen foljer du lanken till dokumentet SP600 Low Level
Matrix p& Wilcox Associates Inc. hemsida:

http://www.wilcoxassoc.com/downloads/dI_instructionalfiles.php
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Kommentarer till hégnivamatrisen for SP600 (vanlig kalibrering):
Folijande kommentarer galler kalibrering av hognivdmatris med ett analogt mathuvud.

Anvanda MATHUVUDSALTERNATIV-kommandon med analoga mathuvuden

Varje gang du andrar ett varde pa fliken Installningar, analogt mathuvud i dialogrutan
Parameterinstallning infogas ett MATHUVUDSALTERNAT I'V-kommando i detaljprogrammet. Information
om dialogrutan Parameterinstalining"” finns i "Parameterinstallningar: Fliken Instéliningar, analogt
mathuvud" i kapitlet "Gora installningar” i den centrala dokumentationen fér PC-DMIS.

Om ett MATHUVUDSALTERNAT IV-kommando patraffas fore kommandot LADDA_MATH for méathuvudet i det
aktuella detaljprogrammet anvands vardena fran MATHUVUDSALTERNAT IV-kommandot vid kalibreringen.
Om MATHUVUDSALTERNAT I'V-kommandot inte kommer fore ett LADDA_MATH-kommando anvands
standardvardena fran PC-DMIS Instéllningar.

For version 3.25 bor du inkludera ett MATHUVUDSALTERNAT IV-kommando for att garantera att ratt
varden anvands i kalibreringsprocessen. Aven om de parametrar som anvands ar de normala
standardinstalliningarna fér en maskin bér du andé ange vardena i ett MATHUVUDSALTERNAT V-
kommando eftersom maskinstandarder inte automatiskt anvands i version 3.25 utan ett lampligt
MATHUVUDSALTERNAT 1V-kommando.

For version 3.5 och senare versioner behdver du inte inkludera standardinstéllda maskinvarden i ett
MATHUVUDSALTERNAT IV-kommando pa grund av att maskinstandarder automatiskt anvands om det
inte finns ndgot MATHUVUDSALTERNAT IV-kommando. Standardparametrarna sparas i avsnittet
ANALOG_PROBING i PC-DMIS Instéllningar.

Viktigt! Om du anvander ett MATHUVUDSALTERNAT IV-kommando kan detaljprogrammets portabilitet
begréansas. Du bor inte anvanda MATHUVUDSALTERNAT IV-kommandon i den har versionen av PC-DMIS
om du inte verkligen behdver anvanda dem (till exempel vid métning av en riktigt mjuk detalj). Du bér inte
anvanda MATHUVUDSALTERNAT IV-kommandon i den har versionen av PC-DMIS om du inte verkligen
behover anvanda ett MATHUVUDSKOMMANDO (till exempel vid métning av en riktigt mjuk detalj). De
standardinstallda maskinvardena kan automatiskt hamtas fran PC-DMIS Instéllningar.

Andra standardalgoritmerna for kalibrering
Standardalgoritmen for 3D-kalibrering fér SP600 har andrats till Trax. Registerposten som styr andringen
finns under rubriken OPTION och har namnet UseTraxWithSP600.

Standardinstallningen for posten &r 1, vilket innebar att Trax &r standardalgoritmen. Du kan givetvis testa
vilka algoritmer som passar bast i varje situation.

Om du anvander Trax-kalibrering av SP600 kommer den faktiska matspetsstorlek som skapas vid
kalibreringen att skilja sig fran det tankta vardet.

Om du anvander Trax-kalibrering for analoga matspetsar som inte ar SP600 fér en Wetzlar-maskin
anvands det tankta vardet for matspetsstorleken pa grund av att avvikelser i matspetsstorlek hanteras
pa ett annat satt.

Om du inte anvander Trax-kalibrering anvands det tankta vardet fér matspetsstorleken.

Information om PC-DMIS Installningar finns i dokumentationen "Andra registerposter".
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Ta extra exempelmatpunkter

Registerposten UseAnalogSampl ing finns inte langre i PC-DMIS Instéllningar. Du kan i stéllet anvanda
foljande registerposter for att arbeta med stdédpunkterna.

e UseAnalogSamplingLatitudeStart
e UseAnalogSamplingNumHits

e UseAnalogSamplingNumLevels

For alla dessa registerposter ar standardvardet inget (-1). Mer information om dessa registerposter finns i
dokumentationen "Andra registerposter".
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Kalibreringsanteckningar och kalibreringsprocess for skivmatspets

Nar du utfor en diskret matpunktsbaserad kalibrering av en skivmatspets pa ett analogt mathuvud med en
kalibreringssfar méste du ange fem matpunkter i rutan Antal matpunkter tva nivaer i rutan Antal nivaer i
dialogrutan Kalibrera matspetsar. Detta galler inte for mathuvuden som anvander den scanbaserade
Renishaw-kalibreringen.

Kontrollera att den definierade méatspetsen ar en skivmatspets och inte en kulmétspets. Nar du klickar pa
knappen Mat i dialogrutan Kalibrera matspetsar kanner programmet av att du anvander ett analogt
mathuvud med en skivmatspets och féljande process startar:

e Om du flyttade sféaren eller om du har valt laget Manuellt + CNC uppmanas du att manuellt ta en
matpunkt hogst upp pé kalibreringssfaren (pa "nordpolen”) med mitten av skivméatspetsens
undersida. Om matspetsen har konfigurerats med ytterligare en kulmatspets p& undersidan av
skivmatspetsen tar du matpunkten med kulmétspetsen.

e Om du inte flyttade sfaren och inte har valt att anvanda laget Manuellt + CNC tas en méatpunkt
hogst upp pé kalibreringsnormalen i CNC-lage.

Darefter avslutas processen genom féljande atgard i CNC-lage:

e PC-DMIS kommer att utféra en av foljande atgarder baserat pa registervardet
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom som finns i avsnittet Matspetskalibrering i PC-
DMIS Instéllningar:

e Om registervardet ar satt till 1 s& tas fyra matpunkter hdgst upp pa sfaren med ett cirkulart
monster pa undersidan av skivméatspetsen och ett plan berdknas utifrin matpunkterna.
Vid matning av ett plan sakerstaller detta att méatpunkterna for kalibrering av ytan ar ratt
orienterade for att aterge det aktuella planet pa disken. Detta &r standardinstallningen for
den traditionella kalibreringsmetoden med diskreta matpunkter.

e Om registervardet ar satt till 0 gors inget forsok att mata ett plan pa botten av skivans yta.
Istdllet anvands diskens designorientering. Detta ar standardinstéllningen for den
scanbaserade Renishaw-kalibreringen.

e Nar matpunkterna ar tagna hogst upp pa sfaren sa tas sex matpunkter pa tva nivaer for att f en
noggrann placering av sfarens mittpunkt.

e Mittpunkten anvands tillsammans med vektorn fran antingen planmatningen eller riktningen for
skivans utformning for att korrekt placera efterféljande métningar.

e FOr kalibrering med diskreta matpunkter tas fem matpunkter, fyra i ett cirkulart monster runt
sfarens mittlinje och den femte hogst upp pa sfarens pol.

e For scanbaserad kalibrering kravs ett antal scanserier pa tva olika nivaer, en strax nedanfor
mittlinjen och en strax ovanfor mittlinjen. Varje niva scannas bade medurs och moturs. Varje
riktning pa varje niva scannas aven med tva olika utbojningskrafter. Detta resulterar i totalt atta
scanatgarder.

PC-DMIS Instéllningar innehaller ytterligare tva registerposter i avsnittet Matspetskalibrering som kan
anvandas for att paverka placeringen av matpunkter pa undersidan av skivmatspetsen under kalibrering.
Registerposterna ar:

e ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge
o ProbeQualAnalogDiskPlaneStartAngle
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Mer information om dessa registerposter finns i dokumentationen "Andra registerposter”.
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Kalibreringsprocesser for SP600

| processerna nedan beskrivs hur du kalibrerar 1&g- och hognivamatriserna for ett SP600-méathuvud.

For storsta noggrannhet i processerna nedan bér du anvanda en hogkvalitativ sfarisk kalibreringsnormal
som halls ren under bada kalibreringsprocesserna.
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Kalibrera lagnivamatrisen

Lagnivamatrisen innehaller 3D-positionen eller den centrerade positionen féor matenheten. Du bor géra om
kalibreringen av lagmatrisnivan for SP600 vid foljande tillfallen:

Né&r du tar bort méthuvudet

Na&r du satter tillbaka méathuvudet

Né&r du kopplar in ett nytt SP600-méathuvud
Nar det uppstar ndgon skada p& SP600
Med jamna mellanrum efter behov

Forutsattningar:
Kontrollera att du uppfyller féljande forutsattningar innan du féljer kalibreringsprocessen nedan:

Du maste kora PC-DMIS i onlinelage.

Du maste kora PC-DMIS med en matmaskin som har en lagnivamatris.

Om du anvander en styrenhet for Leitz-protokoll frdn Brown and Sharpe/DEA s& maste den vara
konfigurad sa att en lagnivAmatris anvands. Detta géller om PRBCONF=0 i styrenhetens
installningar.

Du maste ha ett analogt mathuvud som anvéander en lagnivamatris. Detta géller for t.ex. SP600,
SP80, LSP-X1, LSP-X3, LSP-X5.

Du bor anvanda ett styvt mathuvud som avbojer s lite som méjligt under processen. Ett vanligt
exempel pa detta for SP600 ar det ceramiska mathuvudet 8x100.

Kalibreringsprocess:

1.
2.
3.

10.

Oppna dialogrutan Mathuvud (Infoga | Hardvarudefinition | Mathuvud).

Kontrollera att de vinklar som behovs finns i listan Aktiva méatspetsar.

Vélj den vinkel som ska anvandas som referensposition i listan Aktiva matspetsar. | de flesta fall
bdr det vara den vinkel som anvands for riktningen Z-. Om du inte anvander en horisontalarm &r
vinkeln vanligtvis métspetsen T1A0BO.

Klicka pa knappen Mat. Dialogrutan Kalibrera matspetsar 6ppnas.

Markera alternativknappen SP600 Iagnivamatris i omradet Atgéard. Alternativet visas endast om
du arbetar i onlinelage och har stallt in mathuvudet SP600 i dialogrutan Mathuvud.

Du kan andra vardena i rutorna Instracka/aterg., Transp.hast. eller Mathastighet.

Markera en lamplig normal i listan Kalibreringsnormaler.

Klicka p& knappen Mat. Du far en varning om att maskinspecifika parametrar for lagnivdmatrisen i
styrenheten kommer att &ndras om du fortsatter. Klicka pa Ja om du vill fortsatta med
kalibreringen.

Du far ytterligare ett meddelande med en frdga om huruvida kalibrerngsnormalen har flyttats.
Klicka pa Ja eller Nej.

| ndsta meddelande uppmanas du att ta en matpunkt i samma riktning som kalibreringsnormalen.
Om du arbetar fran positionen Z- tar du méatpunkten hogst upp pa normalen. Nar du har tagit
matpunkten slutfors faststallandet av laget for kalibreringsnormalens mittpunkt i PC-DMIS. Laget
faststalls genom att féljande méatpunkter tas:

e 3 matpunkter runt sfaren.
e 25 andra matpunkter runt sfaren.

73



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

11. Nar normalens mittpunkt har patraffats startar den egentliga kalibreringen av lagnivamatrisen. Det
tas automatiskt 20 matpunkter (10 matpunkter i en riktning och 10 i en annan riktning sa att det
bildas ett korsmdnster) pa polerna X+, X-, Y+, Y- och Z+ pa kalibreringssfaren; vilket blir totalt 100
matpunkter. Detta tar normalt fem till tio minuter.

12. Darefter visas nio varden och en frdga om vardena ar korrekta. Det ar lagnivamatrisvardena. Om
du startade kalibreringen med matspetsen i riktningen Z- bor vardet ZZ (vardet i tredje raden,
tredje kolumnen) ligga mellan 0.14 och 0.16. Alla andra varden bor vara mindre &n eller ungefar
0.1.

13. Klicka p4 OK om vardena &r korrekta. Det skickas ett kommando om nédstopp till maskinen och
darefter ersétts styrenhetens lagnivdmatrisvarden med de nya vardena. Du uppmanas att starta
maskinen.

14. Tryck pa knappen Machine Start pa handterminalen.

15. Klicka p4 OK i meddelanderutan.

Dialogrutan Mathuvud oppnas an en gang. Observera att referensmatspetsen i listan Aktiva matspetsar
inte ar kalibrerad. Med lagnivakalibrering kalibreras inte de faktiska matspetsvinklarna. Matspetsvinklar
kalibreras nar du utfor kalibreringen av hégnivamatrisen.

Viktigt! Om det inte finns en bra lagnivamatris kommer det att uppsta problem vid vissa scanprocesser
och det ar mgjligt att vissa scanatgarder inte kan slutféras i maskinen. Dessutom kommer det att uppsta
felaktigheter.
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Kalibrera hognivamatrisen

Néar du

har slutfort kalibreringen av lagnivamatrisen kan du utféra den vanliga kalibreringen. Nar du

kalibrerar pa den hogre nivan kalibreras de faktiska matspetsarna. Det skickas dven en annan matris med
varden till styrenheten for sma korrigeringar av lagnivdmatrisen utifran den aktuella
matspetskonfigurationen och -orienteringen.

For stérre noggrannhet bor det tas matpunkter i samtliga riktningar langs kalibreringssfarens mittlinje. Du
far battre resultat om det finns en god tackning éver sfaren. Start- och slutvinklarna fér matningen runt
sfarens mittlinje kan kontrolleras fran foljande installningar i avsnittet [ProbeCal] i PC-DMIS
Installningar:

FullSphereAngleCheck=25.0
ProbeQualToolDiameterCutoff=18.0
ProbeQuallLargeToolStartAngle1=50.0
ProbeQualLargeToolEndAngle1=310.0
ProbeQualSmallToolStartAngle1=70.0

ProbeQualSmallToolEndAngle1=290.0

Mer information om hur du &ndrar registerposter finns i bilagan "Andra registerposter".

Kalibreringsprocess
Sa har kalibrerar du en hognivamatris:

PObdPE

10.

Oppna dialogrutan Mathuvud (Infoga | Hardvarudefinition | Mathuvud).

Klicka p& knappen Mat.

Markera Kalibrera spetsar i omradet Atgéard.

Markera Anvandardefinierat i omradet Kalibreringslage. Eftersom metoden Standardlage
endast tar matpunkter kring diametern och en matpunkt hogst upp pa kalibreringssfaren ger den
inte en tillfredsstallande 3D-relation till matspetsens mittpunkt. Om du vill anvédnda metoden
Standardlage for kalibrering bor du darfor lasa igenom "Kommentarer till
standardkalibreringsléaget (2D) for SP600" nedan.

Ange 3 i rutan Antal nivaer. Du kan skriva in fler nivaer sa lange de inte Gverstiger antalet
matpunkter som ska tas. Det maste daremot vara minst tre nivaer.

Ange 0O i rutan Startvinkel.

Ange 90 i rutan Slutvinkel.

Ange 25 i rutan Antal méatpunkter. Du kan stélla in att det som minst ska tas 12 méatpunkter, men
25 matpunkter rekommenderas.

Klicka p& knappen Mat nar kalibreringen kan borja.

Om du har aktiverat alternativet for analoga matpunkter i PC-DMIS Installningar tas automatiskt 5
matpunkter runt kalibreringssfaren for att fa en battre definition av kalibreringsnormalens
mittpunkt.
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11. Darefter kalibreras AB-vinklarnas positioner och hégnivdmatrisens varden éverfors automatiskt till
styrenheten. Vardena kommer automatiskt att vara korrekta om du genomférde kalibreringen av
l&gnivamatrisen korrekt.

Nar du har gjort det 6ppnas dialogrutan Mathuvud. De aktiva méatspetsarna har nu kalibrerats och du kan
programmera detaljen med det nykalibrerade SP600-mathuvudet.

Kommentarer till standardkalibreringslaget (2D) fér SP600

Om du valjer Standardlage i omradet Kalibreringslage infogas fem matpunkter i rutan Antal
matpunkter. Nar du startar kalibreringen tas de fem matpunkterna pa axlarna i samma riktning som
matspetsens position.

Varning! Observera att i kalibreringslaget Standardlage kommer kalibrering av méatspetsar med vinkeln
A90 resultera i att mathuvudet gar rakt in i skaftet till kalibreringssfaren for sfarer dar skaftet utgar fran
sfarens undersida (skaftvektor 0, 0, 1). Detta hander for att mathuvudet férsoker ta en matpunkt i
positionen Z- for sfaren. For att korrigera detta fel bér du anvanda ett lutande skaft, inte kalibrera
matspetsar med vinkeln A90 eller valja kalibreringslaget Anvéandardefinierat.
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Arbeta med temperatursensorer

| PC-DMIS finns stdd for temperaturkompensering med hjélp av vaxlingsbara temperatursensorer eller
temperatursensorer som ar monterade pa ett CMM-mathuvud. Information om temperaturkompensering
finns i hjéalpavsnittet "Temperaturkompensering" i den centrala dokumentationen for PC-DMIS.

PC-DMIS stdder temperatursensorer med eller utan kontinuerlig kontakt med detaljen

Temperatursensorer i kontinuerlig kontakt med detaljen

Den har typen av sensorer ar i kontinuerlig kontakt med detaljen. Kommandot for
temperaturkompensering (TempKomp) laser av temperaturen. Mer information om kommandot
TempKomp finns i hjalpavsnittet "Anvanda temperaturkompensering med flerarmskalibrering" i den
centrala dokumentationen foér PC-DMIS.

Temperatursensorer som inte &r i kontinuerlig kontakt med detaljen
Foéljande temperatursensorer som inte &r i kontinuerlig kontakt med detaljen finns tillgangliga:

e Fasta — Den har typen av sensor monteras direkt pa ett mathuvud av typen LSPX5.2, LSP-S2
eller liknande.

e Vaxlingsbara — Den har sensorn &r en typ av méatspets som innehaller en temperatursensor och
ar en del av ett vaxlingsbart mathuvud. Du kan placera sensorn i ett magasin. Den kan aven
hamtas och lamnas p& samma satt som ett mathuvud fér normal méatning. Vissa mathuvuden, sa
som LSP-X5.3 och LSP-S8 stdder véxlingsbara temperatursensorer.

Temperaturmaétning, en funktions som automatiskt méater temperaturen pa en detalj, kravs for att mata
temperaturen med en temperatursensorer som inte &r i kontinuerlig kontakt med detaljen. Du maste méata
temperaturpunkterna for att méta temperaturen. Du kan sedan anvanda kommandot TempKomp for att
aktivera temperaturkompenseringen nar du matt temperaturen.
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Skapa en temperaturmathuvudsfil
Sa har skapar du en temperaturmathuvudsfil:
1. Oppna dialogrutan Mathuvud. Oppna dialogrutan genom att vélja Infoga | Hardvarudefinition |
Méathuvud pa menyraden.

2. Byggtemperaturmathuvudet.

Beskrivningen av mathuvudets kropp i omrédet Beskrivning for en temperatursensor monterad pa
ett mathuvud slutar med "TEMPSENSOR". Till exempel:

LSPX5.2_GLOBAL_TEMPSENSOR

Bilden nedan visar ett exempel p& en temperatursensor monterad pa ett CMM-mathuvud.

Probe Utilities CA\PCDMIS_Programs\Temp_sensor_lsp.PRB

Probe file: Measure... | Delete | |
| Temp_sensor_lsp ﬂ
Edit...
Active tip list:
TIP1BALL-12.85,22.08,167.720,0,L 0 0 { __lolerances.. ]
Setup... | Mark Used |
prntust.. |  Globalused |
File Format...
Custom Probe... ] Reset Tips |
r
Fl ik »
ra
Probe description: [ user defined calibration order

| LSP¥5.2_GLOBAL_TEMPSENSOR -]
LSPX5.2 GLOBAL TEMPSENSOR |

4 L} * o% l Cancel |

Exempel pa dialogrutan Mathuvud med en temperatursensor
monterad pa ett CMM-méathuvud

Beskrivningen av mathuvudets kropp i omrédet Beskrivning for en vaxlingsbar temperatursensor
monterad pa ett mathuvud slutar med "CHANGEABLE_TEMPSENSOR". Till exempel:

LSPX5.3_GLOBAL_CHANGEABLE_TEMPSENSOR

Bilden nedan visar ett exempel p& en méathuvudsfil med en vaxlingsbar temperatursensor.
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Probe Utilities C\PCDMIS_Programs\TEMP_PROBE.PRE

Frobe file:
| Temp_prose =]

Active tip list:
TIP1BALLD,0,467 0,0,1 0 0 0 0 06/22/1

4 (1} L3

Frobe description:
l =l

LSPx5.3_GLOBAL_CHANGEABLE_TEMPSENS
Connect: LEITZTSR_EXTENSION_100MM
Connect:LEITZTSR_KNUCKLE_90MM
Joint: knuckle
Tip #1:LEITZ_CHANGEABLE_TEMPSEN

Measure... I Delete |
e | - |
Talerances... | Results... |
Setup... I Mark Used |
Prink List... | Global Used |
File Format..
Reset Tips
r
F

[ user defined calibration order

oK

o4

|

Cancel J

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Exempel pa dialogrutan Mathuvud med en vaxlingsbar temperatursensor

Information om de olika alternativen i dialogrutan finns i "Om dialogrutan Mathuvud" i den centrala

dokumentationen fér PC-DMIS.
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Redigera en komponent pa temperatursensorn
Du behover inte kalibrera ett temperaturméathuvud. Daremot maste du se till att den teoretiska vektorn for
temperaturméathuvudet ar korrekt om du anvander en vaxlingsbar temperatursensor. Om du till exempel
anvander en kulkomponent sa kan du justera den teoretiska vektorn genom att &ndra rotationsvinkeln runt
anslutningen.
Sa har redigerar du en komponent pa temperaturmathuvudet:
1. Dubbelklicka pa4 komponenten i omradet Beskrivning i dialogrutan Mathuvud i PC-DMIS. Oppna
dialogrutan genom att vélja Infoga | Hardvarudefinition | Mathuvud p& menyraden. Hjalp finns i
"Om dialogrutan Mathuvud" i den centrala dokumentationen fér PC-DMIS.

Dialogrutan Redigera mathuvudskomponenter éppnas.

2. Skriv in 6nskad vinkel (vilken vinkel som helst fran +180° till -180°) i rutan Rotationsvinkel vid
anslutningen och klicka p& OK.

Bilden nedan visar ett exempel p& en kulkomponent.

Edit Probe Component

Companent: knuckle 0K I

[+ Draw this component Cancel |
Default rotation angle about connection:
45

Beam diameter:

Exempel pa dialogrutan Redigera mathuvudskomponenter
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Mata en temperaturpunkt

Ett temperaturmathuvud fungerar pa ungefar samma satt som ett normalt méathuvud. Matningen startar
nar sensorn kommer i kontakt med detaljen.

En temperaturpunkt kan vara:

e En matt punkt
e En vektorpunkt

Du maste mata temperaturpunkten langs vektorn for temperaturmathuvudets sensor. Nar du valjer
en temperatursensor som maéatspets och méter en punkt kér PC-DMIS méatmaskinen langs vektorn for det
aktiva temperaturmathuvudet och ignorerar den teoretiska vektorn far den matta punkten eller
vektorpunkten. Denna atgard forsakrar att matningen ar riktig och att temperatursensorn kommer i kontakt
med detaljen.

Metoder for temperaturmétning
PC-DMIS stdder foljande metoder fér temperaturmatning, dock kan stddet vara beroende av kapaciteten i

den méatmaskin som anvéands. Vissa matmaskiner stéder endast en metod. En matmaskin med en B4
Leitz-styrenhet ar ett exempel p& en konfiguration som stéder bada metoderna.
Temperaturen mats efter en viss tids kontakt med detaljen (kontakttid):
Med denna metod férblir sensorn i kontakt med komponenten under en viss tid.
Temperaturen mats kontinuerligt for att avgora detaljens temperatur. De flesta matmaskiner
som stdder denna metod har en forinstalld kontakttid som normalt kallas for férdréjningstid.
For att mata temperaturen med en kontakttid som skiljer sig fran den forinstallda tiden for
méatmaskinen s& maste du ange 6nskad kontakttid genom att infoga en lamplig "Tilldelning" i
detaljprogrammet fore punkterna som utfér méatningen. Variabelnamnet for tilldelningen ar:
TEMPSENSOR_KONTAKT_TID_SEKUNDER

Ett exempel pa en tilldelning ar:

TILLDELA/TEMPSENSOR_KONTAKT_TID_SEKUNDER=30

Valet av kontakttid beror pa temperatursensorns kanslighet. Om tiden ar for kort kan
avlasningen av temperaturen bli felaktig.

Det ar inte ndédvandigt att lagga till ett tilldelningsuttryck i detaljprogrammet. Detta krévs
endast om du inte vill anvanda den forinstallda tiden fér matmaskinen.
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Temperaturmatning med extrapoleringsmetoden:

Med denna metod &r sensorn endast i kontakt med komponenten under en kort tid och
komponentens temperatur extrapoleras utifrdn nagra f& matvarden. Om du anvander ett
tilldelningsuttryck som anger en kontakttid pa 0, kommer PC-DMIS att férsoka att anvanda
extrapoleringsmetoden om det finns stdd for den i matmaskinen. | s& fall styr styrenheten
tiden for temperaturmatningen.

Tilldelningen for en kontakttid p& 0 &r:
TILLDELA/TEMPSENSOR_KONTAKT_TID_SEKUNDER=0

Om du anger en kontakttid pa 0 s& aktiveras extrapolering. Om du anger en kontakttid som
ar storre an 0 sd inaktiveras extrapolering och det angivna tidsintervallet anvands.

Mata temperaturen pa en stor detalj

Néar du méater temperaturen pé en stor detalj s& kanske du vill mata pd mer an ett stalle. | detta fall
baseras temperaturkompenseringen pad medelvardet av dessa temperaturmatningar. Du méste méta flera
temperaturpunkter. Medelvéardestemperaturen sparas i PC-DMIS.

Mata temperaturen flera ganger

Néar du mater temperaturen flera gadnger sparas varje temperatur i PC-DMIS och medeltemperaturen
anvands for kommandot TempKomp. Nar kommandot TempKomp kérs aterstalls summan av matningarna
sa att ett nytt medelvarde kan beraknas for efterféljande temperaturméatningar. Dessutom sparas
medeltemperaturen. Summan av matningarna aterstalls Aven nar mathuvudet byts.

Om du vill mata temperaturen igen maste du kéra kommandot TempKomp sa att den sparade
temperaturen aterstélls innan du mater igen.
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Anvanda temperaturméthuvuden med magasin
En temperatursensor som ar monterad pa ett mathuvud behdver inte tilldelas till ett fack i ett magasin.

For en vaxlingsbar temperatursensor maste mathuvudet vara tilldelat till ett fack i ett magasin s& att det
automatiskt kan hamtas eller lamnas.
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Anvanda separata avvikelser for diskreta och scannade matningar

Obs!: Det finns ocksa en nyare och enklare metod, Kalibrera ScanRadAvv, som diskuteras i avsnittet
"Omradet Atgard".

Né&r du kalibrerar ett beréringskénsligt analogt scannande mathuvud kan den métta méatspetsstorleken
skilja sig fran den nominella matspetsstorleken, beroende pa maskintypen och den valda typen av
kalibreringsmetod. P& vissa maskintyper berédknas denna avvikelse och skickas till maskinens styrenhet
som en radialavvikelse separat frdn den nominella storleken. P& dessa maskiner kan denna avvikelse
vara kanslig for hur kalibreringsdata samlades in, sarskilt med avseende pa om diskreta eller scannade
matpunkter anvéndes. Detta kan ibland leda till en synbar skillnad under métningar efter kalibreringen,
beroende pa om elementet méats med diskreta eller scannade méatpunkter.

For att hantera denna skillnad har vissa maskiners styrenheter (fér nédrvarande de som anvéander Leitz-
granssnittet) forbattrats sa att de anvander separata avvikelser for diskreta (PrbRadAvv) och scannade
matningar (ScnRadAvv). For att stédja denna funktion kan du anvanda féljande férfarande i PC-DMIS for
att uppdatera ScnRadAvv nar standardkalibreringen har slutforts.

Oversikt: Forfarandet utférs genom att du scannar ett element av kénd storlek. Normalt scannar du en
eller flera cirklar runt mittlinjen pa en kalibreringssfar eller insidan av ett ringmatdon. Konstruera ett
cirkelelement utifrdn scanatgarden och anvand sedan kommandot "Kalibrera aktiv méatspets” for att
uppdatera kalibreringsdata fér matspetsen.

Kalibreringsprocess:

1. Utfor en traditionell matspetskalibrering. D& berdknas de normala parametrarna s som
matspetsoffset och avbdjningskoefficienter och avvikelserna PrbRadAvv och ScanRadAvv satts
bada till en resulterande avvikelse. Méatspetskalibreringen kan utforas med ett separat tidigare
forberett detaljprogram, som en inledande del av detaljprogrammet som anvands i steg 2 eller
interaktivt med hjalp av knappen Mat i dialogrutan Mathuvud. Mer information finns i "Kalibrering
av matspetsar".

2. Skapa ett detaljprogram med féljande:

e En eller flera scanatgarder som mater ett kalibreringsobjekt av kand storlek. Normalt ar
dessa cirkelscanatgarder som mater mittlinjen pa en kalibreringssfar eller insidan av ett
ringmatdon. Objektet maste inte vara definierat som en kalibreringsnormal i PC-DMIS.
Mer information finns i "Utféra en grundlaggande cirkuléar scan”.

e Ett bastanpassat omkompenserat (BA omkompens.) konstruerat cirkelelement som
anvander den dnskade scanatgarden som referens. Mer information finns i "Konstruera
ett cirkelelement" i PC-DMIS grundlaggande dokumentation. Ovriga konstruerade
cirkeltyper eller element som inte ar cirklar stéds for narvarande inte vid berékning av
ScnRadAwv.

Viktigt! Den teoretiska storleken for det konstruerade elementet méste stamma éverens
med storleken p& kalibreringsobjektet. Du méaste dessutom ange den teoretiska diametern
for det métta objektet som indataparametrar for den konstruerade cirkeln. Skillnaden mellan
den teoretiska och matta storleken pa den konstruerade cirkeln utgor basen for berakningen
av SchnRadAvv-vardet.
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e Ett "Kalibrera aktiv matspets"-kommando som anvander den konstruerade cirkeln som
referens. Mer information finns i "Sa héar kalibrerar du en enstaka matspets automatiskt" i
PC-DMIS grundlaggande dokumentation. Nar du anvander detta kommando med denna
typ av cirkel som indataelement kravs inte en referens for att kalibrera sfaren av
kommandot for att kalibrera en enstaka matspets.
4. Kor detaljprogrammet som beskrevs i foregdende steg. Nu uppdateras ScnRadAvv-vardet,
baserat pa skillnaden mellan den teoretiska och méatta storleken pa den konstruerade cirkeln.
Véardena for matspetsoffset och PrbRadAvv lamnas oférandrade.

Viktigt! Kommandona BA omkompensering for cirkeln och "Kalibrera enstaka matspets" i
steg 2 maste finnas i detaljprogrammet nar kalibreringens scanatgarder kors eftersom de
paverkar hur scanatgarderna utfors i maskinen.

Exempel pa en del av ett kalibreringsprogram

SCN_FORBER =GRUNDSCAN/CIRKEL ,ANTAL MATPKTR=54,VISA MATPKTR=NEJ,VISA_ALLA_PARAMETRAR=NEJ
SLUTSCAN

CIR_FORBER=ELEMENT/CIRKEL ,KARTESISK, IN,GAUSS, JA

TEOR/<0,0,5>,<1,0,0>,50

MATT/<-0.0007,-0.0007,-0.0001>,<0,0,1>,49_.9967

KONSTR/CIRKEL ,BAOMK, SCN_FORBER, ,

TA_BORT_EXTREMVARDEN/AV, 3

FILTER/AV,OVRE=0

KALIBRERA AKTIV MATSPETS MED ELEMENT-ID=CIR_FORBER

| exemplet ovan utférdes en enstaka cirkelscan inuti ett 50 mm ringmatdon utifran vilket det konstruerade
cirkelelementet skapades, darefter anvandes kommandot kalibrera enstaka matspets for att uppdatera
ScnRadAvv-vérdet for den aktiva matspetsen. Om det ar l[ampligt fér just dessa métningar kan den
konstruerade cirkeln ha mer &n en scanatgard som indata. | vissa fall kan till exempel ett béattre
medelvarde erhallas genom att inkludera bade en medurs och en moturs scanatgard.

Manuell redigering av ScnRadAvv

Du kan visa och manuellt &ndra ScnRadAvv-vardet genom att markera en matspets i dialogen Mathuvud
och klicka pa Redigera. Dialogrutan Redigera mathuvudsdata 6ppnas med rutan PrbRadAvv som
innehaller vardena PrbRadAvv och ScnRadAvv separerade med kommatecken pa foljande satt:

Edit Probe Data

T I [Tmma o |
peslabel: [ cacal |
X center: [o

Y cerber: |12

Z ceniter: [30m.15

Shank [: o
Shark J: [o
Shank i 1

Dramater: B

Thickness: [3

|2-b-u-.-: [-0-0026,-0.0016 J
Callbration date: | 18:20023
Calbration tme: 0715109

Mickname:
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Renishaw 25 scannande mathuvuden

Forfarandet ovan ar forsta hand tankt foér traditionella analoga scannande mathuvuden som inledningsvis
kalibreras med diskreta méatpunkter. Eftersom méathuvudet kalibreras med diskreta méatpunkter kommer
efterféljande méatningar med diskreta métpunkter normalt att vara bra men ytterligare justering kan ibland
kravas for att erhdlla ett ScnRadAvv-varde lampligt for scanbaserade matningar.

For Renishaw SP25 scannande méthuvuden ar situationen omvand eftersom den inledande (fulla)
kalibreringen utférs med ett antal scanserier. Resultatet av denna kalibrering kan ibland bli att
scanbaserade matningar ar bra men att en skillnad i storlek finns vid diskreta méatningar.

For att hantera detta problem har en &ndring gjorts till den "partiella” kalibreringsprocessen for SP25. Den
partiella kalibreringen anvander nu diskreta matpunkter och uppdaterar méatspetsoffset och storlek utan att
andra avbojningskoefficienterna som skapades av den fulla scanbaserade kalibreringen. Nu uppdaterar
den partiella kalibreringen PrbRadAvv-vardet men andrar inte ScnRadAvv-vardet nér resultatet
uppdateras for storlek.

Om en full kalibrering utfors foljd av en partiell kalibrering tas det resulterande PrbRadAvv-vardet fran den
partiella kalibreringen baserad pa diskreta matpunkter, medan ScnRadAvv-vardet fortfarande tas fran den

fulla scanbaserade kalibreringen.

Aven om den inledande scanbaserade kalibreringen for SP25 gor att det normalt inte behévs sé kan den
nya ScnRadAvv-processen anvandas med en SP25 pa samma satt som med andra analoga mathuvuden.
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Anvanda olika mathuvudsalternativ
Har forutsatts det att ett mathuvud har laddats och att spetsen du kommer att anvanda har kalibrerats.

Anvanda ett mathuvud online
Sé& har mater du en punkt i onlinelage med ett brytande méathuvud:

1. Sank ned mathuvudet mot ytan dar métpunkten ska tas.
2. Aktivera mathuvudet genom att vidréra ytan med det.
3. Tryck pa tangenten END om du vill slutféra méatprocessen.

Elementtypen faststalls automatiskt i PC-DMIS. Mathuvudskompenseringen avgors av mathuvudets radie.
Kompenseringsriktningen avgors av maskinens riktning.

Om du till exempel méter en cirkel bér mathuvudet vara i cirkeln och flyttas utat. Om du vill mata en tapp
boérjar mathuvudet utanfor cirkeln och flyttas inat mot detaljen.

Nar du méter punkter ar det viktigt att du narmar dig langs med normalen (vinkelratt mot ytan). Aven om
det inte ar nodvandigt att gora sé vid matning av andra element innebar det stérre noggrannhet vid
faststallande av elementtypen.

Om du vill mata en punkt med ett fast mathuvud méaste du ange vilken elementtyp som ska matas samt
mathuvudets kompensationsriktning. Se "Anvanda fasta mathuvuden” i dokumentationen for Portable.

Anvéanda ett mathuvud offline

N&r du anvander PC-DMIS i offlinelage kan du anvéanda samtliga méathuvudsalternativ. Du kan daremot
inte géra ndgra matningar. Skriv in mathuvudsdata eller anvand standardinstallningarna. Du kan till
exempel inte kalibrera ett mathuvud genom att mata en kalibreringsnormal utan maste skriva in
mathuvudets nominella varden.

Sa har tar du en méatpunkt i offlinelage:

1. Kontrollera att PC-DMIS &r i programlage. Detta gor du genom att klicka pa ikonen Programlage i
verktygsfaltet Grafik. (Se Verktygsfaltet Grafik i kapitlet "Anvanda verktygsfalt".)

2. Flytta muspekaren till den position pa skarmen dar méatpunkten ska tas.

3. Klicka med hdéger musknapp for att flytta méatspetsen till den del av detaljen dar matpunkten ska
tas. Mathuvudet ritas ut pa skarmen och matdjupet stalls in.

4. Klicka med vanster musknapp om du vill ta en matpunkt pa detaljen. Om du har valt laget for
kantlinjer kommer méatpunkten att tas pd narmaste kantlinje. Om du har valt ytlaget kommer
matpunkten att tas pa den valda ytan.

5. Tryck patangenten END om du vill slutféra méatprocessen.
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Anvanda Mathuvudsverktyg

Anvanda Mathuvudsverktyget: Inledning

Med Mathuvudsverktyg kan du sedan i PC-DMIS CMM enkelt utféra en mangd olika
mathuvudsrelaterade atgarder som ar specifika for brytande méathuvuden. Om du bara visar sjalva
dialogrutan Mathuvudsverktyg innehaller den tva flikar. Yiterligare flikar visas nar du klickar pa det
inbaddade verktygsfaltet i dialogrutan Autoelement.

Anvéanda dialogrutan Méatstrategier

1.

2.

Vilj Visa | Ovriga fonster | Mathuvudsverktyg. Dialogrutan Mathuvudsverktyg visas:
Probe Toolbax B
||
# SP25_IMM * “T1A0B0O -
- o H

Méathuvudsverktyg for ett brytande méathuvud

Fyll i egenskaperna pa de tva flikar som visas:

o Fliken Position — P& den har fliken kan du véaxla mellan befintliga konfigurerade
mathuvuden och matspetsar, visa det aktuella mathuvudets nuvarande position, éppna
Koordinatvisningsfonstret och ta bort tagna méatpunkter frdn matpunktsbufferten.

o Fliken [@Matomraden — P& den har fliken kan du visa matpunkterna som anvandes for
att méata elementet, samt XYZ-vardena for varje matpunkt.

Anvanda Mathuvudsverktyget inbaddat i dialogrutan Autoelement
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1.
2.
3.

Oppna dialogrutan Autoelement. Om du vill ha hjalp med detta kan du l4sa "Infoga autoelement”.
Vélj autoelement for den matstrategi som du vill anvanda.

Klicka pa knappen >>. Omradet Mategenskaper, omradet Avancerade matalternativ och
Méathuvudsverktyg (med extra flikar i den nedre delan av dialogrutan) 6ppnas. Till exempel:
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Auto Feature [PLN1]

|Tl1angle L |Square ﬂ

[ elalele| G almlol o)

._ﬁF'Iana L—| |F‘i.h.”
Feature properies
Canber fac Angle
-303 1000045 1
_ Jr2se H[osesz1e +-fo +
B =
E i | o] J |I'~.Icme i z‘
#[#| T
Measurernent propeias
Display: Pattem:

Advanced measuremant oplions

- T Analysis

|:t:‘;|;lo:5 Jl J P Size: + Tol: -Tak

| = s~ Afjporfoor
! ~| e =
=] D
v =] [iz782 = o =
[z =] [paamz =i =5
W =P =

Move To | Test | Create | Close

Exempel p& dialogrutan Autoelement

Obs! Alternativen i omradena Mategenskaper och Avancerade matalternativ beskrivs inte i den
har dokumentuppsattningen. Eftesom manga av dessa alternativ ar gemensamma for olika
konfigurationer av PC-DMIS finns denna information i den grundlaggande dokumentationen fér PC-
DMIS. Las kapitlet "Skapa autoelement” i den grundlaggande dokumentationen fér PC-DMIS for
ingdende information om alternativen i dessa omraden.

Mathuvudsverktyg visas i den nedre delen av dialogrutan och visar flikarna for
standardmaétstrategin i PC-DMIS. Flikarna och alternativen for standardméathuvud av brytande typ i
dialgorutan Autoelement inkluderar ytterligare flikar. Till exempel:

-] [riAdeo
[x | |188.887 = [10
[r -] [303%6 =] [0
[z | [2247 = [10
eI e =i

Mathuvudsverktyget inbaddat i dialogrutan Autoelement
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90

4. Fylli egenskaperna pa flikarna.

Fliken Position - P& den har fliken kan du vaxla mellan befintliga konfigurerade
mathuvuden och matspetsar, visa det aktuella mathuvudets nuvarande position, 6ppna
Koordinatvisningsfonstret och ta bort tagna méatpunkter frdn matpunktsbufferten.

Fliken EMatstrategier - P& den har fliken kan du lasa in olika strategier for den
specificerade typen av autoelement och andra sattet som elementet kors.

Fliken Matomréden - P& den har fliken kan du visa matpunkterna som anvandes for
att méata elementet, samt XYZ-vardena for varje matpunkt.

Fliken Elementmarkering - Pa den har fliken kan du definiera och visa instruktioner
for elementmarkering.

Fliken Egenskaper for kontaktvag - Pa den har fliken kan du andra egenskaper som
paverkar korvagen, t.ex. antal méatpunkter, djup och méatpunkter per niva.

Fliken Egenskaper for stodpunkter - P& den har fliken kan du &ndra egenskaper for
stddpunkter.

Fliken @Egenskaper, Autororelse - Pa den har fliken kan du andra egenskaper for
autororelser (eller kringgaende rorelser).

Fliken @Egenskaper for halsokning - Pa den har fliken kan du andra
halsékningsegenskaper.
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Arbeta med position

I

Frisoey g
fx =] [188.887 = [10
[+ =] [30:386 =] [10 ﬁ
[z - [2247 = [10 |
W=l =[5

Fliken Position

Med fliken Position kan du vaxla mellan befintliga konfigurerade mathuvuden och méatspetsar, visa det
aktuella méthuvudets nuvarande position, dppna Koordinatvisningsfonstret och ta bort tagna méatpunkter

frAn matpunktsbufferten.
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Andra det aktuella mathuvudet

Sé& har andrar du det aktuella mathuvudet i detaljprogrammet genom att anvanda matspetsverktyg:

1. Oppna fliken Position
2. Oppna listan med mathuvuden.

0
A FARO 3MM
£ FHS
i VISION

3. Vélj ett nytt mathuvud.

Ett nytt LADDA_MATH- kommando infogas i detaljprogrammet for det valda mathuvudet.
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Andra den aktuella matspetsen

Sa har andrar du den aktuella méatspetsen i detaljprogrammet med hjalp av méatspetsverktygen:

1. Oppna fliken Position
2. Oppna listan med matspetsar.

TIAED -
“T1A15815
T1415815
“T1A23 5625 —
“TIATEBTE %

3. Vélj ett nytt mathuvud.

Det nya LADDA_MATH- kommandot infogas i detaljprogrammet for det valda méathuvudet.
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Visa de senast tagna matpunkterna i matpunktsbufferten

Visa den senast tagna méatpunkten

Pa fliken Position visas den senast tagna matpunkten som lagras i matpunktsbufferten eller mathuvudets
aktuella position. | PC-DMIS CMM é&r vardena skrivskyddade.

[x | [13863%9 =] 1o
v =] |147322 = [0
[z -|[23329 =] 1o
jw =] ] = .

Information om senast tagna méatpunkten

Nar du trycker pd END pa tangentbordet eller pd DONE pé handterminalen och accepterar det element
som du maéter.

Flytta det animerade mathuvudet till en viss position

Du kan &ven &ndra XYZ- och 1JK-vardena for att visa en matpunkts position i Grafikfonstret och flytta
maéthuvudet till den positionen. Skriv helt enkelt in de 6nskade vardena i rutorna eller klicka de sma upp-
och nedpilarna for att stega ett varde langs en axel. Det animerade méathuvudet flyttas pa skarmen till den
Onskade positionen.
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Ta och ta bort méatpunkter

I ikonen Ta matpunkt

Klicka p& ikonen Ta matpunkt for att ta en matpunkt vid mathuvudets aktuella
position. Matpunkten laggs till i matpunktsbufferten. Den har ikonen ar
aktiverad endast nar du anvander ett definierat, hart mathuvud.

E Ikonen Ta bort
matpunkt

Klicka pa ikonen Ta bort matpunkt i Mathuvudsverktyg for att ta bort en
matpunkt frn matpunktsbufferten. Om Koordinatvisningsfonstret fortfarande ar
Oppet ser du ndr méatpunkten tas bort i fonstrets méatpunktsdel.
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Oppna Koordinatvisningsfonstret

.likonen Klicka p& ikonen Koordinatvisning i Mathuvudsverktyget for att 6ppna
: i Koordinatvisningsfénstret. Mer information om Koordinatvisningsfénstret finns i
Koordinatvisning 3 N A o . e A )
Anvanda Koordinatvisningsfonstret" i den grundlaggande dokumentationen.
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Placera ett mathuvud i koordinatvisningslage eller matpunktslage

Vissa granssnitt kraver att du vaxlar mellan koordinatvisningslaget och méatpunktslaget, eftersom de héar
lagena inte kan koras tillsammans. Det beror pd att de har granssnitten antingen kors i mottagningslage (i
matpunktslage vantar man pa matpunktssignaler) eller i sandningsléage (i koordinatvisningslage skickas
mathuvudets positionsdata till koordinatvisningsfonstret). Ett LK-RS232-granssnitt ar ett exempel pa den
héar typen av grénssnitt.

Ikon Beskrivning

#| |KoordinatvisningslagelOm du kor ett LK-granssnitt kan du anvéanda ikonen
Koordinatvisningslage for att satta méathuvudet i koordinatvisningslage.

ﬁ Matpunktslage Om du kor ett LK-grénssnitt kan du anvanda ikonen Méatpunktslage for att

satta mathuvudet i matpunktslage.
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Arbeta med matstrategier

Med matstrategier kan du vélja fordefinierade planer for hur specifika autoelement ska matas i PC-DMIS.
Méatstrategierna ar:

Cirkel

e Adaptiv cirkelscanning - Méater cirkeln med scanning.

Kon

e Adaptiv cirkelscanning av kon - Utfor ett antal méatningar av koncentriska cirklar vid olika
hojder langs konens axel.

e Adaptiv linjescanning av kon - Utfor ett antal linjescanningar pa den angivna konen.

Cylinder

e Adaptiv linjescanning av cylinder - Scannar ett antal linjer langs cylindern parallellt mot
axeln. Cylindern kan vara en gangad yta eller slat yta. Om du anvander den har strategin
maste diametern pa matspetsen vara storre an de dalar som finns mellan gangorna for att
undvika kontakt med skaftet.

e Adaptiv cirkelscanning av cylinder - Utfor ett antal matningar av koncentriska cirklar vid
olika hojder langs cylinderns axel.

e Adaptiv spiralscanning av cylinder - Utfér en scanning i ett spiralformat matménster.

e Centrering vid scanning av gangor - Utfér en scanning av gangor genom att mathuvudet
halls centrerat i gangan. Om denna strategi anvands maste diametern pa matspetsen
vara storre an de dalar som finns mellan gangorna for att undvika skaftkontakt.

Linje:
e Adaptiv linjescanning - Utfér en enda linjescanning langs en angiven linje.
Plan

e Adaptiv cirkelscanning av plan - Utfér en enda cirkelscanning av det angivna planet.

e Adaptiv linjescanning av plan - Utfér en enda linjescanning av det angivna planet.

e Adaptiv friformsscanning av plan- Scannar ett plan genom att flytta langs en kérvag som
definieras av en punktuppsattning. Scankorvagen kan vara kontinuerlig, innehalla ett
avbrott eller innehalla viapunkter. Avbrotts- och viapunkter i scankorvagen kan gora det
mojligt att scanna en yta som ett enda plan aven om kérvagen av nagon anledning inte ar
kontinuerlig.

Scankorvagen kan lasas dynamiskt fran en textfil nar du kér programmet. Detta kan

forenkla scanningen av plan for olika varianter av detaljen dar formen pa ytan som
scannas andras mellan varianterna.

Standardmatstrategin i PC-DMIS &r standardstrategin med berdring. Den ar tillganglig for alla autoelement
som stdder métstrategier.
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[Obs! Fér basta resultat i alla matstrategier bér VHSS aktiveras i PC-DMIS Instéllningar.

Anvanda en matstrategi
1. Gatill Mathuvudsverktyg och valj fliken Matstrategier (@):

G[2]0]%|®|®|al s
Default PC-DMIS Measurement Strategy -

Properties...

LE ]

Move To Test Create Cloze

Mathuvudsverktyg — Fliken Matstrategier

2. Klicka pa ikonen med nedpilen och valj den matstrategi som du vill anvanda. Flikarna i
Mathuvudsverktyg andras och visar endast de alternativ som fér den valda strategin. Till

exempel:
| & 3 |®)kalua
Adaptive Circle Scan -
Setup |Advanced I Fiters I Control Element
Tolerance:
[ Size 0100015 mm
[T Location 01000 mm
] Form 0.0100 5 mm
Surface Type: Polished -
l Move To ] [ Test ] [ Create ] [ Close ]

Exempel pé flikar i Mathuvudsverktyg

Mer information om flikarna i Mathuvudsverktyg finns i "Anvanda Mathuvudsverktyg: Inledning".
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3. Fylli egenskaperna fér matstrategins individella flikar (till exempel Installning, Avancerat och
Filter) med den kanda informationen om strategin. Manga av egenskaperna ar samma for en eller
flera strategier.

e Information om hur du fyller i egenskaperna for en strategi for adaptiv scanning finns i
"Anvanda strategier for adaptiv scanning".

e Information om hur du fyller i egenskaperna for strategin centrering vid scanning av gangor
finns i "Anvanda strategin Centrering vid scanning av gangor".

4. Klicka pa Testa om du vill testa scanningen.

¢ Med standardmatstrategin i PC-DMIS utférs scanningrorelsen med de instéllningar som
har definierats i dialogrutan Autoelement.

o Med matstrategier for adaptiv scanning utférs scanningrérelsen med de instéllningar som
har angetts pé fliken Avancerat i egenskaperna fér autoelementet med angivelse av
elementets lage och andra egenskaper.

e Med strategin Centrering vid scanning av géngor utférs scanningrérelsen med de
installningar som har angetts pa fliken Matstrategier.

5. Klicka pa Skapa.

e Om ikonen Véxla Mat nu PA/AV (D) har valts i omradet Egenskaper for element utfors
scanningrérelsen med de installningar som har angetts pa fliken Avancerat i
egenskaperna for autoelementet med angivelse av elementets lage och andra
egenskaper.

e Nar du har skapat autoelementet aterstalls standardstrategin for nasta element i PC-
DMIS.
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Anvanda strategier for adaptiv scanning

Det ar inte alla anvandare med atkomst till scanningsmaskinvara som &r experter eller ens forstar hur man
konfigurerar olika kontrollparametrar som paverkar exaktheten och kapaciteten med scanningshastighet,
punkttathet, offsetkraft och sa vidare. Med adaptiv scanning behover du inte vara expert eftersom du
slipper gissa dig fram till konfigurationen av dessa scanningsparametrar. Vid adaptiv scanning anvands ett
system med expertkunskap for automatisk utrakning av dessa parametrar baserat pa kanda indata som
tolerans, elementtyp och storlek, matspetsens langd eller ytfinish. Du behdver bara ange den information
som du kanner till, s& valjs de andra installningarna automatiskt med algoritmerna i den adaptiva
scanningen.

Adaptiv scanning kallas &ven for "styrenhetsobservation”. Det innebar att om en styrenhet har en viss
funktion som forbattrar scanningens exakthet och kapacitet, s anvands den har funktionen automatiskt
om den behdvs.

Funktionen maétstrategier for adaptiv scanning kan endast anvandas med ett analogt mathuvud.
Strategierna och deras individuella flikar finns pa fliken Matstrategier i Mathuvudsverktyg for féljande
autoelement: Cirkel, Kon, Cylinder, Linje och Plan.

Foéljande individuella flikar &r tillgangliga for alla matstrategier:
e Fliken Instéliningar
¢ Fliken Avancerat
e Fliken Filter
Foéljande individuella flikar géller endast for vissa strategier:
e Fliken Kontrollelement - Strategi for adaptiv cirkelscanning
e Fliken Riktning - Strategi for adaptiv cirkelscanning i planet
¢ Fliken Vagdefinition - Strategi for adaptiv friformsscanning av plan
e Fliken Scankorvag - Strategi for adaptiv friformsscanning av plan

e Fliken Kérning - Strategi for adaptiv friformsscanning av plan

En komplett information om val och anvandning av matstrategier finns i "Arbeta med matstrategier".
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Fliken Installningar

Fliken Installningar ar tillganglig for alla matstrategier for adaptiv scanning . Anvand fliken for att lagga till
all kand information om elementets toleranskrav och typen av yta, PC-DMIS gor resten. Till exempel:

& % |®| ol
Adaptive Circle Scan -
Setup |Advanced I Fitters ICorrtroI Element
Tolerance:
[ Size 01000 2| mm
[ Location 010005 mm
[ Ferm 0.0100 2| mm
Surface Type: Polished -
[ Move To ] [ Test ] l Create ] l Close

Exempel pa fliken Installningar

Storlek
Markera den har kryssrutan om syftet med méatningen ar storlekstolerans.

Lage
Markera den hér kryssrutan om syftet med métningen ar lagestolerans.

Form
Markera den har kryssrutan om syftet med méatningen ar formtolerans.

Tolerans
Skriv in eller valj den tilldtna gransen eller gransen for storlek, lage och form.

Typ av yta
Vélj Polerad, Maskinbearbetad, Slipad eller Gjuten.
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Fliken Avancerat

Fliken Avancerat ar tillganglig for alla matstrategier for adaptiv scanning . Anvand fliken for att asidosatta
de berdknade instéllningarna och alla automatiskt konfigurerade parametrar. Till exempel:

& % |® il

Adaptive Circle Scan -

—
| Setup | Advanced | Fiters | Control Element |

] Override
Point Density: 6.0 pts/mm
Scan Speed: 10.0 mm/s
Acceleration: 100 mmis"2
Oiffzet Force: 0120 N
Scan Type: Defined

I Mave To J I Test J [ Create I [ Close

Exempel pa fliken Avancerat

Asidosatt

Om du markerar den har kryssrutan asidosatts alla automatiskt konfigurerade parametrar. Det aktiverar
aven egenskaperna punkttathet, scanhastighet, acceleration och offsetkraft, som kan anvandas for att
andra scanegenskaperna for matningen.

Punkttathet
Skriv in eller valj antalet avlasningar per métenhet som ska tas under scanningen.

Scanhastighet

Skriv in eller valj scanhastighet. Beroende pa instéllningen i kryssrutan Visa absoluthastighet pa fliken
Detalj/maskin i dialogrutan Instéllningsval kan detta antingen vara en absoluthastighet (mm/s) eller ett
procenttal av maskinens maximala hastighet.

Acceleration
Skriv in eller valj accelerationen som ska anvandas for scanningen. Vardet anges i mm/sek/sek.

Offsetkraft
Skriv in eller valj kraftnivan som ska underhallas under en scanning. Vardet anges i Newton.

Typ av scan
Valj typen av scan som du vill kéra pa styrenheten:

e Definierad - Kor den definierade omradesscanningen p& en B3C-, B4- eller FDC-styrenhet.
e CIR - Kor en CIR-scanning pa en B4-styrenhet.

Forlokalisering av cylinder
(géller endast for strategier for adaptiv linjescanning av cylindrar.) Det har vardet tar beréringspunkter for
att lokalisera cylindern fére scanning.
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Géangat hal
(galler endast for strategier for adaptiv linjescanning av cylindrar.) Om du markerar den har kryssrutan
aktiveras ett filter pa B3-styrenheter som 6kar noggrannheten vid scanning av gangor.
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Fliken Filter

Fliken Filter ar tillgénglig for alla matstrategier fér adaptiv scanning . Anvand fliken for att stalla in filter. Till
exempel:

& % |®laalial

Adaptive Circle Scan -

Outlier: =

Filter: (Gaussian -

UPR: 50 =

[] Use Gage Scan Filter

| Mave Ta | | Test | | Creste | | Close
Exempel pa fliken Filter

Extremvéarden

Né&r du konstruerar en bastanpassad cirkel (BA) eller en bastanpassad cirkel med omkompensering
(BAOMK) kan du vélja att ta bort extremvarden baserat p& avstandet fran det bastanpassade elementet.
Pa sa vis kan du ta bort eventuella avvikelser som uppstar under méatprocessen.

Forst sker en anpassning av en cirkel till data, varefter de punkter som utgér extremvarden faststélls med
hjalp av sigmafaktorn. Sedan sker foljande:

e Den bastanpassade cirkeln berdknas pa nytt utan de borttagna extremvardena.

e Det gors en ny kontroll av extremvarden.

e Den bastanpassade cirkeln berdknas pa nytt.

e Den har processen upprepas tills det inte finns nagra fler extremvarden eller tills cirkeln inte gar
att berdkna (cirkeln kan inte beraknas om det &r farre an tre datapunkter).

Filter
Det har vardet anger filtertypen for en scanétgard. En del filtreringsalternativ ar specifika for vissa
strategier. Valj filtertyp:

e Ingen - Ingen filtertyp tillampas for scandatauppsattningen.
e Gauss — Ett gaussiskt filter tillampas pa scandatauppsattningen for utjamning av data.

Vaglangd (mm)
Oscillationer i data som ar mindre &n detta varde utjamnas nér du tillampar ett linjart Gaussfilter. Detta
tillampas for linjer och plan.

[Viktigt! Vaglangden maste anges i millimeter.
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UPR
Skriv in eller valj vagformer per varv. Standardinstallningen ar 50. UPE anvands endast for cylindrar och
cirklar. Detta alternativ ar dolt om du anger Ingen som Filtertyp.

Anvand filter for matdonsscanning
Markera den har kryssrutan for att korrigera méatt scandata genom att jamféra dem med liknande scandata
fran ett matdon. Mer information finns i "Filter for matdonsscanning".
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Filter for matdonsscanning

Du kan anvéanda ett filter for méatdonsscanning for att forbattra noggrannheten vid méatning av
cirkelelement. Det korrigerar métta data genom att jamféra dem med liknande scandata fran ett méatdon.
Vid jAmfdrelsen reduceras omfattningen av de frekvenser som hittas i méatningens scandata genom att
mata omfattningen av samma frekvens i matdonet. Denna justering eliminerar inneboende
storningsegenskaper i matmaskinen och mathuvudet sa att detaljen kan matas mer exakt.

Filtret fér matdonsscanning galler endast for féljande strategier:

. Strategi for adaptiv cirkelscanning
. Strategi for adaptiv cirkelscanning av koncentrisk cylinder

Aktivera filter for matdonsscanning

1. Gatill Mathuvudsverktyg och valj fliken Méatstrategier (E).

2. Valj adaptiv cirkelscanning eller adaptiv cirkelscanning av koncentrisk cylinder fran listan
med strategier.

3. Valj fliken Filter.

4. Markera kryssrutan Anvand filter for matdonsscanning.

Konfigurera filtret for matdonsscanning
Filterparametrarna sparas med informationen fér sensorspetsen. Du kan anvanda kommandot for att
kalibrera en enstaka méatspets om du vill koppla scandata pa ett matdon med den aktiva matspetsen.

Sa har konfigurerar du filtret:

1. Mat matdonet med den 6nskade punkttatheten med en grundlaggande cirkular scanning. Om du
anvander en kalibreringssfar maste mathuvudet placeras noga sa att den cirkulara scanningen
sker exakt pa mittlinjen. Matdonet maste ha en diameter som &ar ungefar av samma storlek som
elementet pa detalijen som du mater med filtret for matdonsscanning.

2. ValjInfoga | Kalibrera | Enstaka matspets for att infoga ett "Kalibrera aktiv méatspets'-
kommando.

3. Refereratill scanningen i kommandot for matspetskalibreringen genom att skriva ID-vardet i
"Kalibrera aktiv matspets"-kommandot, som i detta exempel:

SCN2 =GRUNDSCAN/CIRKEL ,ANTAL MATPKTR=2986,VISA MATPKTR=NEJ,VISA_ALLA_PARAMETRAR=JA
<-3,8456,-33,4523,0>,Snittvek=0,0,1, IN

SFartVek=1,0,0,DIAM=100,VINK=0,VINK=360,DJUP=10,TJOCKLEK=0,MATH_KOMP=JA,KRINGGAENDE
RORELSE=NEJ, AVSTAND=0

FILTER/NOLLFILTER
KORLAGE=ELEMENT , ANVHSSDAT=JA, ANVFORDROJINPKTR=NEJ
BEGRANSNING/

MATPKT_TYP/VEKTOR

NOMLAGE=MASTER

SLUTSCAN

KALIBRERA AKTIV MATSPETS MED ELEMENT-1D=SCN2
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4. Det gar ocksa bra att referera till scanning av bade inner- och yttercirklar genom att lagga till
ytterligare ett "Kalibrera aktiv matspets"-kommando, sa har:

KALIBRERA AKTIV MATSPETS MED ELEMENT-ID=SCN2 (SCN2 &r scanning av innercirkeln)
KALIBRERA AKTIV MATSPETS MED ELEMENT-ID=SCN3 (SCN3 &r scanning av yttercirkeln)

Méatdonsparametrarna for scanningen lagras i métspetsdata i mathuvudsfilen (.PRB).

Forbéttra noggrannheten

For att forbattra noggrannheten kan du fér det matdon som du anvande for att faststalla parametrarna for
matdonsfiltret gora foljande:

e Valj ett matdon vars storlek ar s& nara storleken pa elementet pa detalien som maijligt.

e Placera matdonet sa nara platsen for elementet pa& detaljen som majligt. Alla avvikelser mellan
dessa tva medfor en frekvens i proportion till platsforskjutningen. Detta paverkar resultatet
negativt.

Du kan aven férbattra noggrannheten genom att definiera en punkttéathet (méatpunktsfrekvens) for
elementet som mats med ett varde som ligger s nara punkttatheten som anvandes for att mata matdonet
som mojligt. Eftersom filtret fér matdonsscanning tillampas i frekvensdoméanen kommer stérre likhet
mellan matdonets punkttathet och elementscanningens punkttathet att ge mer effektiv korrigering.
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Fliken Riktning géller endast for strategier for adaptiv cirkelscanning i planet.

g e

Adaptive Plane Circle Scan

|Se¢up IAdvanced I Filters | Direction |

[Courrterdodcwise - ]
Start Angle Da =
End Angle 3600 =
[ Move To ] l Test ] l Create ] l Close

Exempel pé fliken Riktning

Riktning
Vélj Medurs eller Moturs.

Startvinkel

Skriv in eller valj startvinkeln, i decimalgrader.

Slutvinkel
Skriv in eller valj slutvinkeln, i decimalgrader.
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Fliken Kontrollelement

Fliken Kontrollelement géaller endast for strategier for adaptiv cirkelscanning.

& %@l
Adaptive Circle Scan -
| Setup I Advanced I Filters | Control Element
Caontrol Element:  Cylindrical -
I Maove Ta J [ Test I [ Create I [ Close

Exempel pé fliken Kontrollelement

Kontrollelement
Valj huruvida cirkelscanningen ska goras pa en cylindrisk eller sfarisk form.

Sfarmittpunkt

Den har egenskapen visas nar du valjer Sfarisk i listan Kontrollelement. For denna egenskap kommer
vektorerna i den harledda scanningen inte att vara i cirkelplanet, utan vinkelratt mot sfarytan. Den har
typen av scanning anvands till exempel vid ISO 10360-4-tester. Detaljkoordinater anges i rutorna X, Y och
Z.
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Fliken Vagdefinition

Fliken Vagdefinition galler endast for strategier for adaptiv friformsscanning av plan. Anvand fliken fér att
generera en scankoérvag.

Ak 2P

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se°tup |M\fEI"IC8d | Fitters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtion|

Select the start, direction and end points to define perimeter path.
H# X ¥ z
[ Move To l [ Test l [ Create ] [ Close

Exempel péa fliken Vagdefinition

Typ
Scankdrvagen kan generaras med féljande metoder:

e  Omkretskdrvagar
o Friformskdrvagar
e Inlarningskorvag

Omradet Punktlista

I omrédet punktlista visas punkterna som du véljer i CAD-modellen eller tar manuellt med matmaskinen
(endast for inlarningskorvagar).

#
Visar ett nummer eller en bokstav som identifierar punkten.

X, Y, Z
XYZ-vardena visas i det har omradet.

Pkt.typ

Den har kolumnen indikerar punkttypen fér genereringsmetoden inlarningskorvag for
scankoérvagen.

Hogerklicka i omradet punktlista for att ta bort punkter. Alternativen Ta bort och Rensa visas:

Remove

Clear
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Tabort

Markera en punkt i omradet punklista, hogerlicka och valj detta alternativ for att ta bort en
punkt.

Rensa

Hogerklicka i omradet punktlista och valj detta alternativ for att ta bort alla punkter. Klicka pa
OK nar meddelandet Ta bort alla punkter? visas.

>>

Klicka p& den har knappen for att stélla in ytterligare egenskaper for den valda typen och for att generera
scankorvagen.

<<
Klicka pa den har knappen for att ga tilloaka till omradet punktlista.

Omkretskorvagar

Den har metoden genererar scankdrvagen langs omkretsen av ytan. Den kraver en CAD-modell. Anvand
foljande metod for att generera scankdrvagen:

1. Klicka pa tre punkter i CAD-modellen for att definiera startpunkt, riktningspunkt och slutpunkt.
Punkterna visas i omradet punktlista. Till exempel:

& 1 |%|a

Adaptive Free Form Plane Scan -

Setup |Advnnced | Filters Path Dafinition | Scan Path | Execution
Type  Penmeter Paths - << >

Selact the start, direction and end points to define perimeater path

# X Y Z
1 169.209 6.281 0.000
D 144 690 96.498 0.000
2 222.018 47774 0.000
| Move To | Test | Craate l Close

Exempel pa fliken Vagdefinition

Kolumnen # visar numret eller bokstaven som identifierar punkten: 1 = startpunkt, D =
riktningspunkt och 2 = slutpunkt.

2. Klicka pa >> for att stalla in omkretskontrollen. Omradet Omkretskontroll visas. Anvand
egenskaperna i det har omradet for att styra genereringen av omkretspunkterna.
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& %@l

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Fitters | Path Definition |Scan Path | Emem.rtion|

Type: |Permeter Paths = =<

Permeter Controls

CAD Tolerance: 2 54p mm

Increment: 2.540 mim

Offset: 2540 mm Generate

Boundary Type: Add Path

[ Mave Ta l [ Test l [ Create l [ Close

Exempel pa omradet Omkretskontroll

CAD-tolerans
Skriv in toleransen som anvands av algoritmen for punktlokalisering.

Stegvarde
Skriv in det minsta avstandet mellan angransande punkter.

Offset
Skriv in offsetavstandet fran begransningarna.

Begransningstyp
Valj begransningstypen pa den valda ytan som ska tas med i kdrvagsberakningen:

e Endastinre
e Inre eller yttre
e Endast yttre

Generera

Klicka p& den har knappen for att generera punkterna och visa dem i omradet punktlista. Den
genererade korvagen visas i CAD-modellen i Grafikfénstret. Du kan vid behov andra startpunkt,
riktningspunkt och slutpunkt och generera om scankdrvagen.

Lagg till kérvag
Klicka p& den har knappen for att lagga till punkterna till fliken Scankdrvag.
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Friformskorvagar

Den har metoden genererar scankdrvagen langs vagen for de definierade punkterna. Den kraver en CAD-
modell. Anvand féljande metod for att generera scankérvagen:

1. Klicka i CAD-modellen for att definera friformskorvagen. Minste fem punkter maste lagras for att
berakna scankorvagen. Punkterna visas i omradet punktlista. Till exempel:

& %[

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se°tup |J‘\dvanced | Filters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtior1|

Type: |Free Form Paths - <
Select at least 5 points to define the free form path.

# X Y Z -

1 221122 66.142 0.000 T

2 178.102 27181 -7.000 ‘E ‘

3 168.367 £4.886 0.500 B
4 169.937 27.204 0.000

R 106 0GA o7 ona n nnn -

[ Move To ] l Test ] l Create ] [ Cloze

Exempel péa fliken Vagdefinition
Kolumnen # visar numret som definierar punkten.

2. Klicka pa >> for att stalla in friformskorvagen. Omradet Friformskontroll visas. Anvand
egenskaperna i det har omradet for att styra genereringen av friformspunkterna.

& %@l

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Fitters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtion|

Type: |Free Form Paths 53

FreeForm Controls

Curve Type:

Increment : 05 mm Generate
Add Path
[ Mave To l [ Test l [ Create ] [ Close

Exempel p& omradet Friformskontroll

Kurvtyp
Valj vilken typ av kérvag som ska genereras: 6ppen eller stangd.
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Stegvarde
Skriv in det minsta avstandet mellan angransande punkter.

Generera

Klicka pa den har knappen for att generera punkterna och visa dem i omradet punktlista. Den
genererade korvagen visas i CAD-modellen i Grafikfénstret. Du kan vid behov &ndra punkterna
som definierar friformskérvagen och generera om kérvagen.

Lagg till kbrvag
Klicka p& den har knappen for att lagga till punkterna till fliken Scankdrvag.

Inlarningskdrvag

Du kan generera den hér typen av kdrvag genom att ta matpunkter med matmaskinen eller i CAD-
modellen for att lara in kdrvagen. Kérvagen bestar av linjer, bagar och/eller cirklar.

Obs! For att fa hjalp med att generera en inlarningskorvag gar du till exemplet pa en detaljerad procedur
for scanning av toppytan langs en angiven korvag.

Sa har definierar du inlarningskorvagen:

1. Valj knapp for typen av korvag:

. E|Linje
o [~IBage
o [Clcirkel

2. Taen eller tvd manuella matpunkter for en linjekorvag. Ta tva eller tre manuella matpunkter for en
bagkorvag. Punkterna visas i omradet punktlista. Till exempel:

& %ol

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtior1|

Type: [Teach Path B3~ 0o [ =]
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
# X Y z Ft. Type
1 47.881 5583 0.000 Line Start
2 159,666 6.883 0.000 Line End
I Move To J I Test J I Create I [ Cloze

Exempel pé fliken Vagdefinition - Linjekorvag
Foljande objekt tillampas p& omradet punktlista:

e Kolumnen # visar numret som definierar punkten. Kolumnen Pkt.typ beskriver punkttypen,
till exempel: linjestart, linjeslut, cirkelslut, cirkelmittpunkt<nummer>.
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e En rdd punkt (eller réda punkter) indikerar att kérvagen ar ofullstandig och att punkten inte
kommer att anvandas for att generera kérvagen. Om du andrar typen av kérvag (till
exempel frén en linje till en bag) tas de réda punkterna bort.

e Dubbelklicka pa punkten for att &ndra punktens X,Y,Z-varden. Dialogrutan Andra punkt
visas. Till exempel:

Edit Paint [t
X 22161 | oK
49937
u . Cancel
Fa 8725

Dialogrutan Andra punkt

Om du andrar start- eller slutpunkten for en cirkular korvag kommer bada punkterna att
andras eftersom de & samma punkt.

3. Klicka pa >> for att stalla in inlarningskontrollen. Omradet Inlarningskontroll visas. Anvand

egenskaperna i det har omradet for att styra punktgenereringen.

7 %ol

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se¢up |A.dvanced | Filters | Path Definition |Scar‘| Path | Emeculion|

e (fmmpanx) () O

Teach Controls

Increment; 2540 mm
Generate
Add Path
[ Move To l [ Test l [ Create l [ Close

Exempel pa omradet Inlarningskontroll

Stegvéarde
Skriv in det minsta avstandet mellan angransande punkter.

Generera

Klicka p& den har knappen for att generera punkterna och visa dem i omradet punktlista. Den
genererade korvagen visas i CAD-modellen i Grafikfénstret. Du kan vid behov &ndra punkterna
som definierar inlarningskérvagen och generera om kdrvagen.

L&agg till kbrvag
Klicka p& den har knappen for att lagga till punkterna till fliken Scankdrvag.
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Exempel pa generering av en inlarningskorvag

Det har exemplet pa metoden inlarningskorvag for strategin for adaptiv friformsscanning i planet visar en
detaljerad procedur fér scanning av toppytan langs en angiven kérvag.

| det har exemplet forutsatts att du vill scanna toppytan léangs kdrvagen som visas nedan:

Scankoérvag

Kdrvagen definieras genom att man tar matpunkter som definierar punkterna enligt beskrivningen nedan.
Punkterna lagras i punktlistomradet pé fliken Vagdefinition och markeras i CAD-modellen sa som visas i
proceduren.

1. Det forsta segmentet i kdrvagen ar linjar. Linjen genereras sa har:
a. Markera knappen =
b. Eftersom det har ar det forsta segmentet tar du tva matpunkter for att definiera punkterna
1 och 2 for linjen.

& t ||

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definition |Scar1 Path | Emeculion|

Type: | Teach Path - [~ O <
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
# X Y Z Ft. Type
1 42 6B6 3.315 0.000 Line Start
2 E1.650 3272 0.000 Line End
[ Mave Ta ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Punkterna 1 och 2 i det forsta segmentet.
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Punkterna 1 och 2 markerade i CAD-modellen

2. Det andra segmentet av korvagen ar ocksa linjart. Punkt 2 (den sista punkten av den forsta
segmentslinjen) blir startpunkten for den andra segmentslinjen. Linjen genereras sa har:
a. Knappen [ ska fortfarande vara markerad.
b. Ta en matpunkt for att definiera punkt 3, slutpunkten for linjen i det andra segmentet.

& t|elal

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtior1|

Type: | Teach Path - E] ~ ) <
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
H X Y Z Ft. Type
1 42 686 3.815 0.000 Line Start
2 61.650 3.272 0.000 Line End
3 52738 34.109 0.000 Line End
l Move To ] l Test ] l Create ] [ Cloze

Punkt 3 i det andra segmentet
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Punkt 3 markerad i CAD-modellen

3. Det tredje segmentet av scankdrvagen ar en bage langs den storre cirkeln. Punkt 3 (den sista
punkten av den andra segmentslinjen) blir startpunkten for bagen. Den sista punkten blir
slutpunkten for bagen. Bagen genereras sa har:

a. Markera knappen (=],

b. Ta ytterligare tvd matpunkter pa bagen for att definiera punkterna 4 och 5.

v %

| an

Adaptive Free Form Plane Scan

| Setup | Advanced | Filters | Path Definition |Scar‘| Path | Exec1_rtior1|

Type: |Teach Path | —[~]O <<
Take 2 or 3 manual hits to define the Arc path.
# X Y z Ft. Type 0
3 52738 34,109 0.000 Line End
4 12677 23813 0.000 Arc Midpoirt ‘E‘
5 155.102 38.960 0.000 Arc End
L 1 k
l Move To ] [ Test ] [ ] l (Close

Punkterna 4 och 5 i det tredje segmentet
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Punkterna 4 och 5 markerade i CAD-modellen

4. Det fjarde segmentet ar en linje. Slutpunkten for bagen blir startpunkten for linjen. Linjen
genereras sa har:

a. Markera knappen =]
b. Ta en matpunkt for att definiera punkt 6, slutpunkten for linjen i det fjarde segmentet.

g t|elll

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se°tup |M\fEI"ICEd | Filters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtior1|

Type: | Teach Path - =]~ 0O <<
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
# X 1 z Pt. Type -
4 126779 83.813 0.000 Arc Midpaint
5 155.102 38.960 0.000 Arc End |E|
] 156.298 29.164 0.000 Line End o
1| n | r
[ Move To ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Punkt 6 i det fjarde segmentet

Punkt 6 markerad i CAD-modellen
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segmentet blir startpunkten for cirkeln. Cirkeln genereras sa har:

a. Markera knappen Q.

b. Ta ytterligare tvd matpunkter for att definiera punkterna 7 och 8 pa den cirkulara

kérvagen. Eftersom cirkeln ar 360 grader blir punkt 9, slutpunkten fér cirkeln, automatiskt
samma som startpunkten for cirkeln.

& |l

Adaptive Free Form Plane Scan

|Se°tup |M\fEI"IC8d | Fitters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtion|

Type: |Teach Path -] — ~[0) | =
Take 2 or 3 manual hits to define the Circle path.
H# X Y z Pt. Type 0
7 163.189 14.386 0.000 Circle Midpaint1
8 143632 18411 0.000 Circle Midpoirrt?l |
] 156.2598 25.164 0.000 Circle End o
1| 1 3
[ Move To l [ Test l [ Create ] [ Close

Punkterna 7 till 9 i cirkeln

Punkterna 7 till 9 markerade i CAD-modellen

6. Det sista segmentet ar en linje. Punkt 9, slutpunkten fér cirkeln, blir startpunkten for linjen. Linjen

genereras s har:
a. Markera knappen =,

b. Ta den sista matpunkten for att definiera punkt 10 som fullbordar scankérvagen.
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J £l

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se¢up |A.dvanced | Fiters | Path Definition |Scar1 Path | Exec1_rtior1|

Type: | Teach Path - [~ O <<
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
H# X Y Z Ft. Type i
8 143632 18.411 0.000 Circle Midpairt2
] 156.258 29.164 0.000 Circle End K
10 173.551 28517 0.000 Line End o
4 | [T | »
[ Move To ] [ Test ] l Create ] l (Close

Punkt 10 i det sista segmentet

Punkt 10 markerad i CAD-modellen

7. Valj knappen >>. | rutan Stegvarde i omradet Inlarningskontroller, ange 1.
8. Klicka pa Skapa. Den genererade korvagen visas i Grafikfonstret.

Genererad scankorvag
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Fliken Scanko6rvag géaller endast for strategier for adaptiv friformsscanning av plan. Anvand fliken for att:

e Visa scanpunkter och flytta punkter

e Importera scanpunkter och flytta punkter fran en textfil
e Exportera scanpunter och flytta punkter till en textfil

e Infoga en viapunkt eller en avbrottspunkter

Till exempel:

L2 4P|

Adaptive Free Form Plane Scan -

- Setup | Advanced | Filters Path Definition. Scan Path | Execution
# X Y z
i 174,020 58,000 0.000
2 175.020 58.000 0.000
3 176.020 58,000 0.000
4 177.020 58.000 0.000
5 178.020 58,000 0.000
& 179.020 58000 0.000

7 180.020 58.000 0.000

l Move To JTest | Create ] | Close ]

Exempel pé fliken Scankorvag

Foljande objekt visas i omradet punktlista:

e #- Ett nummer som identifierar den genererade punkten
e X, YochZ-XYZ-vardena.

Hdgerklicka i omradet punktlista for att utfora ytterligare funktioner. Féljande alternativ visas:

Import...
Export...

Insert Break 3

Insert Move 3

Remove

Clear

Refine...

Undeo Refinement

Import

V4Alj detta alternativ for att importera scanpunkter och flytta punkter fran en textfil. Scankorvagen
kan lasas dynamiskt frAn en textfil nar du kér programmet. Detta kan férenkla scanningen av plan
for olika varianter av detaljen dar formen pd ytan som scannas andras mellan varianterna.
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Har foljer ett exempel pa en del av en textfil:

-32.23,14.067,-0.001,SCAN
-29.2,6.684,-0.006,SCAN
-24.389,1.846,-0.008,SCAN
-19.309,-3.982,-0.004,SCAN
-15.327,-8.125,-0.004,SCAN
-9.949,-9.576,-0.004,SCAN
-4.838,-11.112,-0.001,SCAN
6.786,-10.431,-0.005,SCAN
12.121,-4.769,-0.003,SCAN
17.941,1.332,-0.005,SCAN
21.889,7.432,-0.002,SCAN
26.623,10.02,-0.004,SCAN
0,0,0,BREAK

27,10,50,MOVE
30.361,9.192,-0.003,SCAN

| det har exemplet:

e SCAN - Indikerar en punkt som laggs till i scanningen.

e BREAK - Indikerar en rorelse till atergdngsavstandet, sedan startar en ny scanning vid
nasta SCAN-punkt.

e MOVE - Indikerar en rorelse till angivet lage.

Export
Vélj detta alternativ for att exportera scanpunkter och flytta punkter till en textfil.

Infoga avbrott

Vélj detta alternativ for att infoga ett avbrott mellan scanpunkter. Som ett resultat skickar PC-DMIS
flera scankommandon till styrenheten. Avbrottspunkter i scankérvagen kan géra det majligt att
scanna en yta som ett enda plan dven om korvagen av ndgon anledning inte ar kontinuerlig.
Scanningen gor féljande:

1. Atergér fran detaljen baserat pa det nuvarande vardet fér parameter Atergéng.

2. Flyttar till nasta skanpunkt vid en instracka baserad pa det nuvarande vardet for
parameter Instracka.

3. Startar ndsta scanning.

Infoga viapunkt

Vélj detta alternativ om du vill infoga en viapunkt for att undvika ett hinder. Viapunkter i
scankodrvagen kan géra det mgjligt att scanna en yta som ett enda plan aven om kérvagen av
nagon anledning inte ar kontinuerlig.

Tabort
Markera en punkt i omradet punklista, hogerlicka och valj detta alternativ for att ta bort en punkt.
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Rensa
Hogerklicka i omradet punktlista och valj detta alternativ for att ta bort alla punkter. Klicka pa OK
nar foljande meddelande visas:

Ta bort alla punkter?
Finjustera

Om du vill variera punkttatheten for kérvagen baserat pa krokningen av kérvagen kan du vélja detta
alternativ for att 6ppna dialogrutan Finjusteringsinstallningar.

Refinernent Settings
Corner Tolerance: 1 A
Paoint Spacing: 5 mm
[ ok | | cancel |

Dialogrutan Finjusteringsinstallningar

Horntolerans
Omréaden i kdrvagen med en krékning som ar mindre &n vardet du skriver in i den héar rutan
omvandlas till bAgsegment.

Punktférdelning
Skriv in det maximala avstandet mellan angransande punkter for linjara delar av korvagen.

Angra finjustering
Valj det har alternativet om du vill angra andringarna du gjort i dialogrutan
Finjusteringsinstallningar.
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Fliken Korning

Fliken Kérvag galler endast for strategier for adaptiv friformsscanning av plan. Anvand den héar fliken for
att stalla in ytterligare alternativ fér strategin.

Nar du valjer fliken visas omradet Kérkontroll. Till exempel:

G %@l

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se¢up |A.dvanced | Filters | Path Definition | Scan Path | Execution |_

Execution Control
[] Read File Pricr To Execution

File Name : Browse

Prehit / Retract 254 mm
Probing Period g ms

[ Move To ] l Test ] l Create ] l Close

Exempel pa fliken Kérning

L&s fil fore kérning
Markera den har kryssrutan om du vill lasa in scankorvagen fran en textfil fore korning. Detta forenklar
matningen av olika varianter av detaljen.

Filnamn
Skriv in sokvag och namn for filen som ska lasas in fore kérning. Klicka p& Bladdra for att vélja fil.

Instracka/atergang
Skriv in avstandet for en instracka och en atergang for varje scansegment. Ett varde pa 0.0 inaktiverar
dessa rorelser.

Matningsperiod

Den héar egenskapen géller endast for B3-styrenheter (icke-VHSS-scanningar). Den styr antalet
millisekunder mellan kérvagspunkterna.
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Anvanda strategin Centrering vid scanning av gangor
Matstrategin centrering vid scanning av gangor utfér en scanning av gangor genom att mathuvudet halls
centrerat i gangan. Om du anvander den har strategin maste diametern pa matspetsen vara storre an de

dalar som finns mellan gangorna for att undvika kontakt med skaftet.

Foéljande egenskaper finns:

¥ 1@
Cylinder Centering Thread Scan Strateqy -
Point Density 0.000 :
Scan Speed 10.000 =
| Find Nadir
Filtering
Filter Type: Gaussian -
UPR: 50 =
| Move To | | Test | | Create | | Cloze |

Exempel p& egenskaper for centrering vid scanning av gangor

Punkttathet
Skriv in eller valj antalet avlasningar per métenhet som ska tas under scanningen.

Scanhastighet

Skriv in eller valj scanhastighet. Beroende pa installningen i kryssrutan Visa absoluthastighet pa fliken
Detalj/maskin i dialogrutan Instéllningsval kan detta antingen vara en absoluthastighet (mm/s) eller ett
procenttal av maskinens maximala hastighet.

Sok Nadir
Markera den har kryssrutan for att ta tvd méatpunkter p& nagot olika platser i gangan for att avgora den
béasta startplatsen for scanningen. Punkten som &r djupast i gadngan valjs sedan.

Omradet Filtrering

Filtertyp
Valj filtertyp:

¢ Ingen - Ingen filtertyp tillAmpas for scandatauppsattningen.
e Gaussiskt - Ett gaussiskt, cylindriskt filter tillampas pa scandatauppsattningen.
e Cylinder - Ett cylindriskt filter anvands for scandatauppsattningen.

UPR

Skriv in eller valj vagformer per varv. Standardinstaliningen ar 50. UPE anvands endast for cylindrar och
cirklar. Den hér egenskapen ar dold om du anger Ingen i listan Filtertyp.
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Visa matomraden

|t @w|®le| Ll

Id | x | ¥ |z | | | K |
1 2181.. 3035.. -100.. -D9659 00000 0.2588
2 188.8.. 6060.. -22470 00000 -1.0000 0.0000
3 159.6.. 30.35.. 55823 09659 00000 -0.2538
4 128.8.. 01060 -22470 00000 1.0000 0.0000

Mathuvudsverktyg — fliken Matomraden

Klicka pé fliken Matomraden for att visa alla de tagna matpunkterna i matpunktsbufferten . XYZ- och 1JK-
data visas for varje méatpunkt i bufferten. Den hér skrivskyddade listan &ndras dynamiskt nér nya
matpunkter tas eller nar aldre matpunkter tas bort frAn matpunktsbufferten.

Probe Toolbox
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Tillhandahalla och anvanda instruktioner for elementmarkering

G 1|D W |D| o]
B> [ ek ... |

»

| Measure CIRE now.

Méathuvudsverktyg — fliken Elementmarkering

Du kan anvanda fliken Elementmarkering for att ge operatdren instruktioner for métning av det aktuella
autoelementet. Detta kan vara anvandbart om detaljprogrammet kraver att operatéren utfor vissa atgarder
under méatningen av autoelementet (t.ex. om operatéren anvander det manuella laget).

Du kan tillhandahalla dessa instruktioner genom att skriva in textbeskrivningar, visa skarmbilder av
elementet, anvanda bitmappbilder eller till och med ljudfiler. Om operatdren dppnar Mathuvudsverktyget
under kérningen av detaljprogrammet men innan elementet kors sa visas instruktionerna.

Sa har tillhandahaller du instruktioner for elementmarkering:

1. Klicka pa fliken Elementmarkering ¥ frdn Mathuvudsverktyg som &r kopplat till dialogrutan
Autoelement.
2. LA&gg till ljudinstruktioner

e Klicka pa ikonen Valj ljudfil (WAV) for elementmarkering D som finns bredvid
vaxlingsikonen WAV-fil, elementmarkering @ for att bladdra till .wav-filen som du vill
associera med autoelementet.

¢ Klicka pa vaxlingsikonen WAV-fil, elementmarkering @ for att aktivera uppspelning av
ljudfilen under programkdrning.

3. Lé&gg till en bitmappbild. Du kan antingen vélja en befintligt bitmappbild eller anvanda en skarmbild
av det aktuella Grafikfonstret.

e For att valja en befintlig bitmappbild klickar du p& ikonen Valj bild for elementmarkering

L] som finns bredvid vaxlingsikonen BMP-fil, elementmarkering ] or att bladdra
till .omp-filen som du vill associera med autoelementet. Nar du har valt en bild visas en
miniatyrbild av bilden pa fliken Elementmarkering.
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Om du vill anvanda en skarmbild av Grafikfonstret sa klickar du pa ikonen BMP-fil,

elementmarkering ﬂ En miniatyrbild av skarmbilden visas pa fliken
Elementmarkering. Filen indexeras och sparas i installationskatalogen fér PC-DMIS. Om
du t.ex. har ett detaljprogram med namnet bulthal.prg s& kommer bitmappbilderna att
benamnas bulthal0.bmp, bulthall.bmp, bulthdl2.bmp osv.

Klicka pa vaxlingsikonen BMP-fil, elementmarkering ¥ for att aktivera visning av
bitmappbilden under programkérning.

4. Lagg till textinstruktioner. Skriv in textinstruktionerna du vill visa i rutan Elementmarkering text.
5. Klicka p& Skapa eller OK for att spara andringarna i dialogrutan Autoelement.

Sa har anvander du instruktioner for elementmarkering

1. Oppna Mathuvudsverktyget under kérning. Om inte Mathuvudsverktyget ar synligt under
korning sa visas inte instruktionerna. S& har 6ppnar du Mathuvudsverktyget:

Starta programkoérningen

Nar dialogrutan Korning visas klickar du pa Stopp Q .
Vélj Visa | Mathuvudsverktyg for att 6ppna verktyget.
Klicka p& Fortsatt for att fortsatta programkorningen.

2. Las instruktionerna. Instruktionerna visas automatiskt pa fliken Elementmarkering i
Mathuvudsverktyget nar kdrningen av elementet startas i PC-DMIS.

Probe Toolox
U0 Bl g P P
EE|

Instruktioner under programkorning visas pa fliken Elementmarkering
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e Om ljud har aktiveras klickar du p& ikonen WAV-fil, elementmarkering @ for att lyssna
pa instruktionerna, du kan klicka igen for att hora instruktionerna en gang till.

e Dessutom kan du dra ut Mathuvudsverktyget i Grafikfonstret och andra storleken efter
behov.

3. Nar det associerade elementet har métts forsvinner fliken Elementmarkering med dess
instruktioner fran Mathuvudsverktyget.
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Arbeta med egenskaper for kontaktvagar

él b ¢ l‘éalfﬁ' @l:’lm]m]
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[ =

Méathuvudsverktyg — Fliken Egenskaper for kontaktvag

Fliken Egenskaper for kontaktvag blir synlig nar dialogrutan Autoelement &r dppen och ett brytande
maéathuvud ar aktivt. Fliken innehaller flera objekt som du kan anvénda for att andra olika
matpunktsegenskaper fér autoelement som anvénder brytande mathuvuden.

Tips: Ett praktiskt satt att visualisera hur dessa egenskaper paverkar matningen ar att visa korvagar och
matpunkter med ikonen Véxla "Visa méatpunkter" PA/AV ﬂ

Beroende pa elementet som visas i dialogrutan Autoelement kan den har fliken innehalla ett eller flera av
féljande alternativ.

Pktr.

Det har objektet stoder autoelementen linje, plan, cirkel, ellips och rundat spér. Det definierar antalet
matpunkter som ska anvandas for att méata elementet. Det angivna antalet méatpunkter placeras med
jamna avstand mellan de angivna start- och slutvinklarna.

Autoelement Beskrivning

Cirkel eller ellips |Om start- och slutvinkeln har samma varde, eller skillnaden &r en multipel av 360°, tas
bara en matpunkt pa den gemensamma start- och slutplatsen.

90,04

3 Hits 4 Hits 5 Hits

Placering av matpunkter

A - Startvinkel

Rundat spar Om ett vardet for antalet matpunkter ar udda 6kas det automatiskt med ett. Pa sé satt
blir det alltid ett jamnt antal matpunkter for rundade spér. Halften av punkterna tas pa
halvcirkeln i ena anden av sparet, och halften i den andra dnden. Minst sex matpunkter
kravs.

Plan For att méta ett plan krédvs minst tre méatpunkter. Det totala antalet méatpunkter for
planelement skapas dock av produkten av vardena i rutorna Matpunkter och Nivaer.
Om vérdet 2 har angetts i rutan Matpunkter och vardet 3 har angetts i rutan Nivaer blir
slutresultatet sex matpunkter.
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Linje

Du kan ange valfritt antal matpunkter. Beroende pa vilken typ av linje som anvands och
vilket varde som anges, utfors féljande i systemet:

e Om du skapar en begransad linje anvands den berdknade langden for linjen,
och matpunkterna sprids med jamna avstand langs linjen sa att den forsta och
sista punkten placeras pa start- och slutpunkterna.

e Om du skapar en obegransad linje anvands det inskrivna langdvéardet, och
matpunkterna sprids med jamna avstand langs linjens riktningsvektor.

Obs! Om du inte anger ett langdvarde (eller om vardet ar noll) anvands den aktuella
matspetsens diameter som avstand mellan punkterna.

Matpunkter (totalt)

Det har stoder autoelementet sfar. Detta & samma som i beskrivningen for Matpunkter, férutom att detta
anger antalet matpunkter som ska anvandas for att mata elementet pa alla tillgangliga nivaer. For att méata
en sfar kréavs minst fyra matpunkter.

Djup

Det har objektet stoder autoelementen kantpunkt, linje, cirkel, ellips, rundat spar, ratvinkligt spér, urtag och
polygon. Det definierar var matpunkterna ska tas pa elementet och omgivande stodpunkter.

Autoelement

Beskrivning

Kantpunkt, Urtag

Om en, tva eller tre stodpunkter indikeras anvands djupvardet fran vardet for den matta
ytan.

lc

L] o

Djup for Kantpunkt

A - Malpunkt
B - Stédpunkt
C - Djup

Cirkel, Ellips,
Rundat spar,
Ratvinkligt spar,
Polygon

For dessa element tillampas ofta djupvardet som ett positivt forskjutningsavstand langs
med centrumlinjens vektor for IJK. Vektorn har sin nollpunkt i varje elements mittpunkt.
Aven om negativa djupvéarden &r tillatna rekommenderas inte detta for métning av
elementen med brytande mathuvuden. Se till exempel féljande tva fall:

e Fall 1: Om den nominella mittpunkten ar langst ned pa det externa elementet
skulle djupet bli avstandet fran elementets undersida.

e Fall 2: Om den nominella mittpunkten ar hogst upp pa det externa elementet
skulle djupet bli avstandet frAn elementets Gversida.

Om ett negativt varde anvands i det forsta fallet skulle mathuvudet flyttas till ytmaterialet
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runt elementet och eventuellt orsaka en kollision.

Om ett negativt varde anvands i det andra fallet skulle mathuvudet fa kontakt med
elementet pa ratt satt, medan ett positivt djupvarde skulle flytta mathuvudet ovanfor
elementet dar det inte finns nagot material som mathuvudet kan komma i kontakt med.

Viktiga 6vervaganden:

Centrumlinjens vektor (IJK): Elementets vektor skulle peka bort fran planet dar elementet
finns (2D-element). Om stédpunkter tas (for 2D- eller 3D-element) skulle den héar vektorn
aterge anloppsvektorn for stddpunkterna.

Hojd eller langd: Om elementet har en langd eller hdjd med ett negativt varde skulle
detta vanda vektorriktningen.

Riktningen pa vektorn langs med det positiva djup som tillampats (1JK) skulle andras
utifran foljande villkor:

Externa element:
IJK = IJK ifall elementen har en hdjd/langd >= 0;
IJK = IJK ifall elementen har en hojd/langd < 0.
Interna element:

IJK for interna element pekar i motsatt riktning mot de externa elementens.

Linje

Avstandet anvands som ett positivt varde langs den vektor som ar vinkelrat mot
linjevektorn och kantvektorn.

Linjens djup beror pa riktningen for matpunkterna i relation till det aktuella
koordinatsystemet. Exempel: Om du anvander typiska riktningar (X/Hoger, Y/Bakat och
Z/Uppat) och du tar den forsta och andra matpunkten fran vanster till hoger pa modellen,
maste du anvanda ett positivt djupvarde. Om du tar den férsta och andra matpunkten

fran hoger till vanster pa modellen maste du anvanda ett negativt djupvarde.

Startdjup

Det har objektet stoder autoelementen cylinder och kon. Vid element med flera nivaer definierar det
startdjupet for den forsta nivan av matpunkter. Det ar en offset fran elementets 6versida. Alla andra nivaer
sprids med jamna avstand mellan startdjupet och slutdjupet.

Slutdjup

Det har objektet stoder autoelementen cylinder och kon. Vid element med flera nivaer definierar det
slutdjupet for den sista nivdn av matpunkter. Detta ar en offset fran elementets undersida. Alla andra
nivaer sprids med jamna avstand mellan startdjupet och slutdjupet.
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Stign.

Det har objektet stoder autoelementen cirkel och cylinder. Stigningsvardet for gangade hal och tappar
(kallas aven for "gangor/tum”) definierar avstdndet mellan gangorna langs med elementaxeln. Detta ger
mer exakta matningar av gangade hal och tappar. Om vardet inte ar noll plottas elementets méatpunkter
langs med elementets teoretiska axel med avstand till elementet som raknas ut fran vardena for
Startvinkel och Slutvinkel i dialogrutan Autoelement.

Autoelement Beskrivning

Cirkel Om ett standardgangemaonster (medurs) ska féljas maste du byta plats pa start- och
slutvinklarna (d.v.s. 720-0), och om du vill att matningen ska géras fran stigande till
sjunkande stigning (uppat/nedat) maste du ange ett negativt stigningsvarde.

Exempel: Matning av en cirkel med fyra matpunkter jamnt férdelade runt cirkeln:

e Den férsta matpunkten placeras vid startvinkeln vid det angivna djupet.

e Den andra matpunkten placeras med 90 graders vridning frén den forsta
punkten, med féljande djup: (djup — ((punktnr—1) / totalt_antal_pktr * stigning)).

e Den tredje matpunkten placeras med 180 graders vridning fran den forsta
punkten, med féljande djup: (djup — ((punktnr—-1) / totalt_antal_pktr * stigning)).

e Alla 6vriga punkter placeras ocksa enligt detta monster.

Cylinder Exempel: Matning av en cylinder med tva nivaer av fyra matpunkter jamnt fordelade runt
cylindern:

e Den forsta matpunkten i varje niva placeras vid startvinkeln vid det angivna
djupet.

e Den andra matpunkten placeras med 90 graders rotation fran den forsta
punkten, med féljande djup: (Djup - (punktnr—1)/Antal_pktr_per_niva * stigning).

e Den tredje matpunkten placeras med 180 graders rotation fran den forsta
punkten, med foljande djup: (Djup - (punktnr—1)/Antal_pktr_per_niva * stigning).

e Alla 6vriga punkter placeras ocksa enligt detta monster.

Matpunkter / niva
Det har objektet stoder autoelementen cylinder och kon. Det definierar antalet matpunkter per nivad som
ska anvandas for att mata elementet. Ett varde pa fyra skulle innebara fyra matpunkter per niva.

Obs! Minst sex méatpunkter och tva nivaer kravs for att mata en cylinder eller kon (tre matpunkter pa varje
niva).
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Nivaer

Det har objektet stoder autoelementen cylinder, kon och sfar. Det definierar antalet nivaer som ska
anvandas for att mata elementet. Alla heltal som ar storre an ett kan anvandas. Den forsta nivan av
matpunkter kommer att placeras vid startdjupet. Den sista nivan av matpunkter kommer att placeras vid
slutdjupet.

e For en cylinder eller kon sprids nivderna med jamna avstand mellan elementets startdjup och
slutdjup.

e For en sfar sprids nivderna med jamna avstand mellan vardet for Startvinkel 2 och
Slutvinkel 2 i dialogrutan Autoelement.

e For ett plan anvands antalet nivaer och antalet méatpunkter for att avgéra det totala antalet
matpunkter som ska anvandas for att skapa autoplanet.

Méatpunkter / sida
Det har objektet stdder autoelementet polygon. Det definierar antalet méatpunkter per sida av ett
polygonelement.
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Arbeta med egenskaper for stodpunkter
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Mathuvudsverktyg — Exempel pa fliken Egenskaper for stodpunkter for en hérnpunkt
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Mathuvudsverktyg — Exempel pa fliken Egenskaper for stodpunkter for en cirkel

Fliken Egenskaper for stodpunkter blir synlig nar dialogrutan Autoelement &ar dppen och ett brytande
mathuvud ar aktivt. Fliken innehéller objekt som gor att du kan andra stédpunkterna eller egenskaperna
for stddpunkterna for autoelement som anvander beréringskansliga méathuvuden.

Om stodpunkter och stédpunktselement

Med stodpunkter mats ytan runt det nominella punktlaget for att visa prov pa det kringliggande materialet.
Detta ar praktiskt i flera syften:

1. Justering av sokvagen till elementet — Eftersom tunnplatsdetaljer kan bojas och bandas kan deras
uppmatta plats skilja sig ganska mycket frdn det nominella laget. Med stodpunkter kan detta
inberaknas genom att justera sokvégen till ett element sé att matpunkterna tas vid elementets
korrekta placering pa detaljen.

2. Andring av planet som elementet projiceras mot — Alla autoelement dar stodpunkter anvands
projiceras mot ett plan som genereras av stddpunkterna. Darfor att ibland ar det nominella laget
pa ett element inte lampligt for matpunktstagning. Till exempel om du vill mata hojden pa ett hal
som ett cirkelelement. Om du forsoker ta matpunkter pa kanten av det har halet far du inte
tillforlitliga matpunktsdata. Med anvandning av ett projicerat plan I6ser man emellertid problemet
med automatisk projicering av mer tillforlitiga matpunkter, som tas under ytan pa planet.

Ett stddpunktselement har samma funktion som stédpunkter men ger storre tillforlitighet genom att méata
och anvénda ett enskilt element for projicering istéllet for att anvénda stédpunkter for varje element. Till
exempel om du har 10 hal som du vill mata och inte behéver stodpunkter for varje enskild cirkel kan du
definiera ett enskild planelement att anvanda som referenselement. D& mats det har planet en gang i PC-
DMIS och sedan projiceras alla matpunkter fran cirkeln mot planet, s& du sparar dessutom tid jamfort med
att ta stddpunkter. Projiceringselement stdds for féljande autoelement: Ytpunkt, cirkel, kon, cylinder, ellips,
polygon, rundat spar, ratvinkligt spar och linje.
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Vid anvandning av bade stodpunkter och stédpunktselement kan du vélja att anvanda det ena alternativet,
men inte bada tillsammans. De har samma funktion.

Tips: Ett praktiskt satt att visualisera hur dessa stodpunktsegenskaper paverkar méatningen ar att visa
korvagar och matpunkter med ikonen Véxla "Visa méatpunkter" PA/AV Q

Beroende pa elementet som visas i dialogrutan Autoelement kan den har fliken innehalla ett eller flera av
féljande alternativ.

Stoédpunkter

Det har objektet stoder autoelement av typen ytpunkt, kantpunkt, vinkelpunkt, linje, cirkel, ellips, rundat
spar, ratvinktligt spar, urtag, polygon, cylinder, kon och sfar. Om du valjer det har objektet aktiveras listan
Stédpunkter och objekten i Projiceringselement inaktiveras. Du kan anvanda listan Stédpunkter for att
valja hur manga stodpunkter som ska tas for autoelementet. Dessa punkter anvands for att mata planet
runt det nominella punktlaget och ger ett prov pa det kringliggande materialet. Detta ar permanenta
stodpunkter. Specifik information om stédpunkter finns i "Stédpunkter - Elementspecifik information".

Inledande stédpunkter

Det har objektet stdder autoelement av typen ytpunkt, kantpunkt, vinkelpunkt, linje, cirkel, ellips, rundat
spér, ratvinktligt spar, urtag, polygon, cylinder, kon och sfar. Som standard visas inte den har listan i
anvandargranssnittet eftersom inledande stédpunkter laggs in sa sallan. Du kan aktivera funktionen med
parametern PTPSupportsSampleHitsinit i PC-DMIS Installningar.

Du kan anvanda det har objektet for att specificera inledande stédpunkter. Nya stddpunkter tas bara vid
den inledande matningen av elementet nar detaljprogrammet kors.

Dist.

Det har objektet stdder autoelement av typen ytpunkt, kantpunkt, vinkelpunkt, linje, hérnpunkt, plan cirkel,
ellips, rundat spaér, ratvinktligt spar, urtag, polygon, cylinder och kon. Det definierar det avstand fran det
nominella punktlaget som anvénds for att méata ett plan om stédpunkter anges. Mer information finns i
"Distans - Elementspecifik information”.

Indrag

Det har objektet stdder autoelementen kantpunkt och urtag. Fér en kantpunkt definieras det minsta
offsetavstandet fran punktens lage till den forsta stodpunkten. For ett urtag definieras avstandet fran den
stangda sidan av urtaget (mittemot den 6ppna kanten). Se "Indrag - Elementspecifik information".

Indrag 1

Det har objektet stdder autoelementen vinkelpunkt, linje och hérnpunkt. Fér en vinkelpunkt och en
hornpunkt definieras det minsta offsetavstandet fran elementets mittlage till den férsta av tva eller tre
stddpunkter. For en linje definieras offsetavstandet fran linjens slutpunkter till den andra och tredje
stodpunkten nér tre stddpunkter har definierats. Se "Indrag - Elementspecifik information".

Indrag 2

Det har objektet stdder autoelementen vinkelpunkt, linje och hérnpunkt. Fér en vinkelpunkt och en
hérnpunkt definieras det minsta offsetavstandet fran elementets mittlage till den andra av tva eller tre
stodpunkter. For en linje definieras offsetavstandet fran linjens mittpunkt till den forsta stédpunkten. Se
"Indrag - Elementspecifik information".
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Det har objektet stoder autoelementet hornpunkt. Det definierar det minsta offsetavstandet fran
elementets mittlage till den tredje av tre stédpunkter. Se "Indrag - Elementspecifik information".

Stodpunktselement

Objektet Stédpunktselement stdder autoelementen ytpunkt, cirkel, kon, cylinder, ellips, polygon, rundat
spér, ratvinkligt spér, urtag och linje. Det aktiverar elementlistan under och inaktiverar objekten i
Stédpunkter. | elementlistan visas alla befintliga element i detaljprogrammet som kan anvandas som
stodpunktselement. Méatpunkter for det aktuella elementet projiceras pa det valda elementet. Om
instaliningen &r <Ingen> sker ingen projicering.

Stodpunkter - Elementspecifik information

Autoelement

Beskrivning av stodpunkter

Ytpunkt

Punkten mats med utgdngspunkt fran det valda vardet. Om du till exempel véljer:

e 0 mats punkten vid den angivna nominella anloppsvektorn.
e 3 mats ett plan kring det nominella punktlaget och ytnormalvektorn fran de tre
matta punkterna fér anlopp till det nominella punktlaget.
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Kantpunkt

Punkten mats med utgangspunkt fran det valda vardet. Om du till exempel véljer:

e 0 mats punkten vide de angivna nominella anlopps- och normalvektorerna.

e 1 mats en punkt pa normalytan. Kanten projiceras i normalytan genom denna
punkt. Alla DJUP-varden forskjuts fran punkten.

e 2 mats tva stodpunkter pa kanten langs den angivna nominella
anloppsriktningen. Darefter anvands dessa stédpunkter for att berdkna en ny
anloppsvektor fér den faktiska punktmétningen langs kanten.

e 3 mats punkten med en kombination av en respektive tva stodpunkter. Den har
matmetoden Kkallas ofta for "Flush och spel"-métning.

e 4 mats de tre stodpunkterna pa normalytan och ytnormalvektorn justeras.
Kantméatningen projiceras sedan in i denna nya nominella yta. Alla DJUP-varden
forskjuts fran punkten. Slutligen méats punkten langs anloppsvektorn.

e 5 mats punkten genom att tre matpunkter tas pa normalytan och tva méatpunkter
pa kanten langs den angivna nominella anloppsriktningen. Den har matmetoden
anses vara mest exakt.

Olika stédpunkter for kantpunkter

A - Malpunkt

B - Stédpunkter

C - Indrag

D - Distans

E - Indrag + distans
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Vinkelpunkt Stodpunkterna anvands pa varje yta. Punkten mats med utgangspunkt fran det valda
vardet. Om du till exempel valjer:
e 2 tas matpunkterna langs en linje som ar vinkelrat mot kantvektorn.
e 3 utgdr matpunkterna ett plan pa varje yta (se ritningen).
z a
L]
1
Tva och tre stodpunkter for en vinkelpunkt
Linje Linjen mats med utgdngspunkt fran det valda vardet. Om du till exempel véljer:

e 0 mats den angivna linjen. Inga stédpunkter tas.

e 1 mats en enda stodpunkt forst pa den narmaste angransande ytan till linjens
lage. Sedan mats linjepunkterna. Stédpunktens inledande lage ar baserat fran
linjens mittpunkt.

e 3 mats tre stodpunkter forst p& den narmaste angransande ytan till linjens lage.
Sedan mats linjepunkterna. Stédpunkternas inledande lage ar baserade fran
mittpunkten, startpunkten och slutpunkten for linjen.

En och tre stodpunkter fér en linje. Observera att vardena for indrag 1 (for punkterna 2
och 3) och indrag 2 (for punkt 1) inte far vara identiska.
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Cirkel, cylinder
och kon

De definierade stddpunkterna anvénds for att méata ytnormalen till elementet. De
placeras med jamna avstand mellan de angivna start- och slutvinklarna. Elementet mats
med utgangspunkt fran det valda vardet.

e Om Typ = HAL och du véljer 0, tas inga stédpunkter.

e Om Typ = TAPP och du véljer 0, tas inga stédpunkter. Vardet H6jd behandlas
sedan som om elementet var ett HAL och inte en TAPP.

e Om Typ = HAL och du véljer 1, tas punkten pa utsidan av elementet.

e Om Typ = TAPP och och du valjer 1, tas punkten hogst upp pa tappen.

e Om det angivna vardet &r 3 mats ytan vid tre matpunkter med jamna avstand,
med borjan fran startvinkeln. Stodpunkterna ar relativa mot det méatta planet och
alla eventuella varden forskjuts fran dessa punkter.

1
-

Wl

-
2

A - Startvinkel och slutvinkel

A - Startvinkel
B - Slutvinkel

Obs: De nominella X-, Y- och Z-vardena for tappen forvantas vara vid basen. Om
mittpunkten ar hdgst upp pa tappen anger du negativa varden for djup och distans.

Sfar

For en sfar kan du endast vélja en stédpunkt. Nar du har valt denna stédpunkt anvands
féljande procedur nar du kor detaljprogrammet:

Den automatiska métningen stoppas innan sfaren mats.

Du uppmanas att ta en matpunkt i den riktning som sfaren ska métas.

Nar du har tagit stddpunkten klickar du pa Fortsatt.

Darefter tas ytterligare tre matpunkter automatiskt pa sfaren i ett omrade som
avgors av distansvardet.

oo

Med hjélp av dessa fyra matpunkter och det beréknade laget for sfaren méts sfaren med

det angivna antalet méatpunkter, rader och vinklar.
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Ratvinkligt och
rundat spar

Det métta planet anvands som centrumlinjens vektor for projicering och matningsdjup.
Sparet mats med utgangspunkt fran det angivna vardet. Om du till exempel véljer:

e 0 mats det angivna sparet. Inga stodpunkter tas.

e 1 mats ytan vid mitten av sparet. Sparmatpunkten placeras till hdger om
vektorn.

e 3 mats ytan vid tre matpunkter med jamna avstand med bérjan fran SPAR A.
Matpunkterna for sparet ar relativa mot det matta planet och alla eventuella
varden forskjuts fran dessa punkter.

L]

*ha

L

2 3

Stodpunkter for tre matpunkter pa ett ratvinkligt spar (till vanster) och ett rundat spar (till
hdger)

Obs! For att ta matpunkterna pa den motsatta sidan av sparet vander du centrumlinjens
vektor.

Ellips

De enda acceptabla vardena &r noll, ett och tre. Det matta planet anvands som
centrumlinjens vektor for projicering och matningsdjup. Ellipsen mats med utgdngspunkt
fran det angivna vardet. Om du till exempel valjer:

e 0 mats den angivna ellipsen. Inga stddpunkter tas.

e 1tas en enda stdédpunkt i det lage som VINKELVEK pekar mot (d.v.s. 0° +
DISTANS), alltsd inte i mitten av ellipsen (detta kan vara sarskilt svart om
ellipsen &r ett hal).

e 3 mats ytan vid punkter utanpa (eller inuti) ellipsen pa det angivna avstandet
fran ytterkanten (vardet Distans). Den forsta matpunkten ar den angivna
startvinkeln. Den andra punkten placeras halvvdgs mellan start- och slutvinkeln.
Den sista matpunkten tas vid slutvinkeln. Matpunkterna &r relativa mot det matta
planet och alla eventuella varden forskjuts fran dessa punkter.

Obs! For att ta matpunkten pa den motsatta sidan av ellipsen vander du centrumlinjens
vektor.
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Urtag Stodpunkterna definierar ocksa kanten for vinkelvektorn och bredden. De enda
acceptabla vardena ar noll till fem. Det métta planet anvands som centrumlinjens vektor
for projicering och matningsdjup. Urtaget mats med utgadngspunkt fran det angivna
vardet. Om du till exempel valjer:

e 0 mats det angivna urtaget. Inga stédpunkter tas.

e 1 mats ytan vid kanten av urtaget.

e 2 mats kanten langs urtagets 6ppna sida. Detta definierar vinkelvektorn och
anvands for att ta fram bredden for urtaget.

e 3 mats ytan med tvA matpunkter i ena Anden av urtaget och en méatpunkt i andra
anden. Matpunkterna for urtaget ar relativa mot det matta planet och alla
eventuella varden forskjuts fran dessa punkter.

e 4 mats ytan p& samma séatt som med tre stodpunkter. En fjarde méatpunkt tas
langs den Gppna sidan pa kanten for att ta fram bredden for urtaget.

e 5 mats ytan pd samma satt som med tre stodpunkter. Dessutom méts kanten
langs den dppna sidan p& samma satt som for tvd matpunkter.

Polygon Polygonen méats med utgangspunkt fran det valda vardet. Om du till exempel valjer:

e 0 mats den angivna polygonen. Inga stédpunkter tas.
e 1 tas en enda stddpunkt i det lage som vinkelvektorn pekar mot (d.v.s. 0° +
DISTANS).

Exempel pa polygonelement (hexagon) med en stodpunkt

e 3tas tre stodpunkter i en triangel pa ytan runt polygonen om det &r en intern
polygon, eller pa sjalva polygonens yta om det ar en extern polygon. Den férsta
matpunkten &r alltid pa den plats som vinkelvektorn pekar mot.

Exempel p& polygonelement (hexagon) med tre stodpunkter
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Distans - Elementspecifik information

Autoelement

Distansbeskrivning

Ytpunkt

| rutan Distans definieras radien for den cirkel déar det nominella vérdet (A) och
stédpunkterna (B) finns.

L]
A
N
B

Kantpunkt

| rutan Distans definieras radien for en tankt cirkel dar det nominella vardet och
stédpunkterna finns.

(TSN WL SEV
B- A B

A - Malpunkt
B - Stddpunkter
C - Distans

Vinkelpunkt

| rutan Distans definieras offsetavstandet (offset) mellan punkterna pa var sin sida om
krokningen.

A - Indrag
B - Distans

C - Indrag + distans
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Linje

Rutan Distans definierar avstandet fran de ursprungliga lagena for punkterna 2 och 3
nar tre stddpunkter har definierats. Observera att positiva varden flyttar punkterna
narmare varandra och negativa varden flyttar dem langre bort fran varandra.

A - Indrag 2
B - Distans
C - Indrag 1

Om en enda stddpunkt anvands gors inget.

Hornpunkter

| rutan Distans definieras avstandet fran radien for den férsta méatpunkten till de andra
matpunkterna.

fLA
1
2 W .
3
A - Malhorn
B - Distans

Cirkel, cylinder
och kon

| rutan Distans definieras avstandet frAn omkretsen for cirkeln till stodpunkterna.

A
]

A - Stoédpunkter
B - Distans
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Kommentarer om yttercylindrar (tappar):

e Sakerhetsplan anvands inte vid tagning av stddpunkter. Nar du mater tappar ar
det darfor viktigt att du anger ett distansvarde som tillater matspetsen att rora sig
runt tappen.

e De nominella X-, Y- och Z-vardena for tappen forvantas vara vid basen. Om den
nominella mittpunkten ar hogst upp pa tappen anger du negativa varden for djup
och distans.

e Om du anger distansen som ett negativt tal blir distansavstandet i riktning mot
den nominella mittpunkten, bort frdn cylinderns kant, sa att stodpunkterna tas
hogst upp pa cylindern. Om du anger ett positivt avstand hamnar avstandet
istallet pa ytan runt detaljen.

Den hér tappen har sin nominella mittpunkt hégst upp och ett negativt distansvéarde. De
tre stddpunkterna (anges med roda linjer) tas hogst upp pé cylindern.

Den har tappen har sin nominella mittpunkt hégst upp och ett positivt distansvarde. De
re stddpunkterna (anges med roda linjer) tas pa ytan runt cylindern.
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Ratvinkligt spar,

| rutan Distans definieras avstandet fran elementets yttre kant till stodpunkten/-

rundat spar och jpunkterna.

ellips
B
A A

Distans for ett ratvinkligt spar eller urtag (Gverst)

Distans for ett rundat spar

A - Stodpunkter

B - Distans
Plan | rutan Distans definieras det avstand mellan matpunkterna som utgor planet.
Urtag Rutan Distans definierar avstandet fran urtagets kanter dar stodpunkterna tas.

Distans (streckade linjer) for ett urtag med tva stédpunkter.
Polygon Rutan Distans definierar avstandet fran polygonens kanter dar stodpunkterna tas.

Distans (streckade linjer) for en polygon med tre stédpunkter (langre streck).
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Indrag - Elementspecifik information

Autoelement

Beskrivning av indrag

Kantpunkt

| rutan Indrag visas det minsta offsetavstandet fran punktens lage till den férsta
matpunkten pa vardera sidan om krékningen (eller kanten).

Forskjutningsavstand fran kanten

A - Malpunkt
B - Stédpunkter
C - Indrag

Vinkelpunkt

| PC-DMIS finns tva rutor for indrag, Indrag 1 och Indrag 2, for att ange offsetavstanden
fran punktens lage till stodpunkterna pa krokningens tva ytor i en vinkelpunkt.

Indrag for en vinkelpunkt

A - Indrag
B - Distans
C - Indrag + distans

e Rutan Indrag 1 anger offsetavstadndet fran punktens lage till stddpunkterna pa
krokningens forsta yta.

e Rutan Indrag 2 anger offsetavstandet fran punktens lage till stddpunkterna pa
krokningens andra yta.
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Linje

| PC-DMIS finns tva rutor for indrag, Indrag 1 och Indrag 2, for att ange
offsetavstandet/offsetavstanden fran den enda eller de tre stddpunkterna for en linje.

Indrag for en linje

e Rutan Indrag 1 definierar offsetavstandet fran kanten pa stodytan for punkterna
2 och 3.
e Rutan Indrag 2 definierar offsetavstandet fran kanten pa stodytan for punkt 1.

Obs! Vardena for indrag 1 och indrag 2 maste skilja sig at for att ge ett korrekt stodplan.

Hornpunkt

| PC-DMIS finns tre rutor for indrag, Indrag 1, Indrag 2 och Indrag 3, for att ange
offsetavstanden fran punktens lage till stodpunkterna pa krokningens tre ytor i en
hérnpunkt.

e Rutan Indrag 1 anger offsetavstandet fran punktens lage till stddpunkterna pa
det forsta av de tre planen.

e Rutan Indrag 2 anger offsetavstandet fran punktens lage till stddpunkterna pa
det andra av de tre planen.

e Rutan Indrag 3 anger offsetavstandet fran punktens lage till stddpunkterna pa
det tredje av de tre planen.

Indrag for en hérnpunkt. Vi ser en av ytorna dér 1 ar indragspunkten, och 2 och 3 ar
stdédpunkterna.

A - Malpunkt
B - Indrag
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Urtag Rutan Indrag definierar platser langs med de tva parallella sidorna av urtaget dar

matpunkterna ska tas. Detta ar avstandet frdn den stangda sidan av urtaget, i riktning
mot den 6ppna sidan.

Indrag for ett urtag (streckade linjer)

Om du klickar i CAD-modellen for att automatiskt skapa ett urtag kommer indraget
automatiskt att genereras i PC-DMIS baserat pa matspetsstorleken. Du kan om du vill
andra detta varde senare.

e Om matspetsradien multiplicerat med vardet UrtagSakerhetsFaktor ar
stérre an urtagets bredd kommer ett varningsmeddelande som talar om att
matspetsradien &r for stor att visas i PC-DMIS.

e FOr att generera korrekta matresultat bor matspetsstorleken multiplicerad med
vardet UrtagSéakerhetsFaktor vara mindre &n urtagets bredd.
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Arbeta med egenskaper for autororelse

o AR TR Th

pem |EEFORE | Ayoidance move
.:2 m Digance

Woid cietection
u [ Uze boundzry offest

Fliken Egenskaper, Autororelse

[Denna flik visas om ett brytande méathuvud aktiveras nar dialogrutan Autoelement &r dppen.

Pa fliken Egenskaper, Autordrelse finns alternativ som du kan anvanda for att andra egenskaperna for
autororelse vid brytande mathuvuden.

Tips: Ett praktiskt satt att visualisera hur dessa egenskaper paverkar matningen ar att visa korvagar och
matpunkter med ikonen Véxla "Visa méatpunkter" PA/AV ﬂ

Autororelser ar specialrérelser som laggs till i elementets kérvagar som hjélp for att undvika att
mathuvudet kdrs igenom elementet nar det mats.

Den har fliken styr vid vilket avstand fran hal som matning far ske.

Denna flik innehaller foljande alternativ.
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Element Beskrivning
Kringgaende I den hér listan kan du valja typ av kringgdende rérelse for det aktuella
rorelse autoelementet.
Listan innehaller féljande alternativ:
e NEJ - Inga kringgéende rérelser anvands for det aktuella elementet.
e FORE - Fore matning av den forsta méatpunkten i det aktuella elementet
gar PC-DMIS till det angivna avstandet ovanfor den forsta matpunkten.
e EFTER- Efter matning av den sista matpunkten i det aktuella elementet gar
PC-DMIS till det angivna avstandet ovanfor den sista méatpunkten.
e BADA - Avstadndet som anges i kringgdende rorelse laggs till i kbrvagen
bade fore och efter matning av elementet.
Avstand Detta anger avstandet ovanfor den forsta eller sista matningen dit mathuvudet ska

flyttas under kdrningen.

Haldetektering

Det har omradet ar endast synligt for ett planautoelement. Det aktiveras nar du
aktiverar Haldetektering i vaxlingsfaltet i omradet Mategenskaper.

Kryssrutan Anvand offset for begransning bestammer det minsta avstandet fran
halgransen (en kant) dar méatpunkter tas. Avstandet definierar aven stegvardet som
programvaran anvander nar den soker efter ytan nar ett hal detekteras.

e  Om kryssrutan ar avmarkerad placeras métpunkterna med
standardavstandet pad matspetsens radievarde fran halets kant.

e Om den ar markerad placeras matpunkterna med avstandet fran kanten
som ar angivet i rutan under kryssrutan.
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Arbeta med egenskaper for halsokning

G| 3D @[

CENTER | Findhole

[~ Onhitemror

i BL B

[ Readposition

Fliken Egenskaper for halsokning

Fliken Egenskaper for halsokning blir synlig nar dialogrutan Autoelement &r 6ppen och ett brytande
mathuvud ar aktivt. Alternativen kan endast valjas nar systemet ar i CNC-lage. Fliken innehaller objekt
som gor att du kan andra egenskaperna for "sok hal" for autoelement som anvander brytande
mathuvuden.

Nar du har valt en rutin fran listan Sk h&l INGENCENTRERING, ENSAM MATPKT eller CENTRERING)
och kor detaljprogammet placeras méthuvudet en instracka ovanfor elementets teoretiska centrum. Det
flyttas sedan pa normalt satt till elementets ytvektor och soker efter halet med mathastigheten. Sokningen
fortsatter tills ytan patraffas (vilket innebar att halet inte finns) eller tills sokstrackan uppnas (vilket innebar
att halet finns). Se "Sokstracka" i kapitlet "Gora installningar" i den grundlaggande dokumentationen.

Om kommandot for halsokning inte fungerar visas dialogrutan Las position. Dar har du foljande
alternativ:

e Ja- Detta ger dig mojlighet att valja att antingen lasa in en ny position dar sokningen efter halet
fortsatter. Du kan sedan anvanda handterminalen och flytta méthuvudet till den nya positionen.

e Nej - Detta ger dig mgjlighet att hoppa Gver elementet och ga vidare med nasta element.
Mathuvudet flyttas da bort fran halet med det avstand som har angetts for kringgdende rorelse (se
"Arbeta med egenskaper for autordrelse™) och detaljprogrammet fortséatter att kéras. Denna
rérelse hjalper dig att undvika kollision mellan mathuvuden.

Om kommandot for halsokning inte fungerar kan du dven ange att detaljprogrammet ska fortsatta kéras
automatiskt. Se "Fortsatt automatiskt med kdrningen om hélsékningen misslyckades" i "Gora installningar”
i den grundlaggande dokumentationen.

Beroende pa elementet som visas i dialogrutan Autoelement kan den har fliken innehalla ett eller flera av
féljande alternativ.

Sok element

Det har objektet stoder autoelementen cirkel, rundat spar, ratvinkligt spar, urtag, polygon och cylinder. Det
innehaller féljande alternativ vilka bestammer hur PC-DMIS gar vidare vid halsékning. Om ett alternativ
inte ar tillgangligt stéds det inte for elementtypen.
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Val

Beskrivning

INAKTIVERAD

Ingen halstkning utfors

INGENCENTRERING

Det har alternativet fungerar pd samma satt som CENTRERA, forutom att
mathuvudet inte tar tre matpunkter for att ge en ungefarlig uppskattning av halets
mittpunkt. Matningen av cirkeln pabdrjas i stallet med de befintliga parametrar som
har angetts i dialogrutan Autoelement.

ENDAST PUNKT

Den hér instdllningen innebér att mathuvudet tar en enda métpunkt. Om
mathuvudet traffar ytan och inte hittar halet inleds proceduren "Om hélet aldrig
hittas" (for cirklar och spar) eller "Om halet inte hittas" (for urtag) som finns
beskrivna i lanken Sok halattribut. Om halet hittas fortsatter proceduren med
alternativet INGENCENTRERING.

CENTRERA

Med det har objektet flyttas méathuvudet forst ned till "sokstrackans” djup for att se
till att inget material patraffas pa vagen. Darefter flyttas spetsen till elementets djup
eller till sskstracka * procent for en sékning inuti halet som ger en ungefarlig
uppskattning av halets mittpunkt (se "Registerposter" nedan). Detta gérs genom att
tre matpunkter tas med jamna avstand runt halet. Nar det allmanna laget for halet
har faststallts fortsatter méatningen av halet med de parametrar som har angetts i
dialogrutan Autoelement. Om du inte markerar INGENCENTRERING eller ENSAM
MATPKT &r det har standardproceduren som anvands om hélet hittas.

Obs! En registerpost for SOk element ger battre kontroll dver djupet i centreringsprocessen. Som standard
avgors centreringsprocessens Z-komponent av elementets djup. Djupet anvands ofta tillsammans med ett

RMAT-element (plan).

Men i vissa situationer, nar du inte anvander ett RMAT-element, och ytan pa

detaljen varierar stort i Z, hittas aldrig halet under centreringsprocessen eftersom ytan pa detaljen ligger
nedanfor sokdjupet. Om detta sker kan du i stallet ange att centreringsprocessen ska koras pa Sokstracka
* procent genom att ange vardet SANT for registerposten
FHCenteringAtChkDistTimesPercentlinsteadOfDepth i PC-DMIS Installningar. Posten finns i avsnittet

USER_AutoFeatures.

Se "Parameterinstallningar: fliken Rorelse" for information om hur du anger vardena

Sokstracka och Procent.

Foljande tabell beskriver halattributen for en cirkel eller en cylinder.

Om hélet hittas

Méatspetsen flyttas ned till "sokstréackans" djup och tre métpunkter tas med
jamna avstand runt halet sa att dess allmanna lage kan bestammas. Efter
den héar allmanna justeringen mats halet med de parametrar som
anvandaren har definierat pa fliken fér elementet. Detta inkluderar
stodpunkter etc. Det fungerar pa samma satt som for objektet CENTRERA
som beskrivs ovan.

Om hélet inte hittas

Matspetsen flyttas bort fran ytan och ett cirkelformigt sokmonster startas pa
avstandet (elementradien — matspetsradien) fran elementets teoretiska
mittpunkt. Under sékningen prévas lagena (2 * PI *
elementradien/(elementradien — matspetsradien)) kring sokcirkeln. Om halet
fortfarande inte hittas tkas s6kradien med (elementradien —
matspetsradien), och sékningen fortsatter tills sokradien ar lika med
instrackan. Om instrackan ar mindre an (elementradien — matspetsradien)
slutférs endast ett sbkmonster.

Om halet aldrig hittas Méathuvudet flyttas till ett lage for en instracka ovanfér den slutliga punkten i

sokcykeln och du blir uppmanad att utfora atgarden "Las position”. (Se
Knapparna "Las pos/Las position”.)
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Justeringar langs
ytnormalen

Allt eftersom sokningen fortgar och ytor hittas i stallet for halet, uppdateras
sokhojden kontinuerligt utifran de ytor som hittas. Nar halet har hittats
uppdateras matdjupet for halet utifran den senaste ytan som hittades. Om
halet hittas vid forsta forsoket gors inga justeringar.

Justeringar med RMAT

Om du anger ett eller flera RMAT-element férutsatts att du vill anvanda
elementet/elementen som referens for saval sokhojd som sokdjup for
halmatningen. Darfor gors ingen justering langs ytnormalen utéver RMAT-
justeringen.

Foljande tabell beskriver halattributen for ett ratvinkligt eller rundat spar.

Om hélet hittas

Matspetsen flyttas ned till "sokstrackans" djup och en méatpunkt tas pa var
och en av de fyra sidorna i sparet. Mittpunkten mellan de fyra punkterna
justeras och tva matpunkter tas pa en av langsidorna for att motverka
sparrotationen. Nar ett allmant lage och en allman riktning har beraknats for
sparet mats det med de parametrar som har definierats pé fliken for
elementet.

Om hélet inte hittas

Matspetsen flyttas bort fran ytan och ett cirkelformigt sokmonster startas pa
avstandet (elementradien — matspetsradien) fran elementets teoretiska
mittpunkt. Under sékningen prévas lagena (2 * PI *
elementradien/(elementradien — matspetsradien)) kring sokcirkeln. Om halet
fortfarande inte hittas 6kas sokradien med (elementradien —
matspetsradien), och sokningen fortsatter tills sokradien ar lika med
instrackan. Om instréackan ar mindre an (elementradien — méatspetsradien)
slutfors endast ett sékmaonster.

Om halet aldrig hittas

Méathuvudet flyttas till ett [age for en instracka ovanfoér den slutliga punkten i
sokcykeln och du blir uppmanad att utfora atgarden "Las position". (Se
Knapparna "L&s pos/L&s position”.)

Justeringar langs
ytnormalen

Allt eftersom sokningen fortgar och ytor hittas i stallet for halet, uppdateras
sokhojden kontinuerligt utifran de ytor som hittas. Nar halet har hittats
uppdateras matdjupet for halet utifran den senaste ytan som hittades. Om
halet hittas vid forsta forsoket gors inga justeringar.

Justeringar med RMAT

Om du anger ett eller flera RMAT-element forutsatts att du vill anvanda
elementet/elementen som referens for saval sokhojd som sokdjup for
halmatningen. Darfor gors ingen justering langs ytnormalen utéver RMAT-
justeringen.

Foljande tabell beskriver halattributen for ett urtag.

Om hélet hittas

Matspetsen flyttas ned till "sokstrackans" djup for att mata halets djup, och
darefter méts halet.

Om hélet inte hittas

Matspetsen flyttas bort fran ytan och ett sokmonster startas. Monstret ar
cirkelformigt och justeras utat med halva bredden fran den teoretiska
mittpunkten for elementet (for urtag ar detta mittpunkten for den inre kanten).
Sokningen gors i atta lagen kring detta lage. Om halet hittas flyttas
matspetsen ned for att mata halets djup, och darefter mats halet.

Om halet aldrig hittas

Méathuvudet flyttas till ett [age for en instracka ovanfoér den slutliga punkten i
sokcykeln och du blir uppmanad att utfora atgarden "Las position". (Se

Knapparna "L&s pos/L&s position”.)
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Granssnitt som stods: Alla CNC-granssnitt stoder funktionen Sok hal. Kontakta teknisk support om du far
problem med ett granssnitt, s& undersoker vi problemet.

Vid fel

Obijektet Vid fel stoder autoelementen kantpunkt, vinkelpunkt, hérnpunkt, cirkel, ellips, rundat spar,
ratvinktligt spar, urtag, polygon, cylinder och kon. Det gor det lattare att kontrollera felet om en ovantad
eller missad matpunkt identifieras. Om du markerar den hér kryssrutan sker féljande:

e Funktionen las position utfors automatiskt nar en ovantad eller missad mathuvudstraff uppstar
under matcykeln.
e Hela elementet mats med det nya laget som hamtas fran positionslasningen.

Sa har ser kommandoraden for det har alternativet ut i Redigeringsfonstret:

VID_FEL = ALT
ALT: Det har faltet vaxlar mellan JA (pa) och NEJ (av).

Mer information om vad du kan gora nar ovantade eller missade matpunktstraffar upptacks i PC-DMIS
finns i "Férgrening vid ett fel" i kapitlet "Forgrening genom anvandning av programflédeskommandon” i
den grundldggande dokumentationen.

Obs! Som standard returneras bara X- och Y-vardena nar en positionslasning utférs i PC-DMIS (t.ex. vid
Las pos, Sok element eller Vid fel). Det finns dock tva registerposter som du kan anvanda for att &ven Z-
axelvardet ska returneras. Dessa ar: ReadPosUpdatesXYZ 0ch ReadPosUpdatesXYZEvenlfRMeas. Om
registerposterna far vardet FALSKT, blir laget som hittas vid positionslasningen last vid elementets
normalvektor och lagras som mal. Men eftersom kantpunkten, vinkelpunkten och hérnpunkten inte har
nagon normalvektor utan istéllet definieras av en kombination vektorer, blir inte laget vid
positionslasningen last vid en elementvektor som i versioner fore v43. Da ignoreras registerposterna ovan
och XYZ i positionslésningen tilldelas istéllet till malet (faltet MAL).

Granssnitt som stods: Alla CNC-granssnitt stoder funktionen Vid fel. Kontakta teknisk support om du far
problem med ett granssnitt, sd undersoker vi problemet.

Las position

Objektet Las position stoder autoelementen cirkel, ellips, rundat spar, ratvinkligt spar, urtag, polygon,
cylinder och kon. Om du markerar den har kryssrutan kommer kérningen att pausas éver elementets yta
och féljande meddelande visas under kérningen: "Las ny méathuvudsposition?". Gor nagot av foljande:

e Om du vill anvanda den nuvarande malpositionen for att méata elementet klickar du pa Nej.

e Om du vill anvanda den nuvarande matspetspositionen som maélvarde fér matningen flyttar du
matspetsen till 6nskad position och klickar pa Ja. Meddelandet "Vill du spara denna position som
det nya malet? visas. Gor nagot av féljande:

e Om du vill anvanda den nuvarande malpositionen endast for den nuvarande kérningen
och inte spara den for nasta korning klickar du p& Nej.

e Om du vill anvanda den nuvarande malpositionen for den nuvarande kérningen och aven
spara den for nasta korning klickar du pa Ja.

Om du klickar Ja maste du placera mathuvudet i ett omrade nara mittpunkten for elementet. Djupet
och riktningen for méatningen avgors sedan automatiskt med hjalp av ndgot av alternativen i
foljande tabell.
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Val Beskrivning

RMAT-element Om du anger ett RMAT-element forutsatts att du vill méta halet med detta
(eller dessa, om du anger flera) element som referens. Elementet/elementen
anvands da for att definiera ytnormalen och djupet for méatningen, och
instaliningen Las pos. anvands for att avgora de vriga tva axlarna for
forflyttningen.

Obs! Om sokfunktionen misslyckas visas meddelandet "L&s ny
mathuvudsposition?". Klicka i detta fall pa Nej for att ga vidare med nasta
element.

Sok element Om du anvander funktionen sok hal och ytan kring héalet traffas minst en gang
justeras samtliga tre axlar. Tva av axlarna baseras pa laget for mathuvudet
nar halet har hittats. Den tredje axeln, langs ytnormalen, baseras pa den
senaste berdrda ytan. Halsokning har lagre prioritet &n RMAT-element.

Stoédpunkter Om stddpunkter anvands prioriteras de alltid hégst nér riktningen och djupet
for halmatningen ska faststéllas.

Inget av Om inget av ovanstaende alternativ anvands mats halet utifran de angivna

ovanstaende mal- och djupvardena, med justeringar utifrdn méatspetsens placering inom

det cylinderformade omradet.

Obs: Som standard returneras bara X- och Y-vardena nar en positionslasning utférs i PC-DMIS (t.ex. som
med kryssrutan L&s pos, listan Sok hal eller kryssrutan Vid fel). Det finns dock tva registerposter som du
kan anvanda for att aven Z-axelvardet ska returneras. Dessa ar: ReadPosUpdatesXYZ och
ReadPosUpdatesXYZEvenlfRMeas.

Stanga av automatisk justering for den senaste matpunkten vid halsokning

Nar ett mathuvud registrerar en matpunkt under en halsokning ar det vanligtvis matspetsen som ar i
kontakt med ytan (vilket betyder att halet annu inte har hittats) och Z-vardet for nasta sokning justeras da
med Z-vardet for den senaste matpunkten. Detta ar normalt den funktion du vill ha men i vissa fall kanske
du vill stdnga av denna justering. Det gor du genom att satta vardet AdjustFindHoleBylLastHit till FALSKT i
PC-DMIS Installningar.

Om t.ex. ett vridbart méathuvud inte kan flytta till en méatspetsvinkel som stdmmer dverens med elementets
vektor sd kanske mathuvudets skaft kommer i kontakt med hélets kant under halsékningen, detta
resulterar i en registrerad matpunkt som i PC-DMIS férutsatts vara detaljens yta vid matspetsen. Vid nasta
sokning kommer Z-vardet att justeras med det senaste vardet vilket resulterar i en felaktig rérelse. Om du
stanger av denna standarjustering sa kommer i fall som detta sokningen att fortsatta utan att Z-vardet
justeras.

Handelsesekvens Bild och beskrivning

Bild 1 .

[+4

Matspetsvinkeln

stammer inte

Overens med halets / °
vektor. B
A-UVW
B - Sokriktning

C - Rorelse

D - Anloppsavstand
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Bild 2
- -l‘ﬂ-“ A

Detta resulterar i att

mathuvudets skaft 9

kommer i kontakt

med detaljens kant

vid E och registrerar

en matpunkt vid B.
A-UVW
B - Matpunkt
C - Rorelse
D - Anloppsavstand
E - Skaftkontakt

Bild 3

(standardbeteende) | med A

AdjustFindHoleByLastHit

Som standard satt till Sant.

kommer Z-véardet for

nasta sokning att

justeras men i detta

fall resulterar det i

en felaktig rorelse A-UV,W

vid F. B - Matpunkt
C - Rorelse

D - Anloppsavstand
E - Skaftkontakt
F - Felaktig rorelse

Bild 3 (&ndrat
beteende)

Om du daremot
stéanger av denna
standarjustering sa
fortsatter
halsékningen med
en korrekt rorelse
vid F.

Med
AdjustFindHoleByLastHit

satt till Falskt.

Ly

A-UVW

B - Matpunkt

C - Rorelse

D - Anloppsavstand
E - Skaftkontakt

F - Riktig rorelse
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Skapa uppriktningar
Skapa en uppriktning

Uppriktningar ar viktiga fér instéllningen av koordinaternas nollpunkter och definition av axlarna XYZ. Om
du har gatt igenom guiden i kapitlet "Komma ig&dng" har du redan skapat en enkelt 3-2-1-uppriktning.

Tips: PC-DMIS har en praktisk 321-uppriktningsguide Esom du oppnar fran verktygsfaltet Guider.

Ytterligare alternativ for uppriktning, som iterativa upprikningar och uppriktning med béstanpassning, kan
ocksa vara praktiska for dig att anvanda. Se kapitlet "Skapa och anvanda uppriktningar" i den
grundlaggande dokumentationen om PC-DMIS om du vill ha mer ingdende information om hur du arbetar
med uppriktningar.
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Mata element

Mata element: Inledning

| PC-DMIS finns det tva satt att definiera detaljelement och lagga till dem i detaljprogrammet sa att de kan
matas i PC-DMIS under kérningen:

e Metoden Matta element
e Metoden Autoelement

Du kan aven lagga till konstruerade element i detaljprogrammet. Detta &r element som &r konstruerade
utifrdn andra element men detta behandlas inte i detta &mne. Information om konstruerade element finns i

"Skapa nya element fran befintliga element” i den centrala dokumentationen for PC-DMIS.

Metoden Matta element

Measured Features =

& O0D0 3 490 7

T

Nar du tar matpunkter pa detaljen tolkas méatpunkterna som olika element (sa kallade "métta element”)
beroende pa antalet méatpunkter, deras vektorer osv. De matta element som stods ar:

e Punkt
e Linje
e Plan
e Cirkel

e Rundat spar
e Ratvinkligt spar

e Cylinder
e Kon

e Sfar

e Torus

For mer information, se Infoga métta element nedan.

Metoden Autoelement

atorenres D =

S m oD 2 =2ADDDORND | TAD

Om det finns stéd fér autoelement i din version av PC-DMIS kan du enkelt infoga programdetaljelement i
programmet som "autoelement”. | manga fall ar autoelementfunktionen sé& enkel som att klicka med
musen pa motsvarande element i Grafikfonstret. De autoelement som stods ar:

e Vektorpunkt
e Ytpunkt
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e Kantpunkt

e Vinkelpunkt
e Hornpunkt

e Hogsta punkt

e Plan
e Linje
e Cirkel
e Ellips

e Flush och spel
e Rundat spar
e Ratvinkligt spar

e Urtag

e Polygon
e Cylinder
e Kon

e Sfar

For mer information, se Infoga autoelement nedan.
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Infoga matta element
Om du vill infoga métta element i detaljprogrammet tar du helt enkelt det antal métpunkter som kravs for
elementtypen i detaljen och trycker pd DONE pa handterminalen eller pad END pa tangentbordet.

Elementet infogas i Redigeringsfonstret.

Du kan fa hjalp med detta i verktygsfaltet Matta element:

Measured Features =
&0 0 0 4307

Verktygsfaltet Matta element

Om du klickar pa en av elementikonerna i verktygsfaltet skickas information till PC-DMIS om att du ska ta
matpunkter pa ett element av den héar typen. D& skapas garanterat ratt element i detaljprogrammet nar du
ar klar med att ta matpunkter.

Om du inte anvander ikonerna i verktygsfaltet (eller om du klickar pa ikonen Elementigenkanning ll) sa
gissas elementtypen i PC-DMIS baserat pa antalet matpunkter och deras vektorer.

Nar méatpunkter har tagits och elementet har skapats ritas det méatta elementet upp pa skarmen i PC-
DMIS. For matta 3D-element (torus, cylinder, sfar, kon) och fér 2D-elementet plan sa ritas elementet med
en skuggad yta.

Exempel p& matta element som ritas med skuggad yta

Délja skuggade planelement

Du kan dolja skuggade plan genom att ange alternativet Ingen i omradet Visning i dialogrutan Matt plan.
Du kan a@ven délja alla ritade skuggade plan globalt fér framtida planelement genom att markera
kryssrutan Visa inte plan i dialogrutan Installningsval.
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Andra elementfarg

Du kan valfritt &ndra farg pa elementet som skapas genom att ga till fliken ID-installningar i dialogrutan
Instéllningsval. Se kryssrutan Farg som visas nar du har valt Element under objektet Etiketter for.

Se kapitlet "Skapa maétta element" i den grundlaggande dokumentationen om PC-DMIS.
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Skapa en matt punkt

[ Anvand ikonen Punkt for att mata laget for en punkt som tillhér ett plan p& samma plan som
=i ett referensplan eller for en punkt i rummet.

Du maste ta minst en matpunkt pa detaljen for att skapa en matt punkt.
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Skapa en matt linje

l—',.-r Anvand ikonen Linje for att mata orientering och linjaritet for en linje som ligger pa
= samma plan som ett referensplan eller for en linje i rummet.

Du maste ta minst tvA matpunkter pa detaljen for att skapa en matt linje.

Métta linjer och arbetsplan

Nar du skapar en matt linje forvantas det att méatpunkterna for linjen tas pa en vektor som &ar vinkelrat mot
det aktuella arbetsplanet.

Om det aktuella arbetsplanet ar ZPLUS (med vektorn 0,0,1) och du har en detalj som ser ut som ett
block, maste matpunkterna for den matta linjen ligga pa en lodrat vagg i detaljen, till exempel pa
framsidan eller sidan.

Om du darefter vill méata ett linjeelement pa detaljens toppyta maste du byta arbetsplan till XPLUS,
XMINUS, YPLUS eller YMINUS beroende pa planets riktning.
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Skapa ett matt plan

B Klicka pa ikonen Plan for att méata plana ytor.

Du maste ta minst tre méatpunkter pa en plan yta for att skapa ett méatt plan. Om du endast anvander tre
matpunkter bor du lagga punkterna i en stor triangel som tacker den bredaste delen av ytan.

Exempel: Plan med 4 punkter Exempel: Plan med 8 punkter
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Skapa en matt cirkel

B

Anvand ikonen Cirkel for att mata diameter, rundhet och
mittpunktens lage pa ett hal eller en tapp parallellt med
referensplanet, dvs. den vinkelrata delen av en cylinder med en
referensaxel.

omkretsen.

Du maste ta minst tre méatpunkter for att skapa ett matt hal eller en matt tapp. Planet kanns igen
automatiskt och stalls in under matningen. De valda punkterna maste vara jamnt fordelade efter

Exempel: Cirkel med 4 punkter

Exempel: Cirkel med 8 punkter

@ Du kan ockséa skapa cirklar fran

mer ingdende i dokumentationen till PC

en enda punkt med verktyget for enpunktsmatning i

N verktygsfaltet. Detta ar praktiskt nar du ska méta ett hal med ett mathuvud som har stérre sfar an
halets diameter och darfor inte passar i halet (dar du ska ta minst tre matpunkter). Detta beskrivs
-DMIS Portable.
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Skapa en matt cylinder

Eﬂ Anvand ikonen Cylinder for att méata en cylinders diameter, cylindricitet och axelns
riktning i rummet. Tyngdpunktslaget pa de valda punkterna raknas ocksa ut.

Du maste ta minst sex matpunkter pa cylindern for att skapa en métt cylinder. De valda punkterna maste
vara jamnt fordelade pa ytan. De tre forsta punkterna maste ligga pa ett plan som &ar vinkelratt mot

huvudaxeln.

Exempel: Cylinder med &tta punkter

Obs! Vissa punktmonster (t.ex. tva rader med tre punkter pa jamnt avstand, eller tva rader med fyra
punkter pa jamnt avstand) kan innebara att det finns flera satt att konstruera eller mata en cylinder, och
bastanpassningsalgoritmen i PC-DMIS kan innebara att cylindern konstrueras med en ovéantad I6sning.
De basta resultaten uppnas om du mater eller konstruerar cylindrar med ett punktmonster som eliminerar
ovantade l6sningar.
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Skapa en matt kon

Ijj Anvand ikonen Kon fér att méata en kons konicitet, vinkel vid spetsen och axelns
B riktning i rummet. Tyngdpunktslaget pa de valda punkterna raknas ocksa ut.

Du maste ta minst sex matpunkter for att skapa en matt kon. De valda punkterna maste vara jamnt
fordelade pa ytan. De tre forsta punkterna maste ligga pa ett plan som &r vinkelratt mot huvudaxeln.

Exempel: Kon med atta punkter
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Skapa en matt sfar

IAnvand ikonen Sfar for att mata diameter, sfariskhet och mittpunktens
v lage for en sfar.

Du maste ta minst fyra matpunkter for att skapa en matt sfar. De valda punkterna maste vara jamnt
fordelade pa ytan. De fyra forsta punkterna far inte ligga p& samma omkrets. Den forsta punkten bor tas
pa sfarens pol. De tre dvriga punkterna tas langs omkretsen.

Exempel: Sfar med 5 punkter Exempel: Sfar med 9 punkter

171




PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Skapa en matt torus

Anvand ikonen Torus for att méata mittpunktens diameter och ringdiameter for ett
toruselement. Tyngdpunktslaget p& de valda punkterna raknas ocksa ut.

Du maste ta minst sex matpunkter for att skapa en matt torus. Ta de forsta tre matpunkterna pa en niva pa
torusens centrumlinjecirkel (se diagrammen nedan). Dessa méatpunkter maste motsvara torusens riktning
sa att en tankt cirkel genom de tre matpunkterna skulle ha ungefar samma vektor som torusen.

Vy av torusen ovanifran. Observera storaxeln (1), lillaxeln (2) och mittlinjecirkeln (3).

Om du riktar upp torusen och ser pa den fran ett fagelperspektiv, dar Z+ pekar uppat, mot dig, tar du de tre
forsta matpunkterna i motsols riktning for att ge torusen en vektor pa 0,0,1. Om du tar matpunkter i
medsols riktning far torusen en vektor pa (0,0,-1).

Du kan ta de resterande 4 méatpunkterna p& en slumpmassig plats sa lange de inte ligger pA samma plan.

Exempel: Torus med 7 punkter

Exempel: Torus som har skapats med 7 métpunkter, dar de tre forsta har tagits i medsols riktning
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Skapa ett matt rundat spar

H Anvand ikonen Rundat spar for att skapa ett matt rundat spar.
LA

Om du ska skapa ett rundat spar maste du ta minst sex matpunkter pa sparet, vanligtvis tvd matpunkter pa
varje rak sida och en méatpunkt pa varje kurva. Alternativt kan tre matpunkter tas pa varje kurva.

S

Exempel: Rundat sp&r med sex matpunkter

ett mathuvud som har storre sfar an sparets diameter och darfor inte passar i sparet (dar du ska ta
minst de méatpunkter som kravs for ett matt spar). Detta beskrivs mer ingdende i dokumentationen

till PC-DMIS Portable.

Du kan ockséa skapa métta spar fran tvd punkter. Detta ar praktiskt nar du ska mata ett spar med
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Skapa en matt rektangel

H Anvand ikonen Ratvinkligt spar for att skapa ett matt ratvinkligt spar.

Du maste ta minst fem matpunkter for att skapa ett matt ratvinkligt spar, dar tva matpunkter tas pa en av
sparets langsidor och en méatpunkt pa vardera aterstdende tre sidor. Matpunkterna ska tas i strikt medurs

eller moturs ordning.

S
A

—l L
r\J.
o

Exempel: Ratvinkligt spar med fem matpunkter i medurs ordning

ett mathuvud som har storre sfar an sparets diameter och darfor inte passar i sparet (dar du ska ta
minst de matpunkter som kravs for ett matt spar). Detta beskrivs mer ingdende i dokumentationen
till PC-DMIS Portable.

Du kan ockséa skapa métta spar fran tva punkter. Detta ar praktiskt nar du ska mata ett spar med
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Infoga autoelement

Om du vill infoga autoelement i detaljprogrammet dppnar du dialogrutan Autoelement fér autoelementet
genom att vélja Infoga | Element | Autoelement och vélja typen av element. Du kan aven vélja
elementtyp i verktygsfaltet Autoelement.

o rerres D =

P T Y E FACE Rel-Li R Rl WY
Verktygsfaltet Autoelement

Nar dialogrutan ar éppen kan du snabbt och enkelt skapa elementet genom att klicka pa det i
Grafikfonstret. Dialogrutan fylls automatiskt i med information som hamtas fran CAD-modellen. Om du inte
har tillgang till en CAD-modell kan du ta matpunkter direkt p& detaljen med mathuvudet. Nar dialogrutan
har fyllts i klickar du pa Skapa i dialogrutan (eller trycker pd DONE pa handterminalen) s& infogas
elementet i Redigeringsfonstret.

Dialogrutan Autoelement och alternativen diskuteras inte i den har dokumentationen. Eftersom ménga av
alternativen i dialogrutan Autoelement anvands ofta i de olika konfigurationerna av PC-DMIS finns den
har informationen i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS. | avsnittet "Skapa autoelement" i
den grundlaggande dokumentationen om PC-DMIS finns det mer ingdende information om alternativen i
dialogrutan Autoelement.

Kontrollera att rétt elementtyp, HAL eller TAPP, har valts for alla invandiga och utvandiga element. Se
"Hal eller tapp" i den grundlaggande dokumentationen om PC-DMIS.
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Skapa en autovektorpunkt

Ay

Med matningsalternativet Vektorpunkt kan du definiera ett nominellt punktlage samt den nominella
anloppsriktning som anvands nar den definierade punkten mats med CMM-enheten.

Om du vill anvanda alternativet Vektorpunkt 6ppnar du dialogrutan Autoelement for vektorpunkten
(Infoga | Element | Autoelement | Punkt | Vektor).
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Dialogrutan Autoelement - Vektorpunkt

Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt &r 6ppen:

Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du en vektorpunkt med hjalp av ytdata:

1. Placera markéren pa den plats i Grafikfonstret som du vill anvanda for punkten (pa ytan).
2. Klicka pa ytan. Den valda ytan markeras i PC-DMIS.
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3. Kontrollera att ratt yta har markerats. Den markerade ytan genomborras och laget och vektorn for
den valda punkten visas. Riktningen for ytans normalvektor avgoérs av vilken sida av detaljen som
ar atkomlig for matspetsen. Om bada sidorna &r lika atkomliga anvands normalen fran CAD-data.
Anvand ikonen Vand vektor om du vill &ndra anloppsriktningen.

4. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet. Om du gor fler musklickningar innan
du klickar pa knappen Skapa skrivs den tidigare informationen 6ver med nya data.

Skapa genom att anvanda ytdata med CMM

Om du vill skapa en vektorpunkt med hjalp av ytdata med CMM-enheten rér du vid den énskade ytan pa
detaljen med maétspetsen. CAD-ytan genomborras sd nara méatspetsens kontaktplats som magjligt.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

e Om beroringsplatsen ar nara ytdata, kryssrutan Mat nu ar avmarkerad och du trycker pa knappen
Done pa handterminalen, skapas punktelementet och laggs omedelbart till i Redigeringsfonstret.
Om berdéringsplatsen &r nara ytdata, men kryssrutan Mat nu ar markerad, anvénds fortfarande
ytdata men elementet skapas inte forran du klickar p& knappen Skapa.

e Om berdringsplatsen inte ar nara ytdata behandlas berdringsplatsen som en faktisk matpunkt, och
dess lage och anloppsvektor visas.

e Om du tar en andra matpunkt innan du klickar pa knappen Skapa anvands lagesinformationen for
den andra matpunkten.

e Om du tar en tredje matpunkt anvands de tre méatpunkterna for att avgora anloppsvektorn, och
den sista matpunktens lage anvands.

e Om du tar fler &n tre matpunkter anvands alla utom den sista matpunkten for att avgéra
anloppsvektorn. Den sista méatpunkten anvands alltid for att avgéra laget.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Sa har anvander du CAD-traddata for att skapa en vektorpunkt:

1. Markera tva kanter (trddar) pa den yta dar malpunkten ska finnas genom att klicka pa tradarna
med vanster musknapp. (Dessa traddar ska vara pd samma yta.) De valda trddarna markeras i PC-
DMIS.

2. Kontrollera att ratt tradar har valts.

3. Markera malpunkten pa ytan som har skapats. Denna markering projiceras i det plan som utgors
av de tva tradarnas vektorer och hojden fér den forsta traden.

Skapa genom att anvanda traddata med CMM
Sa har skapar du en vektorpunkt med hjélp av traddata:

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

e Den forsta matpunkten som tas anger det nominella XYZ-vardet. Dessutom visas |JK-vektorn. Det
har vardet anger den motsatta riktningen i jamforelse med CMM-anloppsvektorn (och pekar alltsa
bort fran ytan). Du kan vélja att anvanda dessa data eller ta ytterligare matpunkter nar du far
meddelanden som uppmanar dig att gora detta.
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e Om du tar en andra méatpunkt uppdateras matpunktslaget och anloppsvektorn med den senaste
matpunkten.

e Den tredje matpunkten pa ytan andrar det visade nominella XYZ-vardet till laget for den aktuella
matpunkten. Ett plan skapas utifran de tre méatpunkterna for att hitta IJK-anloppsvektorn.

e Eventuella ytterligare matpunkter som tas innebar att laget for matpunkten uppdateras med den
mest aktuella informationen. Anloppsvektorn uppdateras ocksa sa att den blir ett medeltal av alla
tidigare matpunkter (exklusive den senaste matpunkten) fér vektorpunkten.

Du kan vélja att anvanda de data som visas nar som helst efter att du tagit den férsta, andra eller tredje
matpunkten. Aven om du inte véljer att anvanda den tredje matpunkten aterstélls systemet internt s& att
nasta matpunkt (den fjarde) blir den férsta matpunkten i serien.

Skapa utan att anvanda CAD-data
Sa har skapar du en vektorpunkt utan att anvanda CAD-data:

e Den férsta matpunkten som tas anger det nominella XYZ-vardet. Dessutom visas 1JK-
anloppsvektorn for métpunkten. Det har vardet anger den motsatta riktningen i jamférelse med
CMM-anloppsvektorn (och pekar alltsa bort fran ytan). Du kan valja att anvanda dessa data eller
ta ytterligare matpunkter nar du far meddelanden som uppmanar dig att gora detta.

e Om du tar en andra métpunkt uppdateras matpunktslaget och anloppsvektorn med den senaste
matpunkten.

e Den tredje matpunkten pa ytan andrar det visade nominella XYZ-vardet till l1aget for den aktuella
matpunkten. Ett plan skapas utifran de tre méatpunkterna for att hitta IJK-anloppsvektorn.

e Eventuella ytterligare métpunkter som tas innebar att laget for métpunkten uppdateras med den
mest aktuella informationen. Anloppsvektorn uppdateras ocksa sa att den blir ett medeltal av alla
tidigare métpunkter (exklusive den senaste matpunkten) for vektorpunkten.

Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in 6énskade XYZ- och IJK-varden for vektorpunkten.

1. Skriv XYZ- och IJK-véarden i dialogrutan.
2. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "Listan L&ge" i den grundldggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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Med matningsalternativet Ytpunkt kan

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

du definiera ett nominellt punktlage samt en nominell

anloppsriktning som anvands nar den definierade punkten mats med CMM-enheten. | PC-DMIS kan du
definiera antalet punkter som ska anvandas for att mata ett plan kring det nominella punktlaget, samt
planets storlek. Nar planet har métts anvands den beréaknade ytnormalvektorn for planet for anloppet till

det nominella punktlaget fér méatning.

|Obs! Fér att méta en ytpunkt krévs antingen noll eller tre stodpunkter.

Om du vill anvanda alternativet Ytpunkt éppnar du dialogrutan Autoelement fér ytpunkten (Infoga |
Element | Autoelement | Punkt | Yta).
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Dialogrutan Autoelement - Ytpunkt

Skapa elementet med en av foéljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar 6ppen:
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Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du en ytpunkt med hjalp av ytdata:

Klicka p& ikonen Yta g

Placera markoren pa den plats i Grafikfonstret som du vill anvanda for punkten (pa ytan).

Klicka med vanster musknapp. Den valda ytan markeras i PC-DMIS.

Kontrollera att ratt yta har markerats. Den markerade ytan genomborras och laget och vektorn for
den valda punkten visas. Riktningen for ytans normalvektor avgoérs av vilken sida av detaljen som
ar atkomlig for matspetsen. Om bada sidorna ar lika atkomliga anvands normalen fran CAD-data
—anvand ikonen Vand vektor om du vill &ndra anloppsriktningen.

5. Klicka p& Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet. Om du gor fler musklickningar innan
du klickar pa knappen Skapa skrivs den tidigare informationen 6ver med nya data.

APObdPE

Skapa genom att anvanda ytdata med CMM

Om du vill skapa en ytpunkt med hjalp av ytdata med CMM-enheten rér du vid den dénskade ytan pa
detalijen med matspetsen. CAD-ytan genomborras sa nara matspetsens kontaktplats som mgjligt.

e Om berdringsplatsen ar nara ytdata och kryssrutan Matt ar avmarkerad skapas punktelementet,
och det laggs omedelbart till i Redigeringsfonstret.

e Om beroringsplatsen ar néra ytdata och kryssrutan Matt &r markerad anvéands fortfarande ytdata,
men elementet skapas inte férran du klickar pa knappen Skapa.

e Om berdringsplatsen inte ar nara ytdata behandlas berdringsplatsen som en faktisk matpunkt, och
dess lage och anloppsvektor visas.

e Om du tar en andra matpunkt innan du klickar pa knappen Skapa anvands lagesinformationen for
den andra méatpunkten.

e Om du tar en tredje matpunkt anvands de tre méatpunkterna for att avgora anloppsvektorn, och
den sista méatpunktens lage anvands.

e Om du tar fler &n tre matpunkter anvands alla utom den sista matpunkten for att avgéra
anloppsvektorn. Den sista matpunkten anvands alltid for att avgora laget.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Sa har anvander du CAD-traddata for att skapa en ytpunkt:

1. Markera tva kanter (tradar) pa den yta dar malpunkten ska finnas genom att klicka pa tradarna
med vanster musknapp. (Dessa tradar ska vara pa samma yta.) De valda tradarna markeras i PC-
DMIS.

2. Kontrollera att ratt tradar har valts. Ett meddelande visas.

3. Markera méalpunkten pa ytan som har skapats. Denna markering projiceras i det plan som utgors
av de tva trddarnas vektorer och hojden for den forsta traden.

Skapa genom att anvanda traddata med CMM
Sa har skapar du en ytpunkt med hjalp av CAD-traddata:

e Den férsta matpunkten som tas anger det nominella XYZ-vardet. Dessutom visas |JK-vektorn. Det

har vardet anger den motsatta riktningen i jamforelse med CMM-anloppsvektorn (och pekar alltsa
bort fran ytan). Du kan vélja att anvanda dessa data eller ta ytterligare méatpunkter nar du far
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meddelanden som uppmanar dig att gora detta. Om du tar en andra méatpunkt uppdateras
matpunktslaget och anloppsvektorn med den senaste matpunkten.

e Den tredje matpunkten pa ytan andrar det visade nominella XYZ-vardet till laget for den aktuella
matpunkten. Ett plan skapas utifran de tre méatpunkterna for att hitta IJK-anloppsvektorn.

e Eventuella ytterligare matpunkter som tas innebar att laget for méatpunkten uppdateras med den
mest aktuella informationen. Anloppsvektorn uppdateras ocksa sa att den blir ett medeltal av alla
tidigare méatpunkter (exklusive den senaste méatpunkten) for ytpunkten.

Du kan vélja att anvanda de data som visas nér som helst efter att du tagit den férsta, andra eller tredje
matpunkten. Aven om du inte véljer att anvanda den tredje matpunkten terstélls systemet internt s att
nasta matpunkt (den fjarde) blir den férsta matpunkten i serien.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa utan att anvanda CAD-data
Sa har skapar du en ytpunkt utan att anvanda CAD-data:

e Den forsta matpunkten som tas anger det nominella XYZ-vardet. Dessutom visas |JK-vektorn. Det
har vardet anger den motsatta riktningen i jamforelse med CMM-anloppsvektorn (och pekar alltsa
bort fran ytan). Du kan vélja att anvanda dessa data eller ta ytterligare matpunkter nar du far
meddelanden som uppmanar dig att gora detta.

e Om du tar en andra méatpunkt uppdateras matpunktslaget och anloppsvektorn med den senaste
matpunkten.

e Den tredje matpunkten pa ytan andrar det visade nominella XYZ-vardet till laget for den aktuella
matpunkten. Ett plan skapas utifran de tre matpunkterna for att hitta IJK-anloppsvektorn.

e Eventuella ytterligare matpunkter som tas innebar att laget for méatpunkten uppdateras med den
mest aktuella informationen. Anloppsvektorn uppdateras ocksa sa att den blir ett medeltal av alla
tidigare matpunkter (exklusive den senaste matpunkten) for ytpunkten.

Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in énskade XYZ- och 1JK-varden for ytpunkten.

1. Skriv XYZ- och 1JK-varden i dialogrutan.
2. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundlaggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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Skapa en autokantpunkt

V. _ 4

Med matalternativet Kantpunkt kan du definiera en punktmatning som ska géras pa detaljens kant. Den
har matningstypen ar anvandbar om materialet i detaljen ar sa tunt att en mycket exakt CMM-matpunkt
kravs. Fem stddpunkter behdvs for att en kantpunkt ska kunna métas korrekt.

Om du vill anvanda alternativet Kantpunkt éppnar du dialogrutan Autoelement fér den kantpunkten
(Infoga | Element | Autoelement | Punkt | Kant).
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Dialogrutan Autoelement - Kantpunkt
Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar éppen:

Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du en kantpunkt med hjalp av ytdata:

1. Klicka pa ikonen Yta g
2. Klicka pa ytan nara kanten dar du vill skapa autokantpunkten.
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3. Kontrollera att ratt yta har markerats. Véardet for den valda kantpunkten och vektorn visas i
dialogrutan nar du har valt punkten. Riktningen fér ytans normalvektor avgoérs av vilken sida av
detaljen som &ar atkomlig for matspetsen. Om bada sidorna ar lika dtkomliga anvands normalen
fran CAD-data. Anvand ikonen Vand vektor om du vill zndra anloppsriktningen.

4. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet. Om du klickar med musen fler
ganger innan du klickar p& knappen Skapa skrivs den tidigare informationen 6ver med nya data.

Skapa genom att anvanda ytdata med CMM
Sa har skapar du en kantpunkt med hjalp av ytdata med CMM-enheten:

1. ROr vid en punkt nara den énskade kanten pa detalien med matspetsen.
2. Forsok gora skaftet sa vinkelratt mot ytan som maijligt.

CAD-ytan genomborras s& nara matspetsens kontaktplats som mgjligt. De XYZ-varden som visas
motsvarar den narmaste CAD-kanten och inte den faktiska méatpunkten. IJK-vardena motsvarar
ytnormalvektorn.

Om ingen CAD-kant hittas visas den narmaste punkten och du uppmanas att ta ytterligare matpunkter.

Om du tar en andra matpunkt pa den motsatta ytan innan du klickar pa Skapa andras lagesvardena i
enlighet med detta. De vektorer som visas é&ndras dock inte.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Du kan ocksa anvanda CAD-trdddata for att skapa en kantpunkt.

Sa har skapar du en kantpunkt:
1. Klicka nara den 6nskade traden péa kantsidan (inte inom den odversta ytans begransningar). Den
valda traden markeras i PC-DMIS.
2. Kontrollera att ratt element har valts.
Matspetsens anloppsriktning &r alltid vinkelrat mot linjen och mot centrumlinjens vektor for den aktuella
matspetsen. Matspetsen flyttas mot detaljen fran den sida av kanten som du klickade pa. Véardet for den
valda kantpunkten och vektorn visas i dialogrutan nar du har markerat traden.

Om ytterligare en punkt kravs klickar du p& den motsatta trdden pa (normal-)ytan.

Skapa genom att anvanda traddata med CMM
Sa har skapar du en kantpunkt med hjalp av trdddata med CMM-enheten:

1. ROr vid en punkt nara den 6nskade kanten pa detaljen med matspetsen.
2. Forsok gora skaftet sa vinkelratt mot ytan som mojligt.
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CAD-traden genomborras sa nara matspetsens kontaktplats som majligt. De XYZ-varden som visas
motsvarar den narmaste CAD-kanten och inte den faktiska méatpunkten. IJK-vardena motsvarar
ytnormalvektorn. Om ingen CAD-kant hittas visas den narmaste punkten och du uppmanas att ta
ytterligare matpunkter.

Om du tar en andra méatpunkt p& den motsatta ytan innan du klickar pa Skapa andras lagesvardena i
enlighet med detta. De vektorer som visas andras dock inte.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa utan att anvanda CAD-data
Sa har skapar du en kantpunkt utan att anvanda CAD-data:

o De forsta tre matpunkterna som tas anger den nominella ytvektorn.

e Med de tva féljande matpunkterna hittar och visar du den andra vektorn. Det har vardet anger den
motsatta riktningen i jamforelse med CMM-anloppsvektorn (och pekar alltsd bort fran ytan).

e Den sista (sjatte) matpunkten anger det faktiska laget for kantpunkten.

Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in énskade XYZ- och 1JK-varden fér kantpunkten.

1. Skriv XYZ- och 1JK-varden i dialogrutan.
2. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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Med matalternativet Hornpunkt kan du definiera en punktmétning som ar skarningspunkten for tre matta
plan. Den har matningstypen goér att du kan mata skarningspunkten for tre plan utan att behéva mata
planen separat och skapa en skarningspunkt. Fér att mata en hérnpunkt kravs nio matpunkter (tre punkter

pa vart och ett av de tre planen).

Om du vill anvanda alternativet Hornpunkt dppnar du dialogrutan Autoelement for hérnpunkten (Infoga |
Element | Autoelement | Punkt | H6rn).
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Dialogrutan Autoelement - Hornpunkt

Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar éppen:

Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du en hérnpunkt med hjalp av ytdata:

1. Klicka pa ikonen Yta ﬂ

2. Klicka i narheten av (men inte pd) hornet. Den animerade matspetsen flyttas automatiskt pa

hérnpunkten.
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3. Kontrollera att ratt hérnpunkt har markerats. Vardet for den markerade hérnpunkten och vektorn
visas i dialogrutan nar du har valt punkten.

4. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och i Mathuvudsverktyg.

5. Klicka pa Skapa.

Skapa genom att anvénda ytdata med CMM
Sa har skapar du en hérnpunkt med hjalp av ytdata med CMM-enheten:

1. Ror en gang vid var och en av de tre ytor som I6per samman i hérnet. Det forutsatts att ytorna ar
vinkelrdta mot varandra.

2. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och Mathuvudsverktyg.

3. Klicka pa Skapa.

Om ingen CAD-hodrnpunkt hittas visas den narmaste punkten och du uppmanas att ta ytterligare
matpunkter.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Du kan ocksa anvanda CAD-traddata for att skapa en hornpunkt.

Sa har skapar du punkten:

1. Klicka i narheten av (men inte pd) hornet. Den valda ytan markeras i PC-DMIS.

2. Kontrollera att ratt yta har markerats. Vardet fér den markerade hdrnpunkten och vektorn visas i
dialogrutan nér du har valt punkten. (Om det behévs rér du vid en annan kant som leder in mot
hornet.)

3. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och i Mathuvudsverktyg.

4. Klicka pa Skapa.

Skapa genom att anvanda traddata med CMM
Sa har skapar du en hérnpunkt med hjalp av trdddata med CMM-enheten:

1. ROr vid den forsta ytan tva ganger.

2. ROr en gang vid en punkt ndra kanterna som loper samman i hornet. Det forutséatts att ytorna ar
vinkelrata mot varandra. Om ingen CAD-hérnpunkt hittas visas den ndrmaste punkten och du
uppmanas att ta ytterligare matpunkter.

3. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och Mathuvudsverktyg.

4. Klicka pa Skapa.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.
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Skapa utan att anvanda CAD-data
Sa har skapar du en hornpunkt utan att anvanda CAD-data:

Ror vid den forsta ytan tre ganger.

Ror vid den andra ytan tva ganger.

R&r en gang vid den tredje ytan.

Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och i Mathuvudsverktyg.
Klicka pa& Skapa.

aprwDdE

Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in 6énskade XYZ- och 1JK-véarden fér hérnpunkten.

1. Skriv XYZ- och 1JK-varden i dialogrutan.
2. Klicka p& Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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Skapa en autovinkelpunkt

AP

Med matalternativet Vinkelpunkt kan du definiera en punktmatning som &r skarningspunkten for tvd matta
linjer. Den har matningstypen gor att du kan mata skarningspunkten for tva linjer utan att behtva mata
linjerna separat och skapa en skarningspunkt. Sex matpunkter behévs for att en vinkelpunkt ska kunna
matas korrekt.

Om du vill anvanda alternativet Vinkelpunkt éppnar du dialogrutan Autoelement fér den vinkelpunkten
(Infoga | Element | Autoelement | Punkt | Vinkel).

Auto Feature [PNT1] =

Messurement properties
Mode:

sofsiopr Batn) A

Advanced maasrament oplions

NOMINALS ~ =] [

P Sizs: .+ Tol - Tal:
Radative 1o: . -

o oo [ao
L
G0 TRETh JA A

Mave To | Tes | | Creaie I | Close I

Dialogrutan Autoelement - Vinkelpunkt
Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar éppen:

Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du en vinkelpunkt med hjélp av ytdata:

1. Klicka p& ikonen Ytlage g
2. Klicka i narheten av (men inte pd) den vinklade kanten i Grafikfonstret. Den valda ytan markeras i
PC-DMIS.
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3. Kontrollera att ratt yta har markerats. Véardet fér den markerade vinkelpunkten och vektorn visas i
dialogrutan nar du har valt punkten. Riktningen fér ytans normalvektor avgoérs av vilken sida av
detaljen som &ar atkomlig for matspetsen. Om bada sidorna ar lika dtkomliga anvands normalen
fran CAD-data. Anvand ikonen Vand vektor om du vill zndra anloppsriktningen.

4. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet. Om du klickar med musen fler
ganger innan du klickar pa knappen Skapa skrivs den tidigare informationen 6ver med nya data.
Om ytterligare en punkt kravs klickar du p& den motsatta ytan for den vinklade kanten.

Skapa genom att anvanda ytdata med CMM

Om du vill skapa en vinkelpunkt med hjélp av ytdata med CMM-enheten ror du latt vid varje sida av
vinkelkanten en gadng. Om ingen CAD-vinkelpunkt hittas visas den ndrmaste punkten och du uppmanas
att ta ytterligare matpunkter.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Du kan ocksa anvanda CAD-traddata for att skapa en vinkelpunkt.

Sa har skapar du punkten:

1. Klicka i narheten av (men inte pd) den vinklade kanten. Den valda ytan markeras i PC-DMIS.

2. Kontrollera att ratt yta har markerats. Vardet fér den markerade vinkelpunkten och vektorn visas i
dialogrutan nér du har valt punkten. Riktningen fér ytans normalvektor avgors av vilken sida av
detaljen som ar atkomlig for méatspetsen. Om bada sidorna ar lika dtkomliga anvands normalen
fran CAD-data. Anvand ikonen Vand vektor om du vill &ndra anloppsriktningen.

3. Klicka p& Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet. Om du klickar fler gdnger med
musen innan du klickar pa knappen Skapa skrivs den tidigare informationen éver med nya data.
Om ytterligare en punkt kravs klickar du pa den motsatta ytan for den vinklade kanten.

Skapa genom att anvanda traddata med CMM

Om du vill skapa en vinkelpunkt med hjélp av trdddata med CMM-enheten rér du latt vid varje sida av
vinkelkanten en gang. Om ingen CAD-vinkelpunkt hittas visas den narmaste punkten och du uppmanas
att ta ytterligare méatpunkter.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa utan att anvanda CAD-data

Om en vinkelpunkt ska skapas utan att CAD-data anvands ror du tre ganger vid varje yta for att hitta de
tva planen. Den visade vinkelpunkten finns vid laget for den forsta matpunkten.
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Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in 6nskade XYZ- och 1JK-véarden for vinkelpunkten.

1. Skriv XYZ- och 1JK-varden i dialogrutan.
2. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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Skapa ett autoelement av typen hdogsta punkt

D /4

Anvand autoalternativet Hogsta punkt for att soka i ett anvandardefinierat sokomrade efter den hogsta
punkten i det aktuella arbetsplanet. D& soks sjalva omradet av efter den hogsta punkten. Funktionen
soker inte de befintliga punkterna i detaljprogrammet.

Resultatet av sdkningen blir en enda punkt som definieras med X-, Y- och Z-koordinater och en
anloppsvektor.

Om du vill anvénda alternativet Hogsta punkt dppnar du dialogrutan Autoelement for den hégsta
punkten (Infoga | Element | Autoelement | Punkt | H6gsta).
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Dialogrutan Autoelement - Hogsta punkt

Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som fér narvarande ar 6ppen:
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Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har definierar du ett sokomrade for en hogsta punkt med hjalp av ytdata:

©

Placera markoren pa den plats i Grafikfonstret som du vill anvanda for startpunkten (pa ytan).
Klicka for att definiera mitten av sékregionen och en startpunkt. Den valda ytan markeras i PC-
DMIS.

Klicka igen for att definiera en startpunkt. Sa lange dialogrutan ar dppen definieras varje udda
klickantal pa detalimodellens yta som mitten och startpunkten blir samma punkt som dar du
klickar. Vid varje jamnt klickantal definieras endast startpunktens lage.

Kontrollera att ratt yta har markerats. Den markerade ytan genomborras och laget och vektorn for
den valda punkten visas. Riktningen for ytans normalvektor avgoérs av vilken sida av detaljen som
ar atkomlig for matspetsen. Om bada sidorna ar lika atkomliga anvands normalen frdn CAD-data.
Anvand ikonen Vand vektor om du vill &ndra anloppsriktningen.

Valj typen av sdkzon som du vill anvanda genom att markera Cirkular eller Ruta i listan Lage i
omradet Mategenskaper.

Ange storlek pa s6kzonen genom att &ndra vardena i rutorna Bredd och Langd om du valde
sokzontypen med rutor eller Innerradie och Ytterradie om du valde den cirkuldra s6kzontypen.
Sodkzonen visas med markeringsfargen i PC-DMIS.

Definiera vardena for Steg och Tolerans som ska anvéandas for proceduren fér hégsta punkt.

Gor eventuella 6vriga andringar i dialogrutan efter behov.

Klicka p& Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet. Nar du kor detaljprogrammet gors en
sokning efter den hdgsta punkten i den definierade sdkregionen och vardet returneras.

Skapa genom att anvanda ytdata med CMM
Sa har definierar du sokomradet for hogsta punkt med matmaskinen:

o

Ror vid den 6nskade ytan pa detaljen med matspetsen. Denna punkt blir s&val mittpunkten for
s6komradet som startpunkten.

Om du vill anvanda en annan sékmittpunkt rér du vid ytan med matspetsen en gang till. P& sa satt
anges en ny mittpunkt for sokomradet. Om en annan punkt tas med matspetsen andras laget for
startpunkten och anloppsvektorn. Varje efterfoljande punkt som tas alternerar mellan
sokmittpunkten och startpunkten. Varje gang matspetsen ror vid ytan pa detaljen genomborras
CAD-ytan sa nara matspetsens kontaktplats som majligt. Denna information som samlas in fran
ytmodellen anvands for att definiera startpunkten och sokmittpunkten.

Valj typen av sdkzon som du vill anvédnda genom att markera Cirkular eller Ruta i listan Lage i
omradet Mategenskaper.

Ange storlek pa s6kzonen genom att &ndra vérdena i rutorna Bredd och Langd om du valde
sokzontypen med rutor eller Innerradie och Ytterradie om du valde den cirkuléra sékzontypen.
Sokzonen visas med markeringsféargen i PC-DMIS.

Definiera véardena for Steg och Tolerans som ska anvéandas for proceduren for hogsta punkt.

Gor eventuella 6vriga andringar i dialogrutan efter behov.

Klicka p& Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet. Nar du kor detaljprogrammet gors en
sokning efter den hdgsta punkten i den definierade stkregionen och vardet returneras.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.
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Skapa utan att anvanda CAD-data

Om sokomradet for en hogsta punkt ska skapas utan att CAD-data anvands anges de nominella X-, Y-
och Z-vardena for startpunkten och sékmittpunkten med den férsta méatpunkten som tas. Dessutom visas
IJK-anloppsvektorn fér matpunkten. Det har vardet anger den motsatta riktningen i jaAmférelse med CMM-
anloppsvektorn (och pekar alltsa bort fran ytan). For att definiera en ny startpunkt anger du en stodpunkt
pa ytan med matspetsen vid det 6nskade laget for mittpunkten. Varje efterfoljande punkt som tas
alternerar mellan s6kmittpunkten och startpunkten.

1. Valjtypen av s6kzon som du vill anvanda genom att markera Cirkulér eller Ruta i listan Lage i
omradet Mategenskaper.

2. Ange storlek pa sokzonen genom att andra vardena i rutorna Bredd och Langd om du valde

sokzontypen med rutor eller Innerradie och Ytterradie om du valde den cirkulara sékzontypen.

Sokzonen visas med markeringsfargen i PC-DMIS.

Definiera vardena for Steg och Tolerans som ska anvandas for proceduren for hégsta punkt.

Gor eventuella dvriga andringar i dialogrutan efter behov.

5. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet. Nar du kor detaljprogrammet gors en
sokning efter den hdgsta punkten i den definierade sdkregionen och vérdet returneras.

P w

Skapa genom att knappa in data

Med den har metoden kan du ange mittpunkten for den hogsta punktens skomrade (dvs. mitten av rutan
eller mittpunkten for cirkeln/cirklarna) genom att ange XYZ-vardena. Dessutom kan du definiera
startpunkten och en associerad anloppsvektor genom att skriva in varden fér X, Y, Z, I, J och K.

1. Skrivin 6nskade varden for X, Y, Z, I, J och K i dialogrutan.

2. Vélj typen av stkzon som du vill anvanda genom att markera Cirkuléar eller Ruta i listan Lage i
omradet Mategenskaper.

3. Ange storlek pa sokzonen genom att andra vardena i rutorna Bredd och Langd om du valde
sokzontypen med rutor eller Innerradie och Ytterradie om du valde den cirkulara sékzontypen.
Sokzonen visas med markeringsfargen i PC-DMIS.

4. Definiera vardena for Steg och Tolerans som ska anvéandas for proceduren fér hdgsta punkt.

Gor eventuella 6vriga andringar i dialogrutan efter behov.

6. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet. Nar du kor detaljprogrammet gors en
sokning efter den hdgsta punkten i den definierade sdkregionen och vardet returneras.

o

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "listan Lage" i den grundlaggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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Skapa en autolinje

=7

Med matningsalternativet Linje kan du definiera en nominell linje som anvands nar den definierade linjen
mats med CMM-enheten.

Om du vill anvanda alternativet Linje dppnar du dialogrutan Autoelement for linjen (Infoga | Element |
Autoelement | Linje).
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Dialogrutan Autoelement - Linje
Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar 6ppen:

Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du en autolinje pa skarmen med hjalp av ytdata:

1. VvaljJaeller Nej i listan Begransad. En begransad linje slutar nar den nar en annan definierad
punkt. En obegransad linje slutar vid dess definierade langd.
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2. Definiera autolinjen:

e Om duvalde Jai listan Begransad definieras linjens start- och slutpunkt med tva klick pa
den onskade ytan. Punkterna fasts da pa den narmaste skarningspunkten mot en annan
yta och punkterna placeras langs med skarningslinjen. Startpunktens och slutpunktens
lagen, samt vektorerna for linjen och kantpunkten, ritas i PC-DMIS.

e Om du valde Nej i listan Begransad definieras linjens startpunkt med ett klick p& den
Onskade ytan. Punkten fasts da p& den narmaste skarningspunkten mot en annan yta och
placeras langs med skarningslinjen. Ange sedan linjens langd i rutan Langd.
Startpunktens lage och en linje som matchar langden ritas i PC-DMIS. Linjen och
kantvektorerna ritas om vardet pa Pkt. storl. &r storre an 0.

Det har exemplet pa en begransade autolinje visar start- och slutpunkterna

Det har exemplet p& en begransad autolinje visar start- och slutpunkterna (1) och (2), en
kantvektor pa 0,-1,0, en ytvektor p& 0,0,1, en linjevektor pa 0,1,0 och ett varde for Pkt. storl.
pa 3.

3. Andra eventuellt andra alternativ i dialogrutan om det behovs.
4. Gor eventuella andringar pa fliken Egenskaper for kontaktvagar i Mathuvudsverktyg.
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Om du till exempel vill &ndra vardet Matpunkter och véardet Djup:

Det har exemplet visar autolinjen med 5 méatpunkter och djupet 3 mm

Eller sa kanske du vill méata linjen langs med den andra ytan genom att andra kantvektorn:

Det har exemplet visar autolinjen med en modifierad kantvektor pa 0,0,1, en modifierad
ytvektor p& 0,-1,-0 (C) och ett djup pd 1 mm

5. Om du behover stodpunkter modifierar du objekt pa fliken Egenskaper for stédpunkter i
Mathuvudsverktyg efter behov.
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Om du till exempel behéver mata ytmaterialet med en offset fran kanten sa kan det se ungefar sa
hér:

LIN1*

Det har exemplet visar autolinjen med en kantvektor p& 0,-1,0 (A), en ytvektor pa 0,0,1 (C), ett
djup pa 1 mm och 1 stédpunkt med ett indrag pa 19 mm (D)

6. Klicka pa Skapa. Autolinjen skapas i PC-DMIS.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Sa har skapar du en linje pa skarmen med hjalp av traddata:

1. ValjJaeller Nej i listan Begransad.

2. Markera tva kanter (tradar) pa den yta dar malpunkterna ska finnas (om linjen ska begransas av
en andra punkt, annars klickar du bara en gang) genom att klicka pa trddarna med vanster
musknapp. Tradarna ska finnas pa samma yta.

3. Startpunktens lage ritas i PC-DMIS. Om du skapar en begransad linje ritas ocksa laget for
slutpunkten. Dessutom ritas vektorerna for linjen och kantpunkten.

4. Kontrollera att ratt tradar har valts.

5. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och pa fliken Egenskaper for kontaktkorvag i
Mathuvudsverktyg.

6. Klicka pa Skapa. En linje skapas i PC-DMIS.

Skapa genom att anvanda trdddata med CMM
Sa har skapar du en linje med hjalp av traddata:

e Den férsta matpunkten som tas anger XYZ-vardet for den nominella startpunkten. Om du tar en
andra métpunkt (obligatoriskt om du har valde Ja i listan Begransad) skapas slutpunkten for
linjen. Efter att den andra matpunkten tagits visas ocksa IJK-linjevektorn och IJK-kantvektorn.

e Alla eventuella ytterligare matpunkter placeras med jamna avstand langs linjens langd.
Anloppsvektorn uppdateras ocksa s att den blir ett medeltal av alla tidigare matpunkter
(exklusive den senaste matpunkten) for vektorpunkten.

Du kan vélja att anvanda de data som visas néar som helst efter att du tagit den andra matpunkten.
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For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa utan att anvanda CAD-data
Sa har skapar du en linje utan att anvanda CAD-data:

4.

Vélj Ja eller Nej i listan Begréansad.

Om du skapar en begransad linje ska du ta tva matpunkter. Om du skapar en obegransad linje
ska du ta en méatpunkt.

Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och pa fliken Egenskaper for kontaktkorvag i
Mathuvudsverktyg.

Klicka pa Skapa.

Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in de varden som behdévs for att skapa en autolinje:

Sa har skapar du en begransad linje

No RN

Vélj Ja i listan Begréansad.

Skriv antalet matpunkter i rutan Matpunkter.

Ange langden pa linjen i faltet Djup pa fliken Kontaktegenskaper i Mathuvudsverktyg.
Skriv in XYZ-vardena for Start- och Slut-punkterna.

Skriv in 1IJK-vektorerna.

Fyll eventuellt i andra alternativ i dialogrutan om det behévs.

Klicka p& Skapa. En linje skapas utifran de varden som du har angett i dialogrutan.

Sa& har skapar du en obegransad linje
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Valj Nej i listan Begransad.

Skriv antalet méatpunkter i rutan Matpunkter.

Ange langden pa linjen i faltet Djup pa fliken Kontaktegenskaper i Mathuvudsverktyg.
Skriv in XYZ-vardena for Start-punkten.

Skriv in 1JK-vektorerna.

Skriv ett varde for linjens langd i rutan Langd.

Fyll eventuellt i andra alternativ i dialogrutan om det behdvs.

Klicka pa Skapa. En linje skapas utifrdn de varden som du har angett i dialogrutan.
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Skapa ett autoplan

A

Med autoalternativet Plan kan du definiera en planmatning. Minst tre matpunkter kravs for att mata ett
plan.

Om du vill anvanda alternativet Plan éppnar du dialogrutan Autoelement fér planet (Infoga | Element |
Autoelement | Plan).
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Dialogrutan Autoelement - Plan

Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar 6ppen:

Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du ett ratvinkligt spar med hjalp av ytdata:

1. Klicka pa ikonen Yta g

2. Klicka pa ytan nara kanten dar du vill skapa planet. Dialogrutan fylls automatiskt i med information
som hamtas frdn modellen.

3. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan.
4. Klicka pa Skapa.
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Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Du kan ocksa anvanda CAD-traddata for att skapa ett autoplan.

Sa har skapar du planet:

1. Oppna dialogrutan fér autoelementet Plan (Infoga | Element | Autoelement | Plan).

Klicka minst tre gadnger pa ytan.

3. Kontrollera att ratt element har valts. Matspetsens anloppsriktning ar alltid vinkelrét mot elementet
och mot centrumlinjens vektor for den aktuella méatspetsen. Vardet for planets mittpunkt och
vektor visas i dialogrutan.

4. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och pa fliken Egenskaper for kontaktkérvag i
Méathuvudsverktyg.

5. Klicka pa& Skapa.

N

Skapa genom att anvanda traddata med CMM
Sa har skapar du ett plan med hjalp av trdddata med CMM-enheten:

1. Oppna dialogrutan fér autoelementet Plan (Infoga | Element | Autoelement | Plan).

2. Taen matpunkt p& ytan dar du vill skapa planet. CAD-ytan genomborras sa nara matspetsens
kontaktplats som mojligt. De XYZ-varden som visas motsvarar mittvardet for planet. IJK-vardena
motsvarar ytnormalvektorn.

3. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och pa fliken Egenskaper for kontaktkorvag i
Méathuvudsverktyg.

4. Tryck p& knappen Done pa handterminalen (eller klicka pa& knappen Skapa i dialogrutan).

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa utan att anvanda CAD-data
Sa har skapar du ett plan utan att anvanda CAD-data:

1. Oppna dialogrutan fér autoelementet Plan (Infoga | Element | Autoelement | Plan).

Ta minst tre matpunkter pa en yta.

3. Ta ytterligare matpunkter om det behdvs. Data fran samtliga matta matpunkter anvands. De XYZ-
varden som visas ar den beréaknade mittpunkten for planet.

4. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och pa fliken Egenskaper for kontaktkérvag i
Mathuvudsverktyg.

5. Klicka pa Skapa.

n

Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in énskade XYZ- och 1JK-varden fér planet.

1. Oppna dialogrutan fér autoelementet Plan (Infoga | Element | Autoelement | Plan).

Knappa in XYZ- och 1JK-varden.

3. Gatill Mathuvudsverktyg och valj fliken Kontaktegenskaper dar du knappar in varden for
Méatpunkter och Plan.

4. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan Autoelement och Mathuvudsverktyg.

5. Klicka p& Skapa.

N
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Ratt antal matpunkter skapas utifran det angivna monstret. Mer information om nominella varden finns i
avsnittet "Listan Lage" i den grundlaggande dokumentationen om PC-DMIS.
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Skapa en autocirkel

=

Med autoalternativet Cirkel kan du definiera en cirkelmétning. Den har matningstypen ar praktisk om
cirkeln finns i ett plan som inte ar parallellt med nagot av arbetsplanen, eller om métpunkter med jamna
avstand kravs for ofullstandiga cirklar. Minst tre matpunkter kravs for att mata en cirkel. Standardantalet
matpunkter for att méta en cirkel beror p& standarden i laget INSTALLNING

Du anvander alternativet Cirkel genom att 6ppna dialogrutan Autoelement for en cirkel (Infoga |
Element | Autoelement | Cirkel).
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Dialogrutan Autoelement - Cirkel

Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar éppen:

Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du en cirkel med hjélp av ytdata:

1. Klicka pa ikonen Yta ﬂ
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2. Klicka en gang utanfor eller inuti den 6nskade cirkeln. Mittpunkten och diametern (fran CAD-data)
pa den markerade autocirkeln narmast punkten dar du klickade i detalimodellen visas i
dialogrutan.

3. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan.

4. Klicka pa Skapa.

Skapa genom att anvénda ytdata med CMM

Om du vill skapa en cirkel med hjalp av ytdata med CMM-enheten tar du minst tre matpunkter i halet eller
pa tappen. CAD-ytan genomborras s nara matspetsens kontaktplats som mojligt. De XYZ-varden som
visas motsvarar den narmaste CAD-cirkeln och inte de faktiska matpunkterna. IJK-vardena motsvarar
ytnormalvektorn. Om ingen CAD-cirkel hittas visas den ndrmaste punkten och du uppmanas att ta
ytterligare matpunkter.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Du kan ocksa anvanda CAD-traddata for att skapa en autocirkel.

Sa har skapar du cirkeln:

1. Klicka i narheten av den 6nskade traden pa cirkeln. Den valda cirkeln narmast punkten dar du
klickade i detaljmodellen visas markerad i PC-DMIS.

2. Kontrollera att ratt element har valts. Matspetsens anloppsriktning ar alltid vinkelrat mot elementet
och mot centrumlinjens vektor fér den aktuella matspetsen. Vardet fér den valda cirkelns
centrumpunkt och diameter visas i dialogrutan nar du har markerat traden.

3. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och Mathuvudsverktyg.

4. Klicka pa Skapa.

Obs! Om det underliggande CAD-elementet inte ar en cirkel eller bage kan det behovas fler klickningar for
att identifiera elementet. Om fel element markeras kan du forsoka med att klicka pa minst tva ytterligare
platser pa cirkeln.

Skapa utan att anvanda CAD-data
Sa har skapar du en cirkel utan att anvanda CAD-data:

1. Tatre matpunkter pa ytan for att hitta planet som cirkeln finns i.

2. Taytterligare tre méatpunkter i halet (eller pa tappen). Autocirkeln beraknas med hjalp av de tre
matpunkterna. Du kan ocksa ta ytterligare matpunkter. Data fran alla matta matpunkter anvands
tills du Klickar p& knappen Skapa. De XYZ-varden som visas ar den berdknade mittpunkten for
cirkeln (eller tappen).

3. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och pa fliken Egenskaper for kontaktkorvag i
Méathuvudsverktyg.

4. Klicka pa Skapa.
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Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in 6énskade XYZ- och 1JK-varden for cirkeln.

1. Skriv XYZ- och 1JK-varden i dialogrutan.
2. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundlaggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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Skapa en autoellips

V — 4

Med autoelementalternativet Ellips kan du definiera en ellips. En ellips fungerar ungefar som
elementtypen tunnplatscirkel. Elementtypen &r sarskilt anvandbar om ellipsen finns i ett plan som inte &r
parallellt med ndgot av arbetsplanen. Den ar ocks& anvandbar om matpunkter med jamna avstand kravs
for ofullstandiga ellipser. For att mata en ellips kréavs minst fem matpunkter.

Om du vill anvanda alternativet Ellips éppnar du dialogrutan Autoelement for ellipsen (Infoga | Element |
Autoelement | Ellips).
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Dialogrutan Autoelement — ellips

Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar éppen:

Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje

1. Klicka pa ikonen Ytlage g

2. Klicka pé ellipsen som visas i Grafikfonstret. De XYZ- och IJK-data som behdvs berdknas
automatiskt i PC-DMIS.

3. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan.

4. Klicka pa Skapa.
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Skapa genom att anvénda ytdata med CMM

Om du vill skapa en ellipsmatning med hjalp av ytdata med CMM-enheten tar du minst fem matpunkter pa
ellipsen. CAD-ytan genomborras sa nara matspetsens kontaktplats som majligt. De XYZ-varden som
visas motsvarar den narmaste CAD-ellipsen och inte de faktiska matpunkterna. 1JK-vardena motsvarar
ytnormalvektorn. Om ingen CAD-ellips hittas visas den ndrmaste punkten och du uppmanas att ta
ytterligare matpunkter.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen

1. Klicka i narheten av den 6nskade traden pa ellipsen. Den valda trdden markeras i PC-DMIS.

2. Kontrollera att ratt element har valts. Matspetsens anloppsriktning ar alltid vinkelrét mot elementet
och mot centrumlinjens vektor fér den aktuella matspetsen. Vardet for den markerade ellipsens
mittpunkt och diameter visas i dialogrutan nar du har markerat traden.

3. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och i Mathuvudsverktyg.

4. Klicka pa Skapa.

Obs! Om det underliggande CAD-elementet inte ar en ellips, en cirkel eller en bage kan det behdvas fler
klickningar for att identifiera elementet. Om fel element markeras kan du forsoka med att klicka pa minst
tva ytterligare platser pa ellipsen.

Skapa utan att anvanda CAD-data
Sa har skapar du en ellips utan att anvanda CAD-data:

1. Tatre matpunkter pa ytan for att hitta planet som ellipsen finns i.
2. Taytterligare fem matpunkter i halet (eller pa tappen).

Dessa data anvands for att berakna tunnplatsellipsen. Du kan ta ytterligare matpunkter tills du klickar pa
knappen Skapa. De XYZ-varden som visas ar den beraknade mittpunkten for ellipsen. Dessutom visas de
beraknade stor- och lilldiametrarna samt riktningsvektorn.

Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in 6énskade XYZ- och 1JK-véarden for ellipsen. Dessutom kan du ange

stordiametern, lilldiametern och vinkelvektorn 12, J2 och K2 for ellipsen.

1. Skriv XYZ- och 1JK-varden i dialogrutan.
2. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "Listan L&ge" i den grundldggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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typen Rundat spar

Med alternativet Rundat spar kan du definiera en méatning av ett rundat spar. Den har matningstypen ar
anvandbar om du inte vill mata en serie linjer och cirklar, eller konstruera skarningspunkter och
medelpunkter utifrin dem. For att mata ett rundat spar krdvs minst sex méatpunkter.

Rundat spar med minst sex matpunkte

r

Om du vill anvanda alternativet Rundat spar 6ppnar du dialogrutan Autoelement fér rundade spar

(Infoga | Element | Autoelement | Ru

ndat spar).
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Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar éppen:

Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du en matning for ett ratvinkligt spar med hjalp av ytdata:

Klicka pa ikonen Ytlage g

Klicka pa en del av sparet som visas i Grafikfonstret.

Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och i Mathuvudsverktyg.
Klicka pa Skapa.

PN E

Skapa genom att anvanda ytdata med CMM

Om du vill skapa en matning av ett rundat spar med hjalp av ytdata med CMM-enheten rér du vid varje
bage tre ganger.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Du kan ocksa anvanda CAD-traddata for att skapa ett rundat spar. Anvand den animerade matspetsen
och klicka i narheten av en trad pa sparet som visas i Grafikfonstret.

Skapa genom att anvanda traddata med CMM

Om du vill skapa en matning av ett rundat spar med hjalp av traddata med CMM-enheten ror du vid varje
bage en eller tre ganger.

Obs! Om de CAD-data som definierar &ndarna for spéret ar av typen CIRKEL eller BAGE (dvs. ett IGES
100-element), tas ytterligare tva matpunkter automatiskt pa bagen. Om bada &andarna ar av den har typen
racker det med en beréring av vardera bage for att mata den har elementtypen.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa utan att anvanda CAD-data

Om ett rundat spar ska skapas utan att CAD-data anvands ror du tre ganger vid varje bage (totalt sex
matpunkter).

Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in 6nskade XYZ- och IJK-varden fér det rundade sparet.

1. Skriv XYZ- och 1JK-varden i dialogrutan.
2. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen
om PC-DMIS.

208




PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Skapa ett autoelement av typen Ratvinkligt spar

r— 4

Med autoalternativet Ratvinkligt spar kan du definiera en matning av ett ratvinkligt spar. Den har
matningstypen ar anvandbar om du inte vill méta en serie linjer och konstruera skarningspunkter och
medelpunkter utifrn dem. For att mata réatvinkliga spar kravs fem métpunkter (eller sex om du valjer Ja i

listan Breddmaétn.).

Om du har en ytvektor pa 0,0,1 och en vinkelvektor p& 1,0,0 kommer PC-DMIS att ta matpunkterna enligt
vad som visas nedan:

X
Y
3 4 3
t t t
5 =G
41 5
+ +
- 1 ;
* . Ratvinkligt spar som mats
Ratvinkligt spar som mats med med sex matpunkter
fem matpunkter

Om du vill anvanda alternativet Ratvinkligt spér oppnar du dialogrutan Autoelement for ratvinkliga spar
(Infoga | Element | Autoelement | Ratvinkligt spar).
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Dialogrutan Autoelement - Ratvinkligt spar

Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar 6ppen:

Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du ett ratvinkligt spar med hjalp av ytdata:

1. Klicka pa ikonen Yta g

2. Klicka nagonstans pa ytan i narheten av det ratvinkliga sparet. Dialogrutan fylls automatiskt i med
information som hamtas fran modellen.

3. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan.

4. Klicka pa Skapa.

Skapa genom att anvanda ytdata med CMM
Sa har skapar du en méatning av ett ratvinkligt spar med hjalp av ytdata med CMM-enheten:

ok whE

Klicka p& Skapa.

Ror tva ganger vid spérets langsida med matspetsen.

Ror vid detaljen pa sparets kortsida.

Fortsatt runt sparet och ror vid nasta langsida.

Ror sedan vid den sista kortsidan.

Gor eventuella ytterligare &ndringar i dialogrutan och Mathuvudsverktyg.

|Obs! Beréringarna ska ske i ett cirkelménster (medurs eller moturs).
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For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Sa har skapar du ett ratvinkligt spar med hjalp av CAD-traddata:

1. Klicka ndgonstans i narheten av det ratvinkliga sparet. Dialogrutan fylls automatiskt i med
information som hamtas fran modellen.

2. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och Mathuvudsverktyg.

3. Klicka pa Skapa.

Skapa genom att anvanda traddata med CMM
Sa har skapar du en méatning av ett ratvinkligt spar med hjalp av traddata med CMM-enheten:

Ror tva ganger vid sparets langsida med matspetsen.

Ror vid detaljen p& sparets kortsida.

Fortsétt runt sparet och rér vid nésta langsida.

Ror sedan vid den sista kortsidan.

Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och Mathuvudsverktyg.
Klicka pa Skapa.

o0k, wd

[Obs! Berdringarna ska ske i ett cirkelménster (medurs eller moturs).

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa utan att anvanda CAD-data
Sa har skapar du ett ratvinkligt spar utan att anvanda CAD-data:

1. Hitta den 6versta ytan med hjalp av tre matpunkter.

Ta tvd matpunkter pa en av sparets langsidor.

3. Taen matpunkt p& var och en av de tre aterstdende sidorna i spéret. Ta punkterna medurs.
(Totalt ska det alltsa finnas atta matpunkter.)

4. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och Mathuvudsverktyg.

5. Klicka pa Skapa.

N

|Obs! Matpunkterna ska tas i ett cirkelménster (medurs eller moturs).

Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in 6nskade XYZ- och IJK-varden for det ratvinkliga sparet.

1. Skriv XYZ- och 1JK-varden i dialogrutan.
2. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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Skapa ett autourtag

Vo 4

Med matalternativet Urtag kan du definiera en urtagsmatning. Ett urtag ar ett tresidigt ratvinkligt spar. Den
har matningstypen ar anvandbar om du vill méata en serie linjer och konstruera skarningspunkter och
medelpunkter utifrin dem. Minst fyra matpunkter behovs for att mata urtag.

Om du vill anvanda alternativet Auto urtag oppnar du dialogrutan Autoelement for autourtaget (Infoga |
Element | Autoelement | urtag).
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Dialogrutan Autoelement - Urtag
Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar éppen:

Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du en urtagsmatning med hjalp av ytdata:

1. Klicka p& ikonen Ytlage g

2. Anvand den animerade matspetsen och ta fem matpunkter pd CAD-ytan i samma ordning som
med en CMM-enhet (se "Skapa genom att anvanda ytdata med CMM" nedan).

3. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och Mathuvudsverktyg.
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4. Klicka pa Skapa.

Skapa genom att anvanda ytdata med CMM

For den har matmetoden ska alternativet SOk nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Sa har skapar du en urtagsmatning med hjalp av ytdata med CMM-enheten:

1. ROr tva ganger vid den motsatta sidan till urtagets 6ppning med matspetsen. P& sa satt definieras
en linje langs kanten.

2. ROr en gang vid detaljen pa en av urtagets parallella sidor, och sedan en gang pa den andra
sidan. Pa sa satt definierar du langden. Punkten finns langs kanten, halvvags mellan de parallella
sidorna.

3. Taen matpunkt pa den 6ppna kanten. Pa sa satt definierar du urtagets bredd.

4. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och i Mathuvudsverktyg.
5. Klicka pa Skapa.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Du kan ocksa anvanda CAD-traddata for att skapa ett urtag.

Anvand den animerade matspetsen och gor féljande:
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1. Ror tva ganger vid den motsatta sidan till urtagets 6ppning med matspetsen. Pa sa sétt definieras
en linje langs kanten.

2. ROr vid detaljen pa en av urtagets parallella sidor, och rér sedan vid den pa den andra sidan. P&
sa satt definierar du langden. Punkten finns langs kanten, halvvags mellan de parallella sidorna.

3. ROr vid den 6ppna kanten en gang. Pa sa satt definierar du urtagets bredd.

4. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och i Mathuvudsverktyg.
5. Klicka pa Skapa.

Skapa genom att anvanda traddata med CMM

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella vérden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundlédggande dokumentationen om PC-DMIS.

Sa har skapar du en urtagsmatning med hjalp av trdéddata med CMM-enheten:

1. ROr tva ganger vid den motsatta sidan till urtagets 6ppning med matspetsen. P& sa satt definieras
en linje langs kanten.
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Ror vid detaljen pa en av urtagets parallella sidor, och rér sedan vid den pa den andra sidan. Pa
sa satt definierar du langden. Punkten finns langs kanten, halvvags mellan de parallella sidorna.

Ror vid den 6ppna kanten en gang. P& sa satt definierar du urtagets bredd.

Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och i Mathuvudsverktyg.
Klicka pa Skapa.

Skapa utan att anvanda CAD-data
Sa har skapar du ett urtag utan att anvanda CAD-data:

o

Hitta den Oversta ytan med hjalp av tre matpunkter.

Ror tva ganger vid den motsatta sidan till urtagets 6ppning med matspetsen. Pa sa satt definieras
en linje langs kanten.

Ror vid detaljen pa en av urtagets parallella sidor, och rér sedan vid den pa den andra sidan. P&
sa satt definierar du langden. Punkten finns langs kanten, halvvéags mellan de parallella sidorna.
Ror vid den 6ppna kanten en gang. P& sa satt definierar du urtagets bredd.

Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och Mathuvudsverktyg.

Klicka pa Skapa.

Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in énskade XYZ- och 1JK-varden fér autourtaget.

1.
2.

Skriv XYZ- och 1JK-varden i dialogrutan.
Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "Listan L&ge" i den grundldggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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Skapa en autopolygon
| dialogrutan Polygon kan du definiera och infoga ett polygonautoelement i detaljprogrammet. En polygon

ar ett element som bestar av minst tre lika langa sidor. Hexagoner och oxagoner ar exempel pa
polygonelement. Det har autoelementet anvands framst for att mata muttrar och bultar.

Exempel pa ett polygonautoelement

Om du vill definiera och infoga en polygon dppnar du dialogrutan Autoelement for en polygon (Infoga |
Element | Autoelement | Polygon).
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PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar 6ppen:

Skapa med hjalp av CAD-modellen
1. Oppna dialogrutan fér autoelementet Polygon (Infoga | Element | Autoelement | Polygon).
2. | rutan Sidor anger du antalet sidor for polygonelementet.
3. Klicka en gang pa det dnskade polygonelementet i Grafikfonstret. Mittpunktsinformationen for

polygonen fylls i och preliminara korvagar ritas. Nar du gor andringar i dialogrutan sker dynamiska
uppdateringar for att aterspegla dndringarna.

Preliminara korvagar visas, med tva matpunkter per sida
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| rutan Matpunkter anger du hur manga matpunkter som ska tas for méatningen av varje sida.
Minst tvA matpunkter tas alltid pa den forsta sidan av elementet for att avgora vinkelvektorn for
elementet.

| omrédet Riktning anger du om det &r en inre eller yttre polygon genom att vélja Inv. eller Utv..

| rutan Hornradie definierar du en hérnradie. Hornradien avgor hur 1angt fran hérnen som
matpunkterna pa polygonens sidor ska tas. P4 sa satt tas inga matpunkter i sjalva hornen.

| rutan Diameter kontrollerar du att diametervéardet for polygonen ar korrekt. Fér vanliga polygoner
med ett jaAmnt antal sidor &r diametern lika med avstandet mellan tvd motstaende sidor. For andra
polygoner, till exempel liksidiga trianglar, ar diametern lika med tv& ganger radien for den stérsta
cirkel som kan inskrivas i polygonen. Det har vardet fylls i automatiskt nar du klickar pa
polygonen.

Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och Mathuvudsverktyg.

Klicka p& Skapa. Ett autoelement av typen Polygon infogas i detaljprogrammet.

Skapa med hjalp av CMM:

Du kan "lara in" laget for en autopolygon utan att anvanda CAD-data genom att ta méatpunkter p& detaljen
med matspetsen pa maskinen. Fyll i all information som behdvs i dialogrutan. Lat dialogrutan Polygon
vara 6ppen medan du tar en matpunkt pa en av polygonens sidor. Efter den férsta matpunkten visas
ytterligare instruktioner pa statusraden langst ned pa skarmen. Folj instruktionerna pa statusraden for att
slutféra processen for att skapa polygonen. Klicka pa Skapa nar du ar klar.

Skapa genom att knappa in data:

Om du kanner till teoretiska data for polygonen kan du ocksa skapa en autopolygon genom att skriva in
dessa data i rétt falt. | dialogrutan for autoelementet Polygon anger du information for XYZ-mittpunkt och
IJK-vektor. Ange antalet sidor, antalet matpunkter per sida, diameter och hornradie. Klicka pa Skapa nar
du &r Klar.
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Skapa en autocylinder
’

Med matalternativet Cylinder kan du definiera en cylindermétning. Den héar méatningstypen ar anvandbar

om matpunkter med jamna avstand kravs for ofullstandiga cylindrar. For att mata en autocylinder kravs
minst sex matpunkter.

Om du vill anvanda alternativet Cylinder éppnar du dialogrutan Autoelement fér cylindern (Infoga |
Element | Autoelement | Cylinder).
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Dialogrutan Autoelement - Cylinder

Obs! Vissa punktmonster (t.ex. tva rader med tre punkter pa jamnt avstand, eller tva rader med fyra
punkter pa jamnt avstand) kan innebéra att det finns flera satt att konstruera eller mata en cylinder, och
bastanpassningsalgoritmen i PC-DMIS kan innebara att cylindern konstrueras med en ovantad I6sning.

De basta resultaten uppnas om du mater eller konstruerar cylindrar med ett punktmonster som eliminerar
ovantade lésningar.

Nar du skapar och mater en autocylinder bor du félja anvisningarna fér korrekt installning av
cylinderparametrarna i den grundlaggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt &r 6ppen:
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Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sé har skapar du en cylinder med hjalp av ytdata:

1. Klicka pa ikonen Yta g

Placera markoren utanfor eller inuti den dnskade cylindern.

3. Klicka en g&ng pa en yta nara cylindern. Den valda cylindern markeras i PC-DMIS. Mittpunkten,
vinkeln och diametern fran CAD-data for den markerade cylindern visas i dialogrutan. Da
markeras anden av cylindern narmast punkten dar du klickade i detaljmodellen.

4. Definiera langden pa cylindern i falten Startdjup och Slutdjup pa fliken Egenskaper for
kontaktkérvag i Mathuvudsverktyg.

5. Gor eventuella ytterligare andringar i dialogrutan och pa fliken Egenskaper for kontaktkorvag i
Méathuvudsverktyg.

6. Klicka p& knappen Skapa.

N

Skapa genom att anvanda ytdata med CMM
Sa har skapar du en cylinder med hjalp av ytdata med CMM-enheten:

1. Tatre matpunkter i halet eller pa tappen.

Flytta méatspetsen till ett annat djup.

3. Tatre ytterligare matpunkter. CAD-ytan genomborras sd nara matspetsens kontaktplats som
mojligt.

N

De XYZ-varden som visas motsvarar den ndrmaste CAD-cylindern och inte de faktiska métpunkterna. 1JK-
vardena motsvarar ytnormalvektorn. Om ingen CAD-cylinder hittas visas den narmaste punkten och du
uppmanas att ta ytterligare matpunkter.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Du kan ocksa anvanda CAD-traddata for att skapa en cylinder.

Sa har skapar du en cylinder med hjalp av traddata:

1. Klicka i narheten av den 6nskade trdden pa cylindern. Den valda traden och slutet av cylindern
narmast punkten dar du klickade i detaljmodellen visas markerade i PC-DMIS.
2. Kontrollera att ratt element har valts.

Méatspetsens anloppsriktning &r alltid vinkelrét mot elementet och mot centrumlinjens vektor for den
aktuella méatspetsen. Véardet for den markerade cylinderns centrumpunkt och diameter visas i dialogrutan
nar du har markerat traden.

Obs! Om det underliggande CAD-elementet inte ar en cylinder, en cirkel eller en bage kan det behtvas
fler klickningar for att identifiera elementet. Om fel element markeras kan du forsoka med att klicka pa
minst tva ytterligare platser pa cylindern.
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Skapa utan att anvanda CAD-data
Sa har skapar du en cylinder utan att anvanda CAD-data:

1. Tatre matpunkter pa ytan for att hitta planet som cylindern finns i.
2. Tatre matpunkter i halet (eller pa tappen).
3. Ta ytterligare tre méatpunkter i ett annat lager.

Tunnplatscylindern berdknas med hjalp av samtliga sex méatpunkter. Ibland kan det vara bra att ta en
matpunkt mellan de tva lagren om det ar svart att identifiera elementtypen. Data fran alla méatta
matpunkter anvands tills du klickar p& knappen Skapa. De XYZ-varden som visas ar den beraknade
mittpunkten for cylindern (eller tappen).

Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in énskade XYZ- och |JK-véarden for cylindern.

1. Skriv XYZ- och 1JK-varden i dialogrutan.
2. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "Listan L&ge" i den grundldggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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Skapa en autokon

\

Med matalternativet Kon kan du definiera en konméatning. Den har matningstypen ar anvandbar om
matpunkter med jamna avstand kravs for ofullstandiga koner. For att méata en autokon kravs minst sex
matpunkter.

Om du vill anvanda alternativet Kon dppnar du dialogrutan Autoelement for konen (Infoga | Element |
Autoelement | Kon).
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[ ac.onc ] [eoni
ature propestes
Carter
Jeez7 I
|1155; J S T
; -

jJJ
J T:
[Cu :| |u:-3|:£ E| [osa.m = e«
Measurement properties
Stad Angle

: Angle:
Poam ap 3
SJofs o Batmin) v

Advanced maasurament oplions

HOMINALS ~ .E-'\.SI_SQI;I !

P Sies: -+ Tol - Tal

].W

Ll

=

jone

T

Risdative to: J ||: m’TI"—
.

*l*lal“ﬁ’ @ %o | e

e =] His Per Level
ﬁl:.::a.' =] Depin
gl =] Ending Otis=t
B[ = Loves

Mo To | e

Dialogrutan Autoelement — kon
Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar éppen:

Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du en kon med hjalp av ytdata:

1. Klicka pa ikonen Yta g

Placera markoren utanfor eller inuti den dnskade konen.

3. Klicka en gang pa konytan. Den valda konen markeras i PC-DMIS. Mittpunkten, vinkeln och
diametern fran CAD-data for den markerade konen visas i dialogrutan.

N
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4. Gor eventuella ytterligare dndringar i dialogrutan.
5. Klicka pa Skapa.

Observera att for en extern kon (tapp) i version 3.6 och tidigare kan du behéva negera dess vektor och
langd for att kunna utféra en korrekt métning.

Skapa genom att anvénda ytdata med CMM

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Sa har skapar du en kon med hjalp av ytdata med CMM-enheten:

1. Ta tre méatpunkter i halet eller pa tappen.

2. Flytta méatspetsen till ett annat djup.

3. Tatre ytterligare méatpunkter. CAD-ytan genomborras sd niara matspetsens kontaktplats som
majligt.

De XYZ-varden som visas motsvarar den narmaste CAD-konen och inte de faktiska matpunkterna. [JK-
vardena motsvarar ytnormalvektorn. Om ingen CAD-kon hittas visas den ndrmaste punkten och du
uppmanas att ta ytterligare matpunkter.

Observera att for en extern kon (tapp) i version 3.6 och tidigare kan du behdva negera dess vektor och
langd for att kunna utféra en korrekt matning.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Du kan ocksa anvanda CAD-traddata for att skapa en kon.

Sa har skapar du en kon med hjalp av traddata:

1. Klicka i narheten av den 6nskade trdden pa konen. Den valda trdden markeras i PC-DMIS. D&
hamtas varden for konens mittpunkt, ytvektor och diameter.
2. Klicka pa en annan trdd som motsvarar den andra dnden av konen for att berakna vinkeln.

Méatspetsens anloppsriktning &r alltid vinkelrét mot elementet och mot centrumlinjens vektor for den
aktuella matspetsen. Vardet for den markerade konens centrumpunkt och diameter visas i dialogrutan nar
du har markerat traden.

Observera att for en extern kon (tapp) i version 3.6 och tidigare kan du behdva negera dess vektor och
langd for att kunna utféra en korrekt métning.

Obs! Om det underliggande CAD-elementet inte ar en kon, en cirkel eller en bage kan det behovas fler
klickningar for att identifiera elementet. Om fel element markeras kan du forsoka med att klicka pa minst
tva ytterligare platser pa konen.

Skapa utan att anvanda CAD-data
Sa har skapar du en kon utan att anvanda CAD-data:

1. Tatre matpunkter pa ytan for att hitta planet som konen finns i.
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2. Tatre matpunkter i halet (eller pa tappen) i samma lager.
3. Taminst en matpunkt i ett lagre eller hdgre lager an de férsta tre matpunkterna (ta upp till tre
matpunkter for att f& en mer noggrann definition av konen).

Observera att for en extern kon (tapp) i version 3.6 och tidigare kan du behdva negera dess vektor och
langd for att kunna utféra en korrekt métning.

Skapa genom att knappa in data
Med den har metoden kan du skriva in énskade XYZ- och 1JK-varden for konen.

1. Skriv XYZ- och 1JK-varden i dialogrutan.
2. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "Listan Lage" i den grundldggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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Med tunnplatfunktionen Sfar kan du definiera en sfarmatning. Elementtypen ar sarskilt anvandbar om
sfaren finns i ett plan som inte ar parallellt med nagot av arbetsplanen. For att mata en autosfar kravs

minst fyra matpunkter.

Om du vill anvanda alternativet Sfar dppnar du dialogrutan Autoelement for sfaren (Infoga | Element |

Autoelement | Sfar).
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Dialogrutan Autoelement - Sfar

Skapa elementet med en av féljande metoder i dialogrutan som aktuellt ar éppen:

e Anvanda ytdata p& skarmen

e Anvanda ytdata med matmaskinen
e Anvanda CAD-trdddata pa skarmen
e Skriva in datan
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Skapa genom att anvanda ytdata pa skarmen for en linje
Sa har skapar du en sfar med hjalp av ytdata:

1. Klicka pa ikonen Yta g
2. Placera markdren pa platsen for den dnskade sfaren i Grafikfonstret.
3. Klicka med véanster musknapp.

Vardet for den markerade sfaren och vektorn visas i dialogrutan nar du har valt punkterna.

Skapa genom att anvanda ytdata med CMM

Om du vill skapa en sfar med hjalp av ytdata med CMM-enheten ror du vid sfaren pa fyra platser med
matspetsen. Om du gor fler musklickningar innan du klickar pa knappen Skapa hittas den basta sfaren i
narheten av matpunkterna.

For den har matmetoden ska alternativet S6k nom. vara markerat i listan Lage. Mer information om
nominella varden finns i avsnittet "listan Lage" i den grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.

Skapa genom att anvanda traddata pa skarmen
Sa har skapar du en sfar med hjalp av CAD-traddata:

1. Klicka pa den sfar som ska matas. Den valda sfaren markeras om den ar tillganglig. (Om ett annat
element markeras kan du forsoka med att ta ytterligare tvd matpunkter.)
2. Kontrollera att ratt element har valts.

Vardet for den valda CNC-sfaren och vektorn visas i dialogrutan nar du har valt sfaren.

Skapa genom att skriva in datan
Anvand den har metoden for att skriva in dnskade varden for X, Y, Z, I, J och K for sfaren.

1. Skriv 6nskade varden for X, Y, Z, I, J och K i dialogrutan.
2. Klicka pa Skapa for att infoga elementet i detaljprogrammet.

Mer information om nominella varden finns i avsnittet "listan Lage" i den grundlaggande dokumentationen
om PC-DMIS.
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Scan

Scanatgarder: Inledning

Med PC-DMIS och din CMM-maskin kan du scanna detaljens yta med angivna stegavstand i CNC-lage
(direkt datorstyrning) med hjélp av ett brytande mathuvud (TTP) eller analogt méathuvud (kontinuerlig
kontaktscan). Om du arbetar i manuellt lage kan du aven utféra manuell scanning med brytande
mathuvud eller fast mathuvud.

CNC-scanning med brytande mathuvud, som ocksa kallas "symaskinsscanning" eftersom det liknar e
symaskin vid kontakten med detaljens yta, styrs av PC-DMIS och CMM-styrenheten. Detta ger en intuitiv
sjalvanpassande algoritm som kan berakna ytnormalvektorer for korrekt matspetskompensering.

Vid kontinuerlig kontaktscan med CNC (scanning med ett analogt mathuvud) ar det en kontinuerlig kontakt
med detaljens yta. Scanparametrarna skickas frdn PC-DMIS till styrenheten. Detaljen scannas med
styrenheten och information om scanpunkterna skickas till PC-DMIS baserat pa de valda parametrarna.
Kontinuerlig kontaktscan brukar ge stdérre mangder punktdata, som genereras relativt snabbt.

De har olika scanningsmetoderna ar praktiska att anvanda i digitaliseringsprofiler pa detaljens ytor.

Exempel pa ytplotter av en omradesscan

For scanning av detaljens element och ytor finns foljande scanatgarder i PC-DMIS: grundlaggande
scanéatgarder, avancerade scanatgarder och manuella scanatgarder.

Huvuddelarna av det har kapitlet handlar om alternativen pa undermenyn Infoga | Scan:

e Utfora avancerade scanatgarder

e Utfora grundlaggande scanatgarder
e Utfora scanatgarder manuellt

e Arbeta med snitt

Viktigt: Scanningsalternativen i dialogrutorna fér scanning beskrivs i kapitlet "Scanna en detalj" i den
grundldggande dokumentationen om PC-DMIS.
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Utfora avancerade scanatgarder

Avancerade scanatgarder ar CNC-scanatgarder av symaskinstyp som utférs med ett brytande mathuvud
(TTP) och i vissa fall med ett analogt mathuvud. De har scanatgarderna styrs av PC-DMIS och CMM-
styrenheten. Under CNC-scanningproceduren anvands en intuitiv sjédlvanpassande algoritm som kan
berdkna ytnormalvektorer for korrekt matspetskompensering.

For de har avancerade atgarderna anvands ett TTP-méathuvud som tillater automatisk punkt-till-punkt-
digitalisering av profiler pa ytor. Du anger nodvandiga parametrar for CNC-scanatgarden och klickar pa
Mat. Darefter styrs matprocessen av scanningsalgoritmen i PC-DMIS.

| PC-DMIS stéds bland annat féljande typer av avancerade scanatgarder:

e Linjar 6ppen
e Linjar sluten

e Omréade

e  Omkrets
e Sektion

e Rundbord
e Friform

o UV

e Rutnat

Mer information om alternativen i dialogrutan Scan som anvands for att utfora dessa scanatgarder finns i
kapitlet "Gemensamma funktioner i dialogrutan Scan" i den grundldggande dokumentationen till PC-DMIS.
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Utféra en avancerad scanatgéard av typen Linjar, ppen

Linear Open Scan
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Dialogrutan Scan, linjar 6ppen

Om du véljer alternativet Infoga | Scan | Linjar 6ppen gors en scanning over ytan langs en dppen,
oavslutad linje. For den har proceduren anvands start- och slutpunkten for linjen och dessutom en
riktningspunkt for berakning av snittplanet. Mathuvudet finns alltid kvar inom snittplanet nar scanatgarden
utfors. Det finns tre olika typer av LINJAR_OPPEN-riktningstekniker. Dessa beskrivs i avsnittet Omréadet
Riktningstekniker.

F"I.......I(E‘. SRR PRT
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Exempel p& en linjar 6ppen scanéatgard

Sa har skapar du en linjar 6ppen scanatgard

Kontrollera att du har aktiverat ett TTP-mathuvud eller ett analogt mathuvud.

Aktivera CNC-laget i PC-DMIS.

Vélj Infoga | Scan | Linjar 6ppen pa undermenyn. Dialogrutan Scan, linjar 6ppen visas.
Skriv namnet pa scanatgarden i ID-rutan om du vill anvanda ett anpassat namn.

Valj en lamplig LINJAR_OPPEN-typ i listan Riktning 1.

Skriv lampliga steg- och vinkelvarden (beroende pa vilken LINJAR_OPPEN-typ du har valt) i
rutorna Maxsteg, Minsteg, Maxvink. och Minvink.

o0k wnNE
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.
21.

Om scanatgarden gar over flera ytor kan du markera vissa ytor med hjalp av kryssrutan Valj (se
Fliken Grafik).

Lagg till 1-punkten (startpunkten), D-punkten (for den riktning som du vill scanna i) samt 2-
punkten (slutpunkten) genom att folja tillampliga instruktioner i avsnittet om "Omradet
Begransningspunkter".

V4lj vilken typ av matpunkter som ska tas i listan Matpunktstyp i omradet Matpunkter.

Gor eventuella andringar for vektorerna i omradet Utgangsvektorer. Du gor detta genom att
dubbelklicka pa vektorn, géra andringar i dialogrutan Redigera scanelement och klicka pa OK for
att aterga till dialogrutan Scan, linjar 6ppen.

Valj ett lampligt l1age for nominella varden i listan Nominella varden i omradet Metod for nom.

| rutan Tolerans i omradet Metod f6r nom. skriver du ett toleransvarde som atminstone
kompenserar for méthuvudets radie.

VAlj ett lampligt korningslage i listan Utfor i omradet Alternativ.

Om du anvander en detalj i tunnplat skriver du tjockleken i rutan Tjocklek péa fliken Grafik.

Om det behdvs markerar du kryssrutor i omradena pa fliken Korning.

Om du anvéander ett analogt mathuvud kan du behéva anvanda fliken Kontrollpunkter for att
scanningen ska koras optimalt.

Klicka p& knappen Skapa i omradet Teoretisk vag pa fliken Vagdefinition for att skapa en
fornandsvisning av scanningen p& CAD-modellen i Grafikfonstret. Nar du skapar scanatgarden
startar scanningen vid startpunkten och den valda riktningen f6ljs tills slutpunkten nas.

Du kan ta bort enskilda punkter genom att markera dem en och en i omradet Teoretisk vag och
trycka pa DELETE.

Om du vill infoga den teoretiska vagen i en Spline-vag gar du till omradet Spline-vag pd samma
flik.

Gor eventuella andra andringar i scanatgéarden.

Klicka p& knappen Skapa. Scanatgarden infogas i Redigeringsfonstret.

Sa har skapar du en scanatgéard av typen Linjar, 6ppen i en tvddimensionell CAD-tradmodell

For att utféra en scanatgard av typen "Linjar, 6ppen” pa en trddmodell bor du vanligtvis anvanda en CAD-
fil med tredimensionella traddata. Tredimensionella traddata behovs for att definiera formen pa elementet
som du vill scanna liksom dess "djup” (3D-aspekt). Den har typen av scanatgard féljer samma procedur
som ovan.

S& har skapar du en scanatgard av typen Linjar, ppen i en tvadimensionell CAD-tradmodell
Om du maste utféra en scanatgard av typen Linjar, dppen pa en fil med tvadimensionella trdddata kravs
lite extra arbete.

230

Importera filen med tvadimensionella CAD-data. CAD-nollpunkten méste vara nagonstans i CAD-
data och inte bara i koordinatsystemet (detta gor arbetet lite lattare).

Vilj Infoga | Element | Konstruera | Linje. Dialogrutan Konstruera linje éppnas.

Valj Uppriktning. En linje som &r vinkelrat mot ytan i de tvadimensionella CAD-data konstrueras
vid CAD-nollpunkten.

Ga till Redigeringsfonstret. Om du anvander millimeter som mattenhet andrar du linjens langd fran
1 (standardvardet) till ett hogre varde, t.ex. 5 eller 10. Om du anvander tum som mattenhet
behover du inte gora nagot.

Exportera detaljprogrammet (endast elementen) till en IGES- eller DXF-fil och spara den
exporterade filen i valfri katalog.

Aterga till detaljprogrammet och ta bort den uppriktningslinje som du skapade.
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Importera filen som du just exporterade tillbaka till detaljprogrammet. Nar du far en fraga klickar
du pa Sla ihop for att infoga CAD-traddata i Grafikfonstret. Nu visas en CAD-trad som &r vinkelrat
mot de andra CAD-tradarna i CAD-modellen.

Ga till dialogrutan Scan, linjar éppen.

Klicka pa fliken Grafik och markera kryssrutan Valj.

Klicka pa varje trad som definierar det element som ska scannas. Klicka pa dem i den ordning de
ska scannas och borja med den trad dar scanatgarden ska starta.

Markera kryssrutan Djup.

Klicka p& den importerade traden som &r vinkelrat mot alla andra tradar.

Avmarkera kryssrutan Valj. Nu kan du vélja 1-punkt (startpunkt), D-punkt (riktningspunkt) och 2-
punkt (slutpunkt) pa den teoretiska yta som definieras av trddarna som definierar ytans form och
traden som definierar djupet.

Om onlinelaget ar aktivt markerar du kryssrutan Mat. Valj S6k nom. i omradet Metod for nom.
Ange ett lampligt varde i rutan Tolerans.

Klicka p& Skapa. Scanatgarden infogas. Om onlinelaget ar aktivt paborjas scanatgarden for att
hitta nominella varden.
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Utféra en avancerad scanatgard av typen Linjar sluten

Linear Closed Scan
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Dialogrutan Scan, linjar sluten

Med alternativet Infoga | Scan | Linjar sluten scannas ytan med bérjan vid den angivna startpunkten,
och scanatgarden avslutas vid samma punkt. Den héar typen av scanatgard kallas sluten eftersom den
avslutas vid den ursprungliga startpunkten. Detta ar anvandbart om du scannar cirkulédra element eller
spar. For att den har proceduren ska kunna utféras maste lagen for startpunkten och en riktningspunkt
anges. Anvandaren anger ocksa stegvardet for registrering av matpunkter.

Ytan scannas enligt beskrivningen nedan.

A — Startpunkt och slutpunkt

—>] »

1\

232



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Exempel p& en linjar sluten scanatgard med scanpunkter inuti ett hal

Sa har skapar du en linjar sluten scanatgard

oA~ wODE

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.
21.

Kontrollera att du har aktiverat ett TTP-mathuvud eller ett analogt mathuvud.

Aktivera CNC-laget i PC-DMIS.

Valj Infoga | Scan | Linjar sluten pa undermenyn. Dialogrutan Scan, linjar sluten visas.

Skriv namnet pa scanatgarden i ID-rutan om du vill anvanda ett anpassat namn.

Vilj en lamplig LINJAR_SLUTEN-typ i listan Riktning 1.

Skriv sedan lampliga steg- och vinkelvarden (beroende pa vilken LINJAR_SLUTEN-typ du har
valt) i rutorna Maxsteg, Minsteg, Maxvink. och Minvink.

Om scanatgarden gar over flera ytor kan du markera vissa ytor med hjalp av kryssrutan Valj (se
Fliken Grafik).

Lagag till startpunkten och D-punkten (fér den riktning som du vill scanna i) genom att félja
tillampliga instruktioner i "Omradet Begransningspunkter".

V4&lj vilken typ av matpunkter som ska tas i listan Matpunktstyp i omradet Matpunkter.

Gor eventuella andringar for vektorerna i omradet Utgangsvektorer. Du gor detta genom att
dubbelklicka pa vektorn, gora andringar i dialogrutan Redigera scanelement och klicka p& OK for
att aterga till dialogrutan Scan, linjar sluten.

Valj ett lampligt lage for nominella varden i listan Nominella varden i omradet Metod for nom.
| rutan Tolerans i omradet Metod for nom. skriver du ett toleransvarde som atminstone
kompenserar for mathuvudets radie.

Valj ett lampligt korningslage i listan Utfor i omradet Alternativ.

Om du anvander en detalj i tunnplat skriver du tjockleken i rutan Tjocklek pa fliken Grafik.

Om det beh6vs markerar du kryssrutor i omradena pa fliken Korning.

Om du anvander ett analogt mathuvud kan du behdva anvéanda fliken Kontrollpunkter for att
scanningen ska kdras optimalt.

Klicka p& knappen Skapa i omradet Teoretisk vag pa fliken Vagdefinition for att skapa en
forhandsvisning av scanningen pa CAD-modellen i Grafikfonstret. Nar du skapar scanatgarden
startas den vid startpunkten och den valda riktningen féljs runt elementet tills startpunkten nas
igen.

Du kan ta bort enskilda punkter genom att markera dem en och en i omradet Teoretisk vag och
trycka pa DELETE.

Om du vill infoga den teoretiska vagen i en Spline-vag gar du till omradet Spline-vag pd samma
flik.

Gor eventuella andra andringar i scanatgarden.

Klicka pa knappen Skapa. Scanatgarden infogas i Redigeringsfonstret.
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Sé& har skapar du en scanatgard av typen Linjar, sluten i en tvadimensionell CAD-trddmodell

For att utfora en scanatgard av typen "Linjar, sluten” pa en tradmodell bor du vanligtvis anvanda en CAD-
fil med tredimensionella tradddata. Tredimensionella traddata behovs for att definiera formen pa elementet
som du vill scanna liksom dess "djup” (3D-aspekt). Den har typen av scanatgard folier samma procedur
som ovan.

Sa har skapar du en scanatgard av typen Linjéar, sluten i en tvadimensionell CAD-trddmodell
Om du maste utféra en scanatgard av typen Linjar, sluten pa en fil med tvadimensionella trdddata kravs
lite extra arbete.

10.

11.

12.

13.

14.

15.
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Importera filen med tvadimensionella CAD-data. CAD-nollpunkten maste vara ndgonstans i CAD-
data och inte bara i koordinatsystemet (detta gor arbetet lite lattare).

Vélj Infoga | Element | Konstruera | Linje. Dialogrutan Konstruera linje 6ppnas.

Valj Uppriktning. En linje som &r vinkelrat mot ytan i de tvddimensionella CAD-data konstrueras
vid CAD-nollpunkten.

Ga till Redigeringsfonstret. Om du anvander millimeter som mattenhet andrar du linjens langd fran
1 (standardvardet) till ett hogre varde, t.ex. 5 eller 10. Om du anvander tum som mattenhet
behdver du inte géra nagot.

Exportera detaljprogrammet (endast elementen) till en IGES- eller DXF-fil och spara den
exporterade filen i valfri katalog.

Aterga till detaljprogrammet och ta bort den uppriktningslinje som du skapade.

Importera filen som du just exporterade tillbaka till detaljprogrammet. Nar du far en fraga klickar
du pa Sla ihop for att infoga CAD-traddata i Grafikfonstret. Nu visas en CAD-trdd som &r vinkelréat
mot de andra CAD-tradarna i CAD-modellen.

Ga till dialogrutan Scan, linjar sluten.

Klicka pa fliken Grafik och markera kryssrutan Valj.

Klicka pa varje trad som definierar det element som ska scannas. Klicka pa dem i den ordning de
ska scannas och bérja med den trad dar scanatgarden ska starta.

Markera kryssrutan Djup.

Klicka p& den importerade traden som &r vinkelrat mot alla andra tradar.

Avmarkera kryssrutan Valj. Nu kan du vélja startpunkt och D-punkt (riktningspunkt) pa den
teoretiska yta som definieras av trddarna som definierar ytans form och tradden som definierar
djupet.

Om onlinelaget ar aktivt markerar du kryssrutan Mat. Valj S6k nom. i omradet Metod for nom.
Ange ett lampligt varde i rutan Tolerans.

Klicka pa Skapa. Scanatgarden infogas. Om onlinelaget &r aktivt paborjas scanatgarden for att
hitta nominella varden.



Utfora en avancerad omradesscan
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Dialogrutan Omradesscan
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En omradesscan kan liknas vid en
serie scanatgarder av typen Linjar,
Oppen som utférs parallellt med
varandra.

Riktning 2.

Med alternativet Infoga | Scan | Omrade scannas ytan beroende
pa vilka tekniker du har valt i omradena Riktning 1 och Riktning
2. Mathuvudet finns alltid kvar inom snittplanet nar scanatgarden
utfors. Riktning 1-tekniken anger riktningen mellan den forsta och
andra begransningspunkten. Riktning 2-tekniken anger riktningen
mellan den andra och tredje begransningspunkten. Detaljen
scannas pa den yta som anges i omradet Riktning 1. Nar den
andra begransningspunkten patraffas flyttas scanningen
automatiskt till nasta rad enligt vad som har angetts i omradet

A — Riktning 1-teknik

B — Riktning 2-teknik
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Exempel p& en omradesscan

Sé& héar skapar du en omradesscan
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gD

10.
11.

12.
13.
14.
15.

16.

17.

18.
19.

Kontrollera att du har aktiverat ett TTP-mathuvud eller ett analogt mathuvud.

Aktivera CNC-laget i PC-DMIS.

Vélj Infoga | Scan | Omrade pa undermenyn. Dialogrutan Omradesscan visas.

Skriv namnet pa scanatgarden i ID-rutan om du vill anvanda ett anpassat namn.

Valj en typ av OMRADE fér den férsta riktningen i listan Riktning 1 och skriv lampliga steg- och
vinkelvarden (beroende pa vilken teknik du har valt) i rutorna Maxsteg, Minsteg, Maxvink. och
Minvink.

Obs! Om tekniken KOORDINAT véljs for den forsta riktningen maste du valja samma teknik for
den andra riktningen.

Vilj en typ av OMRADE for den andra riktningen i listan Riktning 2 och skriv in lampliga steg- och
vinkelvarden (beroende péa vilken teknik du har valt) i rutorna Maxsteg, Minsteg, Maxvink. och
Minvink.

Om scanatgarden géar over flera ytor kan du markera vissa ytor med hjalp av kryssrutan Valj (se
Fliken Grafik).

LAagg till 1-punkten (startpunkten), D-punkten (den riktning som scanatgarden ska paborjas i), 2-
punkten (slutpunkten for den forsta raden), 3-punkten (for att skapa ett minimiomrade) och, om du
vill, en 4-punkt (for att skapa ett rektangulart omrade). P& s& satt markeras det omrade som du vill
scanna. Valj dessa punkter med hjalp av en av procedurerna som beskrivs i avsnittet "Omradet
Begransningspunkter".

Gor eventuella andringar for vektorerna i omradet Utgangsvektorer. Du gor detta genom att
dubbelklicka pa vektorn, géra andringar i dialogrutan Redigera scanelement och klicka pa OK for
att aterga till dialogrutan Omradesscan.

V&lj ett lampligt lage for nominella varden i listan Nominella varden i omradet Metod for nom.

| rutan Tolerans i omradet Metod for nom. skriver du ett toleransvarde som atminstone
kompenserar fér mathuvudets radie.

Valj ett lampligt korningslage i listan Utfor i omradet Alternativ.

Om du anvéander en detalj i tunnplat skriver du tjockleken i rutan Tjocklek pa fliken Grafik.

Om det behdvs markerar du kryssrutor i omradena pa fliken Korning.

Om du anvander ett analogt mathuvud kan du behéva anvanda fliken Kontrollpunkter for att
scanningen ska kdras optimalt.

Klicka pa& knappen Skapa i omradet Teoretisk vag pa fliken Vagdefinition for att skapa en
forhandsvisning av scanningen pa CAD-modellen i Grafikfonstret. Nar du skapar scanatgarden
startas den vid startpunkten och den valda riktningen foljs tills begréansningspunkten nas. D&
scannas raderna fram och tillbaka langs med det valda omradet med det stegvarde som har
angetts tills scanningen ar klar.

Du kan ta bort enskilda punkter genom att markera dem en och en i omradet Teoretisk vag och
trycka pa DELETE.

Gor eventuella andra andringar i scanatgarden.

Klicka pa knappen Skapa. Scanatgarden infogas i Redigeringsfonstret.




Utfora en avancerad omkretsscan
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Dialogrutan Omkretsscan

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Scanatgarder av typen Infoga | Scan | Omkrets skiljer sig fran andra linjara scanatgarder pa sa satt att
de skapas helt utifran CAD-data innan de kors. Den héar typen av scanatgard ar bara tillganglig nar det
finns tillgangliga CAD-ytdata. P& sa satt ar scanatgardens vag kand redan innan den pabdérjas (med fa
fel).

Exempel p& en yttre omkretsscan

Tva typer av omkretsscanatgarder

Det finns tva olika tillgangliga typer av omkretsscanéatgarder: yttre och inre.

1. En yttre scanatgard innebar att utsidan av de valda ytbegransningarna féljs. En yttre scanatgard
innebar att flera ytbegransningar kan korsas i en enda scanatgard.

2. Eninre scanatgard innebér att en begransningskurva féljs inom en given yta. Sddana kurvor
definierar vanligtvis element som hal, spar eller tappar. Till skillnad fran en yttre omkretsscan kan

en inre omkretsscan bara kéras inom en enda yta.
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| figurerna nedan (Scan 1 och Scan 2) visas bada typerna av omkretsscanatgarder. | figuren Scan 1 har
fyra ytor markerats. Alla ytor gransar till en av de andra ytorna, men utsidan av varje yta utgdér den
sammansatta gransen (som visas med den heldragna yttre linjen). Offset-avstandet anger hur mycket
scanatgarden kommer att forskjutas fran den sammansatta begransningen (visas med den streckade
linjen). | figuren Scan 2 anvands begransningen for ett hal for att skapa vagen for en inre omkretsscan.

Scan 1

A-Ytal

B-Yta?2

C-Yta3

D-Yta4d

Scan 2

Nedan beskrivs hur du skapar en omkretsscan (proceduren ar densamma for yttre och inre scanatgarder):

Séa har skapar du en omkretsscan
Sa har skapar du en omkretsscan:
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Oppna dialogrutan Omkretsscan (Infoga | Scan | Omkrets).

2. Skriv namnet pa scanatgarden i ID-rutan om du vill anvanda ett anpassat namn.

3. Om du vill skapa en inre scanatgard markerar du kryssrutan Begr. inét pa fliken Korning.
Vélj den/de yta/ytor som ska anvandas for att skapa begransningen. Om du véljer flera ytor ska
du vélja dem i den ordning som scanatgarden ska rora sig 6ver dem. S har véljer du ytor:

e Kontrollera att kryssrutan Valj ar markerad pa fliken Grafik.

¢ Klicka pa de ytor du vill anvanda for scanatgarden i tur och ordning. Nar du klickar pa en
yta markeras den.

e Nar du har markerat den/de yta/ytor du vill anvanda avmarkerar du kryssrutan Valj.

Klicka p& ytan i narheten av begransningen dar scanatgarden ska paborjas. Detta ar startpunkten.
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6. Klicka en gang till pA samma yta i den riktning som scanatgarden ska koras. Detta ar
riktningspunkten.

7. Om du vill klickar du pa en punkt dar scanatgarden ska avslutas. Den har punkten ar inte
obligatorisk. Om du inte anger en slutpunkt avslutas scanatgarden vid startpunkten.

Obs! En slutpunkt anges automatiskt i PC-DMIS. Om du inte vill anvénda slutpunkten tar du bort den
genom att markera vardet (standardvardet ar 2) i listan Begransningspunkter och klicka pa knappen Ta
bort.

8. Skriv lampliga varden i omradet Scankonstruktion. | omradet finns bland annat foljande rutor:

e Rutan Stegvarde

e Rutan CAD-tol

e Rutan Offset

e Rutan Offset-tol (+/-)

9. Klicka pa knappen Berékna granser. Nu beréknas den begransning som ska anvandas for att
skapa scanatgarden. De orangefargade prickarna langs begransningen visar var matpunkter tas
for omkretsscanatgarden.

Obs! Begransningsberédkningen ska normalt ga relativt snabbt.

Om begransningen ser felaktig ut klickar du pa Ta bort. Begransningen tas bort sa att du kan skapa en ny
begransning.

Om begransningen ser felaktig ut beror detta oftast pa att CAD-toleransen behover 6kas.

Nar du har andrat CAD-toleransen klickar du pa knappen Berakna granser for att berakna om
begransningen.

Kontrollera att begransningen ar korrekt innan du berdknar en omkretsscan eftersom det tar betydligt
langre tid att berakna scanvagen an att berdkna om begransningen.

10. Kontrollera att vardet for Offset &r korrekt.

11. Klicka p& knappen Skapa i omradet Teoretisk vag pa fliken Vagdefinition. Nu beraknas de
teoretiska varden som anvands for att kéra scanatgarden. Foér att gora detta anvands en mycket
tidskravande algoritm. Beroende pa hur komplexa de valda ytorna ar och hur manga punkter som
berdknas kan det ta en god stund att berdkna scanvéagen. (Fem minuters vantetid ar inget
ovanligt.) Om scanatgarden ser felaktig ut klickar du pa Angra for att ta bort den féreslagna
scanvagen. Andra véardet for Offset-tolerans och berdkna scanvagen pa nytt.

12. Du kan ta bort enskilda punkter genom att markera dem en och en i omradet Teoretisk vag och
trycka pa DELETE.

13. Klicka p& knappen Skapa for att skapa omkretsscanatgarden och spara den i Redigeringsfonstret.
Scanatgarden kors som en vanlig scanatgard. Om du har aktiverat metoden Autovrid i PC-DMIS
men inte har nagra kalibrerade méatspetsar visas ett meddelande nar en ny matspets som behdéver
kalibreras laggs till i programmet. | alla andra fall tillfrdgas du om du vill anvanda den narmaste
kalibrerade méatspetsen for matspetsvinkeln som behovs eller lagga till en ny, okalibrerad
matspets for vinkeln som behdvs.
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Kommentar till kringgaende av hal

Observera att laget Definierat i omradet Alternativ pa fliken Kdrning inte stoder kringgaende av hal vid
omkretsscanning. Kontrollera att det inte finns hal i sokvagen till scanatgarden i det har korlaget, och om
det finns hal s justera sckvagen eller vaxla till laget Normal.
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Utfora en avancerad sektionsscan
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Dialogrutan Sektionsscan

Scanatgarden Infoga | Scan | Sektion ar nastan likadan som scanatgarder av typen Linjar 6ppen. Ytan
scannas langs en linje pa en detalj. Den har typen av scanatgard &r bara tillganglig nar det finns
tillgangliga CAD-ytdata. CAD-ytdata anvands for att ange en startpunkt och en slutpunkt fér sektionen. For
sektionsscanéatgarder anvands start- och slutpunkten for linjen, samt en riktningspunkt. Mathuvudet finns
alltid kvar inom snittplanet nar scanatgarden utfors. Det finns tre typer av riktningstekniker for
sektionsscanatgarder.

Identifiera och hoppa 6ver hal

Nar du utfor en sektionsscan kan du identifiera h&l och hoppa 6ver dem nér detaljen scannas. Du kan
markera "sektionslinjer" som har ritats pa skarmen av CAD-teknikern och sedan fortsatta med
scanatgarden.

Flera scanatgarder langs en fast axel

En fordel med att anvanda en sektionsscanatgard ar att du kan utfora flera scanatgarder langs en fast
axel. Exempel: Anta att du vill scanna langs en linje langs Y-axeln med ett visst stegvarde langs X-axeln.
Du vill scanna den férsta raden vid X = 5.0. Den andra raden ska scannas vid X = 5.5 och den tredje
raden vid X = 6.0. Du kan gora detta med flera scanatgarder av typen Linjar 6ppen, men det ar enklare att
utféra den har typen av scanatgarder som en sektionsscan.

For att gora detta skapar du sektionsscanatgarden med X-axeln som sektionsaxel och 0.5 som
sektionsstegvarde. Du bor ocksé ange andra parametrar (se Utfora en avancerad scandtgard av typen
Linjar, 6ppen. Nar scanatgarden har matts visas dialogrutan Sektionsscan igen med samtliga
begransningspunkter flyttade till nsta sektion med det stegvarde du har angett.
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Exempel p& sektionsscanatgarder

Sa har skapar du en sektionsscan
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10.
11.

12.
13.

14.
15.
16.

Kontrollera att du har aktiverat ett TTP-mathuvud eller ett analogt mathuvud.

Aktivera CNC-laget i PC-DMIS.

Vilj Infoga | Scan | Sektion pa undermenyn. Dialogrutan Sektionsscan visas.

Skriv namnet pa scanatgarden i ID-rutan om du vill anvanda ett anpassat namn.

Vélj en typ av SEKTION for den forsta riktningen i listan Riktning 1 och skriv lampliga steg- och
vinkelvarden (beroende péa vilken teknik du har valt) i rutorna Maxsteg, Minsteg, Maxvink. och
Minvink.

Om scanatgarden gar over flera ytor kan du markera vissa ytor med hjalp av kryssrutan Valj (se
Fliken Grafik).

Lagag till 1-punkten (startpunkten), D-punkten (fér den riktning som du vill scanna i) och 2-punkten
(slutpunkten) for sektionsscanéatgarden. P& sa satt markeras den linje som du vill scanna. Valj
dessa punkter med hjalp av en av procedurerna som beskrivs i avsnittet "Omradet
Begransningspunkter".

V4&lj alternativet Snitta CAD. Detta innebar att scanatgarden delas upp i delsektioner och
dessutom visas de platser som kommer att hoppas Gver nar atgarden kors pa grund av hinder
(t.ex. hal) i ytan. Klicka p& knappen Visa granser for att visa begransningspunkterna igen.

Ga till omradet Snittposition och gor foljande:

e |listan Axel valjer du den axel som efterfljande sektionsscanéatgarder ska forflyttas
stegvis langs.

e  Skriv in positionsvardet for axeln som du vill ange for samtliga begransningspunkter.

e  Skriv stegvardet i rutan Stegvarde. Med det har vardet anger du hur langt scanatgarden
flyttas efter att du har klickat pa Skapa.

Valj vilken typ av matpunkter som ska tas i listan Matpunktstyp i omradet Matpunkter.

Gor eventuella andringar for vektorerna i omradet Utgangsvektorer. Du gor detta genom att
dubbelklicka pa vektorn, gora andringar i dialogrutan Redigera scanelement och klicka pa OK for
att aterga till dialogrutan Sektionsscan.

Valj ett lampligt l1age for nominella varden i listan Nominella varden i omradet Metod for nom.

| rutan Tolerans i omradet Metod for nom. skriver du ett toleransvéarde som atminstone
kompenserar fér mathuvudets radie.

Valj ett lampligt korningslage i listan Utfor i omradet Alternativ.

Om du anvéander en detalj i tunnplat skriver du tjockleken i rutan Tjocklek pa fliken Grafik.

Om det behdvs markerar du kryssrutor i omradena pa fliken Koérning.
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Om du anvander ett analogt mathuvud kan du behdva anvéanda fliken Kontrollpunkter for att
scanningen ska koras optimalt.

Klicka p& knappen Skapa i omradet Teoretisk vag pa fliken Vagdefinition for att skapa en
forhandsvisning av scanningen p& CAD-modellen i Grafikfonstret. Nar du skapar scanatgarden
startas den vid startpunkten och den valda riktningen foljs (och hal hoppas 6ver) tills
begransningspunkten nas.

Du kan ta bort enskilda punkter genom att markera dem en och en i omradet Teoretisk vag och
trycka pa DELETE.

Om du vill infoga den teoretiska vagen i en Spline-vag gar du till omradet Spline-vag pd samma
flik.

Gor eventuella andra andringar i scanatgarden.

Klicka p& knappen Skapa. Scanatgarden infogas i Redigeringsfonstret.

Nar scanatgarden har skapats flyttas begransningspunkterna langs den valda axeln med det
angivna stegvardet. De nya begrénsningarna visas i Grafikfonstret och du kan anvanda
dialogrutan Sektionsscan for att skapa en ny sektionsscanatgard.
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Utfora en avancerad cirkular scan
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Dialogrutan Cirkular scan

Med alternativet Infoga | Scan | Cirkuldr scannas ytan runt en angiven punkt pa en angiven radie fran
punkten. Radien &ndras inte oavsett hur ytan &ndras. Under den hér proceduren anvands start- och
slutpunkten for matningens bage och dessutom en riktningspunkt for att ange riktningen fran startpunkten
till slutpunkten.

Exempel p& en cirkular scan runt en kon

Séa har skapar du en cirkular scan

Kontrollera att du har aktiverat ett TTP-mathuvud eller ett analogt mathuvud.

Aktivera CNC-laget i PC-DMIS.

Vélj Infoga | Scan | Cirkular p& undermenyn. Dialogrutan Cirkular scan visas.

Skriv namnet pa scanatgarden i ID-rutan om du vill anvanda ett anpassat namn.

Ange mittpunkten for den cirkulara scanatgarden. Detta gor du pa nagot av foljande satt:
e Markera kryssrutan Valj centrum och klicka pa en punkt pa detaljen.
e  Skriv in mittpunkten for cirkeln manuellt i rutorna XYZ och 1JK.

akrwnNpE
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Skriv en radie for scandtgarden i rutan R. Nar du har skrivit en radie ritas scanatgarden pa
detaljmodellen i Grafikfénstret.

Kontrollera att XYZ- och IJK-informationen fér mittpunkten ar korrekt.

Avmarkera kryssrutan Valj centrum.

Valj en lamplig teknik i listan Riktning 1 och skriv lampliga steg- och vinkelvarden (beroende pa
vilken teknik du har valt) i rutorna Maxsteg, Minsteg, Maxvink. och Minvink.

Om scanatgarden gar over flera ytor kan du markera vissa ytor med hjalp av kryssrutan Valj (se
Fliken Grafik).

Lagg till 1-punkten (startpunkten), D-punkten (fér den riktning som du vill scanna i) och 2-punkten
(slutpunkten) for den cirkulara scanatgarden. P& sa satt markeras en kurva som ska scannas. Om
du vill scanna hela omkretsen tar du bort 2-punkten. Valj dessa begransningspunkter med hjalp
av en av procedurerna som beskrivs i avsnittet "Omradet Begransningspunkter".

Valj vilken typ av matpunkter som ska tas i listan Matpunktstyp i omradet Matpunkter.

Gor eventuella andringar for vektorerna i omradet Utgangsvektorer. Du gor detta genom att
dubbelklicka pa vektorn, gora andringar i dialogrutan Redigera scanelement och klicka pa OK for
att aterga till dialogrutan Cirkular scan.

Valj ett lampligt l1age for nominella varden i listan Nominella varden i omradet Metod for nom.

| rutan Tolerans i omradet Metod fér nom. skriver du ett toleransvarde som atminstone
kompenserar fér mathuvudets radie.

Valj ett lampligt korningslage i listan Utfor i omradet Alternativ.

Om du anvéander en detalj i tunnplat skriver du tjockleken i rutan Tjocklek pa fliken Grafik.

Om det behdvs markerar du kryssrutor i omradena pa fliken Korning.

Om du anvéander ett analogt mathuvud kan du behéva anvéanda fliken Kontrollpunkter for att
scanningen ska kdras optimalt.

Klicka pa& knappen Skapa i omradet Teoretisk vag pa fliken Vagdefinition for att skapa en
forhandsvisning av scanningen p4 CAD-modellen i Grafikfonstret. Nar du skapar scanatgarden
startas den vid startpunkten och den valda riktningen féljs tills begransningspunkten nas.

Du kan ta bort enskilda punkter genom att markera dem en och en i omradet Teoretisk vag och
trycka pa DELETE.

Gor ytterligare andringar i scanatgarden om det behovs.

Klicka p& knappen Skapa. Scanéatgarden infogas i Redigeringsfonstret.
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Utfora en avancerad friformsscan
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Dialogrutan Friformsscan

Med dialogrutan Friformsscan kan du enkelt skapa en valfri vag for en scanatgard pa en yta. Den har
korvagen ar helt upp till dig: den kan vara krokig eller rak och innehalla manga eller f& matpunkter.

Exempel pa en friformsscan Exempel pa en friformsscan
fore spline-vagen efter spline-vagen

Sa har skapar du en friformsscan:

1. Klicka p& knappen Mer>> for att visa flikarna langst ned i dialogrutan.
2. Paflikarna Kérning och Grafik anger du de installningar du vill anvanda.
3. Valj fliken Vagdefinition.
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Definiera den teoretiska vagen. Lagg till matpunkter i rutan Teoretisk vag genom att klicka pa
ytan pa detaljen i Grafikfonstret. For varje gang du klickar visas en ny orange punkt pa
detaljritningen. Nar du har skapat minst fem punkter aktiveras knappen Berakna i omradet
Spline-véag

Du kan ta bort enskilda punkter genom att markera dem en och en i omradet Teoretisk vag och
trycka pa DELETE.

Gor installningar i omradet Spline-vag om du vill och klicka sedan p& Berakna. Nu skapas en
spline-kurva langs de teoretiska punkter som du har definierat. Darefter beraknas punkterna i det
teoretiska vagomradet pa nytt for att skapa en jamnare vag for matspetsen.

Klicka pa Skapa for att skapa scanatgarden. Om du har aktiverat metoden Autovrid i PC-DMIS
men inte har nagra kalibrerade méatspetsar visas ett meddelande nar en ny matspets som behdéver
kalibreras laggs till i programmet. | alla andra fall tillfrigas du om du vill anvanda den narmaste
kalibrerade matspetsen for matspetsvinkeln som behdévs eller lagga till en ny, okalibrerad
matspets for vinkeln som behdvs.
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Utfora en avancerad UV-scan
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Dialogrutan UV-scan

Med alternativet Infoga | Scan | UV kan du enkelt scanna rader med punkter pa vilken yta som helst i en
kand CAD-modell (i likhet med en omradesscan). Den hér scantypen kraver inte sarskilt mycket férarbete
eftersom det UV-utrymme som redan ar definierat i CAD-modellen anvands.

Obs! Nar UV-scanatgarden skapas med hjalp av den héar dialogrutan hamtas samtliga punkter frdn CAD-
modellen och de nominella vardena for varje punkt anvands.

Sa har skapar du en UV-scan

Aktivera ett TTP-méathuvud.

Aktivera ytlaget fér CAD-modellen.

Aktivera CNC-laget i PC-DMIS.

Oppna dialogrutan UV-scan (Infoga | Scan | UV).

Skriv namnet pa scanatgarden i ID-rutan om du vill anvanda ett anpassat namn.
Valj fliken Grafik och markera kryssrutan Valj.

ok wd R
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Klicka p& den yta som du vill scanna. Den valda ytan markeras i PC-DMIS. U och V visas i CAD-
modellen for att visa riktningen for varje axel.

UV-axelpilar pd en CAD-yta

Vélj fliken Grafik och avmarkera kryssrutan Valj.

Markera kryssrutan CAD-klick under Start i omradet Installningar, UV-scan.

Klicka en gang pa den markerade ytan for att ange startpunkten. Den punkt p& ytan som du
klickar pa ar den punkt dar UV-scanatgarden paborjas. Den utgor ocksa det forsta hornet i det
rektangulara scanomradet.

Obs! Nu kan du scanna flera ytor med en UV-scanatgard. For att scanna flera ytor klickar du pa de ytor
som ska scannas i den ordning du vill scanna dem. | PC-DMIS visas ett nummer fér varje yta samt U- och
V-riktningspilarna. Under korningen koérs UV-scanatgarden forst pa den forsta ytan, darefter pa den andra
och tredje ytan och sa vidare.

11.
12.

Markera kryssrutan CAD-klick under Slut i omradet Installningar, UV-scan.
Klicka en gang till pA den markerade ytan for att ange slutpunkten. Ett U och ett V visas aterigen
pa CAD-modellen. Det héar definierar det andra rektangulara scanomradet.

Obs! Start- och slutpositionerna langs U- och V-axlarna bestams automatiskt utifrdn de punkter som du
klickar pa. Du kan andra scanriktningen genom att andra vardena for Start och Slut pa raderna U och V. |
UV-utrymmet anvands tal mellan 0,0 och 1,0 for att representera hela ytan. Sa i de flesta fall, 0.0, 0.0
kommer att vara pa det motsatta diagonala hérnet fran 1.0, 1.0. Trimmade ytor kan dock inledas med ett
varde som &r stérre 4n 0.0 och avslutas med ett varde som ar lagre an 1.0 i bade U- och V-riktningen.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

Valj vilken typ av matpunkter som ska tas i listan Matpunktstyp i omradet Matpunkter. Du kan
valja mellan Vektor och Yta.

Gor andra andringar om det behdvs.

Valj knappen Skapa i omradet Teoretisk vag pa fliken Vagdefinition for att skapa en
forhandsvisning av scanningen pa CAD-modellen i Grafikfonstret. | CAD-modellen visas var
punkterna ska tas. Alla eventuella hal som utgér hinder langs ytan hoppas automatiskt 6ver.
Du kan ta bort enskilda punkter genom att markera dem en och en i omradet Teoretisk vag och
trycka pa DELETE.

Gor andra andringar i scanatgarden om det behovs.

Klicka pa knappen Skapa. Scanatgarden infogas i Redigeringsfonstret och den vag som
mathuvudet kommer att flyttas langs ritas pa ytan i modellen i Grafikfonstret.
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Utfora en avancerad rutnatsscan
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Dialogrutan Rutnatsscan

Med rutnatsscanatgarden (som liknar UV-scanatgarden) kan du enkelt skapa ett rutnat med punkter inom
en synlig rektangel och sedan projicera punkterna ovanpa markerade ytor. UV- och rutnatsscanatgarder
liknar varandra pa sa satt att punkter konstrueras och sprids inom ett markerat omréde. Men i UV-
scanéatgarder anvands UV-utrymmet som definieras av CAD-modellen. Anvand rutnatsscanatgarden om
du vill skapa ett rutnat i den aktuella CAD-orienteringen och projicera punkter pad CAD-ytan.
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Titta p& de har tva figurerna:

Figur 1 — UV-scan paen 2D- Figur 2 — Rutnatsscan pa en 2D-
roterad detalj roterad detalj

| figur 1 visas en UV-scanatgard pa den odversta ytan i ett 2D-roterat exempelblock. | figur 2 visas samma
block med en rutnatsscanatgard. Notera att UV-axlarna i figur 1 ar i linje med XY-axlarna for den
markerade ytan. Detta ar inte fallet nar en rutnatsscanatgard anvands. | stallet fortsatter punkterna vara
uppriktade med rektangelvyn. Efter en rutnatsscanatgard skapas punkterna dar de infaller pa de valda
ytorna, oavsett detaljens orientering.

Sa har skapar du en rutnatsscan

Aktivera ett TTP-méthuvud.

Aktivera ytlaget for CAD-modellen.

Aktivera CNC-laget i PC-DMIS.

Oppna dialogrutan Rutnatsscan (Infoga | Scan | Rutnét).

Skriv namnet pa scanatgarden i ID-rutan om du vill anvanda ett anpassat namn.

Klicka och dra en rektangel pa skarmen 6ver den yta eller de ytor som du vill anvanda i
scanatgarden. Rektangeln definierar begransningen for rutnatet som kommer att projiceras pa
CAD-ytan.

o0k wd R

Exempelrektangel med flera ytor
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Klicka pé fliken Grafik och markera kryssrutan Valj.
Klicka pa den yta eller de ytor som du vill scanna. De valda ytorna markeras i PC-DMIS nar du
véljer dem.

Exempel p& en markerad yta som visas i rott

Valj vilken typ av matpunkter som ska tas i listan Matpunktstyp i omradet Matpunkter. Du kan
valja mellan Vektor och Yta.

| omradet Installningar for rutnatsscan anger du hur manga matpunkter i riktningarna A och B
som ska placeras ut och slappas pa markerade ytor.

GOor andra andringar om det behovs. Du kan bara vélja MASTER i listan Nominella varden.

Valj knappen Skapa i omradet Teoretisk vag pa fliken Vagdefinition for att skapa en
forhandsvisning av scanningen pa CAD-modellen i Grafikfonstret. Sedan ritas punkter upp i CAD-
modellen i PC-DMIS. Inga punkter ritas pa de ytor du inte har valt aven om det finns andra ytor
(som du inte har valt) inom rektangelns begransning.

1

Exempel med skapade punkter. Observera att punkterna bara visas pa den markerade (roda)
ytan dven om rektangeln ocksa omfattar flera andra (bld) ytor.

Du kan ta bort enskilda punkter genom att markera dem en och en i omradet Teoretisk vag och
trycka pd DELETE.

Gor andra andringar i scanatgarden om det behovs.

Klicka pa knappen Skapa. Scanatgarden infogas i Redigeringsfonstret och den vag som
mathuvudet kommer att flyttas langs ritas pa ytan i modellen i Grafikfonstret.
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Utfora grundlaggande scanatgarder

| PC-DMIS finns det nu stod for scanatgarder av en ny typ som kallas Grundlaggande scanatgarder. Detta
ar elementbaserade scanatgarder (om du till exempel definierar ett element, som en cirkel eller en
cylinder, som ska matas med lampliga parametrar s& utférs en scanatgard med lamplig grundlaggande
scanfunktion).

Foljande grundlaggande scanatgarder ar tillgangliga p& undermenyn Infoga scan om ett TTP-méathuvud
eller ett analogt mathuvud anvéands i CNC-laget:

e Grundlaggande cirkelscan

e Grundlaggande cylinderscan

e Grundlaggande axelscan

e Grundlaggande centrerande scan
e Grundlaggande linjescan

|Obs! Menyalternativet Centrerande scan blir tillgéngligt férst nar du véljer ett analogt méthuvud.

De avancerade scanatgarderna i PC-DMIS bestar av grundlaggande scanatgarder. Du kan inte valja
grundlaggande scandtgarder i en lista och skapa avancerade scanatgarder utifran dem men du kan
kopiera och Klistra in grundlaggande scanatgarder i befintliga avancerade scanatgéarder.

| det har kapitlet beskrivs forst de gemensamma funktionerna i dialogrutan Grundlaggande scan.
Darefter beskrivs hur du utfor de tillgangliga grundlaggande scanétgarderna.

Mer information om alternativen i dialogrutan Scan som anvands for att utfora dessa scanatgarder finns i

"Gemensamma funktioner i dialogrutan Grundlaggande scan" i den grundldggande dokumentationen till
PC-DMIS.
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Utfora en grundlaggande cirkular scan
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Dialogrutan GRUNDSCAN - fliken Cirkel

Med menyalternativet Infoga | Scan | Cirkel kan du scanna ett cirkelelement. Vid en sddan scanatgéard
anvands parametrar som t.ex. cirkelns mittpunkt och diameter. Scanatgarden kérs av CMM-enheten. Vid
en cirkular scanatgard kan bara filtret Avstand anvandas. Den enda tilldtna méatpunktstypen ar

Vektor och inga Begransningsvillkor behovs. Foljande parametrar styr kdrningen av scanatgarden:

e Centroid: Den har punkten (finns i den forsta listan under kolumnen #) ar cirkelns mittpunkt. Det
har vardet kan skrivas in direkt eller hamtas fran maskinen eller frAn CAD-data.

Sa har definierar du en grundlaggande cirkelscan:
Du kan definiera en grundlaggande cirkelscan genom att géra nagot av foljande:

e Skriva in varden direkt. Se "Grundlaggande cirkelscan — Inmatningsmetoden".

e Mata punkter pa cirkeln fysiskt. Se "Grundlaggande cirkelscan — Matpunktsmetoden"”.

¢ Klicka pa cirkeln i CAD-modellen i Grafikfonstret. Se Grundlaggande cirkelscan — Ytdatametoden
eller Grundlaggande cirkelscan — Traddatametoden.

Nar du har skapat scanatgarden infogas den i Redigeringsfonstret. S& har ser kommandoraden for en
grundlaggande cirkelscan ut i Redigeringsfonstret:

ID=GRUNDSCAN/CIRKEL ,VISA_MATPKT=JA,VISA_ALLA PARAMETRAR=JA
mittx,mitty,mittz,Snittplanvektor=i,j,k,Typ
1:a punktvektor=i,j,k, diameter,vinkel,djup,tjocklek
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Grundlaggande cirkelscan — Inmatningsmetoden

Med den har metoden kan du skriva in X-, Y- och Z-vardena for cirkelns centroid och vektorer.

1. Valj den 6nskade centroidpunkten i listan.
2. Dubbelklicka pa kolumnen Centroid. Dialogrutan Redigera scanelement visas for centroiden. |
namnlisten for dialogrutan visas ID:t fér den parameter som redigeras.

e scan tems Centrol
30 oooooc oK
it IW Cancel
< IW Mext

i

Dialogrutan Redigera

w

Redigera vardet fér X, Y och/eller Z manuellt.

4. Klicka pa OK for att anvanda andringarna. Om du klickar pa Avbryt stangs dialogrutan utan att
nagra andringar sparas.

5. Redigera vardena for Snittplanvektor och 1:a punktvektor for cirkeln pa samma satt.

255



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Grundlaggande cirkelscan — Matpunktsmetoden
Sa har skapar du en cirkel utan att anvanda CAD-data:

1. Tatre matpunkter pa ytan for att hitta planet som cirkeln finns i.
2. Ta ytterligare tre méatpunkter i halet (eller pa tappen). Cirkeln berdknas med hjalp av de tre
matpunkterna.

Du kan ocksa ta ytterligare matpunkter. Data fran samtliga matta matpunkter anvands. Den centroid som
visas ar den berdknade mittpunkten for halet (eller tappen). Snittplanvektorn &ar cirkelaxeln och 1:a
punktvektorn for cirkeln beréknas utifrdn den forsta av de tre senare matpunkterna som anvands for att
berékna cirkeln. Vinkeln beraknas som vinkeln for bagen fran den forsta till den sista matpunkten.

256



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Grundlaggande cirkelscan — CAD-datametoden

Vardet for startvektorn for cirkeln beraknas utifran den forsta klickning som du gor for att berakna cirkeln
med den har metoden.

Typ:
Foljande typer av cirklar tillats:

1) IN: Ett hal

A — Ett fall med hal

"_;_H «+— B
?} A B - Startpunkt

C - Startvektor

D - Vinkel

2)YTT: En tapp

A — Ett fall med en tapp

1} *«— B
(>>Q A B - Startpunkt

C - Startvektor

D - Vinkel

3) PLAN: En plancirkel kérs pa det plan dar cirkeln ligger.

Vinkel:

Vinkeln (i grader som ska scannas) fran startpunkten. Bade positiva och negativa vinklar kan anvandas.
Positiva vinklar anses vara moturs och negativa vinklar anses vara medurs. Snittplanvektorn anses vara
den axel som vinkeln roterar kring.

Diameter:
Det héar ar cirkelns diameter.

Djup:
Det har ar det djup som anvands mot riktningen Snittplanvektor. Bade positiva och negativa varden kan
anvandas.

Exempel: Om cirkelns mittpunkt &r 1, 1, 3, Snittplanvektorn ar 0, 0, 1 och djupet ar 0.5 anges cirkelns
mittpunkt som 1, 1, 2.5 under kdrningen. Om djupet —0.5 anvands for samma cirkel andras centroiden till
1, 1, 3.5 under kdrningen.
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Grundlaggande cirkelscan — Ytdatametoden

Sa har skapar du en cirkel med hjalp av ytdata:

1. Klicka pa ikonen Yta. ﬁ
2. Placera markdren utanfor eller inuti den énskade cirkeln.
3. Klicka en g&ng pa en yta nara cirkeln.

XYZ-mittpunkten, diametern och vektorerna fran cirkeln utifrdn valda CAD-data visas automatiskt i
dialogrutan.

e Snittplanvektor: Den héar vektorn ar axeln for cirkeln och utgér ocksa det plan dar scanatgarden
utfors.

e 1:apunktvektor: Den har vektorn beskriver den riktning som anvands nar matspetsen tar den
forsta matpunkten for att starta scanatgarden. Vektorn beraknas utifran datainmatningsmetoden.
Den har vektorn &r vinkelrat mot snittplanvektorn.
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Grundlaggande cirkelscan — Traddatametoden
Du kan ocksa anvanda CAD-traddata for att skapa en cirkular scan.

Sa har skapar du cirkeln:

1. Klicka i narheten av den 6nskade traden pa cirkeln. Den valda traden markeras i PC-DMIS.
2. Kontrollera att ratt element har valts.

Vardet for den valda cirkelns centrumpunkt och diameter visas i dialogrutan nar du har markerat traden.

Obs! Om det underliggande CAD-elementet inte ar en cirkel eller bage kan det behovas fler klickningar for
att identifiera elementet. Om fel element markeras kan du forsoka med att klicka pa minst tva ytterligare
punkter néra cirkeln.

e Snittplanvektor: Den har vektorn ar axeln for cirkeln och utgor ocksa det plan dar scanatgarden
utfors.

e 1:apunktvektor: Den har vektorn beskriver i vilken riktning méthuvudet ska ta den forsta
matpunkten for att starta scanatgarden. Vektorn beraknas utifran datainmatningsmetoden. Den
héar vektorn ar vinkelrat mot snittplanvektorn.
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Utfora en grundlaggande cylinderscan

x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
CYUNDER | Ftw | HiTwpe | Boundsy |
] [= [x [z

| Cerice: NEENEF] 13551 2
4] | |
Vet | I |y I3
Inifvec 1.000 0,000 ol
Cuiviec 0000 0,000 1
| | |
Surlaca Thick: [0.000000

Typec |IM 'I Diameter 15.000000
Stat Angle: [ 350,000

Ptk IZOIIIII
Depth: 25,0000
Creals I Cloga | Help |

Dialogrutan GRUNDSCAN - fliken Cylinder

Med menyalternativet Infoga | Scan | Cylinder kan du scanna ett cylinderelement. De parametrar som
anvands ar bland annat cylinderns diameter och stigning, och scanatgarden kérs av styrenheten. For en
grundlaggande cylinderscan kan endast alternativet Avstand pa fliken Filter och méatpunktstypen
Vektor anvandas, och inga Begransningsvillkor behévs. Féljande parametrar styr kérningen av
scanatgarden:

Centroid: Kérningen av scanatgarden pabdrjas vid den har punkten, som &r cylinderns mittpunkt. Det har
vardet kan skrivas in direkt eller hamtas fran maskinen eller frin CAD-data.

S& har definierar du en grundlaggande cylinderscan:
Du kan definiera en grundlaggande cylinderscan genom att géra nagot av foljande:

e Skriva in varden direkt. Se "Grundlaggande cylinderscan — Inmatningsmetoden”.

e Mata punkter pa cylindern fysiskt. Se "Grundlaggande cylinderscan — Matpunktsmetoden”.

¢ Klicka pa cylindern i CAD-modellen i Grafikfonstret. Se Grundlaggande cylinderscan —
Ytdatametoden eller Grundlaggande cylinderscan — Traddatametoden.

Nar du har skapat scanatgarden infogas den i Redigeringsfonstret. S& har ser kommandoraden for en
grundlaggande cylinderscan ut i Redigeringsfonstret:

I1D=GRUNDSCAN/CYLINDER,VISA_MATPKT=JA,VISA_ALLA PARAMETRAR=JA
mittx,mitty,mittz,Snittplanvektor=i,j,k,Typ
1:a punktvektor=i,j,k, diameter,vinkel,stigning,djup,tjocklek
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Grundlaggande cylinderscan — Inmatningsmetoden

Med den har metoden kan du skriva in X-, Y- och Z-vardena for cylinderns centroid och vektorer.

1. Dubbelklicka p& centroidpunkten i listrutan i kolumnen #. Dialogrutan Redigera scanelement
visas. | namnlisten for dialogrutan visas ID:t fér den parameter som redigeras.

0.000000] oK
" IW Cancel |
Z IW i I=E |

Dialogrutan Redigera scanelement

2. Redigera vardet for X, Y och/eller Z manuellt.
3. Klicka pa OK for att anvanda andringarna.

Om du klickar pa Avbryt stangs dialogrutan utan att ndgra andringar sparas.

Du kan ocksa skriva in vardena for Snittplanvektor och 1:a punktvektor for cylindern pa samma satt.
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Grundlaggande cylinderscan — Matpunktsmetoden
Sa har skapar du en cylinder utan att anvanda CAD-data:

1. Tatre matpunkter pa ytan for att hitta axelvektorn for cylindern.
2. Taytterligare tre méatpunkter i halet (eller pa tappen). Cylinderns diameter beraknas med hjalp av
de tre matpunkterna.

Du kan ocksa ta ytterligare matpunkter. Data fran samtliga matta matpunkter anvands. Den centroid som
visas ar den berdknade mittpunkten for halet (eller tappen). Snittplanvektorn ar cylinderaxeln och 1:a
punktvektorn for cylindern beréaknas utifrin den forsta av de tre senare méatpunkterna som anvands for
att berakna cylinderns diameter. Vinkeln beraknas som vinkeln for bagen fran den forsta matpunkten som
anvands for att berékna cylinderdiametern till den sista klickningen.
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Grundlaggande cylinderscan — Ytdatametoden

Sa har skapar du en cylinder med hjalp av ytdata:

1. Klicka pa ikonen Yta. ﬁ
2. Placera markoren utanfor eller inuti den dnskade cylindern.
3. Klicka en g&ng pa en yta nara cylindern.

Mittpunkten och diametern fran CAD-data for den markerade cylindern i tunnplat visas i dialogrutan nar
den tredje punkten har valts.

Om ytterligare musklickningar identifieras gors en sékning efter den basta cylindern i narhet av alla

matpunkterna. Snittplanvektorn ar cylinderns axel och 1:a punktvektorn for cylindern beraknas utifran
den forsta klickningen. Vinkeln beraknas som vinkeln for bagen fran den forsta till den sista klickningen.
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Grundlaggande cylinderscan — Traddatametoden
Du kan ocksa anvanda CAD-traddata for att skapa en cylinderscan.
Sa har skapar du cylindern:

1. Klicka i narheten av den 6nskade traden pa cylindern. Den valda traden markeras i PC-DMIS.
2. Kontrollera att ratt element har valts.

Vardet for den markerade cylinderns centrumpunkt och diameter visas i dialogrutan nar du har markerat
traden.

Obs! Om det underliggande CAD-elementet inte ar en cylinder eller bage kan det behovas fler klickningar
for att identifiera elementet. Om fel element markeras kan du forsoka med att klicka pa minst tva
ytterligare platser pa cylindern.

e Snittplanvektor: Den har vektorn ar axeln for cylindern och utgér ocksa det plan dar
scanatgarden utfors.

e 1:apunktvektor: Den har vektorn beskriver i vilken riktning méathuvudet ska ta den forsta
matpunkten for att starta scanatgarden. Vektorn berdknas utifran datainmatningsmetoden. Den
héar vektorn ar vinkelrat mot snittplanvektorn.
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Grundlaggande cylinderscan — CAD-datametoden

Vardet for 1:a punktvektor for cylindern beraknas utifran den forsta klickning som du gor for att berakna
cylindern med den har metoden.

Typ:
Foljande alternativ finns i den nedrullningsbara listan Typ:

1) IN: Ett hal
2)YTT: En tapp

Vinkel:

I rutan Vinkel visas vinkeln (i grader som ska scannas) fran startpunkten. Bade positiva och negativa
vinklar kan anvandas. Positiva vinklar anses vara moturs och negativa vinklar anses vara medurs.
Snittplanvektorn anses vara den axel som vinkeln roterar kring. Vinkeln kan vara mer &n 360 grader och
i s fall fortsatter scanatgarden mer an ett varv.

[Exempel: Om den angivna vinkeln &r 720 grader kér scandtgérden tv& varv.

Diameter:
| rutan Diameter visas diametern for cylindern.

Djup:
| rutan Djup visas djupvardet som anvands i riktningen Snittplanvektor.

., A - Centroid

a A B - Djup

C - Snittplanvektor

Exempel: Om cylinderns mittpunkt ar 1,1,3, snittplanvektorn ar 0,0,1 och djupet &r 0.5 anges cylinderns mittpunkt
som 2.5 under korningen.
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Stigning:

| rutan Stigning visas avstandet langs snittplanvektorn mellan start- och slutpunkten for scanatgarden
nar ett helt varv p& 360 grader utfors. Stigningen for cylindern kan vara ett positivt eller negativt varde.
Detta varde i kombination med snittplanvektorn och vinkeln styr riktningen for scanatgarden uppéat/nedat
langs cylinderns axel.

Exempel: Om cylinderns snittplanvektor ar 0,0,1, vardet for Stigning @r 1.0 och den positiva vinkeln ar
720 kors scanatgarden tva varv och forflyttas uppat langs cylinderns axel tva enheter fran startpunkten.
Om en negativ stigning anges fér samma cylinder kors scanatgarden nedat tva enheter langs cylinderns
axel.
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Utfora en grundladggande axelscan

x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
A5 | Fe | HiTwpe | Bomdwy |
] [x [x [z

k) S0 21
EndPomd 51723 #1213 2
4 | |
Vet | I |y I3
Inifvec 0000 0,000 1
| | |
Surlaca Thick: [0.000000

Creals I Cloga | Help |

Dialogrutan GRUNDSCAN - fliken Axel

Med menyalternativet Infoga | Scan | Axel kan du scanna ett linjeelement. En startpunkt och en slutpunkt

ska anges for linjen och sedan kan du kora scanatgarden.
Axelmetoden:

e Endast alternativet Avstand pa fliken Filter kan véljas.
e Det ar bara alternativet Vektor som kan valjas pa fliken Matpunktstyp.
e Inga begransningsvillkor behévs.

Foljande tva parametrar styr kérningen av scanatgarden:

e Startpunkt: Kérningen av scanatgarden paborjas vid den har punkten.
e Slutpunkt: Korningen av scanatgarden avslutas vid den har punkten.

Punktvardena kan skrivas in direkt eller hamtas fran maskinen eller fran CAD-data.

Sa har definierar du en grundlaggande axelscan:
Du kan definiera en grundlaggande axelscan genom att géra nagot av féljande:

e Skriva in varden direkt. Se Grundlaggande axelscan — inmatningsmetoden.

e Mata punkter pa detaljen fysiskt. Se "Grundlaggande axelscan — Matpunktsmetoden".

e Klicka pa punkter for att definiera axeln i CAD-modellen i Grafikfonstret. Se Grundlaggande
axelscan — Ytdatametoden eller Grundlaggande axelscan — Traddatametoden.

Nar du har skapat scanatgarden infogas den i Redigeringsfonstret. S& har ser kommandoraden for en
grundlaggande axelscan ut i Redigeringsfonstret:

ID =GRUNDSCAN/AXEL ,VISA_MATPKT=JA,VISA_ALLA PARAMETRAR=JA
startx, starty, startz,slutx,sluty,slutz
Snittplanvektor=i,j,k,tjocklek
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Grundlaggande axelscan — Inmatningsmetoden

Med den har metoden kan du skriva in X-, Y- och Z-varden for start- och slutpunkter i en axelscan.

1. Klicka p& den 6nskade punkten i listrutan i kolumnen #. Dialogrutan Redigera scanelement
visas. | namnlisten for dialogrutan visas ID:t fér den parameter som redigeras.

it Scon Item: Start o
X |m Ok,
'v:[0.000000 el

Z: |0.000000 Next

el

Dialogrutan Redigera scanelement

2. Redigera vardet for X, Y och/eller Z manuellt.
3. Klicka pa OK for att anvanda andringarna.

Om du Klickar pa Avbryt stangs dialogrutan utan att nagra andringar sparas.

Du kan ocksa skriva in vardena for Snittplanvektor och 1:a punktvektor for axeln pad samma sétt.
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Grundlaggande axelscan — Matpunktsmetoden

Sa har skapar du en linje utan att anvanda CAD-data:

1. Valj den 6nskade punkten i listan.
2. Taen matpunkt pa detaljen. Vardena for punkten fylls i automatiskt.

Snittplanvektor &r normalvektorn for det plan dar den raka linjen finns.
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Grundlaggande axelscan — Ytdatametoden

Sa har skapar du en linje med hjalp av ytdata:

Klicka pa ikonen Yta. ﬁ

Valj Startpunkt i listan i dialogrutan.

Klicka pa detaljen i Grafikfonstret for att definiera startpunkten.
Vélj Slutpunkt i listan i dialogrutan.

Klicka p& detaljen i Grafikfonstret for att definiera slutpunkten.

arMwNPE

Alla nédvéandiga véarden fylls i automatiskt i listrutan.
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Grundlaggande axelscan — Traddatametoden
Du kan ocksa anvanda CAD-traddata for att skapa punkter for en linje. Klicka i narheten av den 6nskade
traden pa axeln. Hela den valda traden markeras i PC-DMIS. Dessutom fylls varden i for alternativen

Startpunkt och Slutpunkt for den markerade traden i dialogrutan.

Snittplanvektor: Det har ar normalvektorn fér planet dar den raka linjen finns.
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Utféra en grundlaggande centrerande scan

x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
CENTER | Faer | HiTwpe | Bounday |

[x [x =

0000 pog 0

0.000 0000 0

| |

Vector |1 |y I3

Inifvec 0000 10,000 1

Cuivier 0000 0,000 1

4 | |

Susface Thack: |0.0C0000

Tipe: #HS -

Ceae |  Cose |  Hee |
Dialogrutan GRUNDSCAN - fliken Centrum

Med menyalternativet Infoga | Scan | Centrerande kan du hitta en lagsta/hdgsta punkt i ett omrade. En
startpunkt och en slutpunkt anges for scanatgarden som sedan kors av styrenheten. Utdata fran den har
scanatgarden ar en enda punkt.

For en centrerande scanatgard galler foljande:

¢ Endast alternativet Avstand kan anvandas pa fliken Filter.
e Endast alternativet Vektor kan anvandas pa fliken Matpunktstyp.
e Inga begransningsvillkor behévs.

Foljande tva parametrar styr kérningen av scanatgarden:

e Startpunkt: Kérningen av scanatgarden paborjas vid den har punkten.
e Slutpunkt: Kdrningen av scanatgarden avslutas vid den har punkten.

Punktvardena kan skrivas in direkt eller hamtas fran maskinen eller fran CAD-data.

Sé& har definierar du en grundlaggande centrerande scan:
Du kan definiera en grundlaggande centrerande scan genom att géra nagot av foljande:

e Skriva in varden direkt. Se "Grundlaggande centrerande scan — Inmatningsmetoden".

e Mata punkter pa detaljen fysiskt. Se "Grundlaggande centrerande scan — Matpunktsmetoden".

e Klicka pa punkter i CAD-modellen i Grafikfonstret. Se "Grundlaggande centrerande scan —
Anvanda ytdata pa skarmen" eller "Grundlaggande centrerande scan — Traddatametoden".

Sa har ser kommandoraden for en grundlaggande centrerande scan ut i Redigeringsfonstret:

ID =GRUNDSCAN/CENTRERA,VISA_MATPKT=JA,VISA_ALLA PARAMETRAR=JA
startx,starty,startz,slutx,sluty,slutz,Snittplanvektor=i, j,k,Typ
1:a punktvektor=i,j,k,riktning,tjocklek
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Exempel pa en centrerande scan

Anta att du har ett V-format block, dar V ligger i maskinens Y-axel och apex for detta V ligger i riktningen
Y+ for detaljens koordinatsystem (se figuren nedan).

'y
Y+\_.

i+

Visning uppifran (Z+) av ett V-format
block med apex i riktningen Y+

A — Apex

Om du vill utféra en grundlaggande centrerande scanatgard for att hitta apex for V-formen med hjalp av
metoden "PLAN" gér du féljande:

ogRr~wWN

Ta en matpunkt dar du vill att scanatgarden ska starta (pa en av sidorna pa V-formen).
Dialogrutan Scan fylls i automatiskt med X-, Y- och Z-varden fér punkten.

Ange samma XYZ-varden for Startpunkt och Slutpunkt.

Se till att vardet for 1:a punktvektor ar 0,-1,0.

Se till att vardet for Snittplanvektor ar 0,0,1.

Valj PLAN i listan Typ.

Klicka p& Skapa. V-formen scannas for att hitta apex genom att en sokning gors efter den lagsta
punkten langs 1:a punktvektorn.

Om du vill utféra en grundlaggande centrerande scanatgard for att hitta apex for V-formen med hjalp av
metoden AXEL g6r du féljande:

oo AW

Ta en matpunkt dar du vill att scanatgarden ska starta (pa en av sidorna pa V-formen).
Dialogrutan Scan fylls i automatiskt med X-, Y- och Z-varden for punkten.

Ange samma X- och Z-varden for Startpunkt och Slutpunkt. Kompensera sedan fram
slutpunktens Y-vérde in i detaljens material.

Se till att vardet for 1:a punktvektor ar 0,—1,0.

Se till att vardet for Snittplanvektor ar 0,0,1.

valj AXEL i listan Typ.

Klicka p& Skapa. V-formen scannas for att hitta apex genom att en sokning gors efter den lagsta
punkten langs 1:a punktvektorn.
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Grundlaggande centrerande scan — Inmatningsmetoden

Med den har metoden kan du skriva in X-, Y- och Z-vardena for start- och slutpunkterna for en
centrerande scan.

1. Dubbelklicka pa den 6nskade punkten i listan i kolumnen #. Dialogrutan Redigera scanelement
visas:

e 0. ooooo i oK |
v.[ooooood T cancel |
Z: |0.000000 Next |

Dialogrutan Redigera scanelement

2. Redigera vardet for X, Y och/eller Z manuellt.
3. Klicka pa OK om du vill tillampa &ndringarna.

Om du Kklickar pa Avbryt stiangs dialogrutan utan att nagra andringar sparas.

Du kan ocksa skriva in vardena for Snittplanvektor och 1:a punktvektor for mittpunkten pa samma satt.
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Grundlaggande centrerande scan — Matpunktsmetoden

Sa har skapar du en centrerande scan utan att anvanda CAD-data:

1. Valj den 6nskade punkten i listan.
2. Taen matpunkt pa detaljen. Vardena for punkten fylls i automatiskt.

Snittplanvektor &r normalvektorn for planet dar matspetsen fortsatter vara rorlig nar centrering utférs av
styrenheten. 1:a punktvektor ar den inledande anloppsvektorn vid startpunkten.
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Grundlaggande centrerande scan — Ytdatametoden
Sa har skapar du en centrerande scan med hjalp av ytdata:

1. Klicka pa ikonen Yta. @
2. Valj den dnskade punkten i listan.
3. Klicka nagonstans i Grafikfonstret. Alla nédvandiga varden fylls i automatiskt i listan.
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Grundlaggande centrerande scan — Traddatametoden
Du kan ocksa anvanda CAD-trdddata for att skapa punkter.

Klicka i narheten av den 6nskade trdden pa mittpunkten. Den valda trdden markeras i PC-DMIS. Den
punkt pa traden som &r narmast den plats dar du klickade hittas och varden laggs till i listan.

e Snittplanvektorn: Den har vektorn ar normalvektorn for planet dar méathuvudet fortsatter vara
rorligt ndr centrering utfors.
e 1:apunktvektor: Den har vektorn &r anloppsvektorn for méthuvudet vid startpunkten.

Typ:
Foljande typer av centreringsmetoder tillats:

e Axel: Startpunkten (S) projiceras pa den definierade axeln (A). Matpunkten som skapas ar (SP).
1:a punktvektorn projiceras i det plan som definieras av den projicerade punkten (SP) och den
axiella riktningen (A). Riktningen (N) som definieras pa det har séattet ar vertikal mot den axiella
riktningen. Darefter (under tiden som centreringen utfors) fortsatter mittpunkten pa mathuvudet att
vara i det plan som definieras av den axiella riktningen och (SP). Centreringen sker med/mot
riktningen (N) som indata och mathuvudet &r rorligt i den riktning som definieras av den axiella
riktningen (A) som korsar riktningen (N).

S = Startpunkt
A = Definierad axel/axiell riktning
SP = Projicerad startpunkt
N = Den riktning som &r vertikal mot den axiella riktningen.

e Plan: Efter matningen av den punkt som definierades av startpunkten centreras CMM-enheten
lAngs/mot mathuvudets riktning samtidigt som den forblir rorlig i det plan som definieras av
shittplanvektorn.
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Utfora en grundlaggande linjescan

2 |x [ |z B

EELE 27059 16,000
D 10465 29263 6000
v [ [x
it 0.000 0000 000
Dr.. 0453 0.8 0000
e e nags
A
Surface Thick: [0.000000 Contrel Poirts

ok | Qe | |  he |

Dialogrutan GRUNDSCAN - fliken Linje

Om du véljer alternativet Infoga | Scan | Linje gors en scanning éver ytan langs en linje. Fér den har
scanéatgarden kravs en startpunkt, en riktningspunkt och en slutpunkt. Linjens start- och slutpunkt och en
riktningspunkt anvands da for berakning av snittplanet. Mathuvudet finns alltid kvar inom snittplanet nar
scanatgarden utfors.

For scanatgarder av typen LINJE anvands foljande vektorer vid kérning:

1:a punktvektor: 1:a punktvektorn indikerar ytvektorn pa den férsta punkten i scanatgarden.
Snittplanvektor: Snittplanvektorn ar kryssprodukten av startvektorn (1:a punktvektor) och linjen
mellan start- och slutpunkten. Om det inte finns ndgon slutpunkt anvands linjen mellan
startpunkten och riktningspunkten.

Slutvektor: Slutvektorn anvands som anloppsvektor vid slutpunkten av linjescanningen.
Riktningsvektor: Riktningsvektorn anvands som vektor fran startpunkten till riktningspunkten.

Snittplanvektorn ar kryssprodukten av startvektorn och linjen mellan start- och slutpunkten.

Sa har definierar du en grundlaggande linjescan:

1.

278

Klicka pé startpunkten i kolumnen # och dubbelklicka pa den eller skriv ett varde, eller klicka pa
CAD-modellen om du vill valja en punkt fran den valda ytan.

Klicka pa riktningspunkten i kolumnen # och dubbelklicka pa den eller skriv ett varde, eller klicka
pa CAD-modellen om du vill vélja en punkt frdn den valda ytan.

Klicka pa slutpunkten i kolumnen # och dubbelklicka pa den eller skriv ett varde, eller klicka pa
CAD-modellen om du vill valja en punkt fran den valda ytan.

Andra vektorerna om det behovs.

Fyll eventuellt i andra alternativ pa flikarna i dialogrutan om det behévs, och klicka pd OK. LINJE-
scanatgarden infogas i Redigeringsfonstret.
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Sa har ser kommandoraden fér en grundlaggande linjescan ut i Redigeringsfonstret:

ID =GRUNDSCAN/LINJE,VISA_MATPKT=JA,VISA_ALLA_PARAMETRAR= JA
startx,starty,startz,slutx,sluty,slutz,Snittplanvektor=i, j,k, Riktningsvektor=i,j,k
1:a punktvektor=i,j,k, Slutvektor=i,j,k, tjocklek
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Utféra scanatgarder manuellt
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Dialogrutan Manuell scan

Néar du scannar manuellt kan du definiera en punktmaétning genom att manuellt scanna ytan pa en detal;.
Detta ar anvandbart om du vill anvanda anvandarstyrda CMM-matpunkter.

Det finns tva typer av manuella scanatgarder.

e Manuella scanatgarder med ett brytande mathuvud (TTP)
e Manuella scanatgarder med ett fast mathuvud

Innan du kan bérja skapa manuella scanatgarder maste du stélla in PC-DMIS i Manuellt Iageﬂ och vélja
en av de tillgangliga manuella scantyperna i undermenyn Scan. Dessa ar:

e Manuell TTP (endast tillgangligt om du anvander ett TTP-méathuvud)
e Fast avstand

e Fasttid

e Fast tid/avstand

e Koordinataxel

e Flersektion

e Manuell friform

En dialogruta for manuell scan dppnas. Allmén information om alternativen i dialogrutorna for olika typer
av manuella scanatgéarder finns i Gemensamma funktioner i dialogrutan Scan i den grundlaggande
dokumentationen till PC-DMIS.
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Regler for manuella scanatgarder

| foljande avsnitt beskrivs regler om manuella scanatgarder i allmanhet, regler fér horisontalmaskiner och
portalmaskiner, samt armmaskiner.

281



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Allmanna regler fér manuella scanatgéarder

Manuella scanatgarder ska utforas langs maskinaxeln (X, Y eller Z).
Exempel: Du behover scanna langs ytan pa en sfar pa en detalj. S& har gor du:

1. Las Y-axeln. Du gor detta genom att anvanda en omkopplare pA CMM-enheten. Du kan
flytta omkopplaren till ON eller OFF for att forhindra/tillata rorelse langs en axel.

Bdrja scanna i riktningen +X.

Las upp Y-axeln och flytta till nasta rad langs riktningen +Y eller -Y.

Las Y-axeln igen.

Scanna tillbaka i motsatt riktning (—X).

abrwd

N&r du scannar manuellt langs flera rader rekommenderar vi att du scannar varannan rad i motsatt
riktning.

Exempel (vi fortsatter med att scanna sfaren enligt beskrivningen ovan):

1. Bodrja scanna langs ytan i riktningen +X.

Flytta till ndsta rad och scanna langs axeln —X.

3. Fortsétt vaxla riktning for scanningen rad for rad. De interna algoritmerna kraver den har
typen av regelbundenhet och resultatet kan bli undermaligt om du inte arbetar pa det har
sattet.

n

Begransningar for kompensering

| tidigare versioner fanns det en 3D-kryssruta dar du kunde ta matpunkter pa ett tredimensionellt satt. Fran
och med version 4.0 har kryssrutan 3D tagits bort. Den har funktionen anvands nu automatiskt i PC-DMIS
nar du utfér manuella scanatgarder som stéds med ett fast mathuvud.

Vid scanning med fast avstand, fast tid/avstand och fast tid kan du automatiskt ta manuella matpunkter
med tredimensionell metod i alla riktningar. Detta ar praktiskt nar du scannar med fritt rérliga manuella
CMM-enheter dar axlarna inte kan l&sas (som t.ex. Romer- eller Faro-armar).

Eftersom du kan réra matspetsen i valfri riktning gar det inte att avgora exakt ratt matspetskompensering
(eller utgéngs- och riktningsvektorerna) utifrdn matta data.

Det finns tva I6sningar p& kompenseringsbegransningarna:

e Om det finns CAD-ytor kan du vélja SOKNOM i listan Nominella varden. Ett forsok gors da att
hitta de nominella vardena for varje matt punkt i scanresultatet. Om nominella data inte hittas
kompenseras punkten langs den hittade vektorn sa att matspetskompenseringen blir korrekt —
annars blir punkten kvar vid mittpunkten for métspetsens kula.

e Om det inte finns ndgra CAD-ytor sker ingen matspetskompensering. Alla data blir kvar vid
mittpunkten fér matspetsens kula och ingen kompensering sker.
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Regler for att anvanda horisontalmaskiner och portalmaskiner

Nedan beskrivs de regler som du bor félja for att manuella scanatgarder ska kunna kompenseras korrekt
och kéras sa snabbt som mdjligt pa horisontalmaskiner och portalmaskiner.

Scanéatgarder med fast avstand, fast tid respektive fast tid/avstand

Du méaste lasa en av CMM-enhetens axlar under scanatgarden. Scanatgarden kors i ett plan som
ar vinkelratt mot den lasta axeln.

For var och en av dessa tre scantyper maste du ange varden for 1:a punktvektor och
Riktningsvektor i maskinkoordinatsystemet. Detta ar nédvandigt eftersom du laser en av
maskinaxlarna.

Koordinataxelscan

Du bor inte Idsa nagon axel under scanatgarden. Scanatgarden kors genom att mathuvudet
korsar en inmatad koordinataxelposition. Varje gdng mathuvudet korsar det angivna planet gors
en avlasning i CMM-enheten som skickas till PC-DMIS.

For den har scantypen maste du ange varden for 1:a punktvektor och Riktningsvektor i detaljens
koordinatsystem. Detta krévs for att mathuvudet ska kunna korsa den angivna
koordinataxelpositionen.

Kontrollera att du anger koordinataxeln i detaljens koordinatsystem.
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Regler for att anvdnda armmaskiner (Gage 2000A, Faro, Romer)

Nedan beskrivs de regler som du bor félja for att manuella scanatgarder ska kunna kompenseras korrekt
och koras sa snabbt som mdjligt pa armmaskiner.

Alla typer av manuella scanatgarder
e Du bor inte l&sa nagon axel under scanatgarden. Scanatgarden kors genom att mathuvudet
korsar en inmatad koordinataxelposition. Varje gang mathuvudet korsar det angivna planet gors
en avlasning i CMM-enheten som skickas till PC-DMIS.
e For den har scantypen maste du ange varden for 1:a punktvektor och Riktningsvektor i
detaljens koordinatsystem. Detta kravs for att kunna anvanda positionen pa koordinataxel.
e Kontrollera att du anger koordinataxeln i detaljens koordinatsystem.
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Dialogrutan Manuell TTP-scan

Du kan utféra manuella scanatgarder med ett brytande méathuvud (TTP).

Gor sa har:
1. Aktivera det manuella laget i PC-DMIS.
2. Oppna dialogrutan Manuell TTP-scan (Infoga | Scan | Manuell TTP).
3. Ange alla parametrar som behovs.
4. Klicka pa knappen Skapa. Dialogrutan Koérning visas i PC-DMIS med begédran om tagning av en

matpunkt.
5. Ta maétpunkter.

6. Nar du ar klar klickar du pa knappen Scan klar © i dialogrutan Kérning sa avslutas
scanatgarden.

|Obs! Vissa scanningmetoder &r inte tillgéngliga nar du anvander ett brytande mathuvud.
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Utféra manuella scanatgarder med ett fast mathuvud

Du maste anvanda ett fast mathuvud for att
fa tillgang till de fyra matmetoderna.

N&r du scannar manuellt finns det fyra olika matmetoder som
kan anvandas med ett fast mathuvud. De matta punkterna
samlas in sa snart de har lasts av styrenheten under
scanprocessen. Nar scanatgarden har slutforts kan du
reducera insamlade data beroende pa vilken scanmetod du

har valt.

Nedan beskrivs de fyra matmetoderna som kan anvandas med ett fast mathuvud:

Obs! Nar du anvander ett brytande méathuvud (TTP) kravs enskilda méatpunkter i varje lage. De olika
matmetoderna for scanning med fasta mathuvuden &r inte tillgangliga.
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Utféra en manuell scan med fast avstand
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Dialogrutan Fast delta

-

~ @ Med menyalternativet Infoga | Scan | Fast avstand kan du reducera matdata genom att

ange ett avstandsvarde i rutan Avst. mellan matpktr. Scanningen paborjas vid den forsta matpunkten
och reduceras sedan genom att matpunkter som ligger narmare an det angivna avstandet tas bort.
Matpunkterna tas bort allt eftersom data skickas fran maskinen. Alla punkter som skiljs & med minst det
angivna avstandet behalls.

Exempel: Om du har angett avstandet 0.5 behalls bara punkter som ligger minst 0.5 mattenheter fran
varandra. Alla andra matpunkter fran styrenheten ignoreras.

Sé& har skapar du en scanatgard med fast avstand (fast delta)

1.
2.
3.
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Oppna dialogrutan Fast delta.

Ange ett eget namn for scanatgarden i rutan ID om du inte vill anvénda standardnamnet.

| rutan Avst. mellan matpktr. anger du hur langt mathuvudet maste flyttas innan en ny matpunkt
kan tas. Detta ar det tredimensionella avstandet mellan punkter. Om du till exempel skriver 5 med
mattenheten millimeter maste mathuvudet ha flyttats minst 5 mm fran den senaste matpunkten for
att nasta matpunkt fran styrenheten ska accepteras.

Om du anvéander en CAD-modell skriver du ett toleransvarde for S6k nom. i omradet S6k nom.
Det har vardet motsvarar hur lAngt matspetsens centrum far befinna sig ifran den nominella CAD-
punkten.

Ange andra installningar i dialogrutan om det behovs.

Klicka p& Skapa. Den grundlaggande scanatgarden infogas.

Kor detaljprogrammet. Nar scanatgarden kors visas dialogrutan Installningar, kérning. Data
forvantas skickas fran styrenheten till PC-DMIS.

Dra mathuvudet manuellt dver den yta som du vill scanna. Alla méatpunkter fran styrenheten som
ligger minst sa langt ifrAn varandra som du har angett i rutan Avst. mellan matpktr accepteras.
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Utfora en manuell scan med fast tid/avstand
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Dialogrutan Variabelt delta

Med menyalternativet Infoga | Scan | Fast tid/avstand kan du minska antalet matpunkter

som tas i en scanatgard genom att ange hur langt avstand som mathuvudet méste forflyttas samt hur lang
tid som maste ga innan en ny méatpunkt frn styrenheten accepteras.

S& héar skapar du en scanatgard med fast tid/avstand (variabelt delta)

1.

Oppna dialogrutan Variabelt delta.

2. Ange ett eget namn for scanatgarden i rutan ID om du inte vill anvanda standardnamnet.

N

@ rutan Tidsavst. mellan avlasn. skriver du hur manga sekunder som ska ga mellan
varje registrering av matpunkter.

@ | rutan Avst. mellan matpktr. anger du hur langt mathuvudet maste flyttas innan en
ny méatpunkt kan tas. Detta &r det tredimensionella avstdndet mellan punkter. Om du till exempel
skriver 5 med maéttenheten millimeter maste mathuvudet ha flyttats minst 5 mm fran den senaste
matpunkten for att nasta matpunkt fran styrenheten ska accepteras.

Om du anvander en CAD-modell skriver du ett toleransvarde for S6k nom. i omradet S6k nom.
Det har vardet motsvarar hur langt matspetsens centrum far befinna sig ifran den nominella CAD-
punkten.

Ange andra instéllningar i dialogrutan om det behovs.

Klicka pa Skapa. Den grundlaggande scanatgarden infogas.

Kor detaljprogrammet. Nar scanatgarden kors visas dialogrutan Installningar, kérning. Data
forvantas skickas fran styrenheten till PC-DMIS.
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9. Dra mathuvudet manuellt 6ver den yta som du vill scanna. En kontroll utférs av hur lang tid som
forflyter och hur langt mathuvudet flyttas. Om tiden och avstandet dverstiger de angivna vardena
accepteras nasta matpunkt fran styrenheten.
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Utfora en manuell scan med fast tid
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Dialogrutan Tidsdelta

Med menyalternativet Infoga | Scan | Fast tid kan du reducera scanningsdata genom att ange ett
tidsintervall i rutan Tidsavst. mellan avlasn. Scanningen pabérjas vid den forsta matpunkten och
reduceras sedan genom att méatpunkter som lases in snabbare an den angivna férdréjningen tas bort.

Exempel: Om du anger tidsintervallet 0.05 sekunder behalls bara de méatpunkter frén styrenheten som
méats med minst 0.05 sekunders mellanrum. Alla andra métpunkter exkluderas fran scanatgarden.

Sé& héar skapar du en scanatgard med fast tid (tidsdelta)

1. Oppna dialogrutan Variabelt delta.
2. Ange ett eget namn for scanatgarden i rutan ID om du inte vill anvanda standardnamnet.

W[ rutan Tidsavst. mellan avlasn. skriver du hur manga sekunder som ska ga mellan

varje registrering av matpunkter.

4. Om du anvander en CAD-modell skriver du ett toleransvarde fér S6k nom. i omradet S6k nom.
Det har vardet motsvarar hur langt matspetsens centrum far befinna sig ifran den nominella CAD-
punkten.

5. Ange andra instéllningar i dialogrutan om det behdvs.

6. Klicka pa Skapa. Den grundlaggande scanatgarden infogas.

7. Kor detaljprogrammet. Nar scanatgarden kors visas dialogrutan Instéallningar, kérning. Data
forvantas skickas fran styrenheten till PC-DMIS.

8. Dra méathuvudet manuellt dver den yta som du vill scanna. Om den forflutna tidsperioden mellan
tv& matpunkter fran styrenheten ar langre &n det angivna vardet i rutan Tidsavst. mellan avlasn.
accepteras matpunkterna.
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Utfora en manuell koordinataxelscan
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Dialogrutan Koordinataxel

SCN1
—
Med alternativet Infoga | Scan | Huvudaxel kan du scanna en detalj genom att ange ett
snittplan pa en detaljaxel och dra mathuvudet 6ver snittplanet. Nar du scannar detaljen ska du gora det s&
att mathuvudet gér kors och tvars dver det definierade snittplanet s& manga ganger som du vill. Darefter
sker féljande i PC-DMIS:

1. Data hamtas till PC-DMIS fran styrenheten och de tva dataméatpunkter som ar narmast snittplanet
pa vardera sidan nar du gar kors och tvars 6ver planet hittas.

2. Darefter skapas en linje mellan de tvd matpunkterna som genomborrar snittplanet.

3. Den genomborrade punkten blir en méatpunkt i snittplanet.

Det har sker varje gang du korsar snittplanet och slutresultatet blir att ett stort antal méatpunkter skapas i
shittplanet.

Du kan anvanda den har metoden for att inspektera flera rader med scanatgarder (omradesscan) genom
att ange ett stegvarde for snittplanslaget. Nar den férsta raden har scannats flyttas snittplanet till nasta
lage genom att stegvardet adderas till det aktuella laget. Darefter kan du fortsatta scanna nasta rad pa
nasta snittplanslage.

Sé& har skapar du en koordinataxelscan
1. Oppna dialogrutan Koordinataxel.
2. Ange ett eget namn for scanatgarden i rutan ID om du inte vill anvanda standardnamnet.
3. Vadlj en axel i listan Axel. De tillgangliga axlarna ar X, Y och Z. Snittplanet som méathuvudet ska ga
kors och tvars dver blir parallellt med den hér axeln.
4. |rutan Lage anger du pa vilket avstand fran den definierade axeln som snittplanet ska placeras.
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| rutan Stegvarde anger du avstandet mellan planen, om du ska scanna over flera
plan.
Om du anvéander en CAD-modell skriver du ett toleransvarde for S6k nom. i omradet S6k nom.
Det har vardet motsvarar hur langt matspetsens centrum far befinna sig ifran den nominella CAD-
punkten.
Ange andra installningar i dialogrutan om det behovs.
Klicka p& Skapa. Den grundlaggande scanatgarden infogas.
Kor detaljprogrammet. Nar scanatgarden kors visas dialogrutan Installningar, kérning. Data
forvantas skickas fran styrenheten till PC-DMIS.
Dra mathuvudet manuellt fram och tillbaka éver den yta som du vill scanna. Nar mathuvudet
narmar sig ett definierat snittplan hors en ihallande ljudsignal som gradvis 6kar i styrka tills
mathuvudet korsar planet. Ljudsignalen hjalper dig att faststélla mathuvudets narhet till
snittplanen. Matpunkter tas emot fran styrenheten varje gang méathuvudet korsar det definierade
planet.
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Utfora en manuell flersektionsscan
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Dialogrutan Flersektion

SCN1

Menyalternativet Infoga | Scan | Flersektion fungerar ungefar som alternativet
Koordinataxel. Skillnaderna &r féljande:

e En flersektionsscan kan g& over flera sektioner.
e Den behover inte vara parallell med nagon av axlarna X, Y och Z.

Sé& har skapar du en flersektionsscan

1. Oppna dialogrutan Flersektion.
2. Ange ett eget namn for scanatgarden i rutan ID om du inte vill anvanda standardnamnet.

3. llistan Sektionstyp véljer du den typ av sektioner du vill scanna. Du kan valja mellan féljande:

e Parallella plan — Sektionerna ar snittplan genom din detalj. Varje gang mathuvudet
korsar ett plan tas en matpunkt. Alla plan &r relativa mot startpunkten och
riktningsvektorn. Om du véljer den har typen ska du definiera vektor for startplanet i

omradet Utgangsvektorer.
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e Radiella plan — Dessa plan stralar ut fran startpunkten. Varje gadng mathuvudet korsar ett
plan tas en matpunkt. Om du véljer den har typen ska du definiera tva vektorer i omradet
Utgangsvektorer. Vektorn for startplanet (PlanVek.) och en vektor som planen roterar
runt (AxelVek.).

e Koncentriska cirklar — Sektionerna ar koncentriska cirklar med allt stérre diametrar som
centreras kring startpunkten. Varje gdng mathuvudet korsar en cirkel tas en matpunkt.
Om du véljer den har typen ska du definiera en vektor i omradet Utgangsvektorer for att
definiera vilket plan cirkeln ligger i (AxelVek.).

| rutan Antal sektioner skriver du hur manga sektioner du vill anvanda for scanatgarden.

Om du valjer minst tva sektioner anger du avstandet mellan sektionerna i rutan Stegvarde. For
parallella plan och cirklar ar det har vardet ett avstand mellan platserna, och for radiella plan &ar
vardet en vinkel. Sektionerna i detaljen far ratt avstand automatiskt.

Definiera startpunkt for scanatgarden. Ga till omradet Startpunkt och skriv varden for X, Y och Z
eller klicka pa detaljen om du vill att startpunkten ska véljas automatiskt fran CAD-ritningen.
Sektionerna beraknas utifran den har tillfalliga punkten och bygger pa det angivna stegvardet.
Om du anvander en CAD-modell skriver du ett toleransvarde for S6k nom. i omradet S6k nom.
Det har vardet motsvarar hur langt méatspetsens centrum far befinna sig ifrdn den nominella CAD-
punkten.

Ange andra installningar i dialogrutan om det behévs.

Klicka p& Skapa. Den grundlaggande scanatgarden infogas.

Kor detaljprogrammet. Nar scanatgarden kors visas dialogrutan Instéllningar, kérning. Data
forvantas skickas fran styrenheten till PC-DMIS.

Dra méathuvudet manuellt dver den yta som du vill scanna. Nar mathuvudet ndrmar sig en
definierad sektion hors en ihallande ljudsignal som gradvis 6kar i styrka tills mathuvudet korsar
sektionen. Ljudsignalen hjalper dig att faststalla mathuvudets nérhet till sektionen. Matpunkter tas
emot fran styrenheten varje gdng mathuvudet korsar de(t) definierade sektionen/sektionerna.
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Utfora en manuell friformsscan
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Find Moms Tol [3 0000

™ Orly Selected
I Use Beuf

P

_Cove | cow |

Dialogrutan Manuell friform

Med menyalternativet Infoga | Scan | Manuell friform kan du skapa en friformsscan med ettfast
mathuvud. For den har scantypen kravs ingen utgangsvektor eller riktningsvektor som for manga andra
manuella scanatgarder. Precis som for CNC-motsvarigheten behover du bara klicka p& punkter pa den yta

du vill scanna for att skapa en friformsscan.

Sé& héar skapar du en manuell friformsscan:

1.
2.
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Klicka p& knappen Mer>> for att visa flikarna langst ned i dialogrutan.
Klicka pa ytan pa detaljen i Grafikfonstret for att definiera vagen for scanatgarden. For varje gang

du klickar visas en ny orange punkt pa detaljritningen.
Nar du har skapat de punkter du vill anvanda for scanatgarden klickar du pa Skapa.

Scanatgarden infogas i Redigeringsfonstret.



Arbeta med snitt

Med menyalternativet Infoga | Scan | Sektionssnitt 6ppnar du dialogrutan Sektionssnitt.
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™ Mg spacng:
e
©

Section Cut
" Select plane point Point selection
Lmits [ Snap toedge
% Select start peint I~ &nap to prid
Start anc length: =138.6256042
™ Saelect end port Plane wector selechion
e lengihc 13862569427 ¥ W i
Feverse Direction . i
Z s
Poirt carsity " Edge
& pararum marg " Other: Select...
 Musber of ponts: | 1
™ Pont spacng: T &I

Flane pont
x| 45,193758
¥:| 67.529201

z:[ 1154790

Flane vector
!:,—
l:,—
K:l—

- 1
Start poing
& x: [ 4519370
(ol %

r'Z:l

Ervd paint

& x: | 4519370
oy 2
Cn

Output
{* Vector ponts
™ Sean

Create | Clase

Dialogrutan Sektionssnitt

| den hér dialogrutan kan du ange ett snittplan som har en skarningspunkt med CAD-modellen. Du kan
ange start- och slutpunkt for att skapa punkter mellan dessa l&ngs med skarningslinjen. Punkterna kan
sedan véljas for att skapa element av typen Vektorpunkt, eller scanatgard av typen Linjar, 6ppen.

Obs! Den har processen skar inte genom CAD-modellen visuellt p& samma satt som klippningsplan, utan
ar bara ett verktyg for att hjalpa dig skapa autovektorpunkter eller en scanatgard av typen Linjar, 6ppen
lAngs med skarningslinjen mellan snittplanet och CAD-modellen.
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Beskrivning av dialogrutan Snitt

Section Cut = B ==
" Salect plane point Point selectian Flane pont Start point
Limits ™ Snap to edge X:| 45, 193758 & x: [ 45.193760
(¥ Select start point I™ 5nan to orid ¥:| 67.529201 A e
Start ang the -139.625694 .
. = ; z:[ 11547930 olf] |
" Select end point Plane vector sslection
Are lengih: 1386256042 ™ W aws
oy Flane vactor Erd point
¢ ans
Feverse Direction 7 It X | 4519370
= : %
Puint density Edge 5 " -
& bavimumn Other: Select... || | & z
© humber ofponts: | 1
[—— Flip Vectors
™ Pont spacng: Outout
™ hads spacng: & Vecior points
e ™ sean
T
Creste Close

Dialogrutan Sektionssnitt

|Obs! Med ingdende information om att skapa snitt finns i "Skapa ett snitt".

Element

Beskrivning

Alternativet Planpunkt

{* Select plane point

Valj den punkt i CAD-modellen som ska anvandas som snittplanpunkt.

Omradet Begransningar

Limits
" Select start pont

Start arc length: | 4. 704757690
1 Salect end point

Arclength: | 2583354187

Reverse Direction J

Ange start- och slutpunkterna langs skarningslinjen. Du kan antingen
vélja punkterna i Grafikfonstret eller ange en baglangd for att exakt
placera start- och slutpunkterna.

Valj startpunkt - Med det har alternativet anger du snittets startpunkt
genom att valja startpunkten i Grafikfonstret. Valj en punkt pa den
svarta skarningslinjen. En rod punkt som indikerar startpunktens
position visas pa skarmen.

Langd, startbage - Med den har rutan kan du exakt placera
startpunkten relativt snittplanpunkten. Skriv in baglangden fran
projiceringen av snittplanpunkten pa snittet och startpunkten.
Observera att du kan ange ett negativt tal.

Valj slutpunkt - Med det har alternativet anger du snittets slutpunkt
genom att vélja slutpunkten i Grafikfonstret. Valj en punkt pa den
svarta skarningslinjen. En magentafargad punkt som indikerar
slutpunktens position visas pa skarmen.

Baglangd - Med den har rutan kan du exakt placera slutpunkten.
Vardet du anger ar baglangden mellan start- och slutpunkterna.
Observera att du kan ange ett negativt tal.

Omvand riktning - Klicka pa denna knapp for att vaxla riktning for
matning av baglangderna fran planpunkten.
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Omréadet Punkttathet

Point Density

@ Murber of ponts: | 10

" Point spadng:
" Axis spacng:

Med alternativen i det har omradet styr du punktfordelningen och
antalet punkter som berdknas mellan start- och slutpunkterna.

Minsta fordelning - Om du valjer detta alternativ kommer ett minsta
antal punkter baserat pa ytans krokning langs snittet att anvandas.
Om ytan ar plan kommer endast tva punkter att skapas vid start- och
slutpunkterna. Om ytan &r krokt kommer ytterligare punkter att skapas.
Antalet punkter som skapas pa krokta ytor beror pa vardet for
tesselleringsmultiplikatorn som du anger i dialogrutan Installningar,
OpenGL. Se "Andra installningar fér OpenGL" under "Géra
instéllningar" i den grundlaggande dokumentationen.

Antal punkter - | den har rutan kan du skriva in det antal punkter som
du vill skapa. Punkterna fordelas jamnt mellan start- och
slutpunkterna.

Punktfordelning - | den har rutan kan du ange baglangden mellan
varje punkt.

Axelférdelning - Om du véljer detta alternativ kommer punkter endast
att skapas langs den valda axeln. Nar du har valt detta alternativ
aktiveras alternativen X-axel, Y-axel och Z-axel. | rutan bredvid detta
alternativ kan du ange mellanrummet mellan punkterna langs den
valda axeln. Om du till exempel véljer X-axeln kommer punkterna att
fordelas langs X-axeln i enlighet med det angivna vardet.

Omréadet Punkt

Poant Salection
I™ Bnag to edge]

Med alternativen i det har omradet anger du fastalternativen for planet
och start- och slutpunkterna.

Fast vid kant — Med den har kryssrutan bestammer du om punkten
ska fastas vid den ndrmaste ytkanten eller ytbegransningen.

Fast mot rutnéat - Med den har kryssrutan bestammer du om punkten
ska fastas mot den ndrmaste skarningspunkten i rutnatet. Du kan
anvanda funktionen fast mot rutnat &ven om 3D-rutnétet inte visas. Se
"Konfigurera skarmvisningen" fér information om hur du aktiverar 3D-
rutnatet.

Om du markerar bade Fast vid kant och Fast mot rutnat kommer
punkten att fastas mot den narmaste linjen i rutnatet som skér en
ytkant eller ytbegransning.

Omréadet Planvektor

Flane Vector Selection
X ands
¥ ands

" Zands

Cothe  Seledt J

Med alternativen i det har omradet anger du snittplanets normalvektor.

X-axeln - Med det har alternativet anges snittplanets normal som X-
axelns vektor (1,0,0).

Y-axeln - Med det héar alternativet anges snittplanets normal som Y-
axelns vektor (0,1,0).

Z-axeln - Med det har alternativet anges snittplanets normal som Z-
axelns vektor (0,0,1).
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Kant - Med det har alternativet anges snittplanets normal som
tangentvektorn for den narmaste ytbegransningen. Varje gang som du
valjer planpunkt kommer planets normal att uppdateras till
tangentvektorn for den narmaste ytbegransningen.

Annan — Definierar varden for snittplanets normal manuellt. Nar
alternativet har markerats kan du antingen skriva in IJK-vardena i
omradet Vektor eller klicka pa knappen Valj och vélja det element
som du vill anvanda som normalvektor i CAD-modellen.

Vélj — Den har knappen dppnar dialogrutan Valj punkter dar du kan
vélja element som du vill anvdnda som normalvektor for snittplanet.
Den har dialogrutan beskrivs mer ingadende i "Transformera en CAD-
modell" under "Redigera CAD-visningen" i den grundlaggande
dokumentationen.

Omradet Planpunkt

| det har omradet visas XYZ-vardena for planpunkten. Du kan
manuellt &ndra vardena genom att skriva in nya varden i rutorna X, Y

Plane Point och Z. Observera att om punkten du anger inte ligger pa en CAD-yta

X S0IFHETS kommer den faktiska punkten som anvands att projiceras pa CAD-

r;’m

e modellen.
Om du redigerar dessa varden manuellt och sedan véljer
alternativknappen Kant i omradet Planvektor , tolkas den kantvektor
pa ytgransen som anvands som planvektor som narmast den tidigare
planvektorn. Med andra ord blir den kantvektor som ar mest parallell
med den tidigare anvanda planvektorn den nya planvektorn.

Omradet Vektor | det har omradet visas 1JK-vardena for planets normalvektor. Du kan

manuellt &ndra dessa varden genom att skriva in nya varden i rutorna

Plane Vector I, J och K.

I I—

A

S

Omradet Startpunkt

Start Pant
F x: |60.33048630
[ -

L 1

| det har omradet visas XYZ-vardena for startpunkten. Du kan aven
anvanda detta omrade for att definiera eller justera vardena for den
valda axeln. De andra tva axlarna beraknas utifran skarningslinjen.

Omradet Slutpunkt

Erd Point

& x: [60.330%630
C v [Fimsmn
« z[Eewme

| det har omradet visas XYZ-vardena for slutpunkten. Du kan aven
anvanda detta omrade for att definiera eller justera vardena for den
valda axeln. De andra tva axlarna beraknas utifran skarningslinjen.

Omréadet Utdata

Output
& Vector pornts

" Sean

Med alternativen i detta omrade kan du bestamma vilken typ av
element som du vill skapa utifran snittet. Utdataelementen skapas inte
forran du klickar pa knappen Skapa.

Vektorpunkter - Med det hér alternativet skapas vektorpunkter.

Scan — Med det har alternativet skapas en linjar 6ppen scanatgard
fran punkterna.
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Knappen Véand vektorer

Nar du skapar ett sektionssnitt identifieras antalet punkter i

sektionssnittet automatiskt med grona pilar. Knappen Vand vektorer

blir ocksa tillganglig. Med den har knappen vander du pa de grona
pilarna somrepresenterar punkternas vektorer, sa att de pekar i
motsatt riktning.

Knappen Skapa

Skapar de angivna elementen utifran snittet. Typen av element beror

pa det valda alternativet i omradet Utdata.

Knappen Sténg

Stanger dialogrutan Snitt.
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Skapa ett snitt

For att skapa ett snitt behdver du ange féljande information:

e Ett snittplan
e En startpunkt for snittet
e En slutpunkt for snittet

Steg 1: Definiera snittplanet
Definiera snittplanet genom att ange en punkt i planet. Det finns tva satt att gora det:

e Vilj alternativet Planpunkt. Klicka sedan pa en punkt i CAD-modellen.
e Skriv manuellt in XYZ-vardena i omradet Planpunkt.

Nar punkten ar definierad illustreras den med en gra pil vilken indikerar planpunkten samt riktningen for
snittplansnormalen. Dessutom ritas en polylinje (eller en eller flera sammanhangande linjer) i CAD-
modellen vilken representerar genomskarningen mellan planet (kallas snittplan) och ytorna i hela CAD-
modellen. Om det finns flera snitt ritas de med polylinjer i olika farger for att snitten ska synas nar
mellanrummen mellan dem &r sma. Eftersom du &nnu inte har definierat start- och slutpunkterna visas
punkterna (rod respektive magentafargad) som representerar start- och slutpunkten till att bérja med pa
planpunkten i CAD-modellen:

Exempel p& en planpunkt (visaé med den graa pilen) och ett snittplan (visas med de svarta linjerna) ritad i
CAD-modellen.

|Obs! Om planet skar modellen p& mer &n ett stélle ritas alla genomskarningarna i PC-DMIS.

Né&r du har definierat snittplanspunkten kan du om du vill ange snittplanets normalvektor. Standardvéardet
for normalvektorn ar (1,0,0). Du kan andra normalvektorn genom att vélja ett alternativ i omradet
Planvektor och darigenom skifta normalen langs en av de valda axlarna eller s& kan du ange en egen
anpassad vektor.
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Steg 2: Ange start- och slutpunkterna for snittet

Nar nu snittplanet ar definierat maste du ange start- och slutpunkterna langs snittet. Det kan du géra med
en kombination av féljande metoder, beroende pa hur du foredrar att ange start- och slutpunkterna:

Metod 1: Klicka i CAD-modellen

1. Valj alternativet Valj startpunkt och klicka sedan pa en punkt pa en av de svarta linjerna
som utgdr snittet. Avstandet i snittet fran planpunkten till den valda punkten kan da
definieras och vardet placeras i rutan Langd, startbage. XYZ-vardet for den valda
punkten placeras i omradet Startpunkt.

2. Valj alternativet Valj slutpunkt och klicka sedan p& en annan punkt i samma snitt.
Langden p& bagen mellan start- och slutpunkten kan da definieras. XYZ-vardet for den
valda punkten placeras i omradet Slutpunkt.

Metod 2: Skriva in bagvarden
1. Definiera startpunkten genom att ange avstandet fran planpunkten. Det goér du genom att
skriva in ett varde i rutan Langd, startbage.
2. Definiera slutpunkten genom att ange bagens langd. Det gér du genom att skriva in ett
varde i rutan Baglangd.

Metod 3: Skriva in XYZ-varden

Definiera start- och slutpunkterna genom att skriva in XYZ-varden i omradena Startpunkt och
Slutpunkt.

Viktigt! Start- och slutpunkterna maste vara i samma snitt. Om till exempel ett mellanrum mellan tva ytor
delar upp snittet i flera snitt maste start- och slutpunkterna definieras i ett av snitten. Om du forsoker valja
start- och slutpunkter i olika snitt kommer den forst valda punkten att raderas och du maste valja den igen.

En r6d punkt ritas i CAD-modellen for att representera startpunkten och en magentafargad punkt ritas for
att representera slutpunkten. Dessutom ritas grona pilar i snittet for att visa var snittets punkter kommer att
skapas. Om ytan ar krokt ritas flera pilar. Om ytan ar plan ritas endast dessa gréna pilar vid start- och
slutpunkterna (eftersom Minsta tathet ar markerat som standard i omradet Punkttathet)
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Du kan andra alternativen i omradet Punkttathet for att ange antalet punkter mellan de tva punkterna:

Exempel p& ett snitt med 25 jamnt férdelade punkter mellan startpunkten (réd punkt) och slutpunkten
(magentafargad punkt)

Steg 3: Definiera och skapa utdata
1. Valj 6nskat utdataformat i omradet Utdata. Utdata kan vara antingen individuella autoelement av
typen vektorpunkt eller en 6ppen linjar scanatgard som innehaller punkterna.
2. Andra andra kontroller efter behov. P& detta satt kan du anpassa parametrarna som paverkar
planet, start- och slutpunkterna, punktférdelningen och elementtypen som skapas.
3. Klicka pa& Skapa for att skapa utdataelementen eller scanatgarden.

De angivha elementet/elementen skapas i detaljprogrammet.

Korrigera riktningen pa normalerna i snittet

De grona pilarna representerar ytnormalvektorerna vid punkterna. Snittalgoritmen ar utformad s att
ytnormalvektorerna i snittet inte vands vid 6vergangar over flera ytor. Det &r dock mdjligt att alla vektorer
pekar i fel riktning (in mot detaljen). Om alla pilar pekar i fel riktning kan du klicka pa knappen Vand
vektorer, s l6ser det problemet.

Korrigera spelrum mellan ytor

Pa grund av smé spelrum mellan ytor kan det handa att sektionssnittet slutar innan hela detaljen har
omfattats. Detta beror p& att CAD-upplésningen ar mindre &n spelavstandet. Om spelrummet mellan
ytorna ar stérre an CAD-upplésningen, bryts sektionssnittet. For att identifiera spelrum avgransas
sektionssnitten genom att de ritas med olika farger. Du kan I6sa det har problemet genom att 6ka CAD-
upplésningen i dialogrutan CAD-toleranser.
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GOr sé har;

1. Valj Redigera | Grafikfonster | CAD-toleranser. Dialogrutan CAD-toleranser dppnas.

CAD Tolerances | ® |

Resolution: 0.00001
Predsion: 0.000000393%

0K | Cancel ‘

i

2. Andra upplésningen till ett storre varde &n spelavstandet. Du kanske maste prova dig fram innan
du hittar ett tillrackligt stort varde. Mer information finns i "Andra CAD-toleranser" i den
grundlaggande dokumentationen.

3. Klicka p4 OK.

4. Skapa sektionssnittet

Sektionssnittet hoppar nu dver spelrummet.
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Ordlista

#: Antal

D

Diskret matpunkt: Diskreta matpunkter &r individuella punktméatningar. Det minsta antalet diskreta
matpunkter for t.ex. en cirkel ar tre. Detta skiljer sig fran matning med en scanatgard vilken kan
innehalla manga fler matpunkter beroende pé cirkelns storlek och scanatgardens eganskaper.

M
mm: Millimeter

ms: millisekunder

Pkt: Punkt

PrbRadAvv: Radialavvikelse fér mathuvudet. Detta &r den typ av avvikelse som anvands vid métning
med diskreta matpunkter.

S

ScnRadAvv: Radialavvikelse for scanatgard. Detta ar den typ av avvikelse som anvands vid méatning med
en scanatgard.
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Strategi for adaptiv cirkelscanning

BeSKIVNING .....c.cooiiiiiiiiieeiee e 98
Filter for matdonsscanning.........cccccceeeeennes 107

Strategi fér adaptiv cirkelscanning av koncentrisk
cylinder

BeSKIVNING ....ccccooiiiiiiiiiieeeieee e 98
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