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PC-DMIS CMM 

PC-DMIS CMM'ye Giriş 

Not: Zeiss, GeoCom, GOM, LK, ManualCMM, Numerex, Omniman, Tech80 ve paralel port sürücüsünü 
kullanan herhangi bir öğe, PC-DMIS 64-bit sürümünde (x64) mevcut değildir.  

PC-DMIS CMM'ye hoş geldiniz. Bu belge, PC-DMIS CMM yazılım paketini 
tartışmaktadır. Özellikle, Windows için PC-DMIS ile Koordinat Ölçüm Makinesi 
(CMM) kullanılarak parça program oluşturma ve çalıştırmayla ilgili öğeleri içerir. 
Dokunma tetikleyici problarla temas probunu ve CMM'lere özgü diğer konuları da 
içerir. 

Mevcut Konular: 

• Başlarken 
• Ayarlama ve Probu Kullanma 
• Prob Araç Kutusunu Kullanma 
• Hizalamaları Oluşturma 
• Özellikleri Ölçme 
• Tarama 

Genel PC-DMIS seçenekleri hakkında bilgi için, PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonlarına bakın. 
Taşınabilir ölçüm makineleri, video veya lazer aygıtları ya da PC-DMIS'ye özgü diğer yapılandırmalar 
hakkında bilgi için, mevcut diğer dokümantasyon projelerinden birine bakın. 

PC-DMIS'de yeniyseniz ve PC-DMIS'nin özelliklerini keşfetmeye çalışıyorsanız, "Başlarken" konusuna 
bakın ve konuyu sisteminizde izleyin. 

Yardım, Son Güncelleme Tarihi: January 09, 2014 
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Başlarken 

Başlarken: Giriş 

PC-DMIS, birçok seçenek ve kullanışlı işleve sahip güçlü bir yazılımdır. Bu kısa bölümde, çok basit bri 
parça programı oluşturup yürütmenizi sağlayacak kısa bir eğitim verilmektedir. Bu eğitselin amacı PC-
DMIS'in herşeyini size öğretmek değildir. Ancak PC-DMIS'de yeniyseniz, yazılım hakkında size kısa bir 
bilgi verecektir. 

İlerlediğinizde, yeni parça programları oluşturmayı, probları tanımlama ve ayarlamayı, görünümlerle 
çalışmayı, parça özelliklerini ölçmeyi, hizalama oluşturmayı, tercihleri ayarlamayı, programcı yorumları 
eklemeyi, özellik oluşturmayı, boyut oluşturmayı, parça programları yürütmeyi ve raporları görüntüleyip 
basmayı göreceksiniz. 

Deneyim en iyi öğretmenlerdne biri olduğundan PC-DMIS'e girin ve uygulamalar yapın! Devam edin ve 
CMM'i başlatın ve henüz yapmadıysanız Windows için PC-DMIS'i başlatın.  
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Basit Bir Eğitmen 

Bu bölümün amacı CMM'i çevrimiçi modunda kullanarak basit bir parça programı oluşturma ve parçayı 
ölçme işleminde size kılavuzluk etmektir. PC-DMIS'in neler yapabileceğine dair küçük bir fikir verir size. 
Verilen herhangi bir adımda anlatılan işlevle ilgili sorularınız olursa PC-DMIS Çekirdek 
dökümantasyonlarına başvurun. 

Bu kısa öğreticiyi oluşturmak için Altıgen test bloğu kullanıldı. 

 
Altıgen Test Bloğu 

Makineyle çevrimiçi modda gerçek olarak çalışmak istiyor ve bu parçayı fiziksel olarak sahip değilseniz, 
birkaç daire ve komi ölçümü sağlayan benzer bir parça da yeterli olur. 

Çevrimdışı Kullanıcılar İçin Not: Çevrimdışı modda çalışıyorsanız (CMM olmadan), çevrimiçi modda 
probla gerçek vuruşlar almak yerine parçayı fareyle tıklatarak test bloğu modelini alıp aşağıdaki adımların 
bazılarını uygulayabilirsiniz. Bu model Windows için PC-DMIS yüklemesiyle birlikte gelir. PC-DMIS'i 
yüklediğiniz yerde bulunur. Kullanmak isterseniz, "HEXBLOCK_WIREFRAME_SURFACE.igs" adındaki 
dosyayı içe aktarın. Bilgi için PC-DMIS Çekirdek dökümantasyonundaki "CAD Verilerini veya Program 
Verilerini Alma" konusuna bakın. 

CAD verilerini kullanmadan çevrimiçi PC-DMIS ile bir parça programı oluşturacaksınız. Başlamadan önce, 
"CMM Başlatma ve Başlangıç Noktasına Alma Prosedürü" konusunda ayrıntılı olarak açıklanan adımları 
uygulayarak CMM'i başlatın.Başlamadan önce, "CMM Başlatma ve Başlangıç Noktasına Alma Prosedürü" 
konusunda ayrıntılı olarak açıklanan adımları uygulayarak CMM'i başlatın. 

Prosedürü bilmiyorsanız, ek bilgiler elde etmek için bu dokümantasyonu kullanın. 

Eğitsel size aşağıdaki adımlarda kılavuzluk eder: 

CMM Başlatma ve Başlangıç Noktasına Alma Prosedürü 

Adım 1: Yeni Parça Programı Oluşturma 

Adım 2: Prob Tanımlama 

Adım 3: Görünüm Ayarlama 
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Adım 4: Hizalama Özelliklerini Ölç 

Adım 5: Görüntü Ölçeklendirme 

Adım 6: Hizalama Oluşturma 

Adım 7: Tercihlerinizi Ayarlama 

Adım 8: Yorum Ekleme 

Adım 9: Ek Özellikleri Ölçme 

Adım 10: Mevcut Özelliklerden Yeni Özellikler Oluşturma 

Adım 11: Boyutları Hesaplama 

Adım 12: Yürütülecek Öğeleri İşaretleme 

Adım 13: Rapor Çıktısı Ayarlama 

Adım 14: Bitirilen Programı Yürütme 

Adım 15: Rapor Yazdırma 
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CMM Başlatma ve Başlangıç Noktasına Alma Prosedürü 

Çevrimiçi PC-DMIS ile, CMM'de mevcut programları yürütebilir, parçaları hızlı bir şekilde inceleyebilir 
(veya parçaların bölümlerini) ve parça programlarını doğrudan geliştirebilirsiniz. Çevrimiçi PC-DMIS 
CMM'e bağlanmadan çalışmaz. Çevrimdışı programlama teknikleri çevrimiçi durumdayken de çalışacaktır. 

PC-DMIS Çevrimiçi için Ana Konum Prosedürü ve CMM Başlatma  
1. CMM'e giden havayı açın. 
2. Denetleyiciyi çalıştırın. 

• Makine modeline bağlı olarak makine veya çalışma istasyonu arkasında takılı denetleyicide 
bu büyük bir döner anahtar, açma/kapatma anahtarı veya küçük bir basmalı anahtar 
bulunabilir. 

• El denetimindeki (itme kutusu) tüm LED'ler yaklaşık 45 saniye aydınlanır. Bu süreden 
sonra birkaç LED söner. 

 

3. Bilgisayarınızı ve tüm çevre birimlerini açın ve bilgisayarınızda oturum açın. 
4. PC-DMIS Program Grubundaki Çevrimiçi simgesini sol fare tuşuyla çift tıklatarak PC-DMIS 

Çevrimiçi'ni başlatın. 

 

5. CMM'i başlangıç noktasına alın. PC-DMIS açıldığında ekranda bir ileti görünür: 
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• İtme kutunuzdaki Makineyi Başlat düğmesine birkaç saniye basın. LED'i aydınlanır. 
• Makine sıfırını düzgün ayarlamak ve makine parametrelerini (hızlar, boyut sınırları, vb.) 

etkinleştirmek için CMM'in "başlangıç konumuna alınması" gerekir. Yukarı bahsedilen PC-
DMIS iletisinden Tamam düğmesine basın. CMM yavaş bir şekilde başlangıç konumuna 
gider ve bu konumu tüm eksenler için sıfır yapar. 
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Adım 1: Yeni Parça Programı Oluşturma 

Yeni parça programı oluşturmak için: 

1. Henüz yapmadıysanız, Windows için PC-DMIS'i başlatın. Dosya Aç iletişim kutusu görüntülenir. 
Önceden parça programı oluşturduysanız, bu iletişim kutusundan yükleyebilirsiniz. 

2. Yeni parça programı oluştururken, iletişim kutusunu kapatmak için İptal düğmesini seçin. 
3. Dosya | Yeni'yi seçerek Yeni Parça Programı iletişim kutusuna erişin. 

 
Yeni Parça Program iletişim kutusu 

4. Parça Adı kutusu türüne "TEST" adını girin. 
5. Revizyon Numarası ve Seri Numarası'nı yazın. 
6. Ölçü Birimleri türü için İngiliz (inç) seçeneğini belirleyin. 
7. Arabirim açılan listesinde ÇEVRİMİÇİ'yi seçin. PC-DMIS CMM'e bağlı değilse, bunun yerine 

ÇEVRİMDIŞI'yı seçin. 
8. Tamam'ı tıklatın. PC-DMIS yeni parça programını oluşturur. 

Yeni parça programını oluşturduğunuzda, PC-DMIS ana kullanıcı arabirimini açar ve ardından probu 
yüklemeniz için Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunu açar. 
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Adım 2: Prob Tanımlama  

Ekle | Donanım Tanımlama | Prob seçilerek erişilen Prob Yardımcı Programları iletişim kutusu, var 
olan bir probu seçmenizi ya da yeni prob tanımlamanızı sağlar. İlk kez yeni bir parça programı 
oluşturduğunuzda, PC-DMIS otomatik olarak bu iletişim kutusunu getirir. Daha fazla bilgi için, "Probları 
Ayarlama ve Kullanma" bölümündeki "Prob Tanımlama" konusuna bakın. 

Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunun Prob Açıklaması alanı parça programında kullanılacak 
probu, uzantıları ve uç(ları) tanımlamanızı sağlar. Prob Açıklaması aşağı açılır listesi kullanılabilir prob 
seçeneklerini alfabetik sıra ile görüntüler. 

Probu Prob Yardımcı Programları iletişim kutusuyla yüklemek için: 

1. Prob Dosyası kutusuna prob adını yazın. Daha sonra, başka parça programları 
oluşturduğunuzda, problarınız bu iletişim kutusundan seçilebilir. 

2. İfadeyi seçin: "Prob tanımlanmadı." 
3. Fare imlecini kullanarak veya ok tuşlarıyla vurgulayıp ENTER tuşuna basarak istediğiniz prob 

başlığını Prob Açıklaması açılan listesinden seçin. 
4. "Boş Bağlantı #1" satırını seçin ve probun oluşturuluncaya kadar gerekli prob parçalarını 

seçmeye devam edin. 

 

 

5. Bittiğinde Tamam düğmesini tıklatın. Prob Yardımcı Programları iletişim kutusu kapatılır ve PC-
DMIS sizi ana arabirime geri döndürür. 

6. Yeni tanımlanan oluşturulmuş prob ucunun etkin uç olarak gösterildiğinden emin olun. (Ayarlar 
araç çubuğunda bulunan Prob Uçları listesine bakın.) 

Not: Oluşturulan probunuzu kullanmadan önce prob ucu açısını kalibre etmeniz gerekir. Bu eğitselde 
kalibrasyon işleminden bahsetmeyeceğiz. "Probları Ayarlama ve Kullanma" bölümündeki "Prob Uçlarını 
Kalibre Etme" konusunda ayrıntılı olarak anlatılmaktadır. 

Bu noktada Grafik Görünüm penceresinde kullanacağınız görünümleri ayarlayacaksınız. Bu, Grafik 
Modları araç çubuğundaki Görünüm Ayarı simgesiyle  yapılır. 

İpucu: PC-DMIS’in Prob Sihirbazına erişmek için Sihirbazlar araç  çubuğundaki bu simgeyi tıklatın. 
Prob Sihirbazı probunuzu kolayca tanımlamanızı sağlar. Ayrıca, probunuzu tanımlamak için Prob 
Yardımcı Programları iletişim kutusunu da kullanabilirsiniz. 
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Adım 3: Görünüm Ayarlama  

 
Görünüm Ayarı iletişim kutusu 

Grafik Görünüm penceresindeki görünümleri değiştirmek için Görünüm Ayarı iletişim kutusunu 

kullanırsınız. Grafik Modu araç çubuğundan Görünüm Ayarı simgesini  tıklatarak veya Düzenle | 
Grafik Görünüm Penceresi | Görünüm Ayarı menü seçeneğini belirleyerek bu iletişim kutusuna 
erişebilirsiniz: 

1. Görünüm Ayarı iletişim kutusundan istediğiniz ekran stilini seçin. Bu eğitsel için, pencereyi yatay 
bölmeyi belirten ikinci düğmeyi (soldan ikinci üst sırada) tıklatın. 

 
2. Üst parça görüntüsünü Z+ yönünde görüntülemek için iletişim kutusunun Görünümler alanında 

bulunan Mavi mavi açılan listesini aşağıya çekin ve Z+'yı seçin. 
3. Alt parça görüntüsünü Y- yönünde görüntülemek için Kırmızı açılan listesini aşağıya çekin ve Y-'yi 

seçin. 
4. Uygula düğmesini tıklatın ve PC-DMIS istenen iki görünüme sahip Grafik Görünüm penceresini 

yeniden çizer. Parçayı henüz ölçmediğinizden, Grafik Görünüm penceresinde herhangi bir şey 
çizilmez. Ekran yine de Görünüm Ayarı iletişim kutusunda seçilen görünümlere göre bölünür. 

Not: Ekran seçeneklerinin tümü yalnızca PC-DMIS'in parça görüntüsünü gösterme şeklini etkiler. Ölçülen 
veri veya inceleme sonuçlarına etkileri yoktur. 
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Adım 4: Hizalama Özelliklerini Ölç 

Prob tanımlanıp gösterildiğinde, ölçüm işlemine başlayabilir ve hizalama özelliklerinizi ölçebilirsiniz. Daha 
fazla bilgi için "Özellikleri Ölçme" konusuna bakın. 
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Düzlem Ölçme  

 
Kırmızı Noktalar Parça Yüzeyindeki Olası Vuruş Konumlarını gösterir 

Vuruşları almadan önce 
PC-DMIS programının 
Program moduna ayarlı 
olduğunu onaylayın. 
Bunu yapmak için 
Program modu simgesini 
seçin. 

 

Üst yüzeyde üç vuruş alın. Vuruşlar üçgen şeklinde olmalı ve mümkün 
olduğunca yayılmalıdır. Üçüncü vuruştan sonra SON tuşuna basın. PC-DMIS, 
düzlem ölçümünü belirten bir özellik kimliği ve üçgen gösterir. 

  

İpucu: Siz bu vuruşları alırken PC-DMIS, onları bir vuruş arabelleğinde depolar. Eğer kötü bir vuruş 
alırsanız, klavyenizde ALT + - (eksi) işaretine basarak bu vuruşu vuruş arabelleğinden silebilir ve vuruşu 
geri alabilirsiniz. Hazır olduğunuzda, özellik ölçümünü tamamlamak üzere END tuşuna basın. 
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Çizgi Ölçme  

 
Kırmızı Noktalar Olası Vuruş Konumlarını gösterir  

Çizgi ölçmek için kenarın hemen altındaki parça yan yüzeyinde iki vuruş alın, birinci vuruş parçanın sol 
yanından ve ikinci vuruş birinci vuruşun sağından. Özellikleri ölçerken PC-DMIS koordinat ekseni sistemini 
oluştururken bu bilgileri kullandığından yön çok önemlidir. İkinci vuruştan sonra SON tuşuna basın. PC-
DMIS Grafik Görüntüleme penceresinde özellik Kimliğini ve ölçülen çizgiyi gösterir. 
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Daire Ölçme  

 
Kırmızı Noktalar Olası Vuruş Konumlarını gösterir  

Probu dairenin merkezine taşıyın. (Sol üst daire bu örnek için seçilmiştir.) Probu deliğe indirin ve daire 
çevresinde yaklaşık mesafede dört vuruş alarak daireyi ölçün. Son vuruştan sonra SON tuşuna basın. PC-
DMIS Grafik Görüntüleme penceresinde özellik Kimliğini ve ölçülen daireyi gösterir. 
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Adım 5: Görüntü Ölçeklendirme 

Sığdır simgesi 
görüntüyü Grafik 
Görünüm penceresinde 
ölçeklendirir. 

 

Ölçülen tüm özellikleri Grafik Gösterme penceresinde göstermek için üç özellik 
ölçüldükten sonra Sığdır araç çubuğu simgesini tıklatın (ya da menü 
çubuğundan İşlemler | Grafik Gösterme Penceresi | Sığdır'ı seçin). 

 
Ölçülen özellikleri gösteren Grafik Görünüm penceresi 

Ölçme işleminde sonraki adım hizalama oluşturmadır. 

  



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

16 

Adım 6: Hizalama Oluşturma 

Bu işlem koordinat orijinini ayarlar ve X, Y, Z eksenlerini tanımlar. Hizalama oluşturmayla ilgili daha fazla 
bilgi için, PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Hizalamaları Oluşturma ve Kullanma" bölümüne 
bakın. 

1. Ekle | Hizalama | Yeni öğesini seçerek Hizalama Araçları iletişim kutusuna erişin. 
2. İmleç veya ok tuşlarını kullanarak liste kutusunda bulunan düzlem özelliği kimliğini (PLN1) seçin. 

Etiketleri değiştirmediyseniz, düzlem özelliği kimliği liste kutusunda "F1" (Özellik 1 anlamında) 
olarak gösterilir. 

3. Geçerli çalışma düzleminin normal ekseninin yönünü oluşturmak için Düzey komut düğmesini 
tıklatın. 

4. Düzlem özelliği Kimliğini (PLN1 veya F1) ikinci defa seçin. 
5. Oto denetim kutucuğunu seçin. 
6. Orijin komut düğmesini tıklatın. Bu eylem parça orijinini belirli bir konuma (bu durumda, 

düzlemde) çevirir (veya taşır). Otomatik onay kutusu seçildiğinde eksenler özellik türüne ve 
özelliğin yönüne göre taşınır. 

7. Çizgi özelliği kimliğini (LINE1 veya F2) seçin. 
8. Döndür komut düğmesini tıklatın. Bu eylem çalışma düzleminin tanımlı eksenini özelliğe 

döndürür. PC-DMIS tanımlı ekseni orijin olarak kullanılan kitle merkezi etrafında döndürür. 
9. Daire özelliği kimliğini (CIR1 veya F3) seçin. 
10. Otomatik onay kutusunun seçili olduğundan emin olun. 
11. Orijin komut düğmesini tıklatın. Bu eylem orijini düzlem seviyesinde tutarken daire merkezine 

taşır. 

Bu noktada, Hizalama Yardımcı Programları iletişim kutusu aşağıdaki gibi görünmelidir: 

 
Geçerli hizalamayı gösteren Hizalama Yardımcı Programları iletişim kutusu 

Yukarıdaki adımlar tamamlandığında, Tamam düğmesini tıklatın. Hizalamalar listesi (Ayarlar araç 
çubuğunda) ve Düzenle penceresinin Komut Modu, yeni oluşturulan hizalamayı gösterecektir. 

Düzenle penceresini Komut Moduna geçirmek için Düzenle Penceresi araç çubuğundan Komut 
Modu simgesini tıklatın. 
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Yeni oluşturulan Hizalamayı gösteren Düzenle penceresi 

Grafik Görünüm penceresi geçerli hizalamayı gösterecek şekilde güncellenir. 

 
Geçerli hizalamayı gösteren Güncellenmiş Grafik Görünüm penceresi 

İpucu: İleride bu simgeyi Sihirbazlar araç çubuğundan kullanabilirsiniz:  PC-DMIS'in 3-2-1 Hizalama 
Sihirbazına erişmek için. 
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Adım 7: Tercihlerinizi Ayarlama 

PC-DMIS, belirli gereksinim veya tercihlerinizi karşılayacak şekilde PC-DMIS'i özelleştirmenizi sağlar. 
Düzen | Tercihler alt menüsünde bulunabilen çeşitli seçenekler vardır. Bu bölümde yalnızca bu 
uygulamayla ilgili seçenekler anlatılacaktır. Lütfen kullanılabilir seçeneklerle ilgili eksiksiz bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Tercihlerinizi Ayarlama" bölümüne bakın.  
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DCC Moduna Girme  

 
DCC modunu seçin. Bu işlem, Prob Modu araç çubuğundan DCC modu araç çubuğu simgesini tıklatarak 
ya da imlecinizi Düzenle penceresi Komut modunda "MOD/MANUEL" satırına yerleştirip F8 tuşuna 
basarak yapılabilir. 

Düzenle penceresindeki komut şunu gösterir: 

MODE/DCC 

  

CMM modlarıyla ilgili ek bilgiler için "Araç Çubuklarının Kullanma" bölümündeki "Prob Modu Araç Çubuğu" 
konusuna bakın. 
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Hareket Hızını Ayarlama  

 
Parametre Ayarları İletişim kutusu—Hareket sekmesi 

Hareket Hızı seçeneği CMM'in noktadan noktaya konumlandırılma hızını değiştirmenizi sağlar. 

1. Düzen | Tercihler | Parametreler'i seçerek Parametre Ayarları iletişim kutusuna erişin. 
2. Hareket sekmesini seçin. 
3. İmlecinizi Hareket Hızı kutusuna yerleştirin. 
4. Geçerli hareket hızı değerini seçin. 
5. 50 yazın. Bu değer tam makine hızının yüzdesini gösterir. 

Bu ayara göre, PC-DMIS CMM'i tam hızının yarısında hareket ettirir. Diğer ayarların varsayılan değerleri 
bu uygulama için yeterlidir. 

Diğer hareket seçeneklerinin yanı sıra Hareket Hızı ile ilgili daha fazla bilgi için PC-DMIS Çekirdek 
dökümantasyonunda "Tercihlerinizi Ayarlama" bölümündeki "Parametre Ayarları: Hareket sekmesi" 
konusuna bakın. 
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Açıklık Düzlemini Ayarlama  

 
Parametre Ayarları İletişim kutusu-Açıklık Düzlemi sekmesi 

Açıklık Düzlemini ayarlamak için: 

1. Düzen | Tercihler | Parametreler'i seçerek Parametre Ayarları iletişim kutusuna erişin. 
2. Açıklık Düzlemini sekmesini seçin. 
3. Açıklık Düzlemleri Etkin (AÇIK) onay kutusunu seçin. 
4. Geçerli Etkin Düzlem değerini seçin. 
5. .50 değerini girin. Bu ayar parça üst düzlemi etrafında yarım inçlik bir açıklık düzlemi oluşturur. 
6. Üst düzlemin etkin düzlem olarak gösterildiğini doğrulayın. 
7. Uygula düğmesini tıklayın. 
8. Tamam düğmesine tıklayınız. İletişim kutusu kapanır ve PC-DMIS açıklık düzlemini Düzenle 

penceresine kaydeder. 

Açıklık düzlemlerini ayarlamayla ilgili daha fazla bilgi için PC-DMIS Çekirdek dökümantasyonunun 
"Tercihlerinizi Ayarlama" bölümündeki "Parametre Ayarları: Açıklık Düzlemi sekmesi" konusuna bakın. 
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Adım 8: Yorum Ekleme  

Yorum eklemek için: 

1. Ekle | Rapor Komutu | Yorum'u seçerek Yorum iletişim kutusuna erişin. 
2. Operatör seçeneğini seçin. 
3. Kullanılabilir Yorum Metni kutusuna aşağıdaki metni girin: "UYARI, makine DCC moduna 

geçiyor." 

 
Yorum iletişim kutucuğu 

4. Bu seçeneği sonladırmak için Tamam düğmesini tıklatıp komutu Düzenle penceresinde gösterin. 

Daha fazla bilgi için PC-DMIS Çekirdek dökümantasyonundaki "Programlayıcı Komutları Ekleme" 
konusuna bakın. 
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Adım 9: Ek Özellikleri Ölçme 

Bu üç ek daireyi belirtildiği sırada ölçmek için probu kullanın (CIR2 olarak öğe 1, CIR3 olarak öğe 2 ve 
CIR4 olarak öğe 3):  

 

Ve ardından bir koni: 

  

Bir koniyi ölçmek için aşağıdaki çizimde gösterildiği gibi üst düzeyde 3 vuruş ve alt düzeyde üç vuruş 
almak en iyisidir. 

 
Farklı derinliklerdeki ölçümlerden oluşturulan koni 

Not: 3B ölçülmüş özellikler için (Simit, Silindir, Küre, Koni) ve 2B Düzlemi özelliği için, PC-DMIS, özelliği 
gölgeli yüzeyle çizer. 
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Adım 10: Mevcut Özelliklerden Yeni Özellikler Oluşturma 

PC-DMIS diğer özellikleri kullanarak özellik oluşturabilir. Bunu yapmak için:  

1. Ekle | Özellik | Oluşturulan | Çizgi'yi seçerek Çizgi Oluştur iletişim kutusuna erişin. 

 
Çizgi Oluşturma iletişim kutusu 

2. Fare imleciyle, Grafik Görünüm penceresinde iki daireyi (CIR2, CIR3) tıklatın (ya da Çizgi Oluştur 
iletişim kutusu liste kutusundan seçim yapın).  

3. Otomatik seçeneğini belirleyin. 
4. 2B çizgi seçeneğini belirleyin. 
5. Oluştur butonuna tıklayın. 

PC-DMIS en etkin oluşturma yöntemiyle bir çizgi (LINE2) oluşturur. 

Çizgi ve özellik Kimliği Grafik Görünüm penceresi ve Düzenle penceresinde gösterilir. 

 
Oluşturulan çizgi Grafik Görünüm penceresinde gösterilir 

Özellik oluşturmayla ilgili daha fazla bilgi için, PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mevcut 
Özelliklerden Yeni Özellik Oluşturma" bölümüne bakın. 
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Adım 11: Boyutları Hesaplama 

Özellik oluşturulduğunda, o özelliğin boyutları hesaplanabilir. Parça programını öğrenirken boyutlar 
istediğiniz zaman oluşturulabilir ve tek tek özelliklere uyacak şekilde uydurulur. PC-DMIS Düzenle 
penceresinde her bir boyut işleminin sonunucunu gösterir. 

Boyut oluşturmak için: 

1. Ekle | Boyut alt menüsünü seçin Eski Boyutları Kullan menü öğesini seçili olduğundan emin 
olun (yanında bir onay işareti vardır). 

2. Ekle | Boyut | Konum'u seçerek Konum iletişim kutusuna erişin. 
3. Liste kutusu veya Grafik Görünüm penceresinden liste kutusunda özellik kimliklerini seçerek 

ölçülen son üç daireyi seçin. 

 
Özellik Konumu iletişim kutusunda seçili son üç daire. 

4. Oluştur butonuna tıklayın. PC-DMIS Düzenle penceresinde üç dairenin konumunu gösterir. 

 
Üç daire konum boyutunu gösteren Düzenle penceresi 

Bu değerler, istenen çizgiyi çift tıklatarak, gerekli nominali vurgulayarak ve yeni bir değer girerek 
değiştirilebilir. 

Boyut oluşturmayla ilgili daha fazla bilgi için, "Özellikleri Boyutlandırma" bölümüne bakın. 
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Adım 12: Yürütülecek Öğeleri İşaretleme  

İşaretleme parça programınızın yürütülecek öğelerini belirgin olarak seçmenizi sağlar. Bu eğitsel için, tüm 
özellikleri işaretleyin. 

1. PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Parça Programını Düzenleme" bölümünde bulunan 
Düzenle | İşaretlemeler | Tümünü İşaretle menü seçeneğiyle parça programındaki tüm özellikleri 
işaretleyin. İşaretlendiğinde seçilen özellikler geçerli vurgulama rengiyle gösterilir. 

2. PC-DMIS, manuel hizalama özelliklerini işaretlemenin uygun olup olmadığını sorar. Evet 'e 
tıklayın. 
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Adım 13: Rapor Çıktısı Ayarlama  

PC-DMIS son raporu dosyaya ya da seçiliyse yazıcıya da gönderir. Bu eğitsel için, çıktıyı yazıcıya gidecek 
şekilde ayarlayın. 

1. Dosya | Yazdırma | Rapor Penceresi Yazdırma Ayarı seçeneğini belirleyin. Yazdırma 
Seçenekleri iletişim kutusu görünür. 

2. Yazıcı onay kutusunu seçin. 

 
Rapor Yazdırma Seçenekleri 

3. Tamam'ı tıklatın. 

Artık oluşturulan parça programını PC-DMIS'in yürütmesini sağlamak için yeterli bilgi var. 
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Adım 14: Bitirilen Programı Yürütme  

Parça programının tümünü ya da bir kısmını yürütmek için çeşitli seçenekler vardır. PC-DMIS Çekirdek 
dökümantasyonundan "Parça Programlarını Yürütme" bölümüne bakın. 

Önceki tüm adımlar uygulandığında: 

1. Dosya | Yürüt menü seçeneğini belirleyin. PC-DMIS Yürütme iletişim kutusunu görüntüler ve 
ölçüm işlemini başlatır. 

2. Yürütme iletişim kutusundaki talimatları okuyun ve belirtilen vuruşları almak için istekleri 
uygulayın. 

3. PC-DMIS Grafik Görünüm penceresinde belirtilen yaklaşık konumda bu vuruşları almanızı ister. 

• Düzlemi oluşturmak için yüzeyde üç vuruş alın. Daha sonra Son tuşuna basın. 
• Çizgiyi oluşturmak için kenarda iki vuruş alın. Daha sonra Son tuşuna basın. 
• Dairede dört vuruş alın. Daha sonra Son tuşuna basın. 

4. Her vuruştan sonra Devam'ı tıklatın. 

 
Yürütme iletişim kutusunda görüntülenen talimatlar 

PC-DMIS bir hata algılarsa, iletişim kutusundaki Makine Hataları listesinde gösterilir ve program 
çalışmadan önce bu hataların giderilmesi gerekir. 

Dairede son vuruş alındığında, PC-DMIS iletinizle birlikte PC-DMIS İletisi iletişim kutusunu gösterir: 
"UYARI, Makine DCC moduna geçiyor." Tamam düğmesi tıklatıldığında, PC-DMIS özelliklerin geri 
kalanını otomatik olarak ölçer. 

 

Bir hatayla karşılaşıldığında, Yürütme iletişim kutusundaki Makine Hataları açılan listesini kullanarak 
hatanın nedenini belirleyin. Sorunu gidermek için gerekli işlemleri yapın. Parça programı yürütmeyi 
tamamlamak için Devam düğmesini tıklatın. Yürütme iletişim kutusundaki seçeneklerle ilgili bilgi için bkz. 
"Yürütme İletişim Kutusunu Kullanma". 
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Adım 15: Rapor Yazdırma 

Parça programı yürütüldükten sonra PC-DMIS, raporu otomatik olarak belirlenen çıkış kaynağında 
yazdıracaktır. Bu Yazdırma Seçenekleri iletişim kutusunda (Dosya | Yazdırma | Rapor Penceresi 
Yazdırma Ayarı) belirlenmiştir. Yazıcı onay kutusu seçildiğinde rapor yazıcıya gönderilir. Yazıcının bağlı 
ve parça programı gözden geçirmek için açık olduğundan emin olun. 

Ayrıca, Görünüm | Rapor Penceresi'ni seçerek son raporu Rapor penceresinde görüntüleyebilirsiniz. 
Rapor penceresinde PC-DMIS ile gönderilen farklı önceden yapılmış rapor şablonlarını uygulayarak aynı 
ölçüm verilerinin farklı varyasyonlarını gösterebilirsiniz. Kullanılabilir öğeler göstergesini değiştirmek için 
farklı rapor alanlarını da sağ tıklatabilirsiniz. 

PC-DMIS'in güçlü rapor özellikleriyle ilgili bilgi için "Ölçüm Sonuçlarını Raporlama" bölümüne bakın. 

 
Tüm diğer bilgiler kapalı olarak TextOnly şablonuyla üç Konum boyutunu gösteren örnek rapor 

Tebrikler! Eğitseli tamamladınız. 
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Ayarlama ve Probu Kullanma 

Probaları Ayarlama ve Kullanma: Giriş  

CMM ile parçanızı ölçmek için, ölçümlerinizde kullanacağınız probu düzgün bir şekilde tanımlamanız 
gerekir. Probunuzu, prob mekanizmasının tamamını oluşturan donanım bileşenlerini seçerek 
tanımlarsınız: prob kafası, miller, uzantılar ve belirli prob uçları. Tanımlandıklarında, parçanızdaki çeşitli 
özellikleri ölçmek için kullanılacak ön tanımlı uç açılarını kalibre edebilirsiniz. Uç kalibrasyonu işlemi PC-
DMIS'nin prob ucunun parçanızda ve makinenize göre koordinat sisteminizin neresinde olduğunu 
bilmesini sağlar. 

Problarınız tanımlandığında ve prob uçları kalibre edildiğinde, kalibre edilmiş uç açılarını parça 
programınızın ölçümünde kullanmak için parça programınızda LOAD/PROBE ve LOAD/TIP komutlarını 
kullanabilirsiniz. 

Problarınızı tanımlamak ve kalibre etmek için aşağıdaki konulara bakın. 

• Probların Tanımlanması 
• Prob Uçlarını Kalibre Etme 

PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Prob Yardımcı Programları İletişim Kutusunu Anlama" konusu, 
problarınızı tanımlayıp kalibre ederken yardımcı olacaktır. 

Kalibrasyonu bitirdiğinizde, bu konuda probu çevrimiçi veya çevrimdışı olarak nasıl kullanacağınız 
anlatılacaktır: 

• Farklı Prob Seçenekleri Kullanma 
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Probların Tanımlanması 

CMM parça programlamadaki ilk adım, denetim işlemi süresince hangi probların kullanılacağını 
tanımlamaktır. Yeni bir parça programının bir prob dosyası oluşturmuş ve/veya siz ölçüm işlemini 
başlatmadan önce yüklenmiş olması gerekir. Probu yüklemeden önce parça programda çok az şey 
yapılabilir. 

PC-DMIS çok geniş çeşitlilikte prob türünü be kalibrasyon aracını destekler. Bir Renishaw PH9 /PH10 
bileğini kalibre etmek için benzersiz bir yöntem de sunar. Probunuzu tanımlamak ve kalibre etmek için 
kullandığınız araçların tamamı Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunda yer alır. İletişim kutusuna 
erişmek için, menü çubuğundan Ekle | Donanım Tanımlaması | Prob öğelerini seçin. Bu iletişim 
kutusundaki çeşitli seçenekler hakkında bilgi için, PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Prob 
Yardımcı Programları İletişim Kutusunu Anlama" konusuna bakın. 

İpucu: Probunuzu Prob Sihirbazı'nı kullanarak da tanımlayabilirsiniz. PC-DMIS Prob Sihirbazı'na erişmek 
için Sihirbazlar araç çubuğundan  bu simgeyi tıklatın. 
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Temas Probu Tanımlama 

Prob Yardımcı Programları iletişim kutusuna eriştiğinizde prob kafası, uzantısı, belirli uca doğru aşağı 
oluşu gibi tim prob birimlerini tanımlayabilirsiniz. 

Temas probu, uzantı(ları) ve uç(ları) tanımlamak için: 

1. Prob Dosyası açılır listesine yeni prob için bir ad yazın. 
2. Prob Açıklaması listesi altından Tanımlı prob yok ifadesini seçin. 
3. Prob Açıklaması açılır listesini seçin. 
4. İstenen prob kafasını seçin. 
5. Prob kafası seçildiğinde ENTER tuşuna basın. Geçerli olarak vurgulanmış ifadeyle ilgili prob 

seçenekleri seçilebilir hale gelir. 

Not: Genel olarak, prob kafası yönü, bir prob dosyasındaki ilk bileşenin genellikle prob kafasının yönünü 
belirler. Ancak, ilk bileşen olarak çok bağlantılı prob adaptörünü (örn beş yönlü adaptör) seçerseniz, olası 
birçok bağlantı kullanılabilir hale gelir. Bu durumda, prob kafası yönü, çok bağlantılı prob adaptörünün 
yönünü belirler. Prob kafası, makine ekseniyle doğru olarak hizalanamayabilir ve Prob Yardımcı 
Programları iletişim kutusundaki Prob Açıklaması listesini kullanarak bağlantının dönüş açısını 
ayarlamanız gerekebilir. Bunu yapmak için altta "Prob Bileşenlerini Düzenle" konusuna bakın. 

 
Prob kafası seçme 

Seçili prob kafası alttaki Prob Açıklaması kutusunda ve sağdaki grafik görüntü kutusunda görüntülenir. 

1. Prob Açıklaması kutusundaki Boş Bağlantı #1'i vurgulayın. 
2. Açılır listeyi tıklatın. 
3. Prob kafasına eklenecek sonraki öğeyi seçin (bir uzantı veya prob ucu). Uçlar önce boyutlarıyla 

sonra da yiv boyutuyla görüntülenir. 

 
Uç seçme 
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Örneğin, 5 yönlü uzatma ekliyse, PC-DMIS beş boş bağlantı sunar. Uygun uçlarla gerekenleri veya 
tamamını doldurabilirsiniz. PC-DMIS, uzantıdaki en düşük ucu her zaman (Z eksenindeki en düşük) ilk 
önce ölçer. 

 
5 yönlü uzantı 

Prob Açıklaması kutusundaki önceden bir öğe içeren bir çizgi seçiliyse, PC-DMIS seçili öğeyle 
değiştirmek mi yoksa öncesine eklemek mi istediğinizi soran bir mesaj görüntüler. 

"Öncesine eklemek için Evet'i, değiştirmek için ise Hayır'ı seçin." 

• Evet'i tıklatarak yanıt verdiyseniz, orijinal öğe önüne yeni uç eklenerek ek bir çizgi oluşturulabilir. 
• Hayır'ı tıklatarak yanıt verdiyseniz, PC-DMIS orijinal öğeyi siler ve vurgulanan öğeyle değiştirir. 

Not: Seçili öğe Prob Açıklaması kutusundaki vurgulanan çizgide eklenir. PC-DMIS, seçili öğeyi işaretli 
çizgiden önde eklemenizi veya uygun olduğunda vurgulanan öğeyle değiştirmenizi sağlayan mesajı 
görüntüler. 

Tüm boş bağlantılar tanımlanana kadar öğeleri seçmeye devam edin. Daha sonra kalibre edeceğiniz uç 
açılarını tanımlayabilirsiniz. 
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Yıldız Probları Tanımlama 

PC-DMIS, birçok yıldız prob yapılandırması tanımlamanızı, kalibre etmenizi ve çalışmanızı sağlar. Yıldız 
prob, dikey olarak (dikey bir kol kullanıyorsanız Z yönünde) CMM levhasını işaret eden bir prob ucundan 
ve burada gösterildiği gibi ek olarak dört yatay uçtan oluşur: 

 
Tipik bir yıldız prob yapılandırılması 

Bu bölümde yıldız probun nasıl yapılacağı açıklanmaktadır. 

Önemli: Farklı birçok makine türü ve kol yapılandırması olduğu halde, verilen prosedürler ve örnekler 
CMM levhasına doğru Z yönünü işaret eden kolu olan standart bir dikey kol CMM kullandığınızı varsayar. 
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Yıldız Prob Yapma 

Şu yıldız prob yapılandırmalarını yapabilirsiniz: 

 
 
Farklı Prob Uçlarına Sahip 5 
Yönlü Özelleştirilebilir Yıldız 
Prob. 

5 yönlü özelleştirilebilir yıldız prob. Bu tür yıldız prob, çeşitli prob uçlarını 
vidalayabileceğiniz beş yivli delik içeren bir merkez küp kullanır. 

  

 
 
Aynı Prob Uçlarına Sahip 
Özelleştirilemeyen Yıldız 
Prob 

Özelleştirilemeyen yıldız prob. Bu tür yıldız prob, özelleştirilebilir 5 yönlü 
merkeze sahip değildir. Bir küple gelse de yivli delikler yoktur ve dört yatay 
uç sabit olarak kübe takılıdır. Yatay uçların tümü aynı boyuttadır. 

  

Probunuzu yaptıktan sonra, Prob Yardımcı Programları araç çubuğundaki Ölç düğmesini kullanarak 
kalibre etmelisiniz. Kalibrasyon uçları hakkında bilgi için "Ölç" konusuna bakın. 
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5 Yönlü Özelleştirilebilir Yıldız Prob Yapma 

1. Prob Araçları iletişim kutucuğuna girin (Ekle | Donanım Tanımlaması | Prob). 
2. Prob Dosyası kutusuna prob dosyası için bir ad yazın. 
3. Prob Açıklaması alanında Prob tanımlanmadı seçeneğini seçin. 
4. Prob Açıklaması listesinden probu seçin. Bu dokümantasyonda PROBETP2 probu kullanılır. 

Prob çizimi şuna benzer şekilde görünmelidir: 

 

 
  

5. Prob Açıklaması alanında PROBETP2 bağlantısını çift tıklatarak ve Bu Bileşeni Çiz onay 
kutusunun işaretini kaldırarak probu gizleyin. 

6. Prob Açıklaması alanında Boş Bağlantı #1 seçimini yapın. 
7. Prob Açıklaması listesinden 5 yönlü küp uzantısını (EXTEN5WAY) seçin. Prob Açıklaması 

alanında beş boş bağlantı görünür. Prob çiziminde şu görünür: 

 

 
  

8. Her Boş Bağlantı için burada gösterildiği gibi toplam beş uç ve/veya uzantı oluncaya kadar uygun 
uçları atayın: 
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Beş bağlantının tamamını doldurmak zorunda değilsiniz. 

Boş Bağlantı #1'e atanan uç, bulunduğu yerdeki ışınla aynı yönü gösterir. Bu, Z- yönüdür. 

Boş Bağlantı #2'ye atanan uç X+ yönünü gösterir. 

Boş Bağlantı #3'e atanan uç Y+ yönünü gösterir. 

Boş Bağlantı #4'e atanan uç X- yönünü gösterir. 

Boş Bağlantı #5'e atanan uç Y- yönünü gösterir. 
  

9. Değişikliklerinizi kaydetmek için Tamam'ı veya probu kalibre etmek için Ölç'ü tıklatın. Uçları 
kalibre etme hakkında bilgi için "Prob Uçlarını Kalibre Etme" konusuna bakın. 
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Önceden Tanımlı Yıldız Prob Yapma 

1. Prob Araçları iletişim kutucuğuna girin (Ekle | Donanım Tanımlaması | Prob). 
2. Prob Dosyası kutusuna prob dosyası için bir ad yazın. 
3. Prob Açıklaması alanında Prob tanımlanmadı seçeneğini seçin. 
4. Prob Açıklaması listesinden probu seçin. Bu dokümantasyonda PROBETP2 probu kullanılır. 

Prob çizimi şuna benzer şekilde görünmelidir: 

 

 
  

5. Prob Açıklaması alanında PROBETP2 bağlantısını çift tıklatarak ve Bu Bileşeni Çiz onay 
kutusunun işaretini kaldırarak probu gizleyin. 

6. Prob Açıklaması alanında Boş Bağlantı #1 seçimini yapın. 
7. 2BY18MMSTAR veya 10BY6.5STAR seçin. Bu dokümantasyonda 2BY18MMSTAR kullanılır. 

Prob çizimi şuna benzer bir şey görüntüler: 

 

 
  

8. Prob Açıklaması alanındaki dört Boş Bağlantı öğesinden her biri için, aynı prob uçlarını her 
yatay uçta birer kez olmak üzere dörder kez seçin. Bu durumda, TIPSTAR2BY30 veya 
TIPSTAR2BY18 öğesini dört kez seçebilirsiniz. Bu dokümantasyonda TIPSTAR2BY30 
kullanılmaktadır. 
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9. Değişikliklerinizi kaydetmek için Tamam'ı veya probu kalibre etmek için Ölç'ü tıklatın. Uçları 
kalibre etme hakkında bilgi için "Prob Uçlarını Kalibre Etme" konusuna bakın. 
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Geçerli Prob Ucunu Vurgulama   

Aşağıda gösterildiği gibi birden çok prob gövdesi ve ucu içeren prob yapılandırmalarında, PC-DMIS, 
verilen bir sürece hangi ucun etkin uç olduğunu kolaylıkla bilmenizi sağlayacak bir yol sunar. 

 
Birden Çok Uçlu Prob Yapılandırması 

Sürüm 4.3 ve daha üstünde, Düzen penceresindeki imlecin konumu etkin ucu kullanan komuttayken PC-
DMIS Grafik Görüntüleme penceresinde otomatik olarak tüm prob gövdesini ve ucunu vurgular: 

 
Etkin Uç Vurgulu Prob Yapılandırması 
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Sadece Geçerli Prob Ucunu Göster 

Etkin prob ucunu vurgulamaya benzer şekilde, yıldız probunuzda tüm etkin olmayan prob uçlarını da 
gizleyebilirsiniz, böylece yalnızca geçerli prob ucu görünür. Bunu Prob Bileşenini Düzenle iletişim 
kutusunda Sadece etkin ucu çiz onay kutusunu seçerek yapabilirsiniz. Bu seçenek işaretli değilse, PC-
DMIS geçerli prob ucunu vurgulamanın varsayılan modunu kullanacaktır. 

Sadece geçerli prob ucunu göstermek için: 

1. Ekle | Donanım bileşenleri | Prob'u seçin (veya parça programınızda yıldız probunuzun 
PROBYÜKLE komutunda F9'a basın). Prob Yardımcı Programları iletişim kutusu açılır. 

2. Prob Açıklaması alanında Prob kafası bileşenini çift tıklatın. Prob Bileşenini Düzenle iletişim 
kutusu görünür. 

3. Sadece etkin ucu çiz onay kutusunu seçin. 

 
Prob Bileşenini Düzenle iletişim kutusundaki Sadece etkin ucu çiz onay kutusu 

4. Bu iletişim kutusunda ve Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunda Tamam'ı tıklatın. 

Artık parça program bir uç komutunu yürüttüğünde, etkin olmayan uçlar görünümden gizlenir. 
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Sabit Probların Tanımlanması 

PC-DMIS CMM, sabit (veya değişmeyen) prob tanımlamanıza da izin verir. Prob parçayla her temas 
ettiğinde Dokunma Tetikleyici Problar (TTP) CMM'nin konumu bildirmesini sağlar. Sabit prob bu şekilde 
çalışmaz. Bunun yerine, sabit bir prob, makinede veya kolda bir düğmeye her basışınızda veya tarama 
durumunda bazı koşullar sağlandığında (örn öntanımlı bir bölgeye geçerken, geçen süre, alınan mesafe 
vb) bir vuruş kaydeder. 

Genel olarak, bu tür problar PC-DMIS Taşınabilir ile kullanılır. Bu tür prob kullanıyorsanız, bu prob türünü 
kalibre etme ve kullanma hakkında "PC-DMIS Taşınabilir" dokümantasyonuna bakın. 
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Prob Uçlarını Kalibre Etme 

Prob uçlarını kalibre etmeniz, PC-DMIS'ye prob uçlarınızın konum ve çap uçlarını verir. Prob uçları kalibre 
edilinceye kadar parça programınızı çalıştıramaz ve parçanızı ölçemezsiniz. "Kalibre etmek" ve 
"nitelemek" terimleri birbirinin yerine kullanılmaktadır. 

Kalibrasyon işlemine başlamak için: 

1. Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunda, Etkin Uç Listesi'nde istenen uç açıları 
bulunduğundan emin olun. 

2. Kalibre etmek istediğiniz prob ucunu veya uçlarını listeden seçin. 
3. Ölç düğmesine tıklayınız. Probu Ölç iletişim görüntülenir. 

Not: Prob değiştiriciniz varsa ve geçerli olarak etkin prob dosyası prob başındaki prob yapılandırması 
değilse, PC-DMIS geçerli olarak yüklü prob yapılandırmasını otomatik olarak atar ve gerekli olanı alır. 

 
Prob Ölç iletişim kutuu 

Probu Ölç iletişim kutusu prob nitelemesi için ölçüm yapmaya uygun çeşitli ayarlar görüntüler. İstenen 
seçimler yapıldığında, Ölç düğmesini yeniden tıklatın. 

Kalibrasyondan Önceki Gereksinimler 
Kalibrasyon işlemine başlayabilmek için, bir nitelendirme aracı tanımlanmalıdır. Araçta yapılacak olan 
ölçüm türleri aracın türüne (genellikle KÜRE) ve ucun türüne (KÜRE, DİSK, KONİK, GÖVDE, OPTİK) 
bağlıdır. Bir nitelendirme aracını tanımlamak için Araç Ekle... düğmesini kullanabilirsiniz. 
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Kalibrasyon Başladığında 
PC-DMIS, iki mesaj stilinden birini görüntüler, niteleme aracını konumlandırmak için DCC vuruşları 
kullanmak üzere makineninizin becerisine bağlı olarak niteleme aracının taşınıp taşınmadığını soracaktır: 

EVET/HAYIR Mesaj Kutusu 
Bu mesaj kutusu, DCC vuruşlarını (yalnızca manuel kullanılan makineler gibi) kullanarak niteleme 
aracını konumlandırma becerisini desteklemeyen makineler için görüntülenir: 

PC-DMIS 
Kalifikasyon aracı taşındı mı ya da Makine sıfır noktası 
değişti mi? UYARI: Uç UÇ1 yönünde dönmek üzere! 

Evet Hayır 
  
Niteleme Aracı Taşındı İletişim Kutusu 
Bu iletişim kutusu, ölçüm makinesi ve prob konfigürasyonu, DCC vuruşlarını kullanan niteleme aracını 
konumlandırma becerisini destekliyorsa görüntülenir: 

Kalifikasyon Aracı Taşındı 
Kalifikasyon aracı taşındı mı ya da Makine sıfır noktası 
değişti mi? 

Son bilinen pozisyonun geçerli pozisyona çok yakın olduğu 
küçük bir pozisyon değişikliği için aracı DCC modunda 
Manuel vuruşa gerek olmadan bulmak mümkün. 

Yeni tanımlanan bir araç için veya önemli bir konum 
değişikliği için aracı bulmak için Manuel bir vuruş 
gerekecektir. 

Hayır 

Evet (Aracı bulmak için manuel vuruş) 

Evet (Aracı bulmak için DCC vuruşları) 
 

  

• Evet'i veya Evet (aracı konumlandırmak için manuel vuruş) öğesini seçerseniz, PC-DMIS, 
Yürütme iletişim kutusunu görüntüler ve kalibrasyon işlemine devam etmeden önce Manuel 
modda (araç türüne bağlı olarak) 1 veya daha fazla vuruş almanızı gerektirir. 

• Eğer Evet (aracı konumlandırmak için DCC vuruşları) öğesini seçerseniz, PC-DMIS Yürütme 
iletişim kutusunu görüntüler ve niteleme aracını konumlandırmak için otomatik olarak DCC 
vuruşlarını kullanmaya çalışır. Nitelendirme aracını neredeyse aynı önceki konuma yeniden 
konumlandırdığınızda bu seçeneği kullanabilirsiniz. 

• Hayır'ı seçerseniz, PC-DMIS, Yürütme iletişim kutusunu da görüntüler, ancak seçili ölçüm 
yönteminde (Manuel gibi) kullanılabilir olmadıkları sürece manüel vuruş gerektirmez. 
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Ölçme bittiğinde, PC-DMIS probun türüne, kullanılan takıma ve istenen işleme uygun olarak niteleme 
sonuçları hesaplar. Nitelendirmeme Aracı Taşındı iletişim kutusundaki iki Evet seçeneği arasındaki fark 
sadece ölçüm sırasında manuel vuruş gerekip gerekmeyeceğini etkiler. Ölçüm sonrası hesaplamalar 
açısından iki Evet seçeneği eşdeğerdir. Kalibrasyonun arkasından, Prob Yardımcı Programları iletişim 
kutusundaki Etkin Uç Listesinde her uç için kısa bir özet gösterilir. Bu iletişim kutusundaki Sonuçlar 
düğmesine tıklayarak kalibrasyonun ayrıntılı sonuçlarını da görebilirsiniz. 

Yeniden kalibre etme 
Genellikle, PC-DMIS prob uçlarının yeniden kalibre edilmeye ihtiyacı olup olmadığını belirtemez. 
Probunuzda herhangi bir şey değiştiyse yeniden kalibrasyon gerçekleştirdiğinizden emin olun. 
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Vuruş Sayısı 

 

PC-DMIS, probu ölçmek için Kalibrasyon Moduna göre belirtilen vuruş sayısını kullanır. Varsayılan Vuruş 
sayısı 5'tir. 
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Ön Vuruş / Geri Çekme 

 

Ön Vuruş / Geri Çekme kutusu, parçadan veya kalibrasyon aracından uzağa bir mesafe değeri tanımlar. 
Bu mesafe içindeyken PC-DMIS'nin hızı tanımlanan Dokunma Hızına düşer. Vuruş alınıp mesafeye 
tekrar ulaşılıncaya kadar Dokunma Hızında kalır. Bu noktada PC-DMIS tanımlanan Hareket Hızına 
döner. 

Not: Bazı kontrolörler kendi başlarına geri çekilmezler. Bu gibi durumlarda PC-DMIS, geri çekilme işlemini 
yapmak için hareketi yönlendirir, top yüzeyinin parçanın teorik vuruş konumuna olan mesafesi baz alınır. 
Kontrolör geri çekme işlemini yaparsa, kontrolöre bağlı olarak, mesafe, top yüzeyi veya top merkezinden 
teorik veya ölçülen vuruş konumuna göre hesaplanır. 
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Hareket Hızı 

 

Hareket Hızı kutusu, PH9 kalibrasyonu için hareket hızını belirtmenizi sağlar. Kurulum Seçenekleri 
iletişim kutusunun Parça/Makine sekmesindeki Mutlak hızları görüntüle onay kutusunun durumuna bağlı 
olarak, yukarıdaki Hareket Hızı ve Dokunma Hızı kutuları mutlak hız (mm/sn) ya da makinenin 
tanımlanan en yüksek hızının yüzdesi olan bir değer kabul edebilir. 

Ölçüm işleminde hızı etkileyen ek yollar için PC-DMIS Çekirdek Dokümantasyonunun "Tercihlerinizi 
Ayarlama" bölümünde "Hareket Hızı %" konusuna bakın. 

Not: Hareket Hızı kutusundaki sayı dört ondalık yerden fazla içeremez. Dört ondalık yerden fazla bir sayı 
girilirse, PC-DMIS dördüncü ondalık yerdeki sayıyı yuvarlar. 
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Dokunma Hızı (Touch Speed) 

 

Dokunma Hızı kutusu, PH9 kalibrasyonu için dokunma hızını belirtmenizi sağlar. Kurulum Seçenekleri 
iletişim kutusunun Parça/Makine sekmesindeki Mutlak hızları görüntüle onay kutusunun durumuna bağlı 
olarak, yukarıdaki Hareket Hızı ve Dokunma Hızı kutuları mutlak hız (mm/sn) ya da makinenin 
tanımlanan en yüksek hızının yüzdesi olan bir değer kabul edebilir. 

Ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonunun "Tercihlerinizi Ayarlama" bölümünde "Dokunma 
Hızı %" konusuna bakın. 

Not: Dokunma Hızı kutusundaki sayı dört ondalık yerden fazla içeremez. Dört ondalık yerden fazla bir 
sayı girilirse, PC-DMIS dördüncü ondalık yerdeki sayıyı yuvarlar. 
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Sistem Modu 

 

Sistem modları aşağıdakileri içeren kalibrasyon probları için kullanılır: 

• Manuel modu CMM'nin DCC özelliği olsa da tüm vuruşları manuel olarak almanızı gerektirir. 
• DCC modu, DCC CMM'ler tarafından kullanılır ve nitelendirme aracı hareket ettirilmedikçe tüm 

vuruşları otomatik olarak alır. O durumda, ilk vuruşu manuel olarak almalısınız. 
• Man+DCC modu, Manuel ve DCC modlarının bir birleşimidir. Bu mod, modellemesi kolay 

olmayan ilginç prob yapılandırmalarını kalibre etmeye yardımcı olur. Birçok durumda, aşağıdaki 
farklılıklar haricinde ManDCC, DCC modu gibi davranır: 

• Nitelendirme aracı hareket ettirilmemiş olsa bile her uç için ilk vuruşu manuel olarak 
almanız gerekir. O uç için kalan tüm vuruşlar DCC modunda otomatik olarak alınır. 

• İlk vuruşların tümü manuel olarak alındığından her uç için ölçüm öncesi açıklık 
hareketlerinin hiçbiri yer değiştirmez. 

• PC-DMIS, verilen bir uç için küre ölçümünü tamamladığında, sahip olduğunuz mile bağlı 
olarak son geri çekme hareketlerini gerçekleştirebilir veya gerçekleştirmeyebilir. 

PH9, PH10, PHS vb gibi hareket edebilir bir mile sahipseniz, PC-DMIS son geri çekme hareketlerini 
normal DCC modundaymış gibi gerçekleştirir. Size sormadan ilerler, böylece sonraki ucun AB 
açılarına hareket etmek ve sonraki AB hareketini gerçekleştirmek için probun yeterli açıklığa sahip 
olduğundan emin olur. 

Hareket edebilir bir miliniz yoksa, PC-DMIS son geri çekme hareketini gerçekleştirmez. Bunun yerine, 
PC-DMIS sonraki ucun manuel vuruşu için doğrudan isteme gider. 

• Her uç için ilk vuruşu manuel olarak almak yerine, PC-DMIS küreyi yerleştirmek için DCC 
örnekleme vuruşlarını alması haricinde DCC+DCC modu, MAN+DCC modu gibi işlev 
görür. Kalibrasyon işleminin tamamen otomatik olmasını istiyorsanız bu modu kullanışlı 
bulabilirsiniz. Ancak, MAN+DCC modunun daha doğru sonuçlar verebileceğini unutmayın. 
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İşlem Türü alanı 

 

İşlem Türü alanı, Probu Ölç iletişim kutusunda Ölç düğmesini tıklattığınızda gerçekleştirilecek işlemi 
seçmenizi sağlar. Kullanılabilen işlemler aşağıdakilerdir: 

Uçları Kalibre Et: 

Bu seçenek işaretli uçların tümünde standart bir kalibrasyon yapmak için kullanılır. 

Birimi Kalibre Et: 

Birimi Kalibre Et seçeneği hem sınırsız mil aygıtları için hem de indekslenebilir mil aygıtları için hata 
haritaları oluşturur. İndekslenebilir mil aygıtları için, bu konunun aşağısındaki bilgilere bakın. Sınırsız 
mil aygıtları hakkında bilgi için, PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonunun Mil Aygıtı Kullanma ekinde 
Sınırsız Mil Aygıtları için Birimi Kalibre Et konusuna bakın. 

Önemli: Bu seçenek yalnızca tekli kol yapılandırmalarında çalışır. 

Birimi Kalibre Et (İndekslenebilir Mil Aygıtları için): 

Bu seçenek bir Prob Kafasının veya Mil aygıtının hata haritasını oluşturmak için kullanılır. Bu 
bölümde, PH9, PH10 veya Zeiss RDS gibi prob kafalarının hata haritasını oluşturma ve indeksleme 
anlatılmaktadır. Prob kafasına çapları eşit üç sivri uçtan oluşan özel bir prob yapılandırması 
yerleştirilmiştir ve bu prob yapılandırmasıyla kullanıcının istediği kadar uç yönünde (mümkün olan tüm 
yönler en iyisidir) ölçüm yapılır. Genel olarak, sivri uçları en az 20 mm yüksekliğinde ve 40 mm 
genişliğinde bir 'T' yapılandırmasında (sivri uçların merkezden 20 mm mesafede olduğu bir yıldız prob 
gibi) düzenlemelisiniz. Sivri uçlar ne kadar birbirinden uzak olursa, hata haritası o kadar doğru olur. 

Özel yapılandırmayı kullanarak mümkün olan tüm yönleri ölçtükten sonra, uç listesinin tamamını 
kalibre etmek zorunda kalmadan prob yapılandırmalarını değiştirebilirsiniz. Orijinal haritada ölçülen 
yönlerin her biri şimdi yeni yapılandırmada otomatik olarak kalibre edilir. PC-DMIS tüm Renishaw ve 
DEA prob kafalarının ve ayrıca Zeiss RDS kafasının kalibrasyonu ve kullanılması konusunda tam 
destek sağlar. 

Not: Burada anlatıldığı şekilde bu seçenek, yalnızca PH10 gibi tekrarlanabilir indeks konumları olan 
prob kafaları için geçerlidir. Bu kalibrasyon bir 3-sivri uç yıldız prob gerektiryor. Bu kalibrasyon 
gerçekleştirildikten sonra, yalnızca birim kalibrasyonu sırasında nitelendirilen indekslenmiş konumlar 
tam kalibrasyon gerçekleştirmeden gelecekteki prob dosyalarında kullanılabilir. Prob kafasının 
indekslenebilir ya da sınırsız bir türde olup olmamasına bakılmaksızın, analog bir prob kullanılırken 
Birimi Kalibre Et seçeneği kullanılamaz. Bunun nedeni, gereken sapma katsayılarını elde etmek için 
analog bir probun her konumunun tek tek kalibre edilmesinin gerekmesidir. 

Mil aygıtlarının kalibrasyonu hakkında bilgi için, PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonunda "Bir Mil 
Aygıtı Kullanma" bölümüne bakın. 
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İndekslenebilir Mil Aygıtları için 'Birimi Kalibre Et' İşlemi: 
1. Aşağıdaki grafikte gösterilene benzer bir birim prob yapılandırması oluşturun: 

 

 
  

A - 50 mm uzantı 

B - 5 yönlü merkez 

C - Üç 3BY20 uçlar 

2. Bileşenlerin gerçek boyutu farklılık gösterebilir, ancak şeklin aynı kalması gerekir. Ayrıca, mümkün 
olan en hafif bileşenlerin seçilmesi en iyisidir. Yerçekimi ölçümlerde bir miktar hataya neden 
olabilir. 

3. Prob Yardımcı Programları iletişim kutusundan Açılar Ekle düğmesini tıklatın ve istediğiniz 
kadar farklı yön ekleyin. Prob kafasının tam bir haritası, mümkün olan her yönün ölçülmesi 
anlamına gelir. 

4. Prob Yardımcı Programları iletişim kutusundan Ölç düğmesini seçin. Probu Ölç iletişim kutusu 
görüntülenir. 

5. Kullanılacak varsayılan değerleri girin. 
6. Gerçekleştirilecek işlem türü için Birimi Kalibre Et'i seçin. 
7. Probu Ölç iletişim kutusunun içinde Ölç düğmesini tıklatın. PC-DMIS, üç ucun her birini seçilen 

yönlerin hepsinde ölçer. PC-DMIS bu verileri her bir yönün Ofset, Hatve ve Sapmasını belirlemek 
için kullanır. 

8. Sonra, prob kafasına ölçüm için kullanmak istediğiniz bir prob yapılandırması yerleştirin. 
9. Haritalanan yönlerden en az dördünü seçin. 
10. Prob Yardımcı Programları iletişim kutusundan Birim Kalibrasyon Verisi Kullan onay kutusunu 

seçin. 
11. Şimdi bu probu seçilen yönlerde kalibre edin. Bunu yapmak için:  

• Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunda Ölç düğmesini tıklatın. Probu Ölç iletişim 
kutusu görüntülenir. 

• Gerçekleştirilecek işlem türü için Uçları Kalibre Et seçeneğini seçin. 
• Probu Ölç iletişim kutusunda Ölç düğmesini tıklatın. Sonra PC-DMIS bu prob 

yapılandırması için gerçek uzunluk ofsetini hesaplar ve haritalanan yönlerin her biri için 
otomatik olarak uçlar oluşturur. 
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Alt Matris: 

Bu seçenek SP600 probunuzun alt düzey matrisini kalibre etmenizi sağlar. Bilgi için "SP600 Alt Matrisi 
Hakkında Notlar:" ve "Alt Düzey Matris Kalibrasyonu Gerçekleştirme" konularına bakın. 

Nitelendirme Kontrolü: 

Bu, seçilen prob dosyasında kullanıcı tarafından belirtilen uç yönlerini yeniden ölçer ve bu uç yönlerini 
daha önce ölçülen verilerle karşılaştırma yapar. Kullanıcı bu karşılaştırmayı tam bir kalibrasyon 
gerekip gerekmediğini belirlemek için kullanabilir. Bu işlem, seçilen prob dosyası içinde 
gerçekleştirilen bir salt denetim prosedürüdür ve uç ofsetlerini güncellemez. 

Birimi Yönet: 

Bu, mil hata haritasında A = 0 ve B = 0 olan doğru yönü belirlemek için, daha önce nitelendirilmiş uç 
açılarından seçilen açılarda kısmi bir mil haritalama prosedürü gerçekleştirir. PC-DMIS Ayarlar 
Düzenleyicisi'nin RenishawMili girişinin değeri 1 ise, PC-DMIS seçim için Birimi Yönet'i de içerir. 
Kayıt girişlerini değiştirme ile ilgili bilgi için "Kayıt Girişlerini Değiştirme" dokümantasyonuna bakın. 

Not: PC-DMIS'nin mil desteğini etkinleştirmesi için, port kilidinde mil seçeneğinin etkinleştirilmiş olması 
gerekir. 

NC-100 Artifaktı Kalibre Et: 

Bu seçenek bir NC-100 nitelendirme aracını kalibre etmek için kullanılır. Bu seçeneği etkinleştirmek 
için, daha önceden NC-100 seçeneğini satın almış olmanız gerekir. Bu seçeneğinde port kilidinde 
bulunması, Ayar Seçenekleri iletişim kutusunda NC-100 sekmesini etkinleştirir. 

Ardından, NC-100 Artifaktı Kalibre Et seçeneğinin seçilebilir olması için önce NC-100 doğru şekilde 
ayarlanmalıdır. 

ScanRDV'yi kalibre et 

Analog tarama probu kullanırken, bazı makine türleri, ucun nominal boyutundan bir yarıçap sapması 
kullanmayı destekler. Nominalden bu sapma, sürekli taramaya (SCANRDV) kıyasla ayrı vuruşlardan 
(PRBRDV olarak anılır) farklı olabilir. Bu seçim düğmesi, taramaya özel bir yarıçap sapması 
hesaplama amacıyla doğrudan bu iletişim kutusunun içinden bir ucu kolayca kalibre etmeyi sağlar. 
Makineniz uç boyutundan ayrı olarak yarıçap sapmalarını desteklemezse, bu seçim düğmesi seçime 
açık olmayacaktır. 

Bu seçeneği kullanmadan önce, Uçları kalibre et seçeneğini kullanarak her zamanki gibi ilk olarak 
ucu kalibre etmelisiniz. Bu işi bitirdikten sonra, taramaya özel bir sapmayı hesaplamak için 
ScanRDV'yi Kalibre Et öğesini kullanabilirsiniz. PC-DMIS, bu değeri hesaplamak için kalibrasyon 
aracının ekvatorunda tek bir dairesel tarama ölçecektir. 

Not: PC-DMIS programının, uygun komutları içeren bir parça programını kullanarak taramaya özel bir 
sapmayı ölçmek için daha eski bir yöntemi vardır. Bu eski prosedür halen çalışsa ve esnek bir yaklaşım 
olarak dursa da, uygun bir kalibrasyon programı geliştirmek için önemli ölçüde çaba gerektirir. Yeni 
yöntem, çoğu durum için yeterlidir, ancak ihtiyaç duydğunuzda önceki yöntemi halen kullanabilirsiniz. Bu 
yöntem için "Ayrı ve Tarama Ölçümleri İçin Ayrı Sapmalar Kullanma" konusuna bakın. 
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Kalibrasyon Modu alanı 

 

Kalibrasyon Modu alanı aşağıda anlatıldığı gibi, Varsayılan Mod ve Kullanıcı Tanımlı seçenekler 
arasında geçiş yapmanızı sağlar. 

Varsayılan Mod 
Varsayılan Mod seçeneği seçiliyse, PC-DMIS ekvatordan 10 veya 15 derece açıyla ve ekvatordan 90 
dereceyle proba normal ek bir vuruşla küresel araç çevresinde belirtilen vuruş sayısını alır. 

 
Küresel Araç Örneği 

1 - Proba Normal 

2 - Ekvator 

3 - Şaft 

  

10 veya 15 derecelik vuruşlar almak gövde çapı prob ucu çapı kadar geniş olduğunda probun gövdesinin 
kalibrasyon küresine vurmasını önler. 

Ucunuzun çapı 1 mm'den küçükse, PC-DMIS küre çevresinde 15 derecelik vuruşlar alır. 

Ucunuzun çapı 1 mm'den büyükse, PC-DMIS küre çevresinde 10 derecelik vuruşlar alır. 

Kullanıcı Tanımlı Mod 
Kullanıcı Tanımlı seçeneği seçilmişse, PC-DMIS düzeyler ve açılar kutularına erişmenizi sağlar. PC-
DMIS girilen düzey sayısına ve seçilen başlangıç ve bitiş açılarına göre probu ölçer. Düzeyin konumu 
ayarlanan açılara göredir. 0° probun ekvatorunda bulunur. 90° proba normaldir. Proba normal ölçülürken 
yalnızca bir vuruş alınır. 

Düzey Sayısı 

 

Düzey Sayısı kutusu, kalibrasyon işleminde kullanılacak düzey sayısını belirler. PC-DMIS, her düzeyde 
kaç vuruş alınacağını belirlemek için vuruş sayısını düzey sayısına böler.. 

Başlangıç ve Bitiş Açıları 
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Başlangıç Açısı ve Bitiş Açısı kutuları ilk ve son düzeyin konumunu kontrol eder. Tüm ek düzeyler bu iki 
düzey arasında eşit olarak konumlandırılacaktır. 

• 0° başlangıç açısı, kürenin ekvatorunda bulunur (probla göreli). 
• 90° bitiş açısı kürenin en üstünde bulunur, proba normaldir. 

 
Başlangıç ve Bitiş Açıları 
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Mil Kalibrasyonu alanı 

 

Bu alan, mil konumlarını, indekslenebilir mil kalibrasyonu için dokuz adete kadar küre ölçümünden oluşan 
bir desen halinde belirtmenizi sağlar. 

Aşağıdaki koşulları yerine getirdiğinizde Mil Kalibrasyonu alanı seçilebilir duruma gelir: 

• Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunda PHS veya CW43L gibi sınırsız olarak 
indekslenebilir bir mil aygıtı ayarlayın. Bkz "Probları Tanımlama". 

• PC-DMIS Ayarlar Düzenleyicisi'nin Seçenek bölümünde uygun mil girişlerini (DEAWrist veya 
RENISHAWWrist) 1 olarak ayarlayın. "Kayıt Girişlerini Değiştirme" dokümantasyonuna bakın. 

• Probu Ölç iletişim kutusundaki İşlem Türü alanından Birimi Kalibre Et seçeneğini seçin. 

Mil aygıtlarını kullanma ve kalibre etme hakkında daha ayrıntılı bilgi için, PC-DMIS Çekirdek 
dokümantasyonunda "Bir Mil Aygıtı Kullanma" ekine bakın. 

Kalibre Edilecek AB Mil Konumlarını Tanımlama 
Mili kalibre etmek için, mil konumlarını en az üç A açısı konumu ve karşılığında en az üç B açısı 
konumundan oluşan toplam dokuz küre ölçümü içeren bir desende kalibre etmeniz gerekir. Mil 
Kalibrasyonu alanı, hem A hem de B eksenlerini kalibre etmek için açıları belirtmenize olanak tanır. 
Başlangıç, Bitiş ve Artış kutuları, mili haritalamak için başlangıç ve bitiş açılarını ve A ve B eksenlerinde 
haritalamak için artışı belirtmenizi sağlar. 

Örneğin, uygun kutulara bu değerleri yazdığınızı kabul edelim: 

A Açısı 
Başlangıç: -90 
Bitiş 90 
Artış: 90 
B Açısı 
Başlangıç: -180 
Bitiş 180 
Artış: 180 

PC-DMIS A-90B-180, A-90B0, A-90B180, A0B-180, A0B0, A0B180, A90B-180, A90B0 ve A90B180 
konumlarını kalibre eder. 

Not: Gerçekte Başlangıç ve Bitiş açılarını kullandığınız mil aygıtı türüne, mekanik uygunluğa ve üretici 
veya satıcı tavsiyelerine göre seçmelisiniz. Bazı durumlarda PC-DMIS, kontrolör özelliklerini temel alarak 
Başlangıç ve Bitiş açılarını otomatik olarak belirler (ancak bu gibi durumlarda PC-DMIS B ekseninin 
yalnızca 359.9 derecesini haritalar). 
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Bir mil aygıtını kalibre etmek için en az dokuz konum gerekli olmakla birlikte bu minimumdan daha 
fazlasını kullanmayı seçebilirsiniz. Minimum sayıdan fazla konum kullanırsanız PC-DMIS size biraz daha 
doğru bir kalibrasyon sağlar. 

Bir mili kalibre ederken, kalibre edilen konumlar arasında milde bulunan açı hatalarını düzeltmek için bir 
mil hata haritası da oluşturabilirsiniz. Bilgi için, PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Bir Mil Aygıtı 
Kullanma" ekindeki "Hata Haritasını Hesaplama" konusuna bakın. 

SP600 probu kullanıyorsanız, PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonunun "Bir Mil Aygıtı Kullanma" ekindeki 
"Mil Kalibrasyonu" konusunda bulunan uyarı alt konusunu okumayı unutmayın. 

Mil Hata Haritalarını Kullanma 
Aşağıdaki kontroller mil hata haritaları oluşturmanızı, değiştirmenizi, görüntülemenizi ve silmenizi sağlar. 

Kontrol Açıklama 
Yeni Harita 
Oluştur 

Bu seçenek düğmesi, Ölç düğmesini tıklattığınızda yeni bir mil hata haritası oluşturur. 

En Yakın 
Haritayı Değiştir 

Bu seçenek düğmesi, Ölç düğmesini tıklattığınızda varolan en yakın mil hata haritasını 
yeni oluşturulan bir mil hata haritasıyla değiştirir. 

Harita 
Görüntüle/Sil 

Bu düğme, Mil Haritalarını Görüntüle/Sil iletişim kutusunu görüntüler. Bu iletişim kutusu 
sisteminizde bulunan tüm mil hata haritalarını listeler; ayrıca her harita için probun uzantı 
uzunluğunu gösterir, AB açılarının sayısını ve açı artış değerini listeler. 

Bir mil hata haritasını sisteminizden kaldırmak için, mil hata haritasını seçin ve Sil'i 
tıklatın. 
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Gövde Nitelendirme 

 

Kenar vuruşları almak için gövde ucu kullanacaksanız Gövde Nitelendirme onay kutusunu seçin. Bu 
onay kutusu probun gövdesini nitelendirmenizi sağlar. Bu seçenek işaretlendiğinde, Gövde Vuruşları 
Sayısı kutusunu ve Gövde Ofseti kutusunu değiştirebilirsiniz. 

Önemli: Bir gövde probu kullanacaksanız, kenar vuruşları alıyorsanız yalnızca bir gövde kalibrasyonu 
yapmanız gerekir. 
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Gövde Vuruşları Sayısı 

 

Gövde Vuruşları Sayısı kutusu, gövdeyi ölçmek için kullanılan vuruş sayısını tanımlar. 
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Gövde Ofseti 

Gövde Ofseti 

 

Gövde Ofseti kutusu, PC-DMIS'nin sonraki nitelendirme vuruş takımını alacağı gövdenin ucuna olan 
mesafeyi (veya uzunluğu) belirler. 
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Parametre Ayarları alanı 

 

Parametre Ayarları alanı, prob kalibrasyon parametrelerinin kaydedilen takımını oluşturmanızı, 
kaydetmenizi ve kullanmanızı sağlar. Bu bilgi prob dosyanızın bir parçası olarak kaydedilir ve nokta sayısı, 
ön vuruş/geri çekme, hareket hızı, dokunma hızı, sistem modu, nitelendirme modu ayarları ve nitelendirme 
aracının adı ve konumu ayarlarını da içerir. 

Kendi adlandıracağınız parametre setini oluşturmak için: 

1. PC-DMIS'in otomatik olarak prob dosyanızı en az sürüm 3.5 biçimine güncellemesine izin verin. 
2. Prob Yardımcı Programları iletişim kutusuna erişin. 
3. Ölç düğmesine tıklayınız. Probu Ölç iletişim kutusu görüntülenir. 
4. Probu Ölç iletişim kutusundaki parametreleri değiştirin. 
5. Parametre Ayarları alanında, Ad kutusuna yeni parametre takımı için bir ad yazın ve Kaydet'i 

tıklatın. PC-DMIS, yeni parametre setinizin oluşturulduğunu söyleyen bir mesaj görüntüler. 
Kaydedilen bir parametre takımını kolaylıkla Sil düğmesini tıklatarak silebilirsiniz. 

6. Prob uçlarınızı hemen kalibre etmek istiyorsanız Ölç düğmesini tıklatın. Daha sonra kalibre etmek 
istiyorsanız, İptal'i tıklatın. 

7. Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunda, Tamam'ı tıklatın. Bu iletişim kutusunda İptal'i 
tıklatırsanız, parametre takımını oluşturmak da dahil, prob dosyasında yapılan tüm değişiklikler 
silinir. 

Yeni bir parametre takımı oluşturduğunuzda, AUTOCALIBRATE/PROBE komutunda kullanabilirsiniz (bkz 
"Probu Otomatik Kalibre Et"). 

Not: Parametre takımları oluşturulduklarında kullanılmakta olan proba özgüdür. 
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Döner Tablaya Takılı Araç 

 

Prob nitelendirme aracı döner tablaya takılıysa Döner Tablaya Takılı Araç onay kutusunu seçin. 
Makinenin bir döner tablası yoksa bu onay kutusu devre dışı olur. 
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Kalibrasyon Başında Uçları Toe'ya Sıfırla 

 

Bu onay kutusunu işaretlerseniz, kalibrasyon başlatıldığında uçların kalibrasyonu otomatik olarak orijinal 
kuramsal koşullarına sıfırlanacaktır. Bu, kalibrasyondan önce manüel olarak Prob Yardımcı Programları 
iletişim kutusunda Uçları Sıfırla düğmesini tıklatırsanız temel olarak aynı şekilde çalışır. 

Ancak bu işlevsellik, tüm işlem türlerine ve/veya tüm donanım türlerine uygun değildir. Örneğin, yalnızca 
bir kalibrasyon türü olduğundan ve gerçekte kalibrasyonla ilgili verileri değiştirmediğinden bir "Nitelik 
Kontrolü" işlemini etkilemez. Ayrıca, eşleştirme modunda sınırsız mil aygıtları kullanırken de 
uygulanamaz. 

Ana amacı, indeksleme (eşleştirilmemiş) modunda kullanılıyorsa sabit bir kafa, indeksleme mili veya 
sınırsız mil ile kullanıldığında "Uçları Kalibre Et" işlemiyle birlikte kullanmaktır. 
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Hiçbiri Açıkça Seçilmediyse Kullanılacak Uçlar 

 

Bu alan, kalibrasyona başlamadan önce Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunda Etkin Uç 
Listesi'nden özel olarak prob uçları seçmediyseniz PC-DMIS'nin hangi işlemi yapması gerektiğini belirler. 
Prob Yardımcı Programları iletişim kutusundan özellikle seçtiyseniz, yalnızca seçili uçlar kullanılacaktır. 

• Tümü seçeneğini seçerseniz, PC-DMIS geçerli prob dosyasında varolan tüm prob ucu açılarını 
kullanır. 

• Programda Kullanılan seçeneğini seçerseniz, PC-DMIS geçerli prob dosyası için yalnızca geçerli 
parça programda kullanılan prob ucu açılarını kullanır. Aşağıdaki sınırlamaları unutmayın: 

• Bu seçenek Prob Kafası Milini Otomatik Olarak Ayarlama seçeneği etkin bir parça 
programda kullanılırsa istenen sonuca erişemeyebilir; bunun nedeni kalibrasyon sırasında 
programda kullanılan uçların, gerçek parça hizalamasının sonucunda daha sonra 
değişebileceğidir. 

• Bu seçenek yalnızca geçerli olarak açık parça programlara bakar. Alt yordamlar gibi harici 
dosyalara olan referanslara bakmaya ÇALIŞMAZ. 

• Yürütmeyi sonlandır seçeneğini seçerseniz PC-DMIS, yürütmeyi veya ölçümü sonlandıracak, bir 
hata durumu olarak seçilen uç açısı bulunmama durumu ile ilgilenecektir. 

Bu seçenekler, tüm çalıştırma türlerine ve/veya tüm donanım türlerine uygun değildir. Ana amacı, 
indeksleme (eşleştirilmemiş) modunda kullanılıyorsa sabit bir kafa, indeksleme mili veya sınırsız mil ile 
kullanıldığında "Uçları Kalibre Et" veya "Nitelik Kontrolü" işlemleriyle birlikte kullanmaktır. 
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Ölç 

 

Ölç düğmesi, İşlem Türü alanında seçilen işlemi gerçekleştirir. 
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SP600 Kalibrasyon Bilgileri 

Aşağıda SP600 probları için 3.25 ve daha üstü sürümlerde yapılan kalibrasyon prosedüründeki 
değişiklikler yer almaktadır. 
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SP600 Alt Matrisi Hakkında Notlar: 

Alt matris prosedürü artık Brown and Sharpe Engineering tarafından geliştirilen AP_COMP yöntemini 
kullanır. Üç yeni ayar oluşturulmuştur ve PC-DMIS Ayarlar Düzenleyicisi'nde, ANALOG_PROBING başlığı 
altında kullanıma sunulmuştur. Bunlar: 

SP6MTXMaxForce=0.54 

SP6MTXUpperForce=0.3 

SP6MTXLowerForce=0.18 

Bu ayarlara verilen değerler alt matris prosedürü sırasında Brown and Sharpe Engineering tarafından 
önerilen ayarlardır. Bu girişler alt matris prosedürünü ilk çalıştırmanızda oluşturulur (zaten 
bulunmuyorlarsa). 

Brown and Sharpe Engineering daha sonra yenisini önermedikçe bu değerleri değiştirmemelisiniz. Alt 
matris prosedürü bu ayarları geçerli parça programında bulunan ya da bulunmayan herhangi bir 
OPTIONPROBE komutuna bakmaksızın kullanır. 

PC-DMIS Ayarlar Düzenleyicisi hakkında bilgi için, "Kayıt Girişlerini Değiştirme" dokümantasyonuna bakın. 

Alt Matris prosedürü hakkında ek bilgi için, Wilcox Associates, Inc. web sitesinde bulunan SP600 Alt 
Düzey Matris dokümantasyonuna olan şu bağlantıyı izleyin: 

http://www.wilcoxassoc.com/Downloads/dl_instructionalfiles.php 
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SP600 Üst Düzey Matrisi (Normal Kalibrasyon): 

Aşağıdaki notlar analog türü prob kullanırken Üst Düzey Matris kalibrasyonu için geçerlidir. 

Analog Prob Türleriyle OPTIONPROBE Komutlarını Kullanma 
Parametre Ayarları iletişim kutusunun Seçme. Prob sekmesinde değerler her değiştiğinde parça 
programa bir OPTIONPROBE komutu eklenir. Parametre Ayarları iletişim kutusu hakkında bilgi için, PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonunun "Tercihlerinizi Ayarlama" bölümündeki "Parametre Ayarları: İsteğe 
Bağlı Prob sekmesi" konusuna bakın. 

PC-DMIS, geçerli parça programında probun LOADPROBE komutundan önce bir OPTIONPROBE komutuyla 
karşılaşırsa, kalibrasyon OPTIONPROBE komutundaki değerleri kullanır. OPTIONPROBE komutu 
LOADPROBE komutundan önce değilse, PC-DMIS, PC-DMIS Ayarlar Düzenleyicisi'nde bulunan varsayılan 
değerleri kullanır. 

Sürüm 3.25 için, nitelendirme prosedürünün doğru değerleri kullandığından emin olmak için böyle bir 
OPTIONPROBE komutu kullanmalısınız. Kullanılacak parametreler belirli makine için normal 
varsayılanlar olsa da bu değerleri OPTIONPROBE komutunda belirtmelisiniz; çünkü V3.25, uygun 
OPTIONPROBE komutu olmadan makineye özgü varsayılanları otomatik olarak kullanmaz. 

3.5 üstü sürümler için, varsayılan makine değerlerini OPTIONPROBE komutunda tutmanız gerekmez; 
PC-DMIS bir OPTIONPROBE komutu bulamazsa otomatik olarak makineye özgü varsayılanları kullanır. 
Varsayılan parametreler PC-DMIS Ayarlar Düzenleyicisi'nin ANALOG_PROBING bölümünde 
depolanır. 

Önemli: OPTIONPROBE komutunu kullanmak parça programın taşınabilirliğini sınırlayabilir. PC-DMIS, 
OPTIONPROBE komutunda makineye özgü verileri kullandığından, farklı bir CMM kullanan bir bilgisayarda 
parça programını çalıştırırsanız hatalarla karşılaşabilirsiniz. Gerçekten OPTIONPROBE komutunu kullanma 
ihtiyacı duymadığınız takdirde (örn gerçekten yumuşak parça ölçme), genel olarak bu sürümde bir 
OPTIONPROBE komutu kullanmamalısınız. PC-DMIS, varsayılan makine değerlerini PC-DMIS Ayarlar 
Düzenleyicisi'nden otomatik olarak alır. 

Varsayılan Kalibrasyon Algoritmalarını Değiştirme 
SP600 için Varsayılan 3B kalibrasyon algoritması Trax olarak değişmiştir. Bunu kontrol eden kayıt ayarını 
OPTION başlığı altında UseTraxWithSP600 girişinde bulabilirsiniz. 

PC-DMIS, varsayılan olarak artık bu değeri Trax'in varsayılan algoritma olacağı anlamına gelen 1'e 
ayarlar. Tabi ki belirli durumunuz için hangi algoritmanın en iyi çalıştığını denemekte özgürsünüz. 

SP600 için Trax kalibrasyonu kullanıyorsanız, kalibrasyondan oluşturulan etkin uç boyutu tasarım 
değerinden farklı olur. 

Wetzlar makinelerinde SP600 olmayan analog problar için Trax kalibrasyonu kullanıyorsanız, uç 
boyutu sapması daha farklı işleneceğinden uç boyutu için tasarım değeri kullanılır. 

Trax olmayan kalibrasyon kullanıyorsanız, uç boyutunun tasarım değeri kullanılır. 

PC-DMIS Ayarlar Düzenleyicisi hakkında bilgi için, "Kayıt Girişlerini Değiştirme" dokümantasyonuna 
bakın. 
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Ek Örnekleme Vuruşları Alma 
UseAnalogSampling girişi artık Ayarlar Düzenleyicisi'nde bulunmaz. Bunun yerine, örnekleme 
vuruşlarınızla çalışmak için aşağıdaki kayıt öğelerini kullanabilirsiniz. 

• UseAnalogSamplingLatitudeStart 
• UseAnalogSamplingNumHits 
• UseAnalogSamplingNumLevels 

Tüm bu girişler için, varsayılan Hiçbiri'dir (-1). Bu girişler hakkında bilgi için, "Kayıt Girişlerini Değiştirme" 
dokümantasyonuna bakın. 
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Disk Tipi Sivri Uç Kalibrasyon Notları ve Prosedürü 

Nitelendirme küresiyle analog bir probda disk tipi sivri ucun ayrık vuruş kalibrasyonunu gerçekleştirirken, 
Prob Ölç iletişim kutusunda Vuruş Sayısı kutusunda beş vuruş, Düzey Sayısı kutusunda iki düzey 
belirtmeniz gerekir. Bunlar, Renishaw tarama temelli kalibrasyon kullanan problar için geçerli değildir. 

Probunuzu tanımlarken küre tipi sivri uç değil, disk tipi sivri uç modellediğinizden emin olun. Prob Ölç 
iletişim kutusunda Ölç düğmesini tıklattığınızda, PC-DMIS otomatik olarak disk tipi sivri uçlu bir analog 
probunuz olduğunu hatırlar ve şu prosedürü uygular: 

• Kürenin yerini değiştirdiyseniz veya Man + DCC modunu seçtiyseniz, PC-DMIS, disk tipi sivri 
ucun en altının ortasıyla nitelendirme küresinin en üstünde (kuzey kutbu) bir manüel vuruş 
almanızı isteyecektir. Prob yapılandırmanızın ek bir küre tipi sivri ucu disk tipi sivri uca takılıysa, 
küre tipi sivri uçlu ile vuruş aldığınızdan emin olun. 

• Kürenin yerini değiştirmediyseniz ve Man + DCC modunu kullanmamayı seçtiyseniz, PC-DMIS, 
DCC modunda nitelendirme aracının en üstünde vuruş alır. 

PC-DMIS dah a son ra aşağıd aki DCC m odunu izl eyerek süreci tamamlar: 

• PC-DMIS, PC-DMIS Ayarlar Düzenleyicisi'nin Prob Kalibrasyonu bölümünde bulunan 
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom kayıt girişinin değerine göre aşağıdakilerden birini 
yapar: 

• Bu giriş 1 olarak ayarlanmışsa, PC-DMIS, disk tipi sivri ucun en altındaki dairesel deseni 
kullanarak kürenin en üstünde dört vuruş alır ve ondan bir düzlem hesaplar. Bir düzlem 
ölçmek, yüzü kalibre etmek için alınan vuruşların diskin gerçek düzlemini yansıtmak üzere 
doğru yönlendirilmesine yardımcı olur. Bu, ayrık vuruşlar kullanan geleneksel kalibrasyon 
yöntemi için varsayılandır. 

• Bu giriş 0 olarak ayarlanırsa, PC-DMIS, diskin yüzünün en altında bir düzlem ölçmeye 
çalışmaz. Bunun yerine, diskin tasarım yönlendirmesini kullanır. Bu, Renishaw tarama 
temelli kalibrasyon için varsayılandır. 

• Kürenin en üstünde vuruşlar alındıktan sonra, kürenin merkez noktasında daha yakın konum 
almak için iki düzeyde altı vuruş alır. 

• İzleyen ölçümleri doğru olarak konumlandırmak için düzlem ölçümünden veya tasarım yönünden 
vektör ile birlikte merkez noktayı kullanır. 

• Ayrık vuruş kalibrasyonu için beş vuruş alır: dördü kürenin ekvatoru çevresinde dairesel desende 
ve beşinci vuruş kürenin en üstünde veya kutupta. 

• Tarama temelli kalibrasyon için, biri ekvatorun hemen altından ve diğeri ekvatorun hemen 
üzerinden olmak üzere iki farklı düzeyde bir dizi tarama alır. Her düzey, hem saat yönünde hem 
de saat yönünün tersinde taranır. Düzeylerin her biri için her yön iki farklı tarama gücü ofseti 
kullanılarak taranır. Bu, toplam sekiz taramayla sonuçlanır. 
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PC-DMIS, ayrıca PC-DMIS Ayarlar Düzenleyicisi'nin Prob Kalibrasyonu bölümündeki ek kayıt girişi 
sağlar; bunları kalibrasyon sırasında disk tipi sivri uçlunun en altındaki vuruşların konumunu etkilemede 
kullanabilirsiniz. Bu girişler şunlardır: 

• ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge 
• ProbeQualAnalogDiskPlaneStartAngle 

Bu girişler hakkında daha fazla bilgi için "Kayıt Girişlerini Değiştirme" dokümantasyonuna bakın. 
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SP600 Kalibrasyon Prosedürleri 

Aşağıdaki prosedürlerde SP600 probunuzun alt düzey ve üst düzey matrislerinin nasıl kalibre edileceği 
anlatılmaktadır. 

Aşağıdaki işlemlerde en yüksek doğruluğu sağlamak için, yüksek kaliteli küresel kalibrasyon aracı kullanın 
ve kalibrasyon aracını her iki kalibrasyon işleminde de temiz tutun. 
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Alt Düzey Matris Kalibrasyonu Gerçekleştirme 

Alt düzey matris, problama aygıtının 3B veya merkezi konumunu içerir. Şu zamanlarda SP600 alt düzey 
matris kalibrasyonunu yeniden yapmalısınız: 

• Prob kafasını çıkardığınızda 
• Prob kafasını yeniden taktığınızda 
• Yeni bir SP600 prob taktığınızda 
• SP600 hasar gördüğünde 
• Özel ihtiyaçlarınıza göre dönemsel aralıklarda. 

Ön gereklilikler: 
Aşağıdaki kalibrasyon prosedürünü izlemeden önce, şu önşartları karşıladığınızdan emin olun: 

• PC-DMIS'yi çevrimiçi modda çalıştırmalısınız. 
• PC-DMIS'yi düşük bir matriks kullanan bir CMM kullanarak çalıştırmalısınız. 
• Brown and Sharpe / DEA'den bir Leitz protokolü denetleyicisi kullanıyorsanız, düşük bir matriks 

kullanmak için yapılandırılmalıdır. Bunun doğru olması için denetleyici ayarlarında PRBYAPL=0 
içermesi gerekir. 

• Düşük bir matriks kullanan bir analog probunuz olması gerekir. Bunlar arasında SP600, SP80, 
LSP-X1, LSP-X3, LSP-X5 vb. bulunur. 

• Prosedür sırasında mümkün olduğunca az sapma gösteren sert bir sivri uç kullanmalısınız. SP600 
için bulun en yaygın örneği 8x100 seramik sivri uçtur. 

Kalibrasyon Prosedürü: 
1. Prob Araçları iletişim kutucuğuna girin (Ekle | Donanım Tanımlaması | Prob). 
2. İhtiyacınız olan açıların Etkin Uç Listesi'nde bulunduğundan emin olun. 
3. Etkin Uç Listesi'nden referans konumu olarak kullanılan açıyı seçin. Birçok örnekte bu, Z yönü 

için kullanılan açı olmalıdır. Yatay bir kola sahip olmadıkça, bu açı genellikle T1A0B0 ucudur. 
4. Ölç düğmesine tıklayınız. Probu Ölç iletişim kutusu görüntülenir. 
5. İşlem Türü alanından SP600 Alt Matris seçeneğini seçin. Bu seçenek yalnızca çevrimiçi modda 

çalışıyorsanız ve Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunda SP600 probu ayarını yaptıysanız 
görünür. 

6. İsterseniz Ön Vuruş / Geri Çekme, Hareket Hızı veya Dokunma Hızı kutularındaki değerleri 
değiştirin. 

7. Kullanılabilir Araçlar Listesi'nden uygun bir araç seçin. 
8. Ölç düğmesine tıklayınız. PC-DMIS devam ederseniz, alt düzey matrisi için makineye özgü 

parametreleri denetleyicinin kendisinde değiştireceğinizi bildiren bir uyarı mesajı verir. 
Kalibrasyona devam etmek için Evet'i tıklatın. 

9. PC-DMIS, nitelendirme aracının hareket edip etmediğini soran başka bir mesaj gösterir. Evet 
veya Hayır'ı tıklatın. 

10. PC-DMIS, daha sonra kalibrasyon aracına dik bir vuruş almanızı isteyen bir mesaj görüntüler. Z 
konumundan çalışıyorsanız, vuruşu aracın en üstünde alın. Bu bir vuruşu aldıktan sonra, PC-
DMIS kontrolü alır ve kalibrasyon aracının merkez konumunu belirleyerek işlemi bitirir. Bunu şu 
vuruşları alarak yapar: 

• Kürenin etrafında 3 vuruş. 
• Kürenin etrafında 25 vuruş daha. 
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11. PC-DMIS aracın merkez konumunu bulduğunda, gerçek alt düzey matris kalibrasyonu başlar. PC-
DMIS otomatik olarak kalibrasyon küresinin X+, X-, Y+, Y- ve Z+ kutuplarında toplam 100 vuruş 
olmak üzere 20'şer vuruş alır (çarpı desenini oluşturacak şekilde 10 vuruş bir yönde ve 10 vuruş 
başka bir yönde). Bunun tamamlanması genel olarak beş - on dakika sürer. 

12. PC-DMIS daha sonra size dokuz sayı sunar ve bu sayıların doğru olup olmadığını soran bir mesaj 
görüntüler. Bunlar alt düzey matris değerleridir. Kalibrasyonu prob Z- yönündeyken başlattıysanız, 
ZZ değeri (üçüncü satır üçüncü sütundaki değer) .14 ve .16 arasında olmalıdır. Tüm diğer 
değerler 1'den az veya civarında olmalı. 

13. Değerler doğruysa Tamam'ı tıklatın. PC-DMIS makineye bir acil durum durdurma komutu gönderir 
ve sonra bu daha yeni değerleri alt düzey matris değerlerinin üzerine yazar. PC-DMIS, makinenizi 
başlatmak için başka bir mesaj kutusu görüntüler. 

14. İtme kutunuzdaki Makine Başlat düğmesine basın. 
15. Mesaj kutusunda Tamam'ı tıklatın. 

PC-DMIS, daha sonra Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunu bir kez daha görüntüler. Etkin Uç 
Listesi'ndeki referans ucun kalibre edilmediğine dikkat edin. Alt düzey kalibrasyon gerçek uç açılarını 
kalibre etmez. Uç açıları, üst düzey matris kalibrasyon prosedürünü gerçekleştirdiğinizde kalibre edilir. 

Önemli: İyi bir alt düzey matrisiniz yoksa bazı tarama rutinlerinde sorunlarla karşılaşabilirsiniz ve makine 
bazı taramaları tamamlayamayabilir. Ayrıca tutarsızlıklarla da karşılaşabilirsiniz. 
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Üst Düzey Matris Kalibrasyonu Gerçekleştirme 

Alt düzey matris kalibrasyonunu tamamladıktan sonra normal kalibrasyonu gerçekleştirebilirsiniz. Bu üst 
düzey kalibrasyon gerçek prob uçlarını kalibre eder. Ayrıca denetleyiciye Geçerli prob yapılandırması ve 
yönüne bağlı olarak alt düzey matrise küçük düzeltmeler veren başka bir sayı matrisi de gönderir. 

Daha yüksek bir doğruluğa erişmek için, PC-DMIS kalibrasyon küresinin ekvatorunun çevrenin tamamında 
tam bir süpürme ölçerek prob vuruşları almalıdır. Küre üzerinde iyi bir kapsama açısına sahipseniz, daha 
iyi sonuçlar alırsınız. Küre ekvatorunun çevresini süpürmenin başlangıç ve bitiş açıları PC-DMIS Ayarlar 
Düzenleyicisi'nin [ProbeCal] bölümündeki bu ayarlardan kontrol edilebilir: 

FullSphereAngleCheck=25.0 

ProbeQualToolDiameterCutoff=18.0 

ProbeQualLargeToolStartAngle1=50.0 

ProbeQualLargeToolEndAngle1=310.0 

ProbeQualSmallToolStartAngle1=70.0 

ProbeQualSmallToolEndAngle1=290.0 

Kayıt girişlerini değiştirme ile ilgili bilgi için "Kayıt Girişlerini Değiştirme" ekine görüntüleyin. 

Kalibrasyon Prosedürü 
Üst düzey matris kalibrasyonu yapmak için bu prosedürü izleyin: 

1. Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunda (Ekle | Donanım Tanımlaması | Prob). 
2. Ölç düğmesine tıklayınız. 
3. İşlem Türü alanında Uçları Kalibre Et seçeneğini seçin. 
4. Kalibrasyon Modu alanında Kullanıcı Tanımlı seçeneğini seçin. Varsayılan yöntem yalnızca 

çap etrafında vuruşlar ve kalibrasyon küresinin en üstünde bir vuruş aldığından çok iyi bir prob 
merkezi 3B ilişkisi vermez. Ancak, Varsayılan yöntemini kullanarak kalibre etmek istiyorsanız, 
aşağıdaki "SP600 Varsayılan (2B) Kalibrasyon Modu Hakkında Notlar" konusunu okuduğunuzdan 
emin olun. 

5. Düzey Sayısı kutusuna 3 yazın. Alacağınız vuruş sayısını geçmedikçe ek düzeyler yazabilirsiniz. 
Minimum düzey sayısı en az üç olmalıdır. 

6. Başlangıç Açısı kutusuna 0 yazın. 
7. Bitiş Açısı kutusuna 90 yazın. 
8. Vuruş Sayısı kutusuna 25 yazın. PC-DMIS'yle alabileceğiniz vuruş alt sayısı 12'dir, ancak genel 

olarak 25 vuruş almanız önerilir. 
9. Başlatmak için hazır olduğunuzda Ölç düğmesini tıklatın. 
10. PC-DMIS Ayarlar Düzenleyicisi içinden analog problama vuruşları seçeneğini açtıysanız , PC-

DMIS kalibrasyon aracının merkezini daha iyi tanımlamak için kalibrasyon küresinin etrafında 
otomatik olarak 5 vuruş alır. 



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

76 

11. PC-DMIS, daha sonra AB açı konumunu kalibre eder ve denetleyiciye otomatik olarak üst düzey 
matris sayılarını yazar. Alt düzey matris kalibrasyon prosedürünü doğru olarak izlediyseniz bu 
sayılar otomatik olarak düzeltilir. 

PC-DMIS, daha sonra Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunu görüntüler. Artık etkin uçlar kalibre 
edilir ve yeni kalibre edilmiş SP600 probunu kullanarak parçanızı programlamaya hazır hale gelirsiniz. 

SP600 Varsayılan (2B) Kalibrasyon Modu Hakkında Notlar 
Kalibrasyon Modu alanından Varsayılan'ı seçmeye karar verirseniz, PC-DMIS Vuruş Sayısı kutusuna 
beş vuruş girer. Kalibrasyon prosedürüne başladığınızda, PC-DMIS bu vuruşları prob konumuna dik 
eksenlerde alacaktır. 

Dikkat: Varsayılan kalibrasyon modunda, uçları A90 açısıyla kalibre etmenin, gövdenin alttan geldiği (0, 
0, 1 gövde vektörü) kürelerde, probun kalibrasyon küresinin gövdesine geçmesine neden olacağını 
unutmayın. Bunun nedeni probun kürenin Z konumunda vuruş almaya çalışmasıdır. Bunu onarmak için, 
eğimli bir gövde kullanın, A90 açıları olan uçları kalibre etmeyin veya Kullanıcı Tanımlı kalibrasyon 
modunu kullanmayı seçin. 
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Sıcaklık Sensörleri ile Çalışma 

PC-DMIS, bir CMM prob kafasına monte edilmiş sıcaklık sensörlerini veya değiştirilebilir sıcaklık sensörleri 
kullanarak sıcaklık telafisi uygulama yeteneğini destekler. Sıcaklık telafisi ile ilgili daha fazla bilgi için, PC-
DMIS Temel belgelerindeki "Sıcaklık Telafisi yardım konusuna bakın. 

PC-DMIS, sürekli temas halinde olan ve sürekli temas halinde olmayan sıcaklık sensörlerini destekler. 

Sürekli Temas Halinde Olan Sıcaklık Sensörleri 
Bu tip sensörler, parça ile sürekli temas halindedir. Sıcaklık telafisi (TempComp) komutu, sıcaklığı okur. 
TempComp komutu ile ilgili daha fazla bilgi için, PC-DMIS Temel belgeleri içindeki "Çoklu Kol 
Kalibrasyonu ile Sıcaklık Telafisi Kullanma" yardım konusuna bakın. 

Sürekli Temas Halinde Olmayan Sıcaklık Sensörleri 
Sürekli temas halinde olmayan aşağıdaki sıcaklık sensörleri mevcuttur: 

• Sabit – Bu tür bir sensör, doğrudan bir LSPX5.2, LSP-S2 veya benzer bir prob kafasına monte 
edilir. 

• Değiştirilebilir - Bu sensör, bir sıcaklık sensörü içeren bir sivri uç düzeneği türüdür ve değiştirilebilir 
prob düzeneğinin bir parçasıdır. Sensörü bir alet rafına yerleştirebilirsiniz. Düzenli ölçüm için bir 
sivri uç düzeneğinde olduğu gibi eklenebilir (toplanabilir) ve ayrılabilir (düşürülebilir). LSP-X5.3 ve 
LSP-S8 gibi bazı prob kafaları, değiştirilebilir sıcaklık sensörlerini destekler. 

Bir parçanın sıcaklığını otomatik olarak ölçen bir işlev olan sıcaklık problama, sürekli temas halinde 
olmayan bir sıcaklık sensörü ile sıcaklık ölçümü yapmak için gereklidir. Sıcaklığı ölçmek için sıcaklık 
problama noktalarını ölçmeniz gerekir. Sıcaklığı ölçtükten sonra, sıcaklık telafisini etkinleştirmek için 
TempComp komutunu kullanabilirsiniz. 
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Sıcaklık Prob Dosyası Oluşturma 

Sıcaklık prob dosyası oluşturmak için: 

1. PC-DMIS Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunu açın. İletişim kutusuna erişmek için, 
menü çubuğundan Ekle | Donanım Tanımlaması | Prob öğelerini seçin. 

2. Sıcaklık probunu oluşturun. 

Bir prob kafasına monte edilmiş sıcaklık sensörü için Prob Açıklaması alanındaki ana prob 
gövdesinin açıklaması "TEMPSENSOR" ile biter. Örneğin: 

LSPX5.2_GLOBAL_TEMPSENSOR 

Aşağıdaki grafikte, bir CMM prob kafasına monte edilmiş sıcaklık sensörü gösterilmektedir. 

 
CMM prob kafasına monte edilmiş sıcaklık sensörü için  
Prob Yardımcı Programları iletişim kutusu örneği 

Değişebilir sıcaklık sensörü için Prob Açıklaması alanındaki ana prob gövdesinin açıklaması 
"CHANGEABLE_TEMPSENSOR" ile biter. Örneğin: 

LSPX5.3_GLOBAL_CHANGEABLE_TEMPSENSOR 
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Aşağıdaki grafikte, değiştirilebilir bir sıcaklık sensörü ile birlikte bir prob dosyası örneği 
gösterilmektedir. 

 
Değiştirilebilir sıcaklık sensörü için Prob Yardımcı Programları iletişim kutusu örneği 

Bu iletişim kutusundaki çeşitli seçenekler hakkında bilgi için, PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki 
"Prob Yardımcı Programları İletişim Kutusunu Anlama" konusuna bakın. 
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Bir Sıcaklık Prob Bileşenini Düzenleme 

Bir sıcaklık probunu kalibre etmeniz gerekmez. Ne var ki, eğer değiştirilebilir bir sıcaklık sensörü 
kullanıyorsanız, sıcaklık probunun teorik vektörünün doğru olduğundan emin olmanız gerekir. Örneğin, bir 
eklem bileşeni kullanıyorsanız, bağlantının dönüş açısını değiştirerek teorik vektörü ayarlayabilirsiniz. 

Bir sıcaklık prob bileşenini düzenlemek için: 

1. PC-DMIS Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunda Prob Açıklaması alanı içinde bir bileşeni 
çift tıklatın. İletişim kutusuna erişmek için, menü çubuğundan Ekle | Donanım Tanımlaması | 
Prob öğelerini seçin. Yardım için, PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Prob Yardımcı 
Programları İletişim Kutusunu Anlama" konusuna bakın. 

Prob Bileşenini Düzenle iletişim kutusu görünür. 

2. Bağlantı etrafındaki varsayılan dönüş açısı kutusuna (+180° ila -180° arası herhangi bir açı) 
istediğiniz açıyı girin ve Tamam'ı tıklatın. 

Aşağıdaki grafikler bir eklem bileşeni örneğini gösterir. 

 
Prob Bileşenini Düzenle iletişim kutusu örneği 



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

81 

Sıcaklık Problama Noktasını Ölçme 

Bir sıcaklık probu normal bir probun çalışmasına benzer şekilde çalışır. Sensör parçaya temas ettiğinde 
ölçme işlemi başlar. 

Sıcaklık problama noktası aşağıdakiler olabilir: 

• Ölçülen bir nokta 
• Bir vektör noktası 

Sıcaklık prob sensörünün vektörü boyunca sıcaklık problama noktasını ölçmeniz gerekir. Bu 
nedenle, prob ucu olarak bir sıcaklık sensörü seçip bir noktayı ölçtüğünüzde, PC-DMIS, CMM öğesini 
etkin sıcaklık probunun vektörü boyunca sürükler ve ölçülen nokta veya vektör noktasının teorik vektörünü 
yok sayar. Bu eylem ölçümün doğru olmasını ve sıcaklık sensörünün parçaya düzgün temas etmesini 
sağlar. 

Sıcaklık Ölçüm Yöntemleri 
PC-DMIS, sıcaklık ölçmek için aşağıdaki yöntemleri destekler; ancak, bu destek, kullanılan belirli CMM 
yeteneklerine bağlıdır. Bazı CMM'ler yalnızca bir yöntemi destekler. B4 Leitz kontrolörüne sahip bir CMM, 
her iki yöntemi de destekleyen bir yapılandırma örneğidir. 

Parça ile belirli bir temas aralığı (temas süresi) sonrasında sıcaklık ölçülür: 

Bu yöntemde sensör, belirli bir süre boyunca bileşen ile temas halinde kalır. Sıcaklık, 
parçanın sıcaklığını belirlemek için sürekli olarak ölçülür. Bu modu destekleyen çoğu 
CMM'nin varsayılan bir temas süresi vardır ve bu süreye genellikle gecikme süresi denir. 

Sıcaklığı, CMM için varsayılan süreden ziyade temas süresi ile ölçmek için, ölçümü yapacak 
noktalardan önce PC-DMIS parça programınızda bir yere uygun bir "Ata" komutu ekleyerek 
istediğiniz temas süresini belirleyebilirsiniz. Görev için değişken ismi: 

TEMPSENSOR_CONTACT_TIME_SECONDS 

Atama örneği: 

ASSIGN/TEMPSENSOR_CONTACT_TIME_SECONDS=30 

Temas süresi tercihi, sıcaklık sensörünün hassasiyetine bağlıdır. Süre çok kısa ise, parçanın 
sıcaklığı yanlış okunabilir. 

Parça programında bir "Ata" ifadesine ihtiyaç yoktur. Bu, ancak CMM için varsayılanı 
kullanmak istemediğinizde gereklidir. 
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Ekstrapolasyon yöntemiyle ölçülen sıcaklık: 

Bu yöntemde sensör, bileşen ile yalnızca kısa bir süreliğine temas halinde tutulur; bileşenin 
sıcaklığı, ölçülen birkaç değerden tahmin edilir. Temas süresini 0 olarak belirleyen bir "Ata" 
ifadesi kullanıyorsanız, o zaman PC-DMIS, CMM'nin desteklemesi halinde bir 
ekstrapolasyon yöntemi kullanmak için harekete geçer. Bu durumda kontrolör, sıcaklığı 
ölçme süresini kontrol eder. 

Değeri 0 olan bir temas süresi ataması: 

ASSIGN/TEMPSENSOR_CONTACT_TIME_SECONDS=0 

0 değerinde bir temas süresi belirlemek, ekstrapolasyonu etkin kılacaktır. 0'dan büyük bir 
temas süresi belirlemek, ekstrapolasyonu devre dışı bırakacak ve belirlenen zaman aralığını 
kullanacakır. 

Sıcaklığı Büyük bir Parça üzerinde Ölçme 
Sıcaklığı, birden fazla konumda büyük bir parça üzerinde ölçmek isteyebilirsiniz. Bu durumda, sıcaklık 
telafisi, bu sıcaklık okumalarının bir ortalamasına dayanır. Bunu yapmak için, birden fazla sıcaklık noktası 
ölçmeniz gerekir. PC-DMIS ortalama sıcaklığı kaydeder. 

Sıcaklığı Birkaç Kez Ölçme 
Sıcaklığı birden fazla ölçtüğünüzde PC-DMIS, her seferinde sıcaklığı kaydeder ve TempComp komutu için 
ortalama sıcaklığı kullanır. TempComp komutu yürütüldüğünde, okumaların toplamı, sonraki sıcaklık 
okumaları için yeni bir ortalama başlatmak üzere sıfırlanır. Ayrıca, ortalama sıcaklık kaydedilir. Prob 
değiştirildiğinde okumaların toplamı da sıfırlanır. 

Sıcaklığı tekrar ölçmek isterseniz, o zaman tekrar ölçmeden önce kayıtlı sıcaklığı "sıfırlamak" için 
TempComp komutunu yürütmeniz gerekir. 
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Alet Rafları ile Sıcaklık Problarını Kullanma 

Bir prob kafası üzerine monte edilen sıcaklık sensörü, probun bir alet rafındaki bölmeye/yuvaya 
atanmasını gerektirmez. 

Değiştirilebilir bir sıcaklık sensörü, otomatik yükleme veya boşaltma yapmak için probun, bir alet rafındaki 
bölme/yuvaya atanmasını gerektirir. 
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Ayrı ve Tarama Ölçümleri İçin Ayrı Sapmalar Kullanma 

Not: 'İşlem Alanı Türü" konusunda tartışılan daha yeni ve basit ScanRDV'yi Kalibre Et yöntemi de 
kullanılabilir. 

Analog tarama probuna temasa dayanan bir kalibrasyon yaparken, makinenin türüne ve seçilen 
kalibrasyon yöntemi türüne bağlı olarak ölçülen uç boyutları nominal uç boyutundan farklı olabilir. Bazı 
makine türlerinde bu sapma hesaplanabilir ve makine denetleyicisine radyal sapma olarak nominal 
boyuttan ayrı olarak gönderilebilir. Bu makinelerde bu sapma özellikle ayrı vuruşlar veya taramalar 
kullanıldığında kalibrasyon verilerinin toplanış şekline bağlı olarak hassas olabilir. Bu, bazen kalibrasyon 
sonrası ölçüm sırasında verilen bir özelliğin ayrı vuruşlar veya taramalar kullanılarak ölçülüp 
ölçülmemesine bağlı olarak görünür bir boyut uyumsuzluğuna neden olabilir. 

Bu uyumsuzluğu gidermek için, bu makine denetleyicilerinin bazıları (geçerli olarak Leitz arayüzünü 
kullananlar) ayrı vuruş ölçümleri (PRBRDV) ve tarama ölçümleri (SCNRDV) için ayrı sapmaları 
desteklemek için geliştirilmiştir. Bunu desteklemek için, normal kalibrasyon tamamlandıktan sonra 
SCNRDV'yi güncellemek için aşağıdaki prosedürü PC-DMIS'de kullanabilirsiniz. 

Prosedüre Genel Bakış: Bunun için, bilinen boyutta bir kalibrasyon artifaktını tarayın. Genellikle 
kalibrasyon küresinin ekvatoru çevresinde veya halka ölçüsünün içinde bir veya daha fazla daireyi 
tarayabilirsiniz. Taramalardan bir daire özelliği oluşturun ve sonra uç için kalibrasyon verilerini 
güncellemek için bir "Etkin Ucu Kalibre Et" komutu kullanın. 

Kalibrasyon Prosedürü: 
1. Geleneksel bir uç kalibrasyonu yapın. Bu, uç ofseti ve sapma katsayıları gibi genel parametreleri 

hesaplar ve hem PRBRDV hem de SCANRDV'yi bir sonuç sapmasına ayarlar. Bu uç 
kalibrasyonunu ayrı, önceden hazırlanmış, kalibrasyon parça programı kullanarak veya adım 2'de 
kullanılanla aynı parça programın bölümünden önce veya Prob Yardımcı Programları iletişim 
kutusuna erişilerek ve Ölçüm düğmeleri kullanılarak etkileşimli olarak noktada yapabilirsiniz. Bkz. 
"Prob Uçlarını Kalibre Etme". 

2. Aşağıdakilerle bir parça program oluşturun: 

• Bilinen boyutta bir kalibrasyon artifaktını ölçen bir veya daha fazla tarama. Bunlar 
genellikle kalibrasyon küresinin ekvatorunu veya bir halka ölçüsünün içini ölçen temel 
daire taramalarıdır. Artifaktın PC-DMIS içinde bir kalibrasyon aracı olarak tanımlanan bir 
şey olması gerekmez. Bkz. "Daire Temel Taramasını Uygulama". 

• İstenen taramalara başvuran en uygun yeniden telafi (BF Yeniden Telafi) ile 
yapılandırılmış daire özelliği. PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Bir Daire 
Özelliğini Oluşturma" konusuna bakın. Diğer yapılandırılmış daire türleri veya daire 
olmayan özellikler geçerli olarak SCNRDV hesaplamaları için desteklenmez. 

Önemli: Oluşturulan özelliğin kuramsal boyutunun kalibrasyon artifaktının boyutuyla doğru 
şekilde eşleşmesi gerekir. Ayrıca, ölçülen artifaktın kuramsal çapını da oluşturulan daire için 
giriş parametrelerinde belirtmeniz gerekir. Oluşturulan dairenin kuramsal ve ölçülen boyutu 
SCNRDV değerini oluşturmak için temel olacaktır. 
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• Oluşturulan daireye başvuran bir "Etkin Ucu Kalibre Et" komutu. PC-DMIS Çekirdek 
dokümantasyonunda "Tek Bir Ucu Otomatik Olarak Kalibre Etmek İçin" konusuna bakın. 
Bu komutu bu daire türüyle giriş özelliği olarak kullandığınızda, tek bir ucu kalibre et 
komutunun kalibrasyon küresine başvuruda bulunması gerekmez. 

4. Önceki adımda açıklanan parça programı yürütün. Bu, oluşturulan dairenin kuramsal ve ölçülen 
boyut arasındaki farkına göre uç ofsetini ve PRBRDV'yi değiştirmeden bırakarak SCNRDV'yi 
günceller. 

Önemli: Adım 2'de anlatılan Daireyi BF yeniden telafi et ve "Tek Ucu Kalibre Et" 
komutlarının taramaların kalibrasyon için yürütüldüğü sırada parça programda bulunması 
gerekir; bunlar taramaların makinede nasıl yürütüleceğini etkiler. 

Örnek Kalibrasyon Programı Bölümü 
SCN_FORCAL =BASICSCAN/CIRCLE,NUMBER OF HITS=54,SHOW HITS=NO,SHOWALLPARAMS=NO 

TARAMABİTİŞ 

CIR_PRECAL=FEAT/CIRCLE,CARTESIAN,IN,LEAST_SQR,YES 

THEO/<0,0,5>,<1,0,0>,50 

ACTL/<-0.0007,-0.0007,-0.0001>,<0,0,1>,49.9967 

CONSTR/CIRCLE,BFRE,SCN_FORCAL,, 

OUTLIER_REMOVAL/OFF,3 

FILTER/OFF,UPR=0 

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=CIR_PRECAL 

Yukarıdaki örnekte, 50 mm halka ölçümü içinde tek bir daire taraması gerçekleştirilmiştir, oluşturulan daire 
özelliği bundan oluşturulmuştur ve sonra etkin ucu kalibre et komutu etkin ucun SCNRDV değerini 
güncellemek için kullanılmıştır. Belirli ölçümün gerçekleştirilmesi için uygunda, oluşturulan daire giriş 
olarak birden fazla taramaya sahip olabilir. Örneğin, bazı durumlarda, hem saat yönünde tarama hem de 
saat yönünün tersinde tarama eklenerek daha iyi bir ortalama değeri kazanılabilir. 

SCNRDV'yi Manüel Olarak Düzenleme 
Prob Yardımcı Programları iletişim kutusunda istenen ucu seçerek ve Düzenle düğmesini tıklatarak 
SCNRDV'yi görüntüleyebilir veya manüel olarak düzenleyebilirsiniz. Prob Verilerini Düzenle iletişim kutusu 
hem PRBRDV hem de SCNRDV değerlerini içeren PrbRdv kutusu ile virgüller ayrılmış olarak şu şekilde 
görünür: 
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Renishaw SP25 Tarama Probları 
Yukarıdaki prosedür başlangıçta kalibre edilmiş olarak ayrı vuruşlar kullanılarak temel olarak geleneksel 
analog tarama problarına doğru yönlendirilir. Ayrı vuruşlarla kalibre edilmekte olan prob nedeniyle, ayrı 
vuruşlarla izleyen ölçümler genel olarak iyidir, ancak tarama tabanlı ölçüm için daha uygun bir SCNRDV 
almak için daha fazla ayarlama bazen gerekebilir. 

Renishaw SP25 tarama probları için başlangıç (tam) kalibrasyonu tarama serileri kullanılarak 
gerçekleştirildiğinden durum bir şekilde terstir. Bu kalibrasyonun sonucu bazen, ayrı vuruşlar 
kullanıldığında tarama ölçümünün iyi olduğu ancak bir boyut uyumsuzluğu olabileceği şeklinde olabilir. 

Bu sorunu çözmeye yardımcı olmak için, SP25 için "Kısmi" kalibrasyon prosedürüne bir değişiklik yapılır. 
Bu kısmi kalibrasyon ayrı vuruşlar kullanır ve tam tarama tabanlı kalibrasyon yoluyla sapma katsayılarını 
değiştirmeden uç ofsetini ve boyutu günceller. Bu değişiklik ile boyut için sonuç güncellenirken, kısmi 
kalibrasyon prosedürü artık PRBRDV'yi günceller, ancak SCNRDV değerini değiştirmez. 

Kısmi kalibrasyondan sonra tam kalibrasyon gerçekleştirilirse, SCNRDV tam tarama tabanlı kalibrasyon 
iken sonuçtaki PRBRDV ayrı vuruşa göre kısmi kalibrasyondandır. 

Bir SP25 için başlangıç taraması tabanlı kalibrasyon gerektiğinden daha az olabilir; gerekirse, bu yeni 
SCNRDV prosedürü başka bir analog tarama probu gibi bir SP25 ile kullanılabilir. 
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Farklı Prob Seçenekleri Kullanma 

Bir prob yüklendiğini ve kullanacağınız ucun kalibre edildiğini varsayın. 

Çevrimiçi Prob Kullanma 
Dokunmatik tetikli prob kullanarak çevrimiçi modda bir noktayı ölçmek için: 

1. Probu noktanın alınacağı yüzeye indirin. 
2. Yüzeye dokundurarak probu tetikleyin. 
3. Ölçüm işlemini tamamlamak için SON tuşuna basın. 

PC-DMIS özellik türünü belirleyecek şekilde tasarlanmıştır. Prob telafisi prob yarıçapı tarafından belirlenir. 
Telafi yönü makine yönü tarafından belirlenir. 

Örneğin, bir daire ölçerken, prob dışa doğru hareket eden daire içinde olmalıdır. Bir mili ölçmek için prob 
parçaya doğru içe hareket eden dairenin dışından başlar. 

Noktaları ölçerken yaklaşma yönünün yüzeye normal (dik) olması önemlidir. Diğer özellikleri ölçerken 
gerekli olmamasına rağmen, özelik türünü belirlerken doğruluğu artırır. 

Noktayı sabit probla ölçmek için ölçülecek özellik türünü prob telafi yönünü belirtmelisiniz. Taşınabilir 
Dokümantasyondaki "Sabit Probları Kullanma" konusuna bakın. 

Çevrimdışı Prob Kullanma 
PC-DMIS'i çevrimdışı modda kullanırken, tüm prob seçeneklerine erişebilirsiniz. Yine de, gerçek ölçümler 
alınamaz. Prob verileri elle girilebilir ya da varsayılan ayarlar kullanılır. Örneğin, bir probu kalibre etmek 
için niteleme aracı gerçekten ölçülemez; probun nominal değerleri el ile girilmelidir. 

Çevrimdışı modda vuruş almak için: 

1. PC-DMIS programının Program Modunda olduğundan emin olun. Bunu, Grafik Modları araç 
çubuğunda bulunan Program Modu simgesini seçerek yapın. (PC-DMIS Çekirdek 
dokümantasyonunun "Araç Çubuklarını Kullanma" bölümündeki "Grafik Modları Araç Çubuğu" 
konusuna bakın.) 

2. Fare imlecini vuruşların yapılacağı ekrana taşıyın. 
3. Prob ucunu vuruşların alınacağı parça alanına taşımak için sağ fare düğmesini tıklatın. Prob 

ekranda çizilir ve prob derinliği ayarlanır. 
4. Parça üzerindeki vuruşu kaydetmek için sol fare tuşunu tıklatın. Tel iskelet modunu seçtiyseniz, 

en yakın teldeki vuruşlar alınır. Yüzey modundaysanız, vuruş seçilen yüzeyde alınır. 
5. Ölçüm işlemini tamamlamak için SON tuşuna basın. 
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Prob Araç Kutusunu Kullanma 

Prob Araç Kutusunu Kullanma: Giriş 

PC-DMIS CMM'de bu Araç Kutusunu, temas problarına özel probla ilgili çeşitli işlemleri gerçekleştirmek 
için kullanabilirsiniz. Prob Araç Kutusu'nu kendi başına kullanırsanız, yalnızca iki sekme içerir. Otomatik 
Özellik iletişim kutusu içine katıştırılmış araç kutusunu görüntülerken ek sekmeler görünür. 

Prob Araç Kutusu İletişim Kutusunu Kullanma 
1. Görünüm | Diğer Pencereler | Prob Araç Kutusu öğesini seçin. Prob Araç Kutusu iletişim 

kutusu görüntülenir: 

 
Temas probu için Prob Araç Kutusu 

2. Görüntülenen iki sekme üzerindeki özellikleri tamamlayın: 

• Konum Probu sekmesi - Mevcut yapılandırılmış problar ve prob uçları arasında geçiş 
yapmak, geçerli probun konumunu görüntülemek, Prob Okuma penceresine erişmek ve 
vuruşlar arabelleğinden prob vuruşlarını kaldırmak için bu sekmeyi kullanın. 

• Vuruş Hedefleri sekmesi - Her bir vuruş için XYZ değerlerini ve özelliği ölçmek üzere 
kullanılan vuruşları görüntülemek üzere bu sekmeyi kullanın. 

Otomatik Özellik İletişim Kutusu İçine Gömülü Prob Araç Kutusunu Kullanma 
1. Otomatik Özellik iletişim kutusunu görüntüleyin. Yardım için bkz. "Oto Özellikler Ekleme". 
2. Kullanmak istediğiniz ölçüm stratejisi için oto özellik seçin. 
3. >> düğmesini tıklayın. Ölçüm özellikleri alanı, Gelişmiş ölçüm seçenekleri alanı ve Prob Araç 

Kutusu (iletişim kutusunun alt kısmında ek sekmeler ile birlikte) görüntülenir. Örneğin: 
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Örnek Oto Özellik iletişim kutusu 

Not: Ölçüm özellikleri ve Gelişmiş ölçüm seçenekleri alanındaki seçenekler, dokümantasyon 
setinde tartışılmaz. Bu seçeneklerin çoğu PC-DMIS'nin farklı yapılandırmalarında ortak olsa da bu 
bilgi PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonunda bulunur. Bu alandaki seçenekler hakkında ayrıntılı 
bilgi için, ana PC-DMIS Ana dokümantasyonundaki "Otomatik Özellikler Oluşturma" bölümüne 
bakın. 

Prob Araç Kutusu iletişim kutusunun alt bölümünde görüntülenir ve Varsayılan PC-DMIS Ölçüm 
Stratejisi için sekmeleri görüntüler. Otomatik Özellik iletişim kutusundaki standart temas probu 
türleri için probla ilgili sekmeler ve işlemler ek sekmeler içerir. Örneğin: 

     
Otomatik Özellik iletişim kutusu içine gömülü Prob Araç Kutusu 
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4. Sekmeler üzerindeki özellikleri tamamlayın. 

• Konum Probu sekmesi - Mevcut yapılandırılmış problar ve prob uçları arasında geçiş 
yapmak, geçerli probun konumunu görüntülemek, Prob Okuma penceresine erişmek ve 
vuruşlar arabelleğinden prob vuruşlarını kaldırmak için bu sekmeyi kullanın. 

• Ölçüm Stratejileri sekmesi - Belirli Otomatik Özellik türü için farklı stratejiler 
yüklemek, özelliğin yürütülme şeklini değiştirmek için bu sekmeyi kullanın. 

• Vuruş Hedefleri sekmesi - Özelliği ölçmek için kullanılan vuruşları ve her vuruş için 
XYZ değerlerini görüntülemek için bu sekmeyi kullanın. 

• Özellik Konumlandırıcı sekmesi - Özellik konum talimatlarını tanımlamak ve 
görüntülemek için bu sekmeyi kullanın. 

• Temas Yolu Özellikleri sekmesi - Vuruş sayısı, derinlik, düzeye göre vuruşlar vb. gibi 
prob yolunu etkileyen özellikleri değiştirmek için bu sekmeyi kullanın. 

• Temas Örneği Vuruşlar Özellikleri sekmesi - Örnek vuruş özelliklerini değiştirmek 
için bu sekmeyi kullanın. 

• Temas Otomatik Hareket Özellikleri sekmesi - Otomatik Hareket (veya Kaçınma 
Hareketi) için özellikleri düzenlemek üzere bu sekmeyi kullanın. 

• Temas Delik Bul Özellikleri sekmesi - Bir deliği konumlandırma özelliklerini 
değiştirmek üzere bu sekmeyi kullanın. 
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Prob Konumu ile Çalışma 

 
Konumu Prob sekmesi 

Konum Probu sekmesi, varolan yapılandırılmış problar ve prob uçları arasında geçiş yapmanızı, geçerli 
probun konumunu görüntülemenizi, Prob Okuma penceresine erişmenizi ve vuruşlar arabelleğinden prob 
vuruşlarını kaldırmanızı sağlar. 
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Geçerli Probu Değiştirme 

Prob Araç Kutusu'nu kullanarak parça programının geçerli probunu değiştirmek için, 

1. Prob Konumu sekmesine erişin 
2. Problar listesini seçin. 

 

 
3. Yeni bir prob seçin. 

PC-DMIS seçilen prob için parça programına bir LOADPROBE komutu ekler. 
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Geçerli Prob Ucunu Değiştirme 

Prob Araç Kutusu'nu kullanarak parça programının geçerli prob ucunu değiştirmek için aşağıdakileri 
yapın: 

1. Prob Konumu sekmesine erişin 
2. Prob Uçları listesini seçin. 

 

 
3. Yeni bir prob seçin. 

PC-DMIS seçilen prob için parça programına LOADPROBE komutunu ekler. 
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Vuruş Arabelleğindeki En son Vuruşu Görüntüleme 

Son Vuruşu Görüntüleme 
Prob Konumu sekmesinde, PC-DMIS vuruş arabelleğinde depolanan en son vuruşu veya probun şu anki 
konumunu görüntüler. PC-DMIS CMM'de bu değerler salt okunurdur. 

 
En Son Vuruş Bilgileri 

Klavyenizde END tuşuna veya jog kutunuzda BİTTİ düğmesine basıp problama yaptığınız geçerli özelliği 
kabul ettiğinizde. 

Canlandırmalı Probu Belirli Bir Konuma Taşıma 
Bir vuruşun konumunun Grafik Görüntüleme penceresi içinde olduğunu göstermek ve probu o konuma 
taşımak için XYZ ve IJK değerlerini de değiştirebilirsiniz. İstenen değerleri kullanılabilir kutulara yazın veya 
küçük yukarı ve aşağı okları bir eksen boyunca bir değeri artırmak için tıklatabilirsiniz. PC-DMIS 
canlandırmalı probu ekranda o konuma taşır. 
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Vuruşları Alma ve Silme 

Bir Vuruş simgesi alın Probun şu anki konumunda vuruş almak için, Vuruş Al simgesini tıklatın. PC-
DMIS vuruşu vuruş arabelleğine ekler. Bu simge yalnızca tanılanmış bir sabit 
prob kullandığınızda etkin hale gelir. 

  

Bir Vuruş simgesini 
kaldırın 

Prob Araç Kutusu'nu kullanarak vuruş arabelleğinden vuruş kaldırmak için, 
Vuruş Kaldır simgesini tıklatın. Prob Okuma penceresini açtıysanız, vuruş 
pencerenin Vuruşlar bölümünden silindiğini fark edersiniz. 
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Prob Okumaları Penceresine Erişim 

Prob Okumaları 
simgesi 

Prob Araç Kutusu'ndan Prob Okumaları penceresine erişmek için, Prob 
Okumaları simgesini tıklatın. Prob Okumaları penceresi hakkında bilgi için, 
Temel dokümantasyonlardaki "Prob Okuma penceresini Kullanma" konusuna 
bakın. 
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Probu Okuma Moduna ve Vuruşlar Moduna Yerleştirme 

Bazı arayüzler Okuma ve Vuruşlar modları arasında geçiş yapmanızı gerektirir, çünkü bu iki modun 
birbirinden ayrı çalışması gerekir. Bunun nedeni bu arayüzlerin ya alma durumunda (Vuruşlar Modu - bir 
vuruş sinyali beklenir) ya da gönderme durumunda (Okuma Modu - prob konum verileri Prob Okuma 
penceresine gönderilir) çalışmasıdır. Bu arayüz türüne örnek olarak LK-RS232 arayüzü verilebilir. 

Simge Açıklama 
 

Okuma Modu Bir LK arayüzünüz varsa, Okuma Modu simgesini kullanarak probu okuma 
moduna alabilirsiniz. 

 

Vuruş Modu Bir LK arayüzünüz varsa, Vuruşlar Modu simgesini kullanarak probu vuruşlar 
moduna alabilirsiniz. 
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Ölçüm Stratejileri ile Çalışma 

Öntanımlı şemalar seçmek üzere spesifik Oto Özellikler için ölçüm stratejileri kullanabilirsiniz; böylece PC-
DMIS programının özellikleri ölçme yöntemini değiştirebilirsiniz. Ölçüm stratejileri şunlardır: 

Daire: 

• Uyarlamalı Daire Taraması - Taramaya göre daireyi ölçer. 

Koni: 

• Uyarlamalı Koni Konsantrik Daire Taraması - Koni ekseni boyunca çeşitli yüksekliklerde 
bir dizi konsantrik daire ölçümü gerçekleştirir. 

• Uyarlamalı Koni Çizgi Taraması - Belirtilen koni üzerinde bir dizi çizgi taraması 
gerçekleştirir. 

Silindir 

• Uyarlamalı Silindir Çizgi Taraması - Eksene paralel silindir boyunca bir dizi çizgiyi tarar. 
Silindir, dişli bir yüzey veya düz bir yüzey olabilir. Not: Bu stratejiyi kullanırken, prob 
ucunun çapı, prob yönlendirmeyi önlemek için vidalar arasındaki vadilerin boyutunu 
aşmalıdır. 

• Uyarlamalı Silindir Konsantrik Daire Taraması - Silindir ekseni boyunca çeşitli 
yüksekliklerde bir dizi konsantrik daire ölçümü gerçekleştirir. 

• Uyarlamalı Silindir Spiral Taraması - Spiral tarama ölçüm deseni gerçekleştirir. 
• Silindir Ortalama Vidası Taraması - Probu vidanın içinde ortalanmış halde muhafaza 

ederek bir vida taraması gerçekleştirir. Bu stratejiyi kullanırken, prob ucunun çapı, prob 
yönlendirmeyi önlemek için vidalar arasındaki vadilerin boyutunu aşmalıdır. 

Çizgi: 

• Uyarlamalı Doğrusal Tarama - Belirtilen çizgi boyunca tek bir çizgi taraması gerçekleştirir. 

Düzlem: 

• Uyarlamalı Düzlem Daire Taraması - Tanımlı düzlem üzerinde tek bir daire taraması 
gerçekleştirir. 

• Uyarlamalı Düzlem Çizgi Taraması - Tanımlı düzlem üzerinde tek bir çizgi taraması 
gerçekleştirir. 

• Uyarlamalı Serbest Biçim Düzlem Taraması - Bir nokta setiyle tanımlı yol boyunca 
hareket ederek bir düzlemi tanımlar. Tarama yolu sürekli olabilir, kesme içerebilir veya 
hareket noktaları içerebilir. Tarama yolundaki kesme ve hareket noktaları, yol herhangi bir 
nedenle sürekli olmasa bile bir yüzü tek bir düzlem olarak taramaya yardımcı olabilir. 
 
Siz programı çalıştırdığınızda, taramanın yolu bir metin dosyasından dinamik olarak 
okunur. Bu, taranan yüzün şeklinin varyantlar arasında değiştirildiği parçanın varyantları 
üzerinde düzlemi taramaya yardımcı olabilir. 

Varsayılan PC-DMIS ölçüm stratejisi, varsayılan dokunma noktası stratejisidir. Ölçüm stratejilerini 
destekleyen tüm Oto Özellikler için kullanılabilir. 
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Not: Tüm ölçüm stratejileri için en iyi sonuçlar için PC-DMIS Ayarlar Düzenleyicisi'nde VHSS etkin 
olmalıdır. 

Ölçüm Stratejisi Kullanma 

1. Prob Araç Kutusu öğesinden, Ölçüm Stratejileri sekmesini ( ) seçin. 

 
Prob Araç Kutusu - Ölçüm Stratejileri sekmesi 

2. Aşağı ok simgesini tıklatın ve daha sonra kullanmak istediğiniz ölçüm stratejisini seçin. Prob Araç 
Kutusu sekmeleri, yalnızca bu stratejiye uygulanan sekmeleri göstermek için değişecektir. 
Örneğin: 

 
Örnek Prob Araç Kutusu sekmeleri 

Prob Araç Kutusu sekmeleri ile ilgili daha fazla bilgi için bkz. "Prob Araç Kutusunu Kullanma: 
Giriş". 
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3. Strateji ile ilgili tüm bilinen bilgiler ile ölçüm stratejisinin bireysel sekmeleri (örneğin, Ayar, 
Gelişmiş ve Filtreler) üzerindeki özellikleri tamamlayın. Özelliklerin çoğu bir veya daha fazla 
strateji için ortaktır. 

• Uyarlamalı Tarama stratejisi için özellikleri tamamlamak üzere bkz. "Uyarlamalı Tarama 
Stratejilerini Kullanma". 

• Silindir Ortalama Vidası Tarama Stratejisi için özellikleri tamamlamak üzere bkz. "Silindir 
Ortalama Vidası Tarama". 

4. Taramayı test etmek için Test'i tıklatın. 

• Varsayılan PC-DMIS ölçüm stratejisi için, tarama, Oto Özellik iletişim kutusunda belirtilen 
ayarlara göre hareket eder. 

• Uyarlamalı Tarama ölçüm stratejileri için, tarama, özellik konumu ve diğer özellikler için 
oto özelliğin özelliklerini kullanarak, Gelişmiş sekmesi üzerinde belirlenen ayarlara göre 
hareket eder. 

• Silindir Ortalaması Vida Tarama Stratejisi için, tarama, Ölçüm Stratejileri sekmesinde 
belirtilen ayarlara göre hareket eder. 

5. Oluştur öğesini tıklayın. 

• Özellik özellikleri alanındaki Şimdi Ölç Değiştir simgesi ( ) seçili ise, taramalar, özellik 
konumu ve diğer özellikler için oto özelliğin özelliklerini kullanarak, Gelişmiş sekmesi 
üzerinde belirlenen ayarlara göre hareket eder. 

• Oto özelliği oluşturduktan sonra PC-DMIS, sonraki özellik için stratejiyi varsayılan 
stratejiye geri ayarlar. 
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Uyarlamalı Tarama Stratejilerini Kullanma 

Tarama donanımına erişimi olan tüm kullanıcılar uzman değildir ve tarama hızı, nokta yoğunluğu, ofset 
gücü vb. gibi doğruluk ve üretilen işi etkileyen çeşitli denetim parametrelerinin nasıl yapılandırılacağını 
anlayamayabilir. Tarama parametreleri gibi varsayımla yapılandırmayı ortadan kaldırdığından Uyarlamalı 
Tarama ile ilgili olarak uzman olmanız gerekmez. Uyarlamalı Tarama, tolerans, özellik türü ve boyut, sivri 
uçlu boyutu ve yüzey cilası gibi bilinen girişlere göre parametreleri hesaplamak için uzman bilgilerinin 
birleştiği bir sistemden oluşur. Yalnızca bildiğiniz bilgileri sağlamanız yeterlidir, Uyarlamalı Tarama 
algoritmaları başka ayarlamaları seçme işlemini gerçekleştirir. 

Uyarlamalı Tarama "Denetleyici Duyarlı"dır. Yani, denetleyicide tarama doğruluğunu ve üretilen işi 
artıracak bazı özellikler varsa yazılım gerektiğinde otomatik olarak bu özellikleri kullanır. 

Uyarlamalı Tarama özelliği için ölçüm stratejileri yalnızca bir analog uç için kullanılabilir. Şu otomatik 
özellikler için stratejiler ve onların sekmeleri, Prob Araç Kutusu bölümünün Ölçüm Stratejileri 
sekmesinde bulunur: Daire, Koni, Silindir, Çizgi ve Düzlem. 

Tüm ölçüm stratejileri için aşağıdaki sekmeler mevcuttur: 

• Ayar sekmesi 
• Gelişmiş sekmesi 
• Filtreler sekmesi 

Aşağıdaki sekmeler belirli stratejilere uygulanır: 

• Kontrol Elemanı sekmesi - Uyarlamalı Daire Tarama stratejisi 
• Doğrultu sekmesi - Uyarlamalı Düzlem Daire Tarama stratejisi 
• Yol Tanımı sekmesi - Uyarlamalı Serbest Biçim Düzlem Tarama stratejisi 
• Tarama Yolu sekmesi - Uyarlamalı Serbest Biçim Düzlem Tarama stratejisi 
• Yürütme sekmesi - Uyarlamalı Serbest Biçim Düzlem Tarama stratejisi 

Ölçüm stratejilerini seçme ve kullanma hakkında eksiksiz bilgi için, "Ölçüm Stratejileriyle Çalışma" 
konusuna bakın. 
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Ayar Sekmesi 

Ayar sekmesi tüm Uyarlamalı Taramaölçüm stratejileri öğesi için mevcuttur. Özelliğin tolerans 
gereksinimleri ve yüzey türü ile ilgili tüm bilinenleri sağlamak için sekmeyi kullanın, gerisini PC-DMIS 
halleder. Örneğin: 

 
Örnek Ayar sekmesi 

Boyut 
Ölçümün amacı boyut toleransı ise bu onay kutusunu seçin. 

Konum 
Ölçümün amacı konum toleransı ise bu onay kutusunu seçin. 

Biçim 
Ölçümün amacı form toleransı ise bu onay kutusunu seçin. 

Tolerans 
İzin verilen limiti veya boyut, konum ve biçimdeki varyasyon limitini seçin veya girin. 

Yüzey Türü 
Cilalı, İşlenmiş, Öğütülmüş veya Biçimlendirilmiş öğesini seçin. 
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Gelişmiş Sekme 

Gelişmiş sekmesi tüm Uyarlamalı Trama Stratejilerini Kullanma öğesi için mevcuttur. Hesaplanmış 
ayarların ve otomatik olarak yapılandırılmış parametrelerin üzerine yazmak için bu sekmeyi kullanın. 
Örneğin: 

 
Örnek Gelişmiş sekmesi 

Üzerine Yaz 
Bu onay kutusunu seçerseniz, otomatik olarak yapılandırılmış herhangi bir parametrenin üzerine yazar. 
Aynı zamanda, bu ölçüm için tarama karakteristiklerini değiştirmek için kullanabileceğiniz Nokta 
Yoğunluğu, Tarama Hızı, Hızlanma ve Ofset Gücü özelliklerini etkinleştirir. 

Nokta Yoğunluğu 
Tarama sırasında ölçüm başına alınacak okuma sayısını girin veya seçin. 

Tarama Hızı 
Tarama hızını girin veya seçin. Kurulum Seçenekleri iletişim kutusunun Parça/Makine sekmesindeki 
Mutlak hızları görüntüle onay kutusunun durumuna bağlı olarak bu mutlak bir hız (mm/sn) veya 
makinenin toplam hız kapasitesinin bir yüzdesi olabilir. 

Hızlanma 
Tarama sırasında kullanılacak hızlanmayı seçin veya girin. Değer, mm/sn/sn olarak belirtilir. 

Ofset Gücü 
Tarama sırasında muhafaza edilecek güç düzeyini girin veya seçin. Değer, newton cinsinden belirtilir. 

Tarama Türü 
Denetleyicide yürütmek istediğiniz tarama türünü seçin: 

• Tanımlı – B3C, B4 veya FDC denetleyicisinde tanımlanan yol taramasını yürütür. 
• CIR – B4 denetleyicisinde CIR tarama türünü yürütür. 
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Ön Prob Silindiri 
(Yalnızca Uyarlamalı Silindir Çizgi Taraması stratejisi.) Bu değer, taramadan önce silindiri 
konumlandırmak için dokunma noktaları alır. 

Dişli Delik 
(Yalnızca Uyarlamalı Silindir Çizgi Tarama stratejisi için geçerlidir.) Bu onay kutusunu seçerseniz, dişlileri 
tararken doğruluğu arttırmak için B3 denetleyicilerindeki bir filtreyi açar. 
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Filtreler Sekmesi 

Filtreler sekmesi tüm Uyarlamalı Tarama Stratejilerini Kullanma öğesi için mevcuttur. Filtreleri ayarlamak 
için sekmeyi kullanın. Örneğin: 

 
Örnek Filtreler sekmesi 

Aykırı Değerler 
En uygun (EU) ya da en uygun yeniden telafi (EUYT) dairesinde en uygun özellikten mesafeye göre aykırı 
değerleri silmeyi seçebilirsiniz. Bu, ölçüm işleminde ortaya çıkan aykırılıkları silmeyi sağlar. 

PC-DMIS önce daireyi verilere uydurur ve ardından standart sapma katsayısına göre aykırı değer olan 
noktaları belirler. Ardından aşağıdaki işlemleri uygular: 

• Bu aykırı değerler kaldırılmış olarak en uygun daireyi yeniden hesaplar. 
• Yeniden aykırı değerleri kontrol eder. 
• En uygun daireyi yeniden hesaplar. 
• Bu işlem, başka aykırı değer kalmayıncaya ya da PC-DMIS daireyi hesaplayamayıncaya kadar 

devam eder (üç veri noktasından daha az kalırsa PC-DMIS daireyi hesaplayamaz). 

Filtre 
Bu değer, tarama için filtre türünü belirtir. Bazı filtreleme seçenekleri bazı stratejilere özgüdür. Filtre türü 
seçin: 

• Hiçbiri – Tarama verileri setine herhangi bir filtre türü uygulamaz. 
• Gaussian – Bir Gauss filtresi, verileri düzleştirerek tarama verisi setine uygulanır. 

Dalgaboyu (mm) 
Doğrusal Gaussian filtresi uygulanırken, verideki bu değerden daha küçük osilasyonlar düzleştirelecektir. 
Bu, çizgilere ve düzlemlere uygulanır. 

Önemli: Dalgaboyu değeri, milimetre olarak girilmelidir. 
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UPR 
Devir başına dalgalanmayı girin veya seçin. Varsayılan 50'dir. UPR yalnızca silindirler ve dairelere 
uygulanır. Filtre listesinde Hiçbiri öğesini seçtiğinizde, bu öğe gizlenecektir. 

Ölçüm Tarama Filtresi Kullan 
Ölçülen tarama verilerini, bir ölçümden alınan benzer tarama verileri ile karşılaştırarak düzeltmek için bu 
onay kutusunu seçin. Daha fazla bilgi için bkz. Ölçüm Tarama Filtresi. 
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Ölçüm Tarama Filtresi 

Dairesel özellik ölçümlerini iyileştirmek için Ölçü Tarama Filtresini kullanabilirsiniz. Bir ölçüden benzer 
tarama verilerini karşılaştırarak ölçülen tarama verilerini düzeltir. Bu karşılaştırma, aynı frekansın ölçü 
genlikleriyle ölçülen tarama verilerinde bulunan frekansların genliğini azaltır. Bu ayar ölçme makinesinde 
ve probda doğal olarak bulunan parazit özelliklerini ortadan kaldırır ve böylece parçanın daha hassas 
ölçümlerini sağlar. 

Ölçü Tarama Filtresi yalnızca bu stratejilere uygulanır: 

• Uyarlamalı Daire Tarama stratejisi 
• Uyarlamalı Silindir Konsantrik Daire Tarama stratejisi 

Ölçü Tarama Filtresini Etkinleştirme 

1. Prob Araç Kutusu öğesinden, Ölçüm Stratejileri sekmesini ( ) seçin. 
2. Stratejiler listesinden, Uyarlamalı Daire Tarama veya Uyarlamalı Silindir Konsantrik Daire 

Tarama stratejisini seçin. 
3. Filtreler sekmesini seçin. 
4. Ölçü Tarama Filtresini Kullan onay kutusunu seçin. 

Ölçüm Tarama Filtresini Yapılandırma 
Filtre parametreleri sensör ucu verileriyle depolanır. Tek uç kalibrasyonu komutunu, etkin uçlu ölçüde 
tarama verilerini ilişkilendirmek için kullanabilirsiniz. 

Filtreyi yapılandırmak için: 

1. İstenen nokta yoğunluğundaki ölçüyü daire temel taraması ölçün. Bir kalibrasyon küresi 
kullanıyorsanız, probu dikkatle konumlandırdığınızdan emin olun, böylece daire taraması 
ekvatorun sağında gerçekleşir. Ölçü, ölçü tarama filtresini kullanarak ölçmek istediğiniz parçadaki 
özelliğin boyutuna yakın bir çapa sahip olmalıdır. 

2. Etkin uç kalibre et komutunu eklemek için Ekle | Kalibre Et | Tek Uç öğesini seçin. 
3. Aşağıdaki örneğe benzer şekilde, etkin ucu kalibre et komutu içine tarama kimliğini yazarak tek bir 

uç komutundaki taramaya referans verin: 

SCN2 =BASICSCAN/CIRCLE,NUMBER OF HITS=2986,SHOW HITS=NO,SHOWALLPARAMS=YES 

<-3.8456,-33.4523,0>,CutVec=0,0,1,IN 

InitVec=1,0,0,DIAM=100,ANG=0,ANG=360,DEPTH=10,THICKNESS=0,PROBECOMP=YES,AVOIDANCE 
MOVE=NO,DISTANCE=0 

FILTER/NULLFILTER, 

EXEC MODE=FEATURE,USEHSSDAT=YES,USEDELAYPNTS=NO 

BOUNDARY/ 

HITTYPE/VECTOR 

NOMS MODE=MASTER 

TARAMABİTİŞ 

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=SCN2 
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4. Eğer istenirs, aşağıdaki gibi bir etkin uç kalibre et komutu ekleyerek hem iç hem de dış daire 
taramalarına referans verebilirsiniz: 

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=SCN2 (SCN2, iç daire taramasıdır) 

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=SCN3 (SCN3, dış daire taramasıdır) 
  

Uç veriniz prob dosyası (.prb) içinde ölçü parametreleri taramasını depolar. Yani, uç ölçü tarama verileriyle 
eşleştirildiğinde, ölçü tarama filtresini kullanarak dairesel özellikleri ölçmeniz gereken yerde parça 
programlardaki prob dosyasını kullanabilirsiniz. 

Doğruluğu Artırma 
Ölçü filtre parametrelerini belirlemek için kullandığınız ölçü için, doğruluğu artırmak için şunu yapın: 

• Boyutu parçadaki özelliğin boyutuna mümkün oldukça en yakın boyutu olan bir ölçü kullanın. 
• Ölçüyü parçadaki özelliğin konumuna mümkün olan en yakın ölçüye yerleştirin. İkisi arasındaki 

sapma konumsal ofsetle orantılı bir frekansı gösterir. Bu, sonucu olumsuz etkiler. 

Doğruluğu ayrıca, ölçüyü ölçmek için kullanılan nokta yoğunluğuna mümkün olan en yakın bir değerle 
ölçmek için özellik için nokta yoğunluğunu (örnek frekansı) tanımlayarak da iyileştirebilirsiniz. Ölçü tarama 
filtresi frekans etki alanında uygulandığından, daha etkili düzeltmeyle sonuçlanan özelliğin tarama noktası 
yoğunluğuyla karşılaştırıldığına ölçünün nokta yoğunluğu arasında büyük benzerlik elde edilir. 
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Yön Sekmesi 

Yön sekmesi yalnızca Uyarlamalı Düzlem Daire Tarama stratejisi için geçerlidir. 

 
Örnek Yön sekmesi 

Yön 
Saat yönünde veya Saat yönünün tersine öğesini seçin. 

Başlangıç Açısı 
Ondalık dereceler halinde başlangıç açısını seçin veya girin. 

Bitiş Açısı 
Ondalık dereceler halinde bitiş açısını seçin veya girin. 
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Kontrol Elemanı Sekmesi 

Kontrol Elemanı sekmesi yalnızca Uyarlamalı Daire Tarama stratejisi için geçerlidir. 

 
Örnek Kontrol Elemanı sekmesi 

Kontrol Elemanı 
Daire taramasının, bir silindir şekli mi yoksa daire şekli mi üzerinde yapılacağını seçin. 

Küre Merkezi 
Bu özellik, Kontrol Elemanı listesinde Küresel öğesini seçtiğinizde görüntülenir. Bu özellik için, türetilmiş 
tarama vektörleri dairenin düzleminde değildir, küre yüzeyine göre normaldir. Bu tarama türünün bir 
kullanımı ISO 10360-4 testleridir. X, Y ve Z kutuları parça koordinatlarıdır. 
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Yol Tanımlaması Sekmesi 

Yol Tanımı sekmesi yalnızca Uyarlamalı Serbest Biçim Düzlem Tarama stratejisi için geçerlidir. Bir 
tarama yolu oluşturmak için bu sekmeyi kullanın. 

 
Örnek Yol Tanımı sekmesi 

Tür 
Tarama yolu, aşağıdaki yöntem türleri ile oluşturulabilir: 

• Çevre Yolları 
• Serbest Biçim Yolları 
• Öğretme Yolu 

Noktalar Listesi Alanı 
Noktalar listesi alanı, CAD üzerinde seçeceğiniz veya CMM üzerinde manuel olarak alacağınız (yalnızca 
öğretme yolu türü için) noktaları görüntüler. 

# 
Söz konusu noktayı tanımlayan bir sayı veya harfi görüntüler. 

X, Y, Z 
The XYZ values değerleri bu alanda görüntülenir. 

Nokta Türü 
Bu satır, tarama yolu oluşturmanın Öğretme yolu yöntemi için nokta türünü belirtir. 

Noktaları silmek için nokta listesi alanında sağ tıklayın. Kaldır ve Temizle seçenekleri görüntülenir: 
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Kaldır 
Bir nokta silmek için, bu noktayı noktalar listesi alanında vurgulayın, sağ tıklayın ve daha 
sonra bu seçeneği belirleyin. 

Temizle 
Tüm noktaları silmek için, noktalar listesi alanında sağ tıklayın ve daha sonra bu seçeneği 
belirleyin. Tüm noktalar kaldırılsın mı? mesajı görüntülendiğinde, Tamam'ı tıklayın. 

>> 
Seçtiğiniz tür için ek özellikler ayarlamak ve tarama yolunu oluşturmak için bu düğmeyi tıklayın. 

<< 
Noktalar listesi alanına dönmek için bu düğmeyi tıklayın. 

Perimetre Yolları 

Bu yöntem, tarama yolunu yüzeyin çevresi boyunca oluşturur. CAD'e ihtiyaç duyar. Bu yöntemi kullanarak 
tarama yolunu oluşturmak için: 

1. Başlangıç noktası, doğrultu noktası ve bitiş noktasını tanımlamak için CAD üzerindeki üç noktayı 
tıklayın. Noktalar, noktalar listesi alanında görüntülenir. Örneğin: 

 
Örnek Yol Tanımı sekmesi 

# sütunu, şu noktaları tanımlayan sayıyı veya harfi listeler: 1 = başlangıç noktası, D = doğrultu 
noktası ve 2 = bitiş noktası. 

2. Çevre kontrollerini ayarlamak için >> öğesini tıklayın. Çevre Kontrolleri alanı görüntülenir. Çevre 
noktası oluşturma işlemini kontrol etmek için bu alandaki özellikleri kullanın. 
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Örnek Çevre Kontrolleri alanı 

CAD Toleransı 
Nokta konumlandırma algoritması tarafından kullanılan toleransı girin. 

Artış 
Bitişik noktalar arasındaki minimum mesafeyi girin. 

Ofset 
Sınırlardan ofset mesafesini girin. 

Sınır Türü 
Yol hesaplamasında düşünülmesi gereken seçili yüzey üzerindeki sınır türünü seçin: 

• Sadece İç 
• İç veya Dış 
• Yalnızca Dış 

Oluştur 
Noktaları oluşturmak ve onları noktalar listesi alanında görüntülemek için bu düğmeyi tıklayın. 
Oluşturulmuş yol, Grafik Görüntüleme penceresinde CAD üzerinde görüntülenecektir. Başlangıç 
noktası, doğrultu noktası ve bitiş noktasını değiştirebilir ve eğer gerekirse tarama yolu 
oluşturabilirsiniz. 

Yol Ekle 
Noktaları Tarama Yolu Sekmesi öğesine eklemek için bu düğmeyi tıklayın. 

  



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

114 

Serbest Biçimli Yollar 

Bu yöntem, tarama yolunu, tanımlı noktalar yolu boyunca oluşturur. CAD'e ihtiyaç duyar. Bu yöntemi 
kullanarak tarama yolu oluşturmak için: 

1. Serbest biçimli yolu tanımlamak için CAD'e tıklayın. Tarama yolunu hesaplamak için en az beş 
nokta kaydedilmelidir. Noktalar, noktalar listesi alanında görüntülenir. Örneğin: 

 
Örnek Yol Tanımı sekmesi 

# sütunu, noktasını tanımlayan sayıyı listeler. 

2. Serbest biçim yol kontrolleri ayarlamak için >> öğesini tıklayın. SerbestBiçim Kontrolleri alanı 
görüntülenir. Serbest biçimli nokta oluşturmayı kontrol etmek için bu alandaki özellikleri kullanın: 

 
Örnek SerbestBiçim Kontrolleri alanı 

Eğim Türü 
Oluşturulacak yol türünü seçin: açık veya kapalı. 
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Artış 
Bitişik noktalar arasındaki minimum mesafeyi girin. 

Oluştur 
Noktaları oluşturup onları noktalar listesi alanında görüntülemek için bu düğmeyi tıklayın. 
Oluşturulan yol, Grafik Görünüm penceresinde CAD üzerinde gösterilecektir. Serbest biçim yolunu 
tanımlayan noktaları değiştirebilir ve gerekirse tarama yolunu yeniden oluşturabilirsiniz. 

Yol Ekle 
Noktaları Tarama Yolu Sekmesi öğesine eklemek için bu düğmeyi tıklayın. 

Öğretme Yolu 

Yolu öğretmek/öğrenmek için CMM veya CAD üzerinde vuruşlar alarak bu tür bir tarama yolu 
oluşturabilirsiniz. Tarama yolu, çizgilerden, yaylardan ve/veya dairelerden oluşur. 

Not: Öğretme Yolu oluşturma ile ilgili yardım için, belirli bir yol boyunca üst yüzeyi taramak üzere bkz. 
ayrıntılı prosedür örneği. 

Öğretme yolunu tanımlamak için: 

1. Yol türü için düğmeyi seçin: 
• Çizgi 
• Yay 
• Daire 

2. Bir çizgi yolu için bir veya iki manuel vuruş alın. Bir yay yolu veya daire yolu için iki veya üç 
manuel vuruş alın. Noktalar, noktalar listesi alanında görüntülenir. Örneğin: 

 
Örnek Yol Tanımı sekmesi - çizgi yolu 

Aşağıdaki öğeler noktalar listesi alanı için geçerlidir: 

• # sütunu, noktasını tanımlayan sayıyı listeler. Nokta Türü sütunu, nokta türünü tanımlar; 
örneğin: Çizgi Başlangıcı, Çizgi Sonu, Daire Sonu, Daire Ortanoktası<sayı>. 
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• Kırmızı bir nokta (veya noktalar), yolun yarım olduğunu ve noktanın yol oluşturmak için 
kullanılmayacağını belirtir. Yol türünü (örneğin, bir çizgiden bir yaya) değiştirirseniz, kırmızı 
nokta(lar) kaldırılacaktır. 

• Bir noktanın X, Y ve Z değerlerini değiştirmek için, noktayı çift tıklayın. Noktayı Düzenle 
iletişim kutusu görüntülenir. Örneğin: 

 
Noktayı Düzenle iletişim kutusu 

Bir daire yolunun başlangıç noktası veya bitiş noktasını düzenlerseniz, her iki nokta da 
değişecektir çünkü bunlar aynı noktadır. 

3. Öğretme kontrollerini ayarlamak için >> öğesini tıklayın. Öğretme Kontrolleri alanı görüntülenir. 
Nokta oluşturmayı kontrol etmek için bu alandaki özellikleri kullanın. 

 
Örnek Öğretme Kontrolleri alanı 

Artış 
Bitişik noktalar arasındaki minimum mesafeyi girin. 

Oluştur 
Noktaları oluşturup onları noktalar listesi alanında görüntülemek için bu düğmeyi tıklayın. 
Oluşturulan yol, Grafik Görünüm penceresinde CAD üzerinde gösterilecektir. Öğretme yolunu 
tanımlayan noktaları değiştirebilir ve gerekirse tarama yolunu yeniden oluşturabilirsiniz. 

Yol Ekle 
Noktaları Tarama Yolu Sekmesi öğesine eklemek için bu düğmeyi tıklayın. 
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Öğretme Yolu Oluşturma Örneği 

Uyarlamalı Serbest Biçim Plan Tarama stratejisi için öğretme yolu yöntemi örneği, spesifik bir yol boyunca 
en üst yüzeyi taramak için ayrıntılı bir prosedür sunar. 

Bu örnekte, aşağıda gösterilen yol boyunca üst yüzeyi taramak istediğinizi varsayın: 

 
Tarama yolu 

Bu yolu oluşturmak için, noktaları aşağıda açıklandığı gibi tanımlamak üzere vuruşları alın. Noktalar, Yol 
Tanımı sekmesindeki noktalar listesi alanına kaydedilir ve prosedürde gösterildiği gibi CAD üzerinde 
işaretlenir. 

1. Yoldaki ilk segment lineerdir. Bu çizgiyi oluşturmak için: 
a. düğmesini seçin. 
b. Bu ilk segment olduğu için, çizgi için nokta 1 ve 2'yi tanımlamak üzere iki vuruş alın. 

 
İlk segmentte 1 ve 2 noktaları 
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CAD üzerinde işaretli 1 ve 2 noktaları 

2. Yoldaki ikinci segment de lineerdir. Nokta 2 (ilk segment çizgisinin son noktası), ikinci segment 
çizgisinin başlangıç noktası olacaktır. Bu çizgiyi oluşturmak için: 

a. düğmesini seçili halde tutun. 
b. İkinci segment için çizginin son noktası olan nokta 3'ü tanımlamak üzere bir vuruş alın. 

 
İkinci segmentte nokta 3 
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CAD üzerinde işaretli nokta 3 

3. Tarama yolundaki üçüncü segment, büyük daire boyunca bir yaydır. Nokta 3 (ikinci segment 
çizgisinin son noktası), yayın başlangıç noktası olacaktır. Son nokta, yayın son noktası olacaktır. 
Bu yayı oluşturmak için: 

a. düğmesini seçin. 
b. Nokta 4 ve 5'i tanımlamak için yayın üzerinde iki tane daha vuruş alın. 

 
Üçüncü segmentte nokta 4 ve 5 



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

120 

 
CAD üzerinde işaretli 4 ve 5 noktaları 

4. Dördüncü segment bir çizgidir. Yayın son noktası, çizginin başlangıç noktası olacaktır. Bu çizgiyi 
oluşturmak için: 

a. düğmesini seçin. 
b. Dördüncü segment için çizginin son noktası olan nokta 6'yı tanımlamak üzere bir vuruş 

alın. 

 
Dördüncü segmentte nokta 6 

 
CAD üzerinde işaretli nokta 6 
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5. Şimdi küçük dairenin etrafında 360 derece tarama yapmanız gerekir. Dördüncü segment çizgisinin 
son noktası, dairenin başlangıç noktası olacaktır. Bu daireyi oluşturmak için: 

a. düğmesini seçin. 
b. Dairesel yol için Nokta 7 ve 8'i tanımlamak üzere iki tane daha vuruş alın. Daire 360 

derece olduğu için, nokta 9 - dairenin son noktası - dairenin başlangıç noktası ile aynı 
şekilde otomatik olarak kaydedilecektir. 

 
Dairede nokta 7'den nokta 9'a 

 
CAD üzerinde işaretli nokta 7'den nokta 9'a 

6. Son segment bir çizgidir. Nokta 9, dairenin son noktası, çizginin başlangıç noktası olacaktır. Bu 
çizgiyi oluşturmak için: 

a. düğmesini seçin. 
b. Tarama yolunu tamamlayan nokta 10'u tanımlamak için son vuruşu alın. 
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Son segmentte nokta 10 

 
CAD üzerinde işaretli nokta 10 

7. >> düğmesini seçin. Öğretme Kontrolleri alanındaki Artış kutusunda, 1 girin. 
8. Oluştur öğesini tıklatın. Oluşturulan tarama yolu, Grafik Görüntüleme penceresinde 

görüntülenecektir. 

 
Oluşturulmuş tarama yolu 
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Tarama Yolu Sekmesi 

Tarama Yolu sekmesi yalnızca Uyarlamalı Serbest Biçim Düzlem Tarama stratejisi için geçerlidir. Bu 
sekmeyi şunun için kullanın: 

• Tarama noktalarını ve hareket noktalarını görüntüleyin 
• Bir metin dosyasından tarama noktalarını ve hareket noktalarını alın 
• Tarama noktaları ve hareket noktalarını bir metin dosyasına verin 
• Bir hareket noktası veya kesme noktası ekleyin 

Örneğin: 

 
Örnek Tarama Yolu sekmesi 

Aşağıdaki öğeler noktalar listesi alanında görüntülenir: 

• # - Oluşturulmuş noktayı tanımlayan bir sayı 
• X, Y ve Z - XYZ değerleri 

Ek işlevleri gerçekleştirmek için noktalar listesi alanına sağ tıklayın. Aşağıdaki seçenekler görüntülenir: 

 
  

Al 
Bir metin dosyasından tarama noktalarını ve hareket noktalarını almak için bu seçeneği belirleyin. 
Siz programı çalıştırdığınızda, taramanın yolu bir metin dosyasından dinamik olarak okunur. Bu, 
taranan yüzün şeklinin varyantlar arasında değiştirildiği parçanın varyantları üzerinde düzlemi 
taramaya yardımcı olabilir. 
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Aşağıda, kısmi bir metin dosyası örneği vardır: 

-32.23,14.067,-0.001,TARA 

-29.2,6.684,-0.006,TARA 

-24.389,1.846,-0.008,TARA 

-19.309,-3.982,-0.004,TARA 

-15.327,-8.125,-0.004,TARA 

-9.949,-9.576,-0.004,TARA 

-4.838,-11.112,-0.001,TARA 

6.786,-10.431,-0.005,TARA 

12.121,-4.769,-0.003,TARA 

17.941,1.332,-0.005,TARA 

21.889,7.432,-0.002,TARA 

26.623,10.02,-0.004,TARA 

0,0,0,KES 

27,10,50,TAŞI 

30.361,9.192,-0.003,TARA 

  

Bu örnekte: 

• TARA - Taramaya eklenecek bir noktayı gösterir. 
• KES - Geri almak için yapılan hareketi belirtir ve daha sonra bir sonraki TARAMA noktasına 

başka bir tarama başlayacaktır. 
• TAŞI - Belirtilen konuma bir hareketi belirtir. 

Ver 
Tarama yolunu bir metin dosyasına vermek için bu seçeneği belirleyin. 

Kesme Ekle 
Tarama noktaları arasına bir kesme eklemek için bu seçeneği belirleyin. Sonuç olarak, PC-DMIS 
kontrolöre birden fazla tarama komutu gönderecektir. Tarama yolundaki kesme noktaları, yol 
herhangi bir nedenle sürekli olmasa bile bir yüzü tek bir düzlem olarak taramaya yardımcı olabilir. 
Tarama aşağıdakileri yapacaktır: 

1. Geri Çek parametresi için geçerli değere göre parçayı geri çekin. 
2. Ön Vuruş parametresi için geçerli değer temelinde ön vuruş mesafesinde sonraki tarama 

noktasına hareket edin. 
3. Sonraki taramayı başlatın. 

Hareket Ekle 
Bir engelden kaçınmak üzere bir hareket noktası eklemek için bu seçeneği belirleyin. Tarama 
yolundaki hareket noktaları, yol herhangi bir nedenle sürekli olmasa bile bir yüzü tek bir düzlem 
olarak taramaya yardımcı olabilir. 

Kaldır 
Bir nokta silmek için, bu noktayı noktalar listesi alanında vurgulayın, sağ tıklayın ve daha sonra bu 
seçeneği belirleyin. 
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Temizle 
Tüm noktaları silmek için, noktalar listesi alanında sağ tıklayın ve daha sonra bu seçeneği 
belirleyin. Bu mesaj görüntülendiğinde, Tamam'ı tıklayın: 

Tüm noktalar kaldırılsın mı? 

Hassaslaştır 
Yolun eğimine göre yolun nota yoğunluğunu değiştirmek üzere, Hassaslaştırma Ayarları iletişim 
kutusunu görüntülemek için bu seçeneği belirleyin: 

 

İyileştirme Ayarları iletişim kutusu 

Köşe Toleransı 
Bu kutuya girdiğiniz değerden az eğiklikleri olan yol bölgeleri yay segmentlerine 
dönüştürülecektir. 

Nokta Boşluğu 
Yolun lineer bölümleri için bitişik noktalar arasındaki maksimum mesafeyi girin. 

İyileştirmeyi Geri Al 
İyileştirme Ayarları iletişim kutusunda yaptığınız değişiklikleri geri almak için bu seçeneği 
belirleyin. 
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Yürütme Sekmesi 

Yürütme Yolu sekmesi yalnızca Uyarlamalı Serbest Biçim Düzlem Tarama stratejisi için geçerlidir. Strateji 
için ek seçenekler ayarlamak üzere bu sekmeyi kullanın. 

Sekmeyi seçtiğinizde, Yürütme Kontrolörül alanı görüntülenir. Örneğin: 

 
Örnek Yürütme sekmesi 

Yürütmeden Önce Dosyayı Oku 
Bir metin dosyasından yürütme yapmadan önce tarama yolunu okumak için bu onay kutusunu seçin. Bu, 
bir parçanın varyantlarını ölçmek için yardımcı olacaktır. 

Dosya Adı 
Yürütmeden önce okunacak dosya adı ve yolunu girin. Dosyayı seçmek için Gözat'a tıklayın. 

Ön Vuruş / Geri Çekme 
Her tarama segmenti için ön vuruş ve geri çekme hareketi mesafesini belirtir. 0,0 değeri bu hareketleri 
devre dışı bırakır. 

Problama Dönemi 
Bu özellik yalnızca B3 kontrolörleri için geçerlidir (VHSS olmayan taramalar). Yol noktaları arasındaki 
milisaniye sayısını kontrol eder. 
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Silindir Ortalayan Vida Tarama Stratejisini Kullanma 

Silindir Ortalama Vidası Taraması ölçüm stratejisi, probu vidanın içinde ortalanmış halde muhafaza ederek 
bir vida taraması gerçekleştirir. Not: Bu stratejiyi kullanırken, prob ucunun çapı, prob yönlendirmeyi 
önlemek için vidalar arasındaki vadilerin boyutunu aşmalıdır. 

Aşağıdaki özellikler mevcuttur: 

 
Örnek Silindir Ortalama Vidası Tarama özellikleri 

Nokta Yoğunluğu 
Tarama sırasında ölçüm başına alınacak okuma sayısını girin veya seçin. 

Tarama Hızı 
Tarama hızını girin veya seçin. Kurulum Seçenekleri iletişim kutusunun Parça/Makine sekmesindeki 
Mutlak hızları görüntüle onay kutusunun durumuna bağlı olarak bu mutlak bir hız (mm/sn) veya 
makinenin toplam hız kapasitesinin bir yüzdesi olabilir. 

Nadir'i Bul 
Taramayı başlatmak için en iyi yeri belirlemek üzere vida üzerindeki birbirinden biraz farklı noktalardan iki 
vuruş almak üzere bu onay kutusunu seçin. Vidanın en derinindeki noktayı alır. 

Filtreleme Alanı 
Filtre Türü 
Filtre türünü seçin. 

• Hiçbiri Tarama verileri setine herhangi bir filtre türü uygulamaz. 
• Gaus – Bir Gauss silindir filtresi, tarama verisi setine uygulanır. 
• Silindir – Tarama veri setine Silindirik filtre uygulanır. 

UPR 
Devir başına dalgalanmayı girin veya seçin. Varsayılan 50'dir. UPR yalnızca silindirler ve dairelere 
uygulanır. Filtre Türü listesinde Hiçbiri öğesini seçtiğinizde, bu özellik gizlenecektir. 
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Vuruş Hedeflerini Görüntüleme 

 
Prob Araç Kutusu—Vuruş Hedefleri sekmesi 

Vuruşlar arabelleğindeki bütün vuruşları görmek için, Vuruş Hedefleri sekmesini tıklayın. PC-DMIS 
arabellekteki tüm vuruşların XYZ ve IJK verilerini görüntüler. Bu salt okunur liste yeni vuruşlar alındıkça 
veya vuruşlar arabelleğinden eski vuruşlar kaldırıldıkça dinamik olarak değişir. 
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Özellik Konumlandırıcı Sağlama ve Kullanma Talimatları 

 
Prob Araç Kutusu-Özellik Konumlandırıcı sekmesi 

Geçerli Otomatik Özelliğin ölçülmesi yönergeleri ile operatörün ihtiyacını karşılamak için Özellik Yer 
Bulucu sekmesini kullanabilirsiniz. Kısmi programınız Otomatik Özellik ölçümünde kimi operatör 
etkileşimleri gerektiriyorsa bu işinize yarayabilir (örneğin; operatör Manuel Mod’da çalışıyorsa). 

Metinsel açıklamalar girerek, özelliğin ekran görüntülerini alarak veya önceden varolan bit eşlem 
görüntülerini kullanarak ve hatta hazır ses dosyalarını kullanarak talimatları sağlayabilirsiniz. Parça 
programın yürütülmesi sırasında ancak özellik yürütülmeden önce operatör Prob Araç Kutusu'nu 
görüntülerse, talimatlar görünür. 

Özellik Konumlandırıcı Talimatlarını Sağlamak İçin: 
1. Otomatik Özellik iletişim kutusuna ekli Prob Araç Kutusu'ndan Özellik Konumlandırıcı  

sekmesine erişin. 
2. Sesli talimatlar ekleyin. 

• Bu otomatik özellikle ilişkilendirmek için .wav dosyasına gözatmak üzere Özellik 
Konumlandırıcı WAV Dosyası geçiş simgesinin  yanındaki Özellik Konumlandırıcı 
WAV'ı Seç simgesini  tıklatın. 

• Programın yürütülmesi sırasında ses dosyasının çalmasını etkinleştirmek için Özellik 
Konumlandırıcı WAV geçiş simgesini  tıklatın. 

3. Bir bit eşlem görüntüsü ekleyin. Önceden varolan bir bit eşlem görüntüsünü seçebilir veya geçerli 
Grafik Görüntüleme penceresinin ekran görüntüsünü kullanabilirsiniz. 

• Önceden varolan bir bit eşlem dosyasını seçmek için, Özellik Konumlandırıcı Yakalama 
BMP simgesinin  yanındaki Özellik Konumlandırıcı BMP Dosyasını Seç simgesini  
tıklatın ve bu otomatik özellikle ilişkilendirmek için .bmp dosyasına gözatın. Seçildiğinde, 
seçili görüntünün bir küçük resim görüntüsü Özellik Konumlandırıcı sekmesinde 
görünecektir. 
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• Grafik Görüntüleme penceresinin bir ekran görüntüsünü kullanmak için, Özellik 
Konumlandırıcı Yakalama BMP simgesini tıklatın. Yakalanan görüntünün bir küçük 
resim görüntüsü Özellik Konumlandırıcı sekmesinde görünecektir. Bu dosya 
indekslenecek ve PC-DMIS yükleme dizinine kaydedilecektir. Örneğin, bolthole.prg 
adında bir parça program bolthole0.bmp, bolthole1.bmp, bolthole2.bmp vb. gibi bit eşlem 
isimleri verecektir. 

• Programın yürütülmesi sırasında bit eşlem görüntüsünün görüntülenmesini etkinleştirmek 
için Özellik Konumlandırıcı BMP Dosyası geçiş simgesini  tıklatın. 

4. Metin talimatları ekleyin. Özellik Konumlandırıcı Metin kutusunda, görüntülemek istediğiniz 
metinsel talimatları yazın. 

5. Otomatik Özellik iletişim kutusundaki değişiklikleri kaydetmek için Oluştur veya Tamam'ı tıklatın. 

Özellik Konumlandırıcı Talimatlarını Kullanmak İçin 
1. Yürütme sırasında Prob Araç Kutusunu görüntüleyin. Prob Araç Kutusu yürütme sırasında 

görünür olmazsa, talimatlar görünmez. Prob Araç Kutusunu görüntülemek için şunu yapın: 

• Parça programın yürütülmesini başlatın. 

• Yürütme iletişim kutusu göründüğünde Dur düğmesini  tıklatın. 
• Araç Kutusunu görüntülemek için Görünüm | Prob Araç Kutusu öğesini seçin. 
• Yürütmeye devam etmek için Devam düğmesini tıklatın. 

2. Talimatları görüntüleyin. Talimatlar, PC-DMIS özelliği yürütmeye başladığında Prob Araç 
Kutusu'nun Özellik Konumlandırıcı sekmesinde otomatik olarak görünür: 
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Özellik Konumlandırıcı sekmesi yürütme sırasında talimatlar sağlar 

• Ses etkinse, talimatları duymanız için gerektiği kadar Özellik Konumlandırıcı WAV 
Dosyası simgesini  tıklatın. 

• Ek olarak, Prob Araç Kutusu'nu Grafik Görüntüleme penceresine sürükleyebilir ve 
istediğiniz gibi boyutlandırabilirsiniz. 

3. İlişkili özellik ölçüldüğünde, PC-DMIS Özellik Konumlandırıcı sekmesini Prob Araç Kutusu'ndan 
talimatlarla birlikte kaldırır. 
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Temas Yol Özellikleri ile Çalışma   

   
Prob Araç Kutusu—Temas Yolu Özellikleri sekmesi 

Temas Yolu Özellikleri sekmesi, Otomatik Özellik iletişim kutusu açıkken ve bir temas probu etkin 
kılınmışsa görünür hale gelir. Bu sekme, temas probları kullanan otomatik özellikler için çeşitli vuruş 
özelliklerini değiştirebileceğiniz öğeler içerir. 

İpucu: Bu özelliklerin ölçümü nasıl etkilediğini görselleştirmenin yararlı bir yolu, Vuruş Hedeflerini 
Değiştiri Göster simgesini  kullanarak vuruşları ve yolları görüntülemektir. 

Otomatik Özellik iletişim kutusu özelliğinin türüne bağlı olarak, aşağıdaki özelliklerin bir ya da daha 
fazlasını kapsamak üzere bu sekme değişebilir: 

Vuruşlar 
Bu öğe Çizgi, Düzlem, Daire, Elips ve Yuvarlak Yuva oto özelliklerini destekler. Bu, özelliği ölçmek için 
kullanılacak vuruş sayısını tanımlar. Belirtilen vuruş sayısı, gösterilen başlangıç ve bitiş açısı arasında eşit 
aralıklı olarak yerleştirilir. 

Oto Özellik Açıklama 
Daire veya Elips Başlangıç ve bitiş açıları eşitse veya farkları 360°'nin katlarıysa, yalnızca ortak başlangıç 

ve bitiş noktalarında bir vuruş alınır. 

 
Vuruşların Konumu 

A - Başlangıç Açısı 
Yuvarlak Yuva Tek sayıda vuruş girildiyse, PC-DMIS otomatik olarak değere bir ekler. Yuvanın 

ölçümünde çift sayıda vuruşa izin verir. Vuruşların yarısı yuvanın her ucunda yarı 
dairede alınır. Minimum altı vuruş gerekmektedir. 

Düzlem Bir düzlemi ölçmek için gereken minimum vuruş sayısı üçtür. Ancak, düzlem özelliği için 
gereken toplam vuruş sayısı Vuruşlar ve Düzeyler kutularındaki değerlerin çarpımıyla 
oluşturulur. Bu yüzden, Vuruşlar kutusundaki 2 değeri Düzeyler kutusundaki 3 
değeriyle birlikte toplam altı vuruş oluşturacaktır. 
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Çizgi İstediğiniz vuruş sayısını yazabilirsiniz. Çizgi türüne ve girilen değere bağlı olarak, PC-
DMIS aşağıdakileri yapar: 

• Sınırlı bir çizgi oluşturuyorsanız, PC-DMIS çizginin hesaplanan uzunluğunu 
kullanır ve çizgi boyunca vuruş sayısını eşit aralıklarla yerleştirir, böylece ilk ve 
son vuruşlar Başlangıç ve Bitiş noktalarıdır. 

• Bu bir sınırsız çizgi ise, PC-DMIS bu durumda girilmiş uzunluk değerini kullanır 
ve vuruş sayısını çizgi yön vektörü boyunca eşit aralıklandırır. 

Not: Bir genişlik değeri yazmadıysanız (veya değer sıfırsa), PC-DMIS geçerli prob 
ucunun çapını noktalar arasındaki mesafe olarak kullanır. 

  
  

Vuruşlar (Toplam) 
Bu öğe Küre oto özelliğini destekler. Bu, Vuruşlar'da anlatıldığı gibidir, ancak kullanılabilir tüm düzeyler 
arasında özelliği ölçmek için kullanılan toplam vuruş sayısını tanımlar. Bir küreyi ölçmek için en az dört 
vuruş gerekir. 

Derinlik 
Bu öğe Kenar Noktası, Çizgi, Daire, Elips, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, Çentik Yuva ve Poligon oto 
özelliklerini destekler. PC-DMIS'nin vuruşları ve çevreleyen örnek vuruşları özellik üzerinde nereden 
alacağını tanımlar. 

Oto Özellik Açıklama 
Kenar Noktası, 
Çentik Yuva 

Bir, iki veya üç örnek vuruş belirtilirse, derinlik değeri ölçülen yüzey değerinden 
uygulanır. 

 
Kenar Noktası için Derinlik 

A - Hedef vuruş 
B - Örnek vuruş 
C - Derinlik 

Daire, Elips, 
Yuvarlak Yuva, 
Kare Yuva, 
Çokgen 

Bu özellikler için derinlik değeri, genellikle IJK merkez hattı vektörü boyunca pozitif bir 
ofset mesafesi olarak uygulanır. Vektör, her bir özelliğin merkez noktasından 
kaynaklanır. Negatif derinlik değerlerine izin verilirken, bu özelliklerin temas tabanlı 
ölçümleri için bu değerler tavsiye edilmez. Örneğin, aşağıdaki iki durumu düşünün: 

• Durum 1: Nominal merkez noktası harici özelliğin tabanında ise, derinlik, 
özelliğin tabanı ile aradaki mesafedir. 

• Durum 2: Nominal merkez noktası harici özelliğin tavanında ise, derinlik, 
özelliğin tavanı ile aradaki mesafedir. 
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İlk durumdaki negatif değer, probun özelliği çevreleyen yüzey malzemesine doğru 
hareket etmesine neden olacaktır; bu durumda ise bir çarpışma meydana gelebilir. 

İkinci durumdaki negatif değer, özellik ile düzgün bir temas sağlamak amacıyla prob için 
istenen bir şeydir; oysa pozitif bir derinlik değeri, probu özelliğin üzerine taşıyacaktır, bu 
durumda probun temas etmesi için hiçbir malzeme bulunmayacaktır. 

Önemli Düşünceler: 

Merkez hattı vektörü (IJK): Özelliğin vektörü, özelliğin bulunduğu düzlemden (2B 
özellik) başka bir yeri gösterecektir. Örnek vuruşlar dahil ise (2B veya 3B özellikler için), 
söz konusu vektör bu örnek vuruşlar için yaklaşım vektörünü yansıtmalıdır. 

Yükseklik veya Uzunluk: Özelliğin, negatif değerli bir uzunluğu veya yüksekliği varsa, 
vektör yönü kaymıştır. 

Pozitif derinliğin uygulandığı vektör yönü (IJK) aşağıdaki koşullara göre değişecektir: 

Harici özellikler: 

IJK’ = Özelliklere ait Yükseklik/Uzunluk >= 0 olduğu durumlarda IJK; 

IJK’ = Özelliklere ait Yükseklik/Uzunluk < 0 olduğu durumlarda IJK. 

Dahili özellikler: 

Dahili özellikler için IJK, harici özelliklerin yönünün tersini gösterir. 
Çizgi Mesafe, dik vektörden çizgi vektörüne ve kenar vektörüne pozitif bir değer olarak 

uygulanır. 

Çizginin derinliği geçerli koordinat sistemiyle ilişkili olarak vuruşların yönüne bağlıdır. 
Örneğin, tipik bir yönlendirmeniz varsa (X/Sağ, Y/Arka ve Z/Yukarı) ve modeldeki ilk ve 
ikinci vuruşlarınızı soldan sağa doğru aldıysanız, pozitif bir derinlik değeri kullanmanız 
gerekir. Ancak, modeldeki ilk ve ikinci vuruşlarınızı sağdan sola doğru aldıysanız, 
negatif bir derinlik değeri kullanmanız gerekir. 

  

Başlangıç Derinliği 
Bu öğe Silindir ve Koni oto özelliklerini destekler. Birden çok düzeyi olan özellikler için bu, vuruşların ilk 
düzeyi için başlangıç derinliğini tanımlar. Bu özelliğin üstünden ofsetlenir. Diğer tüm düzeyler Başlangıç 
Derinliği ve Bitiş Derinliği arasında eşit olarak yerleştirilir. 

Bitiş Derinliği 
Bu öğe Silindir ve Koni oto özelliklerini destekler. Birden çok düzeyi olan özellikler için bu, vuruşların son 
düzeyi için bitiş derinliğini tanımlar. Bu özelliğin altından ofsetlenir. Diğer tüm düzeyler Başlangıç 
Derinliği ve Bitiş Derinliği arasında eşit olarak yerleştirilir. 
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Hatve 
Bu öğe Daire ve Silindir oto özelliklerini destekler. Yivli delikler ve miller için, Hatve değeri ("inç başına yiv" 
olarak da bilinir) özelliğin ekseni boyunca yivler arasındaki mesafeyi tanımlar. Bu, yivli deliklerin ve millerin 
daha doğru ölçülmesini sağlar. Değer sıfırdan farklıysa, PC-DMIS, Otomatik Özellik iletişim kutusundaki 
Başlangıç Açısı ve Bitiş Açısı değerlerini kullanarak, özelliğin vuruşlarını özelliğin kuramsal ekseni 
boyunca boşluklarla yerleştirir. 

Oto Özellik Açıklama 

Daire Standart bir (saat yönünde) parça deseni kullanmak için, başlangıç ve bitiş açılarını ters 
çevirmeniz gerekir (örn 720 - 0) ve ölçümün artan hatveden azalan hatveye çevrilmesini 
istiyorsanız (yukarı/aşağı), hatve değerini negatif yapmanız gerekir. 

Örnek: Daire etrafında eşit aralıklı dört vuruş ile bir daireyi ölçerken: 

• İlk vuruş, giriş derinliğinde başlangıç açısında olacaktır. 
• İkinci vuruş ilkine 90 derece döndürülmüş konumda ve ((depth – ((hitnum-

1)/tothits * pitch)) derinliğinde yer alacaktır. 
• Üçüncü vuruş ilk vuruşa (depth (derinlik) – ((hitnum (vuruş sayısı)-1)/tothits * 

pitch (hatve) )) derinliğinde, 180 derece döndürülmüş konumda yer alacaktır. 
• Kalan vuruşlar aynı şemayı izler. 

Silindir Örnek: Silindir etrafında eşit aralıklı iki düzeyli dört vuruş ile bir silindiri ölçerken: 

• Her bir düzeydeki ilk vuruş, giriş derinliğinde başlangıç açısında olacaktır. 
• İkinci vuruş ilk vuruşun 90 derece döndürülmüş konumunda ve (Derinlik - 

(vuruşsayısı-1)/düzey başına vuruş sayısı * hatve) derinliğinde olacaktır. 
• Üçüncü vuruş ilk vuruşun 180 derece döndürülmüş konumunda ve (Derinlik - 

(vuruşsayısı-1)/düzey başına vuruş sayısı * hatve) derinliğinde olacaktır. 
• Kalan vuruşlar aynı şemayı izler. 

  

Düzey Başına Vuruş 
Bu öğe Silindir ve Koni oto özelliklerini destekler. Özelliği ölçmek için kullanılacak düzey başına vuruş 
sayısını tanımlar. Dört değeri, düzey başına dört vuruş anlamına gelir. 

Not: Bir silindir veya koniyi ölçmek için en az altı vuruş ve iki düzey gereklidir (her düzeyde üç vuruş). 

Düzeyler 
Bu öğe Silindir, Koni ve Küre oto özelliklerini destekler. Özelliği ölçmek için kullanılacak düzey sayısını 
tanımlar. Birden büyük tüm tamsayılar kullanılabilir. Vuruşların ilk düzeyi Başlangıç Derinliği'ne 
yerleştirilir. Vuruşların son düzeyi Bitiş Derinliği'ne yerleştirilir. 

• Silindir veya koni için, düzeyler özelliğin Başlangıç Derinliği ve Bitiş Derinliği arasında eşit 
aralıklı olarak yerleştirilecektir. 

• Küre için, düzeyler Otomatik Özellik iletişim kutusunda Başlangıç Açısı 2 ve Bitiş Açısı 2 
değerleri arasında eşit olarak yerleştirilir. 

• Düzlem için, düzey sayıları ve vuruş sayıları, otomatik düzlem oluşturmak için toplam 
kullanılacak vuruş sayısını belirlemek için kullanılır. 



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

136 

Kenar Başına Vuruş 
Bu öğe Poligon oto özelliğini destekler. Poligon özelliğinde kenar başına alınacak vuruş sayısını tanımlar. 
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Bağlantı Örnek Vuruşlar Özellikleri ile çalışma 

  
Prob Araç Kutusu—Köşe Noktası için Örnek Temas Örnek Vuruşlar Özellikleri sekmesi 

  
Prob Araç Kutusu—Daire için Örnek Temas Örnek Vuruşlar Özellikleri sekmesi 

Temas Örnek Vuruşlar Özellikleri sekmesi, Otomatik Özellik iletişim kutusu açıkken ve bir temas probu 
etkin kılınmışsa görünür hale gelir. Bu sekme, temas probları kullanan otomatik özellikler için örnek 
vuruşları veya örnek özellik özelliklerini değiştirebileceğiniz öğeler içerir. 

Örnek Vuruşlar ve Örnek Özellikler Hakkında 
Örnek vuruşlar, çevreleyen materyalin bir örneklemesini sağlayan, nominal nokta konumu etrafındaki 
yüzeyi ölçer. Bu aşağıdaki amaçlara hizmet eder: 

1. Özellik yolunu ayarlamak için - Sac levha parçaları esneyip bükülebildiği için, ölçülen konumları 
nominalden farklı olabilir. Örnek vuruşlar, parça üzerinde özelliğin doğru konumunda alınabilmesi 
için, özelliğin yolunu ayarlayarak bu durumdan sorumlu olabilir. 

2. Özelliğin yansıtıldığı düzlemi değiştirmek için - Örnek vuruşları kullanan tüm Oto Özellikler, örnek 
vuruşlardan oluşturulan bir düzlem üzerine yansıtılır. Bunun nedeni, bazen bir özellik için nominal 
konumun kendini iyi bir vuruşa dönüştürememesidir. Örneğin, bir deliğin en üst kısmını bir Daire 
özelliği olarak ölçmek istediğinizde. Söz konusu deliğin kenarında vuruş almaya çalışmak 
güvenilmeyen vuruş verisi ile sonuçlanır. Ancak yansıtılmış bir düzlem kullanmak, bu sorunu, 
yüzeyin altından alınan daha güvenilir vuruşları söz konusu düzleme otomatik yansıtarak çözer. 

Örnek vuruş, örnek vuruşlar ile aynı şeyi yapar; ancak her bir özellik için örnek vuruşlar kullanmak yerine 
yansıtılacak özellik olarak tek bir özelliği ölçmek ve kullanmaya ilişkin ek bir fayda sağlar. Örneğin, ölçmek 
istediğiniz 10 delik varsa ve her bir tekil daire için örnek vuruşa ihtiyacınız yoksa, referans düzlem olarak 
tekli bbir düzlem özelliği tanımlayabilirsiniz. PC-DMIS bu düzlemi hemen ölçer ve dairelerin tüm ölçülen 
vuruşlarını bu düzleme yansıtır; böylece, örnek vuruşların aldığı zamandan tasarruf eder. Yansıtma 
özellikleri şu oto özellikler tarafından desteklenir: Yüzey Noktası, Daire, Koni, Silindir, Elips, Poligon, 
Yuvarlak Yuva, Kare Yuva ve Çizgi. 
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Örnek vuruşlar ve örnek özelliklerden yalnızca birini veya diğerini kullanabilirsiniz, ikisini birden 
kullanamazsınız. Her ikisi de aynı işlevi görür. 

İpucu: Bu özelliklerin ölçümü nasıl etkilediğini görselleştirmenin yararlı bir yolu, Vuruş Hedeflerini 
Değiştiri Göster simgesini  kullanarak vuruşları ve yolları görüntülemektir. 

Otomatik Özellik iletişim kutusu özelliğinin türüne bağlı olarak, aşağıdaki özelliklerin bir ya da daha 
fazlasını kapsamak üzere bu sekme değişebilir: 

Örnek Vuruş 
Bu öğe, Yüzey Noktası, Kenar Noktası, Açı Noktası, Çizgi, Daire, Elips, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, Çentik 
Yuva, Çokgen, Silindir, Koni ve Küre otomatik özelliklerini destekler. Bu öğeyi belirlemek, Örnek Vuruşlar 
listesini etkinleştirir ve Yansıtma Özelliği öğelerini devre dışı bırakır. Örnek Vuruşlar listesi, otomatik 
özellik için alınan örnek vuruşların sayısını seçmenizi sağlar. Bu vuruşlar, çevreleyen materyalin bir 
örneklemesini sağlayan, nominal nokta konumu etrafındaki düzlemi ölçmek için kullanılır. Bunlar kalıcı 
vuruşlardır. Örnek vuruşlarla ilgili daha fazla bilgi için bkz. "Örnek Vuruşlar - Özelliğe Özgü Bilgi". 

Örnek Vuruşlar Başlangıcı 
Bu öğe, Yüzey Noktası, Kenar Noktası, Açı Noktası, Çizgi, Daire, Elips, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, Çentik 
Yuva, Çokgen, Silindir, Koni ve Küre otomatik özelliklerini destekler. Bu liste varsayılan olarak kullanıcı 
arayüzünde görünmez çünkü başlangıç örnek vuruşları oldukça seyrek olarak kullanılır. PC-DMIS Ayarları 
Düzenleyicisi içinde PTPSupportsSampleHitsInit girişini kullanarak bunu geri alabilirsiniz. 

Başlangıç örnek vuruşlarını belirlemek için bu öğeyi kullanabilirsiniz. Başlangıç örnek vuruşları, yalnızca, 
kısmi programın çalışması esnasında özelliğin başlangıç ölçümünde alınır. 

Aralık 
Bu öğe, Yüzey Noktası, Kenar Noktası, Açı Noktası, Köşe Noktası, Düzlem, Daire, Elips, Yuvarlak Yuva, 
Kare Yuva, Çentik Yuva, Çokgen, Silindir ve Koni otomatik özelliklerini destekler. Örnek vuruşlar 
belirlendiğinde bir düzlemi ölçmek için PC-DMIS’nin kullandığı nominal nokta konumundan uzaklığı 
tanımlar. Daha fazla bilgi için bkz. "Aralık - Özelliğe Özgü Bilgi". 

Çentik 
Bu öğe Kenar Noktası ve Çentik Yuva oto özelliklerini destekler. Bir Kenar Noktası için, nokta 
konumundan ilk örnek vuruşa minimum ofset uzaklığını tanımlar. Bir Çentik Yuva için, çentiğin kapalı 
tarafından uzaklığı tanımlar (açık kenara zıt olarak). Bkz. "Çentik – Özelliğe Özgü Bilgi ". 

Çentik 1 
Bu öğe Açı Noktası, Çizgi ve Köşe Noktası oto özelliklerini destekler. Bir Açı Noktası ve Köşe Noktası için 
özelliğin merkez konumundan iki ya da üç örnek vuruşun ilkine minimum ofset uzaklığını tanımlar. Çizgi 
için bu, üç örnek nokta tanımlandığında çizginin bitiş noktalarından ikinci ve üçüncü örnek vuruşlara olan 
ofset mesafesini tanımlar. Bkz. "Girinti - Özelliğe Özgü Bilgi". 

Çentik 2 
Bu öğe Açı Noktası, Çizgi ve Köşe Noktası oto özelliklerini destekler. Bir Açı Noktası ve Köşe Noktası için 
özelliğin merkez konumundan iki ya da üç örnek vuruşun ikincisine minimum ofset uzaklığını tanımlar. 
Çizgi için bu, çizginin orta noktasından ilk örnek vuruşa olan ofset mesafesini tanımlar. Bkz. "Girinti - 
Özelliğe Özgü Bilgi". 
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Çentik 3 
Bu öğe Köşe Noktası oto özelliğini destekler. Özelliğin merkez konumundan iki ya da üç örnek vuruşun 
üçüncüsüne minimum ofset uzaklığını tanımlar. Bkz. "Girinti - Özelliğe Özgü Bilgi". 

Örnek Özellik 
Örnek Özellik öğesi, Yüzey Noktası, Daire, Koni, Silindir, Elips, Poligon, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, 
Çentik ve Çizgi otomatik özelliklerini destekler. Aşağıdaki özellik listesi etkinleştirilir ve Örnek Vuruşlar 
öğeleri devre dışı bırakılır. Özellik listesi, örnek özellik olarak kullanabileceğiniz parça programınızda 
varolan tüm özellikleri içerir. Geçerli özelliğin vuruşları seçili özelliğe yansıtılır. <Yok> olarak ayarlanırsa, 
hiç yansıtma gerçekleştirilmez. 

Örnek Vuruşlar – Özelliğe Özgü Bilgi  

Oto Özellik Örnek Vuruşlar Açıklaması 
Yüzey Noktası PC-DMIS, noktayı seçili değere bağlı olarak ölçer. Örneğin, seçiminize göre: 

• 0, PC-DMIS, noktayı belirtilen nominal yaklaşım vektöründe ölçer. 
• 3, PC-DMIS, bir yüzeyi nominal nokta konumu civarında ölçer ve nominal nokta 

konumuna yaklaşmak için yüzey normali vektörünü ölçülen üç vuruştan 
kullanacaktır. 



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

140 

Kenar Noktası PC-DMIS, noktayı seçili değere bağlı olarak ölçer. Örneğin, seçiminize göre: 

• 0, PC-DMIS, noktayı belirtilen nominal yaklaşımda ve normal vektörlerinde ölçer. 
• 1, PC-DMIS normal yüzeyde bir noktayı ölçer. Kenarı bu noktadan nominal 

yüzey içine yansıtır. Her DERİNLİK = değerleri noktadan ofset edilecektir. 
• 2, PC-DMIS, belirtilen nominal yaklaşım yönü boyunca kenar üzerinde iki örnek 

vuruş alır. Ardından, PC-DMIS kenar boyunca geçerli nokta ölçümü için yeni bir 
yaklaşım hesaplamak üzere bu vuruşları kullanır. 

• 3, PC-DMIS, sırasıyla bir ve iki örnek vuruşları kullanımının birleşik yöntemleri ile 
noktayı ölçer. Bu ölçüm yöntemi genellikle “Flush and Gap” ölçüm noktası olarak 
bilinir. 

• 4, PC-DMIS, üç örnek vuruşu normal yüzeyinde ölçer ve yüzey normali 
vektörünü ayarlar. Kenar ölçüm bu yeni nominal yüzey içine öngörülür. Her 
DERİNLİK = değerleri noktadan ofset edilecektir. Son olarak, nokta yaklaşım 
vektörü boyunca ölçülür. 

• 5, PC-DMIS, belirtilen nominal yaklaşım yönü boyunca normal yüzeyindeki üç 
vuruşu ve kenardaki iki vuruşu alarak noktayı ölçer. Bu ölçüm yöntemi en 
hassası olarak kabul edilir. 

 
Kenar Noktaları için çeşitli Örnek Vuruşlar 

A - Hedef vuruş 
B - Örnek vuruşlar 
C - Girinti 
D - Aralık 
E - Girinti + Aralık 
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Açı Noktası Her bir yüzeyde örnek vuruşlar kullanılır. PC-DMIS, noktayı seçili değere bağlı olarak 
ölçer. Örneğin, seçiminize göre: 

• 2, vuruşlar, kenar vektörüne dik bir çizgide alınır. 
• 3, her bir yüzey üzerinde, çizimde gösterildiği gibi bir düzlem biçimlenir. 

 
  

Bir Köşe Noktası için İki ve Üç Örnek Vuruşları 

Çizgi PC-DMIS, çizgiyi seçili değere bağlı olarak ölçer. Örneğin, seçiminize göre: 

• 0, PC-DMIS gösterilen çizgiyi ölçer. Örnek vuruşlar alınmaz. 
• 1, PC-DMIS, önce çizginin konumuma en yakın komşu yüzeyde tek bir örnek 

vuruşu ölçer. Sonra çizgilerin noktaları ölçülür. Örnek vuruşun başlangıç 
konumu çizginin orta noktasına göredir. 

• 3, PC-DMIS, önce çizginin konumuma en yakın komşu yüzeyde üç örnek vuruş 
ölçer. Sonra çizgilerin noktaları ölçülür. Örnek vuruşların başlangıç konumları 
çizginin orta noktası, başlangıç noktası ve bitiş noktasına göredir. 

 
Çizgi için bir veya üç vuruş. Girinti 1 (nokta 2 ve 3 için) ve girinti 2 (nokta 1 için) değerleri 
aynı olmamalıdır. 
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Daire, Silindir 
veya Koni 

Özelliğe, yüzey normalini ölçmek için tanımlı örnek vuruşlar kullanılır. Başlangıç ve bitiş 
açısı arasında eşit aralıktadırlar. PC-DMIS, seçili değere bağlı olarak özelliği ölçer. 

• Type = HOLE ise, ve 0 seçerseniz, PC-DMIS hiç örnek vuruş almaz. 
• Type = STUD ise, ve 0 seçerseniz, PC-DMIS hiç örnek vuruş almaz. Ardından, 

PC-DMIS, Yükseklik değeri ile ilgili olarak, özellik bir STUD değil de bir HOLE 
gibiymişçesine işlem yapacaktır. 

• Type = HOLE ise, ve 1 seçerseniz, PC-DMIS vuruşu özelliğin dışında alır. 
• Type = STUD ise, ve 1 seçerseniz, PC-DMIS noktayı milin en üstünde ölçer. 

• 3'ü seçerseniz, PC-DMIS yüzeyi başlangıç açısından başlayarak eşit aralıklı üç 
vuruşta ölçer. Örnek vuruşlar ölçülen düzlem ile ilişkili olacak ve her değer bu 
noktalardan ofsetlenir. 

 
A - Başlangıç Açısı ve Bitiş Açısı 

 
  
A - Başlangıç Açısı 
B - Bitiş Açısı 

Not: PC-DMIS programı, X, Y, Z pim nominalinin tabanda olduğunu varsayar. Merkez 
nokta milin en üstündeyse, derinliği ve aralığı negatif bir değere ayarlayınız. 

Küre Bir küre için, yalnızca bir örnek vuruş seçebilirsiniz. Bu örnek vuruşu seçtiğinizde, kısmi 
programı bir kez çalıştırdığınızda PC-DMIS bu prosedürü takip eder. 

1. Otomatik ölçüm küreyi ölçmek üzere öncekini durdurur. 
2. PC-DMIS, ölçülmesi gereken küre yönüne normal bir vuruşu almanızı talep 

eder. 
3. Örnek vuruşu aldıktan sonra, Devam öğesine tıklayın. 
4. Ardından, PC-DMIS, aralık tarafından belirlenmiş bir alandaki küre üzerinde 

fazladan üç vuruş alır. 

PC-DMIS bu dört vuruşu alır ve vuruşların, satırların ve açıların verilen sayısı ile küreyi 
ölçmek için hesaplanmış küre konumunu kullanır. 
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Kare Yuva veya 
Yuvarlak Yuva 

Ölçülen düzlem, izdüşüm ve ölçüm derinliği amaçları açısından merkez vektörü olarak 
kullanılır. PC-DMIS, slotu, girilen değere bağlı olarak ölçer. Örneğin, seçiminize göre: 

• 0, PC-DMIS gösterilen yuvayı ölçer. Örnek vuruşlar alınmaz. 
• 1, PC-DMIS, yüzeyi slotun merkezinde ölçer. Slot vuruşu vektörün sağında olur. 
• 3, PC-DMIS, yüzeyi, SLOT A’dan başlayarak eşit aralıklı üç vuruşta ölçer. Yuva 

vuruşları ölçülen düzlem ile ilişkili olacak ve her değer bu noktalardan ofsetlenir. 

                  
Bir Kare Yuva (solda) ve Yuvarlak Yuva (sağda) üzerindeki üç vuruşun Örnek Vuruşları 

Not: Deliğin karşı tarafındaki vuruşları almak için, eksen vektörünü ters çeviriniz. 

Elips Kabul edilebilir değerler yalnızca sıfır, bir ve üçtür. Ölçülen düzlem, izdüşüm ve ölçüm 
derinliği amaçları açısından merkez vektörü olarak kullanılır. PC-DMIS, elipsi, girilen 
değere bağlı olarak ölçer. Örneğin, seçiminize göre: 

• 0, PC-DMIS gösterilen elipsi ölçer. Örnek vuruşlar alınmaz. 
• 1, PC-DMIS, tek bir örnek vuruşu, elipsin merkezinde değil ANGLE VEC’in işaret 

ettiği (örn; 0° + SPACER) konumda alır (elips bir delik olduğunda özellikle zor 
olması). 

• 3, PC-DMIS, yüzeyi ,dış kenardan belirtilen bir uzaklıkta (Aralık değeri) elipsin 
dışındaki (veya içindeki) noktalarda ölçülür. İlk vuruş gösterilen başlangıç 
açısında olur. İki numaralı vuruş, başlangıç açısı ile bitiş açısı arasındaki yarı 
mesafe olur. Son vuruş bitiş açısında olur. Vuruşlar ölçülen düzlem ile ilişkili 
olacak ve her değer bu noktalardan ofsetlenir. 

Not: Elipsin karşı tarafındaki vuruşu almak için, eksen vektörünü ters çeviriniz. 
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Çentik Yuva Örnek vuruşlar, ayrıca, açı vektörü ve genişlik bakımından kenarı tanımlar. Kabul 
edilebilir değerler yalnızca sıfır ila beş arasıdır. Ölçülen düzlem, izdüşüm ve ölçüm 
derinliği amaçları açısından merkez vektörü olarak kullanılır. PC-DMIS, çentiği, girilen 
değere bağlı olarak ölçer. Örneğin, seçiminize göre: 

• 0, PC-DMIS gösterilen çentiği ölçer. Örnek vuruşlar alınmaz. 
• 1, PC-DMIS, yüzeyi çentiğin kenarında ölçer. 
• 2, PC-DMIS, kenarı, çentiğin açık tarafı boyunca ölçer. Açı vektörünü bu 

tanımlar ve çentiğin genişliğini bulmak üzere kullanılır. 
• 3, PC-DMIS, yüzeyi, iki vuruşla çentiğin bir ucunda ve çentiğin diğer ucunda bir 

vuruşta ölçer. Çentik vuruşları ölçülen düzlem ile ilişkili olacak ve her değer bu 
noktalardan ofsetlenir. 

• 4, PC-DMIS, yüzeyi, üç örnek vuruş ile aynı şekilde ölçer. Dördüncü bir vuruş, 
çentiğin genişliğini bulmada kullanılmak üzere, açık taraf boyunca kenar 
üzerinde alınır. 

• 5, PC-DMIS, yüzeyi, üç örnek vuruş ile aynı şekilde ölçer. Ayrıca, kenarı, iki 
örnek vuruştaki ile aynı şekilde açık taraf boyunca ölçer. 

Poligon PC-DMIS, poligonu seçili değere bağlı olarak ölçer. Örneğin, seçiminize göre: 

• 0, PC-DMIS, belirtilen poligonu ölçer. Örnek vuruşlar alınmaz. 
• 1, PC-DMIS, tek bir örnek vuruşu, Açı vektörünün işaret ettiği (i.e. 0° + 

SPACER) konumda alır. 

 
Bir örnek vuruş ile Örnek Poligon Özelliği (altıgen) 

• 3, PC-DMIS, dahili bir çokgen ise çokgen etrafındaki yüzey üzerinde üçgensel 
bir konumda üç örnek vuruş alır, harici bir çokgen ise vuruşlar poligonun kendi 
yüzeyi üzerinde alınır. İlk vuruş daima Açı vektörünün işaret ettiği konumda olur. 

 
Üç örnek vuruş ile Örnek Poligon Özelliği (altıgen) 
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Aralık – Özelliğe Özgü Bilgi  

Oto Özellik Aralık Açıklaması 
Yüzey Noktası Aralık kutusu, nominal (A) ve örnek noktaların (B) uzandığı çemberin yarıçapını 

tanımlar. 

 
  

Kenar Noktası Aralık kutusu, nominal (A) ve örnek noktaların (B) uzandığı sanal bir çemberin yarıçapını 
tanımlar. 

 
  

A - Hedef vuruş 
B - Örnek vuruşlar 
C - Aralık Mesafesi 

Açı Noktası Aralık kutusu, bükümün her bir yanındaki noktalar arasındaki ofset uzaklığını tanımlar. 

 
  

A - Girinti 
B - Aralık 
C - Girinti + Aralık 
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Çizgi Üç örnek nokta tanımlandığında aralık kutusu, nokta 2 ve 3 için orijinal konumlardan 
olan mesafeyi tanımlar. Pozitif bir değerin noktaları birbirine doğru hareket ettirirken, 
negatif bir değerin birbirinden uzağa hareket ettirdiğini unutmayın. 

 
  

A - Girinti 2 
B - Aralık 
C - Girinti 1 

Tek bir örnek nokta kullanılırsa hiçbir şey yapmaz. 
Köşe noktası Aralık kutusu, ilk vuruşun yarıçapından diğer vuruşlara uzaklığı tanımlar. 

 
  

A - Hedef Köşe 
B - Aralık 

Daire, Silindir 
veya Koni 

Aralık kutusu, çemberin çevresinden örnek vuruşlara uzaklığı tanımlar. 

 
  

A - Örnek Vuruşlar 
B - Aralık 
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Dış Silindirler için Notlar (miller): 

• Açıklık düzlemleri örnek vuruşlar alınırken kullanılmaz. Milleri ölçerken, mil 
etrafında hareket etmek üzere proba olanak sunacak bir mesafe için aralık 
değerini ayarlamak önemlidir. 

• PC-DMIS programı, X, Y, Z pim nominalinin tabanda olduğunu varsayar. 
Nominal merkez nokta milin en üstündeyse, derinliği ve aralığı negatif bir değere 
ayarlayınız. 

• Aralığı negatif bir sayıya ayarlarsanız, aralık mesafesi nominal merkez noktasına 
doğru, silindirlerin kenarlarından uzakta olur; bu da örnek vuruşların silindirin 
üzerinden alınmasına neden olur. Bunun yerine pozitif bir aralık değeri 
kullanılırsa, aralık, çevreleyen parçanın yüzeyinde yer alır. 

 
Bu milin bir üst nominal noktası ve negatif aralık değeri vardır. Üç örnek vuruş (kırmızı 
çizgiler ile gösterilir) silindirin üzerinden alınır. 

 
Bu milin bir üst nominal noktası ve pozitif aralık değeri vardır. Silindirin etrafındaki yüzey 
üzerinde üç örnek vuruş alınır. 
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Kare Slot, 
Yuvarlak Slot, 
veya Elips 

Aralık kutusu , özelliğin dış kenarından örnek vuruş(lar)a uzaklığı tanımlar. 

 
Bir Kare Slot ya da Çentik için Aralık (üst) 

 
Bir Yuvarlak Slot için Aralık 

A - Örnek Vuruşlar 
B - Aralık 

Düzlem Aralık kutusu, örnek vuruşların alınacağı çentik kenarlarından uzaklığı tanımlar. 
Çentik Yuva Aralık kutusu, örnek vuruşların alındğı çentik kenarlarından uzaklığı tanımlar. 

 
İki örnek vuruşla bir Çentik Slot için aralık (noktalı çizgiler). 

Poligon Aralık kutusu, örnek vuruşların alındğı poligon kenarlarından uzaklığı tanımlar. 

 
Üç örnek vuruşla bir Çokgen için aralık (noktalı çizgiler), (daha büyük noktalar). 
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Çentik – Özelliğe Özgü Bilgi  

Oto Özellik Çentik Açıklaması 
Kenar Noktası Çentik kutusu, nokta konumundan bükümün (ya da kenarın) her bir yanındaki ilk vuruşa 

minimum ofset uzaklığını gösterir. 

 
Kenardan Ofset Uzaklığı 

A - Hedef vuruş 
B - Örnek vuruşlar 
C - Girinti 

Açı Noktası PC-DMIS, bir açı noktasındaki nokta konumundan bükümün iki yüzeyinin her birindeki 
örnek vuruşlara ofset uzaklığını ayarlamak üzere iki girinti kutusunu Girinti 1 ve Girinti 2 
kullanma imkanı sunar. 

 
Bir Açı Noktasındaki Çentik 

A - Girinti 
B - Aralık 
C - Girinti + Aralık 

• Girinti 1 kutusu, nokta konumundan bükümün ilk yüzeyindeki örnek vuruşlara 
ofset uzaklığını ayarlar. 

• Girinti 2 kutusu, nokta konumundan bükümün ikinci yüzeyindeki örnek vuruşlar 
için ofset mesafesini ayarlar. 
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Çizgi PC-DMIS, bir çizgide bir veya üç örnek vuruş için ofset mesafelerini ayarlamak için 
Girinti 1 ve Girinti 2 olmak üzere iki girinti kutusu sağlar. 

 
Bir Çizgide girintiler 

• Girinti 1 kutusu, nokta 2 ve 3 için örnek yüzeyin kenarından ofset mesafesini 
tanımlar. 

• Girinti 2 kutusu, nokta 1 için örnek yüzeyin kenarından ofset mesafesini 
tanımlar. 

Not: Uygun bir örnek düzlem sağlamak için Girinti 1 ve Girinti 2 değerleri farklı olmalıdır. 

Köşe Noktası PC-DMIS, bir köşe noktasındaki nokta konumundan bükümün üç yüzeyinin her birindeki 
örnek vuruşlara ofset uzaklığını ayarlamak üzere Girinti 1, Girinti 2 ve Girinti 3 olmak 
üzere üç girinti kutusu sağlar. 

• Girinti 1 kutusu, nokta konumundan üç düzlemin ilkindeki örnek vuruşlara kadar 
olan ofset uzaklığını ayarlar. 

• Girinti 2 kutusu, nokta konumundan üç düzlemin ikincisindeki örnek vuruşlara 
kadar olan ofset uzaklığını ayarlar. 

• Girinti 3 kutusu, nokta konumundan üç düzlemin üçüncüsündeki örnek 
vuruşlara kadar olan ofset uzaklığını ayarlar. 

 
Bir Köşe Noktası için çentik. Yüzeylerden biri için, 1 çentik noktasını gösterir, 2 ve 3 
örnek vuruşlardır 

A - Hedef Köşe 
B - Girinti 
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Çentik Yuva Çentik kutusu, çentiğin iki paralel tarafı boyunca PC-DMIS’in vuruşları nerede aldığını 
tanımlar. Çentiğin kapalı tarafından açık tarafına doğru hareket uzaklığıdır. 

 
Bir Çentik Yuva için girinti (noktalı çizgiler)W 

CAD'i otomatik olarak Çentik Yuvası'nı oluşturması için tıklatırsanız, PC-DMIS otomatik 
olarak prob ucunuzun boyutuna bağlı olarak girinti değerini oluşturur. İsterseniz daha 
sonra bunu değiştirebilirsiniz. 

• Ucunuzun yarıçapı, çentiğin genişliğinden daha büyük bir 
ÇentikGüvenlikFaktörü ile çarpılırsa, PC-DMIS uç yarıçapınızın çok geniş 
olduğunu söyleyen bir uyarı mesajı görüntüler. 

• Doğru ölçüm sonuçlarını oluşturmak için, ÇentikGüvenlikFaktörü ile 
çarpılan prob ucunuzun boyutunun çentiğin genişliğinden az olması gerekir. 
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Temas Otomatik Hareket Özellikleri ile Çalışma   

  
Temas Otomatik Hareket Özellikleri sekmesi 

Bu sekme, Otomatik Özellik iletişim kutusu açıkken ve bir temas probu etkin kılınmışsa görünür hale 
gelir. 

Temas Otomatik Hareket Özellikleri sekmesi temas probları kullanan Otomatik Özellikler için Otomatik 
Hareket özelliklerini değiştirmenizi sağlar. 

İpucu: Bu özelliklerin ölçümü nasıl etkilediğini görselleştirmenin yararlı bir yolu, Vuruş Hedeflerini 
Değiştiri Göster simgesini  kullanarak vuruşları ve yolları görüntülemektir. 

Otomatik Hareketler, PC-DMIS'nin özelliğinizi ölçerken probu özelliğin üzerine itmekten kaçınmasına 
yardımcı olmak amacıyla özelliğinizin yol çizgilerine eklenen özel hareketlerdir. 

Bu sekme, ayrıca ölçümün izin verdiği boşluklardan olan mesafeyi de denetler. 

Bu sekme aşağıdaki öğeleri içerir: 

Öğe Açıklama 
Kaçınma 
Hareketi 

Bu liste, geçerli Otomatik Özelliğiniz için Kaçınma Hareketi türünü seçmenizi sağlar. 

Bu liste şu öğeleri içerir: 

• HAYIR - Geçerli özellik için herhangi bir Kaçınma Hareketi kullanılmayacak. 
• ÖNCE - PC-DMIS geçerli özellikte ilk vuruşu ölçmeden önce, ilk vuruşun 

üzerindeki belirtilen uzaklığa gider.  
• SONRA - PC-DMIS geçerli özellikle son vuruşu ölçtükten sonra, son vuruşun 

üzerinde belirtilen uzaklığa gider.  
• İKİSİ - Kaçınma Hareketi mesafesini yol çizgilerine PC-DMIS özelliği hem 

ölçmeden hem de ölçtükten sonra iki durumda da uygular. 

Mesafe Bu, yürütme sırasında probun ilk problama veya son problama üzerinde probun 
gideceği mesafeyi belirtir. 
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Boşluk 
Saptama 

Bu alan yalnızca Düzlem Otomatik Özelliğinde görünür. Ölçüm özellikleri alanında 
Geçiş çubuğundaki Boşluk Algılama geçişini etkinleştirirseniz etkinleşir. 

Sınır ofseti kullan onay kutusu, vuruşların alındığı boşluğun sınırından (bir kenar) 
olan minimum mesafeyi belirler. Bu mesafe, boşluk algılandıktan sonra yüzey 
aranırken yazılımın kullandığı artış değerini de tanımlar. 

• Bu onay kutusunun işareti kaldırılırsa, PC-DMIS vuruşları boşluğun 
kenarından prob ucunun yarıçap değerinin varsayılan mesafesine yerleştirir. 

• Bu işaretlenirse, PC-DMIS vuruşları onay kutusunun altındaki kutuda 
belirtilen kenardan olan mesafeye yerleştirir. 
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Temas Delik Bulma Özellikleri ile Çalışma 

   
Temas Delik Bul Özellikleri Sekmesi 

Temas Delik Bul Özellikleri sekmesi, Otomatik Özellik iletişim kutusu açıkken ve bir temas probu etkin 
kılınmışsa görünür hale gelir. Öğeler, PC-DMIS DCC modundayken seçilebilir hale gelir. Bu sekme, temas 
probları kullanan otomatik özellikler için "delik bulma" özelliklerini değiştirebileceğiniz öğeler içerir. 

Delik bul listesinden bir rutin (MERKEZ YOK, TEK VURUŞ veya MERKEZ) seçtiğinizde ve parça 
programınızı çalıştırdığınızda, PC-DMIS probu özelliğin kuramsal merkezinin üstündeki bir ön vuruş 
mesafesine konumlandırır. Sonra, dokunma hızında delik araması yaparak özelliğin yüzey vektörüne dik 
türetir. Arama, yüzeye dokunulana (deliğin orada olmadığı belirtilerek) veya denetim mesafesine erişilene 
(deliğin var olduğu belirtilerek) kadar sürer. Core dokümantasyonun "Tercihlerinizi Ayarlama" bölümündeki 
"Mesafeyi Kontrol Et"e bakın. 

Delik bul işlemi başarısız olursa, PC-DMIS Konum oku iletişim kutusunu görüntüler. Bu size üç seçenek 
verir: 

• Evet - Bu size deliği araştırmaya devam etmek için yeni bir konum okuma seçeneği sunar. Daha 
sonra, itme kutunuzu probu yeni konuma taşımak için kullanabilirsiniz. 

• Hayır - Bu size bu özelliği atlama ve sonraki özelliğe geçme şansı verir. PC-DMIS, probu delikten 
kaçınma hareketi (bkz "Temas Otomatik Hareket Özellikleri ile Çalışma") için belirlenen mesafe 
kadar öteye taşır ve parça programını çalıştırmaya devam eder. Bu hareket, olası bir prob 
çarpışmasını önlemeye yardımcı olur. 

Ek olarak, delik bulunamadığında PC-DMIS'nin otomatik olarak parça programını çalıştırmaya devam 
etmesini ayarlayabilirsiniz. Core dokümantasyonunun "Tercihlerinizi Ayarlama" bölümündeki "DelikBul 
Başarısız olursa Yürütmeye Otomatik Devam Et"e bakın. 

Otomatik Özellik iletişim kutusu özelliğinin türüne bağlı olarak, aşağıdaki özelliklerin bir ya da daha 
fazlasını kapsamak üzere bu sekme değişebilir: 

Yuva bul 
Bu öğe şu oto özellikleri destekler: Daire, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, Çentik Yuva, Poligon ve Silindir. PC-
DMIS programının bir delik bulmaya çalışırken nasıl işlediğini belirleyen aşağıdaki seçenekleri içerir. Bir 
seçenek kullanılamıyorsa, o özellik türü için desteklenmiyordur. 
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Seçenek Açıklama 
ETKİSİZ Delik Bul işlemi gerçekleştirilmez. 
MERKEZ YOK Bu öğe MERKEZ öğesi gibi çalışır, farkı probun deliğin merkezini kabaca tahmin etmek 

için üç vuruş almamasıdır. Belirli Otomatik Özellik iletişim kutusunda, varolan 
parametre takımını kullanarak daireyi ölçmeye başlar. 

TEK VURUŞ Bu ayar, proba tek bir vuruş almasını söyler. Yüzeye vurursa ve deliği bulmazsa, 
otomatik olarak aşağıdaki Delik Özelliklerini Bulma bağlantılarında anlatılan "Delik hiç 
bulunamazsa" durumuna (daireler ve yuvalar için) veya "Delik bulunmazsa" durumuna 
(çentikler için) geçer. Prob deliği bulursa MERKEZ YOK seçeneğini kullanarak ilerler. 

MERKEZ Bu öğe ilk önce, probun herhangi bir malzemeyle karşılaşmadığından emin olmak için 
"denetim mesafesi" derinliğine inmesine neden olur. Daha sonra delik merkezinin 
kabaca bir tahmini için deliğin iç tarafını aramak üzere özelliğin derinliğine veya Denetim 
Mesafesi * Yüzdesine gider (aşağıdaki "Kayıt Öğeleri"ne bakın). Prob bunu, deliğin 
etrafında eşit aralıklı üç vuruş alarak yapar. Prob deliğin genel konumunu aldığında, 
belirli Otomatik Özellik iletişim kutusundaki parametre takımını kullanarak deliği 
ölçmeye devam eder. MERKEZ YOK veya TEK VURUŞ seçilmezse, bu, delik 
bulunursa PC-DMIS'nin izleyeceği varsayılan prosedürdür. 

  

Not: Bir Delik Bul kayıt girişi merkezleme işleminin derinliği üzerinde size daha fazla kontrol sağlar. 
Varsayılan olarak, merkezleme işleminin Z bileşeni özelliğin derinliği ile belirlenir. Bu, genellikle Rmeas 
(düzlem) özelliğiyle birlikte kullanılır. Ancak, bazen bir Rmeas özelliği kullanmadığınızda ve parçanın 
yüzeyi Z'de büyük ölçüde çeşitlilik gösterirse, merkezleme işlemi deliği hiçbir zaman bulamaz, çünkü 
parçanın yüzeyi arama derinliğinin altında bulunur. Bu durumda, bunun yerine PC-DMIS Ayarlar 
Düzenleyicisi'nde FHCenteringAtChkDistTimesPercentInsteadOfDepth kayıt girişini DOĞRU olarak 
ayarlayarak Delik Bul merkezleme işlemini Denetim Mesafesi * Yüzde konumunda çalıştırabilirsiniz. Bu 
giriş USER_AutoFeatures bölümünde yer alır. Denetim Mesafesi ve Yüzde değerlerini ayarlamak için 
"Parametre Ayarları: Hareket sekmesi" konusuna bakın. 

Aşağıdaki tablo, bir Daire veya Silindir için delik bul özelliklerini açıkar. 

Delik bulunursa PC-DMIS, "denetim mesafesi" derinliğine iner ve deliğin genel konumunu 
belirlemek için deliğin etrafında eşit aralıklı üç vuruş almak için ilerler. PC-
DMIS bu genel ayarlamayı izleyerek, özelliğin sekmesinde kullanıcı 
tarafından tanımlamam parametreleri kullanarak deliği ölçer. Bu, Örnek 
vuruşları vb de kapsar. Yukarıda anlatılan MERKEZ öğesiyle aynıdır. 

Delik bulunmazsa PC-DMIS, yüzeyden geri çekilir ve kuramsal özellik merkezinin dışında 
dairesel bir arama deseni (özellik yarıçapı – prob yarıçapı) başlatır. Arama, 
arama dairesinin etrafındaki (2 * PI * özellik yarıçapı/(özellik yarıçapı – prob 
yarıçapı)) konumlarında denenir. Delik hala bulunamadıysa, arama yarıçapı 
(özellik yarıçapı – prob yarıçapı) kadar artırılır ve arama yarıçapı ön vuruş 
mesafesine eşit oluncaya kadar devam ettirilir. Ön vuruş (özellik yarıçapı – 
prob yarıçapı) değerinden küçükse, yalnızca bir arama deseni 
tamamlanacaktır. 

Delik hiç bulunmazsa PC-DMIS probu arama döngüsünün son noktasının üzerindeki bir ön vuruş 
konumuna taşır ve bir "Konum Oku" işlemi yapmanızı ister. (Bkz "Konum 
Oku / Konum Oku düğmesi".) 

Yüzey normali boyunca 
ayarlamalar 

PC-DMIS, arama yaptığında delik yerine yüzey bulursa, bulduğu yüzeye 
göre arama yüksekliğini güncellemeye devam eder. Delik bulunduğunda, 
bulunan son yüzeye göre deliğin derinliğini günceller. Delik ilk olarak 
bulunursa, ayarlama yapılmaz. 
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RMEAS içindeki 
ayarlamalar 

Bir RMEAS özelliği (veya özellikleri) sağlarsanız, PC-DMIS, delik derinliğinin 
hem arama yüksekliği hem de derinliği için özellikleri referans olarak 
kullanmak istediğinizi düşünür. Bu yüzden, RMEAS ayarı dışında yüzey 
normali boyunca bir ayarlama olmaz. 

  

Aşağıdaki tablo, bir Kare Yuva veya Yuvarlak Yuva için delik bul özelliklerini açıklar. 

Delik bulunursa PC-DMIS, "denetim mesafesi" derinliğine iner ve yuvanın dört kenarının her 
birinde birer vuruş ölçer. Dört vuruşun merkezini ayarlar ve yuva dönüşünü 
ayarlamak için uzun kenarlardan birinde iki vuruş ölçer. Yuvanın genel bir 
konumu ve yönü hesaplandıktan sonra, Yuva özellik sekmesinde tanımlanan 
parametreler kullanılarak ölçülür. 

Delik bulunmazsa PC-DMIS, yüzeyden geri çekilir ve kuramsal özellik merkezinin dışında 
dairesel bir arama deseni (özellik yarıçapı – prob yarıçapı) başlatır. Arama, 
arama dairesinin etrafındaki (2 * PI * özellik yarıçapı/(özellik yarıçapı – prob 
yarıçapı)) konumlarında denenir. Delik hala bulunamadıysa, arama yarıçapı 
(özellik yarıçapı – prob yarıçapı) kadar artırılır ve arama yarıçapı ön vuruş 
mesafesine eşit oluncaya kadar devam ettirilir. Ön vuruş (özellik yarıçapı – 
prob yarıçapı) değerinden küçükse, yalnızca bir arama deseni 
tamamlanacaktır. 

Delik hiç bulunmazsa PC-DMIS probu arama döngüsünün son noktasının üzerindeki bir ön vuruş 
konumuna taşır ve bir "Konum Oku" işlemi yapmanızı ister. (Bkz "Konum 
Oku / Konum Oku düğmesi".) 

Yüzey normali boyunca 
ayarlamalar 

PC-DMIS, arama yaptığında delik yerine yüzey bulursa, bulduğu yüzeye 
göre arama yüksekliğini güncellemeye devam eder. Delik bulunduğunda, 
bulunan son yüzeye göre deliğin derinliğini günceller. Delik ilk olarak 
bulunursa, ayarlama yapılmaz. 

RMEAS içindeki 
ayarlamalar 

Bir RMEAS özelliği (veya özellikleri) sağlarsanız, PC-DMIS, delik derinliğinin 
hem arama yüksekliği hem de derinliği için özelliği (özellikleri) referans 
olarak kullanmak istediğinizi düşünür. Bu yüzden, RMEAS ayarı dışında 
yüzey normali boyunca bir ayarlama olmaz. 

  

Aşağıdaki tablo, bir Çentik Yuva için delik bul özelliklerini açıklar. 

Delik bulunursa PC-DMIS, delik derinliğini ölçmek için "denetim mesafesi" derinliğine iner ve 
sonra deliği ölçer. 

Delik bulunmazsa PC-DMIS yüzeyden geri çekilir ve bir arama deseni başlatır. Desen 
daireseldir ve kuramsal özellik merkezinden (çentikler için, iç kenarın 
merkezidir) genişliğin yarısı kadar öteye ayarlanır. Arama konum etrafında 
sekiz konumu dener. Delik bulunursa, prob, deliğin derinliğini ölçmek için 
derinliğe gider ve sonra deliği ölçer. 

Delik hiç bulunmazsa PC-DMIS probu arama döngüsünün son noktasının üzerindeki bir ön vuruş 
konumuna taşır ve bir "Konum Oku" işlemi yapmanızı ister. (Bkz "Konum 
Oku / Konum Oku düğmesi".) 

  

Desteklenen arayüzler: Tüm DCC arayüzleri Delik bul işlevini destekler. Belirli bir arayüzle ilgili bir sorunla 
karşılaşırsanız, teknik desteğe başvurun, sorunu araştırırız. 
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Vuruş hatasında 
Hata üzerinde öğesi aşağıdaki otomatik özellikleri destekler: Kenar Noktası, Açı Noktası, Köşe Noktası, 
Daire, Elips, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, Çentik Yuva, Poligon, Silindir ve Koni. Hatalı seçeneği, PC-DMIS 
beklenmeyen veya hatalı vuruş algıladığında gelişmiş hata denetimi yapılmasına izin verir. Bu onay 
kutusunu işaretlerseniz, PC-DMIS şunları yapar: 

• Ölçüm döngüsü sırasında beklenmeyen bir prob vuruşu veya hatalı prob vuruşu olursa otomatik 
olarak konum oku işlemini uygular. 

• Konum oku işleminden gelen yeni konum ile tüm özellik ölçülür. 

Bu seçenek için Düzen penceresi komut çizgisi şu okumayı yapacaktır: 

ONERROR = TOG 

TOG: Bu değiştirme alanı EVET (açık) ve HAYIR (kapalı) arasında geçiş yapar. 

PC-DMIS beklenmedik ve kaçırılmış vuruşlar tespit ettiğinde, daha başka neler yapabileceğiniz hakkında 
detaylı bilgi edinmek için, Temel dokümantasyon içinde "Akış Kontrolü Kullanarak Dallara Ayırma" 
bölümünde "Hatada Dallara Ayırma" konusunu inceleyin. 

Not: Varsayılan olarak, PC-DMIS bir konum okuma işlemi gerçekleştirdiğinde (Konum Oku, Delik Bul veya 
Hata Olduğunda) yalnızca X ve Y değerlerini getirir. Ancak, iki kayıt girişi Z ekseni değerini de 
döndürmede size daha fazla kontrol sağlar. Bunlar şunlardır: XYZKonumOkumGüncellemeleri ve 
RÖlçmdeDahiXYZKonumOkumalarınıGüncelle. Bu kayıt girişleri YANLIŞ olarak ayarlanırsa, okuma konumu ile 
bulunan konum özelliğin normal vektörüne yaslanır ve hedef olarak saklanır. Ancak, Kenar Noktası, Açı 
Noktası ve Köşe Noktası özelliklerinin normal bir vektörü olmadığından, bunun yerine vektörler birleşimi ile 
tanımlandığından, bu özellik türleri için PC-DMIS v43 sürümünden önceki sürümlerde olduğu gibi özellik 
vektörünün okuma konumuna yaslanmaz. Bunun yerine, PC-DMIS yukarıdaki kayıt girişlerini yoksayar ve 
hedefi (TARG alanı) okuma konumunun XYZ'si olarak atar. 

Desteklenen arayüzler: Tüm DCC arayüzleri Vuruş hatası olduğunda işlevini destekler. Belirli bir 
arayüzle ilgili bir sorunla karşılaşırsanız, teknik desteğe başvurun, sorunu araştırırız. 

Konumu oku 
Konum oku öğesi aşağıdaki otomatik özellikleri destekler: Daire, Elips, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, Çentik 
Yuva, Poligon, Silindir ve Koni. Bu onay kutusunu seçerseniz, PC-DMIS özelliğin yüzeyi üzerindeki 
yürütmeyi duraklatır ve yürütme süresi sırasında aşağıdaki mesajı görüntüler: "Yeni prob konumu okunsun 
mu?" Aşağıdakilerden birini yapın: 

• PC-DMIS'nin özelliği ölçmek için geçerli hedef konumunu kullanmasını istiyorsanız, Hayır'ı 
tıklatın. 

• PC-DMIS'nin özelliği ölçmek için hedef değer olarak geçerli uç konumunu kullanmasını 
istiyorsanız, ucu istenen konuma taşıyın ve sonra Evet'i tıklatın. Bu mesajı alırsınız: "Yeni hedef 
olarak bu konumu kaydetmek istiyor musunuz?" Şunlardan birini yapın: 

• PC-DMIS'nin geçerli hedef konumunu yalnızca geçerli yürütme için kullanmasını ve 
yaptığı sonraki yürütmede bu konumu kaydetmemesini istiyorsanız Hayır'ı tıklatın. 

• PC-DMIS'nin geçerli hedef konumunu geçerli yürütme için kullanmasını ve yaptığı sonraki 
yürütmede bu konumu kaydetmesini de istiyorsanız Evet'i tıklatın. 
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Evet düğmesini tıklatarak yanıt verirseniz, PC-DMIS, probu özelliğin merkezine yakın bölgeye 
yerleştirmenizi gerektirir. Ölçümün derinlik ve yönlendirmesi aşağıdaki tabloda bulunan 
seçeneklerden biri sayesinde otomatik olarak belirlenecektir. 

Seçenek Açıklama 
RMEAS özelliği Bir RMEAS özelliği sağlarsanız, PC-DMIS, o özelliğe (özelliklere) göre deliği 

ölçmek istediğinizi düşünür. Bu yüzden, çevirinin diğer iki eksenini belirlemek 
için Konum Oku kullanılırken özellik(ler) yüzey normalini ve ölçüm derinliğini 
tanımlamak için kullanılacaktır. 

Not: Özelliği arama başarısız olursa, "Yeni prob konumunu oku?" mesajı 
görüntülenir. Bu durumda, sonraki özellikle devam etmek için Hayır'ı tıklatın. 

Delik Bul Delik bul işlemi kullanılırsa ve deliğin çevresindeki yüzeye en az bir kez 
dokunulursa, PC-DMIS tüm üç ekseni de ayarlar. Bu eksenlerden ikisi deliği 
bulduğunda probun konumuna bağlıdır. Yüzeye dik üçüncü eksen, dokunulan 
son yüzeye bağlıdır. Delik bul işlemi RMEAS özelliğini geçersiz kılmaz. 

Örnek Vuruş Örnek vuruşlar kullanılırsa, bunlar deliğin ölçümünün hem yönü hem de 
derinliğini belirlemede her zaman öncelikli sırada olurlar. 

Yukarıdakilerin 
hiçbiri 

Yukarıdaki seçeneklerin hiçbiri kullanılmazsa, PC-DMIS deliği silindirik bölge 
içindeki prob yerleşimi ile ayarlayarak verilen hedef ve derinlik değerlerine 
göre problar. 

  

Not: Varsayılan olarak, PC-DMIS bir konum okuma işlemi gerçekleştirdiğinde (Konum oku onay kutusu, 
Delik bul listesi veya Vuruş hatasında onay kutusuyla kullanıldığı gibi), yalnızca X ve Y değerlerini 
döndürür. Ancak, iki kayıt girişi Z ekseni değerini de döndürmede size daha fazla kontrol sağlar. Bunlar 
şunlardır: XYZKonumOkumGüncellemeleri ve RÖlçmdeDahiXYZKonumOkumalarınıGüncelle. 

Deliğin Varsayılan Son Vuruş Ayarlamasını Kapatma 
Delik Bul işlemi sırasında, prob bir vuruş kaydettiğinde, yakut ucu genellikle yüzeye temas eder (henüz 
delik bulunmadı anlamına gelir) ve bir sonraki arama vuruşu için Z değeri son vuruşun Z değeriyle 
ayarlanır. Bu normal davranış genellikle istediğiniz davranıştır, ancak bazı durumlarda bu ayarlamayı 
kapatmak isteyebilirsiniz. Bunu PC-DMIS Ayarlar Düzenleyicisi'nde SonVuruşaGöreDelikBulmayıAyarla 
özelliğini YANLIŞ olarak ayarlayarak yapabilirsiniz. 

Örneğin, miliniz özelliğinizin vektörüyle eşleşen bir uç açısını taşıyamazsa, probunuzun gövdesi Delik Bul 
işlemi sırasında deliğin kenarına temas edebilir, bu durum PC-DMIS'nin yakut ucun konumunda parçanın 
yüzeyi olarak düşündüğü kaydedilmiş bir vuruşla sonuçlanabilir. Varsayılan olarak, PC-DMIS, kötü bir 
hareketle sonuçlanan son değer ile bir sonraki arama vuruşunun Z değerini ayarlamaya çalışır. Bu 
varsayılan son vuruş ayarlamalarını kapatırsanız, bu gibi bir durumda, PC-DMIS Z değerini ayarlamadan 
aramaya devam edecektir. 
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Olayların Sırası Şekil ve Açıklama 
Çerçeve 1 

Uç açısı deliğin 
vektörüyle eşleşmiyor. 

   

 

 
A - U,V,W 
B - Arama Yönü 
C - Hareket 
D - Yaklaşma Mesafesi 

Çerçeve 2 

Bu, prob gövdesinin 
parçanın kenarıyla E'de 
temas etmesi ve B'de bir 
vuruş kaydedilmesiyle 
sonuçlanır. 

   

 

 
A - U,V,W 
B - Vuruş 
C - Hareket 
D - Yaklaşma Mesafesi 
E - Gövde Teması 

Çerçeve 3 (Varsayılan 
davranış) 

Varsayılan olarak, PC-
DMIS, bir sonraki arama 
vuruşu için Z değerini 
ayarlar, ancak bu durum 
F'de kötü bir hareketle 
sonuçlanır. 

   
SonVuruşaGöreDelikBul

mayıAyarla özelliği 
Doğru olarak 
ayarlandığında 

 
A - U,V,W 
B - Vuruş 
C - Hareket 
D - Yaklaşma Mesafesi 
E - Gövde Teması 
F - Kötü Hareket 

Çerçeve 3 (Değiştirilen 
Davranış) 

Ancak, varsayılan 
ayarlamayı kapatırsanız, 
PC-DMIS, F'de doğru bir 
hareket kullanarak deliği 
aramaya devam 
edecektir. 

   
SonVuruşaGöreDelikBul

mayıAyarla özelliği 
Yanlış olarak 
ayarlandığında 

 
A - U,V,W 
B - Vuruş 
C - Hareket 
D - Yaklaşma Mesafesi 
E - Gövde Teması 
F - Doğru Hareket 

  



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

160 

Hizalamaları Oluşturma 

Hizalamalar, koordinat orijinini ayarlamada ve X, Y, Z eksenlerini tanımlamada önemlidir. "Başlarken" 
bölümünü tamamladıysanız, zaten basit bir 3-2-1 hizalamasını oluşturdunuz. 

İpucu: PC-DMIS, Sihirbazlar araç çubuğunda kullanışlı bir 321 Hizalama Sihirbazı  sağlar. 

Yinelemeli hizalama ve En Uygun hizalama gibi ek hizalama seçenekleri de ihtiyacınıza göre kullanılabilir. 
Hizalamalarla çalışma hakkında daha ayrıntılı bilgi için, "PC-DMIS Çekirdek" dokümantasyonundaki 
"Hizalamaları Oluşturma ve Kullanma" bölümüne bakın. 
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Özellikleri Ölçme 

Özellikleri Ölçme: Giriş 

PC-DMIS, parça özelliklerini tanımlamak ve bunları PC-DMIS'in çalıştırma sırasında ölçmesi için parça 
programınıza eklemek için size iki yol sağlar: 

• Ölçülen Özellikler yöntemi 
• Oto Özellikler yöntemi 

Parça programınıza oluşturulan özellikler de ekleyebilirsiniz. Bunlar diğer özelliklerden oluşturulan 
özelliklerdir, ancak bu konunun kapsamı dışındadır. Oluşturulan özellikler hakkında bilgi için, PC-DMIS 
Çekirdek dokümantasyonundaki "Mevcut Özelliklerden Yeni Özellik Oluşturma" bölümüne bakın. 

Ölçülen Özellikler Yöntemi 

 
   
Probunuz parçaya her vuruş yaptığında, PC-DMIS bu vuruşları vuruş sayısına, vektörlerine, vb bağlı 
olarak farklı özellikler ("Ölçülen Özellikler" olarak adlandırılır) olarak yorumlar. Desteklenen Ölçülen 
Özellikler şunlar: 

• Nokta 
• Çizgi 
• Düzlem 
• Daire 
• Yuvarlak Yuva 
• Kare Yuva 
• Silindir 
• Koni 
• Küre 
• Simit 

Daha fazla bilgi için altta Ölçülen Özellikleri Ekleme konusuna bakın. 

Otomatik Özellikler Yöntemi 
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PC-DMIS sürümünüz Otomatik Özellikleri destekliyorsa, program parça özelliklerini programınıza 
"Otomatik Özellikler" olarak ekletebilirsiniz. Çoğu durumda, bu otomatik özellik tanıması, Grafik 
Görüntüleme penceresindeki uygun özelliğe farenizle tek bir tıklatma yapılması kadar basittir. Desteklenen 
Otomatik Özellikler şunlar: 

• Vektör Noktası 
• Yüzey Noktası 
• Kenar Noktası 
• Açı Noktası 
• Köşe Noktası 
• Yüksek Nokta 
• Düzlem 
• Çizgi 
• Daire 
• Elips 
• Hizalama ve Boşluk 
• Yuvarlak Yuva 
• Kare Yuva 
• Çentik 
• Poligon 
• Silindir 
• Koni 
• Küre 

Daha fazla bilgi için altta Oto Özellikler Ekleme konusuna bakın. 
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Ölçülen Özellikleri Ekleme 

Parça programınıza Ölçülen Özellikleri eklemek için, parçadaki özellikte istenen özellik türü için gereken 
vuruş sayısını alın ve sonra itme kutunuzdaki BİTTİ düğmesine veya klavyenizdeki SON tuşuna basın. 
PC-DMIS, Düzenle penceresine özelliği ekler. 

İsterseniz, bu işlemde yardımcı olması için Ölçülen Özellikler araç çubuğunu kullanabilirsiniz: 

 
Ölçülen Özellikler araç çubuğu 

Araç çubuğunda bu özellik simgelerinden birini tıklatarak, PC-DMIS'ye o türde bir özellikte vuruş almak 
üzere olduğunuzu söylersiniz. Bu, gereken vuruş sayısını almayı bitirdiğinizde parça programınızda uygun 
özelliğin oluşturulacağını garantiler. 

Bu araç çubuğu simgelerinden birini kullanmazsanız (ya da Tahmin Modu simgesini  tıklarsanız), PC-
DMIS vuruş sayısını ve vektörlerini esas alarak doğru özellik türünü tahmin eder. 

Vuruşlar alınırken ve özellik oluşturulduktan sonra, PC-DMIS, ölçülen özelliği ekran üzerine çizer. 3B 
ölçülmüş özellikler için (Simit, Silindir, Küre, Koni) ve 2B Düzlemi özelliği için, PC-DMIS özelliği gölgeli 
yüzeyle çizer.  

 
Gölgeli yüzeyler ile çizilen bazı örnek ölçülen özellikler 
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Gölgeli Düzlem Özelliklerini Gizleme 
Gölgeli düzlemleri Ölçülen Düzlem iletişim kutusunun Görünüm alanındaki Hiçbiri seçeneğini 
ayarlayarak gizleyebilirsiniz. Ayar Seçenekleri iletişim kutusunda Düzlemi Görüntüleme onay kutusunu 
işaretleyerek sonraki düzlem özellikleri için global olarak çizilen tüm gölgeli düzlemleri gizleyebilirsiniz. 

Özellik Rengini Değiştirme  
İsterseniz, Kurulum Seçenekleri iletişim kutusunda Kimlik Kurulumu sekmesini kullanarak özellik 
oluşturma sırasında kullanılan özellik rengini değiştirebilirsiniz. Etiketler öğesi altında Özellikler'i 
seçtikten sonra Renk onay kutusuna bakın.  

PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Ölçülen Özellikler Oluşturma" bölümüne bakın. 
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Ölçülen Nokta Oluşturma 

 

Nokta simgesini kullanarak, referans düzlemle (omuz) veya uzayda bir noktayla hizalı bir 
düzleme ait bir noktanın konumunu ölçebilirsiniz. 

Ölçülen bir nokta oluşturmak için, parçada bir vuruş almalısınız. 
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Ölçülen Çizgi Oluşturma 

 

Çizgi simgesiyle, uzaydaki bir çizgiyle veya referans düzlemle hizalanmış bir 
düzleme ait bir çizginin yönünü ve çizgiselliğini ölçebilirsiniz. 

Ölçülen bir çizgi oluşturmak için, parçada iki vuruş almalısınız. 

Ölçülmüş Çizgiler ve Çalışma Düzlemleri 
PC-DMIS, ölçülmüş bir çizgi oluştururken, kullanılan çalışma düzlemine dikey bir vektörde alınmış çizgi 
için vuruş almayı bekler. 

Örneğin, kullandığınız çalışma düzlemi (0,0,1 vektörlü) ZPLUS (ZARTI) ise ve elinizde blok benzeri bir 
parça varsa, ölçülmüş bir çizgi için alınan vuruşlar, bu parçanın dikey duvarından, örneğin önden veya 
yandan, gelmelidir. 

Bu durumda, parçanın en üst yüzeyindeki bir çizgi özelliğini ölçmek isterseniz, çalışma düzlemini, çizgi 
yönüne bağlı olmak üzere, XPLUS (XARTI), XMINUS (XEKSİ), YPLUS (YARTI) veya YMINUS (YEKSİ) 
konumuna geçirmeniz gerekecektir. 
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Ölçülen Düzlem Oluşturma 

 

Düz veya düzlemsel yüzey ölçmek için Düzlem simgesini 
kullanın. 

Ölçülen bir düzlem oluşturmak için düz yüzeylerden birinde minimum üç vuruş almalısınız. Yalnızca üç 
vuruşun minimumunu kullanırsanız, noktaları yüzeyin en geniş alanını kaplayan geniş üçgen deseninde 
seçmeniz en iyisidir. 
4 Noktalı Düzlem Örneği 8 Noktalı Düzlem Örneği 
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Ölçülen Daire Oluşturma 

 

Daire simgesi çapı, yuvarlaklığı ve referans düzleme paralel 
delik/mil merkezinin konumunu ölçmek için kullanılır, örn referans 
ekseniyle hizalanmış silindirin dikey bölümü. 

Ölçülen bir delik veya mil oluşturmak için minimum üç vuruş almalısınız. Düzlem otomatik olarak hatırlanır 
ve ölçüm sırasında sistem tarafından ayarlanır. Alınacak noktalar çevrede düzgün şekilde dağıtılmalıdır. 
4 Noktalı Daire Örneği 8 Noktalı Daire Örneği 

  

Tek bir noktadan daireler oluşturmak için Tek Nokta Dairesi Ölç araç çubuğu öğesini de 
kullanabilirsiniz. Bu özellik, küresinin boyutu deliğinin çapından daha büyük olan ve bu nedenle 
gereken sıradan minimum üç vuruşu almak için deliğe tam olarak sığamayan bir prob ile bir delik 

ölçerken kullanışlıdır. Bu işlemin çok ayrıntılı bir şekilde açıklandığı PC-DMIS Taşınabilir belgesine bakın. 
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Ölçülen Silindir Oluşturma 

 

Çapı, silindirliği ve uzayda yönlendirişmiş silindirin ekseninin yönünü ölçmek için 
Silindir simgesini kullanın. Alınan noktaların kütle merkezinin konumu da 
hesaplanır. 

Ölçülen bir silindir oluşturmak için silindirde minimum altı vuruş almalısınız. Alınacak noktalar yüzeyin 
üstünde düzgün şekilde dağıtılmalıdır. Alınan ilk üç nokta ana eksene dik düzlemde bulunmalıdır. 

 

Sekiz noktalı Silindir örneği 

Not: Belirli nokta desenlerinin (üç adet eşit aralıklı noktadan oluşan iki sıra veya dört adet eşit aralıklı 
noktadan oluşan iki sıra gibi) bir silindir oluşturmak veya ölçmek için birden fazla yola sonuç verdiğini ve 
PC-DMIS programının En Uygun algoritmasının silindiri beklenmeyen bir çözüm kullanarak 
oluşturabileceğini veya ölçebileceğini unutmayın. En iyi sonuçları elde etmek için, ölçülen veya oluşturulan 
silindirlerin, istenmeyen sonuçları eleyen bir nokta deseni kullanması gerekir. 
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Ölçülen Koni Oluşturma 

 

Koniliği, üst noktasındaki açıyı ve koninin eksenlerinin uzaydaki yönünü ölçmek için 
Koni simgesini kullanın. Alınan noktaların kütle merkezinin konumu da hesaplanır. 

Ölçülen bir koni oluşturmak için minimum altı vuruş almalısınız. Alınacak noktalar yüzeyde düzgün şekilde 
dağıtılmalıdır. Alınan ilk üç nokta ana eksene dik düzlemde bulunmalıdır. 

 

Sekiz nokta kullanan Koni örneği 
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Ölçülen Küre Oluşturma 

 

Çapı, küreselliği ve kürenin merkezini ölçmek için Küre simgesini 
kullanın. 

Ölçülen küre oluşturmak için minimum dört vuruş almalısınız. Alınacak noktalar yüzeyin üstünde düzgün 
şekilde dağıtılmalıdır. Alınan ilk dört nokta aynı çevrede bulunmamalıdır. İlk nokta, küre çanağının 
kutbunda alınmalıdır. Diğer üç nokta çevresinden alınır. 
5 Noktalı Küre Örneği 9 Noktalı Küre Örneği 
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Ölçülen Torus Oluşturma 

 

Torus özelliğinin merkez çapını ve halka çapını ölçmek için Torus simgesini 
kullanın. Alınan noktaların kütle merkezinin konumu da hesaplanır. 

Ölçülen bir simit oluşturmak için minimum yedi vuruş almalısınız. İlk üç vuruşu, simidin merkez çizgi 
dairesinin ilk düzeyinden alın (aşağıdak şekillere bakın). Bu vuruşlar, simidin yönünü tayin etmelidir; 
böylece, bu üç vuruştan oluşturulan hayali bir daire, simidinki ile aynı vektöre sahip olacaktır. 

 

Simidin üstten alta görünümü. Büyük çapı (1), küçük çapı (2) ve merkez hat dairesi (3) öğelerine dikkat 
edin. 

Simidi yönlendirip ona kuş bakışı olarak bakarsanız, Z+ noktası yukarıya doğru sizi göstermek kaydıyla, 
simide 0,0,1'lik bir vektör vermek için ilk üç vuruşu saatin ters yönünde alın. Vuruşları saat yönünde 
alırsanız, simidin vektörü 0,0,-1 olacaktır. 

Hepsi aynı düzlemde yer almadıkları sürece, kalan 4 vuruşu herhangi bir rastgele konumda 
problayabilirsiniz. 

7 Noktalı Örnek Simit 

 
İlk üç vuruş saatin ters yönünde alınmak suretiyle, 7 noktadan oluşturulan örnek simit 
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Ölçülen Yuvarlak Yuva Oluşturma 

 

Ölçülen yuvarlak yuva oluşturmak için Yuvarlak Yuva simgesini kullanın. 

Ölçülen yuvarlak yuva oluşturmak için, yuvada genellikle her düz kenarda iki nokta ve her eğride bir nokta 
olmak üzere en az altı vuruş almalısınız. Alternatif olarak, her eğride üç nokta alabilirsiniz. 

  

 

Altı Noktalı Yuvarlak Yuva Örneği 

 
Ölçülmüş yuvaları iki noktadan da oluşturabilirsiniz. Bu özellik, küresinin boyutu yuvanın çapından 
daha büyük olan ve bu nedenle ölçülen bir yuva için gerekli minimum sayıda vuruşu almak üzere 
yuvaya tam olarak sığamayan bir prob ile yuva ölçümü yaparken yararlıdır. Bu işlemin çok ayrıntılı 
bir şekilde açıklandığı PC-DMIS Taşınabilir belgesine bakın. 
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Ölçülen Kare Yuva Oluşturma 

 

Ölçülen kare yuva oluşturmak için Kare Yuva simgesini kullanın. 

Ölçülen kare yuva oluşturmak için, iki yuvanın uzun kenarlarından birinde ve sonra kalan üç kenarın her 
birinde birer vuruş olmak üzere yuvada beş vuruş almalısınız. Vuruşlar, tam olarak saat yönünde veya 
saat yönünün tersi yönde alınmalıdır. 

  

 

Saat Yönünde Beş Noktalı Bir Kare Yuva Örneği 

 
Ölçülmüş yuvaları iki noktadan da oluşturabilirsiniz. Bu özellik, küresinin boyutu yuvanın çapından 
daha büyük olan ve bu nedenle ölçülen bir yuva için gerekli minimum sayıda vuruşu almak üzere 
yuvaya tam olarak sığamayan bir prob ile yuva ölçümü yaparken yararlıdır. Bu işlemin çok ayrıntılı 
bir şekilde açıklandığı PC-DMIS Taşınabilir belgesine bakın. 
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Otomatik Özelliklerin Eklenmesi 

Parça programınıza Otomatik Özellikleri eklemek için, Ekle | Özellik | Otomatik seçimini yaparak istenen 
Otomatik Özelliğin Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin ve sonra özellik türünü seçin. Alternatif 
olarak, özellik türünü Otomatik Özellikler araç çubuğundan da seçebilirsiniz. 

 
Otomatik Özellikler araç çubuğu 

İletişim kutusu açıkken, özelliği oluşturmanın en ideal yolu, Grafik Görüntüleme penceresinde özelliği 
tıklatmaktır. PC-DMIS, CAD modelinden doğrudan aldığı gerekli bilgilerle iletişim kutusunu doldurur. Bir 
CAD modeline erişiminiz yoksa, vuruşları doğrudan parçanızın üzerinde işaretleyebilirsiniz. İletişim kutusu 
dolduğunda, özelliği Düzenle penceresine eklemek için iletişim kutusunda Oluştur'u tıklatın (veya itme 
kutunuzda BİTTİ'ye basın). 

Otomatik Özellik iletişim kutusu ve seçenekleri bu dokümantasyonda anlatılmamıştır. Birçok Otomatik 
Özellik iletişim kutusu seçeneği PC-DMIS'nin farklı yapılandırmalarında ortak olsa da bu bilgi PC-DMIS 
Çekirdek dokümantasyonunda ele alınmıştır. Otomatik Özellik iletişim kutusundaki kullanılabilir 
seçenekler hakkında ayrıntılı bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonunun "Otomatik Özellikleri 
Oluşturma" bölümüne bakın. 

Tüm dahili be harici özellikler için, uygun özellik türünün (DELİK veya MİL) seçili olduğundan emin olun. 
PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonunda "Delik veya Mil seçenekleri" konusuna bakın. 
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Otomatik Vektör Noktası Oluşturma   

 

Vektör Noktası ölçümü seçeneği bir nominal nokta konumu ve ayrıca CMM'nin tanımlanan noktayı ölçmek 
için kullanacağı nominal yaklaşım yönünü tanımlamanızı sağlar. 

Vektör Noktası seçeneğine erişmek için, bir Vektör Noktasının Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin 
(Ekle | Özellik | Otomatik | Nokta | Vektör). 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Vektör Noktası 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisi kullanarak bir vektör noktası oluşturmak için: 

1. İstenen nokta konumunu belirtmek için (yüzeyine) imleci Grafik Görüntüleme penceresine 
yerleştirin 

2. Yüzeyi tıklatın. PC-DMIS, seçili yüzeyi vurgular. 
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3. Doğru yüzeyin seçildiğini doğrulayın. PC-DMIS, vurgulanan yüzeyi deler ve seçili noktanın konum 
ve vektörünü görüntüler. Yüzey normal vektörünün yönünü proba erişilebilen bölümün kenarı 
belirler. Bölümün her iki kenara da eşit olarak erişilebiliyorsa, CAD verisinden normal kullanılır. 
Vektörü Çevir simgesi yaklaşımın yönünü değiştirmenizi sağlar. 

4. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. Oluştur düğmesini seçmeden önce 
ek fare tıklatmaları algılanırsa, PC-DMIS önceden görüntülenen bilgilerin üzerine yeni verileri 
yazar. 

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 
CMM ile yüzey verisi kullanan vektör noktası oluşturmak için, probu kullanarak parçanın istenen yüzeyine 
dokunun. PC-DMIS, probun temas ettiği noktaya en yakın CAD yüzeyini deler. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

• Dokunma noktası gerçekte yüzey verisinin yakınındaysa, Değiştirmeyi Şimdi Ölç simgesi 
seçilmediyse ve itme kutusundaki Bitti düğmesine basıldıysa, nokta özelliği oluşturulur ve Düzen 
penceresine hemen eklenir. Dokunma noktası yüzey verisinin yakınındaysa, ancak Değiştirmeyi 
Şimdi Ölç simgesi seçiliyse, yüzey verisi yine de kullanılabilir, ancak Oluştur düğmesi tıklatılana 
kadar özellik oluşturulmaz. 

• Dokunma noktası yüzey verisinin yakınında değilse, vuruş konumunu ve yaklaşım vektörünü 
görüntüleyen PC-DMIS dokunuşa gerçek vuruş gibi davranacaktır. 

• Oluştur düğmesini seçmeden önce ikinci vuruş alınırsa, ikinci vuruşun konum verisi kullanılır. 
• Üçüncü bir vuruş alınırsa, üç vuruş bir yaklaşım vektörü belirlemek için kullanılır ve konum için 

son vuruş kullanılır. 
• Üç vuruştan fazlası alınırsa, yaklaşım vektörünü tanımlamak için son vuruş kullanılır. Son vuruş 

her zaman konumu belirlemek için kullanılır. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Vektör noktası oluşturmak için tel iskelet CAD verisi kullanmak için: 

1. Farenin sol düğmesi ile istenen telleri tıklatarak hedef noktanın olacağı yüzeyin iki kenarını (teller) 
seçin. (Bu teller aynı yüzeyde olmalıdır.) PC-DMIS, seçili telleri vurgular. 

2. Doğru tellerin seçildiğini doğrulayın. 
3. Oluşturulan yüzeyde hedef noktayı seçin. Bu son seçimin, iki tel vektörü ve ilk telin yüksekliğiyle 

oluşturulan düzleme iz düşümü alınır. 

CMM ile Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet verisi kullanarak bir vektör noktası oluşturmak için: 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

• Alınan ilk vuruş X, Y, Z nominali gösterir. PC-DMIS ayrıca I, J, K vektörünü de görüntüler. Bu 
değer, CMM yaklaşım vektörünün zıt yönünü gösterir (yüzeyden uzağa doğru işaret eder). Bu veri 
kabul edilebilirsiniz veya ek vuruşlar isteyen mesaj kutusundaki mesajları izleyebilirsiniz. 

• İkinci vuruş, en yeni vuruşu kullanarak vuruş konumunu ve yaklaşım vektörünü günceller. 



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

178 

• Yüzeydeki üçüncü vuruş, görüntülenen X, Y, Z nominalini geçerli vuruş konumuna değiştirir. PC-
DMIS I, J, K yaklaşım vektörünü bulmak için üç vuruştan bir düzlem oluşturur. 

• Ek vuruşların tümü, en geçerli vuruş bilgilerini kullanarak vuruşun konumunu günceller. Yaklaşım 
vektörü de vektör noktası için önceki tüm vuruşların ortalamasını yansıtmak üzere güncellenir (en 
yeni vuruşu içermez). 

Görüntülenen veri ilk, ikinci veya üçüncü vuruş alındıktan sonraki herhangi bir zamanda kabul edilebilir. 
Üçüncü vuruş kabul edilmese bile, PC-DMIS sonraki vuruşun (vuruş #4) serideki ilk vuruş olmasına neden 
olarak sistemi dahili olarak sıfırlar. 

CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
Vektör noktası CAD verisi kullanılmadan oluşturulacaksa: 

• Alınan ilk vuruş X, Y, Z nominali gösterir. PC-DMIS, ayrıca o vuruşun I, J, K yaklaşım vektörünü 
de görüntüler. Bu değer, CMM yaklaşım vektörünün zıt yönünü gösterir (yüzeyden uzağa doğru 
işaret eder). Bu veri kabul edilebilirsiniz veya ek vuruşlar isteyen mesaj kutusundaki mesajları 
izleyebilirsiniz. 

• İkinci vuruş, en yeni vuruşu kullanarak vuruş konumunu ve yaklaşım vektörünü günceller. 
• Yüzeydeki üçüncü vuruş, görüntülenen X, Y, Z nominalini geçerli vuruş konumuna değiştirir. PC-

DMIS I, J, K yaklaşım vektörünü bulmak için üç vuruştan bir düzlem oluşturur. 
• Ek vuruşların tümü, en geçerli vuruş bilgilerini kullanarak vuruşun konumunu günceller. Yaklaşım 

vektörü de vektör noktası için önceki tüm vuruşların ortalamasını yansıtmak üzere güncellenir (en 
yeni vuruşu içermez). 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, vektör noktası için istenen X, Y, Z, I, J, K değerlerini girmenizi sağlar. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J, K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Yüzey Noktası Oluşturma   

 

Yüzey Noktası ölçümü seçeneği bir nominal nokta konumu ve ayrıca CMM'nin tanımlanan noktayı ölçmek 
için kullanacağı bir nominal yaklaşım yönü tanımlamanızı sağlar. PC-DMIS, nominal nokta konumunun 
çevresindeki bir düzlemi ölçmek için kullanılacak nokta sayısını ve ayrıca düzlemin boyutunu 
tanımlamanızı sağlar. Düzlem ölçüldüğünde, PC-DMIS ölçüm için nominal nokta konumuna yaklaşmak 
için düzlemin hesaplanan yüzey normal vektörünü kullanır. 

Not: Bir yüzey noktasını ölçmek için gereken izin verilen örnek vuruş sayısı sıfır veya üçtür. 

Yüzey Noktası seçeneğine erişmek için, bir Yüzey Noktasının Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin 
(Ekle | Özellik | Otomatik | Nokta | Yüzey). 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Yüzey Noktası 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 
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Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisi kullanarak bir yüzey noktası oluşturmak için: 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. İstenen nokta konumunu belirtmek için (yüzeyine) imleci Grafik Görüntüleme penceresine 

yerleştirin. 
3. Farenin sol tuşuna basın. PC-DMIS, seçili yüzeyi vurgular. 
4. Doğru yüzeyin seçildiğini doğrulayın. PC-DMIS, seçili noktanın konum ve vektörünü 

görüntüleyerek vurgulanan yüzeyi deler. Yüzey normal vektörünün yönünü proba erişilebilen 
bölümün kenarı belirler. Parçanın iki kenarı da eşit oranda erişilebilirse, CAD verisinden normal 
kullanılır, Vektörü Çevir simgesi yaklaşımın yönünü değiştirmenizi sağlar. 

5. Özelliği parça programına eklemek için Oluştur'u tıklatın. Oluştur düğmesini seçmeden önce ek 
fare tıklatmaları algılanırsa, PC-DMIS önceden görüntülenen bilgilerin üzerine yeni verileri yazar.   

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 
CMM ile yüzey verisi kullanan yüzey noktası oluşturmak için, probu kullanarak parçanın istenen yüzeyine 
dokunun. PC-DMIS, probun dokunduğu yere en yakın CAD yüzeyini deler. 

• Dokunma noktası gerçekte yüzey verisinin yakınındaysa ve ölçülen onay kutusu seçilmediyse, 
nokta özelliği oluşturulur ve Düzen penceresine hemen eklenir 

• Dokunma noktası yüzey verisinin yakınındaysa, ancak ölçülen kutu işaretliyse, yüzey verisi yine 
de kullanılabilir, ancak Oluştur düğmesi tıklatılana kadar özellik oluşturulmaz. 

• Dokunma noktası yüzey verisinin yakınında değilse, vuruş konumunu ve yaklaşım vektörünü 
görüntüleyen PC-DMIS dokunuşa gerçek vuruş gibi davranacaktır. 

• Oluştur düğmesini tıklatmadan önce ikinci vuruş alınırsa, ikinci vuruşun konum verisi kullanılır. 
• Üçüncü bir vuruş alınırsa, üç vuruş bir yaklaşım vektörü belirlemek için kullanılır ve konum için 

son vuruş kullanılır. 
• Üç vuruştan fazlası alınırsa, yaklaşım vektörünü tanımlamak için son vuruş kullanılır. Son vuruş 

her zaman konumu belirlemek için kullanılır. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey noktası oluşturmak için tel iskelet CAD verisi kullanmak için: 

1. Farenin sol düğmesi ile istenen telleri tıklatarak hedef noktanın olacağı yüzeyin iki kenarını (teller) 
seçin. (Bu teller aynı yüzeyde olmalıdır.) PC-DMIS, seçili telleri vurgular. 

2. Doğru tellerin seçildiğini doğrulayın. Bir mesaj kutusu görünür 
3. Oluşturulan yüzeyde hedef noktayı seçin. Bu son seçimin, iki tel vektörü ve ilk telin yüksekliğiyle 

oluşturulan düzleme iz düşümü alınır. 
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CMM ile Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey noktası tel iskeleti CAD verisi kullanılarak oluşturulacaksa: 

• Alınan ilk vuruş X, Y, Z nominali gösterir. PC-DMIS ayrıca I, J, K vektörünü de görüntüler. Bu 
değer, CMM yaklaşım vektörünün zıt yönünü gösterir (yüzeyden uzağa doğru işaret eder). Bu veri 
kabul edilebilirsiniz veya ek vuruşlar isteyen mesaj kutusundaki mesajları izleyebilirsiniz. İkinci 
vuruş, en yeni vuruşu kullanarak vuruş konumunu ve yaklaşım vektörünü günceller. 

• Yüzeydeki üçüncü vuruş, görüntülenen X, Y, Z nominalini geçerli vuruş konumuna değiştirir. PC-
DMIS I, J, K yaklaşım vektörünü bulmak için üç vuruştan bir düzlem oluşturur. 

• Ek vuruşların tümü, en geçerli vuruş bilgilerini kullanarak vuruşun konumunu günceller. Yaklaşım 
vektörü de yüzey noktası için önceki tüm vuruşların ortalamasını yansıtmak üzere güncellenir (en 
yeni vuruş hariç). 

Görüntülenen veri ilk, ikinci veya üçüncü vuruş alındıktan sonraki herhangi bir zamanda kabul edilebilir. 
Üçüncü vuruş kabul edilmese bile, PC-DMIS sonraki vuruşun (vuruş #4) serideki ilk vuruş olmasına neden 
olarak sistemi dahili olarak sıfırlar. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
Yüzey noktası CAD verisi kullanılmadan oluşturulacaksa: 

• Alınan ilk vuruş X, Y, Z nominali gösterir. PC-DMIS ayrıca I, J, K vektörünü de görüntüler. Bu 
değer, CMM yaklaşım vektörünün zıt yönünü gösterir (yüzeyden uzağa doğru işaret eder). Bu veri 
kabul edilebilirsiniz veya ek vuruşlar isteyen mesaj kutusundaki mesajları izleyebilirsiniz. 

• İkinci vuruş, en yeni vuruşu kullanarak vuruş konumunu ve yaklaşım vektörünü günceller. 
• Yüzeydeki üçüncü vuruş, görüntülenen X, Y, Z nominalini geçerli vuruş konumuna değiştirir. PC-

DMIS I, J, K yaklaşım vektörünü bulmak için üç vuruştan bir düzlem oluşturur. 
• Ek vuruşların tümü, en geçerli vuruş bilgilerini kullanarak vuruşun konumunu günceller. Yaklaşım 

vektörü de yüzey noktası için önceki tüm vuruşların ortalamasını yansıtmak üzere güncellenir (en 
yeni vuruşu içermez). 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, yüzey noktası için istenen X, Y, Z, I, J, K değerlerini girmenizi sağlar. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J, K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Kenar Noktası Oluşturma   

 

Kenar Noktası ölçümü seçeneği parçanın kenarında alınacak nokta ölçümünü tanımlamanızı sağlar. Bu 
ölçüm türü özellikle, tam olarak kontrol edilen CMM ölçümü vuruşu gerektiğinde parçanın malzemesi 
yeterince inceyse yararlıdır. Bir kenar noktasını doğru olarak ölçmek için beş örnek vuruş gerekir. 

Kenar Noktası seçeneğine erişmek için, bir Kenar Noktasının Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin 
(Ekle | Özellik | Otomatik | Nokta | Kenar). 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Kenar Noktası 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisini kullanarak kenar noktası oluşturmak için: 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. Fare ile, Otomatik Kenar Noktası oluşturmak istediğiniz yerin yakınındaki yüzeyi bir kez tıklatın. 
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3. Doğru yüzeyin seçildiğini doğrulayın. Nokta belirtildiğinde iletişim kutusunda seçili kenar 
noktasının değeri ve vektör görüntülenir. Yüzey normal vektörünün yönünü proba erişilebilen 
bölümün kenarı belirler. Bölümün her iki kenara da eşit olarak erişilebiliyorsa, CAD verisinden 
normal kullanılır. Vektörü Çevir simgesi yaklaşımın yönünü değiştirmenizi sağlar. 

4. Özelliği parça programına eklemek için Oluştur'u tıklatın. Siz Oluştur düğmesini tıklamadan önce 
fare ile ek tıklamalar algılanırsa, PC-DMIS, önceden görüntülenen bilgilerin üzerine yeni verileri 
yazacaktır. 

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 
CMM ile yüzey verisi kullanarak bir kenar noktası oluşturmak için: 

1. Probu kullanarak parçanın istediğiniz kenarının yakınına dokunun. 
2. Gövdeyi yüzeye mümkün olduğunca normal yapmaya çalışın. 

PC-DMIS, probun dokunduğu yere en yakın CAD yüzeyini deler. Görüntülenen X, Y, Z değerleri gerçek 
vuruşları değil, vuruşa en yakın CAD kenarını yansıtır. I, J, K yüzey normal vektörünü yansıtır. 

CAD kenarı bulunmazsa, PC-DMIS en yakın noktayı görüntüler ve ek vuruşların alınmasını ister. 

Oluştur düğmesine basmadan önce zıt yüzeyde ikinci bir dokunuş alındıysa, PC-DMIS konum değerlerini 
uygun şekilde değiştirir. Ancak görüntülenen vektörler sabit kalır. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet CAD verisi bir kenar noktası oluşturmak için de kullanılabilir. 

Kenar noktası oluşturmak için: 

1. Kenar tarafında istenen telin yakınını tıklatın (üst yüzeyin sınırları içini değil). PC-DMIS seçilen teli 
vurgular. 

2. Doğru özelliğin seçildiğini doğrulayın. 

Prob yaklaşımı her zaman çizgiye dikey olmalıdır, aynı zamanda geçerli prob orta çizgi vektörüne de dikey 
olmalıdır. Prob, tıklatılan kenar tarafından yaklaşacaktır. Tel belirtildiğinde iletişim kutusunda seçili kenar 
noktasının değeri ve vektör görüntülenir. 

Ek bir dokunuş gerekiyorsa, (normal) yüzeyin zıt telini tıklatın. 

CMM ile Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
CMM ile tel iskeleti verisi kullanarak bir kenar noktası oluşturmak için: 

1. Probu kullanarak parçanın istediğiniz kenarının yakınına dokunun. 
2. Gövdeyi yüzeye mümkün olduğunca normal yapmaya çalışın. 
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PC-DMIS, probun dokunduğu yere en yakın CAD telini deler. Görüntülenen X, Y, Z değerleri gerçek 
vuruşları değil, vuruşa en yakın CAD kenarını yansıtır. I, J, K yüzey normal vektörünü yansıtır. CAD kenarı 
bulunmazsa, PC-DMIS en yakın noktayı görüntüler ve ek vuruşların alınmasını ister. 

Oluştur düğmesine basmadan önce zıt yüzeyde ikinci bir dokunuş alındıysa, PC-DMIS konum değerlerini 
uygun şekilde değiştirir. Ancak görüntülenen vektörler sabit kalır. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
Kenar noktası CAD verisi kullanılmadan oluşturulacaksa: 

• Alınan ilk üç vuruş yüzey vektör nominalini gösterir. 
• Sonraki iki vuruş diğer vektörü bulup gösterecektir. Bu değer, CMM yaklaşım vektörünün zıt 

yönünü gösterir (yüzeyden uzağa doğru işaret eder). 
• Son vuruş (altıncı vuruş) gerçek kenar noktası konumunu gösterir. 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, kenar noktası için istenen X, Y, Z, I, J, K değerlerini girmenizi sağlar. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J, K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Köşe Noktası Oluşturma   

 

Köşe Noktası ölçümü seçeneği, ölçülen üç düzlemin kesişimi olan bir nokta ölçümünü tanımlamamızı 
sağlar. Ölçüm türü, düzlemleri ayrı ayrı ölçmeden ve bir kesişim noktası oluşturmadan üç düzlemin 
kesişimini ölçmenizi sağlar. Bir köşe noktası ölçmek için dokuz vuruş (her üç düzlemde üçer vuruş) 
kullanılmalıdır. 

Köşe Noktası seçeneğine erişmek için, bir Köşe Noktasının Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin 
(Ekle | Özellik | Otomatik | Nokta | Köşe). 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Köşe Noktası 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisi kullanarak bir köşe noktası oluşturmak için: 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. Fareyi kullanarak, köşenin yakınını bir kez tıklatın. PC-DMIS'nin otomatik olarak köşe 

noktasındaki canlandırmalı probu yeniden konumlandırdığını göreceksiniz. 
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3. Doğru köşe noktasının seçildiğini doğrulayın. Nokta belirtildiğinde iletişim kutusunda seçili köşe 
noktasının değeri ve vektör görüntülenir. 

4. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
5. Oluştur öğesini tıklayın. 

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 
CMM ile yüzey verisi kullanarak bir köşe noktası oluşturmak için: 

1. Köşede birleşen üç yüzeyin her birine birer kez dokunun. PC-DMIS, yüzeylerin birbirine dik 
olduğunu varsayar. 

2. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
3. Oluştur öğesini tıklayın. 

CAD köşe noktası bulunmazsa, PC-DMIS en yakın noktayı görüntüler ve ek vuruşların alınmasını ister. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet CAD verisi bir köşe noktası oluşturmak için de kullanılabilir. 

Noktayı oluşturmak için: 

1. Fareyi kullanarak, köşenin yakınına (üzerine değil) bir kez tıklatın. PC-DMIS, seçili yüzeyi 
vurgular. 

2. Doğru yüzeyin seçildiğini doğrulayın. Nokta belirtildiğinde iletişim kutusunda seçili köşe noktasının 
değeri ve vektör görüntülenir. (Gerekirse, köşeye giden farklı bir kenara dokunun.) 

3. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
4. Oluştur öğesini tıklayın. 

CMM ile Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
CMM ile tel iskelet verisi kullanarak bir köşe noktası oluşturmak için: 

1. İlk yüzeye iki kez dokunun. 
2. Köşede birleşen kenarların yakınına bir kez dokunun. PC-DMIS, yüzeylerin birbirine dik olduğunu 

varsayar. CAD köşe noktası bulunmazsa, PC-DMIS en yakın noktayı görüntüler ve ek vuruşların 
alınmasını ister. 

3. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
4. Oluştur öğesini tıklayın. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
CAD verisi kullanmadan bir köşe noktası oluşturmak için: 

1. İlk yüzeye üç kez dokunun. 
2. İkinci yüzeye iki kez dokunun. 
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3. Üçüncü yüzey e b ir kez dokunun. 
4. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
5. Oluştur öğesini tıklayın. 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, köşe noktası için istenen X, Y, Z, I, J, K değerlerini girmenizi sağlar. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J, K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Açı Noktası Oluşturma 

 

Açı Noktası ölçümü seçeneği, ölçülen iki çizginin kesişimi olan bir nokta ölçümünü tanımlamamızı sağlar. 
Ölçüm türü, çizgileri ayrı ayrı ölçmeden ve bir kesişim noktası oluşturmadan iki çizginin kesişimini 
ölçmenizi sağlar. Bir açı noktasını doğru olarak ölçmek için altı vuruş gerekir. 

Açı Noktası seçeneğine erişmek için, bir Açı Noktasının Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin (Ekle | 
Özellik | Otomatik | Nokta | Açı). 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Açı Noktası 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisini kullanarak açı noktası oluşturmak için: 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. Fareyi kullanarak, Grafik Görüntüleme penceresinde açılı kenarın yakınını (üzerini değil) birer kez 

tıklatın. PC-DMIS, seçili yüzeyi vurgular. 
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3. Doğru yüzeyin seçildiğini doğrulayın. Nokta belirtildiğinde iletişim kutusunda seçili açı noktasının 
değeri ve vektör görüntülenir. Yüzey normal vektörünün yönünü proba erişilebilen bölümün kenarı 
belirler. Bölümün her iki kenara da eşit olarak erişilebiliyorsa, CAD verisinden normal kullanılır. 
Vektörü Çevir simgesi yaklaşımın yönünü değiştirmenizi sağlar. 

4. Özelliği parça programına eklemek için Oluştur'u tıklatın. Siz Oluştur düğmesini tıklamadan önce 
fare ile ek tıklamalar algılanırsa, PC-DMIS, önceden görüntülenen bilgilerin üzerine yeni verileri 
yazacaktır. Ek bir dokunuş gerekiyorsa, açılı kenarın zıt yüzeyini tıklatın. 

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 
CMM ile yüzey verisini kullanarak bir açı noktası oluşturmak için, açılı kenarın her bir yanına bir kez 
dokunun. CAD açı noktası bulunmazsa, PC-DMIS en yakın noktayı görüntüler ve ek vuruşların alınmasını 
ister. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet CAD verisi bir açı noktası oluşturmak için de kullanılabilir. 

Noktayı oluşturmak için: 

1. Fareyi kullanarak, açılı kenarın yakınına (üzerine değil) bir kez tıklatın. PC-DMIS, seçili yüzeyi 
vurgular. 

2. Doğru yüzeyin seçildiğini doğrulayın. Nokta belirtildiğinde iletişim kutusunda seçili açı noktasının 
değeri ve vektör görüntülenir. Yüzey normal vektörünün yönünü proba erişilebilen bölümün kenarı 
belirler. Bölümün her iki kenara da eşit olarak erişilebiliyorsa, CAD verisinden normal kullanılır. 
Vektörü Çevir simgesi yaklaşımın yönünü değiştirmenizi sağlar. 

3. Özelliği parça programına eklemek için Oluştur'u tıklatın. Oluştur düğmesini tıklatmadan önceki 
tüm ek fare tıklatmaları önceden görüntülenen bilgilerin üzerine yeni bilgileri yazar. Ek bir dokunuş 
gerekiyorsa, açılı kenarın zıt yüzeyini tıklatın. 

CMM ile Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
CMM ile tel iskelet verisini kullanarak bir açı noktası oluşturmak için, açılı kenarın her bir yanına bir kez 
dokunun. CAD açı noktası bulunmazsa, PC-DMIS en yakın noktayı görüntüler ve ek vuruşların alınmasını 
ister. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
Açı noktası CAD verisi kullanılmadan oluşturulacaksa, iki düzlemi bulmak için her yüzeye üçer kez 
dokunun. Görüntülenen açı noktası ilk vuruş konumundadır. 
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Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, açı noktası için istenen X, Y, Z, I, J, K değerlerini girmenizi sağlar. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J, K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Yüksek Nokta Oluşturma 

 

Yüksek Nokta otomatik seçeneği geçerli çalışma düzleminde en yüksek noktaya konumlanmak için 
kullanıcı tanımlı arama bölgesini aramak için kullanın. Bu, en yüksek nokta için bölgenin kendisini 
örnekler. Parça programınızda mevcut olan noktaları aramaz. 

Arama sonucu X, Y, Z koordinatları ve yaklaşım vektörü ile tanımlanan tek bir noktadır. 

Yüksek Nokta seçeneğine erişmek için, bir Yüksek Noktanın Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin 
(Ekle | Özellik | Otomatik | Nokta | Yüksek). 

  
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Yüksek Nokta 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için alttaki yöntemlerden birini 
kullanın. 
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Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisi kullanarak yüksek nokta arama alanını tanımlamak için: 

1. İstenen başlangıç noktası konumunu belirtmek için imleci Grafik Görüntüleme penceresine 
yerleştirin). 

2. Arama bölgesinin Merkezini ve Başlangıç Noktası'nı tanımlamak için bir kez tıklatın. PC-DMIS, 
seçili yüzeyi vurgular. 

3. Başlangıç Noktası'nı tanımlamak için yeniden tıklatın. İletişim kutusu açık kaldığı sürece, parça 
modelin yüzeyinde her tek sayılı tıklatışta Merkezi ve Başlangıç Noktası'nı tıklatılan konumla 
aynı olacak şekilde tanımlayacaktır. Çift sayılı her tıklatış yalnızca yeni bir Başlangıç Noktası 
konumunu tanımlayacaktır. 

4. Doğru yüzeyin seçildiğini doğrulayın. PC-DMIS, seçili noktanın konum ve vektörünü 
görüntüleyerek vurgulanan yüzeyi deler. Yüzey normal vektörünün yönünü proba erişilebilen 
bölümün kenarı belirler. Bölümün her iki kenara da eşit olarak erişilebiliyorsa, CAD verisinden 
normal kullanılır. Vektörü Çevir simgesi yaklaşımın yönünü değiştirmenizi sağlar. 

5. Ölçüm Özellikleri alanında Mod listesinden Dairesel veya Kutu seçimini yaparak arama 
bölgesinin türünü seçin. 

6. Arama bölgesinin boyutunu kutu türü arama bölgesinde Genişlik ve Uzunluk kutularındaki 
değerleri veya dairesel türü arama bölgesinde İç Yarıçap ve Dış Yarıçap kutularındaki değerleri 
değiştirerek tanımlayın. PC-DMIS, arama bölgesini vurgulu renkle gösterir. 

7. Kullanılacak yüksek nokta prosedür için Artış ve Tolerans değerlerini tanımlayın. 
8. Gereken diğer değişiklikleri iletişim kutusunda yapın. 
9. Özelliği parça programına eklemek için Oluştur'u tıklatın. Parça programını çalıştırdığınızda, PC-

DMIS tanımlanan arama bölgesinde arama yapar ve en yüksek noktayı döndürür. 

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 
CMM ile yüksek nokta için arama bölgesini tanımlama: 

1. Probu kullanarak parçanın istediğiniz yüzeyine bir kez dokunun. Bu, arama alanının merkezini ve 
başlangıç noktasını aynı olarak tanımlar. 

2. Farklı bir arama merkezi isteniyorsa, probla istenen yüzeye bir kez daha dokunun. Bu, arama 
bölgesi için yeni bir merkez tanımlar. Probla başka bir nokta örneklenirse, başlangıç noktasının 
konumunu ve yaklaşım vektörünü değiştirir. Alınan her izleyen örnek arama merkezi ile başlangıç 
noktası arasında değişir. Prob parçanın yüzeyini her örneklediğinde, PC-DMIS, probun 
dokunduğu yere en yakın CAD yüzeyini deler. Yüzey modelinden toplanan bu bilgi, başlangıç 
noktası ve arama merkezini tanımlamada kullanılır. 

3. Ölçüm Özellikleri alanında Mod listesinden Dairesel veya Kutu seçimini yaparak arama 
bölgesinin türünü seçin. 

4. Arama bölgesinin boyutunu kutu türü arama bölgesinde Genişlik ve Uzunluk kutularındaki 
değerleri veya dairesel türü arama bölgesinde İç Yarıçap ve Dış Yarıçap kutularındaki değerleri 
değiştirerek tanımlayın. PC-DMIS, arama bölgesini vurgulu renkle gösterir. 

5. Kullanılacak yüksek nokta prosedür için Artış ve Tolerans değerlerini tanımlayın. 
6. Gereken diğer değişiklikleri iletişim kutusunda yapın. 
7. Özelliği parça programına eklemek için Oluştur'u tıklatın. Parça programını çalıştırdığınızda, PC-

DMIS tanımlanan arama bölgesinde arama yapar ve en yüksek noktayı döndürür. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
Yüksek nokta için arama bölgesi CAD verisi kullanılmadan oluşturulacaksa, alınan ilk vuruş arama 
merkezi ve başlangıç noktası için X, Y, Z nominalini gösterecektir. PC-DMIS, ayrıca o vuruşun I, J, K 
yaklaşım vektörünü de görüntüler. Bu değer, CMM yaklaşım vektörünün zıt yönünü gösterir (yüzeyden 
uzağa doğru işaret eder). Yeni bir başlangıç noktası tanımlamak için, istenen merkez noktası konumunda 
probu kullanarak yüzeyi örnekleyin. İzleyen örnekler başlangıç noktası ile arama merkezi arasında değişir. 

1. Ölçüm Özellikleri alanında Mod listesinden Dairesel veya Kutu seçimini yaparak arama 
bölgesinin türünü seçin. 

2. Arama bölgesinin boyutunu kutu türü arama bölgesinde Genişlik ve Uzunluk kutularındaki 
değerleri veya dairesel türü arama bölgesinde İç Yarıçap ve Dış Yarıçap kutularındaki değerleri 
değiştirerek tanımlayın. PC-DMIS, arama bölgesini vurgulu renkle gösterir. 

3. Kullanılacak yüksek nokta prosedür için Artış ve Tolerans değerlerini tanımlayın. 
4. Gereken diğer değişiklikleri iletişim kutusunda yapın. 
5. Özelliği parça programına eklemek için Oluştur'u tıklatın. Parça programını çalıştırdığınızda, PC-

DMIS tanımlanan arama bölgesinde arama yapar ve en yüksek noktayı döndürür. 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, X, Y ve Z değerlerini vererek yüksek noktanın arama bölgesini (örn kutunun ortası veya 
dairelerin merkezi) girmenizi sağlar. X, Y, Z, I, J ve K değerleri girilerek ilişkili yaklaşım vektörü ve 
başlangıç noktasının tanımına da izin verir. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J ve K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Ölçüm Özellikleri alanında Mod listesinden Dairesel veya Kutu seçimini yaparak arama 

bölgesinin türünü seçin. 
3. Arama bölgesinin boyutunu kutu türü arama bölgesinde Genişlik ve Uzunluk kutularındaki 

değerleri veya dairesel türü arama bölgesinde İç Yarıçap ve Dış Yarıçap kutularındaki değerleri 
değiştirerek tanımlayın. PC-DMIS, arama bölgesini vurgulu renkle gösterir. 

4. Kullanılacak yüksek nokta prosedür için Artış ve Tolerans değerlerini tanımlayın. 
5. Gereken diğer değişiklikleri iletişim kutusunda yapın. 
6. Özelliği parça programına eklemek için Oluştur'u tıklatın. Parça programını çalıştırdığınızda, PC-

DMIS tanımlanan arama bölgesinde arama yapar ve en yüksek noktayı döndürür. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Çizgi Oluşturma 

 

Çizgi ölçüm seçeneği CMM'nin tanımlanan çizgiyi ölçmek için kullanacağı nominal çizgiyi tanımlamanızı 
sağlar. 

Çizgi seçeneğine erişmek için, bir Çizginin Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin (Ekle | Özellik | 
Otomatik | Çizgi). 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Çizgi 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisini kullanarak ekranda otomatik çizgi oluşturmak için: 

1. Sınırlı listesinden Evet veya Hayır'ı seçin. Sınırlı bir çizgi, başka bir tanımlı noktaya eriştiğinde 
sona erer. Sınırsız bir çizgi, tanımlı bir uzunluk temelinde sona erer. 

2. Otomatik çizgiyi tanımlayın: 
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• Sınırlı listesinden Evet'i seçtiyseniz, çizginin başlangıç ve bitiş noktasını sırasıyla 
tanımlamak için istediğiniz yüzeyde iki tıklatma alın. PC-DMIS, noktaları kesişim çizgisi 
boyunca yerleştirerek, noktaları diğer yüzeylerle olan en yakın kesişimle birleştirir. PC-
DMIS başlangıç noktası konumunu, bitiş noktası konumunu ve çizgi ve kenar vektörlerini 
çizer. 

• Sınırlı listesinden Hayır'ı seçtiyseniz, çizginin başlangıç noktasını tanımlamak için 
istediğiniz yüzeyde tek tıklatma alın. PC-DMIS, noktayı kesişim çizgisi boyunca 
yerleştirerek, noktayı diğer yüzeylerle olan en yakın kesişimle birleştirir. Daha sonra, 
çizginin uzunluğunu Uzunluk kutusuna yazarak tanımlayın. PC-DMIS başlangıç noktası 
konumunu ve uzunlukla eşleşen bir çizgi çizer. Çizgi ve kenar vektörleri, Nok Büyk değeri 
0'dan büyük olduğunda çizilir. 

 
Bu örnek sınırlı Otomatik Çizgi, Başlangıç ve Bitiş noktalarını gösterir 

 
Bu basit sınırlı Otomatik Çizgi Başlangıç ve Bitiş noktalarını (1) ve (2), 0,-1,0 Kenar 
Vektörünü, 0,0,1 Yüzey Vektörünü, 0,1,0 Çizgi Vektörünü ve .3 değerindeki Nok Büyk 
öğesini gösterir. 

3. İletişim kutusunda gereken diğer seçenekleri de değiştirin. 
4. Prob Araç Kutusu'nun Temas Yol Özellikleri sekmesinde gereken öğeleri değiştirin. 

Örneğin, Vuruşlar değerini ve Derinlik değerini değiştirmek isteyebilirsiniz: 



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

196 

 
Bu örnek, Otomatik Çizgiyi şimdi 5 vuruş ile ve 3 mm derinlik ile gösterir. 

Ya da, Kenar Vektörü öğesini değiştirerek çizginin diğer yüzey boyunca da ölçülmesini 
isteyebilirsiniz: 

 
Bu örnek, Otomatik Çizgi öğesini 0,0,1 (A) değerinde değiştirilmiş bir Kenar Vektörü, 0,-1,-0 
(C) değerinde değiştirilmiş bir Yüzey Vektörü ve 1 mm değerinde derinlik ile gösterir. 

5. Örnek vuruşlara ihtiyacınız varsa, Prob Araç Kutusu'nun Temas Örnek Vuruş Özellikleri 
sekmesinde gereken öğeleri değiştirin. 

Örneğin, kenardan yüzey malzemesi ofsetini örneklemeniz gerekiyorsa, aşağıdaki gibi bir şeye 
sahip olabilirsiniz: 
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Bu örnek, Otomatik Çizgi öğesini 0,-1,0 (A) değerinde bir Kenar Vektörü, 0,0,1 (C) değerinde 
bir Yüzey Vektörü ve 1 mm değerinde derinlik ile ve 19 mm (D) girinti kullanarak 1 örnek vuruş 
ile gösterir. 

6. Oluştur öğesini tıklayın. PC-DMIS otomatik çizgiyi oluşturur. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet verisini kullanarak ekranda bir çizgi oluşturmak için: 

1. Sınırlı listesinden Evet veya Hayır'ı seçin. 
2. Sol fare düğmesiyle istenen telleri tıklatarak yüzeyin hedef noktalar olacak olan iki kenarını (teller) 

seçin (ikinci bir noktayla sınırlanmışsa, aksi halde yalnızca bir kez tıklatın). Bu teller aynı yüzeyde 
olmalıdır. 

3. PC-DMIS, başlangıç noktasını ve sınırlı bir çizgi oluşturuluyorsa bitiş noktası konumunu çizer. 
Ayrıca çizgi ve kenar nokta vektörlerini de çizer. 

4. Doğru tellerin seçildiğini doğrulayın. 
5. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nun Temas Yolu Özellikleri sekmesinde gereken diğer 

seçenekleri de değiştirin. 
6. Oluştur’a tıklatın. PC-DMIS bir çizgi oluşturur. 

CMM ile Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet verisi kullanarak bir çizgi oluşturmak için: 

• Alınan ilk vuruş X, Y, Z nominal başlangıç noktasını gösterir. İkinci vuruş (Sınırlı listeden Evet'i 
seçtiyseniz gerekir) çizginin bitiş noktasını oluşturur. İkinci vuruştan sonra, PC-DMIS I, J, K çizgi 
vektörünü ve I, J, K kenar vektörünü de görüntüler. 

• Her ek vuruş çizginin uzunluğu boyunca eşit olarak aralıklandırılır. Yaklaşım vektörü de vektör 
noktası için önceki tüm vuruşların ortalamasını yansıtmak üzere güncellenir (en yeni vuruşu 
içermez). 

Görüntülenen veri ikinci vuruş alındıktan sonraki herhangi bir zamanda kabul edilebilir. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
Çizgi CAD verisi kullanılmadan oluşturulacaksa: 

1. Sınırlı listesinden Evet veya Hayır'ı seçin. 
2. Sınırlı bir çizgi oluşturuyorsanız iki vuruş alın. Sınırsız bir çizgi oluşturuyorsanız bir vuruş alın. 
3. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nun Temas Yolu Özellikleri sekmesinde gereken tüm 

diğer öğeleri düzeltin. 
4. Oluştur öğesini tıklayın. 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, otomatik bir çizgi oluşturmak için gereken değerleri girmenize izin verir: 

Sınırlı Bir Çizgi Oluşturmak İçin 

1. Sınırlı listesinden Evet'i seçin. 
2. Vuruşlar kutusuna vuruş sayısını yazın. 
3. Prob Araç Kutusu'nun Temas Özellikleri sekmesindeki Derinlik kutusuna çizginin derinliğini 

yazın. 
4. Başlangıç ve Bitiş noktaları için X, Y, Z değerlerini yazın. 
5. I, J, K vektörlerini yazın. 
6. İletişim kutusunda gereken diğer tüm seçenekleri de doldurun. 
7. Oluştur öğesini tıklayın. PC-DMIS, iletişim kutusuna yazdığınız değerlere göre bir çizgi oluşturur. 

Sınırsız Bir Çizgi Oluşturmak İçin 

1. Sınırlı listesinden Hayır'ı seçin. 
2. Vuruşlar kutusuna vuruş sayısını yazın. 
3. Prob Araç Kutusu'nun Temas Özellikleri sekmesindeki Derinlik kutusuna çizginin derinliğini 

yazın. 
4. Başlangıç noktası için X, Y, Z değerlerini yazın. 
5. I, J, K vektörlerini yazın. 
6. Uzunluk kutusuna çizginin uzunluğunu yazın. 
7. İletişim kutusunda gereken diğer tüm seçenekleri de doldurun. 
8. Oluştur öğesini tıklayın. PC-DMIS, iletişim kutusuna yazdığınız değerlere göre bir çizgi oluşturur. 
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Otomatik Düzlem Oluşturma 

 

Düzlem otomatik seçeneği bir düzlem ölçümü tanımlamanızı sağlar. Bir düzlemi ölçmek için en az üç 
vuruş gerekir. 

Düzlem seçeneğine erişmek için, bir Düzlemin Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin (Ekle | Özellik | 
Otomatik | Düzlem). 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Düzlem 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisi kullanarak bir kare yuva oluşturmak için: 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. Fareyi kullanarak, düzlemin bulunmasını istediğiniz yüzeyi bir kez tıklatın. PC-DMIS, modelden 

topladığı bilgileri iletişim kutusuna doldurur. 
3. İletişim kutusunda gereken diğer düzeltmeleri de yapın. 
4. Oluştur öğesini tıklayın. 
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Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet CAD verisi bir otomatik düzlem oluşturmak için de kullanılabilir. 

Düzlemi oluşturmak için: 

1. Otomatik özellik Düzlem iletişim kutusuna erişin (Ekle | Özellik | Otomatik | Düzlem).  
2. Yüzeyi en az üç kez tıklatın. 
3. Doğru özelliğin seçildiğini doğrulayın. Prob yaklaşımı her zaman özelliğe dikey olmalıdır, aynı 

zamanda geçerli prob orta çizgi vektörüne de dikey olmalıdır. İletişim kutusu düzlemin merkez 
noktasını ve vektörü görüntüler. 

4. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nun Temas Yolu Özellikleri sekmesinde gereken diğer 
düzeltmeleri yapın. 

5. Oluştur’a tıklatın. 

CMM ile Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
CMM ile tel iskelet verisi kullanarak bir düzlem oluşturmak için: 

1. Otomatik özellik Düzlem iletişim kutusuna erişin (Ekle | Özellik | Otomatik | Düzlem).  
2. Düzlemi oluşturmak istediğiniz yerdeki yüzde bir vuruş alın. PC-DMIS, probun dokunduğu yere en 

yakın CAD yüzeyini deler. Görüntülenen X, Y, Z değerleri düzlemin merkez değerini yansıtır. I, J, 
K yüzey normal vektörünü yansıtır. 

3. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nun Temas Yolu Özellikleri sekmesinde gereken diğer 
öğeleri de değiştirin. 

4. İtme kutusundaki Bitti düğmesine basın (veya iletişim kutusunda Oluştur düğmesini tıklatın). 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
CAD verisi kullanmadan düzlem oluşturmak için: 

1. Otomatik özellik Düzlem iletişim kutusuna erişin (Ekle | Özellik | Otomatik | Düzlem).  
2. Bir yüzeyde en az üç vuruş alın. 
3. Gerekirse ek vuruşlar alın. PC-DMIS ölçülen tüm vuruşlardan veri kullanacaktır. Görüntülenen X, 

Y, Z düzlemin hesaplanan merkezidir. 
4. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nun Temas Yolu Özellikleri sekmesinde gereken diğer 

düzeltmeleri yapın. 
5. Oluştur düğmesini tıklatın. 
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Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, düzlem için istenen X, Y, Z, I, J, K merkez değerini girmenizi sağlar. 

1. Otomatik özellik Düzlem iletişim kutusuna erişin (Ekle | Özellik | Otomatik | Düzlem).  
2. X, Y, Z, I, J, K değerlerini girin. 
3. Prob Araç Kutusu'nun Temas Özellikleri sekmesinde, Vuruşlar ve Düzeyler değerlerini girin. 
4. Otomatik Özellikler iletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda diğer tüm değişiklikleri yapın. 
5. Oluştur öğesini tıklayın. 

PC-DMIS, belirtilen deseni kullanarak uygun vuruş sayısını oluşturacaktır. Nominaller hakkında ek bilgi 
için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Daire Oluşturma 

 

Daire otomatik seçeneği bir daire ölçümü tanımlamanızı sağlar. Ölçüm türü özellikle daire çalışma 
düzlemlerinden herhangi birine paralel olmayan belirli bir düzleme yerleştirilmişse veya belirli daireler için 
eşit aralıklı vuruşlar gerekiyorsa kullanışlıdır. Bir daireyi ölçmek için en az üç vuruş gerekir. Bir daireyi 
ölçmek için gereken varsayılan vuruş sayısı, AYAR modundaki varsayılana bağlıdır. 

Daire seçeneğine erişmek için, bir Dairenin Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin (Ekle | Özellik | 
Otomatik | Daire).   

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Daire 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verilerini kullanarak bir daire oluşturmak için: 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. İstenen dairenin içini veya dışını bir kez tıklatın. İletişim kutusu, parça modelinde tıklattığınız yere 

en yakın seçili otomatik dairenin CAD verilerinden merkez noktasını ve çapını görüntüler. 
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3. İletişim kutusunda gereken diğer düzeltmeleri de yapın. 
4. Oluştur öğesini tıklayın. 

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 
CMM ile yüzey verisi kullanarak daire oluşturmak için, delikteki veya mildeki üç vuruşun minimumunu alın. 
PC-DMIS, probun dokunduğu yere en yakın CAD yüzeyini deler. Görüntülenen X, Y, Z değerleri gerçek 
vuruşları değil, en yakın CAD dairesini yansıtır. I, J, K yüzey normal vektörünü yansıtır. CAD dairesi 
bulunmazsa, PC-DMIS en yakın noktayı görüntüler ve ek vuruşların alınmasını ister. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet CAD verisi bir otomatik daire oluşturmak için de kullanılabilir. 

Daireyi oluşturmak için: 

1. Dairede istediğiniz telin yakınını tıklatın. PC-DMIS, parça modelde tıklattığınız en yakın seçili 
daireyi vurgular. 

2. Doğru özelliğin seçildiğini doğrulayın. Prob yaklaşımı her zaman özelliğe dikey olmalıdır, aynı 
zamanda geçerli prob orta çizgi vektörüne de dikey olmalıdır. Tel bir kez belirtildiğinde iletişim 
kutusu seçili dairenin merkez noktasını ve çapının değerini gösterir. 

3. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
4. Oluştur öğesini tıklayın. 

Not: Altta duran CAD öğesi bir daire veya yay değilse, özelliği tanımlamak için vaşka tıklatmalar gerekli 
olabilir. PC-DMIS doğru özelliği vurgulamazsa, dairenin en az iki ek konumunu tıklatmaya çalışın. 

CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
CAD verilerini kullanmadan daire oluşturmak için: 

1. Dairenin bulunduğu düzlemi bulmak için yüzyde üç vuruş alın. 
2. Delikte (veya milde) üç vuruş daha alın. PC-DMIS, üç vuruşun tümünü kullanarak otomatik daireyi 

hesaplar. Ek vuruşlar alınabilir. PC-DMIS, Oluştur düğmesi tıklatılana kadar ölçülen tüm 
vuruşların verilerini kullanır. Görüntülenen X, Y, Z dairenin (veya milin) hesaplanan merkezidir. 

3. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nun Temas Yolu Özellikleri sekmesinde gereken diğer 
düzeltmeleri yapın. 

4. Oluştur öğesini tıklayın. 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, daire için istenen X, Y, Z, I, J, K merkez değerini girmenizi sağlar. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J, K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Elips Oluşturma   

 

Elips otomatik özelliği seçeneği bir elips oluşturmanızı sağlar. Elips özelliği türü sac daire özelliğine benzer 
çalışır. Özellikle, elips çalışma düzlemlerden herhangi birine paralel olmayan belirli bir düzleme 
yerleştirilmişse kullanışlıdır. Ayrıca, parça elipsler için eşit aralıklı vuruşlar gerektiğinde kullanışlıdır. Elips 
ölçmek için gereken minimum vuruş sayısı beştir. 

Elips seçeneğine erişmek için, bir Elipsin Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin (Ekle | Özellik | 
Otomatik | Elips). 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Elips 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. Farenizi kullanarak, Grafik Görüntüleme penceresinde görüntülenen elipsi bir kez tıklatın. PC-

DMIS, gereken X, Y, Z ve I, J, K verilerini hesaplayacaktır. 
3. İletişim kutusunda gereken diğer düzeltmeleri de yapın. 
4. Oluştur öğesini tıklayın. 
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CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 
CMM ile yüzey verisini kullanarak elips ölçümü oluşturmak için, elipste minimum beş vuruş alın. PC-DMIS, 
probun dokunduğu yere en yakın CAD yüzeyini deler. Görüntülenen X, Y, Z değerleri gerçek vuruşları 
değil, en yakın CAD elipsini yansıtır. I, J, K yüzey normal vektörünü yansıtır. CAD elipsi bulunmazsa, PC-
DMIS en yakın noktayı görüntüler ve ek noktaların alınmasını ister. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
1. Elipsteki istenen telin yakınını tıklatın. PC-DMIS seçilen teli vurgular. 
2. Doğru özelliğin seçildiğini doğrulayın. Prob yaklaşımı her zaman özelliğe dikey olmalıdır, aynı 

zamanda geçerli prob orta çizgi vektörüne de dikey olmalıdır. Tel bir kez belirtildiğinde iletişim 
kutusu seçili elipsin merkez noktasını ve çapının değerini gösterir. 

3. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
4. Oluştur öğesini tıklayın. 

Not: Temeldeki CAD öğesi bir elips değilse, özelliği tanımlamak için ek tıklatmalar gerekebilir. PC-DMIS 
doğru özelliği vurgulamazsa, elipsin en az iki ek konumunu tıklatmaya çalışın. 

CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
Elips CAD verisi kullanılmadan oluşturulacaksa: 

1. Elipsin bulunduğu düzlemi bulmak için yüzeyde üç vuruş alın. 
2. Delikte (veya milde) beş ek vuruş alın. 

PC-DMIS, veriyi sac elipsi hesaplamak için kullanacaktır. Ek vuruşlar Oluştur düğmesi tıklatılana kadar 
alınabilir. Görüntülenen X, Y, Z elipsin hesaplanan merkezidir. Ayrıca yön vektörüyle birlikte hesaplanan 
büyük ve küçük çaplar da gösterilir. 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, elips için istenen X, Y, Z, I, J, K değerlerini girmenizi sağlar. Ek olarak, elipsin büyük ve küçük 
çapları ve ayrıca açı vektörü I2, J2, K2 de girilebilir. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J, K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Yuvarlak Yuva Oluşturma   

 

Yuvarlak Yuva seçeneği bir yuvarlak yuva ölçümü tanımlamanızı sağlar. Bu ölçüm türü, özellikle bir dizi 
çizgi ve daire ölçmek ve bunlardan kesişimler ve orta noktalar oluşturmak istemediğinizde kullanışlıdır. 
Yuvarlak bir yuva ölçmek için gereken minimum vuruş sayısı altıdır. 

 
6 Minimum Vuruşlu Yuvarlak Yuva 

Yuvarlak Yuva seçeneğine erişmek için, bir Yuvarlak Yuvanın Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin 
(Ekle | Özellik | Otomatik | Yuvarlak Yuva). 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Yuvarlak Yuva 
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İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisi kullanarak bir yuvarlak yuva ölçümü oluşturmak için: 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. Fareyi kullanarak, Grafik Görüntüleme penceresinde görüntülenen yuvanın herhangi bir bölümünü 

bir kez tıklatın. 
3. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
4. Oluştur öğesini tıklayın. 

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 
CMM ile yüzey verisi kullanarak yuvarlak yuva ölçümü oluşturmak için, her yaya üçer kez dokunun. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet CAD verisi bir yuvarlak yuva oluşturmak için de kullanılabilir. Canlandırmalı probu kullanarak, 
Grafik Görüntüleme penceresinde görüntülenen yuvanın herhangi bir telinin yakınını bir kez tıklatın. 

CMM ile Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
CMM ile tel iskelet verisi kullanarak yuvarlak yuva ölçümü oluşturmak için, her yaya bir veya üç defa 
dokunun. 

Not:Yuvanın uçlarını tanımlayan CAD verileri özel olarak bir DAİRE veya YAY türü ise (örn., bir IGES 
öğesi), PC-DMIS yay üzerinde otomatik olarak iki ek vuruş alacaktır. İki uç da bu türdense, her yayda bir 
dokunuş özellik türünü ölçmek için yeterlidir. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
Yuvarlak yuva CAD verisi kullanmadan oluşturulacaksa, her yaya üçer kez dokunun (toplam altı vuruş). 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, yuvarlak yuva için istenen X, Y, Z, I, J, K değerlerini girmenizi sağlar. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J, K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Kare Yuvası Oluşturma   

 

Kare Yuva seçeneği bir kare yuva ölçümü tanımlamanızı sağlar. Bu ölçüm türü, özellikle bir dizi çizgi 
ölçmek ve bunlardan kesişim ve orta nokta oluşturmak istemediğinizde kullanışlıdır. Kare yuvalar beş 
vuruşla ölçülmelidir (veya Genişlik Ölçümü listesinde Evet'i seçerseniz altı). 

Eğer 0,0,1 değerli bir yüzey vektörünüz ve 1,0,0 değerli bir açı vektörünüz vardıysa, PC-DMIS vuruşları 
altta gösterildiği gibi alır: 

  

 
Beş Vuruşla Ölçülen Kare 
Yuva 

 
Altı Vuruşla Ölçülen Kare 
Yuva 

   
Kare Yuva seçeneğine erişmek için, bir Kare Yuvanın Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin (Ekle | 
Özellik | Otomatik | Kare Yuva). 
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Otomatik Özellik iletişim kutusu - Kare Yuva 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisi kullanarak bir kare yuva oluşturmak için: 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. Fareyi kullanarak, kare yuvanın yakınındaki bir yüzeyi bir kez tıklatın. PC-DMIS, modelden 

topladığı bilgileri iletişim kutusuna doldurur. 
3. İletişim kutusunda gereken diğer düzeltmeleri de yapın. 
4. Oluştur öğesini tıklayın. 

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 
CMM ile yüzey verisi kullanarak bir kare yuva ölçümü oluşturmak için: 

1. Probu kullanarak yuvanın uzun kenarına iki kez dokunun. 
2. Yuvanın kısa kenarındaki bölüme dokunun. 
3. Yuvanın çevresinde devam edin ve sonraki uzun kenara dokunun. 
4. En son kısa kenara dokunun. 
5. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
6. Oluştur öğesini tıklayın. 

Not: Dokunuş sırası dairesel bir desende olmalıdır (saat yönünde veya saat yönünün tersine). 
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Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet CAD verisi kullanarak bir kare yuva oluşturmak için: 

1. Fareyi kullanarak, kare yuvanın yakınını bir kez tıklatın. PC-DMIS, modelden topladığı bilgileri 
iletişim kutusuna doldurur. 

2. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
3. Oluştur öğesini tıklayın. 

CMM ile Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
CMM ile tel iskelet verisi kullanarak bir kare yuva ölçümü oluşturmak için: 

1. Probu kullanarak yuvanın uzun kenarına iki kez dokunun. 
2. Yuvanın kısa kenarındaki bölüme dokunun. 
3. Yuvanın çevresinde devam edin ve sonraki uzun kenara dokunun. 
4. En son kısa kenara dokunun. 
5. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
6. Oluştur öğesini tıklayın. 

Not: Dokunuş sırası dairesel bir desende olmalıdır (saat yönünde veya saat yönünün tersine). 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
CAD verisi kullanmadan kare yuva oluşturmak için: 

1. Üç vuruş kullanarak en üst yüzeyi bulun. 
2. Yuvanın uzun kenarlarından birinde iki vuruş alın. 
3. Yuvanın kalan üç kenarında saat yönünde bir vuruş alın. (Toplam sekiz vuruş olmalıdır.) 
4. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
5. Oluştur öğesini tıklayın. 

Not: Vuruş sırası dairesel bir desende olmalıdır (saat yönünde veya saat yönünün tersine). 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, kare yuva için istenen X, Y, Z, I, J, K değerlerini girmenizi sağlar. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J, K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın.  
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Otomatik Çentik Yuvası Oluşturma 

 

Çentik ölçümü seçeneği bir çentik ölçümü tanımlamanızı sağlar. Çentik, üç kenarlı kare yuvadır. Bu ölçüm 
türü, özellikle bir dizi çizgi ölçmek ve bunlardan kesişim ve orta nokta oluşturmak istediğinizde kullanışlıdır. 
Çentikler dört vuruşla ölçülmelidir. 

Çentik Yuvası seçeneğine erişmek için, bir Çentik Yuvasının Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin 
(Ekle | Özellik | Otomatik | Çentik). 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Çentik Yuvası 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisi kullanarak bir çentik ölçümü oluşturmak için: 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. Canlandırmalı probu kullanarak, CMM kullanıyormuş gibi aynı sırada CAD yüzeyinde beş vuruş 

alın (bkz altta "CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma"). 
3. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
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4. Oluştur öğesini tıklayın. 

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

CMM ile yüzey verisi kullanarak bir çentik ölçümü oluşturmak için: 

1. Probu kullanarak çentik açılışının zıt kenarına iki kez dokunun. Bu, kenar boyunca bir çizgi 
tanımlar. 

 
2. Bir kez çentiğin paralel kenarından ve bir kere de diğerinden parçaya dokunun. Bu uzunluğu 

tanımlar. Nokta kenar çizgisi boyunca, paralel kenarların arasında, ortadadır. 

 
3. Açık kenarda bir vuruş alın. Bu, çentiğin genişliğini tanımlar. 

 
4. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
5. Oluştur öğesini tıklayın. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet CAD verisi bir çentik oluşturmak için de kullanılabilir . 

Canlandırmalı probu kullanma: 
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1. Probu kullanarak çentik açılışının zıt kenarına iki kez dokunun. Bu, kenar boyunca bir çizgi 
tanımlar. 

 
2. Çentiğin paralel kenarından ve sonra diğer kenarından parçaya dokunun. Bu uzunluğu tanımlar. 

Nokta kenar çizgisi boyunca, paralel kenarların arasında, ortadadır. 

 
3. Açık kenarda tek bir dokunuş alın. Bu, çentiğin genişliğini tanımlar. 

 
4. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
5. Oluştur öğesini tıklayın. 

CMM ile Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

CMM ile tel iskelet verisi kullanarak bir çentik ölçümü oluşturmak için: 

1. Probu kullanarak çentik açılışının zıt kenarına iki kez dokunun. Bu, kenar boyunca bir çizgi 
tanımlar. 
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2. Çentiğin paralel kenarından ve sonra diğer kenarından parçaya dokunun. Bu uzunluğu tanımlar. 
Nokta kenar çizgisi boyunca, paralel kenarların arasında, ortadadır. 

 
3. Açık kenarda tek bir dokunuş alın. Bu, çentiğin genişliğini tanımlar. 

 
4. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
5. Oluştur öğesini tıklayın. 

CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
CAD verisi kullanmadan çentik oluşturmak için: 

1. Üç vuruş kullanarak en üst yüzeyi bulun. 
2. Probu kullanarak çentik açılışının zıt kenarına iki kez dokunun. Bu, kenar boyunca bir çizgi 

tanımlar. 
3. Çentiğin paralel kenarından ve sonra diğer kenarından parçaya dokunun. Bu uzunluğu tanımlar. 

Nokta kenar çizgisi boyunca, paralel kenarların arasında, ortadadır. 
4. Açık kenarda tek bir dokunuş alın. Bu, çentiğin genişliğini tanımlar. 
5. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
6. Oluştur öğesini tıklayın. 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, çentik yuvası için istenen X, Y, Z, I, J, K değerlerini girmenizi sağlar. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J, K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Çokgen Oluşturma 

 

Çokgen iletişim kutusu, Çokgen otomatik özelliği'ni tanımlayıp parça programınıza eklemenizi sağlar. 
Çokgen, eşit uzunluktaki üç veya daha fazla kenarın birleşiminden oluşan bir özelliktir. Örneğin, altıgen 
veya sekizgen şekillerin ikisi de çokgen özelliğidir. Bu otomatik özellik öncelikle somun ve cıvataları 
ölçmekte kullanılır. 

 
Çokgen Otomatik Özelliği Örneği 

Bir Çokgen özelliği tanımlamak ve eklemek için, Çokgenin Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin (Ekle 
| Özellik | Otomatik | Çokgen). 



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

216 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Çokgen 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

CAD Modeli Kullanarak Oluşturma 
1. Otomatik özellik Çokgen iletişim kutusuna erişin (Ekle | Özellik | Otomatik | Çokgen). 
2. Kenar Sayısı kutusunda, çokgen özelliğinizin sahip olduğu kenar sayısını tanımlayın. 
3. Grafik Görüntüleme penceresinde istenen poligon özelliğini bir kez tıklatın. PC-DMIS, çokgenin 

merkez nokta bilgilerini doldurur ve bazı temel yol çizgileri. İletişim kutusunda değişiklik yaptıkça, 
PC-DMIS'in değişiklikleri yansıtmak için dinamik olarak yolları güncellediğine dikkat edin. 

 
İlk yol çizgileri görüntülenmektedir, her kenar için 2 vuruş gösteriliyor 
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4. Vuruş Sayısı kutusunda, her kenarı ölçerken PC-DMIS'nin almasını istediğiniz vuruş sayısını 
tanımlayın. PC-DMIS, özelliğin açı vektörünü belirlemek için özelliğin ilk kenarı için en az iki vuruş 
alır. 

5. Yön alanında, Delik veya Mil'i sırasıyla seçerek, bir iç çokgen mi yoksa bir dış çokgen mi 
olduğunu belirleyin. 

6. Köşe Yarıçapı kutusunda, bir köşe yarıçapı belirleyin. Bu, PC-DMIS'nin çokgenin kenarında 
alması gerektiği vuruşların köşelerden ne kadar uzakta olacağını belirler. Bu, vuruşların doğrudan 
köşeler içinde alınmasını önlemeye yardımcı olur. 

7. Çap kutusunda, çokgen için doğru çapa sahip olduğunuzdan emin olun. Genel olarak, eşit kenarlı 
çokgenlerde, çap karşılıklı iki kenar arasındaki mesafedir. Eşkenar bir üçgen gibi diğer çokgenler 
için, bu değer, çokgen içine çizebileceğiniz en büyük dairenin yarıçapının iki katıdır. PC-DMIS, 
poligonu tıklattığınızda otomatik olarak bu değeri doldurur. 

8. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nda gereken diğer düzeltmeleri yapın. 
9. Oluştur öğesini tıklayın. PC-DMIS, parça programınıza Çokgen otomatik özelliğini ekler. 

CMM Kullanarak Oluşturma: 
Makinenizin probu ile parçada vuruşlar alarak bir Otomatik Çokgenin konumunu CAD verisi kullanmadan 
"öğrenebilirsiniz". İletişim kutusunu gerekli bilgilerle doldurun. Çokgen Otomatik Özelliği iletişim kutusu 
açık halde, çokgenin kenarlarından birinde vuruş alın. İlk vuruştan sonra, ekranınızın en altındaki Durum 
Çubuğu size ek bilgiler sunar. Çokgeni oluşturmayı tamamlamak için Durum Çubuğunda verilen istemleri 
izleyin. Bittiğinde Oluştur'u tıklatın. 

Veri Girerek Oluşturma 
Çokgenin kuramsal verilerini biliyorsanız, uygun alanlara kuramsal verileri girerek de bir çokgen otomatik 
özelliği oluşturabilirsiniz. Çokgen otomatik özelliği iletişim kutusunu kullanarak, XYZ merkez ve IJK vektör 
bilgilerini belirtin. Kenar sayısını, her kenar için vuruş sayısını, çapı ve köşe yarıçapını tanımlayın. 
Bittiğinde Oluştur'u tıklatın. 
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Otomatik Silindir Oluşturma   

 

Silindir ölçümü seçeneği bir silindir ölçümü tanımlamanızı sağlar. Bu ölçüm türü, özellikle kısmi silindirler 
için eşit aralıkta vuruşlar gerektiğinde kullanışlıdır. Otomatik silindir ölçmek için gereken minimum vuruş 
sayısı altıdır. 

Silindir seçeneğine erişmek için, bir Silindirin Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin (Ekle | Özellik | 
Otomatik | Silindir). 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Silindir 

Not: Belirli nokta desenlerinin (üç adet eşit aralıklı noktadan oluşan iki sıra veya dört adet eşit aralıklı 
noktadan oluşan iki sıra gibi) bir silindir oluşturmak veya ölçmek için birden fazla yola sonuç verdiğini ve 
PC-DMIS programının En Uygun algoritmasının silindiri beklenmeyen bir çözüm kullanarak 
oluşturabileceğini veya ölçebileceğini unutmayın. En iyi sonuçları elde etmek için, ölçülen veya oluşturulan 
silindirlerin, istenmeyen sonuçları eleyen bir nokta deseni kullanması gerekir. 
 
Ayrıca, bir otomatik silindir oluştururken ve ölçerken, PC-DMIS Core dokümantasyonundaki "Silindir 
Parametrelerini Doğru Olarak Ayarlama Hakkında Notlar" konusuna bakmayı unutmayın. 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 
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Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verilerini kullanarak bir silindir oluşturmak için: 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. İmleci yerleştirin (istenen silindirin dışına veya içine). 
3. Silindirin yakınındaki bir yüzeyi bir defa tıklatın. PC-DMIS, seçili silindiri vurgular. İletişim kutusu, 

seçili silindirin CAD verisinden merkez noktasını ve çapı görüntüler. Silindirin parça modelinde 
tıklattığınız yere en yakın sonunu seçer. 

4. Prob Araç Kutusu'ndaki Temas Yolu Özellikleri sekmesinde Başlangıç Derinliği ve Bitiş 
Derinliği özelliklerini tanımlayarak silindirin uzunluğunu belirtin. 

5. İletişim kutusunda ve Prob Araç Kutusu'nun Temas Yolu Özellikleri sekmesinde gereken diğer 
düzeltmeleri yapın. 

6. Oluştur butonuna tıklayın. 

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 
CMM ile yüzey verisi kullanarak bir silindir oluşturmak için: 

1. Delikte veya milde üç vuruş alın. 
2. Probu başka bir derinliğe taşıyın. 
3. Üç ek vuruş daha alın. PC-DMIS, probun dokunduğu yere en yakın CAD yüzeyini deler. 

Görüntülenen X, Y, Z değerleri gerçek vuruşları değil, en yakın CAD silindirini yansıtır. I, J, K yüzey 
normal vektörünü yansıtır. CAD silindiri bulunmazsa, PC-DMIS en yakın noktayı görüntüler ve ek 
vuruşların alınmasını ister. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet CAD verisi bir silindir oluşturmak için de kullanılabilir. 

Tel iskelet verisi kullanarak silindir oluşturmak için: 

1. Eksende istediğiniz silindirin yakınını tıklatın. PC-DMIS, seçili teli vurgular ve silindirin parça 
modelinde tıklattığınız yere en yakın ucunu seçer. 

2. Doğru özelliğin seçildiğini doğrulayın. 

Prob yaklaşımı her zaman özelliğe dikey olmalıdır, aynı zamanda geçerli prob orta çizgi vektörüne de 
dikey olmalıdır. Tel belirtildiğinde iletişim kutusunda seçilen silindirin merkez noktası ve çap değeri 
gösterilir. 

Not: Temeldeki CAD öğesi bir silindir, daire veya yay değilse, özelliği tanımlamak için ek tıklatmalar 
gerekebilir. PC-DMIS doğru özelliği vurgulamazsa, silindirde en az iki ek konumu tıklatmaya çalışın. 
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CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
CAD verilerini kullanmadan silindir oluşturmak için: 

1. Silindirin bulunduğu düzlemi bulmak için yüzeyde üç vuruş alın. 
2. Delikte (veya milde) üç vuruş alın. 
3. Başka bir düzeyde üç ek vuruş alın.  

PC-DMIS, altı vuruşun tümünü kullanarak sac silindirini hesaplar. PC-DMIS, özellik türünü tanımlamakta 
zorlanırsa iki düzey arasında bir vuruş almak bazen yardımcı olabilir. PC-DMIS, Oluştur düğmesi seçilene 
kadar ölçülen tüm vuruşların verilerini kullanır. Görüntülenen X, Y, Z silindirin (veya milin) hesaplanan 
merkezidir. 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, silindir için istenen X, Y, Z, I, J, K değerlerini girmenizi sağlar. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J, K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Koni Oluşturma 

 

Koni ölçümü seçeneği bir koni ölçümü tanımlamanızı sağlar. Bu ölçüm türü, özellikle kısmi koniler için eşit 
aralıkta vuruşlar gerektiğinde kullanışlıdır. Otomatik koni ölçmek için gereken minimum vuruş sayısı altıdır. 

Koni seçeneğine erişmek için, bir Koninin Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin (Ekle | Özellik | 
Otomatik | Koni). 

 
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Koni 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisi kullanarak bir koni oluşturmak için: 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. İmleci yerleştirin (istenen koninin dışına veya içine). 
3. Koninin yüzeyini bir kez tıklatın. PC-DMIS, seçili koniyi vurgular. İletişim kutusu, seçili koninin 

CAD verisinden merkez noktasını, açıyı ve çapı görüntüler. 
4. İletişim kutusunda gereken diğer düzeltmeleri de yapın. 
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5. Oluştur öğesini tıklayın. 

3.6 ve daha önceki sürümlerdeki harici bir koninin (mil), doğru olarak ölçülebilmesi için vektörlerinin ve 
uzunluğunun negatif yapılması gerekebileceğini unutmayın. 

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

CMM ile yüzey verisi kullanarak bir koni oluşturmak için: 

1. Delikte veya milde üç vuruş alın. 
2. Probu başka bir derinliğe taşıyın. 
3. Üç ek vuruş daha alın. PC-DMIS, probun dokunduğu yere en yakın CAD yüzeyini deler. 

Görüntülenen X, Y, Z değerleri gerçek vuruşları değil, en yakın CAD konisini yansıtır. I, J, K yüzey normal 
vektörünü yansıtır. CAD konisi bulunmazsa, PC-DMIS en yakın noktayı görüntüler ve ek vuruşların 
alınmasını ister. 

3.6 ve daha önceki sürümlerdeki harici bir koninin (mil), doğru olarak ölçülebilmesi için vektörlerinin ve 
uzunluğunun negatif yapılması gerekebileceğini unutmayın. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet CAD verisi bir koni oluşturmak için de kullanılabilir. 

Tel iskelet verisi kullanarak koni oluşturma: 

1. Konideki istenen telin yakınını tıklatın. PC-DMIS seçilen teli vurgular. Bu koni merkezi, yüzey 
vektörü ve çapı alır. 

2. Açıyı ölçmek için koninin diğer ucunu temsil eden ikinci teli tıklatın. 

Prob yaklaşımı her zaman özelliğe dikey olmalıdır, aynı zamanda geçerli prob orta çizgi vektörüne de 
dikey olmalıdır. Tel bir kez belirtildiğinde iletişim kutusu seçili koninin merkez noktasını ve çapının değerini 
gösterir. 

3.6 ve daha önceki sürümlerdeki harici bir koninin (mil), doğru olarak ölçülebilmesi için vektörlerinin ve 
uzunluğunun negatif yapılması gerekebileceğini unutmayın. 

Not: Temeldeki CAD öğesi bir koni, daire veya yay değilse, özelliği tanımlamak için ek tıklatmalar 
gerekebilir. PC-DMIS doğru özelliği vurgulamazsa, konide en az iki ek konumu tıklatmaya çalışın. 

CAD Verisi Kullanmadan Oluşturma 
CAD verisi kullanmadan koni oluşturmak için: 

1. Koninin bulunduğu düzlemi bulmak için yüzeyde üç vuruş alın. 
2. Delikte (veya milde) aynı seviyede üç vuruş alın. 
3. İlk üç vuruştan daha düşük veya daha yüksek seviyede en az 1 vuruş alın (koninin doğru tanımını 

almak için en fazla üç vuruş alın). 
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3.6 ve daha önceki sürümlerdeki harici bir koninin (mil), doğru olarak ölçülebilmesi için vektörlerinin ve 
uzunluğunun negatif yapılması gerekebileceğini unutmayın. 

Veri Girerek Oluşturma 
Bu yöntem, koni için istenen X, Y, Z, I, J, K değerlerini girmenizi sağlar. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J, K değerlerini kutusuna yazın. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Otomatik Küre Oluşturma 

 

Küre sac seçeneği bir küre ölçümü tanımlamanızı sağlar. Bu ölçüm özellikle, küre çalışma düzlemlerden 
herhangi birine paralel olmayan belirli bir düzlemdeyse kullanışlıdır. Otomatik küre ölçmek için gereken 
minimum vuruş sayısı dörttür. 

Küre seçeneğine erişmek için, bir Kürenin Otomatik Özellik iletişim kutusuna erişin (Ekle | Özellik | 
Otomatik | Küre). 

  
Otomatik Özellik iletişim kutusu - Küre 

İletişim kutusu açıkken, durumunuza bağlı olarak, özelliği oluşturmak için şu yöntemlerden birini kullanın: 

• Ekranda yüzey verisi kullanmak 
• CMM ile yüzey verisini kullanma 
• Ekranda tel iskelet CAD verisi kullanmak 
• Veriyi girmek 
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Ekranda Yüzey Verisi Kullanarak Oluşturma 
Yüzey verisi kullanarak bir küre oluşturmak için: 

1. Yüzey Modu simgesini tıklatın. 
2. İstenen küreyi göstermek için imleci Grafik Görüntüleme penceresine yerleştirin. 
3. Farenin sol tuşuna basın. 

Noktalar belirtildiğinde iletişim kutusunda seçili küre değeri ve vektör görüntülenir. 

CMM ile Yüzey Verisini Kullanarak Oluşturma 
CMM ile yüzey verisi kullanarak bir küre oluşturmak için, probu kullanarak küreye dört konumdan 
dokunun. Oluştur düğmesini seçmeden önce ek fare tıklatmaları algılanırsa, PC-DMIS ölçülen noktaların 
yakınındaki en iyi küreyi bulur. 

Nom Bul seçeneği, ölçüm yöntemi için Mod listesinden seçilmelidir. Nominaller hakkında ek bilgi için PC-
DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 

Ekranda Tel İskelet Verisi Kullanarak Oluşturma 
Tel iskelet CAD verisi kullanarak bir küre oluşturmak için: 

1. Ölçülecek küreyi seçin. PC-DMIS, kullanılabiliyorsa seçili küreyi vurgular. (Başka bir özellik 
seçiliyse, ek iki vuruş almaya çalışın.) 

2. Doğru özelliğin seçildiğini doğrulayın. 

Küre belirtildiğinde iletişim kutusunda seçili DCC küresinin değeri ve vektör görüntülenir. 

Veriyi Girerek Oluşturmak 
Küre için istenen X, Y, Z, I, J ve K değerlerini girmek için bu yöntemi kullanın. 

1. Özellik için istediğiniz X, Y, Z, I, J ve K değerlerini iletişim kutusuna girin. 
2. Özelliği parça programınıza eklemek için Oluştur'u tıklatın. 

Nominaller hakkında ek bilgi için PC-DMIS Çekirdek dokümantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakın. 
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Tarama 

Tarama: Giriş 

PC-DMIS ve CMM'inizle TTP (Dokunmatik Tetikli Prob) veya analog (sürekli temas) prob kullanarak parça 
yüzeyinizi DCC'de (Doğrudan Bilgisayar Denetimi) belirtilen artışlarda tarayabilirsiniz. Alternatif olarak, 
Manuel modda çalışıyorsanız, dokunmatik tetikli veya sabit problarla da manuel tarama yapabilirsiniz. 

DCC TTP taraması, parça yüzeyiyle temas ettiğinde dikiş makinesinin dikiş hareketine benzediğinden 
"dikiş türü" tarama olarak da bilinir, PC-DMIS ve CMM denetleyicisi tarafından harekete geçirilir. Bu, doğru 
prob telafisi için normal yüzey vektörlerini hesaplayabilen akıllı ve kendi kendine uyarlayan bir algoritma 
sağlar. 

DCC sürekli temas taramaları (analog prob başlığıyla yapılan taramalar) parça yüzeyiyle sürekli olarak 
temasta kalır. PC-DMIS tarama parametrelerini denetleyiciye gönderir. Denetleyici parçayı tarar ve seçilen 
parametrelere göre PC-DMIS'e tarama noktalarını bildirir. Sürekli temas taramaları genellikle göreceli 
olarak hızlı oluşturulan büyük miktarda nokta verisi üretir. 

Bu farklı tarama yaklaşımları parça yüzeylerinizdeki sayısallaştırma profillerinde kullanışlıdır. 

 
Örnek Yama Taraması Yüzey Görüntülemesi 

Parça özellikleri ve yüzeylerinizi taramak için PC-DMIS size şu taramaları sağlar: Temel Taramalar, 
Gelişmiş Taramalar ve Manuel Taramalar. 

Bu bölümdeki ana başlıklarda Ekle | Tara alt menüsünde kullanılabilen seçenekler anlatılmaktadır: 

• Gelişmiş Taramaları Uygulama 
• Temel Taramaları Uygulama 
• Taramaları Manuel Olarak Uygulama 
• Bölüm Kesmeleri ile Çalışma 

Önemli: Tarama iletişim kutularındaki tarama seçenekleri PC-DMIS Çekirdek dökümantasyonundaki 
"Parçanızı Tarama" bölümünde anlatılmaktadır. 
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Gelişmiş Taramaları Uygulama 

Gelişmiş taramalar, Dokunmatik Tetikli Prob (TTP ) ile ve bazı taramalarda analog prob ile yapılan DCC 
dikiş türü taramalardır. Bu taramalar PC-DMIS ve CMM denetleyicisi tarafından çalıştırılır. DCC tarama 
prosedürü, doğru prob telafisi için normal yüzey vektörlerini hesaplayabilen akıllı ve kendi kendine 
uyarlayan bir algoritma kullanır. 

Bu gelişmiş taramalar yüzeylerdeki profillerin noktadan noktaya otomatik sayıllaştırılmasını sağlayan bir 
TTP kullanır. DCC taraması için gerekli parametreleri belirleyin, Ölç düğmesini seçin ve PC-DMIS ölçüm 
işleminin denetimini alır. 

PC-DMIS tarafından desteklenen gelişmiş tarama türleri şunlardır: 

• Doğrusal Açık 
• Doğrusal Kapalı 
• Yama 
• Perimetre 
• Bölüm 
• Döner 
• Serbest Biçim 
• UV 
• Kılavuz 

Bu taramaları gerçekleştirme amacıyla kullanılan Tarama iletişim kutusunda kullanılabilen seçeneklerle 
ilgili bilgiler için PC-DMIS Core dökümantasyonundaki "Tarama İletişim Kutusunun Genel İşlevleri" 
konusuna bakın. 
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Doğrusal Açık Gelişmiş Taramayı Uygulama 

 
Doğrusal Açık Tarama iletişim kutusu 

Ekle | Tara | Doğrusal Açık yöntemi açık uçlu çizgi boyunca yüzeyi tarar. Bu prosedür çizgi başlangıç 
noktası ve bitiş noktasını kullanır ve ayrıca kesme düzlemi hesaplaması için yön noktasını içerir. Tarama 
sırasında prob daima kesme düzlemi içinde kalır. "Yön Teknikleri bölgesi"nde açıklandığı gibi 
DOĞRUSALAÇIK yön tekniklerinin üç farklı türü vardır. 

 
Örnek Doğrusal Açık Tarama 

Doğrusal Açık Tarama Oluşturmak İçin 
1. TTP veya Analog probu etkinleştirdiğinizden emin olun. 
2. PC-DMIS'i DCC moduna geçirin. 
3. Alt menüden Ekle | Tara | Doğrusal Açık'ı seçin. Doğrusal Açık Tarama iletişim kutusu görünür. 
4. Özel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adını girin. 
5. Yön 1 Tekn. listesinden uygun DOĞRUSALAÇIK türünü seçin. 
6. DOĞRUSALAÇIK tarama türünüze bağlı olarak, mevcut Max Incr, Min Incr, Max Angle, and Min 

Angle kutularına uygun artış ve açı değerlerini girin. 



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

229 

7. Taramanız birden fazla yüzeyin içinden geçiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatıldığı gibi 
Seç onay kutusuyla yüzeyleri seçmeyi düşünün. 

8. "Sınır Noktaları bölgesi" konusunda anlatılan uygun prosedürü uygulayarak 1 noktasını (başlangıç 
noktası), D noktasını (tarama yönü) ve 2 noktasını (bitiş noktası) ekleyin. 

9. Vuruş Denetimleri bölgesinde Vuruş Türü listesinden uygun vuruş türünü seçerek alın. 
10. Başlangıç Vektörleri bölgesindeki vektörlerde gerekli değişiklikleri yapın. Bu işlemi, vektörü çift 

tıklatarak, Tarama Öğesini Düzenle iletişim kutusunda değişilikleri yapıp Doğrusal Açık Tarama 
iletişim kutusuna geri dönmek için Tamam'ı tıklatarak yapın. 

11. Nominaller Yöntemi bölgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri seçin. 
12. Nominaller Yöntemi bölgesindeki Tolerans kutusuna en azından prob yarıçapını telafi eden bir 

tolerans değeri girin. 
13. Yürütme Denetimleri bölgesindeki Yürüt listesinden uygun yürütme modunu seçin. 
14. İnce parça kullanılırsa, parça kalınlığını Grafik sekmesindeki Kalınlık kutusuna girin. 
15. Gerekirse, Yürütme sekmesindeki bölgelerden onay kutularını seçin. 
16. Analog prob kullanılıyorsa, taramanızı optimum şekilde çalıştımak için Denetim Noktaları 

sekmesini kullanmayı düşünün. 
17. Grafik Görüntüleme penceresindeki CAD modelinde taramanın önizlemesini oluşturmak için 

Kavramsal Yol alanı, Yol Tanımlamaları sekmesindeki Oluştur düğmesini tıklatın. Taramayı 
oluşturduğunuzda, PC-DMIS taramayı başlangıç noktasında başlatır ve bitiş noktasına erişinceye 
kadar seçilen yönü takip eder. 

18. Eğer gerekirse, ayrı ayrı noktaları, Teorik Yol alanından teker teker seçerek ve DELETE tuşuna 
basarak silebilirsiniz. 

19. İsterseniz, kavramsal yolu eğri yola sığdırmak için aynı sekmedeki Eğri Yol bölgesini kullanın. 
20. Gerektiğinde taramanızda ek değişiklikler yapın. 
21. Oluştur butonuna tıklayın. PC-DMIS taramayı Düzenle penceresine ekler. 

3B Tel İskelet CAD Modelinde Doğrusal Açık Tarama Oluşturmak İçin 
Tel iskelet modelinde Doğrusal Açık tarama gerçekleştirmek için genellikle 3B tel iskelet CAD dosyasını 
kullanmalısınız. Taramak istediğiniz özellik şeklini tanımlamak için "derinliğinin" (3B görünüm) yanı sıra 3B 
tellere de gerek duyarsınız. Bu tarama türü yukarıdakiyle aynı prosedürü uygular. 

2B Tel İskelet CAD Modelinde Doğrusal Açık Tarama Oluşturmak İçin 
2B tel iskelet dosyasında kesinlikle Doğrusal Açık tarama gerçekleştirmeniz gerekiyorsa, bazı ek 
çalışmalarla bunu yapabilirsiniz. 

1. 2B CAD dosyasını içe alın. CAD orijini gövde koordinatlarından uzakta değil CAD ile aynı yerde 
olmalıdır (bu işleri daha da kolaylaştırır). 

2. Ekle | Özellik | Oluştur | Çizgi'yi seçin. Çizgi Oluştur iletişim kutusu görünür. 
3. Hizalama'yı seçin. Bu işlem, 2B CAD verileri yüzeyine normal CAD orijininde bir çizgi oluşturur. 
4. Düzenle penceresine erişin, ölçü birimi olarak milimetre kullanıyorsanız, çizgi uzunluğunu 1 

değerinden (varsayılan) 5 veya 10 gibi daha uzun bir değere değiştirin. İnç kullanan programlarda 
bu adımı atlayın. 

5. Parça programını (yalnızca özellikler) IGES veya DXF dosya türüne verin ve dışa verilen dosyayı 
istediğiniz bir dizine kaydedin. 

6. Parça programınıza geri dönün ve oluşturduğunuz Hizalama Çizgisini silin. 
7. Dışa verdiğiniz dosyayı aynı parça programına geri alın. İstendiğinde, CAD telini Grafik 

Görüntüleme pencerenizle birleştirmek için Birleştir'i tıklatın. CAD modeliniz diğer CAD tellerinin 
kalanına normal bir CAD teline sahip olmalıdır. 
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8. Doğrusal Açık Tarama iletişim kutusuna erişin. 
9. Grafik sekmesini tıklatın ve Seç onay kutusunu işaretleyin. 
10. Taranacak özelliği tanımlayan her teli tıklatın. Taramanın başlayacağı telden başlayarak tarama 

sırasına göre seçin. 
11. Derinlik onay kutusunu seçin. 
12. Tüm diğer tellere normal olan alınan teli tıklatın. 
13. Seç onay kutusunu temizleyin. Artık yüzey şeklini tanımlayan teller ve derinliği tanımlayan 

tarafından tanımlanan kavramsal yüzeyde 1,D ve 2 sınır noktalarını seçebilirsiniz. 
14. Çevrimiçi modundaysanız, Ölç onay kutusunu işaretleyin. Nominaller Yöntemi alanından 

Nominalleri Bul'u seçin. Tolerans kutusunda iyi bir tolerans değeri seçin. 
15. Oluştur öğesini tıklayın. PC-DMIS taramayı ekler ve çevrimiçi modundaysanız nominalleri bularak 

taramayı başlatır. 
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Doğrusal Kapalı Gelişmiş Taramayı Uygulama 

 
Doğrusal Kapalı Tarama iletişim kutusu  

Ekle | Tara | Doğrusal Kapalı yöntemi, yüzeyi tasarlanan BAŞLANGIÇ noktasından başlayıp aynı 
noktada bitecek şekilde tarar. İlk başlangıç noktasınageri döndüğünden bu tarama türü kapalı taramadır. 
Dairesel özellikler veya yuvaları taramada kullanışlıdır. Bu prosedür başlangıç noktası konumu ve yön 
noktasının tanımlanmasını gerektirir. Vuruşları alma artış değeri kullanıcı tarafından verilir. 

PC-DMIS yüzeyi aşağıda tanımlandığı şekilde tarar. 

  

 

A - Başlangıç Noktası ve 
Bitiş Noktası 
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Delik İçinde Tarama Noktalarına Sahip Örnek Doğrusal Kapalı Tarama 

Doğrusal Kapalı Tarama Oluşturmak İçin 
1. TTP veya Analog probu etkinleştirdiğinizden emin olun. 
2. PC-DMIS'i DCC moduna geçirin. 
3. Alt menüden Ekle | Tara | Doğrusal Kapalı'yı seçin. Doğrusal Kapalı Tarama iletişim 

kutusu görünür. 
4. Özel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adını girin. 
5. Yön 1 Tekn. listesinden uygun DOĞRUSALKAPALI türünü seçin. 
6. DOĞRUSALKAPALI tarama türünüze bağlı olarak, mevcut Max Incr, Min Incr, Max 

Angle, and Min Angle kutularına uygun artış ve açı değerlerini girin. 
7. Taramanız birden fazla yüzeyin içinden geçiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatıldığı 

gibi Seç onay kutusuyla yüzeyleri seçmeyi düşünün. 
8. "Sınır Noktaları bölgesi" konusunda anlatılan uygun prosedürü uygulayarak 1 noktasını 

(başlangıç noktası) ve D noktasını (tarama yönü) ekleyin. 
9. Vuruş Denetimleri bölgesinde Vuruş Türü listesinden uygun vuruş türünü seçerek alın. 
10. Başlangıç Vektörleri bölgesindeki vektörlerde gerekli değişiklikleri yapın. Bu işlemi, 

vektörü çift tıklatarak, Tarama Öğesini Düzenle iletişim kutusunda değişilikleri yapıp 
Doprusal Kapalı Tarama iletişim kutusuna geri dönmek için Tamam'ı tıklatarak yapın. 

11. Nominaller Yöntemi bölgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri seçin. 
12. Nominaller Yöntemi bölgesindeki Tolerans kutusuna en azından prob yarıçapını telafi 

eden bir tolerans değeri girin. 
13. Yürütme Denetimleri bölgesindeki Yürüt listesinden uygun yürütme modunu seçin. 
14. İnce parça kullanılırsa, parça kalınlığını Grafik sekmesindeki Kalınlık kutusuna girin. 
15. Gerekirse, Yürütme sekmesindeki bölgelerden onay kutularını seçin. 
16. Analog prob kullanılıyorsa, taramanızı optimum şekilde çalıştımak için Denetim Noktaları 

sekmesini kullanmayı düşünün. 
17. Grafik Görüntüleme penceresindeki CAD modelinde taramanın önizlemesini oluşturmak 

için Kavramsal Yol alanı, Yol Tanımlamaları sekmesindeki Oluştur düğmesini tıklatın. 
Taramayı oluşturduğunuzda, PC-DMIS taramayı başlangıç noktasında başlatır ve 
başlangıç noktasına geri dönünceye kadar özelliğin etrafındaki seçilen yönü takip eder. 

18. Eğer gerekirse, ayrı ayrı noktaları, Teorik Yol alanından teker teker seçerek ve DELETE 
tuşuna basarak silebilirsiniz. 

19. İsterseniz, kavramsal yolu eğri yola sığdırmak için aynı sekmedeki Eğri Yol bölgesini 
kullanın. 

20. Gerektiğinde taramanızda ek değişiklikler yapın. 
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21. Oluştur butonuna tıklayın. PC-DMIS taramayı Düzenle penceresine ekler. 

3B Tel İskelet CAD Modelinde Doğrusal Kapalı Tarama Oluşturmak İçin 
Tel iskelet modelinde Doğrusal Kapalı tarama gerçekleştirmek için genellikle 3B tel iskelet CAD dosyasını 
kullanmalısınız. Taramak istediğiniz özellik şeklini tanımlamak için "derinliğinin" (3B görünüm) yanı sıra 3B 
tellere de gerek duyarsınız. Bu tarama türü yukarıdakiyle aynı prosedürü uygular. 

2B Tel İskelet CAD Modelinde Doğrusal Kapalı Tarama Oluşturmak İçin 
2B tel iskelet dosyasında kesinlikle Doğrusal Kapalı tarama gerçekleştirmeniz gerekiyorsa, bazı ek 
çalışmalarla bunu yapabilirsiniz. 

1. 2B CAD dosyasını içe alın. CAD orijini gövde koordinatlarından uzakta değil CAD ile aynı yerde 
olmalıdır (bu işleri daha da kolaylaştırır). 

2. Ekle | Özellik | Oluştur | Çizgi'yi seçin. Çizgi Oluştur iletişim kutusu görünür. 
3. Hizalama'yı seçin. Bu işlem, 2B CAD verileri yüzeyine normal CAD orijininde bir çizgi oluşturur. 
4. Düzenle penceresine erişin, ölçü birimi olarak milimetre kullanıyorsanız, çizgi uzunluğunu 1 

değerinden (varsayılan) 5 veya 10 gibi daha uzun bir değere değiştirin. İnç kullanan programlarda 
bu adımı atlayın. 

5. Parça programını (yalnızca özellikler) IGES veya DXF dosya türüne verin ve dışa verilen dosyayı 
istediğiniz bir dizine kaydedin. 

6. Parça programınıza geri dönün ve oluşturduğunuz Hizalama Çizgisini silin. 
7. Dışa verdiğiniz dosyayı aynı parça programına geri alın. İstendiğinde, CAD telini Grafik 

Görüntüleme pencerenizle birleştirmek için Birleştir'i tıklatın. CAD modeliniz diğer CAD tellerinin 
kalanına normal bir CAD teline sahip olmalıdır. 

8. Doğrusal Açık Kapalı iletişim kutusuna erişin. 
9. Grafik sekmesini tıklatın ve Seç onay kutusunu işaretleyin. 
10. Taranacak özelliği tanımlayan her teli tıklatın. Taramanın başlayacağı telden başlayarak tarama 

sırasına göre seçin. 
11. Derinlik onay kutusunu seçin. 
12. Tüm diğer tellere normal olan alınan teli tıklatın. 
13. Seç onay kutusunu temizleyin. Artık yüzey şeklini tanımlayan teller ve derinliği tanımlayan 

tarafından tanımlanan kavramsal yüzeyde 1 (başlangıç noktası) ve D (yön) noktasını 
seçebilirsiniz. 

14. Çevrimiçi modundaysanız, Ölç onay kutusunu işaretleyin. Nominaller Yöntemi alanından 
Nominalleri Bul'u seçin. Tolerans kutusunda iyi bir tolerans değeri seçin. 

15. Oluştur öğesini tıklayın. PC-DMIS taramayı ekler ve çevrimiçi modundaysanız nominalleri bularak 
taramayı başlatır. 
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Yama Gelişmiş Taramayı Uygulama 

  
Yama Tarama iletişim kutusu 

Yama taraması, birbirlerine paralel 
yapılan Doğrusal Açık taramalar 
gibidir. 

Ekle | Tara | Yama yöntemi, yüzeyi Yön 1 Tekn. alanı ve Yön 2 
Tekn. için seçilen tekniklere bağlı olarak tarar. Tarama sırasında 
prob daima kesme düzlemi içinde kalır. Yön 1 tekniği birinci ve 
ikinci sınır noktaları arasındaki yönü gösterir. Yön 2 tekniği ikinci 
ve üçüncü sınır noktaları arasındaki yönü gösterir. PC-DMIS, 
parçayı Yön 1 Tekn. alanı tarafından gösterilen yüzeyde tarar. 
İkinci sınır noktasıyla karşılaştığında, PC-DMIS otomatik olarak 
Yön 2 Tekn. alanı tarafından gösterilen sonraki satıra hareket 
eder. 

  

 

A - Yön 1 tekniği 

B - Yön 2 tekniği 
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Örnek Yama Taraması 

Yama Taraması Oluşturmak İçin 
1. TTP veya Analog probu etkinleştirdiğinizden emin olun. 
2. PC-DMIS'i DCC moduna geçirin. 
3. Alt menüden Ekle | Tara | Yama'yı seçin. Yama Taraması iletişim kutusu görünür. 
4. Özel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adını girin. 
5. Birinci yön için Yön 1 Tekn. listesinden uygun YAMA türünü seçin ve seçilen tekniğe bağlı 

olarak kullanılabilir Max Incr, Min Incr, Max Angle ve Min Angle kutularına uygun artış 
ve açı değerlerini girin. 

Not: Birinci yön için 'GÖVDE' tekniği seçilirse, ikinci yön için de seçilmelidir. 

6. İkinci yön için Yön 2 Tekn. listesinden uygun YAMA türünü seçin ve seçilen tekniğe bağlı 
olarak kullanılabilir Max Incr, Min Incr, Max Angle ve Min Angle kutularına uygun artış 
ve değerleri girin. 

7. Taramanız birden fazla yüzeyin içinden geçiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatıldığı 
gibi Seç onay kutusuyla yüzeyleri seçmeyi düşünün. 

8. 1 noktası (başlangıç noktası), D noktası (taramaya başlama yönü), 2 noktası (birinci 
çizginin bitiş noktası), 3 noktası (minimum alanı oluşturmak için) ve isterseniz 4 noktasını 
(kare veya dikdörtgen alanı şekillendirmek için) ekleyin. Bu işlem taramak istediğiniz alanı 
seçer. Bu noktaları "Sınır Noktaları alanı" konusunda anlatıldığı gibi uygun prosedürü 
izleyerek seçin. 

9. Başlangıç Vektörleri bölgesindeki vektörlerde gerekli değişiklikleri yapın. Bu işlemi, 
vektörü çift tıklatarak, Tarama Öğesini Düzenle iletişim kutusunda değişiklikler yapıp Yol 
Tarama iletişim kutusuna geri dönmek için Tamam'ı tıklatarak yapın. 

10. Nominaller Yöntemi bölgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri seçin. 
11. Nominaller Yöntemi bölgesindeki Tolerans kutusuna en azından prob yarıçapını telafi 

eden bir tolerans değeri girin. 
12. Yürütme Denetimleri bölgesindeki Yürüt listesinden uygun yürütme modunu seçin. 
13. İnce parça kullanılırsa, parça kalınlığını Grafik sekmesindeki Kalınlık kutusuna girin. 
14. Gerekirse, Yürütme sekmesindeki bölgelerden onay kutularını seçin. 
15. Analog prob kullanılıyorsa, taramanızı optimum şekilde çalıştımak için Denetim Noktaları 

sekmesini kullanmayı düşünün. 
16. Grafik Görüntüleme penceresindeki CAD modelinde taramanın önizlemesini oluşturmak 

için Kavramsal Yol alanı, Yol Tanımlamaları sekmesindeki Oluştur düğmesini tıklatın. 
Taramayı oluşturduğunuzda, PC-DMIS taramayı başlangıç noktasında başlatır ve sınır 
noktasına erişinceye kadar seçilen yönü takip eder. Tarama, süreci bitirinceye kadar 
seçilen alan boyunca satırları tarayarak ve satırları belirlenen değerde tarayarak ileri geri 
hareket eder. 

17. Eğer gerekirse, ayrı ayrı noktaları, Teorik Yol alanından teker teker seçerek ve DELETE 
tuşuna basarak silebilirsiniz. 

18. Gerektiğinde taramanızda ek değişiklikler yapın. 
19. Oluştur butonuna tıklayın. PC-DMIS taramayı Düzenle penceresine ekler. 
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Çevre Gelişmiş Taramayı Uygulama 

 
Çevre Tarama iletişim kutusu  

Ekle | Tara | Çevre taraması, yürütmeden önce tamamen CAD verilerinden oluşturulması nedeniyle diğer 
doğrusal taramalardan farklıdır. Bu tarama türü yalnızca kullanılabilir CAD yüzeyi verileri olduğunda 
kullanılır. PC-DMIS'in başlamadan önce nereye gideceğini tam olarak bilmesini sağlar (küçük bir hata 
miktarıyla). 

 
Örnek Dış Çevre Taraması 

İki Çevre Taraması Türü 
Dış ve iç olmak üzere iki farklı çevre tarama türü vardır. 

1. Dış tarama, seçilen yüzey sınırı/sınırlarının dışını izler. Dış tarama tek bir tarama oluşturmak için 
birden çok yüzey sınırından geçebilir. 

2. İç tarama, verilen yüzeyin iç tarafındaki sınır eğrisini izler. Bu eğri turları genellikle delik, yuva 
veya miller gibi özellikleri tamamlar. Dış taramanın aksine, iç tarama tek yüzeyin içiyle sınırlıdır. 
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Aşağıdaki şekillerde (Tarama 1 ve Tarama 2) he riki çevre taraması gösterilmektedir. Tarama 1'de dört 
yüzey seçilmiştir. Her yüzey birbirine sınırdır, ancak her yüzeyin dışı bileşik sınır oluşturur (sürekli dış 
çizgiyle gösterilir). Ofset mesafesi, bileşik sınırdan ofsetlenecek tarama miktarıdır (kesik çizgiyle gösterilir). 
Tarama 2'de delik sınırı iç çevre taraması yolunu oluşturmak için kullanılır. 

 
Tarama 1 
  

A - Yüzey 1 

B - Yüzey 2 

C - Yüzey 3 

D - Yüzey 4 

   

 
Tarama 2 
  

  

  

Dış veya iç tarama oluşturma prosedürü aynıdır ve aşağıda özetlenmektedir: 

Çevre Taraması Oluşturmak İçin 
Çevre Taraması Oluşturmak İçin: 

1. Çevre Taraması iletişim kutusuna (Ekle | Tara | Çevre) erişin. 
2. Özel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adını girin. 
3. İç Çevre Taramalarında, Yürütme sekmesinde İç Sınır onay kutusunu seçin. 
4. Sınırı oluşturmak için kullanılacak yüzeyleri seçin. Birden çok yüzey seçilirse, yüzeyler taramadan 

geçirildikleri aynı sırada seçilmelidir. Gerekli yüzeyleri seçmek için: 

• Grafik sekmesinde Seç onay kutusunun seçili olduğunu doğrulayın. 
• Taramada kullanmak istediğiniz yüzeyleri sırayla tıklatın. Her yüzey seçildiğinde 

vurgulanır. 
• İstenilen yüzeyler seçildikten sonra, Seç onay kutusunu temizleyin. 

5. Taramanın başlayacağı sınır yanındaki yüzeyi tıklatın. Bu Başlangıç Noktasıdır. 
6. Aynı yüzeyi taramanın yürütüleceği yönde ikinci defa tıklatın. Bu Yön Noktasıdır. 
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7. İstenirse, taramanın sonlanacağı noktayı tıklatın. Bu adım isteğe bağlıdır. Bitiş Noktası 
verilmezse, tarama Başlangıç Noktasında sonlanır.   

Not: PC-DMIS Bitiş Noktasını otomatik olarak verir. Bu Bitiş Noktası kulalnılmıyorsa, Sınır Noktaları 
listesindeki sayıyı (varsayılan değer 2'dir) vurgulayarak ve Sil düğmesini tıklatarak noktayı silin. 

8. Tarama Yapısı alanına uygun değerleri yazın. Bunlara aşağıdaki kutular dahildir: 

• Artış kutusu 
• CAD Tol kutusu 
• Ofset kutusu 
• Ofset Tol (+/-) kutusu. 

9. Sınırı Hesapla düğmesini seçin. Bu işlem, sınırı, oluşturulacak taramadan hesaplar. Sınırdaki 
turuncu noktalar çevre taramasında alınan vuruşları gösterir. 

Not: Sınır hesaplaması göreceli olarak hızlı bir işlem olmalıdır. 
 
Sınır doğru görünmezse, Sil düğmesini tıklatın. Bu işlem sınırı siler ve başka bir sınır oluşturulmasını 
sağlar. 
 
Sınır yanlış görünüyorsa, genellikle CAD toleransının artırılması gerektiği anlamına gelir. 
 
CAD toleransını değiştirdikten sonra, sınırı yeniden hesaplamak için Sınırı Hesapla düğmesini tıklatın. 
 
Tarama yolunu hesaplamak sınırı yeniden hesaplamaktan daha uzun sürdüğünden çevre taramasını 
hesaplamadan önce sınırın doğru olduğunu doğrulayın. 

10. Ofset değerinin doğru olduğunu doğrulayın. 
11. Kavramsal Yol alanı, Yol Tanımlamaları sekmesinde Oluştur düğmesini tıklatın. PC-DMIS, 

taramayı yürütmek için kullanılacak kavramsal değerleri hesaplar. Bu işlem oldukça zaman yoğun 
bir algoritma içerir. Seçilen yüzeylerin karmaşıklığı ve hesaplanan noktaların miktarına bağlı 
olarak tarama yolunun hesaplanması zaman alabilir. (Beş dakikalık bekleme olağandışı değildir.) 
Tarama doğru görünmüyorsa, önerilen tarama yolunu silmek için Geri Al düğmesini tıklatın. 
Gerektiğinde, Ofset Toleransı değerini değiştirip taramayı yeniden hesaplayın. 

12. Eğer gerekirse, ayrı ayrı noktaları, Teorik Yol alanından teker teker seçerek ve DELETE tuşuna 
basarak silebilirsiniz. 

13. Çevre taramalarını oluşturmak için Oluştur düğmesini tıklatın ve Düzenle penceresine kaydedin. 
Herhangi bir başka tarama gibi yürütülür. PC-DMIS programının OtoBilek yöntemi etkinse fakat 
kalibre uçlara sahip değilse, PC-DMIS bir mesaj görüntüleyecek ve sizi kalibrasyon gereken yeni 
prob uçları eklediğinde bilgilendirecektir. Tüm diğer durumlarda PC-DMIS, gerekli uç açısına en 
yakın kalibre ucu kullanıp kullanmamayı veya gerekli açıda kalibre edilmemiş bir ucu ekleyip 
eklememeyi size soracaktır. 

Delikten Kaçınmayla İlgili Not 
Yürütme sekmesinin Yürütme Denetimleri alanındaki Tanımlı modunun Çevre taramalarıyla sahip 
delikten kaçınmayı desteklemediğine dikkat edin. Bu yürütme modunda tarama yolunuzda herhangi bir 
delik olmadığından emin olun; varsa, yolunuzu ayarlayın ya da Normal yürütme moduna geçin. 
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Bölüm Gelişmiş Taramayı Uygulama 

 
Bölüm Tarama iletişim kutusu  

Ekle | Tara | Bölüm taraması Doğrusal Açık taramalara çok benzer. Parça üzerinde bir çizgi boyunca 
yüzeyi tarar. Bu tarama türü yalnızca kullanılabilir CAD yüzeyi verileri olduğunda kullanılır. CAD yüzeyi 
verileriyle PC-DMIS bölümde bir Başlangıç ve Bitiş Noktası algılar. Bölüm taramaları çizgi başlangıç ve 
bitiş noktasını kullanır ve ayrıca bir yön noktası da içerir. Tarama sırasında prob daima kesme düzlemi 
içinde kalır. Üç adet bölüm tarama yön tekniği türü vardır. 

Delikleri Algılama ve Atlama 
Bölüm taramaları delikleri algılayabilir ve parça boyunca tarama yaparken bunları atla yabilir. Bu tarama 
türü CAD mühendisi tarafından ekranda çizilen 'bölüm çizgilerini' seçmenizi ve taramaya devam etmenizi 
sağlar. 

Sabit Eksenler Boyunca Birden Çok Tarama 
Bölüm tarama kullanmanın tek avantajı sabit eksenler boyunca birden çok tarama yapma imkanıdır. 
Örneğin, X ekseni boyunca belirli bir artışta Y ekseni boyunca bir çizgiyi taramak istediğinizi varsayın. İlk 
çizginizi X = 5.0'da taramak istiyorsunuz. İkinci çizginizi X = 5.5'de ve üçüncü çizginizi X = 6.0'da taramak 
istiyorsunuz. Bunu birkaç Doğrusal Açık taramayla yapabilirsiniz, ancak bu artışlı tarama türleri bölüm 
taramayla kolaylıkla gerçekleştirilebilir. 

Bunu yapmak için bölüm ekseni olarak X ekseni ve bölüm artışı olarak 0,5 olacak şekilde bölüm 
taramasını ayarlayın. Başka parametreler de ayarlanmalıdır (bkz "Doğrusal Açık Gelişmiş Taramayı 
Uygulama". Tarama ölçüldükten sonra, PC-DMIS belirlediğiniz artışla tüm sınır noktaları sonraki bölüme 
kaydırılmış olarak Bölüm Tarama iletişim kutusunu yeniden gösterir. 
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Örnek Bölüm Taramaları 

Bölüm Tarama Oluşturmak İçin 
1. TTP veya Analog probu etkinleştirdiğinizden emin olun. 
2. PC-DMIS'i DCC moduna geçirin. 
3. Alt menüden Ekle | Tara | Bölüm'ü seçin. Bölüm Tarama iletişim kutusu görünür. 
4. Özel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adını girin. 
5. Birinci yön için Yön 1 Tekn. listesinden uygun BÖLÜM türünü seçin ve seçilen tekniğe bağlı 

olarak kullanılabilir Max Incr, Min Incr, Max Angle ve Min Angle kutularına uygun artış ve açı 
değerlerini girin. 

6. Taramanız birden fazla yüzeyin içinden geçiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatıldığı gibi 
Seç onay kutusuyla yüzeyleri seçmeyi düşünün. 

7. Bölüm tarama için 1 noktası (başlangıç noktası), D noktası (tarama yönü) ve 2 noktası (bitiş 
noktası) ekleyin. Bu işlem taramak istediğiniz çizgiyi seçer. Bu noktaları "Sınır Noktaları alanı" 
konusunda anlatıldığı gibi uygun prosedürü izleyerek seçin. 

8. CAD Kes düğmesini seçin. Bu işlem taramayı alt bölümlere kadar keser ve yüzey boyunca 
bulunan engellerden dolayı (delikler gibi) PC-DMIS'in atlayacağı konumları gösterir. Sınır 
noktalarını yeniden göstermek için Sınır Göster düğmesini tıklatabilirsiniz. 

9. Bölüm Konumu alanında, aşağıdaki işlemleri uygulayın: 

• Eksen listesinden seçin, sonraki bölüm taramalarının artacağı eksen boyunca. 
• Tüm sınır noktaları için ayarlamak istediğiniz eksen konum değerini girin. 
• Artış kutusuna artış değerini girin. Bu, Oluştur düğmesini tıklattıktan sonra PC-DMIS'in 

taramayı kaydıracağı miktardır. 

10. Vuruş Denetimleri bölgesinde Vuruş Türü listesinden uygun vuruş türünü seçerek alın. 
11. Başlangıç Vektörleri bölgesindeki vektörlerde gerekli değişiklikleri yapın. Bu işlemi, vektörü çift 

tıklatarak, Tarama Öğesini Düzenle iletişim kutusunda değişilikleri yapıp Bölüm Tarama iletişim 
kutusuna geri dönmek için Tamam'ı tıklatarak yapın. 

12. Nominaller Yöntemi bölgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri seçin. 
13. Nominaller Yöntemi bölgesindeki Tolerans kutusuna en azından prob yarıçapını telafi eden bir 

tolerans değeri girin. 
14. Yürütme Denetimleri bölgesindeki Yürüt listesinden uygun yürütme modunu seçin. 
15. İnce parça kullanılırsa, parça kalınlığını Grafik sekmesindeki Kalınlık kutusuna girin. 
16. Gerekirse, Yürütme sekmesindeki bölgelerden onay kutularını seçin. 
17. Analog prob kullanılıyorsa, taramanızı optimum şekilde çalıştımak için Denetim Noktaları 

sekmesini kullanmayı düşünün. 
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18. Grafik Görüntüleme penceresindeki CAD modelinde taramanın önizlemesini oluşturmak için 
Kavramsal Yol alanı, Yol Tanımlamaları sekmesindeki Oluştur düğmesini tıklatın. Bölüm 
taramayı oluşturduğunuzda, PC-DMIS taramayı başlangıç noktasında başlatır ve sınır noktasına 
erişinceye kadar seçilen yönü takip eder. 

19. Eğer gerekirse, ayrı ayrı noktaları, Teorik Yol alanından teker teker seçerek ve DELETE tuşuna 
basarak silebilirsiniz. 

20. İsterseniz, kavramsal yolu eğri yola sığdırmak için aynı sekmedeki Eğri Yol bölgesini kullanın. 
21. Gerektiğinde taramanızda ek değişiklikler yapın. 
22. Oluştur butonuna tıklayın. PC-DMIS taramayı Düzenle penceresine ekler. 
23. Tarama oluşturulduktan sonra, PC-DMIS sınır noktalarını belirtilen artışla seçilen eksen boyunca 

kaydırır. Grafik Görüntüleme penceresinde yeni sınırları gösterir ve başka bir bölüm tarama 
oluşturmak için Bölüm Tarama ileitşim kutusunu yeniden kullanmanızı sağlar. 
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Döner Gelişmiş Taramayı Uygulama 

 
Döner Tarama iletişim kutusu  

Ekle | Tara | Döner tarama yöntemi yüzeyi verilen nokta etrafında o noktadan belirli bir yarıçapta tarar. 
Yarıçap yüzey değişikliklerinden bağımsız olarak korunur. Bu prosedürde ölçüm yayı için başlangıç ve 
bitiş noktası kullanılır ve ayrıca başlangıçtan bitişe yönü tanımlamak için bir yön noktası da bulunur. 

 
Koni Etrafında Örnek Döner Tarama 

Döner Tarama Oluşturmak İçin 
1. TTP veya Analog probu etkinleştirdiğinizden emin olun. 
2. PC-DMIS'i DCC moduna geçirin. 
3. Alt menüden Ekle | Tara | Döner'i seçin. Döner Tarama ileitşim kutusu görünür. 
4. Özel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adını girin. 
5. Döner tarama merkez noktasını tanımlayın. Bu işlemi şu iki yöntemden biriyle yapabilirsiniz: 

• Merkezi Seç onay kutusunu seçin, parçada bir noktayı tıklatın. 
• Daire merkezi konumunu manuel olarak XYZ ve IJK kutularına yazın. 
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6. Döner tarama yarıçap değerini R kutusuna yazın. Yarıçapı yazdığınızda, PC-DMIS Grafik 
Görüntüleme penceresinde parça modelindeki tarama konumunu çizer. 

7. Tarama XYZ merkezi ve IJK bilgilerinin doğru olduğunu doğrulayın. 
8. Merkezi Seç onay kutusunun işaretini kaldırın. 
9. Yön 1 Tekn. listesinden uygun tekniği seçin ve seçilen tekniğe bağlı olarak kullanılabilir Max Incr, 

Min Incr, Max Angle ve Min Angle kutularına uygun artış ve açı değerlerini girin. 
10. Taramanız birden fazla yüzeyin içinden geçiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatıldığı gibi 

Seç onay kutusuyla yüzeyleri seçmeyi düşünün. 
11. Döner tarama için 1 noktası (başlangıç noktası), D noktası (tarama yönü) ve 2 noktası (bitiş 

noktası) ekleyin. Bu işlem tarama için bir eğri seçer. Tüm çevreyi taramak isterseniz, 2 noktasını 
silin. Bu sınır noktalarını "Sınır Noktaları alanı" konusunda anlatıldığı gibi uygun prosedürü 
izleyerek seçin. 

12. Vuruş Denetimleri bölgesinde Vuruş Türü listesinden uygun vuruş türünü seçerek alın. 
13. Başlangıç Vektörleri bölgesindeki vektörlerde gerekli değişiklikleri yapın. Bu işlemi, vektörü çift 

tıklatarak, Tarama Öğesini Düzenle iletişim kutusunda değişiklikleri yapıp Döner Tarama iletişim 
kutusuna geri dönmek için Tamam'ı tıklatarak yapın. 

14. Nominaller Yöntemi bölgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri seçin. 
15. Nominaller Yöntemi bölgesindeki Tolerans kutusuna en azından prob yarıçapını telafi eden bir 

tolerans değeri girin. 
16. Yürütme Denetimleri bölgesindeki Yürüt listesinden uygun yürütme modunu seçin. 
17. İnce parça kullanılırsa, parça kalınlığını Grafik sekmesindeki Kalınlık kutusuna girin. 
18. Gerekirse, Yürütme sekmesindeki bölgelerden onay kutularını seçin. 
19. Analog prob kullanılıyorsa, taramanızı optimum şekilde çalıştımak için Denetim Noktaları 

sekmesini kullanmayı düşünün. 
20. Grafik Görüntüleme penceresindeki CAD modelinde taramanın önizlemesini oluşturmak için 

Kavramsal Yol alanı, Yol Tanımlamaları sekmesindeki Oluştur düğmesini tıklatın. Taramayı 
oluşturduğunuzda, PC-DMIS taramayı başlangıç noktasında başlatır ve sınır noktasına erişinceye 
kadar seçilen yönü takip eder. 

21. Eğer gerekirse, ayrı ayrı noktaları, Teorik Yol alanından teker teker seçerek ve DELETE tuşuna 
basarak silebilirsiniz. 

22. Gerekirse, taramanızda başka değişiklikler yapın. 
23. Oluştur butonuna tıklayın. PC-DMIS taramayı Düzenle penceresine ekler. 
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Serbest Biçimli Gelişmiş Tarama Yapmak 

 
Serbet Biçimli Tarama iletişim kutusu  

Serbest Biçimli Tarama iletişim kutusu bir yüzeyde kolaylıkla yol oluşturmanızı sağlar ve tarama bu yolu 
izler. Bu yol tamamen size bağlıdır: eğri veya düz olabilir ve çok ya da az vuruşa sahip olabilir. 

 

Örnek Serbest Biçimli Tarama  
Eğri Yoldan Önce 

Örnek Serbest Biçimli Tarama 
Eğri Yoldan Sonra 
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Serbest biçimli bir tarama oluşturmak için: 
1. İletişim kutusunun altındaki sekmeleri görünebilir hale getirmek için Gelişmiş>> düğmesini 

tıklatın. 
2. Yürütma ve Grafik sekmelerinde istenilen öğeleri seçin. 
3. Yol Tanımlaması sekmesini seçin. 
4. Teorik yolu tanımlayın. Grafik Görüntüleme penceresinde parçanın yüzeyini tıklatarak vuruşları 

Kavramsal Yol kutusuna ekleyin. Her tıklatmada parça çiziminde turuncu bir nokta görünür. Beş 
veya daha fazla noktanız olduğunda Eğri Yol bölgesindeki Hesapla düğmesi etkinleşir. 

5. Eğer gerekirse, ayrı ayrı noktaları, Teorik Yol alanından teker teker seçerek ve DELETE tuşuna 
basarak silebilirsiniz. 

6. İstenirse, Eğri Yol bölgesindeki öğeleri seçip Hesapla'yı tıklatın. Bu işlem, tanımlamış olduğunuz 
kavramsal noktalar boyunca bir eğri oluşturur ve probun takip etmesi için daha düzgün bir yol 
üretmek üzere noktaları kavramsal yol bölgesinde yeniden hesaplar. 

7. Taramayı oluşturmak için Oluştur'u tıklatın. PC-DMIS programının OtoBilek yöntemi etkinse fakat 
kalibre uçlara sahip değilse, PC-DMIS bir mesaj görüntüleyecek ve sizi kalibrasyon gereken yeni 
prob uçları eklediğinde bilgilendirecektir. Tüm diğer durumlarda PC-DMIS, gerekli uç açısına en 
yakın kalibre ucu kullanıp kullanmamayı veya gerekli açıda kalibre edilmemiş bir ucu ekleyip 
eklememeyi size soracaktır. 

  



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual 

246 

 

UV Gelişmiş Taramayı Uygulama 

 
UV Taraması iletişim kutusu  

Ekle | Tara | UV taraması bilinen CAD modelinin herhangi bir yüzeyindeki nokta satırlarını kolaylıkla 
taramanızı sağlar (Yama taramasına benzer). Bu tarama, CAD modeli tarafından tanımlanan UV 
boşluğunu kullandığından bir sürü ayar yapılmasını gerektirmez. 

 
Her vuruş etiketlenmiş örnek UV taraması 

Not: PC-DMIS bu iletişim kutusuyla UV taramasını ayarladığında, CAD'den her noktayı alır ve her 
noktanın nominal verilerini kullanır. 

UV Taramasını Oluşturmak İçin 
1. TTP Probunu etkinleştirin. 
2. CAD modelinizi Sabit moda geçirin. 
3. PC-DMIS'i DCC moduna geçirin. 
4. UV Tarama iletişim kutusuna (Ekle | Tara | UV) erişin. 
5. Özel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adını girin. 
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6. Grafik sekmesinde, Seç onay kutusunu tıklatın. 
7. Taramak istediğiniz yüzeyi tıklatın. PC-DMIS, seçili yüzeyi vurgular. PC-DMIS, CAD modelinde 

her eksenin yönünü gösteren bir U ve V görüntüler. 

 
CAD yüzeyindeki UV ekseni okları 

8. Grafik sekmesinde, Seç onay kutusunu temizleyin. 
9. UV Taraması Ayarları alanından CAD Tıklatmasını Başlat onay kutusunu seçin. 
10. Tarama başlangıç noktasını ayarlamak için seçilen yüzeyi bir defa tıklatın. Yüzeyde tıklattığınız 

yer aynı zamanda UV taramasının başlayacağı yeri belirtir. Bu, tarama için dikdörtgen alanın ilk 
köşesini tanımlar. 

Not: UV taraması artık birden çok yüzey taramasını desteklemektedir. Birden çok yüzeyi taramak için 
taranacak yüzeyleri taramak istediğiniz sırayla tıklatın. PC-DMIS yüzey sayısını ve U ve V yön oklarını 
belirten bir sayı gösterir. Yürütme sırasında, PC-DMIS UV taramasını birinci yüzeyde yürütür ve daha 
sonra ikinci yüzey, vb. sırasıyla devam eder. 

11. UV Taraması Ayarları alanından CAD Tıklatmasını Sonlandır onay kutusunu seçin. 
12. Tarama bitiş noktasını ayarlamak için seçilen yüzeyi yeniden tıklatın. PC-DMIS CAD modelinde 

yeniden U ve V simgelerini gösterir. Bu, taramanın ikinci dikdörtgen alanını tanımlar. 

Not: PC-DMIS tıklattığınız noktalardaki U ve V eksenleri boyunca başlangıç ve bitiş konumlarını otomatik 
olarak belirler. U ve V satırlarındaki Başlangıç ve Bitiş değerlerini değiştirerek tarama yönünü 
değiştirebilirsiniz. UV boşluğu tüm yüzeyi göstermek için 0.0 ve 1.0 arasındaki sayıları kullanır. Bu nedenle 
çoğu durumda 0.0, 0.0 rakamı, 1.0, 1.0 'daki zıt çapraz kenarda olacaktır. Ne var ki, kırpılan yüzeyler, hem 
U hem de V yönlerinde, 0.0'dan daha büyük bir değerle başlayabilir ve 1.0'dan daha küçük değerle 
sonlanabilir. 

13. Vuruş Denetimleri bölgesinde Vuruş Türü listesinden uygun vuruş türünü seçerek alın. Vektör 
veya Yüzey'i seçebilirsiniz. 

14. Gerektiğinde diğer seçeneklerde değişiklik yapın. 
15. Grafik Görüntüleme penceresindeki CAD modelinde taramanın önizlemesini oluşturmak için 

Kavramsal Yol alanı, Yol Tanımlamaları sekmesindeki Oluştur düğmesini seçin. PC-DMIS 
noktaların alınması gereken CAD modelinde çizim yapar. UV taramasının otomatik olarak yüzey 
boyunca arkada kalan delikleri atladığını fark edeceksiniz. 

16. Eğer gerekirse, ayrı ayrı noktaları, Teorik Yol alanından teker teker seçerek ve DELETE tuşuna 
basarak silebilirsiniz. 

17. Gerekirse, taramanızda değişiklik yapın. 
18. Oluştur butonuna tıklayın. PC-DMIS taramayı Düzenle penceresine ekler ve Grafik Görüntüleme 

penceresinde probun model yüzeyinde izleyeceği rotayı çizer. 
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Kılavuz Gelişmiş Taraması Yapmak 

 
Kılavuz Tarama iletişim kutusu  

Tara taraması, UV taramasına benzer şekilde, görülebilir bir dikdörtgen içinde nokta kılavuzu 
oluşturmanızı ve bu noktaları seçilen yüzeylerin tepesinden aşağıya tasarlamanızı sağlar. UV ve Kılavuz 
taramaları seçilen bölgedeki yapılanma ve boşluk noktaları bakımından benzerdirler. Ancak, UV 
taramaları, UV alanını CAD modeli tarafından tanımlandığı şekilde kullanır. Geçerli CAD yönünde bir 
kılavuz oluşturmak ve noktaları CAD yüzeyine yansıtmak için Kılavuz taramasını kullanabilirsiniz. 
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Bu iki şekli inceleyin: 

 

Şekil 1 - 2B Döndürülen Parçada 
UV Taraması 

Şekil 2 - 2B Döndürülen Parçada 
Kılavuz Taraması 

  

   
Şekil 1'de 2B döndürülen örnek bloğun üst yüzeyindeki bri UV taraması gösterilmektedir. Şekil 2'de aynı 
blok Kılavuz taramayla gösterilmektedir. Şekil 1'de UV eksenlerinin seçilen yüzey XY eksenleriyle aynı 
hizada olduğuna dikkat edin. Diğer taraftan, Kılavuz taraması bunu yapmaz, bunun yerine noktalar 
dikdörtgen görünümüyle hizalı kalır. Oluşturulduğunda, kılavuz taraması parça yönünden bağımsız olarak 
seçilen yüzeylere düşen noktaları oluşturur. 

Kılavuz Tarama Oluşturmak İçin 
1. TTP Probunu etkinleştirin. 
2. CAD modelinizi Sabit moda geçirin. 
3. PC-DMIS'i DCC moduna geçirin. 
4. Kılavuz Tarama iletişim kutusuna (Ekle | Tara | Kılavuz) erişin. 
5. Özel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adını girin. 
6. Taramanıza dahil etmek istediğiniz yüzey veya yüzeyler üzerindeki ekranda bir dikdörtgeni tıklayıp 

sürükleyin. Bu dikdörtgen, CAD yüzeylerine yansıtılacak kılavuzun sınırını tanımlar. 

 
Birkaç yüzeyde bulunan örnek dikdörtgen 

7. Grafik sekmesinde, Seç onay kutusunu seçin. 
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8. Tarayacağınız yüzey veya yüzeyleri tıklatın. Siz seçtikçe, PC-DMIS seçilen yüzeyleri vurgular. 

 
Örnek seçilen yüzey, kırmızı renkte vurgulanmış 

9. Vuruş Denetimleri bölgesinde Vuruş Türü listesinden uygun vuruş türünü seçerek alın. Vektör 
veya Yüzey'i seçebilirsiniz. 

10. Kılavuz Tarama Ayarları bölgesinde, seçilen yüzeylere A ve B yönlerinde kaç adet boşluk 
oluşturulacağı veya düşürüleceğini tanımlayın. 

11. Gerektiğinde diğer seçeneklerde değişiklik yapın. Nominaller listesinden yalnızca MASTER 
seçilebilir. 

12. Grafik Görüntüleme penceresindeki CAD modelinde taramanın önizlemesini oluşturmak için 
Kavramsal Yol alanı, Yol Tanımlamaları sekmesindeki Oluştur düğmesini seçin. PC-DMIS CAD 
modelinde noktaları çizer. Dikdörtgen sınırı başka yüzeyleri de kaplasa bile, seçmediğiniz 
yüzeyde nokta çizilmez. 

 

Oluşturulan noktaları gösteren örnek. Diğer birkaç yüzey (mavi) dikdörtgen tarafından 
sınırlandırılsa bile noktaların yalnızca seçilen yüzeyde (kırmızı) göründüğüne dikkat edin. 

13. Eğer gerekirse, ayrı ayrı noktaları, Teorik Yol alanından teker teker seçerek ve DELETE tuşuna 
basarak silebilirsiniz. 

14. Gerekirse, taramanızda değişiklik yapın. 
15. Oluştur butonuna tıklayın. PC-DMIS taramayı Düzenle penceresine ekler ve Grafik Görüntüleme 

penceresinde probun model yüzeyinde izleyeceği rotayı çizer. 
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Temel Taramaları Uygulama 

PC-DMIS artık Temel Taramalar olarak adlandırılan yeni bir tür altında sınıflandırılan taramalara da destek 
vermektedir. Bu taramalar özellik temelli taramalardır (örneğin, uygun parametreler boyunca ölçülecek 
Daire veya Silindir gibi bir özellik tanımlayabilirsiniz ve PC-DMIS uygun Temel Tarama özelliğini kullanan 
bir tarama yürütür). 

TTP veya Analog probunuz DCC moduna yerleştirilirse Tarama Ekle alt menüsünden aşağıdaki Temel 
Taramalar kullanılabilir: 

• Halka Temel Tarama 
• Silindir Temel Tarama 
• Eksen Temel Tarama 
• Halka Temel Tarama 
• Çizgi Temel Tarama 

Not: Bir Analog Prob Başlığı seçinceye kadar Merkez Taraması menüs seçeneği kullanılamaz. 

PC-DMIS'in daha gelişmiş taramaları temel taramalardan oluşur. PC-DMIS bir listeden temel taramaları 
seçmenize bunlardan gelişmiş taramalar oluşturmanıza izin vermediğinden temel taramaları zaten 
oluşturulmuş gelişmiş taramalara kopyalayıp yapıştırabilirsiniz. 

Bu bölüm öncelikle Temel Tarama iletişim kutusunda kullanılabilen genel işlevler ve kullanılabilen Temel 
Taramaların nasıl uygulanacağı konularını kapsamaktadır. 

Bu taramaları gerçekleştirme amacıyla kullanılan Tarama iletişim kutusunda kullanılabilen seçeneklerle 
ilgili bilgiler için PC-DMIS Core dökümantasyonundaki "Temel Tarama İletişim Kutusunun Genel İşlevleri" 
konusuna bakın. 
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Daire Temel Taramasını Uygulama 

 
TEMELTARAMA iletişim kutusu - Daire sekmesi 

Ekle | Tara | Daire menü seçeneği bir daire özelliğini taramanızı sağlar. Daire merkezi, daire çapı, vb. gibi 
parametreleri alır ve CMM'nin taramayı yürütmesini sağlar. Daire Yöntemi yalnızca Mesafe Filtresi'ni 
kullanmaya izin verir. Yalnızca Vektör Vuruş Türü'ne izin verir ve Sınır Koşulu gerektirmez. Tarama 
yürütme işlemini aşağıdaki parametreler denetler: Tarama yürütme işlemini aşağıdaki parametreler 
denetler:  

• Kitle Merkezi: Bu nokta (ilk listede # sütunun altında bulunur) dairenin merkezidir. Dairenin 
merkezi doğrudan yazılabilir veya Makine ya da CAD'den alınabilir. 

Temel Daire Taramasını Tanımlamak için: 
Aşağıdaki yöntemlerin biriyle Temel Daire taramasını tanımlayabilirsiniz: 

• Değerleri doğrudan girme. Bu tarama için "Daire Temel Taraması - Girme Yöntemi" konusuna 
bakın. 

• Dairedeki noktaları fiziksel olarak ölçme. Bu tarama için "Daire Temel Taraması - Ölçülen Nokta 
Yöntemi" konusuna bakın. 

• Grafik Görüntüleme penceresinde CAD modelindeki daireyi tıklatma. Bkz "Daire Temel Taraması - 
Yüzey Verileri Yöntemi" veya "Daire Temel Taraması - Tel İskelet Verileri Yöntemi" 

Taramayı oluşturduğunuzda, PC-DMIS Düzenle penceresine ekler. Daire Temel Taraması Düzenle 
penceresi komut satırı şöyledir: 

ID=BASICSCAN/CIRCLE,ShowHits=YES,ShowAllParams=YES 
centerx,centery,centerz,CutVec=i,j,k,Type 
InitVec=i,j,k, diameter,angle,depth,thickness 
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Daire Temelli Tarama - Giriş Yöntemi 

Bu yöntem dairenin kitle merkezi vektörlerinin X, Y ve Z değerlerini girmenizi sağlar. 

1. Listeden istediğiniz kitle merkezi noktasını seçin. 
2. Kitle Merkezi sütununu çift tıklatın. Bu işlem kitle merkezi Tarama Öğesi Düzenle iletişim 

kutusunu gösterir. İletişim kutusunun başlığında düzenlenen belirli parametrenin kimliği gösterilir. 

 
Düzenle İletişim Kutusu 

3. X, Y veya Z kutularını manuel olarak düzenleyin. 
4. Değişiklikleri uygulamak için Tamam düğmesine tıklayın. İptal düğmesi yapılan değişiklikleri iptal 

eder ve iletişim kutusunu kapatır. 
5. Aynı işlemi kullanarak dairenin CutVec ve InitVec değerlerini düzenleyin. 
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Daire Temelli Tarama - Ölçülen Nokta Yöntemi 

CAD verilerini kullanmadan daire oluşturmak için: 

1. Dairenin bulunduğu düzlemi bulmak için yüzyde üç vuruş alın. 
2. Delikte (veya milde) üç vuruş daha alın. PC-DMIS üç vuruşun tümünü kullanarak daireyi hesaplar. 

Ek vuruşlar alınabilir. PC-DMIS ölçülen tüm vuruşlardan veri kullanacaktır. Gösterilen Kitle Merkezi 
hesaplanan deliğin (veya milin) merkezidir. CutVec daire eksenidir ve dairenin InitVec değeri daireyi 
hesaplamak için kullanılan son üç vuruşun birincisine göre hesaplanır. Açı, ilk vuruştan son vuruşa yayı 
açısı olarak hesaplanır. 
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Daire Temelli Tarama - CAD Verileri Yöntemi 

Bu yöntemde dairenin InitVec değeri daireyi hesaplamak için kullanılan ilk tıklatmaya göre hesaplanır. 

Tür: 
Aşağıdaki daire türlerine izin verilir: 

1) İÇİNDE: Delik 

 

A - Delik Muhafazası 

B - Başlangıç Noktası 

C - Başlangıç Vektörü 

D - Açı 

2) DIŞINDA: Mil 

 

A - Mil Muhafazası 

B - Başlangıç Noktası 

C - Başlangıç Vektörü 

D - Açı 

3) DÜZLEM: Dairenin bulunduğu düzlemde bir Düzlem dairesi yürütülür. 

Açı: 
Bu, başlangıç noktasından açıdır (tarama için derece olarak). Hem pozitif hem de negatif açılar 
kullanılabilir. Pozitif açılar saat yönünün tersi ve negatif açılar saat yönünde düşünülür. CutVec açının 
döndüğü eksen olarak düşünülür. 

Çap: 
Bu, dairenin çapıdır. 

Derinlik: 
Bu, CutVec yönüne uygulanan Derinliktir. Hem pozitif hem de negatif değerler kullanılabilir. 

Örnek: Silindir 1,1,3 merkezine, 0,0,1 CutVec değerine ve 0,5 derinliğe sahipse, yürütme sırasında 
silindirin merkezi 1,1, 2,5 olarak ayarlanır. Aynı dairede –0,5 Derinlik kullanılırsa, yürütme sırasında kitle 
merkezi 1,1,3.5'e kaydırılır. 
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Daire Temelli Tarama - Yüzey Verileri Yöntemi 

Yüzey verilerini kullanarak bir daire oluşturmak için: 

1. Yüzey modu simgesini tıklatın.  
2. İmleci istenen dairenin dışına ya da içine konumlandırın. 
3. Dairenin yakınındaki bir yüzeyi bir defa tıklatın. 

İletişim kutusu otomatik olarak seçilen CAD verilerinden gelen daire X,Y,Z merkez noktası, çapı ve 
vektörlerini gösterir. 

• CutVec: Bu vektör, dairenin ekseni ve taramanın yapıldığı düzlemdir. 
• InitVec: Bu vektör taramayı başlatmak için probun ilk vuruşunu alacağı yönü açıklar. Bu vektör 

Veri Girişi moduna göre hesaplanır. Bu vektör ve CutVec birbirlerine normaldir. 
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Daire Temelli Tarama - Tel iskelet Verileri Yöntemi 

Ayrıca, bir dairesel tarama oluşturmak için tel çerçeve CAD verileri de kullanılabilir. 

Daireyi oluşturmak için: 

1. Dairede istediğiniz telin yakınını tıklatın. PC-DMIS seçilen teli vurgular. 
2. Doğru özelliğin seçildiğini doğrulayın. 

Tel bir kez belirtildiğinde iletişim kutusu seçili dairenin merkez noktasını ve çapının değerini gösterir. 

Not: Altta duran CAD öğesi bir daire veya yay değilse, özelliği tanımlamak için vaşka tıklatmalar gerekli 
olabilir. PC-DMIS doğru özelliği vurgulamazsa, dairenin yakınında en az iki ilave noktayı daha tıklatmayı 
deneyin. 

• CutVec: Bu vektör, dairenin ekseni ve taramanın yapıldığı düzlemdir. 
• InitVec: Bu vektör taramayı başlatmak için probun ilk vuruşunu alacağı yönü açıklar. Bu vektör 

Veri Girişi moduna göre hesaplanır. Bu vektör ve CutVec birbirlerine normaldir. 
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Silindir Temel Taramasını Uygulama 

 
TEMELTARAMA iletişim kutusu - Silindir sekmesi  

Ekle | Tara | Silindir menü seçeneği bir silindir özelliğini taramanızı sağlar. Silindirin çapı, hatvesi, vb. gibi 
parametreleri alır ve kontrolörün taramayı yürütmesine izin verir. Silindir yöntemi, Filtre sekmesindeki 
Mesafe ve Vektör Vuruş Türü'ne izin verir ve Sınır Koşulu gerektirmez. Tarama yürütme işlemini 
aşağıdaki parametreler denetler: Tarama yürütme işlemini aşağıdaki parametreler denetler:  

Kitle Merkezi: Bu nokta yürütmenin başlatılacağı silindir merkezidir. Silindirin merkezi doğrudan yazılabilir 
veya Makine ya da CAD'den alınabilir. 

Temel Silindir Taraması Tanımlamak için: 
Aşağıdaki yöntemlerin biriyle Temel Silindir taraması tanımlayabilirsiniz: 

• Değerleri doğrudan girme. Bu tarama için "Silindir Temel Taraması - Girme Yöntemi" konusuna 
bakın. 

• Silindirdeki noktaları fiziksel olarak ölçme. Bu tarama için "Silindir Temel Taraması - Ölçülen 
Nokta Yöntemi" konusuna bakın. 

• Grafik Görüntüleme penceresinde CAD modelindeki daireyi tıklatma. Bkz "Silindir Temel Taraması 
- Yüzey Verileri Yöntemi" veya "Silindir Temel Taraması - Tel İskelet Verileri Yöntemi" 

Taramayı oluşturduğunuzda, PC-DMIS Düzenle penceresine ekler. Silindir Temel Taraması Düzenle 
penceresi komut satırı şöyledir: 

ID=BASICSCAN/CYLINDER,ShowHits=YES,ShowAllParams=YES 
centerx,centery,centerz,CutVec=i,j,k,Type 
InitVec=i,j,k, diameter,angle,pitch,depth ,thickness 
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Silindir Temelli Tarama - Giriş Yöntemi 

Bu yöntem silindirin kitle merkezi ve vektörlerin X, Y ve Z değerlerini girmenizi sağlar. 

1. '#' sütunundaki Liste Kutusunda kitle merkezi noktasını çift tıklatın. Bu işlem Tarama Öğesi 
Düzenle iletişim kutusunu gösterir. İletişim kutusunun başlığında düzenlenen belirli parametrenin 
kimliği gösterilir. 

 
Tarama Öğesi Düzenle iletişim kutusu 

2. X, Y veya Z değerini manuel olarak düzenleyin. 
3. Değişiklikleri uygulamak için Tamam düğmesine tıklayın. 

İptal düğmesi yapılan değişiklikleri iptal eder ve iletişim kutusunu kapatır. 

Ayrıca, bu işlemin aynısını kullanarak silindirin CutVec ve InitVec değerlerini de girmelisiniz. 
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Silindir Temelli Tarama - Ölçülen Nokta Yöntemi 

CAD verilerini kullanmadan silindir oluşturmak için: 

1. Silindirin eksen vektörünü bulmak için yüzeyde üç vuruş alın. 
2. Delikte (veya milde) üç vuruş daha alın. PC-DMIS üç vuruşun tümünü kullanarak silindirin çapını 

hesaplar. 

Ek vuruşlar alınabilir. PC-DMIS ölçülen tüm vuruşlardan veri kullanacaktır. Gösterilen Kitle Merkezi 
hesaplanan deliğin (veya milin) merkezidir. CutVec silindir eksenidir ve silindirin InitVec değeri silindirin 
çapını hesaplamak için kullanılan son üç vuruşun birincisine göre hesaplanır. Açı, son tıklatmaya göre 
silindir çapını hesaplamak için kullanılan ilk vuruştan gelen yay açısı olarak hesaplanır. 
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Silindir Temelli Tarama - Yüzey Verileri Yöntemi 

Yüzey verilerini kullanarak bir silindir oluşturmak için: 

1. Yüzey modu simgesini tıklatın.  
2. İmleci istenen silindirin dışına ya da içine konumlandırın. 
3. Silindirin yakınındaki bir yüzeyi bir defa tıklatın. 

Üçüncü nokta belirtildiğinde iletişim kutusunda seçilen metal levha silindirin CAD verilerinden gelen 
merkez noktası ve çap gösterilir. 

İlave fare tıklatmaları algılandığında, PC-DMIS tüm vuruşların yakınında en iyi silindiri bulur. CutVec 
silindir eksenidir ve silindirin InitVec değeri birinci tıklatmaya göre hesaplanır. Açı, ilk tıklatmadan son 
tıklatmaya yayı açısı olarak hesaplanır. 
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Silindir Temelli Tarama - Tel iskelet Verileri Yöntemi 

Ayrıca, bir silindirik tarama oluşturmak için tel iskelet CAD verileri de kullanılabilir. 

Silindiri oluşturmak için: 

1. Eksende istediğiniz silindirin yakınını tıklatın. PC-DMIS seçilen teli vurgular. 
2. Doğru özelliğin seçildiğini doğrulayın. 

Tel belirtildiğinde iletişim kutusunda seçilen silindirin merkez noktası ve çap değeri gösterilir. 

Not: Altta duran CAD öğesi bir silindir veya yay değilse, özelliği tanımlamak için vaşka tıklatmalar gerekli 
olabilir. PC-DMIS doğru özelliği vurgulamazsa, ilave olarak en az iki silindir konumunu daha tıklatmayı 
deneyin. 

• CutVec: Bu vektör, silindirin ekseni ve taramanın yapıldığı düzlemdir. 
• InitVec: Bu vektör taramayı başlatmak için probun ilk vuruşunu alacağı yönü açıklar. Bu vektör 

Veri Girişi moduna göre hesaplanır. Bu vektör ve CutVec birbirlerine normaldir. 
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Silindir Temelli Tarama - CAD Verileri Yöntemi 

Bu yöntemde silindirin InitVec değeri silindiri hesaplamak için kullanılan ilk tıklatmaya göre hesaplanır. 

Tür: 
Tür açılan listesinde aşağıdakiler bulunur: 

1) İÇİNDE: Delik 

2) DIŞINDA: Mil 

Açı: 
Açı kutusu , Başlangıç Noktasından gelen açıdır (tarama için derece olarak). Hem pozitif hem de negatif 
açılar kullanılabilir. Pozitif açılar saat yönünün tersi ve negatif açılar saat yönünde düşünülür. CutVec 
açının döndüğü eksen olarak düşünülür. Açı 360 derecenin üstünde olabilir ve tarama bir turdan fazla 
yapılır. 

Örnek: 720 derecelik bir açı vermişseniz tarama iki tur yapılır. 

Çap: 
Çap kutusunda silindirin çapı gösterilir. 

Derinlik: 
Derinlik kutusunda CutVec yönüne uygulanan derinlik değeri gösterilir. 

 

A - Kitle Merkezi 

B - Derinlik 

C - CutVec 

  

Örnek: Silindir 1,1,3 merkezine, 0,0,1 CutVec değerine ve 0,5 derinliğe sahipse, yürütme sırasında silindirin 
merkezi 2,5 olarak ayarlanır. 

Hatve: 
Hatve kutusunda tam 360 derecelik tur attığında taramanın Başlangıç ve Bitişi arasındaki CutVec 
boyunca mesafe gösterilir. Silindir hatvesi pozitif veya negatif bir değer alabilir ve CutVec ile 
birleştirildiğinde açı tarama yukarı/aşağı silindir ekseni yönünü denetler. 

Örnek: Silindir 0,0,1 CutVec değeri, 1,0 Hatve değeri ve pozitif 720 açısına sahipse, tarama iki tur atar ve 
silindir eksenini başlangıç noktasından iki birim yukarı taşır. Aynı silindir için negatif hatve girilirse, tarama 
silindir eksenini iki birim aşağı taşır. 
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Eksen Temel Taramasını Uygulama 

 
TEMELTARAMA iletişim kutusu - Eksen sekmesi  

Ekle | Tara | Eksen menü seçeneği düz çizgi özelliğini taramanızı sağlar. Çizginin Başlangıç Noktası ve 
Bitiş Noktasını alır ve tarama yürütmenizi sağlar. 

Eksen Yöntemi: 

• Yalnızca Filtre sekmesinden seçilecek Mesafe seçeneğine izin verir. 
• Vuruş Türü sekmesinden seçilecek Vektör vuruş türüne izin verir. 
• Sınır Koşulu gerektirmez. 

Tarama yürütme işlemini denetleyen iki parametre şunlardır: 

• Başlangıç Noktası: Bu nokta yürütmenin başlatılacağı başlangıç noktasıdır. 
• Bitiş Noktası: Bu nokta yürütmenin bitirileceği bitiş noktasıdır. 

Noktalar doğrudan yazılabilir veya Makşne ya da CAD'den alınabilir. 

Temel Eksen Taraması Tanımlamak için: 
Aşağıdaki yöntemlerin biriyle Temel Eksen taraması tanımlayabilirsiniz: 

• Değerleri doğrudan girme. Bu tarama için "Eksen Temel Taraması - Girme Yöntemi" konusuna 
bakın. 

• Parçadaki noktaları fiziksel olarak ölçme. Bu tarama için "Eksen Temel Taraması - Ölçülen Nokta 
Yöntemi" konusuna bakın. 

• Ekseni Grafik Görüntüleme penceresindeki CAD modelinde tanımlamak için noktaları tıklatma. 
Bkz "Eksen Temel Taraması - Yüzey Verileri Yöntemi" veya "Eksen Temel Taraması - Tel İskelet 
Verileri Yöntemi" 
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Taramayı oluşturduğunuzda, PC-DMIS Düzenle penceresine ekler. Eksen Temel Taraması Düzenle 
penceresi komut satırı şöyledir: 

ID =BASICSCAN/AXIS,ShowHits=YES,ShowAllParams=YES 
startx, starty, startz,endx,endy,endz 
CutVec=i,j,k,thickness 
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Eksen Temelli Tarama - Giriş Yöntemi 

Bu yöntem, Eksen taraması başlangıç ve bitiş noktalarının X, Y ve Z değerlerini girmenizi sağlar. 

1. '#' sütunundaki Liste Kutusunda istediğiniz noktayı tıklatın. Bu işlem Tarama Öğesi Düzenle 
iletişim kutusunu gösterir. İletişim kutusunun başlığında düzenlenen belirli parametrenin kimliği 
gösterilir. 

 
Tarama Öğesi Düzenle iletişim kutusu 

2. X, Y veya Z değerini manuel olarak düzenleyin. 
3. Değişiklikleri uygulamak için Tamam düğmesine tıklayın. 

İptal düğmesi yapılan değişiklikleri iptal eder ve iletişim kutusunu kapatır. 

Ayrıca, aynı işlemi kullanarak CutVec ve InitVec değerlerini de girmelisiniz. 
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Eksen Temelli Tarama - Ölçülen Nokta Yöntemi 

CAD verilerini kullanmadan çizgi oluşturmak için: 

1. Listeden istediğiniz noktayı seçin. 
2. Parçada bir vuruş alın. Bu işlem o noktanın değerlerinin doldurur. 

CutVec, düz çizginin bulunduğu normal düzlem vektörüdür. 
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Eksen Temelli Tarama - Yüzey Verileri Yöntemi 

Yüzey verilerini kullanarak bir çizgi oluşturmak için: 

1. Yüzey modu simgesini tıklatın.  
2. İletişim kutusundaki listeden Başlangıç Noktası öğesini seçin. 
3. Başlangıç noktasını tanımlamak için Grafik Görüntüleme penceresindeki parçayı tıklatın. 
4. İletişim kutusundaki listeden Bitiş Noktası öğesini seçin. 
5. Bitiş noktasını tanımlamak için Grafik Görüntüleme penceresindeki parçayı tıklatın. 

PC-DMIS gerekli değerleri Liste Kutusuna doldurur. 
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Eksen Temelli Tarama - Tel iskelet Verileri Yöntemi 

Tel çerçeve CAD verileri çizgi noktalarını oluşturmak için de kullanılabilir. Eksende istediğiniz telin yakınını 
tıklatın. PC-DMIS seçilen tüm teli vurgular. Ayrıca, iletişim kutusundaki Başlangıç Noktası ve Bitiş 
Noktası öğelerini seçilen telin başlangıç ve bitiş noktalarıyla doldurur. 

CutVec: Bu vektör, düz çizginin bulunduğu normal Düzlem vektörüdür. 
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Merkez Temel Taramasını Uygulama 

 
TEMELTARAMA iletişim kutusu - Merkez sekmesi 

Ekle | Tara | Merkez menü seçeneği bölgedeki Alçak/Yüksek noktayı bulmanızı sağlar. Taramanın 
Başlangıç Noktası ve Bitiş Noktasını alır ve denetleyicinin taramayı yürütmesini sağlar. Bu taramadna 
alınan çıktı yalnızca tek bir noktadır. 

Merkez Yöntemi: 

• Yalnızca Filtre sekmesinden kullanılacak Mesafe seçeneğine izin verir. 
• Yalnızca Vuruş Türü sekmesinden kullanılacak Vektör seçeneğine izin verir. 
• Sınır Koşulu gerektirmez. 

Tarama yürütme işlemini aşağıdaki iki parametre denetler: 

• Başlangıç Noktası: Bu nokta yürütmenin başlatılacağı başlangıç noktasıdır. 
• Bitiş Noktası: Bu nokta yürütmenin bitirileceği bitiş noktasıdır. 

Noktalar doğrudan yazılabilir veya Makine ya da CAD'den alınabilir. 

Temel Merkez Taramasını Tanımlamak için: 
Aşağıdaki yöntemlerin biriyle Temel Merkez taramasını tanımlayabilirsiniz: 

• Değerleri doğrudan girme. Bu tarama için "Merkez Temel Taraması - Girme Yöntemi" konusuna 
bakın. 

• Parçadaki noktaları fiziksel olarak ölçme. Bu tarama için "Merkez Temel Taraması - Ölçülen Nokta 
Yöntemi" konusuna bakın. 

• Grafik Görüntüleme penceresinde CAD modelindeki noktaları tıklatma. Bkz "Merkez Temel 
Taraması - Ekrandaki Yüzey Verilerini Kullanma" veya "Merkez Temel Taraması - Tel İskelet 
Verileri Yöntemi" 
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Merkez Temel Taraması Düzenle penceresi komut satırı şöyledir: 

ID =BASICSCAN/CENTER,ShowHits=YES,ShowAllParams=YES 
startx,starty,startz,endx,endy,endz,CutVec=i,j,k,Type 
InitVec=i,j,k,direction,thickness 
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Örnek Merkez Taraması 

"V"nin makinenin Y ekseninde ve "V"nin tepesinin koordiant sisteminin Y+ yönünde olduğu "V" şeklinde bir 
bloğa sahip olduğunuzu varsayın (aşağıdaki şekle bakın). 

 

Y+ yönündeki "V" tepesiyle V 
bloğunun üst aşağı (Z+) görünümü 

A - Tepe 

  

"DÜZLEM" yöntemiyle Temel Merkez taramasının "V"nin tepesini bulmasını sağlamak için aşağıdaki 
işlemleri uygulayın: 

1. Taramayı başlatmak istediğiniz vuruşu alın (V kenarlarının birinde). PC-DMIS X,Y ve Z noktası 
bilgileriyle Tarama iletişim kutusunu yerleştirir. 

2. Aynı X,Y ve Z değerleriyle Başlangıç Noktası ve Bitiş Noktası değerlerini girin. 
3. InitVec vektörünün 0,-1,0 olduğundan emin olun. 
4. CutVec vektörünün 0,0,1 olduğundan emin olun. 
5. Tür listesinden DÜZLEM'i seçin. 
6. Oluştur’a tıklatın. PC-DMIS, başlangıç vektörü boyunca en düşük noktayı arayarak tepesini 

bulmak için "V"yi aşağıya doğru tarar. 

"EKSEN" yöntemiyle Temel Merkez taramasının "V"nin tepesini bulmasını sağlamak için aşağıdaki 
işlemleri uygulayın: 

1. Taramayı başlatmak istediğiniz vuruşu alın (V kenarlarının birinde). PC-DMIS X,Y ve Z noktası 
bilgileriyle Tarama iletişim kutusunu yerleştirir. 

2. Aynı X ve Z değerleriyle Başlangıç Noktası ve Bitiş Noktası değerlerini girin. Bitiş noktasının Y 
değerini parça malzemesine ofsetleyin. 

3. InitVec vektörünün 0,-1,0 olduğundan emin olun. 
4. CutVec vektörünün 0,0,1 olduğundan emin olun. 
5. Tür listesinden EKSEN'i seçin. 
6. Oluştur öğesini tıklayın. PC-DMIS, başlangıç vektörü boyunca en düşük noktayı arayarak tepesini 

bulmak için "V"yi aşağıya doğru tarar. 
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Merkez Temelli Tarama - Giriş Yöntemi 

Bu yöntem, Merkez taraması başlangıç ve bitiş noktalarının X, Y ve Z değerlerini girmenizi sağlar. 

1. '#' sütunundaki Listede istediğiniz noktayı çift tıklatın. Bu işlem Tarama Öğesi Düzenle iletişim 
kutusunu gösterir. 

 
Tarama Öğesi Düzenle iletişim kutusu 

2. X, Y veya Z değerini manuel olarak düzenleyin. 
3. Değişiklikleri uygulamak için Tamam düğmesini tıklatın. 

İptal düğmesi yapılan değişiklikleri iptal eder ve iletişim kutusunu kapatır. 

Ayrıca, bu işlemin aynısını kullanarak merkezin CutVec ve InitVec değerlerini de girmelisiniz. 
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Merkez Temelli Tarama - Ölçülen Nokta Yöntemi 

CAD verilerini kullanmadan Merkez tarama oluşturmak için: 

1. Listeden istediğiniz noktayı seçin. 
2. Parçada bir vuruş alın. Bu işlem o noktanın değerlerinin doldurur. 

CutVec, denetleyici tarafından merkzleme yaplırken probun serbest kaldığı normal düzlem vektörüdür. 
Init Vec, Başlangıç Noktasındaki başlangıç yaklaşma vektörüdür. 
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Merkez Temelli Tarama - Yüzey Verileri Yöntemi 

Yüzey verilerini kullanarak bir Merkez taraması oluşturmak için: 

1. Yüzey modu simgesini tıklatın.  
2. Listeden istediğiniz noktayı seçin. 
3. Grafik Görüntüleme penceresinde bir konuma tıklatın. PC-DMIS gerekli değerleri listeye doldurur. 
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Merkez Temel Taraması - Tel İskeler Verileri Yöntemi 

Noktaları oluşturmak için tel çerçeve CAD verileri de kullanılabilir. 

Merkezde istediğiniz telin yakınını tıklatın. PC-DMIS seçilen teli vurgular. Telde tıklatılan konuma en yakın 
noktayı bulur ve değerleri listeye girer. 

• CutVec: Bu vektör, merkezleme olduğunda Probun serbest kaldığı normal Düzlem vektörüdür. 
• InitVec: Bu vektör, Başlangıç Noktasındaki Prob yaklaşma vektörüdür. 

Tür: 
Aşağıdaki merkezleme yöntemi türlerine izin verilir: 

• Eksen: Başlangıç Noktası (S), tanımlanan Eksen (A) üzerine yansıtılır. Elde edilen nokta (SP)'dir. 
BaslVek, Yansıtılan nokta (SP) ve eksenel yön (A) tarafından tanımlanan düzlem üzerinde 
yansıtılır. Tasarlanan yön (N) eksen yönüne dikeydir. Bundan sonra, merkezleme 
gerçekleştirildiğinde, prob merkez noktası eksen yönü ve (SP) tarafından tanımlanan düzlemde 
kalır. Ortalama, bir girdi olarak yön (N) ile / ona karşı gerçekleştirilir ve prob ucu, yön (N)'yi geçen 
eksenel yön A tarafından tanımlanan yönden muaftır. 
 
S= Başlangıç Noktası 
A = Tanımlanan Eksen / Eksen yönü 
SP = Tasarlanan Başlangıç Noktası 
N = Eksen yönüne dikey yön. 

• Düzlem: Başlangıç Noktası tarafından tasarlanan nokta problandıktan sonra CMM CutVec 
tarafından tanımlanan düzlemde serbest kalırken prob yönüne doğru/karşı merkezlenir. 
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Çizgi Temel Taramasını Uygulama 

 
TEMELTARAMA iletişim kutusu - Çizgi sekmesi  

Ekle | Tara | Çizgi menü seçeneği yüzeyi çizgi boyunca tarar. Bu tarama, Başlangıç Noktası, Yön Noktası 
ve Bitiş Noktası olmak üzere üç noktaya gerek duyar. Çizgi için başlangıç ve bitiş noktasını ve kesme 
düzlemini hesaplamak için yön noktasını kullanır. Tarama sırasında prob daima kesme düzlemi içinde 
kalır. 

Ayrıca, ÇİZGİ taraması yürütme için aşağıdaki vektörleri de kullanır: 

• InitVec: Başlangıç dokunma vektörü tarama sürecinde ilk noktanın yüzey vektörünü gösterir. 
• CutVec: Kesme düzlemi vektörü InitVec ve başlangıç ve bitiş noktası arasındaki çizginin çapraz 

ürünüdür. Bitiş noktası yoksa, başlangıç noktası ve yön noktası arasındaki çizgi kullanılır. 
• EndVec: Bitiş vektörü çizgi taramasının bitiş noktasındaki yaklaşma vektörüdür. 
• DirVec: Yön vektörü başlangıç noktasından yön noktasına giden vektördür. 

Kesme vektörü başlangıç dokunma vektörü ve başlangıç ve bitiş noktası arasındaki çizginin çapraz 
ürünüdür. 

Temel Çizgi Taramasını Tanımlamak için: 
1. # sütunundan Başlangıç Noktasını tıklatın ya da değer girmek için çift tıklatın veya seçilen 

yüzeyden bir nokta seçmek için CAD modelini tıklatın. 
2. # sütunundan Yön Noktasını tıklatın ya da değer girmek için çift tıklatın veya seçilen yüzeyden bir 

nokta seçmek için CAD modelini tıklatın. 
3. # sütunundan Bitiş Noktasını tıklatın ya da değer girmek için çift tıklatın veya seçilen yüzeyden bir 

nokta seçmek için CAD modelini tıklatın. 
4. Gerektiği gibi vektörlerde değişiklik yapın. 
5. Gerektiğinde iletişim kutusundaki diğer sekmeleri doldurun ve Tamam'ı tıklatın. PC-DMIS ÇİZGİ 

taramasını Düzenle penceresine ekler. 
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Çizgi Teme l Tarama sı Düze nle pence resi komut satırı şöyledir: 

ID =BASICSCAN/LINE,ShowHits=YES,ShowAllParams= YES 
startx,starty,startz,endx,endy,endz,CutVec=i,j,k, DirVec=i,j,k 
InitVec=i,j,k, EndVec=i,j,k, thickness 
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Taramaları Manuel Olarak Uygulama 

 
Manuel Tarama iletişim kutusu 

Manule tarama yöntemi, parça yüzeyini manuel tarayarak nokta ölçümünü tanımlamanızı sağlar. Bu 
özellikle kullanıcı denetimli CMM ölçüm vuruşları istendiğinde kullanışlıdır. 

İki adet manuel tarama türü vardır. 

• Dokunmatik Tetikli Prob (TTP) kullanan manuel taramalar 
• Sabit Prob kullanan manuel taramalar 

Manuel taramalar oluşturmaya başlamak için, PC-DMIS'yi Manuel moda  getirin ve sonra Tara alt 
menüsünden kullanılabilir manuel tarama türlerinden birini seçin. Bunlar aşağıda belirtilmiştir: 

• Manuel TTP (yalnızca TTP kullanıyorsanız kullanılabilir) 
• Sabit Mesafe 
• Sabit Süre 
• Sabit Süre/Mesafe 
• Gövde Ekseni 
• ÇokluBölüm 
• Manuel Serbest Biçim 

Uygun manuel tarama iletişim kutusu açılır. Bu iletişim kutularındaki seçeneklerle ilgili genel bilgiler için, 
PC-DMIS Core dökümantasyonundaki "Tarama İletişim Kutusu Genel İşlevleri" konusuna bakın. 
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Manuel Tarama Kuralları 

Aşağıdaki başlıklarda genel manuel tarama yönetim kuralları, standart Yatay ve Köprü CMM'leri ve Kol 
CMM'leri kuralları anlatılmaktadır. 
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Genel Manuel Tarama Kuralları 

Manuel taramalar makine ekseni boyunca yapılmalıdır (X, Y veya Z ekseni). 

Örneğin, parçanız bir küre yüzeyi boyunca tarama gerektirmektedir. Bu taramayı yapmak için:  

1. Y eksenini kilitleyin. Bu işlem CMM'inizde bir kilit anahtarı kullanılarak yapılır. Bu anahtar 
belirli bir eksende hareketi önlemek/izin vermek için AÇIK/KAPALI olarak ayarlanabilir. 

2. +X yönünde taramaya başlayın. 
3. Y ekseninin kilidini açın ve +Y ya da -Y boyunca sonraki satıra gidin. 
4. Y eksenini yeniden kilitleyin. 
5. Ters yönde (-X) geri tarayın. 

Birden çok manuel tarama satırı yapılırken her diğer tarama satırının ters döndürülmesini önermekteyiz. 

Örneğin (yukarıda özetlenen küre taramasına devam edilmesi): 

1. Taramayı +X yönündeki yüzey boyunca başlayın. 
2. Sonraki satıra gidin ve -X ekseni boyunca tarayın. 
3. Gerektiğinde tarama yönünü değiştirmek için devam edin. Dahili algoritmalar bu düzene 

bağlıdır ve düzen uygulanmazsa kötü sonuçlar verebilir. 

Telafi Sınırlamaları 

Önceki sürümlerde vuruşları üç boyutlu olarak almanızı sağlayan bir 3B onay kutusu vardı. 4.0'dan 
itibaren 3B onay kutusu kaldırıldı. PC-DMIS artık bu işlevi desteklenen sabit problu manuel taramalar 
gerçekleştirdiğinizde otomatik olarak uygulamaktadır. 

Sabit Mesafeli, Sabit Süreli / Mesafeli ve Sabit Süreli taramada PC-DMIS otomatik olarak herhangi bir 
yönde üç boyutlu olarak manuel vuruş almanızı sağlar. Bu, eksenleri kilitlenemeyen serbest hareketli 
manuel CMM'lerle (Romer veya Faro kolu gibi) tarama yaptığınızda faydalıdır. 

Probu herhangi bir yönde hareket ettirebileceğinizden, PC-DMIS ölçülen verilerden doğru prob telafisini 
(ya da Giriş ve Yön vektörleri) düzgün olarak belirleyemez. 

Telafi sınırlamaları için iki çözüm vardır: 

• CAD yüzeyi mevcutsa, Nominaller listesinden NOMİNALLERİBUL'u seçebilirsiniz. PC-DMIS 
taramada ölçülen her noktanın nominal değerlerini bulmaya çalışır. Nominal veriler bulunursa, 
nokta bulunan vektör boyunca doğru prob telafisini sağlayacak şekilde telafi edilir; aksi takdirde, 
Top Merkezinde kalır. 

• CAD yüzeyleri mevcut değilse, prob telafisi olmaz. Tüm veriler prob telafisi olmadan Top 
Merkezinde kalır. 
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Standart Yatay ve Köprü CMM'leri Kullanma Kuralları 

Aşağıdaki açıklamada manuel taramayı standart Yatay ve Köprü türü CMM'lerde doğru ve daha hızlı telafi 
ettirmek için uygulamanız gereken kurallar bulunmaktadır. 

Sabit Mesafeli Taramalar, Sabit Süreli Taramalar ve Sabit Süreli / Mesafeli Taramalar 
• Tarama sırasında bir CM eksenini kilitlemelisiniz; PC-DMIS kilitlenen eksene dik düzlemde tarama 

yapar. 
• Bu üç tarama türünün her birinde, Makine Koordinat Sistemi'ne InitVec ve DirVec değerlerini 

girmelisiniz. Bu, makine eksenlerinden birini kilitlediğinizden gereklidir. 

Gövde Ekseni Taramaları 
• Tarama sırasında herhangi bir ekseni kilitlememelisiniz. PC-DMIS taramayı probla girilen Gövde 

Ekseni konumunda kesişerek alır. Prob verilen düzlemi her kestiğinde CMM okuma yapar ve PC-
DMIS'e geçirir. 

• Bu tarama türünde Parça Koordinat Sistemi'ne InitVec ve DirVec değerlerini girmelisiniz. Bu, 
probun belirtilen Gövde Ekseninden geçmesi için gereklidir. 

• Parça Koordinat Sistemi'ne Gövde Ekseni'ni girdiğinizden emin olun. 
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Kol CMM'leri kullanma Kuralları (Gage 2000A, Faro, Romer) 

Aşağıdaki açıklamada manuel taramayı Kol CMM'lerde doğru ve daha hızlı telafi ettirmek için 
uygulamanız gereken kurallar listelenmektedir. 

Tüm Manuel Tarama Türleri 
• Tarama sırasında herhangi bir ekseni kilitlememelisiniz. PC-DMIS taramayı probla girilen Gövde 

Ekseni konumunda kesişerek alır. Prob verilen düzlemi her kestiğinde CMM okuma yapar ve PC-
DMIS'e geçirir. 

• Bu tarama türünde Parça Koordinat Sistemi'ne InitVec ve DirVec değerlerini girmelisiniz. Bu, 
Gövde Ekseni konumuyla birlikte çalışmak için gereklidir. 

• Parça Koordinat Sistemi'ne Gövde Ekseni'ni girdiğinizden emin olun. 
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Manuel TTP Taraması iletişim kutusu 

Manuel taramaları dokunmatik tetikli probla (TTP) uygulayabilirsiniz. 

Bunu yapmak için:  

1. PC-DMIS'i manuel moda geçirin. 
2. Manuel TTP Taraması iletişim kutusuna erişin (Ekle | Tara | Manuel TTP). 
3. Gerekli parametreleri tanımlayın. 
4. Oluştur butonuna tıklayın. PC-DMIS, Yürütme iletişim kutusunu görüntüler ve bir vuruş 

yapılmasını talep eder. 
5. Vuruşları istendiği gibi alın. 
6. Tarama sonunda, taramayı durdurmak için Yürütme iletişim kutusundaki Tarama Bitti düğmesini 

 tıklatın. 

Not: Dokunmatik tetikli prob kullanılırken bazı tarama yöntemleri kullanılamaz. 
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Sabit Prob ile Manuel Taramalar Yapmak 

 
Dört ölçüm yöntemine erişmek için sabit prob 
kullanılmalıdır. 

Manuel tarama sabit probla kullanılabilen 
dört ölçüm yöntemi sağlar. PC-DMIS, ölçülen 
noktaları tarama işlemi sırasında 
denetleyicinin okuduğı hızda toplar. Tarama 
tamamlandığında, PC-DMIS seçilen tarama 
yöntemine göre size toplanan verileri azaltma 
imkanı sağlar. 

  

Sabit problu dört ölçüm yöntemi aşağıda açıklanmaktadır: 

Not: Dokunmatik tetikli prob kullanıldığında, PC-DMIS her konumda özel vuruşların olmasına gerek duyar. 
Sabit prob taramasında açıklandığı gibi farklı ölçüm yöntemleri sunmaz. 
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Manuel Sabit Mesafe Taraması Yapmak 

 
Sabit Delta iletişim kutusu 

Ekle | Tara | Sabit Mesafe tarama yöntemi Vuruşlar Arasındaki Mesafe kutusunda mesafe 
değerini ayarlayarak ölçülen verileri azaltmanızı sağlar. PC-DMIS birinci vuruştan başlar ve belirtilen 
mesafeden daha yakın vuruşları silerek taramayı azaltır. Vuruşların azaltılması veriler makineden 
geldiğinde olur. PC-DMIS, yalnızca belirlenen artışlardan daha fazla artışa göre birbirinden ayrılan 
noktaları muhafaza eder. 

Örnek: 0.5'lik bir artış belirlerseniz, PC-DMIS yalnızca birbirinden en az 0.5 birim ayrı olan vuruşları tutar. 
Denetleyiciden gelen vuruşların geri kalanı atılır. 

Sabit Mesafeli (Delta) Tarama Oluşturmak İçin 
1. Sabit Delta iletişim kutusuna erişin. 
2. Varsayılan adı kullanmak istemiyorsanız, Kimlik kutusunda tarama için özel bir ad belirleyin. 
3. Vuruşlar Arasındaki Mesafe kutusuna PC-DMIS vuruşu almadan önce probun hareket etmesi 

gereken mesafeyi girin. Bu, noktalar arasındaki 3B mesafedir. Örneğin, 5 yazar ve ölçü biriminiz 
milimetreyse, PC-DMIS denetleyiciden vuruş almadan önce probun son noktadan en az 5 mm 
hareket etmesi gerekir. 

4. CAD modeli kullanıyorsanız, Nominallerin Denetimini Bul alanına Nominalleri Toleransını Bul 
yazın. Bu işlem, gerçek top merkez noktasının nominal CAD konumundan ne kadar uzakta 
olabileceğini belirler. 

5. Gerektiğinde diğer iletişim kutusu seçeneklerini ayarlayın. 
6. Oluştur öğesini tıklayın. PC-DMIS temel taramayı ekler. 
7. Parça programınızı yürütün. PC-DMIS taramayı yürüttüğünde, Yürütme Seçenekleri iletişim 

kutusu görünür ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler. 
8. Probu taramak istediğiniz yüzey üzerinde manuel olarak sürükleyin. PC-DMIS, denetleyiciden 

Vuruşlar Arasındaki Mesafe kutusunda tanımladığınız mesafeden daha fazla ayrılmış vuruşları 
alır. 
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Manuel Sabit Süre / Mesafe Taraması Yapmak 

 
Değişken Delta iletişim kutusu  

Ekle | Tara | Sabit Süre / Mesafe tarama yöntemi, ek vuruşlar PC-DMIS tarafından 
denetleyiciden alınmadan önce geçmesi gereken sürenin yanı sıra probun hareket etmesi gereken 
mesafeyi belirleyerek taramada alınan vuruş sayısını azaltmanızı sağlar. 

Sabit Süreli / Mesafeli (Değişken Delta) Tarama Oluşturmak İçin 
1. Değişken Delta iletişim kutusuna erişin. 
2. Varsayılan adı kullanmak istemiyorsanız, Kimlik kutusunda tarama için özel bir ad belirleyin. 

3. Okumalar Arasında Gecikme Süresi kutusuna PC-DMIS'in vuruşu almadan önce 
geçmesi gereken süreyi saniye olarak girin. 

4. Vuruşlar Arasındaki Mesafe kutusuna PC-DMIS vuruşu almadan önce probun 
hareket etmesi gereken mesafeyi girin. Bu, noktalar arasındaki 3B mesafedir. Örneğin, 5 yazar ve 
ölçü biriminiz milimetreyse, PC-DMIS denetleyiciden vuruş almadan önce probun son noktadan 
en az 5 mm hareket etmesi gerekir. 

5. CAD modeli kullanıyorsanız, Nominallerin Denetimini Bul alanına Nominalleri Toleransını Bul 
yazın. Bu işlem, gerçek top merkez noktasının nominal CAD konumundan ne kadar uzakta 
olabileceğini belirler. 

6. Gerektiğinde diğer iletişim kutusu seçeneklerini ayarlayın. 
7. Oluştur öğesini tıklayın. PC-DMIS temel taramayı ekler. 
8. Parça programınızı yürütün. PC-DMIS taramayı yürüttüğünde, Yürütme Seçenekleri iletişim 

kutusu görünür ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler. 
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9. Probu taramak istediğiniz yüzey üzerinde manuel olarak sürükleyin. PC-DMIS geçen süre ve 
probun hareket mesafesi miktarını kontrol eder. Süre ve mesafe belirtilen değerleri aştığında 
denetleyiciden vuruş alır. 
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Manuel Sabit Süre Taraması Yapmak 

 
Süre Delta iletişim kutusu  

Ekle | Tara | Sabit Süre tarama yöntemi Okumalar Arasında Gecikme Süresi kutusunda süre artışını 
ayarlayarak tarama verilerini azaltmanızı sağlar. PC-DMIS birinci vuruştan başlar ve belirtilen gecikme 
süresinde daha hızlı okunan vuruşları silerek taramayı azaltır. 

Örnek: 0,05 saniyelik bir artış süresi belirlerseniz, PC-DMIS yalnızca denetleyiciden gelen en az 0,05 
saniyelik aralıkla ölçülen vuruşları tutar. Diğer vuruşlar tarama dışında tutulur. 

Sabit Süreli (Süre Delta) Tarama Oluşturmak İçin 
1. Değişken Delta iletişim kutusuna erişin. 
2. Varsayılan adı kullanmak istemiyorsanız, Kimlik kutusunda tarama için özel bir ad belirleyin. 

3. Okumalar Arasında Gecikme Süresi kutusuna PC-DMIS'in vuruşu almadan önce 
geçmesi gereken süreyi saniye olarak girin. 

4. CAD modeli kullanıyorsanız, Nominallerin Denetimini Bul alanına Nominalleri Toleransını Bul 
yazın. Bu işlem, gerçek top merkez noktasının nominal CAD konumundan ne kadar uzakta 
olabileceğini belirler. 

5. Gerektiğinde diğer iletişim kutusu seçeneklerini ayarlayın. 
6. Oluştur öğesini tıklayın. PC-DMIS temel taramayı ekler. 
7. Parça programınızı yürütün. PC-DMIS taramayı yürüttüğünde, Yürütme Seçenekleri iletişim 

kutusu görünür ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler. 
8. Probu taramak istediğiniz yüzey üzerinde manuel olarak sürükleyin. Geçen süre Okumalar 

Arasında Gecikme Süresi kutusunda belirtilen değerleri aştığında, PC-DMIS denetleyiciden vuruş 
alır. 
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Manuel Gövde Ekseni Taraması Yapmak 

 
Gövde Ekseni iletişim kutusu  

Taramanın Ekle | Tara | Gövde Ekseni menüsü belirli bir parça ekseninde bir kesme düzlemi 
belirleyerek ve probu Kesme Düzleminden sürükleyerek parçayı taramanızı sağlar. Parçayı tararken, prob 
tanımlanan Kesme Düzlemini istenildiği kadar kesecek şekilde tarama yapmalısınız. Ardından PC-DMIS 
şu prosedürü gerçekleştirir: 

1. PC-DMIS verileri denetleyiciden alır ve kestiğinizde her iki taraftaki Kesme Düzlemine en yakın iki 
veri vuruşunu bulur. 

2. PC-DMIS, Kesme Düzleminiin içinden geçecek iki vuruş arasında bir çizgi oluşturur. 
3. İçinden geçilen nokta Kesme Düzlemindeki vuruş olur. 

Bu işlem Kesme Düzlemini her kestiğinizde uygulanır ve sonunda Kesme Düzleminde birçok vuruşa sahip 
olursunuz. 

Bu yöntemi, kesme düzlemi konumu için bir artış belirleyerek birden fazla tarama satırını (YAMA) 
incelemek için kullanabilirsiniz. Birinci satır tarandıktan sonra, PC-DMIS geçerli konumu artışa ekleyerek 
kesme düzlemini bir sonraki konuma taşır. Daha sonra yeni Kesme Düzlemi konumunda sonraki satırı 
taramaya devam edebilirsiniz. 

Gövde Ekseni Taraması Oluşturmak İçin 
1. Gövde Ekseni iletişim kutusuna erişin. 
2. Varsayılan adı kullanmak istemiyorsanız, Kimlik kutusunda tarama için özel bir ad belirleyin. 
3. Eksen listesinden bir eksen seçin. Kullanılabilen eksenler X, Y ve Z'dir. Probunuzun kestiği 

kesme düzlemi bu eksene paralel olur. 
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4. Konum kutusunda, kesme düzleminizin yerleştirileceği tanımlı eksenden bir mesafe belirleyin. 

5. Birden fazla düzlemi tarayacaksanız Artış kutusunda düzlemler arasındaki mesafeyi 
belirleyin. 

6. CAD modeli kullanıyorsanız, Nominallerin Denetimini Bul alanına Nominalleri Toleransını Bul 
yazın. Bu işlem, gerçek top merkez noktasının nominal CAD konumundan ne kadar uzakta 
olabileceğini belirler. 

7. Gerektiğinde diğer iletişim kutusu seçeneklerini ayarlayın. 
8. Oluştur öğesini tıklayın. PC-DMIS temel taramayı ekler. 
9. Parça programınızı yürütün. PC-DMIS taramayı yürüttüğünde, Yürütme Seçenekleri iletişim 

kutusu görünür ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler. 
10. Probu taramak istediğiniz yüzey üzerinde manuel olarak geri ve ileri sürükleyin. Prob tanımlanan 

bir kesme düzlemine yaklaştığında, prob düzlemi geçinceye kadar hatveyi adım adım artıran 
sürekli bir ses tonu duyarsınız. Bu duyulan sinyal probun kesme düzlemlerine ne kadar yakın 
olduğunu belirlemenize yardımcı olur. PC-DMIS, prob tanımlanan düzlemi her geçtiğinde 
denetletyiciden vuruşları alır. 
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Manuel Çoklu Bölüm Taraması Ypamak 

 
Çok Bölümlü iletişim kutusu  

Ekle | Tara | Çok Bölümlü tarama yöntemi şu farklılıklarla daha çok Gövde Ekseni manuel 
taraması gibi işlev görür: 

• Birden fazla bölümü kesebilir. 
• X, Y veya Z eksenine paralel olmak zorunda değildir. 

Çok Bölmeli Tarama Oluşturmak İçin 
1. Çok Bölmeli iletişim kutusuna erişin. 
2. Varsayılan adı kullanmak istemiyorsanız, Kimlik kutusunda tarama için özel bir ad belirleyin. 
3. Bölüm Türü listesinden taramak istediğiniz bölüm türünü seçin. Kullanılabilir türler şunlardır:  

• Paralel Düzlemler - Bölümler, parçanızın her tarafından geçen düzlemlerdir. Prob, 
düzlemi her kestiğinde PC-DMIS bir vuruş kaydeder. Düzlemler başlangıç noktası ve yön 
vektörüyle ilişkilidir. Bu türü seçerseniz, Başlangıç Vektörleri bölgesinde başlangıç 
düzlemini tanımlayın. 
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• Radyal Düzlemler - Bu bölümler başlangıç noktasından yayılan düzlemlerdir. Prob 
düzlemi her kestiğinde PC-DMIS bir vuruş alır. Bu türü seçerseniz, Başlangıç Vektörleri 
bölgesinde iki vektör tanımlayın. Başlangıç düzlemi (DüzlemVek) vektörü, diğer, etrafında 
düzlemlerin döndüğü vektör (EksenVek). 

 

• Eş Merkezli Daireler - Bu bölümler başlangıç noktası çevresi merkezli artan şekilde daha 
büyük çaplara sahip ortak merkezli dairelerdir. Prob daireyi her kestiğinde PC-DMIS bir 
vuruş alır. Bu türü seçerseniz, dairenin bulunduğu düzlemi tanımlayan Başlangıç 
Vektörleri bölgesinde tek vektör tanımlayın (EksenVek). 

 

5. Bölüm Sayısı kutusuna taramanızda kaç bölüm istediğinizi girin. 
6. En az iki bölüm seçerseniz, Artış kutusunda bölümler arasındaki artışı belirleyin. Paralel 

düzlemler ve dairelerde bu düzlemler arası mesafedir, radyal düzlemlerde bu değer açıdır. PC-
DMIS parça üzerinde bölümleri otomatik olarak aralıklandırır. 

7. Tarama başlangıç noktasını tanımlayın. Başlangıç Noktası alanına X, Y ve Z değerlerini girin 
veya PC-DMIS'in başlangıç noktasını CAD çiziminden seçmesini sağlamak için parçanızı tıklatın. 
Bölümler artış değerine göre bu geçici noktadan hesaplanır. 

8. CAD modeli kullanıyorsanız, Nominallerin Denetimini Bul alanına Nominalleri Toleransını Bul 
yazın. Bu işlem, gerçek top merkez noktasının nominal CAD konumundan ne kadar uzakta 
olabileceğini belirler. 

9. Gerektiğinde diğer iletişim kutusu seçeneklerini ayarlayın. 
10. Oluştur öğesini tıklayın. PC-DMIS temel taramayı ekler. 
11. Parça programınızı yürütün. PC-DMIS taramayı yürüttüğünde, Yürütme Seçenekleri iletişim 

kutusu görünür ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler. 
12. Probu taramak istediğiniz yüzey üzerinde manuel olarak sürükleyin. Prob bölüme her 

yaklaştığında, prob bölümü geçinceye kadar hatveyi adım adım artıran sürekli bir ses tonu 
duyarsınız. Bu duyulan sinyal probun bölüm kesişmesine ne kadar yakın olduğunu belirlemenize 
yardımcı olur. PC-DMIS, prob tanımlanan bölümleri her geçtiğinde denetletyiciden vuruşları alır. 
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Manuel Serbest Biçin Taraması Yapmak 

 
Manuel Serbest Biçim iletişim kutusu 

Ekle | Tara |  Manuel Serbest Biçim taraması sabit problu bir serbest biçimli tarama oluşturmanızı 
sağlar. Bu tarama diğer manuel taramaların çoğunda olduğu gibi başlangıç veya yön vektörü gerektirmez. 
DCC karşılığına benzer şekilde, serbest biçimli bir tarama oluşturmak için tek yapmanız gereken taramak 
istediğiniz yüzeydeki noktaları tıklatmanız. 

Manuel Serbest Biçimli bir tarama oluşturmak için: 
1. İletişim kutusunun altındaki sekmeleri görünebilir hale getirmek için Gelişmiş>> düğmesini 

tıklatın. 
2. Tarama yolunuzu tanımlamak için Grafik Görüntüleme penceresinde parça yüzeyini tıklatın. Her 

tıklatmada parça çiziminde turuncu bir nokta görünür. 
3. Taramanız için yeterli noktaya sahip olduğunuzda, Oluştur'u tıklatın. PC-DMIS taramayı Düzenle 

penceresine ekler. 
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Bölüm Kesmeleri ile Çalışma 

Ekle | Tara | Bölüm Kesmesi menü öğesi, Bölüm Kesmesi iletişim kutusunu görüntüler. 

 
Bölüm Kesme iletişim kutusu 

Bu iletişim kutusunu, sizin CAD modeli ile kesişen bir kesme düzlemi belirlemek için kullanın. Kesişim hattı 
boyunca, oluşturulan noktalar arasında bir başlangıç bir de son nokta tanımlayabilirsiniz. Bu noktalardan, 
vektör noktası özellikleri veya bir Doğrusal Açık tarama oluşturmayı seçebilirsiniz. 

Not: Bu süreç, CAD modelini görsel olarak, kesme düzlemi işlevinin yaptığı şekilde kesmez; bunun yerine, 
kesme düzlemi ile CAD modelinin kesişim hattı boyunca size Otomatik Vektör Noktası veya bir Doğrusal 
Açık tarama tarama konusunda yardım etmek için bir araç sağlar. 
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Bölüm Kesmesi Tanımı İletişim Kutusu 

 
Bölüm Kesme iletişim kutusu 

Not: Bölüm kesimi oluşturma hakkında ayrıntılı bilgi için, bkz. "Bölüm Kesme Oluşturma". 

Öğe Açıklama 
Düzlem noktasını seç 
seçeneği 

 
  

CAD modelinde kesme düzlemi noktası olacak bir nokta seçin. 

Sınırlar alanı 

 

Kesişim boyunca başlangıç ve bitiş noktalarını belirtin. Noktaları 
Grafik Görüntüleme penceresinde seçebilir veya başlangıç ve bitiş 
noktasını tam olarak konumlandırmak için bir yay uzunluğu 
belirtebilirsiniz. 

Başlangıç noktası seç - Grafik Görüntüleme penceresinde 
başlangıç noktasını seçerek bölüm kesmesinin başlangıç noktasını 
seçin. Siyah kesişim çizgisinde noktayı seçin. Ekranda başlangıç 
noktasının konumunu belirten kırmızı bir nokta görünür. 

Yay uzunluğunu başlat - Bu kutuyu, kesme düzlemi noktasına göre 
başlangıç noktasını tam olarak konumlandırmak için kullanın. Kesme 
düzlemi noktası ve başlangıç noktası arasındaki yay uzunluğunu 
yazın. Negatif bir sayı da tanımlayabileceğinizi unutmayın. 

Bitiş noktasını seç - Grafik Görüntüleme penceresinde bitiş 
noktasını seçerek bölüm kesmesinin bitiş noktasını belirtin. Siyah 
kesişim çizgisinde noktayı seçin. Ekranda bitiş noktasının konumunu 
belirten macenta renkli bir nokta görünür. 

Yay uzunluğu - Bu kutuyu, bitiş noktasını tam olarak 
konumlandırmak için kullanın. Yazdığınız değer, başlangıç ve bitiş 
noktaları arasındaki yay uzunluğudur. Negatif bir sayı da 
tanımlayabileceğinizi unutmayın. 
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Ters Yön - Düzlem noktasından ölçülen yay uzunluğunun yönünü 
değiştirmek için bu düğmeyi tıklatın. 

Nokta Yoğunluğu alanı 

 

Bu alanı, nokta aralamasını ve başlangıç ile bitiş noktaları arasında 
hesaplanan nokta sayısını denetlemek için kullanın. 

Minimum Aralık - Bu seçenek, yüzeyin bölüm kesmesi boyunca olan 
eğriliğine göre minimum sayıda nokta kullanır. Yüzeyler düzse, 
başlangıç ve bitiş noktalarında yalnızca iki nokta oluşturulacaktır. 
Yüzeyler eğimliyse, daha fazla nokta oluşturulacaktır. Eğimli 
yüzeylerde oluşturulan nokta sayısı, OpenGL Seçenekleri iletişim 
kutusunda tanımlanan mozaik döşeme çarpanında ayarlanan değere 
göredir. Temel dokümanlarda "Tercihlerinizi Ayarlama" bölümünde 
"OpenGL Seçeneklerini Değiştirme" konusuna bakın. 

Nokta sayısı - Oluşturmak istediğiniz nokta sayısını yazın. PC-DMIS, 
noktaları başlangıç ve bitiş noktaları arasında eşit olarak dağıtır. 

Nokta aralığı - Nokta arasındaki yay uzunluğunu belirtin. 

Eksen aralığı - Bu seçenek, yalnızca seçili eksenler boyunca 
noktaların oluşumunu sınırlar. Bu seçeneği belirlediğinizde, X ekseni, 
Y ekseni ve Z ekseni seçenekleri etkin hale gelir. Bu seçeneğin 
yanındaki kutuyu seçili eksen boyunca aralığı tanımlamak için 
kullanın. Örneğin, X eksenini seçtiyseniz, noktalar belirttiğiniz değere 
göre X ekseni boyunca aralıklandırılır. 

Nokta Seçimi alanı 

 

Bu alanı düzlem, başlangıç ve bitiş noktaları için birleştirme 
seçeneklerini belirtmek için kullanın. 

Kenara birleştir - Bu onay kutusu PC-DMIS programının noktayı en 
yakın yüzey kenarına veya yüzey sınırına birleştirip 
birleştirmeyeceğini belirler. 

Kılavuza birleştir - Bu onay kutusu PC-DMIS programının, noktayı 
en yakın kılavuz kesişimine birleştirip birleştirmeyeceğini belirler. 
Kılavuza birleştir işlevselliğini 3B kılavuz gösterilmezken bile 
kullanabilirsiniz. 3B Kılavuzu etkinleştirmek için "Ekran Görünümünü 
Ayarlama" konusuna bakın. 

Hem Kenara birleştir hem de Kılavuza birleştir'i seçerseniz, PC-
DMIS noktayı bir yüzey kenarını veya sınırı kesen en yakın kılavuz 
çizgisine birleştirir. 

Düzlem Vektörü Seçimi alanı 

 

Bu alanı, kesme düzlemi normal vektörünü belirtmek için kullanın. 

X ekseni - X ekseni vektörüne (1,0,0) dik olan kesme düzlemini 
ayarlar. 

Y ekseni - Y ekseni vektörüne (0,1,0) dik olan kesme düzlemini 
ayarlar. 

Z ekseni - Z ekseni vektörüne (0,0,1) dik olan kesme düzlemini 
ayarlar. 
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Kenar - En yakın yüzey sınırı tanjant vektörüne dik olan kesme 
düzlemini ayarlar. Düzlem noktasını her seçişinizde, düzlem normali 
en yakın yüzey sınırı tanjant vektörüne güncellenecektir. 

Diğer - Kesim düzlemi normal değerlerini manuel olarak tanımlar. 
Seçildikten sonra, IJK değerlerini Düzlem Vektörü alanına 
yazabilirsiniz ya da normal vektör olarak kullanmak üzere CAD 
modelindeki bir özelliği seçmek için Seç düğmesini tıklatabilirsiniz. 

Seç - Kesme düzlemi normal vektörü olarak kullanmak üzere bir 
özellik seçmek için kullanabileceğiniz Noktaları Seç iletişim kutusunu 
görüntüler. Bu iletişim kutusu, temel dokümanlardaki "CAD 
Görünümünü Düzenleme" bölümündeki "CAD Modelini Dönüştürme" 
konusu içinde açıklanmıştır. 

Düzlem Noktası alanı 

 
  

Bu alan, düzlem noktasının XYZ değerleri gösterir. Yeni değerleri el 
ile X, Y ve Z kutularına yazarak değerleri değiştirebilirsiniz. 
Belirttiğiniz nokta bir CAD yüzeyinde bulunmuyorsa, kullanılan gerçek 
nokta CAD modelinde korunacaktır. 

Bu değerleri manuel olarak düzenleyip Düzlem Vektör Seçimi 
alanından Kenar seçeneği düğmesini seçtiğinizde, düzlem vektörü 
için kullanılan yüzey sınırı kenar vektörü, önceki düzlem vektörüne en 
yakın vektör olacaktır. Başka bir deyişle, önceki düzlem vektörü ile en 
paralel olan kenar vektörü yeni düzlem vektörü olarak kullanılır. 

Düzlem Vektörü alanı 

 
  

Bu alan, düzlem normali vektörünün IJK değerleri gösterir. Bu 
değerleri yeni değerleri I, J ve K kutularına yazarak el ile 
düzenleyebilirsiniz. 

Başlangıç Noktası alanı 

 
  

Bu alan, başlangıç noktasının XYZ değerlerini görüntüler. Bu alanı 
ayrıca seçili eksenin değerini tanımlamak veya ayarlamak için de 
kullanabilirsiniz. Diğer iki eksen değerleri kesişim çizgisinden 
hesaplanacaktır. 

Bitiş Noktası alanı 

 
  

Bu alan, bitiş noktasının XYZ değerlerini görüntüler. Bu alanı ayrıca 
seçili eksenin değerini tanımlamak veya ayarlamak için de 
kullanabilirsiniz. Diğer iki eksen değerleri kesişim çizgisinden 
hesaplanacaktır. 

Çıkış alanı 

 

Bu alanı, bölüm kesmeden oluşturulan özelliğin veya özelliklerin 
türünü belirlemek için kullanın. Siz Oluştur düğmesini tıkladıktan 
sonra, PC-DMIS çıktı özelliğini veya özelliklerini oluşturur. 

Vektör noktaları - Bu seçenek, vektör noktalarının oluşturulması 
gerektiğini belirtir. 

Tara - Bu seçenek, noktalardan Doğrusal Açık tarama bir taramanın 
oluşturulması gerektiğini belirtir. 
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Vektörleri Çevir düğmesi Bir bölüm kesmesi oluşturduktan sonra PC-DMIS, bölüm 
kesmesindeki nokta sayısını yeşil oklarla tanımlar. Vektörleri Çevir 
düğmesi, aynı zamanda seçim için de kullanılabilir hale gelir. Bu 
düğme, noktaların vektörlerini temsil eden yeşil okları çevirir ve bu 
okların tam ters yönü göstermesine neden olur. 

Oluştur düğmesi Bölüm kesmesinden belirtilen özelliği veya özellikleri oluşturur. 
Özelliklerin türü, Çıktı alanında belirlenen seçeneğe bağlıdır. 

Kapat düğmesi Bölüm Kesmesi iletişim kutusunu kapatır. 
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Bölüm Kesme Oluşturma 

Bir bölüm kesme oluşturmak için, şu bilgileri tanımlamanız gerekir: 

• Bir kesme düzlemi 
• Bölüm kesmesinde bir başlangıç noktası 
• Bölüm kesmesinde bir bitiş noktası 

Adım 1: Kesme Düzlemini Tanımlayın 
kesme düzlemini tanımlamak için düzlem üzerinde bir nokta belirtin. Bunu iki şekilde yapabilirsiniz: 

• Düzlem noktasını seç seçeneğini seçebilirsiniz. Sonra CAD modeli üzerinde bir noktayı tıklatın. 
• Düzlem Noktası alanında XYZ değerlerini el ile yazabilirsiniz. 

Tanımlandığında, PC-DMIS düzlem noktasını ve kesme düzlemi normalinin yönünü belirten gri bir ok 
çizer. Ek olarak, PC-DMIS, CAD modeli üzerinde düzlemin ("kesme düzlemi olarak adlandırılır") tüm CAD 
modelindeki yüzeylerle kesişimini belirten bir çoklu çizgi (veya bir veya birden fazla bağlantılı çizgi) çizer. 
Birden çok bölüm kesmesi çok küçük yüzey açıklıkları olduğunda göstermek için farklı renklendirilmiş 
çoklu çizgi olarak çizilir. Henüz başlangıç ve bitiş noktalarını tanımlamadığınızdan, sırasıyla başlangıç ve 
bitiş noktalarını temsil eden kırmızı ve macenta noktalar CAD modelinde başlangıçta düzlem noktasının 
konumunda görünecektir: 

 
Örnek bir Düzlem Noktası (gri okla gösterilir) ve Kesme Düzlemi (siyah çizgilerle gösterilir) CAD modelinin 
en üstüne çizilir 

Not: Düzlem modeli birden fazla yerden kesiyorsa, PC-DMIS tüm kesişimleri çizer. 

Kesme düzlemi noktasını tanımladığınızda, isteğe bağlı olarak kesme düzleminin normal vektörünü 
belirtebilirsiniz. Varsayılan olarak, normal vektör (1,0,0) olacaktır. Bu normal vektörü Düzlem Vektör 
Seçimi alanında bir seçenek seçerek değiştirebilirsiniz (böylece normali seçili eksenlerden biri boyunca 
kaydırırsınız) veya kendi özel vektörünüzü tanımlayabilirsiniz. 
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Adım 2: Bölüm Kesme boyunca Başlangıç ve Bitiş Noktalarını tanımlayın 
Artık kesme düzleminiz tanımlandı, bölüm kesmesi boyunca başlangıç ve bitiş noktası tanımlamanız 
gerekiyor. Bunu, tercihinize bağlı olarak bu farklı yöntemleri herhangi bir birleşimini kullanarak başlangıç 
ve bitiş noktalarını tanımlamak için yapabilirsiniz: 

Yöntem 1: CAD'i tıklatma 

1. Başlangıç noktasını seç seçeneğini belirleyin ve sonra bölüm kesmesi yaparak siyah 
çizgilerden birinde bir noktayı tıklatın. Bu, bölüm kesmesi boyunca Düzlem Noktası'ndan 
olan mesafeyi tanımlar ve bu mesafeyi Başlangıç yay uzunluğu kutusuna yerleştirir. PC-
DMIS, seçili noktanın XYZ değerlerini Başlangıç Noktası alanına yerleştirir. 

2. Bitiş noktasını seç seçeneğini seçin ve sonra aynı bölüm kesitinde başka bir noktayı 
tıklatın. Bu, başlangıç ve bitiş noktası arasındaki yayın uzunluğunu tanımlar. PC-DMIS, 
seçili noktanın XYZ değerlerini Bitiş Noktası alanına yerleştirir. 

Yöntem 2: Yay Değerlerini Yazma 

1. Başlangıç yay uzunluğunu kutusuna değer yazıp Düzlem Noktası'ndan olan mesafeyi 
belirterek başlangıç noktasını tanımlayın. 

2. Yayın uzunluğunu belirterek bitiş noktasını tanımlayın. Değeri Yay uzunluğu kutusuna 
yazarak bunu yapabilirsiniz. 

Yöntem 3: XYZ Değerlerini Girme 

Başlangıç Noktası ve Bitiş Noktası alanlarına XYZ değerlerini yazarak başlangıç ve bitiş noktalarını 
tanımlayın. 

Önemli: Başlangıç ve bitiş noktalarının aynı bölüm kesmesinde bulunmaları gerekir. Örneğin, iki yüzey 
arasındaki bir boşluk bölüm kesmenizi birden çok kesmeye ayırıyorsa, başlangıç ve bitiş noktalarının 
yalnızca bir kesmede tanımlanmaları gerekir. Farklı bölüm kesmelerinde başlangıç ve bitiş noktalarını 
seçmeye çalışırsanız, ilk seçilen nokta kaldırılacaktır ve yeniden seçmeniz gerekecektir. 

CAD modeli üzerinde görünen kırmızı bir nokta başlangıç noktasını ve macenta bir nokta bitiş noktasını 
temsil eder. Ek olarak, PC-DMIS bölüm kesmesinin noktalarının nerede oluşturulacağını göstermek için 
bölüm boyunca yeşil oklar çizer. Yüzey eğimliyse, birden fazla ok çizilecektir. Yüzey düzse, bu yeşil oklar 
yalnızca başlangıç ve bitiş noktasında çizilir (çünkü Nokta Yoğunluğu alanının varsayılan olarak 
Minimum Yoğunluk değeri seçilmiştir). 

İki nokta arasındaki nokta sayısını denetlemek için Nokta Yoğunluğu alanındaki seçenekleri 
değiştirebilirsiniz: 
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Başlangıç Noktası (Kırmızı Nokta) ve Bitiş Noktası (Macenta Nokta) Arasında Eşit Olarak Yerleştirilen 25 
Noktayı Gösteren Bir Örnek Bölüm Kesmesi 

Adım 3: Çıktıyı Tanımlayın ve Oluşturun 
1. Çıktı alanında istenen çıktı biçimini seçin. Çıktı, tek tek Otomatik Vektör Noktalarında veya 

noktalar içeren bir Doğrusal Açık taramasında olabilir. 
2. Gerektiğinde diğer denetimlerde değişiklik yapın. Bunlar, düzlemi, başlangıç ve bitiş noktalarını, 

nokta aralığını ve oluşturulan özellik türünü etkileyen parametreleri özelleştirmenizi sağlar. 
3. Çıktı özelliklerini veya taramayı oluşturmak için Oluştur düğmesini tıklatın. 

PC-DMIS belirtilen özelliği veya özellikleri parça programında oluşturur. 

Bölüm Kesmesi Boyunca Normallerin Yönünü Sabitleme 
Yeşil oklar noktalarda yüzey normali vektörlerini temsil eder. Bölüm kesme algoritması, bölüm kesmesi 
boyunca yüzey normali vektörleri birden çok yüzey arasında geçiş yaparken çevrilmeyecek şekilde 
tasarlanmıştır. Ancak, bu vektörlerin tümü yanlış yönü (bölümün içinde) gösteriyor olabilir. Eğer bu oklar 
yanlış yönü gösteriyorsa, düzeltmek için Vektörleri Çevir düğmesini tıklayın. 

Yüzeyler Arasındaki Boşlukları Doldurma 
Yüzeyler arasındaki küçük boşluklardan dolayı, bazen bölüm kesmesi, parçayı tamamen çevirmeden sona 
erer. Bunun nedeni, CAD çözünürlüğünün boşluk mesafesinden daha küçük olmasıdır. Yüzeyler 
arasındaki boşluk, CAD çözünürlüğünden daha büyük hale gelir gelmez, bölüm kesmesini kıracaktır. 
Boşlukları tanımlamaya yardımcı olmak için, ayrı bölüm kesmeleri farklı renklerle çizilir. CAD Toleransları 
iletişim kutusu ile CAD çözünürlüğünü arttırarak bu sorunu çözebilirsiniz. 
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Bunu yapmak için:  

1. Düzen | Grafik Görüntüleme Penceresi | CAD Toleransları öğesini seçin. CAD Toleransları 
iletişim kutusu görüntülenir. 
 

 
2. Çözünürlük değerini, boşluk mesafesinden daha büyük bir değere değiştirin. Yeterli büyüklükte 

bir çözünürlük değeri bulmak için biraz deneme yanılma yapmak gerekli olabilir. Temel belgelerde 
"CAD Toleranslarını Değiştirme" konusuna bakın. 

3. Tamam'ı tıklatın. 
4. Bölüm kesmesini oluştur. 

Bölüm kesmesi, boşluğu atlayacaktır. 
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Terimce 

# 

#: No 

A 

Ayrı Vuruş: Ayrı vuruşlar tek tek vuruş ölçümleridir. Örneğin ölçülen bir daire için minimum ayrı vuruş 
sayısı üçtür. Bu, dairenin boyutuna ve tarama özelliklerine bağlı olarak daha fazla vuruş içerebilen 
bir tarama ölçümünden farklıdır. 

M 

mm: Milimetre 

ms: milisaniye 

N 

Nk.: Nokta 

P 

PRBRDV: Prob Radyal Sapması. Bu, ayrı vuruş ölçümleri için kullanılan sapma türüdür. 

S 

SCNRDV: Tarama Radyal Sapması. Bu, tarama türü ölçümler için kullanılan sapma türüdür. 
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Daire ........................................................... 167 
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