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Ipsolve citation data

Description: Open source (Mixed-Integer) Linear Programming system
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PC-DMIS for Windows uses this crash reporting tool:

"CrashRpt"
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All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that
the following conditions are met:

Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and
the following disclaimer.
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and the following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the
distribution.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND
ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE
FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
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TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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PC-DMIS CMM
PC-DMIS CMM'ye Girig

Not: Zeiss, GeoCom, GOM, LK, ManualCMM, Numerex, Omniman, Tech80 ve paralel port suriicisiniu
kullanan herhangi bir 6ge, PC-DMIS 64-bit surimunde (x64) mevcut degildir.

PC-DMIS CMM'ye hos geldiniz. Bu belge, PC-DMIS CMM yazihm paketini
. tartismaktadir. Ozellikle, Windows igin PC-DMIS ile Koordinat Olgiim Makinesi
pC"drﬂlS (CMM) kullanilarak parga program olusturma ve galistirmayla ilgili 6geleri igerir.
crrirri _Dok_unma tetikleyici problarla temas probunu ve CMM'lere 6zgl diger konulari da
igerir.

Mevcut Konular:

e Baslarken

e Ayarlama ve Probu Kullanma
e Prob Ara¢ Kutusunu Kullanma
e Hizalamalari Olusturma

o Ozellikleri Olgme

e Tarama

Genel PC-DMIS secgenekleri hakkinda bilgi icin, PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonlarina bakin.
Tasinabilir 6lgim makineleri, video veya lazer aygitlari ya da PC-DMIS'ye 6zgl diger yapilandirmalar
hakkinda bilgi i¢in, mevcut diger dokiimantasyon projelerinden birine bakin.

PC-DMIS'de yeniyseniz ve PC-DMIS'nin 6zelliklerini kesfetmeye ¢alisiyorsaniz, "Baslarken" konusuna
bakin ve konuyu sisteminizde izleyin.

Yardim, Son Giincelleme Tarihi: January 09, 2014
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Basglarken

Baslarken: Giris

PC-DMIS, birgok segenek ve kullanish isleve sahip gugli bir yazilimdir. Bu kisa bolimde, ¢ok basit bri
parca programi olusturup ylritmenizi saglayacak kisa bir egitim verilmektedir. Bu egitselin amaci PC-
DMIS'in herseyini size 6gretmek degildir. Ancak PC-DMIS'de yeniyseniz, yazilim hakkinda size kisa bir
bilgi verecektir.

ilerlediginizde, yeni parga programlari olusturmayi, problari tanimlama ve ayarlamayi, gériinimlerle
calismayi, parca 6zelliklerini 6lgmeyi, hizalama olusturmayi, tercihleri ayarlamayi, programci yorumlari
eklemeyi, 6zellik olusturmayi, boyut olusturmayi, parga programlari ytratmeyi ve raporlari géruntileyip
basmayi géreceksiniz.

Deneyim en iyi 6gretmenlerdne biri oldugundan PC-DMIS'e girin ve uygulamalar yapin! Devam edin ve
CMM'i baslatin ve hentiz yapmadiysaniz Windows igin PC-DMIS'i baglatin.
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Basit Bir Egitmen

Bu bélimin amaci CMM'i gevrimici modunda kullanarak basit bir parga programi olusturma ve pargayi
6lgme isleminde size kilavuzluk etmektir. PC-DMIS'in neler yapabilecegine dair kiguk bir fikir verir size.
Verilen herhangi bir adimda anlatilan islevle ilgili sorulariniz olursa PC-DMIS Cekirdek
dékimantasyonlarina bagvurun.

Bu kisa dgreticiyi olusturmak igin Altigen test blogu kullanildi.

Altigen Test Blogu

Makineyle ¢evrimigi modda gergek olarak galismak istiyor ve bu parcayi fiziksel olarak sahip degilseniz,
birka¢ daire ve komi dlgimu saglayan benzer bir parga da yeterli olur.

Gevrimdisi Kullanicilar igin Not: Cevrimdisi modda calisiyorsaniz (CMM olmadan), gevrimici modda
probla gercek vuruslar almak yerine parcay fareyle tiklatarak test blogu modelini alip asagidaki adimlarin
bazilarini uygulayabilirsiniz. Bu model Windows i¢cin PC-DMIS yiklemesiyle birlikte gelir. PC-DMIS'i
yuklediginiz yerde bulunur. Kullanmak isterseniz, "HEXBLOCK_WIREFRAME_SURFACE.igs" adindaki
dosyayi ige aktarin. Bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "CAD Verilerini veya Program
Verilerini AlIma" konusuna bakin.

CAD verilerini kullanmadan ¢evrimici PC-DMIS ile bir parga programi olusturacaksiniz. Baslamadan 6nce,
"CMM Baslatma ve Baslangi¢c Noktasina Alma Prosediri" konusunda ayrintili olarak agiklanan adimlari
uygulayarak CMM'i baslatin.Baglamadan 6nce, "CMM Baslatma ve Baslangi¢c Noktasina Aima Proseduri"
konusunda ayrintili olarak agiklanan adimlari uygulayarak CMM'i baslatin.

Prosedurl bilmiyorsaniz, ek bilgiler elde etmek i¢in bu dokimantasyonu kullanin.

Egitsel size agagdidaki adimlarda kilavuzluk eder:

CMM Baslatma ve Baslangi¢ Noktasina Alma Prosedri

Adim 1: Yeni Parga Programi Olusturma

Adim 2: Prob Tanimlama

Adim 3: Goérinim Ayarlama



Adim 4: Hizalama Ozelliklerini Olg

Adim 5: Gérintii Olgeklendirme

Adim 6: Hizalama Olusturma

Adim 7: Tercihlerinizi Ayarlama

Adim 8: Yorum Ekleme

Adim 9: Ek Ozellikleri Olgme

Adim 10: Mevcut Ozelliklerden Yeni Ozellikler Olusturma
Adim 11: Boyutlari Hesaplama

Adim 12: Yiritilecek Ogeleri Isaretleme
Adim 13: Rapor Ciktisi Ayarlama

Adim 14: Bitirilen Programi Yuritme

Adim 15: Rapor Yazdirma

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual
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CMM Baslatma ve Baslangi¢c Noktasina Alma Prosediiri

Cevrimici PC-DMIS ile, CMM'de mevcut programlari yuratebilir, parcalari hizli bir sekilde inceleyebilir
(veya pargalarin bdlimlerini) ve par¢a programlarini dogrudan gelistirebilirsiniz. Cevrimigi PC-DMIS
CMM'e baglanmadan ¢alismaz. Cevrimdisi programlama teknikleri gevrimigi durumdayken de galigacaktir.

PC-DMIS Cevrimigi icin Ana Konum Prosediirii ve CMM Baslatma

1. CMM'e giden havayi acgin.
2. Denetleyiciyi ¢alistirin.

o Makine modeline bagli olarak makine veya ¢alisma istasyonu arkasinda takili denetleyicide
bu buytk bir déner anahtar, agma/kapatma anahtari veya kiigiik bir basmali anahtar
bulunabilir.

e El denetimindeki (itme kutusu) tim LED'ler yaklasik 45 saniye aydinlanir. Bu streden
sonra birka¢ LED sdner.

3
<

3. Bilgisayarinizi ve tim g¢evre birimlerini agin ve bilgisayarinizda oturum agin.
4. PC-DMIS Program Grubundaki Cevrimici simgesini sol fare tusuyla ¢ift tiklatarak PC-DMIS
Cevrimigci'ni baglatin.

5. CMM'i baslangi¢ noktasina alin. PC-DMIS agildiginda ekranda bir ileti gérundar:

PC-DMIS Message

Do a machine start {if needed), then press Ok 1o hame

Cancel
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itme kutunuzdaki Makineyi Baslat diigmesine birkac saniye basin. LED'i aydinlanir.
Makine sifirini diizgiin ayarlamak ve makine parametrelerini (hizlar, boyut sinirlari, vb.)
etkinlestirmek icin CMM'in "baslangi¢ konumuna alinmasi" gerekir. Yukari bahsedilen PC-
DMIS iletisinden Tamam diigmesine basin. CMM yavas bir sekilde baslangi¢ konumuna
gider ve bu konumu tiim eksenler igin sifir yapar.
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Adim 1: Yeni Par¢a Programi Olusturma
Yeni parga programi olusturmak igin:

1. Henuz yapmadiysaniz, Windows i¢in PC-DMIS'i baglatin. Dosya Ag iletisim kutusu goéruntilenir.
Onceden parga programi olusturduysaniz, bu iletisim kutusundan yiikleyebilirsiniz.

2. Yeni parga programi olustururken, iletisim kutusunu kapatmak igin iptal digmesini segin.

3. Dosya | Yeni'yi secerek Yeni Parga Programi iletisim kutusuna erigin.

New Part Program [x]
Palbem
Cancal
Flevizion Number,
Semal Humber:
acuremant Linits:
T Irches (N
Irleiface: ol
I—_]urru*n-_ - 0 Milmetars [MM)

Yeni Parga Program iletisim kutusu

Parga Adi kutusu tirtine "TEST" adini girin.

Revizyon Numarasi ve Seri Numarasi'ni yazin.

Olcii Birimleri tiir icin ingiliz (ing) segenegini belirleyin.

Arabirim agilan listesinde GEVRIMICI'yi secin. PC-DMIS CMM'e bagl degilse, bunun yerine
GCEVRIMDISI'yi segin.

8. Tamam'l tiklatin. PC-DMIS yeni parga programini olusturur.

No oA

Yeni parga programini olusturdugunuzda, PC-DMIS ana kullanici arabirimini agar ve ardindan probu
yuklemeniz icin Prob Yardimei Programlari iletisim kutusunu acar.
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Adim 2: Prob Tanimlama

Ekle | Donanim Tanimlama | Prob secilerek erisilen Prob Yardimci Programlari iletisim kutusu, var
olan bir probu segmenizi ya da yeni prob tanimlamanizi saglar. ilk kez yeni bir parga programi
olusturdugunuzda, PC-DMIS otomatik olarak bu iletisim kutusunu getirir. Daha fazla bilgi i¢in, "Problari
Ayarlama ve Kullanma" bélimindeki "Prob Tanimlama" konusuna bakin.

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunun Prob Agiklamasi alani par¢ca programinda kullanilacak

probu, uzantilari ve ug(lari) tanimlamanizi saglar. Prob Agiklamasi asagi acilir listesi kullanilabilir prob
segeneklerini alfabetik sira ile goruntiler.

Probu Prob Yardimci Programlan iletisim kutusuyla ylklemek igin:

1. Prob Dosyasi kutusuna prob adini yazin. Daha sonra, bagka parga programlari
olusturdugunuzda, problariniz bu iletisim kutusundan segcilebilir.

2. ifadeyi segin: "Prob tanimlanmad.”

3. Fare imlecini kullanarak veya ok tuslariyla vurgulayip ENTER tusuna basarak istediginiz prob
basligini Prob Agiklamasi acilan listesinden segin.

4. "Bos Baglanti #1" satirini secin ve probun olusturuluncaya kadar gerekli prob parcalarini
secmeye devam edin.

Probe Deseriplior:

FROBEFHI
dorit b argle

Jomnt s angle
Conrect PROBE TP2

K1 . i |

5. Bittiginde Tamam digmesini tiklatin. Prob Yardimei Programlari iletisim kutusu kapatilir ve PC-
DMIS sizi ana arabirime geri dondurdr.

6. Yenitanimlanan olusturulmus prob ucunun etkin u¢ olarak gdsterildiginden emin olun. (Ayarlar
ara¢ cubugunda bulunan Prob Uglar listesine bakin.)

Not: Olusturulan probunuzu kullanmadan 6nce prob ucu agisini kalibre etmeniz gerekir. Bu egitselde
kalibrasyon igsleminden bahsetmeyecegiz. "Problari Ayarlama ve Kullanma" bélimundeki "Prob Uglarini
Kalibre Etme" konusunda ayrintili olarak anlatiimaktadir.

Bu noktada Grafik Gérinim penceresinde kullanacaginiz gérinidmleri ayarlayacaksiniz. Bu, Grafik
Modlan ara¢ cubugundaki Gériiniim Ayari simgesiyle | o yapilir.

ipucu: PC-DMIS’in Prob Sihirbazina erismek igin Sihirbazlar arag ﬂ cubugundaki bu simgeyi tiklatin.
Prob Sihirbazi probunuzu kolayca tanimlamanizi saglar. Ayrica, probunuzu tanimlamak igin Prob
Yardimci Programlari iletisim kutusunu da kullanabilirsiniz.
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Adim 3: Goriinum Ayarlama

¥iew Setup 18 x|

o Viewis : I Fideiz

E ol he
-] wGisew. | [———

Yelow: [ Sobd [ 30 Gnd :2:‘:
r ul

ENMERE T ] o

| o |_cwe |

Gériindm Ayari iletisim kutusu

Grafik Gortiinim penceresindeki goriinimleri degistirmek icin Gorinim Ayan iletisim kutusunu

kullanirsiniz. Grafik Modu arag¢ gubugundan Goriiniim Ayar simgesiniﬂ tiklatarak veya Diizenle |
Grafik Goériniim Penceresi | Goriiniim Ayari meni segenegini belirleyerek bu iletisim kutusuna
erigebilirsiniz:

1. Goriiniim Ayari iletisim kutusundan istediginiz ekran stilini segin. Bu egitsel igin, pencereyi yatay
bdélmeyi belirten ikinci digmeyi (soldan ikinci Ust sirada) tiklatin.

2. Ust parca goriintiisiini Z+ yoniinde goruntilemek igin iletisim kutusunun Goriinimler alaninda
bulunan Mavi mavi acilan listesini asagdiya ¢ekin ve Z+'y1 segin.

3. Alt parca goruntisuni Y- yoninde goruntilemek icin Kirmizi agilan listesini asagiya ¢ekin ve Y-'yi
segin.

4. Uygula digmesini tiklatin ve PC-DMIS istenen iki gérinime sahip Grafik Goriniim penceresini
yeniden gizer. Pargay! hentz dlgmediginizden, Grafik Gériinim penceresinde herhangi bir sey
cizilmez. Ekran yine de Goriiniim Ayari iletisim kutusunda segilen gérinimlere gdre boélunir.

Not: Ekran segeneklerinin timi yalnizca PC-DMIS'in parca goriintiisiinii gésterme seklini etkiler. Olgllen
veri veya inceleme sonuglarina etkileri yoktur.

10
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Adim 4: Hizalama Ozelliklerini Olg

Prob tanimlanip gésterildiginde, 6lcim islemine baslayabilir ve hizalama 6zelliklerinizi dlgebilirsiniz. Daha
fazla bilgi icin "Ozellikleri Olgme" konusuna bakin.

11
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Duzlem Olgme

Kirmizi Noktalar Parga Yiizeyindeki Olasi Vurugs Konumlarini gésterir

Vuruslari almadan énce  Ust yiizeyde (i¢ vurus alin. Vuruslar tiggen seklinde olmali ve mimkin
PC-DMIS programinin oldugunca yayiimalidir. Ugtincl vurustan sonra SON tusuna basin. PC-DMIS,
Program moduna ayarli  dizlem 6lcimini belirten bir 6zellik kimligi ve Giggen gosterir.

oldugunu onaylayin.

Bunu yapmak igin
Program modu simgesini
secin.

4]

Ipucu: Siz bu vuruslari alirken PC-DMIS, onlari bir vurus arabelleginde depolar. Eger kétii bir vurus
alirsaniz, klavyenizde ALT + - (eksi) isaretine basarak bu vurusu vurus arabelleginden silebilir ve vurusu
geri alabilirsiniz. Hazir oldugunuzda, 6zellik 6lgiimiini tamamlamak tzere END tusuna basin.

12
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Cizgi Olgme

! f

2

Kirmizi Noktalar Olasi Vurug Konumlarini gésterir

Cizgi 6lgcmek icin kenarin hemen altindaki parga yan yiizeyinde iki vurus alin, birinci vurus parganin sol

yanindan ve ikinci vurus birinci vurusun sagindan. Ozellikleri 6lcerken PC-DMIS koordinat ekseni sistemini

olugtururken bu bilgileri kullandigindan yén gok énemlidir. ikinci vurugtan sonra SON tusuna basin. PC-
DMIS Grafik Goéruntileme penceresinde dzellik Kimligini ve dlgulen gizgiyi gosterir.
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Daire Olgme

Kirmizi Noktalar Olasi Vurugs Konumlarini gésterir
Probu dairenin merkezine tasiyin. (Sol st daire bu 6rnek icin segilmistir.) Probu delige indirin ve daire

cevresinde yaklasik mesafede dort vurus alarak daireyi 6lgiin. Son vurugtan sonra SON tusuna basin. PC-
DMIS Grafik Goruntileme penceresinde 6zellik Kimligini ve dlgllen daireyi gosterir.

14
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Adim 5: Goériintii Olgeklendirme

Sigdir simgesi Olgiilen tim o6zellikleri Grafik Gosterme penceresinde goéstermek icin iic 6zellik
gorintiyi Grafik Olguldukten sonra Sigdir ara¢ gubugu simgesini tiklatin (ya da meni
Gorlinim penceresinde gubugundan iglemler | Grafik Gésterme Penceresi | Sigdir'i secin).
Olceklendirir.
=

L1

L)
@ LINET

Olciilen 6zellikleri gosteren Grafik Goriiniim penceresi

Olgme isleminde sonraki adim hizalama olusturmadir.

15
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Adim 6: Hizalama Olusturma

Bu islem koordinat orijinini ayarlar ve X, Y, Z eksenlerini tanimlar. Hizalama olusturmayla ilgili daha fazla
bilgi i¢in, PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Hizalamalari Olusturma ve Kullanma" bdlimune
bakin.

1. Ekle | Hizalama | Yeni 6desini secerek Hizalama Araglari iletisim kutusuna erigin.

2. Imleg veya ok tuslarini kullanarak liste kutusunda bulunan diizlem ézelligi kimligini (PLN1) segin.
Etiketleri degistirmediyseniz, dizlem 6zelligi kimligi liste kutusunda "F1" (Ozellik 1 anlaminda)
olarak gdosterilir.

3. Gegcerli galisma dizleminin normal ekseninin yonini olusturmak icin Diizey komut digmesini
tiklatin.

4. Duzlem 6zelligi Kimligini (PLN1 veya F1) ikinci defa segin.

5. Oto denetim kutucugunu segin.

6. Orijin komut digmesini tiklatin. Bu eylem parga orijinini belirli bir konuma (bu durumda,
dizlemde) gevirir (veya tasir). Otomatik onay kutusu segcildiginde eksenler 6zellik tirtine ve
Ozelligin yonine gore tasinir.

7. Cizgi 6zelligi kimligini (LINE1 veya F2) segin.

8. Dondur komut digmesini tiklatin. Bu eylem ¢alisma diizleminin tanimli eksenini 6zellige
dondurdr. PC-DMIS tanimli ekseni orijin olarak kullanilan kitle merkezi etrafinda dondurur.

9. Daire 6zelligi kimligini (CIR1 veya F3) secin.

10. Otomatik onay kutusunun segili oldugundan emin olun.

11. Orijin komut digmesini tiklatin. Bu eylem orijini dizlem seviyesinde tutarken daire merkezine
tasir.

Bu noktada, Hizalama Yardimci Programlari iletisim kutusu asagidaki gibi gérinmelidir:

Abgriment Litikties

o Recal | =]
Figrevescd ashl)
Ascal Ahgriserd ID=5TARTUP
3 PLAME ID=PLMT
2 s PLANE |L|E=J|1 _ M
b LIMET about ZFLLIS
i E IG=0R1 BestFi
e CIRCLE ID=0R1 _I
[ || 2
Saaech 1D [P =] | L
Sekect Lsat H
T —— Flotsle Tec|-Fils =
:IH.:.I About | PLLS hd
CH1
Offset finghe: |11 Folste
FE Y FZE F A
Dt Diance: [T .|
sk b
£40 - Pt
S| = | owew |

Gegerli hizalamayi gésteren Hizalama Yardimci Programlari iletisim kutusu

Yukaridaki adimlar tamamlandiginda, Tamam didgmesini tiklatin. Hizalamalar listesi (Ayarlar arag
cubugunda) ve Diizenle penceresinin Komut Modu, yeni olusturulan hizalamay gosterecektir.

DUzenIe penceresini Komut Moduna gecirmek icin Diizenle Penceresi ara¢ gubugundan Komut
Modu simgesini tiklatin.
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Yeni olugturulan Hizalamayi gbsteren Diizenle penceresi

Grafik Gérinum penceresi gecerli hizalamayi gosterecek sekilde gincellenir.

L.C. I

Gegerli hizalamay gésteren Giincellenmis Grafik Gériiniim penceresi

ipucu: ileride bu simgeyi Sihirbazlar ara¢ cubugundan kullanabilirsiniz:H PC-DMIS'in 3-2-1 Hizalama
Sihirbazina erismek igin.
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Adim 7: Tercihlerinizi Ayarlama

PC-DMIS, belirli gereksinim veya tercihlerinizi kargilayacak sekilde PC-DMIS'i 6zellestirmenizi saglar.
Duizen | Tercihler alt menUstinde bulunabilen ¢esitli segenekler vardir. Bu bélimde yalnizca bu
uygulamayla ilgili segenekler anlatilacaktir. Lutfen kullanilabilir se¢ceneklerle ilgili eksiksiz bilgi i¢in PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Tercihlerinizi Ayarlama" bolimuane bakin.

18
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DCC Moduna Girme

id
DCC modunu segin. Bu islem, Prob Modu ara¢ gubugundan DCC modu ara¢ gubugu simgesini tiklatarak
ya da imlecinizi Dizenle penceresi Komut modunda "MOD/MANUEL" satirina yerlestirip F8 tusuna

basarak yapilabilir.

Duzenle penceresindeki komut sunu gdsterir:

MODE/DCC

CMM modlariyla ilgili ek bilgiler i¢in "Ara¢g Cubuklarinin Kullanma" bélimindeki "Prob Modu Ara¢ Cubugu"
konusuna bakin.
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Hareket Hizini Ayarlama

=
DptProbe | Probe Tigge: Options | MC100 Parameters | 10 Charnels |
Dimengion | CleafFlane | Prabing Mation | FioT able | Accelsation |
Prehi Distorce: [0 prches Defauit
Retiscl Ditancet  [10 inches Recal
Chack Dislaros [U—hc:lmt
Check Percant:  [1 _ Oe |
Move Speed l-‘n—x
TouchSpesd  [2 %
ClamprgValee [0
Sean Spead =
[ ]| coen | - | mew |

Parametre Ayarlari iletisim kutusu—Hareket sekmesi

Hareket Hizi segenedi CMM'in noktadan noktaya konumlandiriima hizini degistirmenizi saglar.

Duzen | Tercihler | Parametreler'i secerek Parametre Ayarlani iletisim kutusuna erigin.

Hareket sekmesini segin.

apr w0

Bu ayara gore, PC-DMIS CMM'i tam hizinin yarisinda hareket ettirir. Diger ayarlarin varsayilan degerleri

bu uygulama icin yeterlidir.

Diger hareket seceneklerinin yani sira Hareket Hizi ile ilgili daha fazla bilgi igin PC-DMIS Cekirdek
doékimantasyonunda "Tercihlerinizi Ayarlama" bolimiindeki "Parametre Ayarlari: Hareket sekmesi"

konusuna bakin.

20
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Acikhik Duizlemini Ayarlama

Parameter Settings oS}
" 2
OptProbe | Probe TegparOpors | NC-100Pammetsrs | 1O Chansis |
Dimermion  Oearance Plane | Probing | Motion | Rectory Tobe | Acceloration |
Active plans
[ | s TPLUS v Vase 0
‘ Pass thresgh plans
. EPLLis | Valse @
I Oearance planes actve [ON)
oK Concdl | | Heo |

Parametre Ayarlari lletisim kutusu-Aciklik Diizlemi sekmesi
Aciklik Duzlemini ayarlamak igin:

Duzen | Tercihler | Parametreler'i secerek Parametre Ayarlari iletisim kutusuna erigin.
Aciklik Duzlemini sekmesini segin.

Aciklik Duzlemleri Etkin (ACIK) onay kutusunu segin.

Gegerli Etkin Dizlem degerini segin.

Ust dizlemin etkin diizlem olarak gosterildigini dogrulayin.

Uygula digmesini tiklayin.

Tamam digmesine tiklayiniz. iletisim kutusu kapanir ve PC-DMIS agiklik diizlemini Diizenle
penceresine kaydeder.

© N gk wNPE

Aciklik duzlemlerini ayarlamayla ilgili daha fazla bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dékiimantasyonunun

"Tercihlerinizi Ayarlama" bélumundeki "Parametre Ayarlari: Agiklik Diuzlemi sekmesi" konusuna bakin.

.50 degerini girin. Bu ayar parca Ust dizlemi etrafinda yarim inglik bir agiklik dizlemi olusturur.
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Adim 8: Yorum Ekleme
Yorum eklemek igin:
1. Ekle | Rapor Komutu | Yorum'u segerek Yorum iletisim kutusuna erigin.

2. Operatdr segenegini segin.
3. Kullanilabilir Yorum Metni kutusuna asagidaki metni girin: "UYARI, makine DCC moduna

geciyor."
comment
Cormert Typs
% Dpsanion ™ Inpat
T Fepot " Yes /Mo

" Document ™ Readou

Comment Text;
WWEARENIN G, machive it gomg bo DCC mode.

[ox ] coce |

Yorum iletisim kutucugu

4. Bu secenegi sonladirmak igin Tamam dugmesini tiklatip komutu Dizenle penceresinde gdsterin.

Daha fazla bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Programlayici Komutlari Ekleme"
konusuna bakin.
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Adim 9: Ek Ozellikleri Olgme

Bu U¢ ek daireyi belirtildigi sirada dlgmek igin probu kullanin (CIR2 olarak 6ge 1, CIR3 olarak 6ge 2 ve
CIR4 olarak 6ge 3):

Ve ardindan bir koni:

Bir koniyi 6lgmek icin asagidaki ¢cizimde gosterildigi gibi Gist diizeyde 3 vurus ve alt diizeyde (¢ vurus
almak en iyisidir.

Farkl derinliklerdeki 6lgiimlerden olugturulan koni

Not: 3B olgtlmus ozellikler igin (Simit, Silindir, Kiire, Koni) ve 2B Dizlemi 6zelligi icin, PC-DMIS, 6zelligi
golgeli ylzeyle cizer.
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Adim 10: Mevcut Ozelliklerden Yeni Ozellikler Olusturma

PC-DMIS diger ozellikleri kullanarak 6zellik olusturabilir. Bunu yapmak igin:

1. Ekle | Ozellik | Olusturulan | Gizgi'yi secerek Cizgi Olustur iletisim kutusuna erisin.

Construct Line

" 30 Lne

& huto

™ Migrment
™ BestFit

™ BF Recomp
-

—
=

o [umz Lre1

Sesrth ID: e
IR

CR4

= 20 Line coM1

P P L

Cizgi Olugturma iletisim kutusu

2. Fare imleciyle, Grafik Gérinum penceresinde iki daireyi (CIR2, CIR3) tiklatin (ya da Cizgi Olustur
iletisim kutusu liste kutusundan seg¢im yapin).
3. Otomatik segenegini belirleyin.

e

2B cizgi segenegini belirleyin.

5. Olustur butonuna tiklayin.

PC-DMIS en etkin olusturma ydntemiyle bir ¢izgi (LINE2) olugturur.

Cizgi ve 6zellik Kimligi Grafik Goriiniim penceresi ve Diizenle penceresinde gosterilir.

W

e W

T

[T

Eing TNEF

i

e

E

_"_m =101
(14

LET

LOMEL

i

Olusturulan c¢izgi Grafik Gériinim penceresinde gosterilir

Ozellik olugturmayla ilgili daha fazla bilgi icin, PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mevcut
Ozelliklerden Yeni Ozellik Olusturma" béliimiine bakin.
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Adim 11: Boyutlari Hesaplama

Ozellik olusturuldugunda, o ézelligin boyutlari hesaplanabilir. Parga programini 6grenirken boyutlar
istediginiz zaman olusturulabilir ve tek tek 6zelliklere uyacak sekilde uydurulur. PC-DMIS Duzenle
penceresinde her bir boyut isleminin sonunucunu gdsterir.

Boyut olusturmak igin:

1. Ekle | Boyut alt menisini secin Eski Boyutlari Kullan meni 6desini segili oldugundan emin
olun (yaninda bir onay isareti vardir).

2. Ekle | Boyut | Konum'u segerek Konum iletisim kutusuna erigin.

3. Liste kutusu veya Grafik Goriinim penceresinden liste kutusunda 6zellik kimliklerini secerek
Olculen son U¢ daireyi secin.

10 = [LOCS Aot Tolwances Consin |
SewchiD. | F o | Choce
% o |
Fy s Py
rz ra o e
MPad L 150 Lisits andd Fity Duped Te
FPeg H Homiral Sz g Sigatey
Ly [ | &gk
I~ Delst [~ Foam Tok o Clact 1~ Mere
Shes! Melsl dues INI:IHE 1| Analps
ra e |l i Teunaal
rs r©m iowe =] . F10n
I P
[ lilnrwm COf * 0On
I™ Reholrss Orly Diashy
™ Gap Onkp Edi I Mubgder |10

Ozellik Konumu iletisim kutusunda segili son (i¢ daire.

4. Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS Duizenle penceresinde Ug¢ dairenin konumunu gosterir.

1] e

B IW | CIN ICC7= TCCATION CF CURCIR CUR:

i = Hi i HIH LEY QT
[ N T I 111 N W 1NN 13 1 N 71 O 1] 1] [
L[ — ) S b S - D I N ] — 1111
[ N I [ [ [ N T 11 0N -1 1} =3 1= N (111 I (111

VEC I J K DEVIATION
anoi o.oonn oooo

TIHTDATA HITS  HEAS X
2 n o
1.0000 0.0000 [T

F ¥ z
X CI 0.9535 1.0725 0.9894 1 I}
¥ 0 09838 1.0728 0. 9894 0.0000

5 IW | CIR Loei= LCCATIOH OF CIRCIE ¢

HEAS X ¥

7.3893 3.0z

[ ToaEsd 3.0
£

FUTHTDWTA  HIT#
X CIR n

g M| Dll L

LEVIATION =

n_nnon
[T -
2

Uc daire konum boyutunu gésteren Diizenle penceresi

1l

Bu degerler, istenen cizgiyi ¢ift tiklatarak, gerekli nominali vurgulayarak ve yeni bir deger girerek
degistirilebilir.

Boyut olusturmayla ilgili daha fazla bilgi igin, "Ozellikleri Boyutlandirma" bélimiine bakin.
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Adim 12: Yiiriitilecek Ogeleri isaretleme

isaretleme parga programinizin ylritilecek 6gelerini belirgin olarak segmenizi saglar. Bu egitsel igin, tim
ozellikleri isaretleyin.

1. PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Parg¢a Programini Diizenleme" b6éliminde bulunan
Diizenle | isaretlemeler | Timiinii isaretle menii secenegiyle parca programindaki tim dzellikleri
isaretleyin. isaretlendiginde segcilen 6zellikler gegerli vurgulama rengiyle gosterilir.

2. PC-DMIS, manuel hizalama 6zelliklerini isaretlemenin uygun olup olmadigini sorar. Evet ‘e
tiklayin.
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Adim 13: Rapor Ciktisi Ayarlama

PC-DMIS son raporu dosyaya ya da segciliyse yaziciya da gdnderir. Bu egitsel icin, ¢iktiyl yaziciya gidecek
sekilde ayarlayin.

1. Dosya | Yazdirma | Rapor Penceresi Yazdirma Ayari secenegini belirleyin. Yazdirma
Secenekleri iletisim kutusu gorundar.
2. Yazici onay kutusunu segin.

Send Roped Oup T
I Fle: [0PatProgramsvd || Cancel

i I e e |

Indexe [
s
=
 Printed

¥ Prirt Backgeound Colons

I DXMIS Oudpat

\—_l_‘ltl

Rapor Yazdirma Secgenekleri

3. Tamam'i tiklatin.

Artik olusturulan parga programini PC-DMIS'in yuritmesini saglamak icin yeterli bilgi var.
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Adim 14: Bitirilen Programi Yurutme

Parca programinin timund ya da bir kismini yaritmek icin ¢esitli secenekler vardir. PC-DMIS Cekirdek
dokimantasyonundan "Parga Programlarini Yartitme" bélimune bakin.

Onceki tim adimlar uygulandiginda:

1. Dosya | Yilrut meni segenegini belirleyin. PC-DMIS Yirutme iletisim kutusunu goérintiler ve
Olcim iglemini baglatir.
2. Ydratme iletisim kutusundaki talimatlari okuyun ve belirtilen vuruglari almak igin istekleri

uygulayin.
3. PC-DMIS Grafik Gériinim penceresinde belirtilen yaklasik konumda bu vuruslari almanizi ister.

e Dizlemi olusturmak igin ylizeyde (¢ vurus alin. Daha sonra Son tusuna basin.
e Cizgiyi olusturmak i¢in kenarda iki vurus alin. Daha sonra Son tusuna basin.

e Dairede dért vurus alin. Daha sonra Son tusuna basin.

4. Her vurustan sonra Devam'i tiklatin.

Execution

0 ITaKe hit 1 of 3 on PLANE ID=PLN1 at 146.517, 89.786, 0 V=0,0,1

oo ooee

I -J

Yurutme iletisim kutusunda gériintiilenen talimatlar

PC-DMIS bir hata algilarsa, iletisim kutusundaki Makine Hatalari listesinde gosterilir ve program
calismadan énce bu hatalarin giderilmesi gerekir.

Dairede son vurus alindiginda, PC-DMIS iletinizle birlikte PC-DMIS iletisi iletisim kutusunu gésterir:
"UYARI, Makine DCC moduna gegiyor." Tamam didgmesi tiklatildiginda, PC-DMIS 6zelliklerin geri
kalanini otomatik olarak olcer.

PC-DMIS Message ==

Waming! The computer is going into DCC mode.

[ ok || Cancel |

Bir hatayla karsilasildiginda, Yuritme iletisim kutusundaki Makine Hatalari agilan listesini kullanarak
hatanin nedenini belirleyin. Sorunu gidermek igin gerekli islemleri yapin. Parga programi ylritmeyi
tamamlamak icin Devam digmesini tiklatin. Yarutme iletisim kutusundaki segeneklerle ilgili bilgi i¢in bkz.
"Yiritme iletisim Kutusunu Kullanma".
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Adim 15: Rapor Yazdirma

Parga programi yuritildikten sonra PC-DMIS, raporu otomatik olarak belirlenen ¢ikis kaynaginda
yazdiracaktir. Bu Yazdirma Segenekleri iletisim kutusunda (Dosya | Yazdirma | Rapor Penceresi
Yazdirma Ayari) belirlenmistir. Yazici onay kutusu segildiginde rapor yaziciya gonderilir. Yazicinin bagl
ve parga programi gézden gecirmek i¢in agik oldugundan emin olun.

Ayrica, Gorinum | Rapor Penceresi'ni segerek son raporu Rapor penceresinde goriintileyebilirsiniz.
Rapor penceresinde PC-DMIS ile génderilen farkli dnceden yapilmig rapor sablonlarini uygulayarak ayni
Olcum verilerinin farkli varyasyonlarini gdsterebilirsiniz. Kullanilabilir 6geler géstergesini degistirmek icin
farkli rapor alanlarini da sag tiklatabilirsiniz.

PC-DMIS'in giiclii rapor dzellikleriyle ilgili bilgi icin "Olgiim Sonuglarini Raporlama" béliimiine bakin.

@ Report Window - C\Pedmis42rc|Reporting, TestOnly.rip I [=] |
|aop&s0 | EEw: EEEEEE
-
& [ Joct-crz
o NOMINAL  +TCL ~TOL MEAS bt [T] CEY QUITOL
H 0,000 0080 0.010 0.000 7.500 -7.500 0,000 o000 [ ]
¥ -61.000 0.010 0.010 41,000 53500 -64.500 0,000 ooy [ )
o 18,000 0.0 0.010 15.000 15.000 15.000 0,000 ooy [ ]
& | Jrocz-crs
o NOMINAL  +TCL -ToL MEAS [ MM DEV CUTTOL =
H 61000 0,010 0010 £1.000 £8.500 53.500 0,000 o0 [
¥ 61,000 0010 0.010 41,000 53500 -68.500 0,000 o000 [
i3 15,000 0080 0.010 15.000 15.000 15.000 0000 o000 [
@ | Jrocs- cre
o NOMINAL  +TCL TOL MEAS ] MIN DEV CUTTOL
% 61000 0.010 0.010 61.000 £8.500 53.500 0,000 oo [
\d 0.000 0.010 0.010 0.000 7.500 -7.500 0,000 0T I
s} 15.000 0.010 0.010 15.000 15.000 15.000 0,000 oo [
x|

Tiam diger bilgiler kapali olarak TextOnly sablonuyla (i¢ Konum boyutunu gésteren érnek rapor

Tebrikler! Egitseli tamamladiniz.
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Ayarlama ve Probu Kullanma

Probalari Ayarlama ve Kullanma: Girig

CMM ile parganizi 6lgmek igin, dlgiimlerinizde kullanacaginiz probu diizglin bir sekilde tanimlamaniz
gerekir. Probunuzu, prob mekanizmasinin tamamini olusturan donanim bilesenlerini segerek
tanimlarsiniz: prob kafasi, miller, uzantilar ve belirli prob uglari. Tanimlandiklarinda, parganizdaki gesitli
oOzellikleri 6lgmek igin kullanilacak 6n tanimh ug agilarini kalibre edebilirsiniz. Ug kalibrasyonu islemi PC-
DMIS'nin prob ucunun parganizda ve makinenize gére koordinat sisteminizin neresinde oldugunu
bilmesini saglar.

Problariniz tanimlandiginda ve prob uglari kalibre edildiginde, kalibre edilmis ug agilarini parga
programinizin 6lgiminde kullanmak igin parca programinizda LOAD/PROBE ve LOAD/TIP komutlarini
kullanabilirsiniz.

Problarinizi tanimlamak ve kalibre etmek icin agagidaki konulara bakin.

e Problarin Tanimlanmasi
e Prob Uglarini Kalibre Etme

PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Prob Yardimci Programlari lletisim Kutusunu Anlama" konusu,
problarinizi tanimlayip kalibre ederken yardimci olacaktir.

Kalibrasyonu bitirdiginizde, bu konuda probu g¢evrimici veya ¢evrimdigi olarak nasil kullanacaginiz
anlatilacaktir:

e Farkh Prob Secenekleri Kullanma
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Problarin Tanimlanmasi

CMM parga programlamadaki ilk adim, denetim islemi siresince hangi problarin kullanilacagini
tanimlamaktir. Yeni bir parga programinin bir prob dosyasi olusturmus ve/veya siz élgim islemini
baslatmadan énce ylklenmis olmasi gerekir. Probu yliklemeden 6nce parga programda ¢ok az sey
yapilabilir.

PC-DMIS ¢ok genis cesitlilikte prob turiini be kalibrasyon aracini destekler. Bir Renishaw PH9 /PH10
bilegini kalibre etmek icin benzersiz bir ydntem de sunar. Probunuzu tanimlamak ve kalibre etmek igin
kullandiginiz araglarin tamami Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda yer alir. iletisim kutusuna
erismek i¢in, menl gubugundan Ekle | Donanim Tanimlamasi | Prob 6delerini segin. Bu iletisim
kutusundaki cesitli secenekler hakkinda bilgi i¢cin, PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Prob
Yardimci Programlari iletisim Kutusunu Anlama" konusuna bakin.

Ipucu: Probunuzu Prob Sihirbazi'ni kullanarak da tanimlayabilirsiniz. PC-DMIS Prob Sihirbazi'na erismek
icin Sihirbazlar arag gubugundan ﬂ bu simgeyi tiklatin.
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Temas Probu Tanimlama

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusuna eristiginizde prob kafasi, uzantisi, belirli uca dogru asagi
olusu gibi tim prob birimlerini tanimlayabilirsiniz.

Temas probu, uzanti(lari) ve ug(lar) tanimlamak igin:

Prob Dosyasi agllir listesine yeni prob igin bir ad yazin.

Prob Aciklamasi listesi altindan Tanimhi prob yok ifadesini segin.

Prob Aciklamasi acllir listesini segin.

istenen prob kafasini segin.

Prob kafasi secildiginde ENTER tusuna basin. Gegerli olarak vurgulanmis ifadeyle ilgili prob
secenekleri secilebilir hale gelir.

arMwdNPRE

Not: Genel olarak, prob kafasi yonu, bir prob dosyasindaki ilk bilesenin genellikle prob kafasinin yonina
belirler. Ancak, ilk bilesen olarak ¢ok baglantili prob adaptoriini (6rn bes yonli adaptor) segerseniz, olasi
bircok baglanti kullanilabilir hale gelir. Bu durumda, prob kafasi yon(, cok baglantili prob adaptérinin
yonUunu belirler. Prob kafasi, makine ekseniyle dogru olarak hizalanamayabilir ve Prob Yardimci
Programlari iletisim kutusundaki Prob Agiklamasi listesini kullanarak baglantinin dénds agisini
ayarlamaniz gerekebilir. Bunu yapmak icin altta "Prob Bilesenlerini Dizenle" konusuna bakin.

Probe Description:
|PROBEPHS =l

PHLBEPHY
Jaoint b angle
Jointa angle
Ermpty Connection #1

|

Prob kafasi se¢cme
Segili prob kafasi alttaki Prob Agiklamasi kutusunda ve sagdaki grafik goriintl kutusunda goérintdlenir.

1. Prob Aciklamasi kutusundaki Bos Baglanti #1'i vurgulayin.

Acllir listeyi tiklatin.

3. Prob kafasina eklenecek sonraki 6geyi secin (bir uzanti veya prob ucu). Uglar dnce boyutlariyla
sonra da yiv boyutuyla goéruntilenir.

N

Frobe Description;

A

FROBEPHS
Jointb angle
Jaint:a angle
Connect PROBETF2

Empty Cannection #1

K1 i .

Uc segcme
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Ornegin, 5 yoénlii uzatma ekliyse, PC-DMIS bes bos baglanti sunar. Uygun uglarla gerekenleri veya
tamamini doldurabilirsiniz. PC-DMIS, uzantidaki en disiik ucu her zaman (Z eksenindeki en disuk) ilk
once olcer.

Probe Description:
I jv
Joinkb angle

Jaint:a angle

Connect PROBETPZ
Connech EXTEMSwWAY

Tip #1:TIP2.5B10MM
Tip #2: TIP3 20MM
Tip §2:TIP2.56830MM

Empty Connection #4
= ——rc— R

5 ybnlii uzanti

Prob Aciklamasi kutusundaki 6nceden bir 6ge iceren bir ¢izgi segiliyse, PC-DMIS secili 6geyle
degistirmek mi yoksa dncesine eklemek mi istediginizi soran bir mesaj goruntuler.

"Oncesine eklemek igin Evet'i, degistirmek igin ise Hayir'i segin."

o Evet'i tiklatarak yanit verdiyseniz, orijinal 6ge 6nine yeni ug eklenerek ek bir ¢izgi olusturulabilir.
e Hayir'i tiklatarak yanit verdiyseniz, PC-DMIS orijinal 6geyi siler ve vurgulanan 6geyle degistirir.

Not: Segcili 6ge Prob Agiklamasi kutusundaki vurgulanan cizgide eklenir. PC-DMIS, secili 6geyi isaretli
gizgiden 6nde eklemenizi veya uygun oldugunda vurgulanan 6geyle degistirmenizi saglayan mesaji
gorintuler.

Tam bos baglantilar tanimlanana kadar 6geleri segmeye devam edin. Daha sonra kalibre edeceginiz ug
acllarini tanimlayabilirsiniz.
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Yildiz Problari Tanimlama

PC-DMIS, birgok yildiz prob yapilandirmasi tanimlamanizi, kalibre etmenizi ve galismanizi saglar. Yildiz
prob, dikey olarak (dikey bir kol kullaniyorsaniz Z yéninde) CMM levhasini isaret eden bir prob ucundan
ve burada gdsterildigi gibi ek olarak dort yatay ugtan olusur:

Tipik bir yildiz prob yapilandiriimasi

Bu bolimde yildiz probun nasil yapilacagi agiklanmaktadir.

Onemli: Farkl birgok makine tirl ve kol yapilandirmasi oldugu halde, verilen prosedurler ve 6rnekler
CMM levhasina dogru Z yéninu isaret eden kolu olan standart bir dikey kol CMM kullandidinizi varsayar.
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Yildiz Prob Yapma

Su yildiz prob yapilandirmalarini yapabilirsiniz:

5 ybnlii 6zellestirilebilir yildiz prob. Bu tur yildiz prob, ¢esitli prob uglarini
vidalayabileceginiz bes yivli delik iceren bir merkez kup kullanir.

Farkli Prob Uglarina Sahip 5
Yénlii Ozellegtirilebilir Yildiz
Prob.

Ozellestirilemeyen yildiz prob. Bu tir yildiz prob, 6zellestirilebilir 5 yonli
merkeze sahip degildir. Bir kiiple gelse de yivli delikler yoktur ve dort yatay
u¢ sabit olarak kiibe takilidir. Yatay uglarin timu ayni boyuttadir.

Ayni Prob Uglarina Sahip
Ozellestirilemeyen Yildiz
Prob

Probunuzu yaptiktan sonra, Prob Yardimci Programlan arag gubugundaki Ol¢ diigmesini kullanarak
kalibre etmelisiniz. Kalibrasyon uglari hakkinda bilgi igin "Ol¢" konusuna bakin.
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5 Yonlii Ozellestirilebilir Yildiz Prob Yapma

Prob Aragclari iletisim kutucuguna girin (Ekle | Donanim Tanimlamasi | Prob).

Prob Dosyasi kutusuna prob dosyasi igin bir ad yazin.

Prob Acgiklamasi alaninda Prob tanimlanmadi seg¢enegini segin.

Prob Aciklamasi listesinden probu secgin. Bu dokiimantasyonda PROBETP2 probu kullanilir.
Prob ¢izimi suna benzer sekilde gériinmelidir:

PO

5. Prob Agiklamasi alaninda PROBETP2 baglantisini ¢ift tiklatarak ve Bu Bilegeni Ciz onay
kutusunun igaretini kaldirarak probu gizleyin.

6. Prob Agiklamasi alaninda Bos Baglanti #1 sec¢imini yapin.

7. Prob Aciklamasi listesinden 5 yonli kiip uzantisini (EXTENSWAY) segin. Prob Agiklamasi
alaninda bes bos baglanti gértintr. Prob giziminde su gorindr:

8. Her Bos Baglanti icin burada gosterildigi gibi toplam bes ug ve/veya uzanti oluncaya kadar uygun
uglari atayin:
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Bes baglantinin tamamini doldurmak zorunda degilsiniz.

Bos Baglanti #1'e atanan ug, bulundugu yerdeki isinla ayni yonu goésterir. Bu, Z- yonuddr.
Bos Baglanti #2'ye atanan u¢ X+ ydnini gosterir.
Bos Baglanti #3'e atanan ug¢ Y+ yonunu gosterir.

Bos Baglanti #4'e atanan ug X- yonunu gosterir.

Bos Baglanti #5'e atanan u¢ Y- yonunu gdsterir.

9. Degisikliklerinizi kaydetmek igin Tamam'i veya probu kalibre etmek igin OlI¢'l tiklatin. Uglar
kalibre etme hakkinda bilgi i¢in "Prob Uglarini Kalibre Etme" konusuna bakin.
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Onceden Tanimh Yildiz Prob Yapma

38

PODdDPE

Prob Aragclari iletisim kutucuguna girin (Ekle | Donanim Tanimlamasi | Prob).

Prob Dosyasi kutusuna prob dosyasi igin bir ad yazin.

Prob Acgiklamasi alaninda Prob tanimlanmadi segenegini segin.

Prob Aciklamasi listesinden probu secin. Bu dokiimantasyonda PROBETP2 probu kullantlir.
Prob ¢izimi suna benzer sekilde gériinmelidir:

Prob Aciklamasi alaninda PROBETP2 baglantisini ¢ift tiklatarak ve Bu Bileseni Ciz onay
kutusunun igaretini kaldirarak probu gizleyin.

Prob Aciklamasi alaninda Bos Baglanti #1 segimini yapin.

2BY18MMSTAR veya 10BY6.5STAR secin. Bu dokiimantasyonda 2BY18MMSTAR kullanilir.
Prob ¢izimi suna benzer bir sey goérintiler:

Prob Agiklamasi alanindaki dért Bog Baglanti 6gesinden her biri igin, ayni prob uclarini her
yatay ucta birer kez olmak izere dérder kez secin. Bu durumda, TIPSTAR2BY30 veya
TIPSTAR2BY 18 6gesini dort kez segebilirsiniz. Bu dokiimantasyonda TIPSTAR2BY30
kullaniimaktadir.
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9. Degisikliklerinizi kaydetmek igin Tamam'i veya probu kalibre etmek igin OI¢'l tiklatin. Uglar
kalibre etme hakkinda bilgi i¢in "Prob Uglarini Kalibre Etme" konusuna bakin.
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Gecerli Prob Ucunu Vurgulama

Asagida gosterildigi gibi birden ¢ok prob gdvdesi ve ucu igeren prob yapilandirmalarinda, PC-DMIS,
verilen bir strece hangi ucun etkin ug oldugunu kolaylikla bilmenizi saglayacak bir yol sunar.

Birden Cok U¢lu Prob Yapilandirmasi

Sirim 4.3 ve daha Ustlinde, Duzen penceresindeki imlecin konumu etkin ucu kullanan komuttayken PC-
DMIS Grafik Gortintileme penceresinde otomatik olarak tim prob gévdesini ve ucunu vurgular:

Etkin Ug Vurgulu Prob Yapilandirmasi
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Sadece Gecgerli Prob Ucunu Gdster

Etkin prob ucunu vurgulamaya benzer sekilde, yildiz probunuzda tim etkin olmayan prob uglarini da
gizleyebilirsiniz, boylece yalnizca gecerli prob ucu goérinir. Bunu Prob Bilesenini Diizenle iletigsim
kutusunda Sadece etkin ucu ¢iz onay kutusunu segerek yapabilirsiniz. Bu segenek isaretli degilse, PC-
DMIS gegerli prob ucunu vurgulamanin varsayilan modunu kullanacaktir.

Sadece gecerli prob ucunu géstermek icin:
1. Ekle | Donanim bilesenleri | Prob'u segin (veya parga programinizda yildiz probunuzun
PROBYUKLE komutunda F9'a basin). Prob Yardimci Programlari iletigim kutusu agilir.

2. Prob Aciklamasi alaninda Prob kafasi bilesenini ¢ift tiklatin. Prob Bilegenini Diizenle iletisim
kutusu gorunr.

3. Sadece etkin ucu ¢iz onay kutusunu segin.

| ]_AUUU HALLUrUrljllj& Ururl LY., Lt I | J L ey | e L L | R ] W | |
*T2A0B0 BALL-45,0,121,52-1,0,1 i

:rl'i: Edit Prebe Component

*T5Al
Component: PROBEPH10MQ
[+ Draw active tip only
Cancel

[+ Draw this component

.
4 Default rotation angle about connection: | 0

Probe

=i

|PROBEEFOFG — r
Joint:b angle
Joint:a angle

Prob Bilesenini Diizenle iletisim kutusundaki Sadece etkin ucu ¢iz onay kutusu

4. Bu iletisim kutusunda ve Prob Yardimci Programlan iletisim kutusunda Tamam'i tiklatin.

Artik parca program bir u¢ komutunu yurattiginde, etkin olmayan uglar gérinimden gizlenir.
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Sabit Problarin Tanimlanmasi

PC-DMIS CMM, sabit (veya dedismeyen) prob tanimlamaniza da izin verir. Prob pargayla her temas
ettiginde Dokunma Tetikleyici Problar (TTP) CMM'nin konumu bildirmesini saglar. Sabit prob bu sekilde
calismaz. Bunun yerine, sabit bir prob, makinede veya kolda bir digmeye her basiginizda veya tarama
durumunda bazi kosullar saglandiginda (6rn éntaniml bir bélgeye gecerken, gecen sire, alinan mesafe
vb) bir vurus kaydeder.

Genel olarak, bu tlr problar PC-DMIS Tasinabilir ile kullanilir. Bu tir prob kullaniyorsaniz, bu prob tiriini
kalibre etme ve kullanma hakkinda "PC-DMIS Tasinabilir" dokimantasyonuna bakin.
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Prob Ug¢larini Kalibre Etme

Prob uglarini kalibre etmeniz, PC-DMIS'ye prob uglarinizin konum ve ¢ap uglarini verir. Prob uglari kalibre
edilinceye kadar parga programinizi ¢alistiramaz ve parganizi 6lgemezsiniz. "Kalibre etmek" ve
"nitelemek"” terimleri birbirinin yerine kullaniimaktadir.

Kalibrasyon islemine baglamak igin:

1. Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda, Etkin Ug Listesi'nde istenen ug agilari
bulundugundan emin olun.

2. Kalibre etmek istediginiz prob ucunu veya uglarini listeden secin.

3. Olg dugmesine tiklayiniz. Probu Olg iletigsim gorintilenir.

Not: Prob degistiriciniz varsa ve gecerli olarak etkin prob dosyasi prob basindaki prob yapilandirmasi
degilse, PC-DMIS gecerli olarak yUklu prob yapilandirmasini otomatik olarak atar ve gerekli olani alir.

Type of operation
@ Cabbrate tips

Calibration mode
@ Default mode

Measure Prebe =5
Mumbser of hits: 3 Manual
Prehit | Relract: 2.54 & DCC
Move speed (S Ful Man+DCC
Touch speed (%) DCCH0CC

Calbrate the unit User defined
Qualfication chedk

‘irigt cabbration

Start: End; Increment; Shank qual mumber shark hits: &
sl : Shark offset: 5
B:
=] Farameter sets
A Save
T Delerte
Tool mounted on rotary table Reset Bips to Theo at start of calibration
List af available tools: Tips io use if none expldtiy selected
Test SPHERE 0,0,1 30 CI_ - s & al Abort execufion
’ A Toal... — EatTed. | R
Deletz Tool | Measue | Cancel

Prob Olg iletisim kutuu

Probu Olg iletisim kutusu prob nitelemesi igin 6lgiim yapmaya uygun cesitli ayarlar gérintiiler. istenen
segimler yapildiginda, Olg digmesini yeniden tiklatin.

Kalibrasyondan Onceki Gereksinimler

Kalibrasyon iglemine baslayabilmek icin, bir nitelendirme araci tanimlanmalidir. Aragta yapilacak olan
dlclim tirleri aracin tiiriine (genellikle KURE) ve ucun tiirine (KURE, DiSK, KONIK, GOVDE, OPTIK)
baglidir. Bir nitelendirme aracini tanimlamak i¢in Arac¢ Ekle... dugmesini kullanabilirsiniz.
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Kalibrasyon Basladiginda
PC-DMIS, iki mesaj stilinden birini gortntiler, niteleme aracini konumlandirmak igin DCC vuruslari
kullanmak tzere makineninizin becerisine bagl olarak niteleme aracinin tasinip tagsinmadigini soracaktir:

EVET/HAYIR Mesaj Kutusu

Bu mesaj kutusu, DCC vuruslarini (yalnizca manuel kullanilan makineler gibi) kullanarak niteleme
aracini konumlandirma becerisini desteklemeyen makineler i¢in gérintulenir:

PC-DMIS
Kalifikasyon araci tagindi mi1 ya da Makine sifir noktasi
degisti mi? UYARI: U¢ UC1 yoninde donmek lizere!

Evet Hayir

Niteleme Araci Tagindi iletisim Kutusu

Bu iletisim kutusu, 6lgim makinesi ve prob konfigirasyonu, DCC vuruslarini kullanan niteleme aracini
konumlandirma becerisini destekliyorsa gérintulenir:

Kalifikasyon Araci Tasindi
Kalifikasyon araci tagindi mi1 ya da Makine sifir noktasi
degisti mi?

Son bilinen pozisyonun gegerli pozisyona ¢ok yakin oldugu
kiiglk bir pozisyon degisikligi icin araci DCC modunda
Manuel vurusa gerek olmadan bulmak mimkuan.

Yeni tanimlanan bir arag igin veya dnemli bir konum
degisikligi icin araci bulmak igin Manuel bir vurus
gerekecektir.

Hayir

Evet (Araci bulmak i¢in manuel vurus)

Evet (Araci bulmak igin DCC vuruslari)

e Evet'i veya Evet (araci konumlandirmak i¢in manuel vurus) 6desini segerseniz, PC-DMIS,
Yurdtme iletisim kutusunu goéruntiler ve kalibrasyon islemine devam etmeden 6nce Manuel
modda (arag tlirine bagli olarak) 1 veya daha fazla vurus almanizi gerektirir.

o Eger Evet (araci konumlandirmak i¢gin DCC vuruslar) 6desini segerseniz, PC-DMIS Yuriatme
iletisim kutusunu goérintiler ve niteleme aracini konumlandirmak igin otomatik olarak DCC
vurusglarini kullanmaya ¢alisir. Nitelendirme aracini neredeyse ayni édnceki konuma yeniden
konumlandirdiginizda bu secgenegi kullanabilirsiniz.

e Hayir'i segerseniz, PC-DMIS, Yuriutme iletisim kutusunu da géruntiler, ancak segili 6lgim
yonteminde (Manuel gibi) kullanilabilir olmadiklari stirece manuel vurus gerektirmez.
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Olgme bittiginde, PC-DMIS probun tiriine, kullanilan takima ve istenen isleme uygun olarak niteleme
sonugclari hesaplar. Nitelendirmeme Araci Tagindi iletisim kutusundaki iki Evet segenegi arasindaki fark
sadece 6lglim sirasinda manuel vurus gerekip gerekmeyecegini etkiler. Olgiim sonrasi hesaplamalar
acisindan iki Evet segenegdi esdegerdir. Kalibrasyonun arkasindan, Prob Yardimci Programlari iletisim
kutusundaki Etkin Ug Listesinde her ug igin kisa bir 6zet gésterilir. Bu iletisim kutusundaki Sonuclar
digmesine tiklayarak kalibrasyonun ayrintili sonuglarini da gérebilirsiniz.

Yeniden kalibre etme

Genellikle, PC-DMIS prob uglarinin yeniden kalibre edilmeye ihtiyaci olup olmadigini belirtemez.
Probunuzda herhangi bir sey degistiyse yeniden kalibrasyon gerceklestirdiginizden emin olun.
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Vurus Sayisi
MNumber of Hits: |5

PC-DMIS, probu élgmek i¢in Kalibrasyon Moduna gére belirtilen vurus sayisini kullanir. Varsayilan Vurus
sayisi S'ir.
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On Vurus / Geri Gekme
Frehit £ Retract: ID.1

On Vurus / Geri Gekme kutusu, pargadan veya kalibrasyon aracindan uzaga bir mesafe degeri tanimlar.
Bu mesafe icindeyken PC-DMIS'nin hizi tanimlanan Dokunma Hizina diser. Vurus alinip mesafeye
tekrar ulasilincaya kadar Dokunma Hizinda kalir. Bu noktada PC-DMIS tanimlanan Hareket Hizina
doner.

Not: Bazi kontrolorler kendi baslarina geri gekilmezler. Bu gibi durumlarda PC-DMIS, geri ¢gekilme islemini
yapmak icin hareketi yonlendirir, top ylizeyinin parganin teorik vurus konumuna olan mesafesi baz alinir.
Kontroldr geri cekme iglemini yaparsa, kontrolére bagh olarak, mesafe, top yuzeyi veya top merkezinden
teorik veya 6lcilen vurus konumuna gére hesaplanir.
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Hareket Hizi

Move Speed: |2EI

Hareket Hizi kutusu, PH9 kalibrasyonu igin hareket hizini belirtmenizi saglar. Kurulum Secenekleri
iletisim kutusunun Parca/Makine sekmesindeki Mutlak hizlar1 goriintiile onay kutusunun durumuna bagh
olarak, yukaridaki Hareket Hizi ve Dokunma Hizi kutulari mutlak hiz (mm/sn) ya da makinenin
tanimlanan en yiksek hizinin yiizdesi olan bir deger kabul edebilir.

Olgiim igleminde hizi etkileyen ek yollar igin PC-DMIS Cekirdek Dokiimantasyonunun "Tercihlerinizi
Ayarlama" boéliumunde "Hareket Hizi %" konusuna bakin.

Not: Hareket Hizi kutusundaki sayi dort ondalik yerden fazla iceremez. Dért ondalik yerden fazla bir sayi
girilirse, PC-DMIS doérdiinct ondalik yerdeki sayly! yuvarlar.
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Dokunma Hizi (Touch Speed)
Touch Speed: |2

Dokunma Hizi kutusu, PH9 kalibrasyonu i¢cin dokunma hizini belirtmenizi saglar. Kurulum Secenekleri
iletisim kutusunun Parca/Makine sekmesindeki Mutlak hizlar1 goriintiile onay kutusunun durumuna bagh
olarak, yukaridaki Hareket Hizi ve Dokunma Hizi kutulari mutlak hiz (mm/sn) ya da makinenin
tanimlanan en yuksek hizinin yiizdesi olan bir deger kabul edebilir.

Ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunun "Tercihlerinizi Ayarlama" bélimiinde "Dokunma
Hiz1 %" konusuna bakin.

Not: Dokunma Hizi kutusundaki say1 doért ondalik yerden fazla iceremez. Dort ondalik yerden fazla bir
sayI girilirse, PC-DMIS ddrdiincu ondalik yerdeki sayiyi yuvarlar.
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Sistem Modu

&+ Manual = MareDCC
" DCC " DCC+DCC

Sistem modlar1 asagidakileri iceren kalibrasyon problari i¢in kullanilir:

50

e Manuel modu CMM'nin DCC 6zelligi olsa da tim vuruslari manuel olarak almanizi gerektirir.

e DCC modu, DCC CMM'ler tarafindan kullanilir ve nitelendirme araci hareket ettiriimedikge tim
vurusglari otomatik olarak alir. O durumda, ilk vurusu manuel olarak almalisiniz.

e Man+DCC modu, Manuel ve DCC modlarinin bir birlesimidir. Bu mod, modellemesi kolay
olmayan ilging prob yapilandirmalarini kalibre etmeye yardimci olur. Birgok durumda, asagidaki
farklihklar haricinde ManDCC, DCC modu gibi davranir:

¢ Nitelendirme araci hareket ettirilmemis olsa bile her ug i¢in ilk vurusu manuel olarak
almaniz gerekir. O ug igin kalan tim vuruslar DCC modunda otomatik olarak alinir.

e Ik vuruslarin tiimi manuel olarak alindigindan her ug igin 8lgiim dncesi aciklik
hareketlerinin hi¢biri yer degistirmez.

e PC-DMIS, verilen bir ug igin kire dlgimini tamamladiginda, sahip oldugunuz mile bagl
olarak son geri gekme hareketlerini gerceklestirebilir veya gergeklestirmeyebilir.

PH9, PH10, PHS vb gibi hareket edebilir bir mile sahipseniz, PC-DMIS son geri cekme hareketlerini
normal DCC modundaymis gibi gergeklestirir. Size sormadan ilerler, bdylece sonraki ucun AB
acilarina hareket etmek ve sonraki AB hareketini gergeklestirmek icin probun yeterli acikliga sahip
oldugundan emin olur.

Hareket edebilir bir miliniz yoksa, PC-DMIS son geri cekme hareketini gergeklestirmez. Bunun yerine,
PC-DMIS sonraki ucun manuel vurusu i¢in dogrudan isteme gider.

e Her ugicin ilk vurusu manuel olarak almak yerine, PC-DMIS kireyi yerlestirmek icin DCC
o6rnekleme vuruglarini almasi haricinde DCC+DCC modu, MAN+DCC modu gibi islev
gorlr. Kalibrasyon igleminin tamamen otomatik olmasini istiyorsaniz bu modu kullanigl
bulabilirsiniz. Ancak, MAN+DCC modunun daha dogru sonuglar verebilecegdini unutmayin.
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islem Tiirii alani

Type of operation

* Calibrate tips lﬁ

~

" Qualification check

i (" Calibrate ScanRDV

islem Tiirii alani, Probu Olg iletisim kutusunda Ol¢ diigmesini tiklattiginizda gergeklestirilecek islemi
secmenizi saglar. Kullanilabilen islemler asagidakilerdir:

Uclar Kalibre Et:
Bu secgenek isaretli uglarin timinde standart bir kalibrasyon yapmak igin kullantlir.
Birimi Kalibre Et:

Birimi Kalibre Et secenedi hem sinirsiz mil aygitlari icin hem de indekslenebilir mil aygitlari i¢in hata
haritalari olusturur. indekslenebilir mil aygitlari igin, bu konunun asagisindaki bilgilere bakin. Sinirsiz
mil aygitlari hakkinda bilgi icin, PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunun Mil Aygiti Kullanma ekinde
Sinirsiz Mil Aygitlari i¢in Birimi Kalibre Et konusuna bakin.

|Onem|i: Bu secenek yalnizca tekli kol yapilandirmalarinda galigir.

Birimi Kalibre Et (indekslenebilir Mil Aygitlari igin):

Bu segenek bir Prob Kafasinin veya Mil aygitinin hata haritasini olusturmak igin kullanilir. Bu
bélimde, PH9, PH10 veya Zeiss RDS gibi prob kafalarinin hata haritasini olusturma ve indeksleme
anlatiimaktadir. Prob kafasina gaplari esit (¢ sivri ugtan olusan 6zel bir prob yapilandirmasi
yerlestiriimistir ve bu prob yapilandirmasiyla kullanicinin istedigi kadar u¢ yoninde (mimkin olan tim
yonler en iyisidir) dlgiim yapilir. Genel olarak, sivri uglari en az 20 mm yiksekliginde ve 40 mm
genisliginde bir 'T' yapilandirmasinda (sivri uglarin merkezden 20 mm mesafede oldugu bir yildiz prob
gibi) duzenlemelisiniz. Sivri uglar ne kadar birbirinden uzak olursa, hata haritasi o kadar dogru olur.

Ozel yapilandirmayi kullanarak mimkiin olan tiim yénleri 6igtiikten sonra, ug listesinin tamamini
kalibre etmek zorunda kalmadan prob yapilandirmalarini degistirebilirsiniz. Orijinal haritada dlgtlen
yonlerin her biri simdi yeni yapilandirmada otomatik olarak kalibre edilir. PC-DMIS tim Renishaw ve
DEA prob kafalarinin ve ayrica Zeiss RDS kafasinin kalibrasyonu ve kullaniimasi konusunda tam
destek saglar.

Not: Burada anlatildigi sekilde bu segenek, yalnizca PH10 gibi tekrarlanabilir indeks konumlari olan
prob kafalari icin gegerlidir. Bu kalibrasyon bir 3-sivri ug yildiz prob gerektiryor. Bu kalibrasyon
gerceklestirildikten sonra, yalnizca birim kalibrasyonu sirasinda nitelendirilen indekslenmis konumlar
tam kalibrasyon gerceklestirmeden gelecekteki prob dosyalarinda kullanilabilir. Prob kafasinin
indekslenebilir ya da sinirsiz bir tiirde olup olmamasina bakilmaksizin, analog bir prob kullanilirken
Birimi Kalibre Et segenegi kullanilamaz. Bunun nedeni, gereken sapma katsayilarini elde etmek igin
analog bir probun her konumunun tek tek kalibre edilmesinin gerekmesidir.

Mil aygitlarinin kalibrasyonu hakkinda bilgi icin, PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunda "Bir Mil
Aygiti Kullanma" bélimune bakin.
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indekslenebilir Mil Aygitlar igin 'Birimi Kalibre Et' iglemi:
1. Asagidaki grafikte gdsterilene benzer bir birim prob yapilandirmasi olusturun:

52

10.

11.

A - 50 mm uzant
B - 5 yonli merkez
C - Ug 3BY20 uglar

Bilesenlerin gercek boyutu farklihk gosterebilir, ancak seklin ayni kalmasi gerekir. Ayrica, mimkin
olan en hafif bilesenlerin se¢ilmesi en iyisidir. Yergekimi élgiimlerde bir miktar hataya neden
olabilir.

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusundan Agilar Ekle diigmesini tiklatin ve istediginiz
kadar farkli yon ekleyin. Prob kafasinin tam bir haritasi, mimkun olan her yénun él¢ilmesi
anlamina gelir.

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusundan Ol¢ digmesini secin. Probu Olg iletisim kutusu
goruntulenir.

Kullanilacak varsayilan degerleri girin.

Gergeklestirilecek islem tirt igin Birimi Kalibre Et'i secin.

Probu Olg iletisim kutusunun iginde Ol¢ digmesini tiklatin. PC-DMIS, (i¢ ucun her birini segilen
yonlerin hepsinde dlcer. PC-DMIS bu verileri her bir yonin Ofset, Hatve ve Sapmasini belirlemek
icin kullanir.

Sonra, prob kafasina él¢im igin kullanmak istediginiz bir prob yapilandirmasi yerlestirin.
Haritalanan yonlerden en az dérdini secin.

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusundan Birim Kalibrasyon Verisi Kullan onay kutusunu
segin.

Simdi bu probu secilen ydnlerde kalibre edin. Bunu yapmak igin:

e Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda Ol¢ digmesini tiklatin. Probu Ol iletisim
kutusu gortntulenir.

e Gergeklestirilecek islem turi icin Uglari Kalibre Et segenegini segin.

e Probu Olg iletisim kutusunda Ol¢ diigmesini tiklatin. Sonra PC-DMIS bu prob
yapilandirmasi igin gergek uzunluk ofsetini hesaplar ve haritalanan yonlerin her biri igin
otomatik olarak uglar olusturur.
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Alt Matris:

Bu segenek SP600 probunuzun alt dizey matrisini kalibre etmenizi saglar. Bilgi icin "SP600 Alt Matrisi
Hakkinda Notlar:" ve "Alt Diizey Matris Kalibrasyonu Gergeklestirme" konularina bakin.

Nitelendirme KontrolU:

Bu, secilen prob dosyasinda kullanici tarafindan belirtilen ug yonlerini yeniden dlger ve bu ug yonlerini
daha once Olgllen verilerle karsilastirma yapar. Kullanici bu karsilastirmayi tam bir kalibrasyon
gerekip gerekmedigini belirlemek i¢in kullanabilir. Bu iglem, segilen prob dosyasi iginde
gerceklestirilen bir salt denetim proseduridir ve ug ofsetlerini glincellemez.

Birimi Yonet:

Bu, mil hata haritasinda A = 0 ve B = 0 olan dogru yonl belirlemek i¢in, daha énce nitelendirilmis ug
agilarindan segilen acilarda kismi bir mil haritalama prosediri gergeklestirir. PC-DMIS Ayarlar
Duzenleyicisi'nin RenishawMi 1§ giriginin degeri 1 ise, PC-DMIS secim igin Birimi YOnet'i de igerir.
Kayit giriglerini degistirme ile ilgili bilgi icin "Kayit Giriglerini Degdistirme" dokimantasyonuna bakin.

Not: PC-DMIS'nin mil destegini etkinlestirmesi icin, port kilidinde mil segeneginin etkinlestiriimis olmasi
gerekir.

NC-100 Artifakti Kalibre Et:

Bu secenek bir NC-100 nitelendirme aracini kalibre etmek igin kullanilir. Bu segenegi etkinlestirmek
icin, daha dnceden NC-100 segenegini satin almis olmaniz gerekir. Bu segenegdinde port kilidinde
bulunmasi, Ayar Secgenekleri iletisim kutusunda NC-100 sekmesini etkinlestirir.

Ardindan, NC-100 Artifakti Kalibre Et seceneginin segilebilir olmasi icin dnce NC-100 dogru sekilde
ayarlanmalidir.

ScanRDV'yi kalibre et

Analog tarama probu kullanirken, bazi makine tirleri, ucun nominal boyutundan bir yarigap sapmasi
kullanmayi destekler. Nominalden bu sapma, sirekli taramaya (SCANRDV) kiyasla ayri vuruglardan
(PRBRDV olarak anilir) farkli olabilir. Bu segim dugmesi, taramaya 6zel bir yaricap sapmasi
hesaplama amaciyla dogrudan bu iletisim kutusunun i¢inden bir ucu kolayca kalibre etmeyi saglar.
Makineniz u¢ boyutundan ayri olarak yarigap sapmalarini desteklemezse, bu segim digmesi segime
acik olmayacaktir.

Bu secenegdi kullanmadan 6nce, Uglari kalibre et segenedini kullanarak her zamanki gibi ilk olarak
ucu kalibre etmelisiniz. Bu isi bitirdikten sonra, taramaya 6zel bir sapmayi hesaplamak igin
ScanRDV'yi Kalibre Et 6gesini kullanabilirsiniz. PC-DMIS, bu de@eri hesaplamak i¢in kalibrasyon
aracinin ekvatorunda tek bir dairesel tarama 6lgecektir.

Not: PC-DMIS programinin, uygun komutlari iceren bir par¢ca programini kullanarak taramaya 6zel bir
sapmayi 6lgmek icin daha eski bir ydntemi vardir. Bu eski proseduir halen galigsa ve esnek bir yaklagsim
olarak dursa da, uygun bir kalibrasyon programi gelistirmek icin dnemli 6lglide ¢caba gerektirir. Yeni
yontem, ¢ogu durum igin yeterlidir, ancak ihtiya¢c duydgunuzda dnceki yontemi halen kullanabilirsiniz. Bu
yontem igin "Ayri ve Tarama Olglimleri igin Ayri Sapmalar Kullanma" konusuna bakin.
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Kalibrasyon Modu alani

Calibration Mode

" Default Mode MNumnber of Levels: |2
Start &nale: IU.U
End dngle: ISD.EI

Kalibrasyon Modu alani agadida anlatildidi gibi, Varsayilan Mod ve Kullanici Tanimli segenekler
arasinda gegis yapmanizi saglar.

Varsayilan Mod
Varsayilan Mod secenegi segiliyse, PC-DMIS ekvatordan 10 veya 15 derece aglyla ve ekvatordan 90
dereceyle proba normal ek bir vurusla kiresel ara¢ ¢cevresinde belirtilen vurus sayisini alir.

1 - Proba Normal
2 - Ekvator
e
3 - Saft
I 3

Kiiresel Arag Ornegi

10 veya 15 derecelik vuruslar almak gdvde ¢api prob ucu ¢api kadar genis oldugunda probun gdévdesinin
kalibrasyon kiresine vurmasini énler.

Ucunuzun ¢api 1 mm'den kugtikse, PC-DMIS kire gevresinde 15 derecelik vuruslar alir.
Ucunuzun ¢api 1 mm'den blyukse, PC-DMIS kire ¢evresinde 10 derecelik vuruslar alir.

Kullanici Tanimh Mod

Kullanici Tanimhi segenegi secilmisse, PC-DMIS diizeyler ve agilar kutularina erismenizi saglar. PC-
DMIS girilen diizey sayisina ve segilen baslangi¢ ve bitis agilarina gére probu 6élcer. Diizeyin konumu
ayarlanan agcilara goredir. 0° probun ekvatorunda bulunur. 90° proba normaldir. Proba normal élctltrken
yalnizca bir vurus alinir.

Diizey Sayisi

Mumber of Lewels: |2

Duizey Sayisi kutusu, kalibrasyon isleminde kullanilacak duzey sayisini belirler. PC-DMIS, her diizeyde
kac¢ vurus alinacagini belirlemek i¢in vurus sayisini diizey sayisina bdler..

Baslangi¢ ve Bitig Acilari

Start Angle: ID.EI
End Angle: ISD.D
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Baslangi¢ Acisi ve Bitis Agisi kutulari ilk ve son diizeyin konumunu kontrol eder. Tum ek dizeyler bu iki
dizey arasinda esit olarak konumlandirilacaktir.

e 0° baslangi¢ agisl, kirenin ekvatorunda bulunur (probla goreli).
e 90° bitis agisI kirenin en Ustinde bulunur, proba normaldir.

caral to Probe: 907

i

atox, 07

|
e

Baslangi¢ ve Bitis Acgllari
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Mil Kalibrasyonu alani

“frist Calibration

Start End Increment
#1400 j1400 f10.0
B: [-180 180 f10.0

(% Create Mew Map :
Wiew / Delete Maps |
" Replace Clozest Map

Bu alan, mil konumlarini, indekslenebilir mil kalibrasyonu i¢in dokuz adete kadar kiire 6lgiminden olusan
bir desen halinde belirtmenizi saglar.

Asagidaki kosullari yerine getirdiginizde Mil Kalibrasyonu alani segilebilir duruma gelir:

e Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda PHS veya CW43L gibi sinirsiz olarak
indekslenebilir bir mil aygiti ayarlayin. Bkz "Problari Tanimlama".

e PC-DMIS Ayarlar Dizenleyicisi'nin Segenek bdlimunde uygun mil giriglerini (DEAWr ist veya
RENISHAWWrist) 1 olarak ayarlayin. "Kayit Girislerini Degistirme" dokiimantasyonuna bakin.

e Probu Ol iletisim kutusundaki islem Tiirii alanindan Birimi Kalibre Et secenegini segin.

Mil aygitlarini kullanma ve kalibre etme hakkinda daha ayrintili bilgi igcin, PC-DMIS Cekirdek
dokimantasyonunda "Bir Mil Aygiti Kullanma" ekine bakin.

Kalibre Edilecek AB Mil Konumlarini Tanimlama

Mili kalibre etmek igin, mil konumlarini en az t¢ A agisi konumu ve karsiliginda en az Ug B agisi
konumundan olusan toplam dokuz kire 6lgimu igeren bir desende kalibre etmeniz gerekir. Mil
Kalibrasyonu alani, hem A hem de B eksenlerini kalibre etmek i¢in agilari belirtmenize olanak tanir.
Baslangig, Bitis ve Artig kutulari, mili haritalamak i¢in baslangi¢ ve bitis acilarini ve A ve B eksenlerinde
haritalamak icin artigi belirtmenizi saglar.

Ornegin, uygun kutulara bu degerleri yazdiginizi kabul edelim:

A Acisi

Baslangig: -90
Bitis 90
Artis: 90
B Acisi

Baslangig: -180
Bitis 180
Artis: 180

PC-DMIS A-90B-180, A-90B0, A-90B180, A0OB-180, AOBO, AOB180, A90B-180, A90B0O ve A90B180
konumlarini kalibre eder.

Not: Gercekte Baslangig ve Bitis acilarini kullandiginiz mil aygiti tirine, mekanik uygunluga ve Uretici
veya satici tavsiyelerine gore se¢melisiniz. Bazi durumlarda PC-DMIS, kontrolér 6zelliklerini temel alarak
Baslangi¢ ve Bitis acilarini otomatik olarak belirler (ancak bu gibi durumlarda PC-DMIS B ekseninin
yalnizca 359.9 derecesini haritalar).
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Bir mil aygitini kalibre etmek i¢in en az dokuz konum gerekli olmakla birlikte bu minimumdan daha
fazlasini kullanmayi segebilirsiniz. Minimum sayidan fazla konum kullanirsaniz PC-DMIS size biraz daha
dogru bir kalibrasyon saglar.

Bir mili kalibre ederken, kalibre edilen konumlar arasinda milde bulunan agi hatalarini dizeltmek igin bir
mil hata haritasi da olusturabilirsiniz. Bilgi igin, PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Bir Mil Aygiti
Kullanma" ekindeki "Hata Haritasini Hesaplama" konusuna bakin.

SP600 probu kullaniyorsaniz, PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunun "Bir Mil Aygiti Kullanma" ekindeki
"Mil Kalibrasyonu" konusunda bulunan uyari alt konusunu okumayi unutmayin.

Mil Hata Haritalarini Kullanma
Asagidaki kontroller mil hata haritalari olusturmanizi, dedistirmenizi, gértintilemenizi ve silmenizi saglar.

Kontrol Aciklama

Yeni Harita Bu secenek digmesi, Ol¢ digmesini tiklattiginizda yeni bir mil hata haritasi olugturur.
Olustur

En Yakin Bu segenek digmesi, Olc digmesini tiklattiginizda varolan en yakin mil hata haritasini
Haritayl Degistirlyeni olusturulan bir mil hata haritasiyla degistirir.

Harita Bu digme, Mil Haritalarini Goruntiile/Sil iletisim kutusunu géruntiler. Bu iletisim kutusu

Gorintule/Sil  |sisteminizde bulunan tiim mil hata haritalarini listeler; ayrica her harita igin probun uzanti
uzunlugunu gosterir, AB acilarinin sayisini ve agl artis degerini listeler.

Bir mil hata haritasini sisteminizden kaldirmak i¢in, mil hata haritasini segin ve Sil'i
tiklatin.
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Govde Nitelendirme
[~ Shank Qual
Kenar vuruslari almak igin gévde ucu kullanacaksaniz Gévde Nitelendirme onay kutusunu secin. Bu

onay kutusu probun gévdesini nitelendirmenizi saglar. Bu segenek isaretlendiginde, Govde Vuruslari
Sayisi kutusunu ve Goévde Ofseti kutusunu degistirebilirsiniz.

Onemli: Bir gévde probu kullanacaksaniz, kenar vuruglari aliyorsaniz yalnizca bir gévde kalibrasyonu
yapmaniz gerekir.
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Govde Vuruslarn Sayisi

Mumber Shank Hits: |4

Govde Vuruslan Sayisi kutusu, gévdeyi élgmek icin kullanilan vurus sayisini tanimlar.
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Govde Ofseti

Govde Ofseti

Shank Offzet: IEI.1 9E5

Govde Ofseti kutusu, PC-DMIS'nin sonraki nitelendirme vurus takimini alacagi gévdenin ucuna olan
mesafeyi (veya uzunlugu) belirler.
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Parametre Ayarlar alani

FParameter Setz
MName Save

| o |
[ s |

Delete

Parametre Ayarlar alani, prob kalibrasyon parametrelerinin kaydedilen takimini olusturmanizi,
kaydetmenizi ve kullanmanizi saglar. Bu bilgi prob dosyanizin bir par¢asi olarak kaydedilir ve nokta sayisi,
on vurus/geri gekme, hareket hizi, dokunma hizi, sistem modu, nitelendirme modu ayarlari ve nitelendirme
aracinin adi ve konumu ayarlarini da igerir.

Kendi adlandiracaginiz parametre setini olusturmak igin:

PC-DMIS'in otomatik olarak prob dosyanizi en az siriim 3.5 bigimine giincellemesine izin verin.

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusuna erigin.

Olg diigmesine tiklayiniz. Probu Ol iletisim kutusu goruntilenir.

Probu Olg iletisim kutusundaki parametreleri degistirin.

Parametre Ayarlan alaninda, Ad kutusuna yeni parametre takimi igin bir ad yazin ve Kaydet'i

tiklatin. PC-DMIS, yeni parametre setinizin olusturuldugunu séyleyen bir mesaj gorintuler.

Kaydedilen bir parametre takimini kolaylikla Sil digmesini tiklatarak silebilirsiniz.

6. Prob uglarinizi hemen kalibre etmek istiyorsaniz Ol¢ digmesini tiklatin. Daha sonra kalibre etmek
istiyorsaniz, iptal'i tiklatin.

7. Prob Yardimci Programlan iletisim kutusunda, Tamam"i tiklatin. Bu iletisim kutusunda iptal'i

tiklatirsaniz, parametre takimini olusturmak da dahil, prob dosyasinda yapilan tim degisiklikler

silinir.

aprwODdE

Yeni bir parametre takimi olusturdugunuzda, AUTOCAL I BRATE/PROBE komutunda kullanabilirsiniz (bkz
"Probu Otomatik Kalibre Et").

|N0t: Parametre takimlari olusturulduklarinda kullanilmakta olan proba 6zgudur.
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Doner Tablaya Takili Arag

™ Tool Mounted on Fiotary Table

Prob nitelendirme araci doner tablaya takiliysa Déner Tablaya Takili Ara¢ onay kutusunu segin.
Makinenin bir déner tablasi yoksa bu onay kutusu devre digi olur.
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Kalibrasyon Basinda Uclar Toe'ya Sifirla
[ Reset tips to Theo at start of calibration

Bu onay kutusunu isaretlerseniz, kalibrasyon baslatildiginda uglarin kalibrasyonu otomatik olarak orijinal
kuramsal kosullarina sifirlanacaktir. Bu, kalibrasyondan énce mandel olarak Prob Yardimci Programlari
iletisim kutusunda Ug¢lan Sifirla digmesini tiklatirsaniz temel olarak ayni sekilde ¢alisir.

Ancak bu iglevsellik, tiim iglem tirlerine ve/veya tim donanim tiirlerine uygun degildir. Ornegin, yalnizca
bir kalibrasyon tiru oldugundan ve gercekte kalibrasyonla ilgili verileri degistirmediginden bir "Nitelik
Kontroli" islemini etkilemez. Ayrica, eslestirme modunda sinirsiz mil aygitlari kullanirken de
uygulanamaz.

Ana amaci, indeksleme (eslestiriimemis) modunda kullaniliyorsa sabit bir kafa, indeksleme mili veya
sinirsiz mil ile kullanildiginda "Uglari Kalibre Et" islemiyle birlikte kullanmaktir.
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Hicbiri Agikca Segilmediyse Kullanilacak Uclar

Tips to use if none explictly selected

Al

{* Abort execution

" Used in program

Bu alan, kalibrasyona baglamadan dnce Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda Etkin Ug
Listesi'nden 6zel olarak prob uglari segmediyseniz PC-DMIS'nin hangi islemi yapmasi gerektigini belirler.
Prob Yardimci Programlari iletisim kutusundan 6zellikle segtiyseniz, yalnizca segili uglar kullanilacaktir.

Tumu seg¢enegini segerseniz, PC-DMIS gecerli prob dosyasinda varolan tim prob ucu agilarini
kullanir.

Programda Kullanilan segenegini secerseniz, PC-DMIS gecerli prob dosyasi igin yalnizca gegerli
parca programda kullanilan prob ucu agilarini kullanir. Asagidaki sinirlamalari unutmayin:

e Bu secenek Prob Kafasi Milini Otomatik Olarak Ayarlama secenegi etkin bir parca
programda kullanilirsa istenen sonuca erigsemeyebilir; bunun nedeni kalibrasyon sirasinda
programda kullanilan uglarin, gercek parca hizalamasinin sonucunda daha sonra
degisebilecegidir.

e Bu segenek yalnizca gegerli olarak agik parga programlara bakar. Alt yordamlar gibi harici
dosyalara olan referanslara bakmaya CALISMAZ.

Yiirutmeyi sonlandir secenegini segerseniz PC-DMIS, ylrtutmeyi veya 6lcimu sonlandiracak, bir
hata durumu olarak segilen ug agisi bulunmama durumu ile ilgilenecektir.

Bu secgenekler, tim calistirma turlerine ve/veya tim donanim turlerine uygun degildir. Ana amaci,
indeksleme (eslestirimemis) modunda kullaniliyorsa sabit bir kafa, indeksleme mili veya sinirsiz mil ile
kullanildiginda "Uclari Kalibre Et" veya "Nitelik Kontroli" igslemleriyle birlikte kullanmaktir.
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Olg
teazure |

Ol¢ diigmesi, islem Tiirii alaninda segilen islemi gergeklestirir.
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SP600 Kalibrasyon Bilgileri

Asagida SP600 problari i¢in 3.25 ve daha ustl sirimlerde yapilan kalibrasyon prosedurindeki
degisiklikler yer almaktadir.
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SP600 Alt Matrisi Hakkinda Notlar:

Alt matris proseduru artik Brown and Sharpe Engineering tarafindan gelistirilen AP_COMP yéntemini
kullanir. Ug yeni ayar olusturulmustur ve PC-DMIS Ayarlar Diizenleyicisi'nde, ANALOG_PROBING baghgi
altinda kullanima sunulmustur. Bunlar:

SP6MTXMaxForce=0.54
SP6MTXUpperForce=0.3
SP6MTXLowerForce=0.18
Bu ayarlara verilen degerler alt matris proseduri sirasinda Brown and Sharpe Engineering tarafindan

Onerilen ayarlardir. Bu girigler alt matris prosedurinu ilk ¢alistirmanizda olusturulur (zaten
bulunmuyorlarsa).

Brown and Sharpe Engineering daha sonra yenisini 6nermedikce bu degerleri degistirmemelisiniz. Alt
matris proseduri bu ayarlari gegerli parga programinda bulunan ya da bulunmayan herhangi bir
OPTIONPROBE komutuna bakmaksizin kullanir.

PC-DMIS Ayarlar DUzenleyicisi hakkinda bilgi i¢in, "Kayit Girislerini Dedistirme" dokimantasyonuna bakin.

Alt Matris prosediirii hakkinda ek bilgi igin, Wilcox Associates, Inc. web sitesinde bulunan SP600 Alt
Duzey Matris dokimantasyonuna olan su baglantiyi izleyin:

http://www.wilcoxassoc.com/Downloads/dl_instructionalfiles.php
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SP600 Ust Diizey Matrisi (Normal Kalibrasyon):
Asagidaki notlar analog tiri prob kullanirken Ust Diizey Matris kalibrasyonu igin gegerlidir.

Analog Prob Tiirleriyle OPTIONPROBE Komutlarini Kullanma

Parametre Ayarlar iletisim kutusunun Secme. Prob sekmesinde dederler her degistiginde parga
programa bir OPTIONPROBE komutu eklenir. Parametre Ayarlari iletisim kutusu hakkinda bilgi i¢in, PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonunun "Tercihlerinizi Ayarlama" bélimindeki "Parametre Ayarlari: istege
Bagli Prob sekmesi" konusuna bakin.

PC-DMIS, gegerli parga programinda probun LOADPROBE komutundan énce bir OPT IONPROBE komutuyla
karsilasirsa, kalibrasyon OPT10NPROBE komutundaki degerleri kullanir. OPT 1IONPROBE komutu
LOADPROBE komutundan 6énce degilse, PC-DMIS, PC-DMIS Ayarlar Dizenleyicisi'nde bulunan varsayilan
degerleri kullanir.

Sirdm 3.25 i¢in, nitelendirme prosedurinin dogru degerleri kullandigindan emin olmak i¢in boyle bir
OPTIONPROBE komutu kullanmalisiniz. Kullanilacak parametreler belirli makine igin normal
varsayilanlar olsa da bu degerleri OPT IONPROBE komutunda belirtmelisiniz; ¢ciinkii V3.25, uygun
OPT IONPROBE komutu olmadan makineye 6zgii varsayilanlari otomatik olarak kullanmaz.

3.5 Ustu sUrumler igin, varsayilan makine degerlerini OPT IONPROBE komutunda tutmaniz gerekmez;
PC-DMIS bir OPTIONPROBE komutu bulamazsa otomatik olarak makineye 6zgi varsayilanlari kullanir.
Varsayilan parametreler PC-DMIS Ayarlar Diizenleyicisi'nin ANALOG_PROBING bélimunde
depolanir.

Onemli: OPTIONPROBE komutunu kullanmak parga programin taginabilirligini sinirlayabilir. PC-DMIS,
OPTIONPROBE komutunda makineye 6zgu verileri kullandigindan, farkh bir CMM kullanan bir bilgisayarda
parca programini ¢alistirirsaniz hatalarla karsilasabilirsiniz. Gergekten OPT IONPROBE komutunu kullanma
ihtiyact duymadiginiz takdirde (6rn gercekten yumusak parga dlgme), genel olarak bu sturimde bir

OPT IONPROBE komutu kullanmamalisiniz. PC-DMIS, varsayilan makine degerlerini PC-DMIS Ayarlar
Duzenleyicisi'nden otomatik olarak alir.

Varsayilan Kalibrasyon Algoritmalarini Degistirme
SP600 igin Varsayilan 3B kalibrasyon algoritmasi Trax olarak degismistir. Bunu kontrol eden kayit ayarini
OPTION baglhg altinda UseTraxWithSP600 girisinde bulabilirsiniz.

PC-DMIS, varsayilan olarak artik bu de@eri Trax'in varsayilan algoritma olacagi anlamina gelen 1'e
ayarlar. Tabi ki belirli durumunuz i¢in hangi algoritmanin en iyi galistigini denemekte 6zglrsiniz.

SP600 igin Trax kalibrasyonu kullaniyorsaniz, kalibrasyondan olusturulan etkin ug boyutu tasarim
degerinden farkli olur.

Wetzlar makinelerinde SP600 olmayan analog problar igin Trax kalibrasyonu kullaniyorsaniz, uc
boyutu sapmasi daha farkl isleneceginden ug boyutu icin tasarim degeri kullantlir.

Trax olmayan kalibrasyon kullaniyorsaniz, u¢ boyutunun tasarim degeri kullanilr.

PC-DMIS Ayarlar Dizenleyicisi hakkinda bilgi i¢in, "Kayit Girislerini Degistirme" dokiimantasyonuna
bakin.
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Ek Ornekleme Vuruslari Alma

UseAnalogSampling girisi artik Ayarlar Dizenleyicisi'nde bulunmaz. Bunun yerine, érnekleme
vuruslarinizla galismak igin asagidaki kayit 6gelerini kullanabilirsiniz.

e UseAnalogSamplingLatitudeStart
e UseAnalogSamplingNumHits

e UseAnalogSamplingNumLevels

Tdm bu girigler igin, varsayilan Higbiri'dir (-1). Bu girisler hakkinda bilgi igin, "Kayit Giriglerini Degistirme"
dokiimantasyonuna bakin.
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Disk Tipi Sivri Ug Kalibrasyon Notlari ve Prosediiri

Nitelendirme kuresiyle analog bir probda disk tipi sivri ucun ayrik vurus kalibrasyonunu gergeklestirirken,
Prob Olg iletisim kutusunda Vurus Sayisi kutusunda bes vurug, Diizey Sayisi kutusunda iki diizey
belitmeniz gerekir. Bunlar, Renishaw tarama temelli kalibrasyon kullanan problar i¢in gecerli degildir.

Probunuzu tanimlarken kdire tipi sivri ug degil, disk tipi sivri ug modellediginizden emin olun. Prob Olg
iletisim kutusunda Ol¢ diigmesini tiklattiginizda, PC-DMIS otomatik olarak disk tipi sivri uglu bir analog
probunuz oldugunu hatirlar ve su prosedurt uygular:

Kiirenin yerini degistirdiyseniz veya Man + DCC modunu segtiyseniz, PC-DMIS, disk tipi sivri
ucun en altinin ortasiyla nitelendirme kiresinin en tstiinde (kuzey kutbu) bir mantel vurus
almanizi isteyecektir. Prob yapilandirmanizin ek bir kure tipi sivri ucu disk tipi sivri uca takiliysa,
kire tipi sivri uglu ile vurug aldiginizdan emin olun.

Kiirenin yerini degistirmediyseniz ve Man + DCC modunu kullanmamay segtiyseniz, PC-DMIS,
DCC modunda nitelendirme aracinin en Ustiinde vurus alir.

PC-DMIS dah a son ra asagid aki DCC m odunu izl eyerek sireci tamamlar:
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PC-DMIS, PC-DMIS Ayarlar Diizenleyicisi'nin Prob Kalibrasyonu béliminde bulunan
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom kayit girisinin degerine gére asagidakilerden birini
yapar:

e Bu giris 1 olarak ayarlanmigsa, PC-DMIS, disk tipi sivri ucun en altindaki dairesel deseni
kullanarak kirenin en Ustiinde dort vurus alir ve ondan bir dlizlem hesaplar. Bir dlizlem
Olcmek, ylzu kalibre etmek icin alinan vuruslarin diskin gercek dizlemini yansitmak tzere
dogru yonlendirilmesine yardimci olur. Bu, ayrik vuruslar kullanan geleneksel kalibrasyon
ybntemi igin varsayilandir.

e Bu giris 0 olarak ayarlanirsa, PC-DMIS, diskin ylzinun en altinda bir dizlem dlgmeye
¢alismaz. Bunun yerine, diskin tasarim yénlendirmesini kullanir. Bu, Renishaw tarama
temelli kalibrasyon icin varsayilandir.

Kirenin en Ustiinde vuruslar alindiktan sonra, kirenin merkez noktasinda daha yakin konum
almak icin iki dizeyde alti vurus alir.

izleyen dlctimleri dogru olarak konumlandirmak igin diizlem élgiimiinden veya tasarim yéniinden
vektor ile birlikte merkez noktayi kullanir.

Ayrik vurug kalibrasyonu icin bes vurus alir: dérdi kirenin ekvatoru ¢evresinde dairesel desende
ve besinci vurus kirenin en ustiinde veya kutupta.

Tarama temelli kalibrasyon igin, biri ekvatorun hemen altindan ve digeri ekvatorun hemen
Uzerinden olmak Uzere iki farkli diizeyde bir dizi tarama alir. Her dizey, hem saat yéninde hem
de saat yoniniln tersinde taranir. Dizeylerin her biri igin her yon iki farkli tarama glicu ofseti
kullanilarak taranir. Bu, toplam sekiz taramayla sonuglanir.
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PC-DMIS, ayrica PC-DMIS Ayarlar Dizenleyicisi'nin Prob Kalibrasyonu bélimindeki ek kayit girigi
sagdlar; bunlari kalibrasyon sirasinda disk tipi sivri u¢lunun en altindaki vuruslarin konumunu etkilemede
kullanabilirsiniz. Bu girigler sunlardir:

e ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge
e ProbeQualAnalogDiskPlaneStartAngle

Bu girigler hakkinda daha fazla bilgi igin "Kayit Girislerini Degistirme" dokiimantasyonuna bakin.
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SP600 Kalibrasyon Proseddurleri

Asagidaki prosedurlerde SP600 probunuzun alt diizey ve Ust dlizey matrislerinin nasil kalibre edilecegi
anlatiimaktadir.

Asagidaki islemlerde en ylksek dogrulugu saglamak igin, yiksek kaliteli kiiresel kalibrasyon araci kullanin
ve kalibrasyon aracini her iki kalibrasyon igleminde de temiz tutun.
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Alt Diizey Matris Kalibrasyonu Gergeklestirme

Alt dizey matris, problama aygitinin 3B veya merkezi konumunu igerir. Su zamanlarda SP600 alt diizey
matris kalibrasyonunu yeniden yapmalisiniz:

Prob kafasini ¢ikardiginizda

Prob kafasini yeniden taktiginizda

Yeni bir SP600 prob taktiginizda

SP600 hasar goérdiginde

Ozel ihtiyaglariniza gére dénemsel araliklarda.

On gereklilikler:
Asagidaki kalibrasyon prosedurini izlemeden 6nce, su dnsartlari karsiladiginizdan emin olun:

PC-DMIS'yi ¢evrimi¢i modda c¢alistirmalisiniz.

PC-DMIS'yi distik bir matriks kullanan bir CMM kullanarak calistirmalisiniz.

Brown and Sharpe / DEA'den bir Leitz protokoll denetleyicisi kullaniyorsaniz, disiik bir matriks
kullanmak igin yapilandiriimalidir. Bunun dogru olmasi igin denetleyici ayarlarinda PRBYAPL=0
icermesi gerekir.

Dusuk bir matriks kullanan bir analog probunuz olmasi gerekir. Bunlar arasinda SP600, SP80,
LSP-X1, LSP-X3, LSP-X5 vb. bulunur.

Prosediir sirasinda mimkin oldugunca az sapma gosteren sert bir sivri u¢ kullanmalisiniz. SP600
icin bulun en yaygin 6rneg@i 8x100 seramik sivri ugtur.

Kalibrasyon Prosedir:

1.
2.
3.

10.

Prob Aragclari iletisim kutucuguna girin (Ekle | Donanim Tanimlamasi | Prob).

ihtiyaciniz olan agilarin Etkin Ug Listesi'nde bulundugundan emin olun.

Etkin Ug Listesi'nden referans konumu olarak kullanilan agiyi segin. Birgok érnekte bu, Z yonu
icin kullanilan agi olmalidir. Yatay bir kola sahip olmadik¢a, bu agi genellikle T1A0BO ucudur.
Ol¢ diigmesine tiklayiniz. Probu Olg iletisim kutusu gérintilenir.

islem Tiirii alanindan SP600 Alt Matris segenegini segin. Bu segenek yalnizca gevrimigi modda
calisiyorsaniz ve Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda SP600 probu ayarini yaptiysaniz
gorunar.

isterseniz On Vurus / Geri Gekme, Hareket Hizi veya Dokunma Hizi kutularindaki degerleri
degistirin.

Kullanilabilir Araglar Listesi'nden uygun bir ara¢ secin.

Olg diigmesine tiklayiniz. PC-DMIS devam ederseniz, alt diizey matrisi icin makineye 6zgu
parametreleri denetleyicinin kendisinde degistirecedinizi bildiren bir uyari mesaji verir.
Kalibrasyona devam etmek igin Evet'i tiklatin.

PC-DMIS, nitelendirme aracinin hareket edip etmedigini soran bagka bir mesaj gdsterir. Evet
veya Hayir'i tiklatin.

PC-DMIS, daha sonra kalibrasyon aracina dik bir vurus almanizi isteyen bir mesaj géruntuler. Z
konumundan ¢aligiyorsaniz, vurusu aracin en ustinde alin. Bu bir vurusu aldiktan sonra, PC-
DMIS kontroll alir ve kalibrasyon aracinin merkez konumunu belirleyerek islemi bitirir. Bunu su
vuruslar alarak yapar:

e Kirenin etrafinda 3 vurus.
e Kirenin etrafinda 25 vurus daha.
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11.

12.

13.

14.
15.

PC-DMIS aracin merkez konumunu buldugunda, gergek alt dizey matris kalibrasyonu baslar. PC-
DMIS otomatik olarak kalibrasyon kiresinin X+, X-, Y+, Y- ve Z+ kutuplarinda toplam 100 vurus
olmak lzere 20'ser vurus alir (¢arpi desenini olusturacak sekilde 10 vurus bir yonde ve 10 vurus
baska bir yonde). Bunun tamamlanmasi genel olarak bes - on dakika surer.

PC-DMIS daha sonra size dokuz sayi sunar ve bu sayilarin dogru olup olmadigini soran bir mesaj
goruntdler. Bunlar alt diizey matris deg@erleridir. Kalibrasyonu prob Z- yoéniindeyken baslattiysaniz,
ZZ degeri (Uglincu satir Gglincu sutundaki deger) .14 ve .16 arasinda olmahdir. Tim diger
degerler 1'den az veya civarinda olmali.

Degerler dogruysa Tamam'i tiklatin. PC-DMIS makineye bir acil durum durdurma komutu génderir
ve sonra bu daha yeni de@erleri alt dizey matris degerlerinin Uzerine yazar. PC-DMIS, makinenizi
baslatmak i¢in bagka bir mesaj kutusu géruntuler.

itme kutunuzdaki Makine Baglat diigmesine basin.

Mesaj kutusunda Tamam'i tiklatin.

PC-DMIS, daha sonra Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunu bir kez daha goéruntuler. Etkin Ug
Listesi'ndeki referans ucun kalibre edilmedigine dikkat edin. Alt diizey kalibrasyon gergek ug agilarini
kalibre etmez. Ug acilari, Ust dlizey matris kalibrasyon prosedirinu gergeklestirdiginizde kalibre edilir.

Onemli: lyi bir alt diizey matrisiniz yoksa bazi tarama rutinlerinde sorunlarla karsilasabilirsiniz ve makine
bazi taramalari tamamlayamayabilir. Ayrica tutarsizliklarla da karsilasabilirsiniz.
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Ust Diizey Matris Kalibrasyonu Gergeklestirme

Alt dizey matris kalibrasyonunu tamamladiktan sonra normal kalibrasyonu gerceklestirebilirsiniz. Bu Ust
dizey kalibrasyon gergek prob uglarini kalibre eder. Ayrica denetleyiciye Gegerli prob yapilandirmasi ve
yonune bagli olarak alt diizey matrise kiiglk diuzeltmeler veren bagka bir sayr matrisi de génderir.

Daha yliksek bir dogruluga erismek icin, PC-DMIS kalibrasyon kiiresinin ekvatorunun ¢evrenin tamaminda
tam bir sipuUrme Olgerek prob vuruslari almalidir. Kire Gzerinde iyi bir kapsama agisina sahipseniz, daha
iyi sonuglar alirsiniz. Kiire ekvatorunun g¢evresini siplirmenin baslangi¢ ve bitis acilari PC-DMIS Ayarlar
Duzenleyicisi'nin [ProbeCal] bdlumindeki bu ayarlardan kontrol edilebilir:

FullSphereAngleCheck=25.0
ProbeQualToolDiameterCutoff=18.0
ProbeQuallLargeToolStartAngle1=50.0
ProbeQualLargeToolEndAngle1=310.0
ProbeQualSmallToolStartAngle1=70.0

ProbeQualSmallToolEndAngle1=290.0

Kayit giriglerini degistirme ile ilgili bilgi icin "Kayit Girislerini Degdistirme" ekine gorintileyin.

Kalibrasyon Proseddrt
Ust diizey matris kalibrasyonu yapmak icin bu prosediirii izleyin:

N

10.

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda (Ekle | Donanim Tanimlamasi | Prob).

Ol¢ diigmesine tiklayiniz.

islem Tiirii alaninda Uglan Kalibre Et segenegini segin.

Kalibrasyon Modu alaninda Kullanici Tanimhi segenegini secin. Varsayilan yontem yalnizca
¢ap etrafinda vuruslar ve kalibrasyon kiiresinin en Ustlinde bir vurus aldigindan ¢ok iyi bir prob
merkezi 3B iligkisi vermez. Ancak, Varsayilan yontemini kullanarak kalibre etmek istiyorsaniz,
asagidaki "SP600 Varsayilan (2B) Kalibrasyon Modu Hakkinda Notlar" konusunu okudugunuzdan
emin olun.

Diizey Sayisi kutusuna 3 yazin. Alacaginiz vurus sayisini gecmedikge ek duzeyler yazabilirsiniz.
Minimum dlzey sayisi en az G¢ olmalidir.

Baslangi¢ Acisi kutusuna 0 yazin.

Bitis Acisi kutusuna 90 yazin.

Vurus Sayisi kutusuna 25 yazin. PC-DMIS'yle alabileceginiz vurus alt sayisi 12'dir, ancak genel
olarak 25 vurus almaniz onerilir.

Baglatmak igin hazir oldugunuzda Ol¢ diigmesini tiklatin.

PC-DMIS Ayarlar Dlzenleyicisi icinden analog problama vuruslari segenegini agtiysaniz , PC-
DMIS kalibrasyon aracinin merkezini daha iyi tanimlamak i¢in kalibrasyon kuresinin etrafinda
otomatik olarak 5 vurus alir.
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11. PC-DMIS, daha sonra AB agi konumunu kalibre eder ve denetleyiciye otomatik olarak Ust dizey
matris sayilarini yazar. Alt dizey matris kalibrasyon prosedirinu dogru olarak izlediyseniz bu
sayllar otomatik olarak dizeltilir.

PC-DMIS, daha sonra Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunu goruntiler. Artik etkin uglar kalibre
edilir ve yeni kalibre edilmis SP600 probunu kullanarak parganizi programlamaya hazir hale gelirsiniz.

SP600 Varsayilan (2B) Kalibrasyon Modu Hakkinda Notlar

Kalibrasyon Modu alanindan Varsayilan'i segcmeye karar verirseniz, PC-DMIS Vurus Sayisi kutusuna
bes vurus girer. Kalibrasyon prosediriine bagladiginizda, PC-DMIS bu vuruslari prob konumuna dik
eksenlerde alacaktir.

Dikkat: Varsayilan kalibrasyon modunda, uglari A90 agisiyla kalibre etmenin, gévdenin alttan geldigi (O,
0, 1 gévde vektort) kurelerde, probun kalibrasyon kiiresinin gévdesine gegcmesine neden olacagini
unutmayin. Bunun nedeni probun kiirenin Z konumunda vurus almaya ¢alismasidir. Bunu onarmak igin,
egimli bir gdvde kullanin, A90 agilari olan uglari kalibre etmeyin veya Kullanici Tanimli kalibrasyon
modunu kullanmayi segin.
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Sicaklik Sensorleri ile Calisma

PC-DMIS, bir CMM prob kafasina monte edilmis sicaklik sensérlerini veya degistirilebilir sicaklik sensorleri
kullanarak sicaklik telafisi uygulama yetenegini destekler. Sicaklik telafisi ile ilgili daha fazla bilgi igin, PC-
DMIS Temel belgelerindeki "Sicaklik Telafisi yardim konusuna bakin.

PC-DMIS, surekli temas halinde olan ve sirekli temas halinde olmayan sicaklik sensérlerini destekler.

Siirekli Temas Halinde Olan Sicaklik Sensorleri

Bu tip sensorler, parca ile siirekli temas halindedir. Sicaklik telafisi (TempComp) komutu, sicakligi okur.
TempComp komutu ile ilgili daha fazla bilgi icin, PC-DMIS Temel belgeleri icindeki "Coklu Kol
Kalibrasyonu ile Sicaklik Telafisi Kullanma" yardim konusuna bakin.

Siurekli Temas Halinde Olmayan Sicaklik Sensoérleri
Sirekli temas halinde olmayan asagidaki sicaklik sensérleri mevcuttur:

e Sabit — Bu tlr bir sensoér, dogrudan bir LSPX5.2, LSP-S2 veya benzer bir prob kafasina monte
edilir.

o Degistirilebilir - Bu sensor, bir sicaklik senséru igeren bir sivri u¢ diizenegi turidur ve degistirilebilir
prob diizenedinin bir parcasidir. Sensérl bir alet rafina yerlestirebilirsiniz. Dizenli 6lgim igin bir
sivri ug diizeneginde oldugu gibi eklenebilir (toplanabilir) ve ayrilabilir (disrdlebilir). LSP-X5.3 ve
LSP-S8 gibi bazi prob kafalari, degistirilebilir sicaklik sensorlerini destekler.

Bir parcanin sicakhigini otomatik olarak dlgen bir islev olan sicaklik problama, surekli temas halinde

olmayan bir sicaklik sensdru ile sicaklik 6lgimud yapmak igin gereklidir. Sicakligi élgmek icin sicaklik
problama noktalarini élgmeniz gerekir. Sicakhdi élgtikten sonra, sicaklik telafisini etkinlestirmek igin
TempComp komutunu kullanabilirsiniz.
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Sicaklik Prob Dosyasi Olusturma

Sicaklik prob dosyasi olusturmak igin:

1. PC-DMIS Prob Yardimci Programlan iletisim kutusunu agin. iletisim kutusuna erigsmek igin,
menu ¢ubugundan Ekle | Donanim Tanimlamasi | Prob 6gelerini segin.

2. Sicaklik probunu olusturun.

Bir prob kafasina monte edilmis sicaklik senséri igin Prob Agiklamasi alanindaki ana prob
gbvdesinin agiklamasi "TEMPSENSOR" ile biter. Ornegin:

LSPX5.2_GLOBAL_TEMPSENSOR

Asagidaki grafikte, bir CMM prob kafasina monte edilmis sicaklik sensért gdsterilmektedir.

Probe Utilities CA\PCDMIS_Programs\Temp_sensor_lsp.PRB
Proba file: Measure... | Delete | |
| Temp_sensor_lsp ﬂ
Edit...
Active tip list:
TIP1BALL-12.85,22.08,167.720,0,L 0 0 { __lolerances.. ]
Setup... | Mark Used |
prntust.. |  Globalused |
File Format...
Custom Probe. .. ] Reset Tips |
r
4 i b
-
Probe description: [~ User defined calibration order
| LSP¥5.2_GLOBAL_TEMPSENSOR -]
L"?F'ZS GLOBAL TEMFSEMSOR
4 L} * o% l Cancel |

CMM prob kafasina monte edilmis sicaklik senséri igin

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusu 6rnegi

Degisebilir sicaklik senséri icin Prob Agiklamasi alanindaki ana prob gévdesinin agiklamasi
"CHANGEABLE_TEMPSENSOR" ile biter. Ornegin:

LSPX5.3_GLOBAL_CHANGEABLE_TEMPSENSOR
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Asagidaki grafikte, degistirilebilir bir sicaklik sensoért ile birlikte bir prob dosyasi 6rnegi

gosterilmektedir.

FPrabe file:
| TEmp_ProBE -]

Active tip list:
TIF1BALLD,0,467 0,0,1 0 0 0 0 06/22/1

4 1] L3

Probe description:

I =]
LSFX5.3_GLOBAL_CHAMNGEABLE_TEMPSEN:
Connect: LEITZTSR_EXTENSION_100MM

Connect:LEITZTSR_KNUCKLE_90MM

Joint: knuckle
Tip FLLEITZ_CHANGEABLE_TEMPSEN

4 1} L}

Probe Utilities C\PCDMIS_Programs\TEMP_PROBE.PRE

Measure... | Delete |
Edit... I |
Tolerances... | Results.... |
Setup... I Mark Used |
Pritust.. |  Globalused |
File Format...
Reset Tips
r
r

[ user defined calibration order

i
Bl

oK | Cancel |

Degistirilebilir sicaklik sensérii icin Prob Yardimci Programlari iletisim kutusu érnegi

Bu iletisim kutusundaki gesitli se¢cenekler hakkinda bilgi igin, PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki
"Prob Yardimci Programlari iletisim Kutusunu Anlama" konusuna bakin.
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Bir Sicaklik Prob Bilesenini Diizenleme
Bir sicaklik probunu kalibre etmeniz gerekmez. Ne var ki, eger degistirilebilir bir sicaklik senséri
kullaniyorsaniz, sicaklik probunun teorik vektoériniin dogru oldugundan emin olmaniz gerekir. Ornegin, bir
eklem bileseni kullaniyorsaniz, baglantinin dénus agisini degistirerek teorik vektort ayarlayabilirsiniz.
Bir sicaklik prob bilesenini diizenlemek igin:
1. PC-DMIS Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda Prob Agiklamasi alani iginde bir bileseni
cift tiklatin. Iletisim kutusuna erismek igin, menii cubugundan Ekle | Donanim Tanimlamasi |
Prob 6gelerini secin. Yardim i¢cin, PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Prob Yardimci
Programlari iletisim Kutusunu Anlama" konusuna bakin.

Prob Bilesenini Diizenle iletisim kutusu gérinar.

2. Baglanti etrafindaki varsayilan doéniis a¢isi kutusuna (+180° ila -180° arasi herhangi bir agi)
istediginiz agiyi girin ve Tamam'i tiklatin.

Asagidaki grafikler bir eklem bileseni 6rnegini gosterir.

Edit Probe Component

Companent: knuckle 0K I

[¥ Draw this component Cancel |
Default rotation angle about connection:

45

Beam diameter:

Prob Bilesenini Diizenle iletisim kutusu érnegi
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Sicaklik Problama Noktasini Olgme

Bir sicaklik probu normal bir probun ¢alismasina benzer sekilde ¢alisir. Sensoér parcaya temas ettiginde
olgme islemi baslar.

Sicaklik problama noktasi asagidakiler olabilir:

¢ Olcilen bir nokta
e  Bir vektor noktasi

Sicaklik prob sensoriiniin vektorii boyunca sicaklik problama noktasini 6lgmeniz gerekir. Bu
nedenle, prob ucu olarak bir sicaklik sensoéri segip bir noktayi élgtigunizde, PC-DMIS, CMM &gesini
etkin sicaklik probunun vektorl boyunca surtkler ve élgllen nokta veya vektér noktasinin teorik vektorinu
yok sayar. Bu eylem 6lgimin dogru olmasini ve sicaklik sensérinin pargaya dizgun temas etmesini
saglar.

Sicaklik Olgiim Yéntemleri
PC-DMIS, sicaklik 6lgmek igin asagidaki yontemleri destekler; ancak, bu destek, kullanilan belirli CMM

yeteneklerine baglidir. Bazi CMM'ler yalnizca bir yontemi destekler. B4 Leitz kontrolériine sahip bir CMM,
her iki yontemi de destekleyen bir yapilandirma érnegidir.
Parcga ile belirli bir temas araligi (temas siiresi) sonrasinda sicaklik 6l¢iiliir:
Bu yontemde sensor, belirli bir sire boyunca bilesen ile temas halinde kalir. Sicaklik,
parcanin sicakligini belirlemek icin siirekli olarak 6lgulur. Bu modu destekleyen ¢ogu
CMM'nin varsayilan bir temas siresi vardir ve bu sureye genellikle gecikme stresi denir.
Sicakhdi, CMM igin varsayilan sureden ziyade temas suresi ile 6lgmek igin, 6lcim0 yapacak
noktalardan énce PC-DMIS par¢a programinizda bir yere uygun bir "Ata" komutu ekleyerek
istediginiz temas suresini belirleyebilirsiniz. Gérev i¢in degisken ismi:
TEMPSENSOR_CONTACT_TIME_SECONDS

Atama 6rnegi:

ASSIGN/TEMPSENSOR_CONTACT_TIME_SECONDS=30

Temas suresi tercihi, sicaklik sensoériiniin hassasiyetine baglidir. Sire ¢ok kisa ise, parganin
sicakhgr yanhs okunabilir.

Parga programinda bir "Ata" ifadesine ihtiyag yoktur. Bu, ancak CMM igin varsayilani
kullanmak istemediginizde gereklidir.
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Ekstrapolasyon yontemiyle élgiilen sicaklik:

Bu yontemde sensodr, bilesen ile yalnizca kisa bir sireligine temas halinde tutulur; bilesenin
sicakhigi, ol¢llen birkag degerden tahmin edilir. Temas slresini 0 olarak belirleyen bir "Ata"
ifadesi kullaniyorsaniz, o zaman PC-DMIS, CMM'nin desteklemesi halinde bir
ekstrapolasyon yontemi kullanmak icin harekete gecer. Bu durumda kontrol6r, sicakligi
Olcme siresini kontrol eder.

Degeri 0 olan bir temas suresi atamasi:
ASSIGN/TEMPSENSOR_CONTACT_TIME_SECONDS=0

0 degerinde bir temas suresi belirlemek, ekstrapolasyonu etkin kilacaktir. 0'dan buyuk bir
temas siresi belirlemek, ekstrapolasyonu devre disi birakacak ve belirlenen zaman araligini
kullanacakir.

Sicakhgi Biiyiik bir Parga lizerinde Olgme

Sicakhgi, birden fazla konumda buliyik bir par¢a izerinde 6lgmek isteyebilirsiniz. Bu durumda, sicakhk
telafisi, bu sicaklik okumalarinin bir ortalamasina dayanir. Bunu yapmak igin, birden fazla sicaklik noktasi
6lcmeniz gerekir. PC-DMIS ortalama sicakhigi kaydeder.

Sicakhgi Birkag Kez Olgme

Sicakligi birden fazla élctigiinizde PC-DMIS, her seferinde sicakligi kaydeder ve TempComp komutu igin
ortalama sicakhgi kullanir. TempComp komutu yuratildiginde, okumalarin toplami, sonraki sicaklik
okumalari i¢in yeni bir ortalama baslatmak tzere sifirlanir. Ayrica, ortalama sicaklik kaydedilir. Prob
degistirildiginde okumalarin toplami da sifirlanir.

Sicakhdi tekrar dlgmek isterseniz, o zaman tekrar 6lgmeden 6nce kayitl sicakligi "sifirlamak” icin
TempComp komutunu yuritmeniz gerekir.
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Alet Raflari ile Sicaklik Problarini Kullanma

Bir prob kafasi lizerine monte edilen sicaklik sensdru, probun bir alet rafindaki bdlmeye/yuvaya
atanmasini gerektirmez.

Degistirilebilir bir sicaklik sensori, otomatik ylikleme veya bosaltma yapmak i¢in probun, bir alet rafindaki
bdlme/yuvaya atanmasini gerektirir.
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Ayri ve Tarama Olgiimleri icin Ayri Sapmalar Kullanma

Not: 'Islem Alani Tiri" konusunda tartisilan daha yeni ve basit ScanRDV'yi Kalibre Et yontemi de
kullanilabilir.

Analog tarama probuna temasa dayanan bir kalibrasyon yaparken, makinenin tiriine ve segilen
kalibrasyon y&ntemi tiriine bagl olarak dl¢llen ug boyutlari nominal u¢ boyutundan farkl olabilir. Bazi
makine tlrlerinde bu sapma hesaplanabilir ve makine denetleyicisine radyal sapma olarak nominal
boyuttan ayri olarak génderilebilir. Bu makinelerde bu sapma 6zellikle ayri vuruglar veya taramalar
kullanildiginda kalibrasyon verilerinin toplanis sekline bagli olarak hassas olabilir. Bu, bazen kalibrasyon
sonrasli Olgiim sirasinda verilen bir 6zelligin ayri vuruslar veya taramalar kullanilarak olgtlip
olcilmemesine bagl olarak goriinir bir boyut uyumsuzluguna neden olabilir.

Bu uyumsuzlugu gidermek igin, bu makine denetleyicilerinin bazilari (gecerli olarak Leitz araylzinU
kullananlar) ayri vurus dlcimleri (PRBRDV) ve tarama 6l¢gimleri (SCNRDV) icin ayri sapmalari
desteklemek igin gelistirilmistir. Bunu desteklemek igin, normal kalibrasyon tamamlandiktan sonra
SCNRDV'yi giincellemek i¢in asagidaki prosediri PC-DMIS'de kullanabilirsiniz.

Prosediire Genel Bakis: Bunun igin, bilinen boyutta bir kalibrasyon artifaktini tarayin. Genellikle
kalibrasyon kuresinin ekvatoru ¢evresinde veya halka dlgtsinin icinde bir veya daha fazla daireyi
tarayabilirsiniz. Taramalardan bir daire 6zelligi olusturun ve sonra ug i¢in kalibrasyon verilerini
guncellemek icin bir "Etkin Ucu Kalibre Et" komutu kullanin.

Kalibrasyon Proseduri:

1. Geleneksel bir ug kalibrasyonu yapin. Bu, u¢ ofseti ve sapma katsayilari gibi genel parametreleri
hesaplar ve hem PRBRDV hem de SCANRDV'yi bir sonu¢ sapmasina ayarlar. Bu ug
kalibrasyonunu ayri, dnceden hazirlanmis, kalibrasyon parga programi kullanarak veya adim 2'de
kullanilanla ayni parga programin boliminden 6nce veya Prob Yardimci Programlari iletisim
kutusuna erisilerek ve Olgiim digmeleri kullanilarak etkilesimli olarak noktada yapabilirsiniz. Bkz.
"Prob Uglarini Kalibre Etme".

2. Asagidakilerle bir parca program olugturun:

¢ Bilinen boyutta bir kalibrasyon artifaktini élgen bir veya daha fazla tarama. Bunlar
genellikle kalibrasyon kiiresinin ekvatorunu veya bir halka dl¢tsintn icini 6lgen temel
daire taramalaridir. Artifaktin PC-DMIS iginde bir kalibrasyon araci olarak tanimlanan bir
sey olmasi gerekmez. Bkz. "Daire Temel Taramasini Uygulama".

e Istenen taramalara basvuran en uygun yeniden telafi (BF Yeniden Telafi) ile
yapilandiriimig daire 6zelligi. PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Bir Daire
Ozelligini Olusturma" konusuna bakin. Diger yapilandiriimis daire tiirleri veya daire
olmayan 6zellikler gecerli olarak SCNRDV hesaplamalari icin desteklenmez.

Onemli: Olugturulan 6zelligin kuramsal boyutunun kalibrasyon artifaktinin boyutuyla dogru
sekilde eslesmesi gerekir. Ayrica, dlgllen artifaktin kuramsal ¢apini da olusturulan daire igin
giris parametrelerinde belirtmeniz gerekir. Olusturulan dairenin kuramsal ve dl¢llen boyutu
SCNRDV degerini olusturmak icin temel olacaktir.
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e Olusturulan daireye basvuran bir "Etkin Ucu Kalibre Et" komutu. PC-DMIS Cekirdek
dokiimantasyonunda "Tek Bir Ucu Otomatik Olarak Kalibre Etmek icin" konusuna bakin.
Bu komutu bu daire turtyle giris 6zelligi olarak kullandiginizda, tek bir ucu kalibre et
komutunun kalibrasyon kiresine basvuruda bulunmasi gerekmez.
4. Onceki adimda agiklanan parga programi y(riitiin. Bu, olusturulan dairenin kuramsal ve 6lgiilen
boyut arasindaki farkina gore ug ofsetini ve PRBRDV'yi degistirmeden birakarak SCNRDV'yi
gunceller.

Onemli: Adim 2'de anlatilan Daireyi BF yeniden telafi et ve "Tek Ucu Kalibre Et"
komutlarinin taramalarin kalibrasyon igin yuratildigu sirada par¢a programda bulunmasi
gerekir; bunlar taramalarin makinede nasil yurGitilecegini etkiler.

Ornek Kalibrasyon Programi B6limi

SCN_FORCAL =BASICSCAN/CIRCLE,NUMBER OF HITS=54,SHOW HITS=NO,SHOWALLPARAMS=NO
TARAMABITIS

CIR_PRECAL=FEAT/CIRCLE,CARTESIAN, IN,LEAST_SQR, YES

THEO/<0,0,5>,<1,0,0>,50

ACTL/<-0.0007,-0.0007,-0.0001>,<0,0,1>,49.9967

CONSTR/CIRCLE,BFRE, SCN_FORCAL, ,

OUTLIER_REMOVAL/OFF,3

FILTER/OFF,UPR=0

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=CIR_PRECAL

Yukaridaki érnekte, 50 mm halka 6lgimu iginde tek bir daire taramasi gergeklestirilmistir, olusturulan daire
ozelligi bundan olusturulmustur ve sonra etkin ucu kalibre et komutu etkin ucun SCNRDV degerini
guncellemek icin kullaniimistir. Belirli 6lgimUn gergeklestiriimesi igin uygunda, olusturulan daire giris
olarak birden fazla taramaya sahip olabilir. Ornegin, bazi durumlarda, hem saat yéniinde tarama hem de
saat yonunun tersinde tarama eklenerek daha iyi bir ortalama degeri kazanilabilir.

SCNRDV'yi Mantiel Olarak Diizenleme

Prob Yardimci Programlari iletisim kutusunda istenen ucu secerek ve Dizenle digmesini tiklatarak
SCNRDV'yi géruntileyebilir veya maniel olarak diizenleyebilirsiniz. Prob Verilerini Dizenle iletisim kutusu
hem PRBRDV hem de SCNRDV degerlerini iceren PrbRdv kutusu ile virgiller ayriimis olarak su sekilde
gorundr:

Edit Probe Data

T I [Tmma o |
peslabel: [ cacal |
X center: [o

Y cerber: |12

Z ceniter: [30m.15

|2-b1.:| [-0-0026,-0.0016
Calbration date: | 18:20023
Calbration tme: 0715109

Mickname:
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Renishaw SP25 Tarama Problari

Yukaridaki prosedir baslangigta kalibre edilmis olarak ayri vuruglar kullanilarak temel olarak geleneksel
analog tarama problarina dogru yonlendirilir. Ayri vurusglarla kalibre edilmekte olan prob nedeniyle, ayri
vuruslarla izleyen élcimler genel olarak iyidir, ancak tarama tabanh dlgim i¢in daha uygun bir SCNRDV
almak icin daha fazla ayarlama bazen gerekebilir.

Renishaw SP25 tarama problari i¢in baglangi¢ (tam) kalibrasyonu tarama serileri kullanilarak
gerceklestirildiginden durum bir sekilde terstir. Bu kalibrasyonun sonucu bazen, ayri vuruglar
kullanildiginda tarama 6lgimUnin iyi oldugu ancak bir boyut uyumsuzlugu olabilecegi seklinde olabilir.

Bu sorunu ¢ézmeye yardimci olmak igin, SP25 i¢in "Kismi" kalibrasyon prosedurtne bir degisiklik yapilir.
Bu kismi kalibrasyon ayri vuruslar kullanir ve tam tarama tabanli kalibrasyon yoluyla sapma katsayilarini
degdistirmeden ug ofsetini ve boyutu gunceller. Bu degisiklik ile boyut i¢cin sonug¢ giincellenirken, kismi
kalibrasyon prosediru artik PRBRDV'yi guinceller, ancak SCNRDV degerini dedistirmez.

Kismi kalibrasyondan sonra tam kalibrasyon gergeklestirilirse, SCNRDV tam tarama tabanli kalibrasyon
iken sonugtaki PRBRDV ayri vurusa gore kismi kalibrasyondandir.

Bir SP25 icin baslangi¢ taramasi tabanli kalibrasyon gerektiginden daha az olabilir; gerekirse, bu yeni
SCNRDYV prosedirii baska bir analog tarama probu gibi bir SP25 ile kullanilabilir.
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Farkli Prob Segenekleri Kullanma
Bir prob yuklendigini ve kullanacaginiz ucun kalibre edildigini varsayin.

Cevrimici Prob Kullanma
Dokunmatik tetikli prob kullanarak ¢evrimici modda bir noktayi élgmek igin:

1. Probu noktanin alinacagi yuzeye indirin.
2. Yuzeye dokundurarak probu tetikleyin.
3. Olgum iglemini tamamlamak igin SON tusuna basin.

PC-DMIS 6zellik tirini belirleyecek sekilde tasarlanmistir. Prob telafisi prob yarigapi tarafindan belirlenir.
Telafi ydnu makine ydnu tarafindan belirlenir.

Ornegin, bir daire dlgerken, prob disa dogru hareket eden daire icinde olmalidir. Bir mili 6lgmek igin prob
parcaya dogru ice hareket eden dairenin disindan baslar.

Noktalari 6lgerken yaklagsma yoninin yizeye normal (dik) olmasi 6nemlidir. Diger 6zellikleri dlgerken
gerekli olmamasina ragmen, 6zelik ttrind belirlerken dogrulugu artirir.

Noktayi sabit probla élgmek icin dl¢ilecek 6zellik tiriint prob telafi yonini belirtmelisiniz. Taginabilir
Dokiimantasyondaki "Sabit Problari Kullanma" konusuna bakin.

Cevrimdisi Prob Kullanma

PC-DMIS'i gevrimdisi modda kullanirken, tim prob segeneklerine erisebilirsiniz. Yine de, gergek élgimler
alinamaz. Prob verileri elle girilebilir ya da varsayilan ayarlar kullanilir. Ornegin, bir probu kalibre etmek
icin niteleme araci gergekten dlgtlemez; probun nominal degerleri el ile girilmelidir.

Cevrimdisi modda vurus almak igin:

1. PC-DMIS programinin Program Modunda oldugundan emin olun. Bunu, Grafik Modlar arac
cubugunda bulunan Program Modu simgesini secerek yapin. (PC-DMIS Cekirdek
dokiimantasyonunun "Ara¢ Cubuklarini Kullanma" bélimindeki "Grafik Modlari Arag Cubugu”
konusuna bakin.)

2. Fare imlecini vuruglarin yapilacagi ekrana tasiyin.

3. Prob ucunu vuruglarin alinacagi parca alanina tagimak igin sag fare dugmesini tiklatin. Prob
ekranda cizilir ve prob derinligi ayarlanir.

4. Parga Uzerindeki vurusu kaydetmek igin sol fare tusunu tiklatin. Tel iskelet modunu segtiyseniz,
en yakin teldeki vuruslar alinir. Yizey modundaysaniz, vurus secilen ylizeyde alinir.

5. Olgum iglemini tamamlamak igin SON tusuna basin.
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Prob Ara¢ Kutusunu Kullanma

Prob Ara¢ Kutusunu Kullanma: Girig

PC-DMIS CMM'de bu Ara¢ Kutusunu, temas problarina 6zel probla ilgili gesitli islemleri gergeklestirmek
icin kullanabilirsiniz. Prob Ara¢ Kutusu'nu kendi basina kullanirsaniz, yalnizca iki sekme igerir. Otomatik
Ozellik iletisim kutusu igine katistirilmis arag kutusunu goriintiilerken ek sekmeler gérindr.

Prob Ara¢ Kutusu iletisim Kutusunu Kullanma
1. Goriiniim | Diger Pencereler | Prob Ara¢ Kutusu 6gesini secin. Prob Arac¢ Kutusu iletisim
kutusu goruntilenir:

Probe Toolbox &
&\
# SP25_IMM * “T1A0B0O -
-| 0
~ 0 L]

Temas probu i¢in Prob Ara¢ Kutusu

2. Goruntulenen iki sekme Uzerindeki 6zellikleri tamamlayin:

. Konum Probu sekmesi - Mevcut yapilandirilmig problar ve prob uglari arasinda gegis
yapmak, gegerli probun konumunu gériintilemek, Prob Okuma penceresine erismek ve
vuruslar arabelleginden prob vuruslarini kaldirmak igin bu sekmeyi kullanin.

. Vurug Hedefleri sekmesi - Her bir vurus icin XYZ degerlerini ve 6zelligi 6lcmek lizere
kullanilan vurusglari gérintilemek Gzere bu sekmeyi kullanin.

Otomatik Ozellik iletisim Kutusu igine Gomiilii Prob Ara¢ Kutusunu Kullanma
1. Otomatik Ozellik iletigim kutusunu goruntileyin. Yardim igin bkz. "Oto Ozellikler Ekleme".
2. Kullanmak istediginiz 6lglim stratejisi i¢in oto 6zellik segin.
3. >>digmesini tiklayin. Olciim 6zellikleri alani, Geligmis 6lglim segenekleri alani ve Prob Arag
Kutusu (iletisim kutusunun alt kisminda ek sekmeler ile birlikte) gériintilenir. Ornegin:
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Auto Feature [PLN1]

B Plane L—| |F‘i.N'|
Feature properies
Center

-303

IIE.SEIE

|53 333

Measurernent propeias
Display:
|Tl1angle il |

Patiem:

|Square ﬂ
[ slalel | @ smlal x|

Advanced measuremant oplions

= Analysis

FIND NOMS -

| Jl J Pt Size: + Tal: - Tol:

Relatve to [ uiGT =

[os i oo

| =
[ =] [tm -]
[x =] [a03 = [0
|Y _I |12 Ta24 il |'| 0 -r,'.-
[z =] [e3am2 =] [0 7|
W =1 =

Move To | Test | Create | Close

Ornek Oto Ozellik iletisim kutusu

Not: Ol¢iim 6zellikleri ve Geligsmis élgiim segenekleri alanindaki segenekler, dokiimantasyon
setinde tartisiimaz. Bu segeneklerin gogu PC-DMIS'nin farkli yapilandirmalarinda ortak olsa da bu
bilgi PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunda bulunur. Bu alandaki segenekler hakkinda ayrintili
bilgi icin, ana PC-DMIS Ana dokiimantasyonundaki "Otomatik Ozellikler Olusturma" bélimiine

bakin.

Prob Arac Kutusu iletisim kutusunun alt béliimiinde gérintiilenir ve Varsayilan PC-DMIS Olgiim
Stratejisi icin sekmeleri géruntiler. Otomatik Ozellik iletisim kutusundaki standart temas probu
tirleri icin probla ilgili sekmeler ve islemler ek sekmeler igerir. Ornegin:

-] [riAdeo
[x | |188.887 = [10
[r -] [303%6 =] [0
[z | [2247 = [10
eI e =i

Otomatik Ozellik iletisim kutusu igine gémdilii Prob Ara¢ Kutusu
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4. Sekmeler Gzerindeki 6zellikleri tamamlayin.

Konum Probu sekmesi - Mevcut yapilandirilmis problar ve prob uglari arasinda gecis
yapmak, gegerli probun konumunu gériintilemek, Prob Okuma penceresine erismek ve
vurusglar arabelleginden prob vuruslarini kaldirmak icin bu sekmeyi kullanin.

EOIgUm Stratejileri sekmesi - Belirli Otomatik Ozellik tiri igin farkh stratejiler
yuklemek, 6zelligin yirutiime seklini degistirmek icin bu sekmeyi kullanin.

Vurug Hedefleri sekmesi - Ozelligi 6lgmek igin kullanilan vuruslari ve her vurus igin
XYZ degderlerini gérintilemek i¢in bu sekmeyi kullanin.

(")zellik Konumlandirici sekmesi - Ozellik konum talimatlarini tanimlamak ve
gOruntilemek icin bu sekmeyi kullanin.

Temas Yolu Ozellikleri sekmesi - Vurus sayisi, derinlik, diizeye gére vuruslar vb. gibi
prob yolunu etkileyen 6zellikleri degistirmek icin bu sekmeyi kullanin.

Temas Ornegi Vuruslar Ozellikleri sekmesi - Ornek vurus 6zelliklerini degistirmek
icin bu sekmeyi kullanin.

@Temas Otomatik Hareket Ozellikleri sekmesi - Otomatik Hareket (veya Kaginma
Hareketi) icin dzellikleri dizenlemek Uzere bu sekmeyi kullanin.

@Temas Delik Bul Ozellikleri sekmesi - Bir deligi konumlandirma 6zelliklerini
degistirmek Uzere bu sekmeyi kullanin.
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Prob Konumu ile Calisma

I

[0 E
[ -] |188.887 = [0
[V =] [20356 = 10 ﬂ
[z ~|[2247 = 1o H
v = Ie = il

Konumu Prob sekmesi

Konum Probu sekmesi, varolan yapilandiriimis problar ve prob uglari arasinda gegis yapmanizi, gegerli

probun konumunu gériintilemenizi, Prob Okuma penceresine erismenizi ve vuruslar arabelleginden prob

vuruslarini kaldirmanizi saglar.
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Gegerli Probu Degistirme

Prob Ara¢ Kutusu'nu kullanarak parga programinin gegerli probunu degistirmek igin,

1. Prob Konumu sekmesine erigin
2. Problar listesini segin.

0
A FARO 3MM
£ FHS
i VISION

3. Yeni bir prob segin.

PC-DMIS segilen prob igin parga programina bir LOADPROBE komutu ekler.
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Gegerli Prob Ucunu Degistirme

Prob Arac¢ Kutusu'nu kullanarak parga programinin gegerli prob ucunu degistirmek icin asagidakileri

yapin:

1. Prob Konumu sekmesine erigin
2. Prob Uglari listesini segin.

TIAED  «
“T1A415815
“T14158-1
ST1ATZE029.
TIAZ2E8-22.
“T147.587.5 ¥

3. Yeni bir prob segin.

PC-DMIS secilen prob igin parga programina LOADPROBE komutunu ekler.
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Vurusg Arabellegindeki En son Vurusu Goruntiileme

Son Vurusu Goriintileme

Prob Konumu sekmesinde, PC-DMIS vurus arabelleginde depolanan en son vurusu veya probun su anki
konumunu goruntiler. PC-DMIS CMM'de bu degerler salt okunurdur.

[x | [13863%9 =] 1o
v =] |147322 = [0
[z -|[23329 =] 1o
jw =] ] = .

En Son Vurus Bilgileri

Klavyenizde END tusuna veya jog kutunuzda BITTI diigmesine basip problama yaptiginiz gegerli ézelligi
kabul ettiginizde.

Canlandirmali Probu Belirli Bir Konuma Tasima

Bir vurusun konumunun Grafik Gértntileme penceresi icinde oldugunu géstermek ve probu o konuma
tasimak icin XYZ ve IJK degerlerini de degistirebilirsiniz. istenen degerleri kullanilabilir kutulara yazin veya
kicuk yukari ve asagi oklari bir eksen boyunca bir degeri artirmak icin tiklatabilirsiniz. PC-DMIS
canlandirmall probu ekranda o konuma tasir.
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Vuruslar Alma ve Silme

SBir Vurus simgesi alin

Probun su anki konumunda vurus almak i¢in, Vurus Al simgesini tiklatin. PC-

DMIS vurusu vurus arabellegine ekler. Bu simge yalnizca tanilanmig bir sabit
prob kullandiginizda etkin hale gelir.

EBir Vurug simgesini
kaldirin

Prob Ara¢ Kutusu'nu kullanarak vurus arabelleginden vurus kaldirmak igin,
Vurus Kaldir simgesini tiklatin. Prob Okuma penceresini agtiysaniz, vurus

pencerenin Vuruslar b6liminden silindigini fark edersiniz.
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Prob Okumalari Penceresine Erigim

!Prob Okumalari
simgesi

Prob Ara¢ Kutusu'ndan Prob Okumalari penceresine erismek icin, Prob
Okumalari simgesini tiklatin. Prob Okumalari penceresi hakkinda bilgi igin,
Temel dokiimantasyonlardaki "Prob Okuma penceresini Kullanma" konusuna

bakin.
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Probu Okuma Moduna ve Vurusglar Moduna Yerlestirme

Bazi arayuzler Okuma ve Vuruslar modlari arasinda gegis yapmanizi gerektirir, ¢ink bu iki modun
birbirinden ayri galismasi gerekir. Bunun nedeni bu arayizlerin ya alma durumunda (Vuruglar Modu - bir
vurus sinyali beklenir) ya da génderme durumunda (Okuma Modu - prob konum verileri Prob Okuma
penceresine gonderilir) calismasidir. Bu arayuz tlrine érnek olarak LK-RS232 arayuizu verilebilir.

Aciklama

Okuma Modu

Bir LK arayuziinuz varsa, Okuma Modu simgesini kullanarak probu okuma
moduna alabilirsiniz.

Simge
#
#| Vurus Modu

Bir LK araytiziiniiz varsa, Vuruglar Modu simgesini kullanarak probu vuruglar

moduna alabilirsiniz.
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Olgiim Stratejileri ile Calisma

Ontanimli semalar segmek lizere spesifik Oto Ozellikler igin 6lgtim stratejileri kullanabilirsiniz; béylece PC-
DMIS programinin dzellikleri 6lgme yéntemini degistirebilirsiniz. Olgim stratejileri sunlardir:

Daire:

Koni:

Silindir

Cizgi:

Dizlem:

Uyarlamali Daire Taramasi - Taramaya gore daireyi olcer.

Uyarlamali Koni Konsantrik Daire Taramasi - Koni ekseni boyunca gesitli yiksekliklerde
bir dizi konsantrik daire 6lgimu gerceklestirir.

Uyarlamali Koni Cizgi Taramasi - Belirtilen koni Gzerinde bir dizi ¢izgi taramasi
gerceklestirir.

Uyarlamali Silindir Cizgi Taramasi - Eksene paralel silindir boyunca bir dizi ¢izgiyi tarar.
Silindir, digli bir ylizey veya diiz bir ylizey olabilir. Not: Bu stratejiyi kullanirken, prob
ucunun ¢apl, prob yénlendirmeyi énlemek igin vidalar arasindaki vadilerin boyutunu
asmalidir.

Uyarlamali Silindir Konsantrik Daire Taramasi - Silindir ekseni boyunca cesitli
yuksekliklerde bir dizi konsantrik daire dlgimu gergeklestirir.

Uyarlamali Silindir Spiral Taramasi - Spiral tarama 0Olgiim deseni gercgeklestirir.

Silindir Ortalama Vidasi Taramasi - Probu vidanin iginde ortalanmis halde muhafaza
ederek bir vida taramasi gergeklestirir. Bu stratejiyi kullanirken, prob ucunun ¢api, prob
yonlendirmeyi 6nlemek icin vidalar arasindaki vadilerin boyutunu asmalidir.

Uyarlamali Dogrusal Tarama - Belirtilen gizgi boyunca tek bir ¢izgi taramasi gergeklestirir.

Uyarlamali Dizlem Daire Taramasi - Tanimli dlizlem Uzerinde tek bir daire taramasi
gerceklestirir.

Uyarlamali Dizlem Cizgi Taramasi - Tanimh diizlem Uzerinde tek bir ¢izgi taramasi
gergeklestirir.

Uyarlamali Serbest Bicim Diizlem Taramasi - Bir nokta setiyle tanimli yol boyunca
hareket ederek bir dizlemi tanimlar. Tarama yolu slrekli olabilir, kesme igerebilir veya
hareket noktalari icerebilir. Tarama yolundaki kesme ve hareket noktalari, yol herhangi bir
nedenle slrekli olmasa bile bir yizi tek bir dizlem olarak taramaya yardimci olabilir.

Siz programi ¢alistirdiginizda, taramanin yolu bir metin dosyasindan dinamik olarak
okunur. Bu, taranan yuzin seklinin varyantlar arasinda degistirildigi parcanin varyantlar
Uzerinde dizlemi taramaya yardimci olabilir.

Varsayilan PC-DMIS élgiim stratejisi, varsayilan dokunma noktasi stratejisidir. Olgiim stratejilerini
destekleyen tiim Oto Ozellikler igin kullanilabilir.
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Not: Tam 6lcim stratejileri icin en iyi sonuclar icin PC-DMIS Ayarlar Diizenleyicisi'nde VHSS etkin
olmalidir.

Olguim Stratejisi Kullanma

1. Prob Arag Kutusu 6gesinden, Olgiim Stratejileri sekmesini (@) segin.

G[2]0]%|®|®|al s
Default PC-DMIS Measurement Strategy -

Properties...

LE ]

Move To Test Create Cloze

Prob Arac Kutusu - Olgiim Stratejileri sekmesi

2. Asag ok simgesini tiklatin ve daha sonra kullanmak istediginiz 6lgim stratejisini segin. Prob Arag
Kutusu sekmeleri, yalnizca bu stratejiye uygulanan sekmeleri gstermek igin degisecektir.

Ornegin:
PRI
Adaptive Circle Scan -
Setup |Advanced I Fiters I Control Element
Tolerance:
[ Size 0100015 mm
[T Location 01000 mm
] Form 0.0100 5 mm
Surface Type: Polished -
[ Mave Ta ] [ Test l [ Create l [ Close ]

Ornek Prob Arag¢ Kutusu sekmeleri

Prob Arac¢ Kutusu sekmeleri ile ilgili daha fazla bilgi icin bkz. "Prob Ara¢ Kutusunu Kullanma:
Girig".
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3. Strateji ile ilgili tim bilinen bilgiler ile dlgiim stratejisinin bireysel sekmeleri (6rnegin, Ayar,
Gelismisg ve Filtreler) tizerindeki 6zellikleri tamamlayin. Ozelliklerin gogu bir veya daha fazla
strateji icin ortaktir.

o Uyarlamali Tarama stratejisi igin 6zellikleri tamamlamak Uzere bkz. "Uyarlamall Tarama
Stratejilerini Kullanma".

e Silindir Ortalama VidasI Tarama Stratejisi icin 6zellikleri tamamlamak tizere bkz. "Silindir
Ortalama Vidasi Tarama".

4. Taramayi test etmek icin Test'i tiklatin.

e Varsayilan PC-DMIS 6l¢lim stratejisi igin, tarama, Oto Ozellik iletisim kutusunda belirtilen
ayarlara gore hareket eder.

e Uyarlamal Tarama o6l¢gim stratejileri igin, tarama, 6zellik konumu ve diger 6zellikler igin
oto 6zelligin 6zelliklerini kullanarak, Geligmis sekmesi Uzerinde belirlenen ayarlara gore
hareket eder.

¢ Silindir Ortalamasi Vida Tarama Stratejisi igin, tarama, Olciim Stratejileri sekmesinde
belirtilen ayarlara gore hareket eder.

5. Olustur 6gesini tiklayin.

e Ozellik 6zellikleri alanindaki Simdi Olg Degistir simgesi (D) secili ise, taramalar, 6zellik
konumu ve diger 6zellikler icin oto 6zelligin ézelliklerini kullanarak, Geligmis sekmesi
Uzerinde belirlenen ayarlara gére hareket eder.

o Oto 6zelligi olusturduktan sonra PC-DMIS, sonraki 6zellik igin stratejiyi varsayilan
stratejiye geri ayarlar.
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Uyarlamali Tarama Stratejilerini Kullanma

Tarama donanimina erigimi olan tim kullanicilar uzman degildir ve tarama hizi, nokta yogunlugu, ofset
glcu vb. gibi dogruluk ve Uretilen isi etkileyen ¢esitli denetim parametrelerinin nasil yapilandirilacagini
anlayamayabilir. Tarama parametreleri gibi varsayimla yapilandirmayi ortadan kaldirdigindan Uyarlamali
Tarama ile ilgili olarak uzman olmaniz gerekmez. Uyarlamali Tarama, tolerans, 6zellik tlrl ve boyut, sivri
uclu boyutu ve ylizey cilasi gibi bilinen girislere gére parametreleri hesaplamak igin uzman bilgilerinin
birlestigi bir sistemden olugur. Yalnizca bildiginiz bilgileri saglamaniz yeterlidir, Uyarlamali Tarama
algoritmalari baska ayarlamalari se¢cme islemini gerceklestirir.

Uyarlamali Tarama "Denetleyici Duyarli"dir. Yani, denetleyicide tarama dogrulugunu ve Uretilen isi
artiracak bazi 6zellikler varsa yazilim gerektiginde otomatik olarak bu 6zellikleri kullanir.

Uyarlamali Tarama 6zelligi igin 6lgiim stratejileri yalnizca bir analog ug igin kullanilabilir. Su otomatik
ozellikler igin stratejiler ve onlarin sekmeleri, Prob Arac¢ Kutusu béliiminin Olgiim Stratejileri
sekmesinde bulunur: Daire, Koni, Silindir, Cizgi ve Dizlem.

Tam 6lgim stratejileri icin asagidaki sekmeler mevcuttur:

e Ayar sekmesi
e Geligsmis sekmesi
o Filtreler sekmesi

Asagidaki sekmeler belirli stratejilere uygulanir:

o Kontrol Elemani sekmesi - Uyarlamali Daire Tarama stratejisi

e Dogrultu sekmesi - Uyarlamali Dizlem Daire Tarama stratejisi

e Yol Tanimi sekmesi - Uyarlamali Serbest Bigim Diizlem Tarama stratejisi

e Tarama Yolu sekmesi - Uyarlamali Serbest Bigim Dizlem Tarama stratejisi
e YUritme sekmesi - Uyarlamali Serbest Bigim Diizlem Tarama stratejisi

Olguim stratejilerini segme ve kullanma hakkinda eksiksiz bilgi igin, "Olgiim Stratejileriyle Caligma”
konusuna bakin.
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Ayar Sekmesi

Ayar sekmesi tim Uyarlamali Taramadlgim stratejileri dgesi igin mevcuttur. Ozelligin tolerans
gereksinimleri ve ylzey tiru ile ilgili tdm bilinenleri saglamak i¢in sekmeyi kullanin, gerisini PC-DMIS
halleder. Ornegin:

& % |®| ol
Adaptive Circle Scan -
Setup |Advanced I Fitters ICorrtroI Element
Tolerance:
[] Size 01000 = mm
[ Location 010005 mm
[ Form 0.0100 5 mm
Surface Type: Paolished -
[ Move To ] [ Test ] l Create ] l (Close

Ornek Ayar sekmesi

Boyut
Olglimiin amaci boyut toleransi ise bu onay kutusunu segin.

Konum
Olgiimiin amaci konum toleransi ise bu onay kutusunu segin.

Bicim
Olglimiin amaci form toleransi ise bu onay kutusunu segin.

Tolerans
izin verilen limiti veya boyut, konum ve bicimdeki varyasyon limitini secin veya girin.

Ylzey Turu
Cilali, islenmis, Ogiitiilmiis veya Bigimlendirilmis 6gesini secin.
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Gelismis Sekme

Gelismis sekmesi tim Uyarlamali Trama Stratejilerini Kullanma 6gdesi icin mevcuttur. Hesaplanmig
ayarlarin ve otomatik olarak yapilandiriimis parametrelerin Uzerine yazmak igin bu sekmeyi kullanin.
Ornegin:

& % |® il

Adaptive Circle Scan -

e n T 1
| Setup | Advanced | fiters | Conrol Element |

] Override
Point Density: &
Scan Speed: 10
Acceleration: 10.01=
Dffset Force: 0.120= N

Scan Type: Defined

I Move To J I Test J [ Create I [ Cloze
Ornek Gelismis sekmesi

Uzerine Yaz

Bu onay kutusunu segerseniz, otomatik olarak yapilandiriimis herhangi bir parametrenin Uzerine yazar.
Ayni zamanda, bu 6l¢iim i¢in tarama karakteristiklerini deg@istirmek icin kullanabileceginiz Nokta
Yogunlugu, Tarama Hizi, Hizlanma ve Ofset Giicu 6zelliklerini etkinlestirir.

Nokta Yogunlugu
Tarama sirasinda 6lgim basina alinacak okuma sayisini girin veya segin.

Tarama Hizi

Tarama hizini girin veya segin. Kurulum Sec¢enekleri iletisim kutusunun Parga/Makine sekmesindeki
Mutlak hizlan gorintile onay kutusunun durumuna bagli olarak bu mutlak bir hiz (mm/sn) veya
makinenin toplam hiz kapasitesinin bir ylizdesi olabilir.

Hizlanma
Tarama sirasinda kullanilacak hizlanmayi segin veya girin. Deger, mm/sn/sn olarak belirtilir.

Ofset Glicu
Tarama sirasinda muhafaza edilecek gi¢ dizeyini girin veya secin. Deger, newton cinsinden belirtilir.

Tarama Tird
Denetleyicide yuritmek istediginiz tarama tariini segin:

e Tanimh — B3C, B4 veya FDC denetleyicisinde tanimlanan yol taramasini yurutur.
e CIR - B4 denetleyicisinde CIR tarama turtnu yuritar.
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On Prob Silindiri
(Yalnizca Uyarlamal Silindir Cizgi Taramasi stratejisi.) Bu deger, taramadan énce silindiri
konumlandirmak i¢in dokunma noktalari alir.

Digli Delik

(Yalnizca Uyarlamal Silindir Cizgi Tarama stratejisi igin gecerlidir.) Bu onay kutusunu segerseniz, diglileri
tararken dogrulugu arttirmak icin B3 denetleyicilerindeki bir filtreyi agar.
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Filtreler sekmesi tim Uyarlamali Tarama Stratejilerini Kullanma 6gesi icin mevcuttur. Filtreleri ayarlamak

igin sekmeyi kullanin. Ornegin:

& % |®laalial

Adaptive Circle Scan

Outlier: =

Filter: (Gaussian -

UPR: 50 =

-

[] Use Gage Scan Filter

| Mave Ta | | Test | | Creste

Cloze

Ornek Filtreler sekmesi

Aykiri Degerler

En uygun (EU) ya da en uygun yeniden telafi (EUYT) dairesinde en uygun 6zellikten mesafeye gore aykiri
degerleri silmeyi segebilirsiniz. Bu, dlgim isleminde ortaya g¢ikan aykiriliklari silmeyi saglar.

PC-DMIS 6nce daireyi verilere uydurur ve ardindan standart sapma katsayisina gére aykiri deger olan

noktalari belirler. Ardindan asagidaki islemleri uygular:

o Bu aykiri de@erler kaldiriimis olarak en uygun daireyi yeniden hesaplar.

e Yeniden aykiri degerleri kontrol eder.
e En uygun daireyi yeniden hesaplar.

o Buislem, baska aykiri deger kalmayincaya ya da PC-DMIS daireyi hesaplayamayincaya kadar
devam eder (Ug veri noktasindan daha az kalirsa PC-DMIS daireyi hesaplayamaz).

Filtre

Bu deger, tarama igin filtre trtnd belirtir. Bazi filtreleme segenekleri bazi stratejilere 6zgudur. Filtre tirt

segin:

e Hicbiri — Tarama verileri setine herhangi bir filtre tlrd uygulamaz.
e Gaussian — Bir Gauss filtresi, verileri diizlestirerek tarama verisi setine uygulanir.

Dalgaboyu (mm)

Dogrusal Gaussian filtresi uygulanirken, verideki bu degerden daha kigik osilasyonlar dizlestirelecektir.

Bu, cizgilere ve diizlemlere uygulanir.

|Onemli: Dalgaboyu degeri, milimetre olarak girimelidir.
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UPR
Devir basina dalgalanmayi girin veya secin. Varsayilan 50'dir. UPR yalnizca silindirler ve dairelere
uygulanir. Filtre listesinde Hicbiri 6gesini sectiginizde, bu 6ge gizlenecektir.

Olgiim Tarama Filtresi Kullan
Olciilen tarama verilerini, bir dlgimden alinan benzer tarama verileri ile karsilastirarak diizeltmek igin bu
onay kutusunu secin. Daha fazla bilgi icin bkz. Olgiim Tarama Filtresi.
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Olgiim Tarama Filtresi

Dairesel dzellik dlguimlerini iyilestirmek igin Olgli Tarama Filtresini kullanabilirsiniz. Bir dlgliden benzer
tarama verilerini karsilastirarak élgtlen tarama verilerini dizeltir. Bu karsilastirma, ayni frekansin élgi
genlikleriyle dlgulen tarama verilerinde bulunan frekanslarin genligini azaltir. Bu ayar dlgme makinesinde
ve probda dogal olarak bulunan parazit 6zelliklerini ortadan kaldirir ve bdylece parcanin daha hassas
olcUimlerini saglar.

Olgli Tarama Filtresi yalnizca bu stratejilere uygulanir:

. Uyarlamali Daire Tarama stratejisi
. Uyarlamali Silindir Konsantrik Daire Tarama stratejisi

Olgii Tarama Filtresini Etkinlegtirme

1. Prob Arac¢ Kutusu 6gesinden, Olgiim Stratejileri sekmesini (@) segin.

2. Stratejiler listesinden, Uyarlamali Daire Tarama veya Uyarlamali Silindir Konsantrik Daire
Tarama stratejisini segin.

3. Filtreler sekmesini segin.

4. Olgii Tarama Filtresini Kullan onay kutusunu segin.

Olgiim Tarama Filtresini Yapilandirma
Filtre parametreleri sensor ucu verileriyle depolanir. Tek ug kalibrasyonu komutunu, etkin uglu dlgtide
tarama verilerini iligkilendirmek icin kullanabilirsiniz.

Filtreyi yapilandirmak igin:

1. lIstenen nokta yogunlugundaki élgiiyli daire temel taramasi dlgiin. Bir kalibrasyon kiiresi
kullaniyorsaniz, probu dikkatle konumlandirdiginizdan emin olun, bdylece daire taramasi
ekvatorun saginda gergeklesir. Olgl, 6lgii tarama filtresini kullanarak élgmek istediginiz pargadaki
6zelligin boyutuna yakin bir ¢apa sahip olmalidir.

2. Etkin uc kalibre et komutunu eklemek icin Ekle | Kalibre Et | Tek U¢ 6gesini segin.

3. Asagidaki érnege benzer sekilde, etkin ucu kalibre et komutu igine tarama kimligini yazarak tek bir
u¢ komutundaki taramaya referans verin:

SCN2 =BASICSCAN/CIRCLE,NUMBER OF HITS=2986,SHOW HITS=NO,SHOWALLPARAMS=YES
<-3.8456,-33.4523,0>,CutVec=0,0,1, IN

InitVec=1,0,0,DIAM=100,ANG=0,ANG=360,DEPTH=10, THICKNESS=0, PROBECOMP=YES , AVO IDANCE
MOVE=NO,DISTANCE=0

FILTER/NULLFILTER,

EXEC MODE=FEATURE,USEHSSDAT=YES,USEDELAYPNTS=NO
BOUNDARY/

HITTYPE/VECTOR

NOMS MODE=MASTER

TARAMABITIS

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=SCN2
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4. Eger istenirs, asagidaki gibi bir etkin ug kalibre et komutu ekleyerek hem i¢ hem de dig daire
taramalarina referans verebilirsiniz:

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT ID=SCN2 (SCN2, i¢ daire taramasidir)
CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT ID=SCN3 (SCN3, dis daire taramasidir)

Ug veriniz prob dosyasi (.prb) icinde 6l¢li parametreleri taramasini depolar. Yani, ug 6l¢l tarama verileriyle
eslestirildiginde, 6l¢u tarama filtresini kullanarak dairesel 6zellikleri 6lgmeniz gereken yerde parca
programlardaki prob dosyasini kullanabilirsiniz.

Dogrulugu Artirma
Olgii filtre parametrelerini belirlemek igin kullandiginiz élgi igin, dogrulugu artirmak igin sunu yapin:

e Boyutu pargadaki 6zelligin boyutuna mimkuin oldukga en yakin boyutu olan bir 6I¢i kullanin.
e Olcliyu parcadaki 6zelligin konumuna miimkiin olan en yakin dlgliye yerlestirin. ikisi arasindaki
sapma konumsal ofsetle orantili bir frekansi gosterir. Bu, sonucu olumsuz etkiler.

Dogrulugu ayrica, olglyl 6lgmek igin kullanilan nokta yogunluguna mimkin olan en yakin bir degerle
dlegmek igin 6zellik igin nokta yogunlugunu (drnek frekansi) tanimlayarak da iyilestirebilirsiniz. Olgii tarama
filtresi frekans etki alaninda uygulandigindan, daha etkili diizeltmeyle sonuglanan 6zelligin tarama noktasi
yogunluguyla karsilastiniidigina élginiin nokta yogunlugu arasinda buyuk benzerlik elde edilir.
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YOn Sekmesi

YOn sekmesi yalnizca Uyarlamali Dizlem Daire Tarama stratejisi icin gegerlidir.

g e

Adaptive Plane Circle Scan -

|Se¢up IAdvanced I Filters | Direction |

[Courrterdodcwise - ]
Start Angle Da =
End Angle 3600 =
[ Move To ] l Test ] l Create ] l Close

Ornek Y6n sekmesi

Yon
Saat yonunde veya Saat yonunun tersine égesini segin.

Baslangi¢ Acisi
Ondalik dereceler halinde baslangi¢ agisini segin veya girin.

Bitis Acisi
Ondalik dereceler halinde bitis agisini segin veya girin.
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Kontrol Elemani Sekmesi

Kontrol Elemani sekmesi yalnizca Uyarlamali Daire Tarama stratejisi icin gecerlidir.

& %@l
Adaptive Circle Scan -
| Setup I Advanced I Filters | Control Element
Caontrol Element:  Cylindrical -
I Maove Ta J [ Test I [ Create I [ Close

Ornek Kontrol Elemani sekmesi

Kontrol Elemani
Daire taramasinin, bir silindir sekli mi yoksa daire sekli mi Gzerinde yapilacagini segin.

Kure Merkezi

Bu 6zellik, Kontrol Elemani listesinde Kiresel 6desini segtiginizde gérintllenir. Bu ézellik igin, tlretilmis
tarama vektorleri dairenin diizleminde degildir, kiire ylizeyine gére normaldir. Bu tarama tirinin bir
kullanimi ISO 10360-4 testleridir. X, Y ve Z kutulari par¢a koordinatlaridir.
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Yol Tanimlamasi Sekmesi

Yol Tanimi sekmesi yalnizca Uyarlamal Serbest Bi¢cim Dizlem Tarama stratejisi icin gecerlidir. Bir
tarama yolu olusturmak igin bu sekmeyi kullanin.

Ak 2P

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se°tup |M\fEI"IC8d | Fitters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtion|

Select the start, direction and end points to define perimeter path.
H# X ¥ z
[ Move To l [ Test l [ Create ] [ Close

Ornek Yol Tanimi sekmesi

Tar
Tarama yolu, asagidaki yontem tirleri ile olusturulabilir:

e Cevre Yollar
e Serbest Bigim Yollar
e Ogretme Yolu

Noktalar Listesi Alani
Noktalar listesi alani, CAD Uzerinde sec¢eceginiz veya CMM Uzerinde manuel olarak alacaginiz (yalnizca

o6gretme yolu tird igin) noktalari gortntiler.

#
Sz konusu noktayi tanimlayan bir sayi veya harfi géruntdler.

X, Y, Z
The XYZ values degerleri bu alanda goruntulenir.

Nokta Turu
Bu satir, tarama yolu olusturmanin Ogretme yolu yéntemi igin nokta tir(ini belirtir.

Noktalari silmek igin nokta listesi alaninda sag tiklayin. Kaldir ve Temizle segenekleri gérintulenir:

Remove

Clear
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Kaldir
Bir nokta silmek igin, bu noktayi noktalar listesi alaninda vurgulayin, sag tiklayin ve daha
sonra bu segenegi belirleyin.

Temizle
Tam noktalari silmek i¢in, noktalar listesi alaninda sag tiklayin ve daha sonra bu segenegi

belirleyin. Tum noktalar kaldirilsin mi? mesaji goruntilendiginde, Tamam'i tiklayin.

>>
Sectiginiz tur icin ek dzellikler ayarlamak ve tarama yolunu olusturmak igin bu digmeyi tiklayin.

<<
Noktalar listesi alanina ddnmek i¢in bu diigmeyi tiklayin.

Perimetre Yollari

Bu yontem, tarama yolunu ylizeyin ¢evresi boyunca olusturur. CAD'e ihtiya¢ duyar. Bu yontemi kullanarak
tarama yolunu olusturmak igin:

1. Baslangi¢ noktasi, dogrultu noktasi ve bitis noktasini tanimlamak igin CAD Uzerindeki ¢ noktayi
tiklayin. Noktalar, noktalar listesi alaninda gérintiilenir. Ornegin:

& % |®|m

Adaptive Free Form Plane Scan -

Setup |.Advunced | Filters Path Dafinition | Scan Path | Execution
Type  Penmeter Paths - << >

Selact the start, direction and end points to define perimeater path

# X Y Z
1 169.209 6.281 0.000
D 144 690 96.498 0.000
2 222.018 47774 0.000
| Move To | Test | Craate l Close

Ornek Yol Tanimi sekmesi

# sltunu, su noktalari tanimlayan sayiyi veya harfi listeler: 1 = baslangi¢ noktasi, D = dogrultu
noktasi ve 2 = bitis noktasi.

2. Cevre kontrollerini ayarlamak i¢in >> 8gesini tiklayin. Cevre Kontrolleri alani gorintilenir. Cevre
noktasi olusturma iglemini kontrol etmek i¢in bu alandaki 6zellikleri kullanin.
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G %Ll

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Fitters | Path Definition |Scan Path | Emem.rtion|

Type: |Permeter Paths = =<

Permeter Controls

CAD Tolerance: 2 54p mm

Increment: 2.540 mim

Offset: 2540 mm Generate

Boundary Type: Add Path

[ Mave Ta l [ Test l [ Create l [ Close

Ornek Cevre Kontrolleri alani

CAD Toleransi
Nokta konumlandirma algoritmasi tarafindan kullanilan toleransi girin.

Artis
Bitisik noktalar arasindaki minimum mesafeyi girin.

Ofset
Sinirlardan ofset mesafesini girin.

Sinir Tirii
Yol hesaplamasinda disinilmesi gereken segili ylizey Gizerindeki sinir tliriini segin:

e Sadece ¢
e lIgveyaDis
e Yalnizca Dig

Olustur

Noktalari olusturmak ve onlari noktalar listesi alaninda géruntilemek igin bu digmeyi tiklayin.
Olusturulmus yol, Grafik Gériintileme penceresinde CAD (izerinde gorintllenecektir. Baslangi¢
noktasli, dogrultu noktasi ve bitis noktasini degistirebilir ve eger gerekirse tarama yolu
olusturabilirsiniz.

Yol Ekle
Noktalari Tarama Yolu Sekmesi 63esine eklemek igin bu digmeyi tiklayin.
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Serbest Bicimli Yollar

Bu ydntem, tarama yolunu, tanimli noktalar yolu boyunca olusturur. CAD'e ihtiya¢ duyar. Bu yontemi
kullanarak tarama yolu olusturmak igin:

1. Serbest bigimli yolu tanimlamak i¢cin CAD'e tiklayin. Tarama yolunu hesaplamak i¢in en az bes
nokta kaydedilmelidir. Noktalar, noktalar listesi alaninda gértintilenir. Ornegin:

& %[

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se°tup |J‘\dvanced | Filters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtior1|

Type: |Free Form Paths - <
Select at least 5 points to define the free form path.

# X Y Z -

1 221122 66.142 0.000 T

2 178.102 27181 -7.000 ‘E ‘

3 168.367 £4.886 0.500 B
4 169.937 27.204 0.000

R 106 0GA o7 ona n nnn -

[ Move To ] l Test ] l Create ] [ Cloze

Ornek Yol Tanimi sekmesi

# sutunu, noktasini tanimlayan sayuyi listeler.

2. Serbest bicim yol kontrolleri ayarlamak icin >> 6gesini tiklayin. SerbestBicim Kontrolleri alani
gOruntulenir. Serbest bicimli nokta olusturmayi kontrol etmek icin bu alandaki 6zellikleri kullanin:

& %@l

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Fitters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtion|

Type: |Free Form Paths 53

FreeForm Controls

Curve Type:

Increment : 05 mm Generate
Add Path
[ Mave To l [ Test l [ Create ] [ Close

Ornek SerbestBigim Kontrolleri alani

Egim Turii
Olusturulacak yol tirinu segin: agik veya kapali.
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Artis
Bitisik noktalar arasindaki minimum mesafeyi girin.

Olustur

Noktalari olugturup onlari noktalar listesi alaninda gérintilemek igin bu didgmeyi tiklayin.
Olusturulan yol, Grafik Gériinim penceresinde CAD uzerinde gdsterilecektir. Serbest bigim yolunu
tanimlayan noktalari degistirebilir ve gerekirse tarama yolunu yeniden olusturabilirsiniz.

Yol Ekle
Noktalari Tarama Yolu Sekmesi 63esine eklemek icin bu digmeyi tiklayin.

Ogretme Yolu

Yolu 8gretmek/6grenmek icin CMM veya CAD Uzerinde vuruslar alarak bu tir bir tarama yolu
olusturabilirsiniz. Tarama yolu, gizgilerden, yaylardan ve/veya dairelerden olusur.

Not: Ogretme Yolu olusturma ile ilgili yardim igin, belirli bir yol boyunca Ust yiizeyi taramak Uzere bkz.
ayrintili prosedir érnegi.

Ogretme yolunu tanimlamak igin:

1. Yol tdru igin dugmeyi segin:

. Ek;izgi
o [olvay
e [Olpaire

2. Bir gizgi yolu igin bir veya iki manuel vurus alin. Bir yay yolu veya daire yolu i¢in iki veya ¢
manuel vurus alin. Noktalar, noktalar listesi alaninda gérintilenir. Ornegin:

& %ol

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtior1|

Type: |Teach Path - =]~ 0O < | [z
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
# X Y z Ft. Type
1 47.881 5583 0.000 Line Start
2 159,666 6.883 0.000 Line End
I Move To J I Test J I Create I [ Cloze l

Ornek Yol Tanimi sekmesi - ¢izgi yolu

Asagidaki 6geler noktalar listesi alani icin gecerlidir:

e # sutunu, noktasini tanimlayan sayiyi listeler. Nokta Turu situnu, nokta tarind tanimlar;
ornegin: Cizgi Baslangici, Cizgi Sonu, Daire Sonu, Daire Ortanoktasi<sayr>.
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e Kirmizi bir nokta (veya noktalar), yolun yarim oldugunu ve noktanin yol olusturmak igin
kullaniimayacagini belirtir. Yol tarind (6rnegin, bir ¢cizgiden bir yaya) degistirirseniz, kirmizi

nokta(lar) kaldirilacaktir.

e Bir noktanin X, Y ve Z degerlerini degistirmek icin, noktayi ¢ift tiklayin. Noktayi Diizenle

iletisim kutusu géruntilenir. Ornegin:

Edit Paint
X 22161
W 49937
z 8725

[

L=

Cancel

Noktayi Diizenle iletisim kutusu

Bir daire yolunun baslangi¢ noktasi veya bitis noktasini diizenlerseniz, her iki nokta da

degisecektir cinkd bunlar ayni noktadir.

3. Ogretme kontrollerini ayarlamak icin >> 6gesini tiklayin. Ogretme Kontrolleri alani goriintiilenir.
Nokta olusturmayi kontrol etmek igin bu alandaki 6zellikleri kullanin.

7 %ol

Adaptive Free Form Plane Scan

|Se¢up |A.dvanced | Filters | Path Definition |Scar‘| Path | Emeculion|

-

Tve B-~o0
Teach Controls
Increment; 2540 mm
Generate
Add Path
[ Move To l [ Test l [ Create l [ Close

Ornek Ogretme Kontrolleri alani

Artis

Bitisik noktalar arasindaki minimum mesafeyi girin.

Olustur

Noktalari olusturup onlari noktalar listesi alaninda gérintilemek igin bu digmeyi tiklayin.
Olusturulan yol, Grafik Gériinim penceresinde CAD (izerinde g6sterilecektir. Ogretme yolunu
tanimlayan noktalari degistirebilir ve gerekirse tarama yolunu yeniden olusturabilirsiniz.

Yol Ekle

Noktalari Tarama Yolu Sekmesi 6gesine eklemek icin bu digmeyi tiklayin.
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Ogretme Yolu Olusturma Ornegi

Uyarlamali Serbest Bicim Plan Tarama stratejisi igin 6gretme yolu ydéntemi 6rnegi, spesifik bir yol boyunca
en Ust ylzeyi taramak igin ayrintili bir prosedir sunar.

Bu 6rnekte, asagida gosterilen yol boyunca Ust ylzeyi taramak istediginizi varsayin:

Tarama yolu

Bu yolu olusturmak igin, noktalari asadida acgiklandigi gibi tanimlamak tzere vuruslari alin. Noktalar, Yol
Tanimi sekmesindeki noktalar listesi alanina kaydedilir ve prosediirde gosterildigi gibi CAD lzerinde
isaretlenir.

1. Yoldaki ilk segment lineerdir. Bu gizgiyi olusturmak igin:
a. Edﬂgmesini segin.
b. Bu ilk segment oldudu icin, ¢izgi icin nokta 1 ve 2'yi tanimlamak Uzere iki vurus alin.

& t ||

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definition |Scar1 Path | Emeculion|

Type: | Teach Path - [~ O <<
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
# X Y Z Ft. Type
1 42 6B6 3.315 0.000 Line Start
2 E1.650 3272 0.000 Line End
l Move To ] l Test ] l Create ] [ Cloze

ilk segmentte 1 ve 2 noktalari
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CAD lizerinde isaretli 1 ve 2 noktalari

2. Yoldaki ikinci segment de lineerdir. Nokta 2 (ilk segment ¢izgisinin son noktasi), ikinci segment
gizgisinin baglangi¢ noktasi olacaktir. Bu ¢izgiyi olusturmak igin:
a. Edugmesini secili halde tutun.
b. Ikinci segment igin cizginin son noktasi olan nokta 3'li tanimlamak Uizere bir vurus alin.

& t|elal

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtior1|

Type: | Teach Path - E] ~ ) <
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
H X Y Z Ft. Type
1 42 686 3.815 0.000 Line Start
2 61.650 3.272 0.000 Line End
3 52738 34.109 0.000 Line End
l Move To ] l Test ] l Create ] [ Cloze

Ikinci segmentte nokta 3
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CAD (izerinde isaretli nokta 3

3. Tarama yolundaki tGi¢clinci segment, buyik daire boyunca bir yaydir. Nokta 3 (ikinci segment
¢izgisinin son noktasi), yayin baglangic noktasi olacaktir. Son nokta, yayin son noktasi olacaktir.
Bu yayi olugturmak igin:
a. dl'jgmesini segin.
b. Nokta 4 ve 5'i tanimlamak igin yayin Uzerinde iki tane daha vurus alin.

& t oL

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definition |Scar‘| Path | Exec1_rtior1|

Type: |Teach Path | —[~]O <<
Take 2 or 3 manual hits to define the Arc path.
# X Y z Ft. Type 0
3 52738 34,109 0.000 Line End
4 12677 23813 0.000 Arc Midpoirt ‘E‘
5 155.102 38.960 0.000 Arc End
< | I F
l Move To ] [ Test ] [ Create ] l (Close

Uclincii segmentte nokta 4 ve 5
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CAD lizerinde isaretli 4 ve 5 noktalari

4. Doérduncu segment bir gizgidir. Yayin son noktasi, ¢izginin baglangi¢ noktasi olacaktir. Bu ¢izgiyi

olusturmak igin:
a. E|dijgmesini secin.
b. Dérdlncu segment icin ¢izginin son noktasi olan nokta 6'yI tanimlamak Uzere bir vurus

alin.

g t|elll

Adaptive Free Form Plane Scan

|Se°tup |M\fEI"ICEd | Filters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtior1|

Type: | Teach Path - =]~ 0O <<

Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.

H# X i Z Pt. Type o
4 126779 83.813 0.000 Arc Midpairt

5 155.102 38.960 0.000 Arc End |E|
] 156.298 29.164 0.000 Line End o
1| n | r

[ Move To ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Dordunci segmentte nokta 6

CAD (izerinde igaretli nokta 6
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5. Simdi kGiclk dairenin etrafinda 360 derece tarama yapmaniz gerekir. Dordincl segment ¢izgisinin
son noktasi, dairenin baslangi¢ noktasi olacaktir. Bu daireyi olusturmak igin:
a. @dugmesini segin.
b. Dairesel yol icin Nokta 7 ve 8'i tanimlamak Uzere iki tane daha vurus alin. Daire 360
derece oldugu i¢in, nokta 9 - dairenin son noktasi - dairenin baslangi¢ noktasi ile ayni
sekilde otomatik olarak kaydedilecektir.

& |l

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se°tup |M\fEI"IC8d | Fitters | Path Definition |Scan Path | Exec1.rtion|

Type: |Teach Path -] — ~[0) | =
Take 2 or 3 manual hits to define the Circle path.
H# X Y z Pt. Type 0
7 163.189 14.386 0.000 Circle Midpaint1
8 143632 18411 0.000 Circle Midpoirrt?l |
] 156.2598 25.164 0.000 Circle End o
1| 1 3
[ Move To l [ Test l [ Create ] [ Close

Dairede nokta 7'den nokta 9'a

CAD (izerinde isaretli nokta 7'den nokta 9'a

6. Son segment bir gizgidir. Nokta 9, dairenin son noktasi, gizginin baslangi¢ noktasi olacaktir. Bu
gizgiyi olusturmak igin:
a. E|dugmesini secin.
b. Tarama yolunu tamamlayan nokta 10'u tanimlamak igin son vurusu alin.
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J £l

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se¢up |A.dvanced | Fiters | Path Definition |Scar1 Path | Exec1_rtior1|

Type: | Teach Path - [~ O <<
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.

H# X Y Z Ft. Type i
8 143632 18.411 0.000 Circle Midpairt2

] 156.258 29.164 0.000 Circle End K
10 173.551 28517 0.000 Line End o
4 | [T | »

[ Move To ] [ Test ] l Create ] l (Close

Son segmentte nokta 10

CAD (izerinde isaretli nokta 10

7. >>dugmesini segin. Ogretme Kontrolleri alanindaki Artig kutusunda, 1 girin.
8. Olustur 6gesini tiklatin. Olusturulan tarama yolu, Grafik Géruntileme penceresinde
goruntilenecektir.

Olusturulmug tarama yolu
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Tarama Yolu Sekmesi

Tarama Yolu sekmesi yalnizca Uyarlamali Serbest Bi¢cim Diizlem Tarama stratejisi igin gegerlidir. Bu
sekmeyi sunun igin kullanin:

e Tarama noktalarini ve hareket noktalarini gérintileyin

e Bir metin dosyasindan tarama noktalarini ve hareket noktalarini alin
e Tarama noktalari ve hareket noktalarini bir metin dosyasina verin

e Bir hareket noktasi veya kesme noktasi ekleyin

Ornegin:
L2 AL A%
Adaptive Free Form Plane Scan -
. Setup | Advanced | Filters Path Definition . 5¢an Path | Execution
# X Y Z
1 174020 58.000 0.000
2 175.020 58 000 0.000
3 176,020 58,000 0.000
4 177.020 58.000 0.000
5 178.020 58,000 0.000
g 175.020 58.000 0.000
7 180.020 58.000 0.000
l Move To JTest | Create ] | Close ]

Ornek Tarama Yolu sekmesi
Asagidaki 6geler noktalar listesi alaninda géruntilenir:

e # - Olusturulmusg noktayl tanimlayan bir sayi
o X, YveZ-XYZdegerleri

Ek iglevleri gerceklestirmek igin noktalar listesi alanina sag tiklayin. Asagidaki segenekler goruntilenir:

Import...
Export...

Insert Break 3

Insert Move 3

Remove

Clear

Refine...

Undeo Refinement

Al

Bir metin dosyasindan tarama noktalarini ve hareket noktalarini almak i¢in bu segenegi belirleyin.
Siz programi ¢alistirdiginizda, taramanin yolu bir metin dosyasindan dinamik olarak okunur. Bu,
taranan yuzin seklinin varyantlar arasinda degistirildigi parcanin varyantlari tGzerinde dizlemi
taramaya yardimci olabilir.
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Asagida, kismi bir metin dosyasi 6rnegi vardir:

-32.23,14.067,-0.001,TARA
-29.2,6.684,-0.006,TARA
-24.389,1.846,-0.008,TARA
-19.309,-3.982,-0.004,TARA
-15.327,-8.125,-0.004,TARA
-9.949,-9.576,-0.004,TARA
-4.838,-11.112,-0.001,TARA
6.786,-10.431,-0.005,TARA
12.121,-4.769,-0.003,TARA
17.941,1.332,-0.005,TARA
21.889,7.432,-0.002,TARA
26.623,10.02,-0.004,TARA
0,0,0,KES

27,10,50, TAST
30.361,9.192,-0.003,TARA

Bu ornekte:

e TARA - Taramaya eklenecek bir noktayi gdsterir.

o KES - Geri almak i¢in yapilan hareketi belirtir ve daha sonra bir sonraki TARAMA noktasina
bagka bir tarama baglayacaktir.

e TASI - Belirtilen konuma bir hareketi belirtir.

Ver
Tarama yolunu bir metin dosyasina vermek igin bu segenegi belirleyin.

Kesme Ekle

Tarama noktalari arasina bir kesme eklemek igin bu segenegi belirleyin. Sonug olarak, PC-DMIS
kontrolore birden fazla tarama komutu gdénderecektir. Tarama yolundaki kesme noktalari, yol
herhangi bir nedenle sirekli olmasa bile bir yizi tek bir dizlem olarak taramaya yardimci olabilir.
Tarama asagidakileri yapacaktir:

1. Geri Cek parametresi icin gecerli degere goére pargayi geri gekin.

2. On Vurus parametresi igin gegerli deger temelinde 6n vurus mesafesinde sonraki tarama
noktasina hareket edin.

3. Sonraki taramayi baslatin.

Hareket Ekle

Bir engelden kaginmak Uzere bir hareket noktasi eklemek i¢in bu segenegi belirleyin. Tarama
yolundaki hareket noktalari, yol herhangi bir nedenle sirekli olmasa bile bir ylzu tek bir dizlem
olarak taramaya yardimci olabilir.

Kaldir
Bir nokta silmek igin, bu noktayi noktalar listesi alaninda vurgulayin, sag tiklayin ve daha sonra bu
secenegi belirleyin.
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Temizle

TUm noktalari silmek igin, noktalar listesi alaninda sag tiklayin ve daha sonra bu segenegi
belirleyin. Bu mesaj goruntlilendiginde, Tamam'i tiklayin:

Tim noktalar kaldirilsin mi?

Hassaslastir

Yolun egimine goére yolun nota yogunlugunu degistirmek Uzere, Hassaslastirma Ayarlari iletisim
kutusunu goéruntilemek i¢in bu segenedi belirleyin:

Refinernent Settings
Corner Tolerance: 1 A
Paoint Spacing: 5 mm
[ ok | | cancel |

lyilestirme Ayarlari iletisim kutusu

Kose Toleransi

Bu kutuya girdiginiz degerden az egiklikleri olan yol bdlgeleri yay segmentlerine
dondstirulecektir.

Nokta Boslugu
Yolun lineer bdlimleri igin bitisik noktalar arasindaki maksimum mesafeyi girin.

lyilestirmeyi Geri Al

lyilestirme Ayarlari iletisim kutusunda yaptiginiz degisiklikleri geri almak igin bu secenegi
belirleyin.
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Yurutme Sekmesi

Yuritme Yolu sekmesi yalnizca Uyarlamali Serbest Bigim Dizlem Tarama stratejisi i¢in gegerlidir. Strateji
icin ek secenekler ayarlamak Uzere bu sekmeyi kullanin.

Sekmeyi sectiginizde, Yiriitme Kontrolériil alani gérintilenir. Ornegin:

& %o

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se¢up |A.dvanced | Filters | Path Definition | Scan Path | Execution |_

Execution Control
[] Read File Pricr To Execution

File Name : Browse

Prehit / Retract 254

mm
Probing Period g ms
[ Move To J I Test J I Create J I Close

Ornek Yurutme sekmesi

Yiiriitmeden Once Dosyayi Oku
Bir metin dosyasindan yuritme yapmadan 6nce tarama yolunu okumak i¢in bu onay kutusunu segin. Bu,
bir pargcanin varyantlarini dlgmek igin yardimci olacaktir.

Dosya Adi
Yuritmeden 6nce okunacak dosya adi ve yolunu girin. Dosyayi se¢cmek i¢cin Gozat'a tiklayin.

On Vurus / Geri Gekme
Her tarama segmenti igin 6n vurus ve geri cekme hareketi mesafesini belirtir. 0,0 dederi bu hareketleri
devre disi birakir.

Problama Donemi

Bu 6zellik yalnizca B3 kontrolorleri igin gegerlidir (VHSS olmayan taramalar). Yol noktalari arasindaki
milisaniye sayisini kontrol eder.
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Silindir Ortalayan Vida Tarama Stratejisini Kullanma
Silindir Ortalama Vidasi Taramasi dlgiim stratejisi, probu vidanin i¢cinde ortalanmis halde muhafaza ederek
bir vida taramasi gergeklestirir. Not: Bu stratejiyi kullanirken, prob ucunun ¢api, prob yénlendirmeyi

onlemek igin vidalar arasindaki vadilerin boyutunu agmalidir.

Asagidaki 6zellikler mevcuttur:

¥ 1@
Cylinder Centering Thread Scan Strateqy -
Point Density 0.000 :
Scan Speed 10.000 =
| Find Nadir
Filtering
Filter Type: Gaussian -
UPR: 50 =
| Move To | | Test | | Create | | Cloze

Ornek Silindir Ortalama Vidasi Tarama 6zellikleri

Nokta Yogunlugu
Tarama sirasinda 6lgiim basina alinacak okuma sayisini girin veya segin.

Tarama Hizi

Tarama hizini girin veya secin. Kurulum Segenekleri iletisim kutusunun Parga/Makine sekmesindeki
Mutlak hizlan gorintiile onay kutusunun durumuna bagli olarak bu mutlak bir hiz (mm/sn) veya
makinenin toplam hiz kapasitesinin bir yiizdesi olabilir.

Nadir'i Bul
Taramay! baglatmak i¢in en iyi yeri belirlemek Gzere vida tGzerindeki birbirinden biraz farkli noktalardan iki
vurus almak tzere bu onay kutusunu segin. Vidanin en derinindeki noktay! alir.

Filtreleme Alani
Filtre TGrG
Filtre tirinu segin.

e Hicbiri Tarama verileri setine herhangi bir filtre tir( uygulamaz.
e Gaus — Bir Gauss silindir filtresi, tarama verisi setine uygulanir.
e Silindir — Tarama veri setine Silindirik filtre uygulanir.

UPR

Devir basina dalgalanmayi girin veya segin. Varsayilan 50'dir. UPR yalnizca silindirler ve dairelere
uygulanir. Filtre Taru listesinde Hicbiri 6gesini sectiginizde, bu 6zellik gizlenecektir.
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Vurus Hedeflerini Goruntileme

|t @w|®le| Ll

Id | x | ¥ |z | | | K |
1 2181.. 3035.. -100.. -D9659 00000 0.2588
2 188.8.. 6060.. -22470 00000 -1.0000 0.0000
3 159.6.. 30.35.. 55823 09659 00000 -0.2538
4 128.8.. 01060 -22470 00000 1.0000 0.0000

Prob Arag¢ Kutusu—Vurus Hedefleri sekmesi

Vuruslar arabellegindeki bitiin vuruslari gérmek i¢in, Vurus Hedefleri sekmesini tiklayin. PC-DMIS
arabellekteki tum vuruglarin XYZ ve IJK verilerini géruntiler. Bu salt okunur liste yeni vuruglar alindik¢a
veya vuruglar arabelleginden eski vuruslar kaldirildikga dinamik olarak degisir.

Probe Toolbox
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Ozellik Konumlandirici Saglama ve Kullanma Talimatlan

& 2| w|@|e |l

»

| Measure CIRE now.

Prob Arag Kutusu-Ozellik Konumlandirici sekmesi

Gegerli Otomatik Ozelligin élgiilmesi ydnergeleri ile operatériin ihtiyacini karsilamak igin Ozellik Yer
Bulucu sekmesini kullanabilirsiniz. Kismi programiniz Otomatik Ozellik dlgiimiinde kimi operator
etkilesimleri gerektiriyorsa bu isinize yarayabilir (6rnegin; operatér Manuel Mod’da galigiyorsa).

Metinsel agiklamalar girerek, 6zelli§in ekran goérintilerini alarak veya dnceden varolan bit eslem
goruntulerini kullanarak ve hatta hazir ses dosyalarini kullanarak talimatlari saglayabilirsiniz. Parga
programin yurutilmesi sirasinda ancak 6zellik yiritilmeden 6nce operatér Prob Ara¢c Kutusu'nu
goruntilerse, talimatlar gorunr.

Ozellik Konumlandirici Talimatlarini Saglamak igin:

1. Otomatik Ozellik iletisim kutusuna ekli Prob Arac Kutusu'ndan Gzellik Konumlandirici %
sekmesine erigin.
2. Sesli talimatlar ekleyin.

e Bu otomatik 6zellikle iliskilendirmek igin .wav dosyasina gézatmak tizere Ozellik
Konumlandirici WAV Dosyasi gecis simgesinin D yanindaki Ozellik Konumlandirici

WAV'I Se¢ simgesini @ tiklatin.
e Programin yiritilmesi sirasinda ses dosyasinin galmasini etkinlestirmek igin Ozellik

Konumlandiricit WAV gecis simgesini @ tiklatin.

3. Bir bit eslem gériintiisi ekleyin. Onceden varolan bir bit eslem gériintiisiinii segebilir veya gecerli
Grafik Gorintuleme penceresinin ekran goruntisind kullanabilirsiniz.

e Onceden varolan bir bit eslem dosyasini segmek igin, Ozellik Konumlandirici Yakalama

BMP simgesinin ] yanindaki Ozellik Konumlandirici BMP Dosyasini Se¢ simgesini 7l
tiklatin ve bu otomatik 6zellikle iliskilendirmek igin .omp dosyasina gézatin. Segildiginde,
secili géruntiiniin bir kiiciik resim goérintisi Ozellik Konumlandirici sekmesinde
gorunecektir.
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e  Grafik Goruntiileme penceresinin bir ekran gorintiisiini kullanmak icin, Ozellik
Konumlandirici Yakalama BMP simgesini @tmlatln. Yakalanan gorintinin bir kiigik
resim goriintiisii Ozellik Konumlandirici sekmesinde gériinecektir. Bu dosya
indekslenecek ve PC-DMIS yiikleme dizinine kaydedilecektir. Ornegin, bolthole.prg
adinda bir parga program bolthole0.bmp, bolthole1.bmp, bolthole2.bmp vb. gibi bit eslem
isimleri verecektir.

e Programin ylrutllmesi sirasinda bit eslem gorintlstnin gérintilenmesini etkinlestirmek
icin Ozellik Konumlandirici BMP Dosyasi gegis simgesini ¥ tiklatin.

4. Metin talimatlari ekleyin. Ozellik Konumlandirici Metin kutusunda, gériintiilemek istediginiz
metinsel talimatlari yazin.
5. Otomatik Ozellik iletisim kutusundaki degisiklikleri kaydetmek icin Olugtur veya Tamam'i tiklatin.

Ozellik Konumlandirici Talimatlarini Kullanmak igin
1. Ydirutme sirasinda Prob Arac¢ Kutusunu gorintileyin. Prob Ara¢ Kutusu yiritme sirasinda
gorundr olmazsa, talimatlar gériinmez. Prob Ara¢ Kutusunu géruntilemek i¢in sunu yapin:

e Parca programin yuritilmesini baglatin.

e Yurutme iletisim kutusu gériindiginde Dur diagmesini o tiklatin.
e Arac Kutusunu goruntilemek icin Gérinim | Prob Arag Kutusu 6gesini segin.
e Ylrlitmeye devam etmek icin Devam digmesini tiklatin.

2. Talimatlari géruntileyin. Talimatlar, PC-DMIS 6zelligi yuritmeye basladiginda Prob Arag
Kutusu'nun Ozellik Konumlandirici sekmesinde otomatik olarak gérundir:
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Probe Toabex x
D T|D|®| el
2

Ozellik Konumlandirici sekmesi yiiriitme sirasinda talimatlar saglar

e Ses etkinse, talimatlari duymaniz igin gerektigi kadar Ozellik Konumlandiricit WAV
Dosyasi simgesini @ tiklatin.

e Ekolarak, Prob Ara¢ Kutusu'nu Grafik Gérlintileme penceresine sirikleyebilir ve
istediginiz gibi boyutlandirabilirsiniz.

3. lliskili 6zellik dlguildiigiinde, PC-DMIS Ozellik Konumlandirici sekmesini Prob Ara¢ Kutusu'ndan
talimatlarla birlikte kaldirir.
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Temas Yol Ozellikleri ile Galisma

él ¢ ]@l’f“ @l"]mlm]

=ae |0 = Hits Per
L =1 Deptn
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& |2 = Levels
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Prob Ara¢ Kutusu—Temas Yolu Ozellikleri sekmesi

Temas Yolu Ozellikleri sekmesi, Otomatik Ozellik iletisim kutusu agikken ve bir temas probu etkin
kilinmissa goérindr hale gelir. Bu sekme, temas problari kullanan otomatik dzellikler i¢in ¢esitli vurus
ozelliklerini degistirebileceginiz 6geler igerir.

Ipucu: Bu ézelliklerin dlgiimii nasil etkiledigini gérsellestirmenin yararli bir yolu, Vurus Hedeflerini
Degistiri Goster simgesini i kullanarak vuruslari ve yollari gorintilemektir.

Otomatik Ozellik iletisim kutusu 6zelliginin tiiriine bagl olarak, asagidaki 6zelliklerin bir ya da daha
fazlasini kapsamak tzere bu sekme degisebilir:

Vuruslar

Bu 6ge Cizgi, Dizlem, Daire, Elips ve Yuvarlak Yuva oto 6zelliklerini destekler. Bu, 6zelligi 6lgmek igin
kullanilacak vurus sayisini tanimlar. Belirtilen vurus sayisi, gésterilen baslangi¢ ve bitis acisi arasinda esit
aralikli olarak yerlestirilir.

Oto Ozellik Aciklama

Daire veya Elips Baslangig ve bitis agilari esitse veya farklari 360°'nin katlariysa, yalnizca ortak baglangig
ve bitis noktalarinda bir vurus alinir.

900

3 Hits 4 Hits 5 Hits

Vuruglarin Konumu

A - Baslangic¢ Agisi

Yuvarlak Yuva [Tek sayida vurus girildiyse, PC-DMIS otomatik olarak degere bir ekler. Yuvanin
Olgciiminde ¢ift sayida vurusa izin verir. Vuruslarin yarisi yuvanin her ucunda yari
dairede alinir. Minimum alti vurus gerekmektedir.

Duiizlem Bir dizlemi dlgmek i¢in gereken minimum vurus sayisi Ugtlr. Ancak, duzlem 6zelligi igin
gereken toplam vurug sayisi Vuruglar ve Diizeyler kutularindaki degerlerin ¢carpimiyla
olusturulur. Bu ylzden, Vuruslar kutusundaki 2 degeri Duzeyler kutusundaki 3
degeriyle birlikte toplam alti vurus olusturacaktir.
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Cizgi

istediginiz vurug sayisini yazabilirsiniz. Cizgi tiiriine ve girilen degere bagh olarak, PC-
DMIS asagidakileri yapar:

e Sinurli bir ¢izgi olusturuyorsaniz, PC-DMIS ¢izginin hesaplanan uzunlugunu
kullanir ve ¢izgi boyunca vurus sayisini esit araliklarla yerlestirir, bdylece ilk ve
son vuruglar Baslangi¢ ve Bitis noktalaridir.

e Bu bir sinirsiz ¢izgi ise, PC-DMIS bu durumda girilmis uzunluk degerini kullanir
ve vurus sayisini gizgi yon vektorl boyunca esit araliklandirir.

Not: Bir genislik degeri yazmadiysaniz (veya deger sifirsa), PC-DMIS gecerli prob
ucunun g¢apini noktalar arasindaki mesafe olarak kullanir.

Vuruslar (Toplam)

Bu 6ge Kure oto 6zelligini destekler. Bu, Vurusglar'da anlatildigi gibidir, ancak kullanilabilir tim dizeyler
arasinda 6zelligi 6lgmek icin kullanilan toplam vurus sayisini tanimlar. Bir kireyi 6lgmek igin en az dort

vurus gerekir.

Derinlik

Bu 6ge Kenar Noktasi, Cizgi, Daire, Elips, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, Centik Yuva ve Poligon oto
Ozelliklerini destekler. PC-DMIS'nin vuruslari ve gevreleyen 6rnek vuruslari 6zellik tizerinde nereden
alacagini tanimlar.

Oto Ozellik Aciklama
Kenar Noktasi, |Bir, iki veya U¢ érnek vurus belirtilirse, derinlik dederi dl¢llen ylzey dederinden
Centik Yuva uygulanir.
C
B A
Kenar Noktasi igin Derinlik
A - Hedef vurus
B - Ornek vurus
C - Derinlik
Daire, Elips, Bu 6zellikler igin derinlik degeri, genellikle IUK merkez hatti vektdrl boyunca pozitif bir
Yuvarlak Yuva, |ofset mesafesi olarak uygulanir. Vektor, her bir 6zelligin merkez noktasindan
Kare Yuva, kaynaklanir. Negatif derinlik degerlerine izin verilirken, bu 6zelliklerin temas tabanli
Cokgen Olgumleri icin bu degerler tavsiye edilmez. Ornegdin, asagidaki iki durumu disunun:

e Durum 1: Nominal merkez noktasi harici 6zelligin tabaninda ise, derinlik,
Ozelligin tabani ile aradaki mesafedir.

e Durum 2: Nominal merkez noktasi harici 6zelligin tavaninda ise, derinlik,
Ozelligin tavani ile aradaki mesafedir.
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ik durumdaki negatif deger, probun ézelligi gevreleyen yiizey malzemesine dogru
hareket etmesine neden olacaktir; bu durumda ise bir garpisma meydana gelebilir.

ikinci durumdaki negatif deger, dzellik ile diizglin bir temas saglamak amaciyla prob igin
istenen bir seydir; oysa pozitif bir derinlik degeri, probu 6zelligin Gzerine tasiyacaktir, bu
durumda probun temas etmesi i¢in hi¢cbir malzeme bulunmayacaktir.

Onemli Diigiinceler:

Merkez hatti vektorii (IJK): Ozelligin vektord, 6zelligin bulundugu dizlemden (2B
0zellik) baska bir yeri gosterecektir. Ornek vuruslar dahil ise (2B veya 3B 6zellikler igin),
s6z konusu vektor bu érnek vuruslar igin yaklasim vektorina yansitmalidir.

Yiikseklik veya Uzunluk: Ozelligin, negatif degerli bir uzunlugu veya yiiksekligi varsa,
vektor yonu kaymistir.

Pozitif derinligin uygulandigi vektér yoni (IJK) asagidaki kosullara gore degisecektir:
Harici 6zellikler:

1JK* = Ozelliklere ait Yiikseklik/Uzunluk >= 0 oldugu durumlarda IJK;

IJK* = Ozelliklere ait Yiikseklik/Uzunluk < 0 oldugu durumlarda 1JK.
Dabhili 6zellikler:

Dahili 6zellikler icin IJK, harici 6zelliklerin yonintn tersini gosterir.

Cizgi

Mesafe, dik vektorden gizgi vektdriine ve kenar vektorine pozitif bir deger olarak
uygulanir.

Cizginin derinligi gecerli koordinat sistemiyle iligkili olarak vuruslarin yéniine baghdir.
Ornegin, tipik bir ydnlendirmeniz varsa (X/Sag, Y/Arka ve Z/Yukari) ve modeldeki ilk ve
ikinci vuruglarinizi soldan sada dogru aldiysaniz, pozitif bir derinlik degeri kullanmaniz
gerekir. Ancak, modeldeki ilk ve ikinci vuruslarinizi sagdan sola dogru aldiysaniz,

negatif bir derinlik degderi kullanmaniz gerekir.

Baslangi¢ Derinligi

Bu 6ge Silindir ve Koni oto 6zelliklerini destekler. Birden ¢ok diizeyi olan 6zellikler igin bu, vuruslarin ilk
dlzeyi icin baglangi¢ derinlidini tanimlar. Bu 6zelligin Ustiinden ofsetlenir. Diger tim dizeyler Baglangig
Derinligi ve Bitis Derinligi arasinda esit olarak yerlestirilir.

Bitis Derinligi

Bu 6ge Silindir ve Koni oto 6zelliklerini destekler. Birden ¢ok diizeyi olan 6zellikler igin bu, vuruslarin son
dlzeyi igin bitis derinligini tanimlar. Bu 6zelligin altindan ofsetlenir. Diger tim duzeyler Baglangi¢
Derinligi ve Bitis Derinligi arasinda esit olarak yerlestirilir.
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Hatve

Bu 6ge Daire ve Silindir oto 6zelliklerini destekler. Yivli delikler ve miller i¢in, Hatve degeri ("in¢ basina yiv"
olarak da bilinir) 6zelligin ekseni boyunca yivler arasindaki mesafeyi tanimlar. Bu, yivli deliklerin ve millerin
daha dogru 6lgllmesini saglar. Deger sifirdan farkliysa, PC-DMIS, Otomatik Ozellik iletisim kutusundaki
Baslangi¢ Acisi ve Bitis Agisi degerlerini kullanarak, 6zelligin vuruglarini 6zelligin kuramsal ekseni
boyunca bosgluklarla yerlestirir.

Oto Ozellik Agiklama

Daire Standart bir (saat yoninde) parga deseni kullanmak igin, baslangi¢ ve bitis acilarini ters
cevirmeniz gerekir (6rn 720 - 0) ve 6lciimin artan hatveden azalan hatveye cevrilmesini
istiyorsaniz (yukari/asagi), hatve degerini negatif yapmaniz gerekir.

Ornek: Daire etrafinda esit aralikli dort vurus ile bir daireyi 6lgerken:

e Ik vurus, giris derinliginde baslangi¢ agisinda olacaktir.

e ikinci vurus ilkine 90 derece déndiiriilmiis konumda ve ((depth — ((hitnum-
1)/tothits * pitch)) derinliginde yer alacaktir.

e Uglinct vurus ilk vurusa (depth (derinlik) — ((hithum (vurus sayisi)-1)/tothits *
pitch (hatve) )) derinliginde, 180 derece déndurilmis konumda yer alacaktir.

e Kalan vuruglar ayni semayi izler.

Silindir Ornek: Silindir etrafinda esit aralikli iki diizeyli dort vurus ile bir silindiri dlgerken:

e Her bir dizeydeki ilk vurus, giris derinliginde baslangi¢ acisinda olacaktir.

e ikinci vurus ilk vurugsun 90 derece déndirilmiis konumunda ve (Derinlik -
(vurugsayisi-1)/diizey basina vurus sayisi * hatve) derinliginde olacaktir.

e Ugiincii vurus ilk vurusun 180 derece déndiiriiimiis konumunda ve (Derinlik -
(vurussayisi-1)/diizey basina vurus sayisi * hatve) derinliginde olacaktir.

e Kalan vuruglar ayni semayi izler.

Diizey Basina Vurus

Bu 6ge Silindir ve Koni oto dzelliklerini destekler. Ozelligi dlgmek igin kullanilacak diizey basina vurus
sayisini tanimlar. Dort de@eri, dizey basina doért vurus anlamina gelir.

[Not: Bir silindir veya koniyi 6lcmek icin en az alti vurus ve iki diizey gereklidir (her diizeyde (i¢ vurus).

Duzeyler

Bu 6ge Silindir, Koni ve Kiire oto 6zelliklerini destekler. Ozelligi dlgmek iin kullanilacak diizey sayisini
tanimlar. Birden blylk tim tamsayilar kullanilabilir. Vuruslarin ilk diizeyi Baglangig Derinligi'ne
yerlestirilir. Vuruslarin son diizeyi Bitig Derinligi'ne yerlestirilir.

o Silindir veya koni i¢in, dizeyler 6zelligin Baglangi¢ Derinligi ve Bitis Derinligi arasinda esit
aralikh olarak yerlestirilecektir.

e Kiire icin, duizeyler Otomatik Ozellik iletisim kutusunda Basglangig Agisi 2 ve Bitis Agisi 2
degerleri arasinda esit olarak yerlestirilir.

e Dduzlem igin, dlizey sayilari ve vurus sayilari, otomatik diizlem olusturmak igin toplam
kullanilacak vurus sayisini belirlemek icin kullanilir.
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Kenar Basina Vurus
Bu 6ge Poligon oto 6zelligini destekler. Poligon 6zelliginde kenar basina alinacak vurus sayisini tanimlar.
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Baglanti Ornek Vuruslar Ozellikleri ile galisma
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Prob Ara¢ Kutusu—Kdse Noktasi igin Ornek Temas Ornek Vuruglar Ozellikleri sekmesi
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Prob Arag Kutusu—Daire igin Ornek Temas Ornek Vuruglar Ozellikleri sekmesi

Temas Ornek Vuruslar Ozellikleri sekmesi, Otomatik Ozellik iletisim kutusu agikken ve bir temas probu
etkin kilinmigsa gorinudr hale gelir. Bu sekme, temas problari kullanan otomatik 6zellikler igin érnek
vuruglari veya 6rnek 6zellik 6zelliklerini degistirebileceginiz 6geler igerir.

Ornek Vuruslar ve Ornek Ozellikler Hakkinda

Ornek vuruslar, cevreleyen materyalin bir érneklemesini saglayan, nominal nokta konumu etrafindaki
yuzeyi 6lcer. Bu asagidaki amaglara hizmet eder:

1. Ozellik yolunu ayarlamak igin - Sac levha pargalari esneyip bikilebildigi icin, dlglilen konumlari
nominalden farkl olabilir. Ornek vuruslar, parca tizerinde 6zelligin dogru konumunda alinabilmesi
icin, 6zelligin yolunu ayarlayarak bu durumdan sorumlu olabilir.

2. Ozelligin yansitildigi diizlemi degistirmek igin - Ornek vuruslari kullanan tim Oto Ozellikler, 6rnek
vuruglardan olusturulan bir dizlem Gzerine yansitilir. Bunun nedeni, bazen bir 6zellik icin nominal
konumun kendini iyi bir vurusa dénustiirememesidir. Ornegin, bir deligin en Gst kismini bir Daire
Ozelligi olarak dlgmek istediginizde. S6z konusu deligin kenarinda vurus almaya ¢alismak
glvenilmeyen vurus verisi ile sonuglanir. Ancak yansitilmis bir diizlem kullanmak, bu sorunu,
yuzeyin altindan alinan daha guvenilir vuruglari s6z konusu dizleme otomatik yansitarak ¢ozer.

Ornek vurus, érnek vuruslar ile ayni seyi yapar; ancak her bir ézellik igin érnek vuruslar kullanmak yerine
yansitilacak 6zellik olarak tek bir dzelligi lgmek ve kullanmaya iligkin ek bir fayda saglar. Ornegin, 6lgmek
istediginiz 10 delik varsa ve her bir tekil daire i¢in 6érnek vurusa ihtiyaciniz yoksa, referans dizlem olarak
tekli bbir dizlem 6zelligi tanimlayabilirsiniz. PC-DMIS bu duzlemi hemen dlger ve dairelerin tim o6lgllen
vuruslarini bu diizleme yansitir; bdylece, drnek vuruslarin aldigi zamandan tasarruf eder. Yansitma
Ozellikleri su oto Ozellikler tarafindan desteklenir: Yizey Noktasi, Daire, Koni, Silindir, Elips, Poligon,
Yuvarlak Yuva, Kare Yuva ve Cizgi.
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Ornek vuruslar ve érnek 6zelliklerden yalnizca birini veya digerini kullanabilirsiniz, ikisini birden
kullanamazsiniz. Her ikisi de ayni iglevi gorur.

'ipucu: Bu 6zelliklerin dlcimu nasil etkiledigini gorsellestirmenin yararli bir yolu, Vurug Hedeflerini
Degistiri Goster simgesini ﬂ kullanarak vuruglari ve yollari gdruntulemektir.

Otomatik Ozellik iletisim kutusu 6zelliginin tiirine baglh olarak, asagidaki 6zelliklerin bir ya da daha
fazlasini kapsamak tzere bu sekme degisebilir:

Ornek Vurus

Bu 6ge, Yuzey Noktasi, Kenar Noktasi, A¢i Noktasi, Cizgi, Daire, Elips, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, Centik
Yuva, Cokgen, Silindir, Koni ve Kiire otomatik dzelliklerini destekler. Bu 6geyi belirlemek, Ornek Vuruslar
listesini etkinlestirir ve Yansitma Ozelligi 6gelerini devre disi birakir. Ornek Vuruslar listesi, otomatik
ozellik igin alinan 6rnek vuruglarin sayisini segmenizi saglar. Bu vuruslar, cevreleyen materyalin bir
orneklemesini saglayan, nominal nokta konumu etrafindaki diizlemi 6lgmek icin kullanilir. Bunlar kalici
vuruglardir. Ornek vuruslarla ilgili daha fazla bilgi igin bkz. "Ornek Vuruslar - Ozellige Ozgii Bilgi".

Ornek Vuruglar Baglangici

Bu 6ge, Ylzey Noktasi, Kenar Noktasi, Agi Noktasi, Cizgi, Daire, Elips, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, Centik
Yuva, Cokgen, Silindir, Koni ve Kiire otomatik 6zelliklerini destekler. Bu liste varsayilan olarak kullanici
araylziinde gérinmez ¢linki baslangig 6rnek vuruslari oldukga seyrek olarak kullanilir. PC-DMIS Ayarlari
Duzenleyicisi icinde PTPSupportsSampleHitsInit girisini kullanarak bunu geri alabilirsiniz.

Baslangig¢ 6rnek vuruslarini belirlemek igin bu 6geyi kullanabilirsiniz. Baglangi¢ érnek vuruslari, yalnizca,
kismi programin galismasi esnasinda 6zelligin baglangi¢ élgiminde alinir.

Arahk

Bu 6gde, Yuzey Noktasi, Kenar Noktasi, A¢i Noktasi, Kdse Noktasi, Duzlem, Daire, Elips, Yuvarlak Yuva,
Kare Yuva, Centik Yuva, Cokgen, Silindir ve Koni otomatik ézelliklerini destekler. Ornek vuruglar
belirlendiginde bir diizlemi 6lgmek icin PC-DMIS’nin kullandigi nominal nokta konumundan uzakhgi
tanimlar. Daha fazla bilgi igin bkz. "Aralik - Ozellige Ozgu Bilgi".

Centik

Bu 6ge Kenar Noktasi ve Centik Yuva oto 6zelliklerini destekler. Bir Kenar Noktasi igin, nokta
konumundan ilk 6rnek vurusa minimum ofset uzaklhigini tanimlar. Bir Centik Yuva igin, ¢entigin kapali
tarafindan uzakligi tanimlar (agik kenara zit olarak). Bkz. "Centik — Ozellige Ozgii Bilgi ".

Centik 1

Bu 6ge Aci Noktasi, Cizgi ve Kdse Noktasi oto 6zelliklerini destekler. Bir Agi Noktasi ve Kose Noktasi igin
ozelligin merkez konumundan iki ya da ¢ 6rnek vurusun ilkine minimum ofset uzakhgini tanimlar. Cizgi
icin bu, Ug¢ 6rnek nokta tanimlandiginda gizginin bitis noktalarindan ikinci ve tGglinct érnek vuruglara olan
ofset mesafesini tanimlar. Bkz. "Girinti - Ozellige Ozgii Bilgi".

Centik 2

Bu 6ge Aci Noktasi, Cizgi ve Kdse Noktasi oto 6zelliklerini destekler. Bir Agl Noktasi ve Kése Noktasi igin
6zelligin merkez konumundan iki ya da G¢ drnek vurusun ikincisine minimum ofset uzakligini tanimlar.
Cizgi igin bu, ¢izginin orta noktasindan ilk érnek vuruga olan ofset mesafesini tanimlar. Bkz. "Girinti -
Ozellige Ozgu Bilgi".
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Centik 3

Bu 6ge Kdse Noktasi oto 6zelligini destekler. Ozelligin merkez konumundan iki ya da (i¢ érnek vurusun
Uglinclistine minimum ofset uzakli§ini tanimlar. Bkz. "Girinti - Ozellige Ozgi Bilgi".

Ornek Ozellik

Ornek Ozellik dgesi, Yiizey Noktasi, Daire, Koni, Silindir, Elips, Poligon, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva,
Centik ve Cizgi otomatik ézelliklerini destekler. Asagidaki 6zellik listesi etkinlegtirilir ve Ornek Vuruslar
dgeleri devre disi birakilir. Ozellik listesi, rnek ozellik olarak kullanabileceginiz parga programinizda
varolan tim Ozellikleri igerir. Gegerli 6zelligin vuruslari secili 6zellige yansitilir. <Yok> olarak ayarlanirsa,
hi¢ yansitma gercgeklestiriimez.

Ornek Vuruslar — Ozellige Ozgii Bilgi

Oto Ozellik Ornek Vuruslar Agiklamasi

Yiizey Noktasi |PC-DMIS, noktayi segili degere bagli olarak dlger. Ornegin, segiminize gére:

e 0, PC-DMIS, noktayi belirtilen nominal yaklasim vektorinde dlger.

e 3, PC-DMIS, bir yuzeyi nominal nokta konumu civarinda dlcer ve nominal nokta
konumuna yaklasmak i¢in ylzey normali vektorinG élgilen Gg¢ vurustan
kullanacaktir.
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Kenar Noktasi

PC-DMIS, noktayi segili degere bagh olarak élger. Ornegin, segiminize gore:

0, PC-DMIS, noktay! belirtilen nominal yaklasimda ve normal vektorlerinde dlger.
1, PC-DMIS normal ylizeyde bir noktayi 6lger. Kenari bu noktadan nominal
yiizey icine yansitir. Her DERINLIK = degerleri noktadan ofset edilecektir.

2, PC-DMIS, belirtilen nominal yaklasim yoni boyunca kenar izerinde iki érnek
vurus alir. Ardindan, PC-DMIS kenar boyunca gecerli nokta dlciimui icin yeni bir
yaklasim hesaplamak lzere bu vuruslari kullanir.

3, PC-DMIS, sirasiyla bir ve iki 6rnek vuruslari kullaniminin birlesik yontemleri ile
noktayi dlger. Bu dlgiim yontemi genellikle “Flush and Gap” 6lgim noktasi olarak
bilinir.

4, PC-DMIS, (¢ 6rnek vurusu normal ylizeyinde olcer ve ylizey normali
vektorinl ayarlar. Kenar élgiim bu yeni nominal ylizey icine éngdérulir. Her
DERINLIK = degerleri noktadan ofset edilecektir. Son olarak, nokta yaklagsim
vektort boyunca 6l¢ilir.

5, PC-DMIS, belirtilen nominal yaklasim ydni boyunca normal yiizeyindeki ti¢
vurusu ve kenardaki iki vurusu alarak noktayi élger. Bu 6lgim ydntemi en
hassasi olarak kabul edilir.

Kenar Noktalari igin gesitli Ornek Vuruslar

A - Hedef vurus

B - Ornek vuruglar
C - Girinti

D - Aralik

E - Girinti + Aralik
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Acl Noktasi

Her bir ylizeyde 6rnek vuruslar kullanilir. PC-DMIS, noktayi segcili degere bagl olarak
dlger. Ornegin, segiminize gore:

e 2, vuruslar, kenar vektorine dik bir gizgide alinir.
e 3, her bir ylzey Uzerinde, gizimde gosterildigi gibi bir dliizlem bigimlenir.

.
1

Bir Kége Noktast igin Iki ve Ug Ornek Vuruglari

Cizgi

PC-DMIS, cizgiyi secili degere bagh olarak élger. Ornegdin, seciminize gore:

e 0, PC-DMIS gésterilen gizgiyi élger. Ornek vuruslar alinmaz.

e 1, PC-DMIS, dnce gizginin konumuma en yakin komsu yuzeyde tek bir 6rnek
vurusu dlger. Sonra cizgilerin noktalari élgiltir. Ornek vurugun baslangic
konumu ¢izginin orta noktasina gdredir.

e 3, PC-DMIS, dnce gizginin konumuma en yakin komsu yuzeyde U¢ érnek vurug
dlger. Sonra cizgilerin noktalari élgilir. Ornek vuruslarin baslangic konumlari
¢izginin orta noktasi, baslangi¢ noktasi ve bitis noktasina goredir.

Cizgi icin bir veya (g vurus. Girinti 1 (nokta 2 ve 3 igin) ve girinti 2 (nokta 1 icin) degerleri
ayni olmamalidir.
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Daire, Silindir
veya Koni

Ozellige, ylizey normalini 8lgmek igin tanimli érnek vuruslar kullanilir. Baglangig ve bitis
acisl arasinda egit araliktadirlar. PC-DMIS, secili degere bagh olarak 6zelligi dlcer.

e Type = HOLE ise, ve 0 secerseniz, PC-DMIS hig 6rnek vurus almaz.

e Type = STUD ise, ve 0 secerseniz, PC-DMIS hi¢ 6rnek vurus almaz. Ardindan,
PC-DMIS, Yukseklik degeri ile ilgili olarak, 6zellik bir STUD degil de bir HOLE
gibiymisgesine iglem yapacaktir.

e Type = HOLE ise, ve 1 secerseniz, PC-DMIS vurusu 6zelligin disinda alir.

e Type = STUD ise, ve 1 secerseniz, PC-DMIS noktayi milin en Ustliinde olcer.

o 3'U secerseniz, PC-DMIS ylzeyi baslangi¢ acisindan baglayarak esit aralikli ti¢
vurusta 6lger. Ornek vuruslar élgiilen diizlem ile iliskili olacak ve her deger bu
noktalardan ofsetlenir.

1
-

2 3
A - Baslangig Agisi ve Bitis Agisi

1
-

2= -3

1 0

A - Baslangig¢ Agisi
B - Bitis Agisi

Not: PC-DMIS programi, X, Y, Z pim nominalinin tabanda oldugunu varsayar. Merkez
nokta milin en Ustindeyse, derinligi ve aralidi negatif bir degere ayarlayiniz.

Klre

Bir kire icin, yalnizca bir drnek vurus segebilirsiniz. Bu érnek vurusu sectiginizde, kismi
programi bir kez ¢alistirdiginizda PC-DMIS bu proseduiri takip eder.

1. Otomatik 6lcim kireyi 6lgmek tzere éncekini durdurur.

2. PC-DMIS, olgiilmesi gereken kire yoniine normal bir vurusu almanizi talep
eder.

3. Ornek vurusu aldiktan sonra, Devam 6gesine tiklayin.

4. Ardindan, PC-DMIS, aralik tarafindan belirlenmis bir alandaki kire tzerinde
fazladan g vurus alir.

PC-DMIS bu dért vurusu alir ve vuruslarin, satirlarin ve acilarin verilen sayisi ile kireyi
Olcmek igin hesaplanmig kiire konumunu kullanir.
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Kare Yuva veya
Yuvarlak Yuva

Olglilen diizlem, izdiisiim ve 6lgiim derinligi amaglari agisindan merkez vektori olarak
kullanihr. PC-DMIS, slotu, girilen degere bagh olarak dlger. Ornegin, segiminize gore:

e 0, PC-DMIS gésterilen yuvayi diger. Ornek vuruslar alinmaz.

e 1, PC-DMIS, ylizeyi slotun merkezinde dlger. Slot vurusu vektoriin saginda olur.

e 3, PC-DMIS, ylizeyi, SLOT A’dan baslayarak esit aralikh i¢ vurusta olger. Yuva
vuruglari dlgulen dizlem ile iligkili olacak ve her deger bu noktalardan ofsetlenir.

L]

*ha

L

2 3
Bir Kare Yuva (solda) ve Yuvarlak Yuva (sadda) iizerindeki (i¢ vurusun Ornek Vuruglari

Not: Deligin karsi tarafindaki vuruslari almak igin, eksen vektoriini ters geviriniz.

Elips

Kabul edilebilir degerler yalnizca sifir, bir ve tgtir. Olglilen diizlem, izdisim ve 8lgiim
derinligi amaglari agisindan merkez vektort olarak kullanilir. PC-DMIS, elipsi, girilen
degere bagl olarak Olger. Ornegin, segiminize gore:

e 0, PC-DMIS gosterilen elipsi dlger. Ornek vuruslar alinmaz.

e 1, PC-DMIS, tek bir 6rnek vurusu, elipsin merkezinde degil ANGLE VEC'in isaret
ettigi (6rn; 0° + SPACER) konumda alir (elips bir delik oldugunda 6zellikle zor
olmasi).

e 3, PC-DMIS, ylzeyi ,dis kenardan belirtilen bir uzakhkta (Aralik degeri) elipsin
disindaki (veya igindeki) noktalarda élgilir. ik vurug gosterilen baslangig
acisinda olur. iki numarali vurus, baglangig agisi ile bitis agisi arasindaki yari
mesafe olur. Son vurus bitis agisinda olur. Vuruslar élgilen dizlem ile iligkili
olacak ve her deger bu noktalardan ofsetlenir.

Not: Elipsin karsi tarafindaki vurusu almak igin, eksen vektérini ters geviriniz.

143




PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Centik Yuva Ornek vuruslar, ayrica, agi vektérii ve geniglik bakimindan kenari tanimlar. Kabul
edilebilir degerler yalnizca sifir ila bes arasidir. Olgllen dizlem, izdlisim ve 6lglim
derinligi amaglari a<;|S|ndar_1_ merkez vektorl olarak kullanilir. PC-DMIS, gentigi, girilen
degere bagl olarak Olger. Ornegin, segiminize gore:

e 0, PC-DMIS gésterilen gentigi dlger. Ornek vuruslar alinmaz.

e 1, PC-DMIS, ylzeyi ¢entigin kenarinda olger.

e 2, PC-DMIS, kenart, gentigin acik tarafi boyunca o6lger. Agi vektdriind bu
tanimlar ve ¢entigin genigligini bulmak Gzere kullanilir.

e 3, PC-DMIS, ylzeyi, iki vurusla ¢entigin bir ucunda ve ¢entigin diger ucunda bir
vurusta Olger. Centik vuruslari dlgtlen dizlem ile iligkili olacak ve her deger bu
noktalardan ofsetlenir.

e 4, PC-DMIS, ylizeyi, G¢ 6rnek vurus ile ayni sekilde dlger. Dérdiincl bir vurus,
¢entigin genisligini bulmada kullaniimak tzere, agik taraf boyunca kenar
Uzerinde alinir.

e 5 PC-DMIS, ylizeyi, U¢ 6rnek vurus ile ayni sekilde Olger. Ayrica, kenari, iki
Ornek vurustaki ile ayni sekilde agik taraf boyunca élger.

Poligon PC-DMIS, poligonu secili degere bagli olarak élger. Ornegin, seciminize gore:

e 0, PC-DMIS, belirtilen poligonu élger. Ornek vuruslar alinmaz.
e 1, PC-DMIS, tek bir 6rnek vurusu, Agi vektorinin isaret ettigi (i.e. 0° +
SPACER) konumda alir.

Bir érnek vurus ile Ornek Poligon Ozelligi (altigen)

e 3, PC-DMIS, dahili bir cokgen ise gokgen etrafindaki ylizey lzerinde liggensel
bir konumda Ug¢ érnek vurus alir, harici bir gcokgen ise vuruslar poligonun kendi
yiizeyi Uzerinde alinir. ilk vurus daima Agi vektériiniin isaret ettigi konumda olur.

Ug érnek vurus ile Ornek Poligon Ozelligi (altigen)
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Aralik — Ozellige Ozgii Bilgi

Oto Ozellik

Aralik Agiklamasi

'Yuzey Noktasi

Arahk kutusu, nominal (A) ve érnek noktalarin (B) uzandidi gemberin yarigapini
tanimlar.

Kenar Noktasi

Aralik kutusu, nominal (A) ve 6rnek noktalarin (B) uzandidi sanal bir gemberin yarigapini
tanimlar.

(TSN WL SEV
B~ A" B

A - Hedef vurus
B - Ornek vuruslar
C - Aralik Mesafesi

Aci Noktasi

Aralik kutusu, bukimin her bir yanindaki noktalar arasindaki ofset uzakhgdini tanimlar.

A - Girinti
B - Aralik
C - Girinti + Aralik
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Cizgi

Ug érnek nokta tanimlandiginda aralik kutusu, nokta 2 ve 3 icin orijinal konumlardan
olan mesafeyi tanimlar. Pozitif bir degerin noktalari birbirine dogru hareket ettirirken,
negatif bir degerin birbirinden uzaga hareket ettirdigini unutmayin.

A - Girinti 2
B - Aralik
C - Girinti 1

'Tek bir 6rnek nokta kullanilirsa higbir sey yapmaz.

Kose noktasi

Arahk kutusu, ilk vurusun yarigapindan diger vuruslara uzakligi tanimlar.

A - Hedef Kose
B - Aralik

Daire, Silindir
veya Koni

Aralik kutusu, cemberin ¢evresinden drnek vuruslara uzaklhigi tanimlar.

t

A - Ornek Vuruslar
B - Aralik
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Dig Silindirler igin Notlar (miller):

e Aciklik dizlemleri érnek vuruslar alinirken kullaniimaz. Milleri élgerken, mil
etrafinda hareket etmek Uizere proba olanak sunacak bir mesafe i¢in aralik
degerini ayarlamak dnemlidir.

e PC-DMIS programi, X, Y, Z pim nominalinin tabanda oldugunu varsayar.
Nominal merkez nokta milin en Ustlindeyse, derinligi ve araliyi negatif bir degere
ayarlayiniz.

e Araligi negatif bir saylya ayarlarsaniz, aralik mesafesi nominal merkez noktasina
dogru, silindirlerin kenarlarindan uzakta olur; bu da érnek vuruslarin silindirin
Uzerinden alinmasina neden olur. Bunun yerine pozitif bir aralik degeri
kullanilirsa, aralik, cevreleyen parcanin yuzeyinde yer alir.

Bu milin bir tist nominal noktasi ve negatif aralik degeri vardir. Ug érnek vurus (kirmizi
cizgiler ile gosterilir) silindirin lizerinden alinir.

Bu milin bir iist nominal noktasi ve pozitif aralik degeri vardir. Silindirin etrafindaki ylizey
lizerinde (g Ornek vurug alinir.
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Kare Slot, Aralik kutusu , 6zelligin dis kenarindan 6rnek vurus(lar)a uzakhgdi tanimlar.
Yuvarlak Slot,
veya Elips
B
A A
Bir Kare Slot ya da Centik igin Aralik ((ist)
A
B

Bir Yuvarlak Slot igin Aralik

A - Ornek Vuruslar

B - Aralik
Duzlem Aralik kutusu, 6rnek vuruslarin alinacadi gentik kenarlarindan uzakligi tanimlar.
Centik Yuva Aralik kutusu, ornek vuruslarin alindgi gentik kenarlarindan uzakhgi tanimlar.

iki 6rnek vurusla bir Centik Slot icin aralik (noktali gizgiler).
Poligon ralik kutusu, 6érnek vuruglarin alind@i poligon kenarlarindan uzakhgdi tanimlar.

Ug 6rnek vurusla bir Cokgen igin aralik (noktali gizgiler), (daha biiyiik noktalar).
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Centik — Ozellige Ozgii Bilgi

Oto Ozellik

Centik Aciklamasi

Kenar Noktasi

Centik kutusu, nokta konumundan bikimun (ya da kenarin) her bir yanindaki ilk vurusa
minimum ofset uzaklgini gosterir.

Kenardan Ofset Uzakh§i

A - Hedef vurus
B - Ornek vuruslar
C - Girinti

Aci Noktasi

PC-DMIS, bir a¢i noktasindaki nokta konumundan bikimin iki yiizeyinin her birindeki
ornek vuruslara ofset uzakligini ayarlamak Gzere iki girinti kutusunu Girinti 1 ve Girinti 2
kullanma imkani sunar.

Bir A¢ci Noktasindaki Centik

A - Girinti
B - Aralik
C - Girinti + Aralik

e Girinti 1 kutusu, nokta konumundan bukimun ilk yizeyindeki érnek vuruglara
ofset uzakhgini ayarlar.

e Girinti 2 kutusu, nokta konumundan bukimun ikinci ylizeyindeki drnek vuruslar
icin ofset mesafesini ayarlar.
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Cizgi

PC-DMIS, bir gizgide bir veya Ug¢ érnek vurus igin ofset mesafelerini ayarlamak igin
Girinti 1 ve Girinti 2 olmak Uzere iki girinti kutusu saglar.

Bir Cizgide girintiler

e Girinti 1 kutusu, nokta 2 ve 3 i¢cin 6rnek ylizeyin kenarindan ofset mesafesini
tanimlar.

e Girinti 2 kutusu, nokta 1 i¢in 6rnek ylzeyin kenarindan ofset mesafesini
tanimlar.

Not: Uygun bir érnek duzlem saglamak i¢in Girinti 1 ve Girinti 2 degerleri farkl olmalidir.

Kose Noktasi

PC-DMIS, bir kdse noktasindaki nokta konumundan bukidmin Ug yuzeyinin her birindeki
ornek vuruslara ofset uzakligini ayarlamak lzere Girinti 1, Girinti 2 ve Girinti 3 olmak
Uzere Ug girinti kutusu saglar.

e Girinti 1 kutusu, nokta konumundan ¢ dizlemin ilkindeki 6rnek vuruslara kadar
olan ofset uzakhgini ayarlar.

e Girinti 2 kutusu, nokta konumundan G¢ dizlemin ikincisindeki 6rnek vuruslara
kadar olan ofset uzakligini ayarlar.

e Girinti 3 kutusu, nokta konumundan (¢ dizlemin t¢inclstndeki 6érnek
vuruglara kadar olan ofset uzakligini ayarlar.

Bir Kbse Noktasi igin gentik. Ylizeylerden biri igin, 1 ¢entik noktasini gésterir, 2 ve 3
ornek vuruglardir

A - Hedef Kose
B - Girinti
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Centik Yuva Centik kutusu, ¢entigin iki paralel tarafi boyunca PC-DMIS’in vuruslari nerede aldigini

animlar. Centigin kapal tarafindan acik tarafina dogru hareket uzakhgidir.

Bir Centik Yuva igin girinti (noktali ¢izgiler) W

CAD'i otomatik olarak Centik Yuvasi'ni olusturmasi igin tiklatirsaniz, PC-DMIS otomatik
olarak prob ucunuzun boyutuna baglh olarak girinti degerini olusturur. Isterseniz daha
sonra bunu degistirebilirsiniz.

e Ucunuzun yarigapl, ¢entigin genisliginden daha buyik bir
CentikGuvenlikFaktorda ile garpilirsa, PC-DMIS ug yarigapinizin gok genis
oldugunu sdyleyen bir uyari mesaiji gorintiler.

e Dogru 6lgim sonuglarini olusturmak i¢in, CentikGuvenl ikFaktori ile
garpilan prob ucunuzun boyutunun ¢entigin genisliinden az olmasi gerekir.
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Temas Otomatik Hareket Ozellikleri ile Galisma

o AR TR Th

pem |EEFORE | Ayoidance move
.:2 m Digance

Woid cietection
u [ Uze boundzry offest

Temas Otomatik Hareket Ozellikleri sekmesi

Bu sekme, Otomatik Ozellik iletisim kutusu agikken ve bir temas probu etkin kilinmigsa goriinir hale
gelir.

Temas Otomatik Hareket Ozellikleri sekmesi temas problari kullanan Otomatik Ozellikler igin Otomatik
Hareket dzelliklerini degistirmenizi saglar.

Ipucu: Bu ézelliklerin 6lglimii nasil etkiledigini gérsellestirmenin yararl bir yolu, Vurus Hedeflerini
Degistiri Goster simgesini ﬂ kullanarak vuruglari ve yollari gdruntulemektir.

Otomatik Hareketler, PC-DMIS'nin dzellidinizi 6lgerken probu 6zelligin Gzerine itmekten kaginmasina
yardimci olmak amaciyla 6zelliginizin yol gizgilerine eklenen 6zel hareketlerdir.

Bu sekme, ayrica dlgiimun izin verdidi bosluklardan olan mesafeyi de denetler.

Bu sekme asagidaki 6geleri icerir:

Oge Aciklama
Kaginma Bu liste, gecerli Otomatik Ozelliginiz icin Kaginma Hareketi tiirinii segmenizi saglar.
Hareketi

Bu liste su 6geleri icerir:

HAYIR - Gecgerli 6zellik icin herhangi bir Kaginma Hareketi kullaniimayacak.
ONCE - PC-DMIS gegerli 6zellikte ilk vurusu dlgmeden énce, ilk vurusun
Uzerindeki belirtilen uzakhga gider.

e SONRA - PC-DMIS gecerli 6zellikle son vurusu 6lgtiikten sonra, son vurusun
Uzerinde belirtilen uzakliga gider.

¢ IKiSi - Kaginma Hareketi mesafesini yol gizgilerine PC-DMIS &zelligi hem
6lcmeden hem de 6lctiikten sonra iki durumda da uygular.

Mesafe Bu, yuritme sirasinda probun ilk problama veya son problama Uzerinde probun
gideceg@i mesafeyi belirtir.
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Bosluk
Saptama

Bu alan yalnizca Diizlem Otomatik Ozelliginde goriinir. Olgiim 6zellikleri alaninda
Gegis cubugundaki Bosluk Algilama gegcisini etkinlestirirseniz etkinlesir.

Sinir ofseti kullan onay kutusu, vuruslarin alindigi boslugun sinirindan (bir kenar)
olan minimum mesafeyi belirler. Bu mesafe, bosluk algilandiktan sonra ylizey
aranirken yazilimin kullandigi artis degerini de tanimlar.

. Bu onay kutusunun isareti kaldirilirsa, PC-DMIS vuruslari boslugun

kenarindan prob ucunun yaricap degerinin varsayilan mesafesine yerlestirir.

. Bu isaretlenirse, PC-DMIS vuruslari onay kutusunun altindaki kutuda
belirtilen kenardan olan mesafeye yerlestirir.
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Temas Delik Bulma Ozellikleri ile Calisma
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Temas Delik Bul Ozellikleri Sekmesi

Temas Delik Bul Ozellikleri sekmesi, Otomatik Ozellik iletisim kutusu agikken ve bir temas probu etkin
kilinmigsa gorunir hale gelir. Ogeler, PC-DMIS DCC modundayken segcilebilir hale gelir. Bu sekme, temas
problari kullanan otomatik 6zellikler i¢in "delik bulma" ézelliklerini degistirebilecediniz 6geler icerir.

Delik bul listesinden bir rutin (MERKEZ YOK, TEK VURUS veya MERKEZ) segtiginizde ve parga
programinizi ¢gahstirdiginizda, PC-DMIS probu 6zelligin kuramsal merkezinin Usttindeki bir 6n vurug
mesafesine konumlandirir. Sonra, dokunma hizinda delik aramasi yaparak 6zelligin ylzey vektérine dik
turetir. Arama, ylzeye dokunulana (deligin orada olmadigi belirtilerek) veya denetim mesafesine erisilene
(deligin var oldugu belirtilerek) kadar sirer. Core dokimantasyonun "Tercihlerinizi Ayarlama" bolimundeki
"Mesafeyi Kontrol Et"e bakin.

Delik bul islemi basarisiz olursa, PC-DMIS Konum oku iletisim kutusunu goérintiler. Bu size i¢ segenek
verir:

o Evet - Bu size deligi arastirmaya devam etmek igin yeni bir konum okuma segenegi sunar. Daha
sonra, itme kutunuzu probu yeni konuma tagimak igin kullanabilirsiniz.

e Hayir - Bu size bu 6zelligi atlama ve sonraki 6zellige gegme sansi verir. PC-DMIS, probu delikten
kaginma hareketi (bkz "Temas Otomatik Hareket Ozellikleri ile Calisma") igin belirlenen mesafe
kadar Gteye tasir ve parca programini ¢alistirmaya devam eder. Bu hareket, olasi bir prob
garpigsmasini dnlemeye yardimci olur.

Ek olarak, delik bulunamadiginda PC-DMIS'nin otomatik olarak par¢a programini ¢alistirmaya devam
etmesini ayarlayabilirsiniz. Core dokiimantasyonunun "Tercihlerinizi Ayarlama" bélimundeki "DelikBul
Basarisiz olursa Yuritmeye Otomatik Devam Et"e bakin.

Otomatik Ozellik iletisim kutusu 6zelliginin tirine bagh olarak, agagidaki 6zelliklerin bir ya da daha
fazlasini kapsamak tzere bu sekme degisebilir:

Yuva bul

Bu 6ge su oto 6zellikleri destekler: Daire, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, Centik Yuva, Poligon ve Silindir. PC-
DMIS programinin bir delik bulmaya calisirken nasil isledigini belirleyen asagidaki segenekleri icerir. Bir
secenek kullanilamiyorsa, o 6zellik tirl icin desteklenmiyordur.
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Secenek Aciklama

ETKISiz Delik Bul islemi gergeklestiriimez.

MERKEZ YOK Bu 6ge MERKEZ 6gesi gibi ¢alisir, farki probun deligin merkezini kabaca tahmin etmek
icin Gi¢ vurug almamasidir. Belirli Otomatik Ozellik iletisim kutusunda, varolan
parametre takimini kullanarak daireyi dlgmeye baslar.

TEK VURUS Bu ayar, proba tek bir vurus almasini sdyler. Ylizeye vurursa ve deligi bulmazsa,
otomatik olarak asagidaki Delik Ozelliklerini Bulma baglantilarinda anlatilan "Delik hig
bulunamazsa" durumuna (daireler ve yuvalar icin) veya "Delik bulunmazsa" durumuna
(centikler igin) geger. Prob deligi bulursa MERKEZ YOK segenegini kullanarak ilerler.

MERKEZ Bu 6ge ilk 6nce, probun herhangi bir malzemeyle kargilagsmadigindan emin olmak igin

"denetim mesafesi" derinligine inmesine neden olur. Daha sonra delik merkezinin
kabaca bir tahmini igin deligin i¢ tarafini aramak Uzere 6zelligin derinligine veya Denetim
Mesafesi * Yiizdesine gider (asagidaki "Kayit Ogeleri"ne bakin). Prob bunu, deligin
etrafinda esit aralikh G¢ vurus alarak yapar. Prob deligin genel konumunu aldiginda,
belirli Otomatik Ozellik iletisim kutusundaki parametre takimini kullanarak deligi
o6lcmeye devam eder. MERKEZ YOK veya TEK VURUS secilmezse, bu, delik

bulunursa PC-DMIS'nin izleyecegi varsayilan prosedurdur.

Not: Bir Delik Bul kayit girisi merkezleme isleminin derinligi izerinde size daha fazla kontrol saglar.
Varsayilan olarak, merkezleme isleminin Z bileseni 6zelligin derinligi ile belirlenir. Bu, genellikle Rmeas
(duizlem) 6zelligiyle birlikte kullanilir. Ancak, bazen bir Rmeas 6zelligi kullanmadiginizda ve parganin
yuzeyi Z'de blyuk dlgude gesitlilik gosterirse, merkezleme igslemi deligi higbir zaman bulamaz, ¢unku
parcanin yuzeyi arama derinliginin altinda bulunur. Bu durumda, bunun yerine PC-DMIS Ayarlar
Diizenleyicisi'nde FHCenteringAtChkDistTimesPercentinsteadofdepth kayit girisini DOGRU olarak
ayarlayarak Delik Bul merkezleme islemini Denetim Mesafesi * Yuzde konumunda galistirabilirsiniz. Bu
giris USER_AutoFeatures boliminde yer alir. Denetim Mesafesi ve Yiizde degerlerini ayarlamak igin
"Parametre Ayarlari: Hareket sekmesi" konusuna bakin.

Asagidaki tablo, bir Daire veya Silindir i¢in delik bul 6zelliklerini agikar.

Delik bulunursa

PC-DMIS, "denetim mesafesi" derinligine iner ve deligin genel konumunu
belirlemek igin deligin etrafinda esit aralikli ti¢ vurus almak igin ilerler. PC-
DMIS bu genel ayarlamayi izleyerek, 6zelligin sekmesinde kullanici
tarafindan tanimlamam parametreleri kullanarak deligi élger. Bu, Ornek
vuruslari vb de kapsar. Yukarida anlatilan MERKEZ 6gesiyle aynidir.

Delik bulunmazsa PC-DMIS, yuzeyden geri ¢ekilir ve kuramsal 6zellik merkezinin disinda

dairesel bir arama deseni (6zellik yarigapi — prob yarigapi) baslatir. Arama,
arama dairesinin etrafindaki (2 * PI * 6zellik yarigapi/(6zellik yaricapi — prob
yarigapi)) konumlarinda denenir. Delik hala bulunamadiysa, arama yarigapi
(6zellik yarigapi — prob yarigapi) kadar artirilir ve arama yarigapi 6n vurus
mesafesine esit oluncaya kadar devam ettirilir. On vurus (6zellik yarigapi —
prob yarigapi) degerinden kiglkse, yalnizca bir arama deseni
tamamlanacaktir.

Delik hi¢ bulunmazsa PC-DMIS probu arama dongusinin son noktasinin tzerindeki bir 6n vurus

konumuna tasir ve bir "Konum Oku" islemi yapmanizi ister. (Bkz "Konum
Oku / Konum Oku digmesi".)

ayarlamalar

Yuzey normali boyunca PC-DMIS, arama yaptiginda delik yerine ylizey bulursa, buldugu ylzeye

gbre arama yuksekligini gincellemeye devam eder. Delik bulundugunda,
bulunan son yuzeye gore deligin derinligini ginceller. Delik ilk olarak
bulunursa, ayarlama yapiimaz.
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RMEAS icindeki
ayarlamalar

Bir RMEAS 06zelligi (veya 6zellikleri) saglarsaniz, PC-DMIS, delik derinliginin
hem arama yuksekligi hem de derinligi icin 6zellikleri referans olarak
kullanmak istediginizi disundr. Bu yuzden, RMEAS ayari disinda yiizey
normali boyunca bir ayarlama olmaz.

Asagidaki tablo, bir Kare Yuva veya Yuvarlak Yuva igin delik bul 6zelliklerini agiklar.

Delik bulunursa

PC-DMIS, "denetim mesafesi" derinligine iner ve yuvanin dort kenarinin her
birinde birer vurus dlger. Dért vurusun merkezini ayarlar ve yuva dénisini
ayarlamak i¢in uzun kenarlardan birinde iki vurus Olger. Yuvanin genel bir
konumu ve yonu hesaplandiktan sonra, Yuva 6zellik sekmesinde tanimlanan
parametreler kullanilarak olgulur.

Delik bulunmazsa

PC-DMIS, yizeyden geri gekilir ve kuramsal 6zellik merkezinin disinda
dairesel bir arama deseni (6zellik yarigapi — prob yarigapi) baslatir. Arama,
arama dairesinin etrafindaki (2 * Pl * 6zellik yarigapi/(6zellik yarigapi — prob
yaricapi)) konumlarinda denenir. Delik hala bulunamadiysa, arama yarigap!i
(6zellik yaricapi — prob yarigapi) kadar artirilir ve arama yarigapi 6n vurus
mesafesine esit oluncaya kadar devam ettirilir. On vurus (6zellik yarigapi —
prob yarigapi) degerinden kigilikse, yalnizca bir arama deseni
tamamlanacaktir.

Delik hi¢ bulunmazsa

PC-DMIS probu arama dongusinin son noktasinin tzerindeki bir 6n vurus
konumuna tasir ve bir "Konum Oku" islemi yapmanizi ister. (Bkz "Konum
Oku / Konum Oku dugmesi".)

Yuzey normali boyunca
ayarlamalar

PC-DMIS, arama yaptiginda delik yerine ylizey bulursa, buldugu ylzeye
gOre arama yuksekligini giincellemeye devam eder. Delik bulundugunda,
bulunan son yuzeye gore deligin derinligini giinceller. Delik ilk olarak
bulunursa, ayarlama yapilmaz.

RMEAS icindeki
ayarlamalar

Bir RMEAS 6zelligi (veya 6zellikleri) saglarsaniz, PC-DMIS, delik derinliginin
hem arama yuksekligi hem de derinligi icin 6zellidi (6zellikleri) referans
olarak kullanmak istediginizi disinur. Bu yizden, RMEAS ayari disinda
ylzey normali boyunca bir ayarlama olmaz.

Asagidaki tablo, bir Centik Yuva igin delik bul 6zelliklerini agiklar.

Delik bulunursa

PC-DMIS, delik derinligini 6lgmek icin "denetim mesafesi" derinligine iner ve
sonra deligi dlger.

Delik bulunmazsa

PC-DMIS ylzeyden geri ¢ekilir ve bir arama deseni baslatir. Desen
daireseldir ve kuramsal 6zellik merkezinden (gentikler igin, i¢ kenarin
merkezidir) genisligin yarisi kadar 6teye ayarlanir. Arama konum etrafinda
sekiz konumu dener. Delik bulunursa, prob, deligin derinligini 6lgcmek icin
derinlige gider ve sonra deligi dlcer.

Delik hi¢ bulunmazsa

PC-DMIS probu arama déngusinin son noktasinin tzerindeki bir 6n vurus
konumuna tagir ve bir "Konum Oku" islemi yapmanizi ister. (Bkz "Konum
Oku / Konum Oku dugmesi".)

Desteklenen araytizler: Tim DCC araytizleri Delik bul islevini destekler. Belirli bir araytizle ilgili bir sorunla
karsilasirsaniz, teknik destege basvurun, sorunu arastiririz.
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Vurus hatasinda

Hata Uzerinde 6gesi asagidaki otomatik 6zellikleri destekler: Kenar Noktasi, A¢i Noktasi, Kdse Noktasi,
Daire, Elips, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, Centik Yuva, Poligon, Silindir ve Koni. Hatali se¢genegi, PC-DMIS
beklenmeyen veya hatali vurus algiladiginda gelismis hata denetimi yapilmasina izin verir. Bu onay
kutusunu isaretlerseniz, PC-DMIS sunlari yapar:

e Olclim déngusu sirasinda beklenmeyen bir prob vurusu veya hatali prob vurusu olursa otomatik
olarak konum oku islemini uygular.
e Konum oku isleminden gelen yeni konum ile tim 6zellik dlgultr.

Bu secgenek igin Dizen penceresi komut gizgisi su okumayi yapacaktir:

ONERROR = TOG
TOG: Bu degistirme alani EVET (agik) ve HAYIR (kapali) arasinda gegis yapar.

PC-DMIS beklenmedik ve kagiriimis vuruslar tespit ettiginde, daha baska neler yapabileceginiz hakkinda
detayli bilgi edinmek i¢in, Temel dokiimantasyon iginde "Akis Kontroll Kullanarak Dallara Ayirma"
béliminde "Hatada Dallara Ayirma" konusunu inceleyin.

Not: Varsayilan olarak, PC-DMIS bir konum okuma iglemi gerceklestirdiginde (Konum Oku, Delik Bul veya
Hata Oldugunda) yalnizca X ve Y degerlerini getirir. Ancak, iki kayit girisi Z ekseni degerini de
doéndirmede size daha fazla kontrol saglar. Bunlar sunlardir: XYzZkonumOkumGiincel lemeleri ve
RO1cmdeDahiXYZKonumOkumalariniGincelle. Bu kayit girisleri YANLIS olarak ayarlanirsa, okuma konumu ile
bulunan konum 6zelligin normal vektoériine yaslanir ve hedef olarak saklanir. Ancak, Kenar Noktasi, Agl
Noktasi ve Kdse Noktasi dzelliklerinin normal bir vektori olmadigindan, bunun yerine vektorler birlegimi ile
tanimlandigindan, bu 6zellik turleri icin PC-DMIS v43 striminden énceki stirimlerde oldugu gibi 6zellik
vektorunun okuma konumuna yaslanmaz. Bunun yerine, PC-DMIS yukaridaki kayit giriglerini yoksayar ve
hedefi (TARG alani) okuma konumunun XYZ'si olarak atar.

Desteklenen araytizler: Tim DCC arayuzleri Vurug hatasi oldugunda islevini destekler. Belirli bir
arayuzle ilgili bir sorunla karsilasirsaniz, teknik destege basvurun, sorunu arastiririz.

Konumu oku

Konum oku 6gesi asagidaki otomatik 6zellikleri destekler: Daire, Elips, Yuvarlak Yuva, Kare Yuva, Centik
Yuva, Poligon, Silindir ve Koni. Bu onay kutusunu segerseniz, PC-DMIS 6zelligin yuzeyi Gzerindeki
yurdtmeyi duraklatir ve yiritme suresi sirasinda agagidaki mesaji goriintiler: "Yeni prob konumu okunsun
mu?" Asagidakilerden birini yapin:

e PC-DMIS'nin 6zelligi 6lgmek icin gegerli hedef konumunu kullanmasini istiyorsaniz, Hayir'i
tiklatin.

e PC-DMIS'nin 6zelligi 6lgmek icin hedef deger olarak gegerli ug konumunu kullanmasini
istiyorsaniz, ucu istenen konuma tasiyin ve sonra Evet'i tiklatin. Bu mesaji alirsiniz: "Yeni hedef
olarak bu konumu kaydetmek istiyor musunuz?" Sunlardan birini yapin:

e PC-DMIS'nin gegerli hedef konumunu yalnizca gegerli yuritme i¢in kullanmasini ve
yaptigi sonraki yuritmede bu konumu kaydetmemesini istiyorsaniz Hayir'i tiklatin.

¢ PC-DMIS'nin gegerli hedef konumunu gegerli yuriitme i¢in kullanmasini ve yaptidi sonraki
yuritmede bu konumu kaydetmesini de istiyorsaniz Evet'i tiklatin.
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Evet diigmesini tiklatarak yanit verirseniz, PC-DMIS, probu 6zelligin merkezine yakin bdlgeye
yerlestirmenizi gerektirir. Olgimiin derinlik ve yonlendirmesi asagidaki tabloda bulunan
seceneklerden biri sayesinde otomatik olarak belirlenecektir.

Secenek

Aciklama

RMEAS o6zelligi

Bir RMEAS 6zellidi saglarsaniz, PC-DMIS, o 6zellige (6zelliklere) gore deligi

olgmek istediginizi disindr. Bu ylzden, gevirinin diger iki eksenini belirlemek
icin Konum Oku kullanilirken 6zellik(ler) ylizey normalini ve 6lgiim derinligini

tanimlamak igin kullanilacaktir.

Not: Ozelligi arama basarisiz olursa, "Yeni prob konumunu oku?" mesaji
gorintulenir. Bu durumda, sonraki 6zellikle devam etmek icin Hayir'i tiklatin.

Delik Bul

Delik bul iglemi kullanilirsa ve deligin ¢evresindeki ylizeye en az bir kez
dokunulursa, PC-DMIS tim Ug ekseni de ayarlar. Bu eksenlerden ikisi deligi
buldugunda probun konumuna baghdir. Yizeye dik tg¢iinct eksen, dokunulan
son yuzeye baghdir. Delik bul islemi RMEAS 6zelligini gegersiz kilmaz.

Ornek Vurus

Ornek vuruslar kullanilirsa, bunlar deligin 8lgimiiniin hem yénii hem de
derinligini belirlemede her zaman oncelikli sirada olurlar.

Yukaridakilerin
hichiri

Yukaridaki segeneklerin higbiri kullaniimazsa, PC-DMIS delidi silindirik bdlge
icindeki prob yerlesimi ile ayarlayarak verilen hedef ve derinlik degerlerine
gore problar.

Not: Varsayilan olarak, PC-DMIS bir konum okuma islemi gercgeklestirdiginde (Konum oku onay kutusu,
Delik bul listesi veya Vurug hatasinda onay kutusuyla kullanildigi gibi), yalnizca X ve Y degerlerini
dondurir. Ancak, iki kayit girisi Z ekseni degerini de dondirmede size daha fazla kontrol saglar. Bunlar
sunlardir: XYZKonumOkumGiincel lemeleri V€ RO1cmdeDahiXYZKonumOkumalariniGiincelle.

Deligin Varsayilan Son Vurus Ayarlamasini Kapatma

Delik Bul iglemi sirasinda, prob bir vurus kaydettiginde, yakut ucu genellikle yizeye temas eder (henlz
delik bulunmadi anlamina gelir) ve bir sonraki arama vurusu i¢in Z degeri son vurusun Z degeriyle
ayarlanir. Bu normal davranis genellikle istediginiz davranistir, ancak bazi durumlarda bu ayarlamayi
kapatmak isteyebilirsiniz. Bunu PC-DMIS Ayarlar Dizenleyicisi'nde sonvurusaGéreDelikBulmayiAyarla
6zelligini YANLIS olarak ayarlayarak yapabilirsiniz.

Ornegin, miliniz 6zelliginizin vektoriyle eslesen bir ug agisini tagiyamazsa, probunuzun gévdesi Delik Bul
islemi sirasinda deligin kenarina temas edebilir, bu durum PC-DMIS'nin yakut ucun konumunda parganin
yuzeyi olarak distindigu kaydedilmis bir vurusla sonuglanabilir. Varsayilan olarak, PC-DMIS, kéti bir
hareketle sonuglanan son deger ile bir sonraki arama vurusunun Z de@erini ayarlamaya ¢aligir. Bu
varsayilan son vurus ayarlamalarini kapatirsaniz, bu gibi bir durumda, PC-DMIS Z degerini ayarlamadan

aramaya devam edecektir.
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Olaylarin Sirasi

Sekil ve Agiklama

Cerceve 1l

Uc acisi deligin
vektoriyle eslesmiyor.

A c

L

/ :
B
A-UVW
B - Arama Yoénii

C - Hareket
D - Yaklasma Mesafesi

Cerceve 2

Bu, prob gévdesinin
parcanin kenariyla E'de
temas etmesi ve B'de bir
vurus kaydedilmesiyle
sonuglanir.

A-UVW

B - Vurus

C - Hareket

D - Yaklasma Mesafesi
E - Govde Temasi

Cergeve 3 (Varsayilan
davranig)

Varsayilan olarak, PC-
DMIS, bir sonraki arama
vurusu igin Z degerini
ayarlar, ancak bu durum
F'de kotu bir hareketle
sonuglanir.

SonVurusaGoéreDelikBul
maylAyarla.626|"gi
Dogru olarak
ayarlandiginda

A-UVW

B - Vurus

C - Hareket

D - Yaklasma Mesafesi
E - Govde Temasi

F - Kot Hareket

Cerceve 3 (Degistirilen
Davranig)

Ancak, varsayilan
ayarlamayi kapatirsaniz,
PC-DMIS, F'de dogru bir
hareket kullanarak deligi
aramaya devam
edecektir.

SonVurusaGoéreDelikBul
maylAyarla,éze|"gi
Yanlis olarak
ayarlandiginda

Ly

A-UV,W

B - Vurus

C - Hareket

D - Yaklasma Mesafesi
E - Govde Temasi

F - Dogru Hareket
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Hizalamalari Olusturma

Hizalamalar, koordinat orijinini ayarlamada ve X, Y, Z eksenlerini tanimlamada énemlidir. "Baslarken"
boélimand tamamladiysaniz, zaten basit bir 3-2-1 hizalamasini olusturdunuz.

ipucu: PC-DMIS, Sihirbazlar arag¢ cubugunda kullanish bir 321 Hizalama Sihirbazi E saglar.

Yinelemeli hizalama ve En Uygun hizalama gibi ek hizalama secenekleri de ihtiyaciniza gore kullanilabilir.

Hizalamalarla ¢alisma hakkinda daha ayrintili bilgi igin, "PC-DMIS Cekirdek" dokiimantasyonundaki
"Hizalamalari Olusturma ve Kullanma" bolimine bakin.
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Ozellikleri Olgme
Ozellikleri Olgme: Giris

PC-DMIS, parga 6zelliklerini tanimlamak ve bunlari PC-DMIS'in ¢alistirma sirasinda élgmesi igin parga
programiniza eklemek icin size iki yol saglar:

e Olcilen Ozellikler ydntemi
e Oto Ozellikler yontemi

Parga programiniza olusturulan 6zellikler de ekleyebilirsiniz. Bunlar diger 6zelliklerden olusturulan
Ozelliklerdir, ancak bu konunun kapsami disindadir. Olusturulan ézellikler hakkinda bilgi i¢in, PC-DMIS

Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mevcut Ozelliklerden Yeni Ozellik Olusturma" bélimiine bakin.

Olgiilen Ozellikler Yontemi

Measured Features =

40ON0) 4007

T

Probunuz pargaya her vurus yaptiginda, PC-DMIS bu vuruslari vurus sayisina, vektérlerine, vb bagh
olarak farkl 6zellikler ("Olguilen Ozellikler" olarak adlandirilir) olarak yorumlar. Desteklenen Olgllen
Ozellikler sunlar:

e Nokta

e Cizgi

e Dulzlem
e Daire

e Yuvarlak Yuva
e Kare Yuva

e  Silindir
e Koni
e Kire
e Simit

Daha fazla bilgi igin altta Olgllen Ozellikleri Ekleme konusuna bakin.

Otomatik Ozellikler Yontemi

e D =

hohw Ao B 2 =2ADDD00DED 3 AD
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PC-DMIS sirimiiniiz Otomatik Ozellikleri destekliyorsa, program parga 6zelliklerini programiniza
"Otomatik Ozellikler" olarak ekletebilirsiniz. Cogu durumda, bu otomatik 6zellik tanimasi, Grafik
Gorintileme penceresindeki uygun 6zellige farenizle tek bir tiklatma yapilmasi kadar basittir. Desteklenen
Otomatik Ozellikler sunlar:

o Vektor Noktasi
e Yizey Noktasi
o Kenar Noktasi
e Aci Noktasi

e Kose Noktasi
e Yiksek Nokta

e Duzlem
e Cizgi
e Daire
e Elips

e Hizalama ve Bosluk
e Yuvarlak Yuva
e Kare Yuva

e (Centik
e Poligon
e Silindir
e Koni
o Kire

Daha fazla bilgi igin altta Oto Ozellikler Ekleme konusuna bakin.
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Olgiilen Ozellikleri Ekleme
Parca programiniza Olgllen Ozellikleri eklemek igin, pargadaki dzellikte istenen 6zellik tiirii igin gereken
vurug sayisini alin ve sonra itme kutunuzdaki BiTTi digmesine veya klavyenizdeki SON tusuna basin.

PC-DMIS, Diizenle penceresine 6zelligi ekler.

isterseniz, bu islemde yardimci olmasi igin Olciilen Ozellikler arag cubugunu kullanabilirsiniz:

Measured Features =
&0 0 0 4307

Olgiilen Ozellikler arag¢ ¢ubugu

Arag gubugunda bu 6zellik simgelerinden birini tiklatarak, PC-DMIS'ye o tiirde bir 6zellikte vurus almak
Uzere oldugunuzu sdéylersiniz. Bu, gereken vurus sayisini almayi bitirdiginizde parga programinizda uygun
ozelligin olusturulacagini garantiler.

Bu arag¢ gubugu simgelerinden birini kullanmazsaniz (ya da Tahmin Modu simgesini j tiklarsaniz), PC-
DMIS vurus sayisini ve vektoérlerini esas alarak dogru 6zellik tirind tahmin eder.

Vuruslar alinirken ve 6zellik olusturulduktan sonra, PC-DMIS, dl¢ilen 6zelligi ekran Gzerine gizer. 3B
Olcilmis 6zellikler i¢in (Simit, Silindir, Kire, Koni) ve 2B Duzlemi 6zelligi icin, PC-DMIS 6zelligi gdlgeli
ylzeyle cizer.

Golgeli yiizeyler ile gizilen bazi érnek dlgiilen bzellikler
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Goélgeli Diizlem Ozelliklerini Gizleme

Golgeli dizlemleri Olguilen Diizlem iletisim kutusunun Gériiniim alanindaki Higbiri segenegini
ayarlayarak gizleyebilirsiniz. Ayar Sec¢enekleri iletisim kutusunda Dizlemi Gérintileme onay kutusunu
isaretleyerek sonraki duzlem &zellikleri i¢in global olarak gizilen tim golgeli dizlemleri gizleyebilirsiniz.

Ozellik Rengini Degistirme
isterseniz, Kurulum Secenekleri iletisim kutusunda Kimlik Kurulumu sekmesini kullanarak 6zellik
olugturma sirasinda kullanilan ézellik rengini degistirebilirsiniz. Etiketler 6gesi altinda Ozellikler'i

sectikten sonra Renk onay kutusuna bakin.

PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Olgiilen Ozellikler Olusturma" balimiine bakin.
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Olgiilen Nokta Olusturma

[ Nokta simgesini kullanarak, referans diizlemle (omuz) veya uzayda bir noktayla hizal bir
= diizleme ait bir noktanin konumunu dlgebilirsiniz.

Olgiilen bir nokta olusturmak igin, parcada bir vurus almalisiniz.
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Olgiilen Cizgi Olusturma

|:' Cizgi simgesiyle, uzaydaki bir gizgiyle veya referans duzlemle hizalanmig bir
duzleme ait bir ¢izginin yonunu ve gizgiselligini dlgebilirsiniz.

Olglilen bir ¢izgi olusturmak igin, pargada iki vurus almalisiniz.

Olgiilmiis Cizgiler ve Calisma Diizlemleri

PC-DMIS, dlgulmUs bir ¢izgi olustururken, kullanilan galisma dizlemine dikey bir vektdrde alinmis ¢izgi
icin vurus almayi bekler.

Ornegin, kullandiginiz calisma diizlemi (0,0,1 vektérlii) ZPLUS (ZARTI) ise ve elinizde blok benzeri bir
parca varsa, 6lgulmus bir ¢izgi icin alinan vuruslar, bu parganin dikey duvarindan, érnedin 6nden veya
yandan, gelmelidir.

Bu durumda, parcanin en Ust ylzeyindeki bir ¢izgi 6zelligini 6lgmek isterseniz, ¢alisma duzlemini, ¢izgi
yonine bagh olmak tzere, XPLUS (XARTI), XMINUS (XEKSI), YPLUS (YARTI) veya YMINUS (YEKSI)
konumuna gecirmeniz gerekecektir.
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Olgiilen Diizlem Olusturma

ES Duz veya dizlemsel ylizey élgcmek icin Dizlem simgesini
= kullanin.

Olgiilen bir diizlem olusturmak igin diiz yiizeylerden birinde minimum (i¢ vurus almalisiniz. Yalnizca (g
vurusun minimumunu kullanirsaniz, noktalari ylizeyin en genis alanini kaplayan genis i¢cgen deseninde
secmeniz en iyisidir.

4 Noktah Diizlem Ornegi 8 Noktali Diizlem Ornegi
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Olgiilen Daire Olusturma

Daire simgesi ¢apl, yuvarlakligi ve referans diizleme paralel

g delik/mil merkezinin konumunu 6lgmek igin kullanilir, érn referans
ekseniyle hizalanmis silindirin dikey bolima.

Olgiilen bir delik veya mil olusturmak igin minimum (g vurus almalisiniz. Diizlem otomatik olarak hatirlanir

ve Olglim sirasinda sistem tarafindan ayarlanir. Alinacak noktalar gevrede diizgiin sekilde dagitiimalidir.

4 Noktali Daire Ornegi 8 Noktali Daire Ornegi

) Tek bir noktadan daireler olugturmak igin Tek Nokta Dairesi Ol¢ arag gubugu 6gesini de
N kullanabilirsiniz. Bu dzellik, kuresinin boyutu deliginin capindan daha buyuk olan ve bu nedenle
gereken siradan minimum Ug¢ vurusu almak icin delige tam olarak sigamayan bir prob ile bir delik
Olcerken kullanighdir. Bu islemin ¢ok ayrintili bir sekilde agiklandigi PC-DMIS Tasinabilir belgesine bakin.
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Olgiilen Silindir Olusturma

Capy, silindirligi ve uzayda ydnlendirigsmis silindirin ekseninin yénunu élgmek igin
[‘ﬁ] Silindir simgesini kullanin. Alinan noktalarin kitle merkezinin konumu da
= hesaplanir.

Olgiilen bir silindir olugturmak icin silindirde minimum alti vurus almalisiniz. Alinacak noktalar yiizeyin
Ustlinde dizgln sekilde dagitiimaldir. Alinan ilk U¢ nokta ana eksene dik diizlemde bulunmalidir.

Sekiz noktali Silindir 6rnegdi

Not: Belirli nokta desenlerinin (¢ adet esit aralikli noktadan olusan iki sira veya dort adet esit aralikli
noktadan olusan iki sira gibi) bir silindir olusturmak veya délgmek icin birden fazla yola sonug verdigini ve
PC-DMIS programinin En Uygun algoritmasinin silindiri beklenmeyen bir ¢6zim kullanarak
olusturabilecegini veya dlgebilecegini unutmayin. En iyi sonuglari elde etmek icin, dl¢llen veya olusturulan
silindirlerin, istenmeyen sonuglari eleyen bir nokta deseni kullanmasi gerekir.
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Olgiilen Koni Olusturma

Ij] Konilidi, Gst noktasindaki agiyi ve koninin eksenlerinin uzaydaki yonind élgmek icin
3 Koni simgesini kullanin. Alinan noktalarin kitle merkezinin konumu da hesaplanir.

Olgiilen bir koni olusturmak igin minimum alti vurus almalisiniz. Alinacak noktalar ylizeyde diizgiin sekilde
dagitiimalidir. Alinan ilk G¢ nokta ana eksene dik diizlemde bulunmalidir.

Sekiz nokta kullanan Koni 6rnegi

170



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Olgiilen Kiire Olusturma

Capl, kireselligi ve kiirenin merkezini 6lgmek igin Kiire simgesini
/ kullanin.

Olgiilen kiire olugturmak igin minimum dért vurus almalisiniz. Alinacak noktalar yizeyin Ustlnde diizgin
sekilde dagitiimalidir. Alinan ilk dort nokta ayni gevrede bulunmamaldir. Ik nokta, kiire ganaginin
kutbunda alinmalidir. Diger U¢ nokta ¢evresinden alinir.

5 Noktali Kiire Ornegi 9 Noktali Kiire Ornegi
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Olgiilen Torus Olusturma

e Torus 6zelliginin merkez ¢capini ve halka ¢apini 6lgmek igin Torus simgesini
Q kullanin. Alinan noktalarin kitle merkezinin konumu da hesaplanir.

Olgiilen bir simit olusturmak icin minimum yedi vurus almalisiniz. ilk Gi¢ vurusu, simidin merkez gizgi
dairesinin ilk diizeyinden alin (asagidak sekillere bakin). Bu vuruslar, simidin yénin{ tayin etmelidir;
bdylece, bu U¢ vurustan olusturulan hayali bir daire, simidinki ile ayni vektére sahip olacaktir.

Y
H'/ B B - -HH".
- e 3
-’ . ://
/ M .\'\\\
{ / R ; '\ll
|I ,l" \'. |
b b X
-+ — =
|I ||I ‘1 ] 2 Il|
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! % . p 4 /
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Simidin dstten alta gériniimd. Blyik ¢capi (1), kiiglik capi (2) ve merkez hat dairesi (3) 6gelerine dikkat
edin.

Simidi yonlendirip ona kus bakisi olarak bakarsaniz, Z+ noktasi yukariya dogru sizi géstermek kaydiyla,

simide 0,0,1'lik bir vektor vermek igin ilk U¢ vurusu saatin ters yéninde alin. Vuruslari saat yoninde
alirsaniz, simidin vektoru 0,0,-1 olacaktir.

Hepsi ayni dizlemde yer almadiklari slrece, kalan 4 vurusu herhangi bir rastgele konumda
problayabilirsiniz.

7 Noktali Ornek Simit

ik ii¢ vurus saatin ters ybniinde alinmak suretiyle, 7 noktadan olusturulan érnek simit
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Olgiilen Yuvarlak Yuva Olusturma

H Olglilen yuvarlak yuva olusturmak igin Yuvarlak Yuva simgesini kullanin.

Olglilen yuvarlak yuva olusturmak igin, yuvada genellikle her diiz kenarda iki nokta ve her egdride bir nokta
olmak Uzere en az alti vurus almalisiniz. Alternatif olarak, her egride (¢ nokta alabilirsiniz.

S

Alti Noktali Yuvarlak Yuva Ornegi

daha biylk olan ve bu nedenle dlgilen bir yuva igin gerekli minimum sayida vurusu almak tzere
yuvaya tam olarak sigamayan bir prob ile yuva 6lgimu yaparken yararldir. Bu islemin ¢ok ayrintili
bir sekilde agiklandigi PC-DMIS Taginabilir belgesine bakin.

Olglilmiis yuvalari iki noktadan da olusturabilirsiniz. Bu dzellik, kiiresinin boyutu yuvanin ¢apindan
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Olgiilen Kare Yuva Olusturma

H Olglilen kare yuva olusturmak igin Kare Yuva simgesini kullanin.

Olglilen kare yuva olusturmak igin, iki yuvanin uzun kenarlarindan birinde ve sonra kalan (i¢ kenarin her
birinde birer vurus olmak Uzere yuvada bes vurus almalisiniz. Vuruglar, tam olarak saat yoninde veya
saat ydonunin tersi yonde alinmalidir.

e
th
—afa
r\J.
o

Saat Yéniinde Bes Noktali Bir Kare Yuva Ornegi

daha buyuk olan ve bu nedenle 6élgllen bir yuva igin gerekli minimum sayida vurusu almak Gzere
yuvaya tam olarak sigamayan bir prob ile yuva 6lgimu yaparken yararlidir. Bu islemin ¢ok ayrintili
bir sekilde agiklandigi PC-DMIS Tasinabilir belgesine bakin.

Olglilmiis yuvalari iki noktadan da olusturabilirsiniz. Bu dzellik, kiiresinin boyutu yuvanin ¢apindan
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Otomatik Ozelliklerin Eklenmesi

Parga programiniza Otomatik Ozellikleri eklemek igin, Ekle | Ozellik | Otomatik secimini yaparak istenen
Otomatik Ozelligin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erisin ve sonra 6zellik tirini segin. Alternatif
olarak, 6zellik tiriini Otomatik Ozellikler arag gubugundan da segebilirsiniz.

o rerres D =

S m oD 2 =2ADDDORND | TAD
Otomatik Ozellikler arag gubugu

iletisim kutusu agikken, 6zelligi olusturmanin en ideal yolu, Grafik Goériintileme penceresinde 6zelligi
tiklatmaktir. PC-DMIS, CAD modelinden dogrudan aldigi gerekli bilgilerle iletisim kutusunu doldurur. Bir
CAD modeline erisiminiz yoksa, vuruslari dogrudan parganizin lizerinde isaretleyebilirsiniz. iletisim kutusu
doldugunda, 6zelligi Dizenle penceresine eklemek igin iletisim kutusunda Olustur'u tiklatin (veya itme
kutunuzda BITTi'ye basin).

Otomatik Ozellik iletisim kutusu ve segenekleri bu dokiimantasyonda anlatilmamistir. Birgok Otomatik
Ozellik iletisim kutusu segenegi PC-DMIS'nin farkli yapilandirmalarinda ortak olsa da bu bilgi PC-DMIS
Cekirdek dokiimantasyonunda ele alinmigtir. Otomatik Ozellik iletisim kutusundaki kullanilabilir
segenekler hakkinda ayrintili bilgi igin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunun "Otomatik Ozellikleri
Olusturma" bolimiine bakin.

Tum dahili be harici ézellikler igin, uygun 6zellik tiriiniin (DELIK veya MIL) segili oldugundan emin olun.
PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonunda "Delik veya Mil secenekleri" konusuna bakin.
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Otomatik Vektor Noktasi Olusturma

Ay

Vektor Noktasi 6lcimi segenegi bir nominal nokta konumu ve ayrica CMM'nin tanimlanan noktayr 6lgmek
icin kullanacagi nominal yaklasim yoninu tanimlamanizi saglar.

Vektor Noktasi secenegine erismek igin, bir Vektor Noktasinin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erisin
(Ekle | Ozellik | Otomatik | Nokta | Vektor).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Vektér Noktasi
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak igin su yéntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olugturma
Yuzey verisi kullanarak bir vektér noktasi olusturmak igin:

1. Istenen nokta konumunu belirtmek igin (yiizeyine) imleci Grafik Gérlintileme penceresine

yerlestirin
2. Ylzeyi tiklatin. PC-DMIS, secili ylzeyi vurgular.
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3. Dogdru yizeyin segildigini dogrulayin. PC-DMIS, vurgulanan ylzeyi deler ve segili noktanin konum
ve vektorinu goruntiler. Ylizey normal vektérinin yonuni proba erigilebilen bélimun kenari
belirler. Bélimin her iki kenara da esit olarak erisilebiliyorsa, CAD verisinden normal kullantlir.
Vektdri Cevir simgesi yaklasimin ydoninu degistirmenizi saglar.

4. Ozelligi parca programiniza eklemek igin Olugtur'u tiklatin. Olustur diigmesini segmeden énce
ek fare tiklatmalari algilanirsa, PC-DMIS 6nceden goruntilenen bilgilerin Gizerine yeni verileri
yazar.

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile ylizey verisi kullanan vektoér noktasi olusturmak igin, probu kullanarak parganin istenen yiizeyine
dokunun. PC-DMIS, probun temas ettigi noktaya en yakin CAD yuzeyini deler.

Nom Bul seg¢enegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

e Dokunma noktasi gercekte ylizey verisinin yakinindaysa, Degistirmeyi Simdi Ol¢ simgesi
segilmediyse ve itme kutusundaki Bitti digmesine basildiysa, nokta 6zelligi olugturulur ve Dizen
penceresine hemen eklenir. Dokunma noktasi ylzey verisinin yakinindaysa, ancak Degistirmeyi
Simdi Ol¢ simgesi segiliyse, yiizey verisi yine de kullanilabilir, ancak Olugtur digmesi tiklatilana
kadar 6zellik olusturulmaz.

o Dokunma noktasli ylzey verisinin yakininda degilse, vurus konumunu ve yaklasim vektérini
goruntileyen PC-DMIS dokunuga gercek vurus gibi davranacaktir.

e  Olustur digmesini segmeden 6nce ikinci vurus alinirsa, ikinci vurusun konum verisi kullanilir.

e Uclinci bir vurus alinirsa, ti¢ vurug bir yaklagim vektérii belirlemek igin kullanilir ve konum igin
son vurug kullanilir.

e Uc vurustan fazlasi alinirsa, yaklasim vektoriini tanimlamak igin son vurus kullanilir. Son vurug
her zaman konumu belirlemek igin kullanilir.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Vektor noktasi olusturmak igin tel iskelet CAD verisi kullanmak igin:

1. Farenin sol dugmesi ile istenen telleri tiklatarak hedef noktanin olacagi yizeyin iki kenarini (teller)
secin. (Bu teller ayni yiizeyde olmalidir.) PC-DMIS, segili telleri vurgular.

2. Dogru tellerin secildigini dogrulayin.

3. Olusturulan ylizeyde hedef noktayi segin. Bu son segimin, iki tel vektoru ve ilk telin ylksekligiyle
olusturulan dizleme iz disimu alinir.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet verisi kullanarak bir vektor noktasi olusturmak igin:

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

e Alinan ilk vurus X, Y, Z nominali gosterir. PC-DMIS ayrica |, J, K vektoriini de gorintiler. Bu
deger, CMM yaklasim vektorinin zit ydnunU gosterir (ylzeyden uzada dogru isaret eder). Bu veri
kabul edilebilirsiniz veya ek vuruslar isteyen mesaj kutusundaki mesajlari izleyebilirsiniz.

e Ikinci vurus, en yeni vurusu kullanarak vurus konumunu ve yaklasim vektoriinii giinceller.
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Yuzeydeki Uglinci vurus, gorintilenen X, Y, Z nominalini gegerli vurus konumuna degistirir. PC-
DMIS I, J, K yaklagim vektdrini bulmak igin U¢ vurustan bir diizlem olusturur.

Ek vuruslarin timu, en gegerli vurus bilgilerini kullanarak vurugsun konumunu gunceller. Yaklasim
vektoru de vektdr noktasi icin dnceki tum vuruslarin ortalamasini yansitmak tizere glincellenir (en
yeni vurusu icermez).

Gorintulenen veri ilk, ikinci veya tglincl vurus alindiktan sonraki herhangi bir zamanda kabul edilebilir.
Uglincii vurus kabul edilmese bile, PC-DMIS sonraki vurugun (vurus #4) serideki ilk vurus olmasina neden
olarak sistemi dahili olarak sifirlar.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
Vektor noktasi CAD verisi kullaniilmadan olusturulacaksa:

Alnan ilk vurus X, Y, Z nominali gosterir. PC-DMIS, ayrica o vurusun |, J, K yaklasim vektorini
de goruntiler. Bu deger, CMM yaklagim vektdriinin zit yoninu gdésterir (ylzeyden uzaga dogru
isaret eder). Bu veri kabul edilebilirsiniz veya ek vuruslar isteyen mesaj kutusundaki mesaijlari
izleyebilirsiniz.

ikinci vurus, en yeni vurusu kullanarak vurus konumunu ve yaklagim vektorini giinceller.
YUzeydeki Uglincu vurus, gorintilenen X, Y, Z nominalini gegerli vurug konumuna degistirir. PC-
DMIS |, J, K yaklagim vektdriini bulmak igin U¢ vurustan bir diizlem olusturur.

Ek vuruslarin timu, en gegerli vurus bilgilerini kullanarak vurusun konumunu giinceller. Yaklagim
vektdru de vektdr noktasi igin dnceki tim vuruglarin ortalamasini yansitmak tizere giincellenir (en
yeni vurusu icermez).

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, vektor noktasi igin istenen X, Y, Z, |, J, K deg@erlerini girmenizi saglar.

1. Ozellik igin istediginiz X, Y, Z, |, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ogzelligi parca programiniza eklemek igin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi igcin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Yuizey Noktasi Olusturma

A

YUzey Noktasi 6lgimi segenegi bir nominal nokta konumu ve ayrica CMM'nin tanimlanan noktayi 6lgmek
icin kullanacagi bir nominal yaklasim yéni tanimlamanizi saglar. PC-DMIS, nominal nokta konumunun
cevresindeki bir dizlemi dlgmek igin kullanilacak nokta sayisini ve ayrica duzlemin boyutunu
tanimlamanizi saglar. Dizlem dlguldiginde, PC-DMIS 6l¢iim icin nominal nokta konumuna yaklasmak
icin diizlemin hesaplanan ylizey normal vektorini kullanir.

[Not: Bir ylizey noktasini dlgmek icin gereken izin verilen érnek vurus sayisi sifir veya Ugtiir.

Yiizey Noktasi segenegine erismek igin, bir Yiizey Noktasinin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin
(Ekle | Ozellik | Otomatik | Nokta | Yiizey).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Yiizey Noktasi

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su yéntemlerden birini kullanin:
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Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Ylzey verisi kullanarak bir ylizey noktasi olusturmak igin:

Yizey Modu simgesini anlatm.

istenen nokta konumunu belirtmek icin (yiizeyine) imleci Grafik Goriintiileme penceresine
yerlestirin.

Farenin sol tusuna basin. PC-DMIS, segili ylizeyi vurgular.

Dogru ylzeyin secildigini dogrulayin. PC-DMIS, secili noktanin konum ve vektorini
gorlintileyerek vurgulanan ylzeyi deler. Ylzey normal vektorinin yénind proba erigilebilen
bolimin kenari belirler. Parganin iki kenari da esit oranda erisilebilirse, CAD verisinden normal
kullanilir, Vektori Cevir simgesi yaklasimin yonini degistirmenizi saglar.

Ozelligi parga programina eklemek icin Olustur'u tiklatin. Olugtur digmesini segmeden dnce ek
fare tiklatmalar algilanirsa, PC-DMIS dnceden goriintilenen bilgilerin Gzerine yeni verileri yazar.

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma

CMM ile ylzey verisi kullanan ylzey noktasi olusturmak igin, probu kullanarak parganin istenen ylzeyine
dokunun. PC-DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD yiizeyini deler.

Dokunma noktasi gercekte ylzey verisinin yakinindaysa ve o6lglilen onay kutusu secilmediyse,
nokta 6zelligi olusturulur ve Diizen penceresine hemen eklenir

Dokunma noktasi yiizey verisinin yakinindaysa, ancak olgulen kutu isaretliyse, ylzey verisi yine
de kullanilabilir, ancak Olustur digmesi tiklatilana kadar 6zellik olusturulmaz.

Dokunma noktasi ylzey verisinin yakininda degilse, vurus konumunu ve yaklasim vektérinu
goruntuleyen PC-DMIS dokunusa gergek vurus gibi davranacaktir.

Olustur diigmesini tiklatmadan 6nce ikinci vurus alinirsa, ikinci vurugun konum verisi kullanilir.
Ucglinc bir vurus alinirsa, (¢ vurus bir yaklagim vektori belirlemek igin kullanilir ve konum igin
son vurug kullanilir.

Ug vurustan fazlasi alinirsa, yaklasim vektoriini tanimlamak igin son vurus kullanilir. Son vurug
her zaman konumu belirlemek igin kullanilir.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Yizey noktasi olusturmak igin tel iskelet CAD verisi kullanmak igin:
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Farenin sol dugmesi ile istenen telleri tiklatarak hedef noktanin olacagi yuzeyin iki kenarini (teller)
secin. (Bu teller ayni yiizeyde olmalidir.) PC-DMIS, segili telleri vurgular.

Dogru tellerin secildigini dogrulayin. Bir mesaj kutusu gorinur

Olusturulan yuzeyde hedef noktayi sec¢in. Bu son sec¢imin, iki tel vektori ve ilk telin yuksekligiyle
olusturulan dizleme iz digtim alinir.
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CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey noktasi tel iskeleti CAD verisi kullanilarak olusturulacaksa:

e Alinan ilk vurus X, Y, Z nominali gosterir. PC-DMIS ayrica |, J, K vektoriini de goruntiler. Bu
deger, CMM yaklasim vektdrinin zit yénini gdsterir (ylzeyden uzaga dogru isaret eder). Bu veri
kabul edilebilirsiniz veya ek vuruslar isteyen mesaj kutusundaki mesaijlari izleyebilirsiniz. ikinci
vurus, en yeni vurusu kullanarak vurus konumunu ve yaklagim vektérint ginceller.

e Ylzeydeki tglinci vurus, gorintilenen X, Y, Z nominalini gegerli vurus konumuna degistirir. PC-
DMIS I, J, K yaklagim vektorini bulmak igin U¢ vurustan bir diizlem olusturur.

o Ek vuruslarin timu, en gecerli vurus bilgilerini kullanarak vurusun konumunu gunceller. Yaklagim
vektdru de ylzey noktasi igin énceki tim vurusglarin ortalamasini yansitmak tzere giincellenir (en
yeni vurus harig).

Gorintulenen veri ilk, ikinci veya tglncl vurus alindiktan sonraki herhangi bir zamanda kabul edilebilir.
Uglincii vurus kabul edilmese bile, PC-DMIS sonraki vurusun (vurus #4) serideki ilk vurug olmasina neden
olarak sistemi dahili olarak sifirlar.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
Yuzey noktasi CAD verisi kullaniimadan olusturulacaksa:

e Alinan ilk vurus X, Y, Z nominali gdsterir. PC-DMIS ayrica |, J, K vektoriini de géruntiler. Bu
deger, CMM yaklasim vektorinin zit yonini gosterir (yizeyden uzaga dogru isaret eder). Bu veri
kabul edilebilirsiniz veya ek vuruslar isteyen mesaj kutusundaki mesajlari izleyebilirsiniz.

e ikinci vurusg, en yeni vurusu kullanarak vurus konumunu ve yaklasim vektoriini giinceller.

e Ylzeydeki Uglincu vurug, gorintilenen X, Y, Z nominalini gegerli vurus konumuna degistirir. PC-
DMIS I, J, K yaklagim vektorini bulmak igin Gi¢ vurustan bir diizlem olusturur.

e Ek vuruslarin tima, en gegerli vurus bilgilerini kullanarak vurusun konumunu gunceller. Yaklagim
vektorl de ylizey noktasi igin dnceki tim vuruslarin ortalamasini yansitmak tzere giincellenir (en
yeni vurusu icermez).

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, yuzey noktasi igin istenen X, Y, Z, I, J, K degerlerini girmenizi saglar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ogzelligi parga programiniza eklemek igin Olugtur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi igcin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Kenar Noktasi Olusturma

V. _ 4

Kenar Noktasi dlgimi segenegi parganin kenarinda alinacak nokta dlgimuni tanimlamanizi saglar. Bu
OlcUm tirl 6zellikle, tam olarak kontrol edilen CMM 6lglimU vurusu gerektiginde parganin malzemesi
yeterince inceyse yararldir. Bir kenar noktasini dogru olarak dlgmek igin bes érnek vurus gerekir.

Kenar Noktasi segenegine erismek igin, bir Kenar Noktasinin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin
(Ekle | Ozellik | Otomatik | Nokta | Kenar).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Kenar Noktasi

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olugturma
Ylzey verisini kullanarak kenar noktasi olusturmak icin:

1. Ylzey Modu simgesini gnklatm.
2. Fare ile, Otomatik Kenar Noktasi olusturmak istediginiz yerin yakinindaki yuzeyi bir kez tiklatin.
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3. Dogdru ylzeyin segcildigini dogrulayin. Nokta belirtildiginde iletisim kutusunda segili kenar
noktasinin degeri ve vektdr gorintilenir. Ylzey normal vektorinin yonund proba erigilebilen
boliman kenari belirler. Bolimin her iki kenara da esit olarak erisilebiliyorsa, CAD verisinden
normal kullanilir. Vektori Cevir simgesi yaklasimin yéninu degistirmenizi saglar.

4. Ogzelligi parca programina eklemek igin Olugtur'u tiklatin. Siz Olustur diigmesini tiklamadan énce
fare ile ek tiklamalar algilanirsa, PC-DMIS, 6nceden gorintulenen bilgilerin Gizerine yeni verileri
yazacaktir.

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile yuzey verisi kullanarak bir kenar noktasi olusturmak igin:

1. Probu kullanarak parganin istediginiz kenarinin yakinina dokunun.
2. Gobvdeyi yizeye mumkin oldugunca normal yapmaya c¢alisin.

PC-DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD yizeyini deler. Gériintilenen X, Y, Z degerleri gergek
vuruslari degil, vurusa en yakin CAD kenarini yansitir. |, J, K ylizey normal vektériind yansitir.

CAD kenari bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi goruntiler ve ek vuruslarin alinmasini ister.

Olustur digmesine basmadan 6nce zit yiizeyde ikinci bir dokunus alindiysa, PC-DMIS konum degerlerini
uygun sekilde degistirir. Ancak goérintilenen vektorler sabit kalir.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir kenar noktasi olusturmak igin de kullanilabilir.

Kenar noktasi olusturmak igin:
1. Kenar tarafinda istenen telin yakinini tiklatin (Ust yGzeyin sinirlari i¢ini degil). PC-DMIS segilen teli
vurgular.
2. Dogru 6zelligin secildigini dogrulayin.
Prob yaklasimi her zaman gizgiye dikey olmalidir, ayni zamanda gecerli prob orta gizgi vektoriine de dikey
olmalidir. Prob, tiklatilan kenar tarafindan yaklasacaktir. Tel belirtildiginde iletisim kutusunda secili kenar
noktasinin degeri ve vektor gorintdlenir.

Ek bir dokunus gerekiyorsa, (normal) ylzeyin zit telini tiklatin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
CMM ile tel iskeleti verisi kullanarak bir kenar noktasi olusturmak igin:

1. Probu kullanarak parcanin istediginiz kenarinin yakinina dokunun.
2. Godvdeyi yuzeye mumkin oldugunca normal yapmaya galisin.
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PC-DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD telini deler. Goruntilenen X, Y, Z de@erleri gercek
vuruslari degil, vurusa en yakin CAD kenarini yansitir. |, J, K ylizey normal vektoriini yansitir. CAD kenari
bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi géruntuler ve ek vuruglarin alinmasini ister.

Olustur diigmesine basmadan 6nce zit ylizeyde ikinci bir dokunus alindiysa, PC-DMIS konum degerlerini
uygun sekilde degistirir. Ancak goruntilenen vektorler sabit kalir.

Nom Bul seg¢enegi, 6lgim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
Kenar noktasi CAD verisi kullaniimadan olusturulacaksa:

e Alinan ilk G¢ vurug yuzey vektdr nominalini gosterir.
e Sonraki iki vurus diger vektori bulup gosterecektir. Bu deger, CMM yaklasim vektorinun zit
ydninu gosterir (ylizeyden uzada dogru isaret eder).

e Son vurus (altinci vurug) gercek kenar noktasi konumunu gosterir.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, kenar noktasi igin istenen X, Y, Z, 1, J, K de@erlerini girmenizi saglar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parca programiniza eklemek icin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Kose Noktasi Olusturma
L9
D

Kdse Noktasi 6lgimu segenegi, dl¢llen Ug¢ dizlemin kesisimi olan bir nokta élgimuand tanimlamamizi
saglar. Olglim tiiri, diizlemleri ayri ayri élgmeden ve bir kesisim noktasi olusturmadan Ui¢ diizlemin
kesisimini 6lgmenizi sadlar. Bir kdse noktasi dlgmek i¢in dokuz vurus (her Ug dizlemde Gger vurusg)
kullaniimahdir.

Koése Noktasi segenegine erismek igin, bir Kose Noktasinin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin
(Ekle | Ozellik | Otomatik | Nokta | Kése).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Kése Noktasi

iletisim kutusu agikken, durumunuza bagli olarak, 6zelligi olusturmak icin su yéntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Ylzey verisi kullanarak bir kdse noktasi olusturmak igin:

1. Ylzey Modu simgesini gnklatm.
2. Fareyi kullanarak, kdsenin yakinini bir kez tiklatin. PC-DMIS'nin otomatik olarak kose
noktasindaki canlandirmali probu yeniden konumlandirdigini géreceksiniz.
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3. Dogdru kése noktasinin secildigini dogrulayin. Nokta belirtildiginde iletisim kutusunda secili kdse
noktasinin degeri ve vektor gorintilenir.

4. lletisim kutusunda ve Prob Arag Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

5. Olustur 6gesini tiklayin.

CMM ile Yiizey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile ylzey verisi kullanarak bir kdse noktasi olusturmak igin:

1. Kosede birlesen ¢ ylzeyin her birine birer kez dokunun. PC-DMIS, yuzeylerin birbirine dik
oldugunu varsayar.

2. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

3. Olustur 6gesini tiklayin.

CAD kose noktasi bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi gérintiler ve ek vuruslarin alinmasini ister.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir kdse noktasi olusturmak igin de kullanilabilir.

Noktayi olusturmak igin:

1. Fareyi kullanarak, késenin yakinina (lizerine degil) bir kez tiklatin. PC-DMIS, secili ylzeyi
vurgular.

2. Dogdru yizeyin segcildigini dogrulayin. Nokta belirtildiginde iletisim kutusunda segili kdse noktasinin
degeri ve vektor géruntilenir. (Gerekirse, kdseye giden farkli bir kenara dokunun.)

3. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

4. Olustur 6gesini tiklayin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
CMM ile tel iskelet verisi kullanarak bir kdse noktasi olusturmak igin:

1. Ik yiizeye iki kez dokunun.

2. Kosede birlesen kenarlarin yakinina bir kez dokunun. PC-DMIS, ylizeylerin birbirine dik oldugunu
varsayar. CAD kose noktasi bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi goriintiler ve ek vuruslarin
alinmasini ister.

3. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

4. Olustur 8gesini tiklayin.

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verisi kullanmadan bir kdse noktasi olusturmak igin:

1. Ik yiizeye ii¢c kez dokunun.
2. Ikinci yiizeye iki kez dokunun.
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3. Ugiinci yiizey e b ir kez dokunun.
4. lletisim kutusunda ve Prob Arag Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
5. Olustur 6gesini tiklayin.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, kdse noktasi igin istenen X, Y, Z, |, J, K de@erlerini girmenizi saglar.

1. Ozellik icin istediginiz X, Y, Z, |, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olugtur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi igcin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Agi Noktasi Olusturma

AP

Acl Noktasi 6lcimU segenegi, dlgulen iki ¢izginin kesisimi olan bir nokta dlgimuand tanimlamamizi saglar.
Olglim tird, cizgileri ayri ayr dlgmeden ve bir kesisim noktasi olusturmadan iki gizginin kesisimini
olcmenizi saglar. Bir agi noktasini dogru olarak élgmek icin alti vurusg gerekir.

Aci Noktasi segenegine erismek igin, bir Agi Noktasinin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle |
Ozellik | Otomatik | Nokta | Acl).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Agi Noktasi
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Ylzey verisini kullanarak a¢i noktasi olusturmak igin:

1. Ylzey Modu simgesini gnklatm.
2. Fareyi kullanarak, Grafik Gériintileme penceresinde acili kenarin yakinini (lizerini degil) birer kez
tiklatin. PC-DMIS, secili ylzeyi vurgular.
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3. Dogdru yluzeyin segcildigini dogrulayin. Nokta belirtildiginde iletisim kutusunda segili a¢i noktasinin
degeri ve vektor gorintilenir. Ylizey normal vektorinin yonini proba erigilebilen bélimin kenari
belirler. Bolimin her iki kenara da esit olarak erisilebiliyorsa, CAD verisinden normal kullanilir.
Vektdru Cevir simgesi yaklasimin yénunu degdistirmenizi saglar.

4. Ogzelligi parca programina eklemek igin Olugtur'u tiklatin. Siz Olustur diigmesini tiklamadan énce
fare ile ek tiklamalar algilanirsa, PC-DMIS, 6nceden gorintulenen bilgilerin Gizerine yeni verileri
yazacaktir. Ek bir dokunug gerekiyorsa, acili kenarin zit yizeyini tiklatin.

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma

CMM ile ylizey verisini kullanarak bir a¢i noktasi olusturmak icin, agili kenarin her bir yanina bir kez
dokunun. CAD agI noktasi bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi géruntuler ve ek vuruslarin alinmasini
ister.

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir agi noktasi olusturmak igin de kullanilabilir.

Noktayi olusturmak igin:

1. Fareyi kullanarak, agili kenarin yakinina (Uzerine degil) bir kez tiklatin. PC-DMIS, segili yuzeyi
vurgular.

2. Dogru yizeyin segcildigini dogrulayin. Nokta belirtildiginde iletisim kutusunda segcili a¢i noktasinin
degeri ve vektor goruntulenir. Ylzey normal vektorinin ydnind proba erigilebilen boliman kenari
belirler. Bolimin her iki kenara da esit olarak erisilebiliyorsa, CAD verisinden normal kullanilir.
Vektdru Cevir simgesi yaklasimin yénunu degdistirmenizi saglar.

3. Ozelligi parga programina eklemek icin Olustur'u tiklatin. Olugtur diigmesini tiklatmadan énceki
tim ek fare tiklatmalari 6nceden goéruntilenen bilgilerin Gzerine yeni bilgileri yazar. Ek bir dokunug
gerekiyorsa, acili kenarin zit ylzeyini tiklatin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma

CMM ile tel iskelet verisini kullanarak bir a¢i noktasi olusturmak icin, acili kenarin her bir yanina bir kez
dokunun. CAD agi noktasi bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi goruintiler ve ek vuruslarin alinmasini
ister.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma

Aci noktasi CAD verisi kullanilmadan olusturulacaksa, iki dizlemi bulmak igin her ylizeye tger kez
dokunun. Gérintilenen agi noktasi ilk vurus konumundadir.
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Veri Girerek Olusturma
Bu ydntem, ac¢i noktasi igin istenen X, Y, Z, |, J, K de@erlerini girmenizi saglar.

1. Ozellik igin istediginiz X, Y, Z, |, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Yiiksek Nokta Olusturma

D /4

Yuksek Nokta otomatik segenegi gegerli gcalisma duzleminde en ylksek noktaya konumlanmak igin
kullanici tanimli arama bolgesini aramak i¢in kullanin. Bu, en yiuksek nokta igin bolgenin kendisini
ornekler. Parga programinizda mevcut olan noktalari aramaz.

Arama sonucu X, Y, Z koordinatlari ve yaklagim vektoru ile tanimlanan tek bir noktadir.

Yiuksek Nokta segenegine erigsmek icin, bir Yilksek Noktanin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin
(Ekle | Ozellik | Otomatik | Nokta | Yiiksek).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Yilksek Nokta

iletisim kutusu agikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak igin alttaki yontemlerden birini
kullanin.
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Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey verisi kullanarak yuksek nokta arama alanini tanimlamak igin:

©

CMM
CMM

o

istenen baslangig noktasi konumunu belirtmek igin imleci Grafik Gériintiileme penceresine
yerlestirin).

Arama bdlgesinin Merkezini ve Baglangi¢ Noktasi'ni tanimlamak icin bir kez tiklatin. PC-DMIS,
secili ylizeyi vurgular.

Baslangig Noktasi'ni tanimlamak igin yeniden tiklatin. iletisim kutusu acik kaldigi siirece, parga
modelin ylzeyinde her tek sayil tiklatista Merkezi ve Baglangi¢ Noktasi'ni tiklatilan konumla
ayni olacak sekilde tanimlayacaktir. Cift sayili her tiklatis yalnizca yeni bir Baglangi¢ Noktasi
konumunu tanimlayacaktir.

Dogru ylzeyin secildigini dogrulayin. PC-DMIS, secili noktanin konum ve vektérini
gOruntuleyerek vurgulanan yuzeyi deler. Ylzey normal vektérinin yéninu proba erisilebilen
bolumin kenari belirler. B6lumn her iki kenara da esit olarak erisilebiliyorsa, CAD verisinden
normal kullanilir. Vektdru Cevir simgesi yaklagimin ydninu degistirmenizi saglar.

Olgum Ozellikleri alaninda Mod listesinden Dairesel veya Kutu segimini yaparak arama
bélgesinin turlini segin.

Arama bdlgesinin boyutunu kutu tlrt arama bélgesinde Geniglik ve Uzunluk kutularindaki
degerleri veya dairesel tiirii arama bdlgesinde ig Yarigap ve Dis Yarigap kutularindaki degerleri
degistirerek tanimlayin. PC-DMIS, arama bdlgesini vurgulu renkle gosterir.

Kullanilacak yuksek nokta prosediir igin Artis ve Tolerans degerlerini tanimlayin.

Gereken diger degisiklikleri iletisim kutusunda yapin.

Ozelligi parga programina eklemek icin Olustur'u tiklatin. Parga programini galigtirdiginizda, PC-
DMIS tanimlanan arama bdlgesinde arama yapar ve en yiksek noktayr dondurr.

ile Yuizey Verisini Kullanarak Olusturma
ile yiksek nokta i¢cin arama bolgesini tanimlama:

Probu kullanarak parganin istediginiz ylizeyine bir kez dokunun. Bu, arama alaninin merkezini ve
baslangi¢ noktasini ayni olarak tanimlar.

Farkli bir arama merkezi isteniyorsa, probla istenen ylizeye bir kez daha dokunun. Bu, arama
boélgesi icin yeni bir merkez tanimlar. Probla baska bir nokta érneklenirse, baslangi¢ noktasinin
konumunu ve yaklasim vektortini degistirir. Alinan her izleyen érnek arama merkezi ile baglangig
noktasi arasinda degisir. Prob parcanin yiizeyini her érneklediginde, PC-DMIS, probun
dokundugu yere en yakin CAD ylizeyini deler. Yiizey modelinden toplanan bu bilgi, baslangic
noktasi ve arama merkezini tanimlamada kullanilir.

Olgiim Ozellikleri alaninda Mod listesinden Dairesel veya Kutu segimini yaparak arama
bdlgesinin tlrind segin.

Arama bdlgesinin boyutunu kutu tiirii arama bdlgesinde Geniglik ve Uzunluk kutularindaki
degerleri veya dairesel tiirii arama bolgesinde i¢ Yarigap ve Dis Yarigap kutularindaki degerleri
degistirerek tanimlayin. PC-DMIS, arama bdlgesini vurgulu renkle gosterir.

Kullanilacak yuksek nokta prosedir igin Artis ve Tolerans degerlerini tanimlayin.

Gereken diger degisiklikleri iletisim kutusunda yapin.

Ozelligi parga programina eklemek icin Olustur'u tiklatin. Parga programini galistirdiginizda, PC-
DMIS tanimlanan arama bdlgesinde arama yapar ve en yiksek noktayr déndurtr.

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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CAD Verisi Kullanmadan Olusturma

Yiksek nokta icin arama bolgesi CAD verisi kullanilmadan olusturulacaksa, alinan ilk vurus arama
merkezi ve baslangi¢ noktasi igin X, Y, Z nominalini gosterecektir. PC-DMIS, ayrica o vurusun |, J, K
yaklagim vektdrini de gérintiler. Bu deger, CMM yaklasim vektérindn zit yénini goésterir (ylzeyden
uzaga dogru isaret eder). Yeni bir baslangi¢ noktasi tanimlamak igin, istenen merkez noktasi konumunda
probu kullanarak yiizeyi érnekleyin. izleyen érnekler baslangic noktasi ile arama merkezi arasinda degisir.

P w

Olgiim Ozellikleri alaninda Mod listesinden Dairesel veya Kutu secimini yaparak arama
bélgesinin tirind secin.

Arama bdlgesinin boyutunu kutu tird arama bdlgesinde Geniglik ve Uzunluk kutularindaki
degerleri veya dairesel tiirii arama bolgesinde i¢ Yarigap ve Dis Yarigap kutularindaki degerleri
degistirerek tanimlayin. PC-DMIS, arama bdlgesini vurgulu renkle gosterir.

Kullanilacak yuksek nokta prosedur igin Artis ve Tolerans degerlerini tanimlayin.

Gereken diger degisiklikleri iletisim kutusunda yapin.

Ozelligi parga programina eklemek igin Olustur'u tiklatin. Parga programini galistirdiginizda, PC-
DMIS tanimlanan arama bdlgesinde arama yapar ve en yiksek noktayr dondurr.

Veri Girerek Olusturma

Bu ydntem, X, Y ve Z dederlerini vererek yuksek noktanin arama bdlgesini (6rn kutunun ortasi veya
dairelerin merkezi) girmenizi saglar. X, Y, Z, I, J ve K de@erleri girilerek iligkili yaklagim vektoéru ve
baslangi¢ noktasinin tanimina da izin verir.

o

Ozellik igin istediginiz X, Y, Z, I, J ve K degerlerini kutusuna yazin.

Olguim Ozellikleri alaninda Mod listesinden Dairesel veya Kutu segimini yaparak arama
boélgesinin tirdnd secin.

Arama bdlgesinin boyutunu kutu tiirli arama bdlgesinde Geniglik ve Uzunluk kutularindaki
degerleri veya dairesel tiirii arama bélgesinde ig Yarigap ve Dis Yarigap kutularindaki degerleri
degistirerek tanimlayin. PC-DMIS, arama bdlgesini vurgulu renkle gosterir.

Kullanilacak yuksek nokta prosediir igin Artis ve Tolerans degerlerini tanimlayin.

Gereken diger degisiklikleri iletisim kutusunda yapin.

Ozelligi parga programina eklemek icin Olustur'u tiklatin. Parga programini galistirdiginizda, PC-
DMIS tanimlanan arama bdlgesinde arama yapar ve en yiksek noktayr dondurr.

Nominaller hakkinda ek bilgi igcin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

193



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Otomatik Cizgi Olusturma

=7

Cizgi 6lcim segenegi CMM'nin tanimlanan ¢izgiyi 6lgmek igin kullanacagi nominal ¢izgiyi tanimlamanizi
saglar.

Cizgi segenegine erismek igin, bir Cizginin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Cizgi).

Austs Feature [LINL] =]
| & Lne =] [um
AT A
I/_jﬂJ Mone = |Theo -
7] LI -
Lengih: Bourdad
aoes = e v 3

Measurement properties

el Fanl M

Advancad maasnemin oplions

powos <l ] [ e

+T: .
Flelative to: Pr Size: il Tai:

e o
G419 @ ul

j

13 His
=
7] |:.!r'3.' :jll Depth

wer | e | o |G ]

Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Cizgi

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Ylzey Verisi Kullanarak Olugturma
Yuzey verisini kullanarak ekranda otomatik ¢izgi olusturmak igin:

1. Sinirh listesinden Evet veya Hayir'i segin. Sinirh bir gizgi, baska bir tanimh noktaya eristiginde
sona erer. Sinirsiz bir ¢izgi, taniml bir uzunluk temelinde sona erer.
2. Otomatik gizgiyi tanimlayin:
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o Sinirl listesinden Evet'i segtiyseniz, ¢izginin baslangi¢ ve bitis noktasini sirasiyla
tanimlamak igin istediginiz ylzeyde iki tiklatma alin. PC-DMIS, noktalari kesisim cizgisi
boyunca yerlestirerek, noktalari diger yiizeylerle olan en yakin kesisimle birlestirir. PC-
DMIS baslangi¢ noktasi konumunu, bitis noktasi konumunu ve gizgi ve kenar vektorlerini
cizer.

e Sinirli listesinden Hayir'i segtiyseniz, gizginin baslangi¢ noktasini tanimlamak igin
istediginiz ylizeyde tek tiklatma alin. PC-DMIS, noktayi kesisim ¢izgisi boyunca
yerlestirerek, noktayi diger ylizeylerle olan en yakin kesigimle birlestirir. Daha sonra,
¢izginin uzunlugunu Uzunluk kutusuna yazarak tanimlayin. PC-DMIS baslangi¢ noktasi
konumunu ve uzunlukla eslesen bir gizgi ¢gizer. Cizgi ve kenar vektorleri, Nok Blyk degeri
0'dan buytuk oldugunda ¢izilir.

Bu 6rnek sinirli Otomatik Cizgi, Baglangi¢ ve Bitis noktalarini gésterir

Bu basit sinirli Otomatik Cizgi Baglangi¢ ve Bitis noktalarini (1) ve (2), 0,-1,0 Kenar
Vektorund, 0,0,1 Yiizey Vektériind, 0,1,0 Cizgi Vektoriinii ve .3 degerindeki Nok Buyk
odesini gdsterir.

3. lletisim kutusunda gereken diger secenekleri de degistirin.
4. Prob Arag Kutusu'nun Temas Yol Ozellikleri sekmesinde gereken 6deleri degistirin.

Ornegin, Vuruslar degerini ve Derinlik degerini degistirmek isteyebilirsiniz:
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Bu 6rnek, Otomatik Cizgiyi simdi 5 vurus ile ve 3 mm derinlik ile gbsterir.

Ya da, Kenar Vektori 6gesini degistirerek cizginin diger ylzey boyunca da 6lgtlmesini
isteyebilirsiniz:

Bu ornek, Otomatik Cizgi 6gesini 0,0,1 (A) dederinde degistirilmis bir Kenar Vektéri, 0,-1,-0
(C) degerinde degistiriimis bir Yiizey Vektorii ve 1 mm degerinde derinlik ile gbsterir.

5. Ornek vuruglara ihtiyaciniz varsa, Prob Ara¢ Kutusu'nun Temas Ornek Vurus Ozellikleri
sekmesinde gereken 6gdeleri degistirin.

Ornegin, kenardan ylizey malzemesi ofsetini drneklemeniz gerekiyorsa, asagidaki gibi bir seye
sahip olabilirsiniz:
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Bu 6rnek, Otomatik Cizgi 6Jesini 0,-1,0 (A) degerinde bir Kenar Vektéri, 0,0,1 (C) dederinde

bir Ylzey Vektérii ve 1 mm degerinde derinlik ile ve 19 mm (D) girinti kullanarak 1 érnek vurus
ile gOsterir.

6. Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS otomatik gizgiyi olusturur.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet verisini kullanarak ekranda bir gizgi olusturmak igin:

1. Sinirh listesinden Evet veya Hayir'i segin.

2. Sol fare digmesiyle istenen telleri tiklatarak yuzeyin hedef noktalar olacak olan iki kenarini (teller)
secin (ikinci bir noktayla sinirlanmissa, aksi halde yalnizca bir kez tiklatin). Bu teller ayni ylizeyde
olmalidir.

3. PC-DMIS, baslangi¢ noktasini ve sinirh bir gizgi olusturuluyorsa bitis noktasi konumunu gizer.
Ayrica ¢izgi ve kenar nokta vektorlerini de gizer.

4. Dogru tellerin segildigini dogrulayin.

5. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken diger
segenekleri de degistirin.

6. Olustur’a tiklatin. PC-DMIS bir ¢izgi olusturur.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet verisi kullanarak bir ¢izgi olusturmak igin:

e Alinan ilk vurus X, Y, Z nominal baglangi¢ noktasini gosterir. ikinci vurus (Sinirli listeden Evet'i
sectiyseniz gerekir) gizginin bitis noktasini olusturur. ikinci vurugtan sonra, PC-DMIS |, J, K gizgi
vektorini ve |, J, K kenar vektdrind de goérintler.

e Her ek vurus ¢gizginin uzunlugu boyunca esit olarak araliklandirilir. Yaklasim vektéri de vektor
noktasi igin 6nceki tim vuruslarin ortalamasini yansitmak tzere giincellenir (en yeni vurusu
icermez).

Gorintulenen veri ikinci vurus alindiktan sonraki herhangi bir zamanda kabul edilebilir.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
Cizgi CAD verisi kullaniimadan olugturulacaksa:

N

4.

Sinirhi listesinden Evet veya Hayir'l segin.

Sinirh bir gizgi olusturuyorsaniz iki vurus alin. Sinirsiz bir ¢izgi olusturuyorsaniz bir vurus alin.
iletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken tiim
diger 6geleri duzeltin.

Olustur 6gesini tiklayin.

Veri Girerek Olusturma
Bu ydntem, otomatik bir ¢izgi olusturmak igin gereken degerleri girmenize izin verir:

Sinirli Bir Gizgi Olusturmak igin

wnN

No oA

Sinirhi listesinden Evet'i secin.

Vuruslar kutusuna vurus sayisini yazin.

Prob Arac Kutusu'nun Temas Ozellikleri sekmesindeki Derinlik kutusuna gizginin derinligini
yazin.

Baslangi¢ ve Bitis noktalari igin X, Y, Z degerlerini yazin.

I, J, K vektorlerini yazin.

iletisim kutusunda gereken diger tiim segenekleri de doldurun.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS, iletisim kutusuna yazdidiniz degerlere goére bir gizgi olusturur.

Sinirsiz Bir Gizgi Olugturmak igin
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Sinirli listesinden Hayir'i segin.

Vuruslar kutusuna vurus sayisini yazin.

Prob Ara¢ Kutusu'nun Temas Ozellikleri sekmesindeki Derinlik kutusuna gizginin derinligini
yazin.

Baslangi¢ noktasi icin X, Y, Z degerlerini yazin.

[, J, K vektorlerini yazin.

Uzunluk kutusuna ¢izginin uzunlugunu yazin.

iletisim kutusunda gereken diger tiim segenekleri de doldurun.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS, iletisim kutusuna yazdiginiz degerlere gdre bir ¢izgi olusturur.
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Otomatik Duzlem Olusturma

A

Duzlem otomatik segenegi bir diizlem 6lgimu tanimlamanizi saglar. Bir diizlemi 6lgmek i¢in en az ¢
vurus gerekir.

Diizlem segenegine erismek igin, bir Diizlemin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Duzlem).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Diizlem
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak igin su yéntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olugturma
Ylzey verisi kullanarak bir kare yuva olusturmak igin:

1. Ylzey Modu simgesini gnklatm.

2. Fareyi kullanarak, duzlemin bulunmasini istediginiz ylzeyi bir kez tiklatin. PC-DMIS, modelden
topladidi bilgileri iletisim kutusuna doldurur.

3. lletisim kutusunda gereken diger diizeltmeleri de yapin.

4. Olustur 6gesini tiklayin.
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Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir otomatik diizlem olusturmak igin de kullanilabilir.

Dizlemi olusturmak igin:

N

Otomatik 6zellik Diizlem iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik | Otomatik | Diizlem).

Yuzeyi en az ug kez tiklatin.

Dogdru d6zelligin segildigini dogrulayin. Prob yaklagimi her zaman 6zellige dikey olmalidir, ayni
zamanda gegerli prob orta ¢izgi vektdriine de dikey olmalidir. iletisim kutusu diizlemin merkez
noktasini ve vektdéri goéruntiler.

iletisim kutusunda ve Prob Arac¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken diger
dizeltmeleri yapin.

Olustur’a tiklatin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
CMM ile tel iskelet verisi kullanarak bir diiziem olusturmak igin:

1.
2.

4,

Otomatik 6zellik Diizlem iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik | Otomatik | Diizlem).

Duzlemi olugsturmak istediginiz yerdeki ytizde bir vurus alin. PC-DMIS, probun dokundugu yere en
yakin CAD ylzeyini deler. Goruntilenen X, Y, Z degerleri dizlemin merkez degerini yansitir. |, J,
K ylzey normal vektdrind yansitir.

iletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken diger
6geleri de degistirin.

itme kutusundaki Bitti digmesine basin (veya iletisim kutusunda Olugtur diigmesini tiklatin).

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verisi kullanmadan dizlem olusturmak igin:

200

N

Otomatik 6zellik Diizlem iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik | Otomatik | Diizlem).

Bir ylzeyde en az g vurus alin.

Gerekirse ek vuruglar alin. PC-DMIS élgulen tim vuruglardan veri kullanacaktir. Gértntulenen X,
Y, Z diuzlemin hesaplanan merkezidir.

iletisim kutusunda ve Prob Arac¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken diger
dizeltmeleri yapin.

Olustur diigmesini tiklatin.
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Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, diizlem igin istenen X, Y, Z, |, J, K merkez degerini girmenizi saglar.

Otomatik 6zellik Diizlem iletisim kutusuna erigin (Ekle | Ozellik | Otomatik | Diizlem).

X, Y, Z,1,J, Kdegerlerini girin.

Prob Arag Kutusu'nun Temas Ozellikleri sekmesinde, Vuruslar ve Diizeyler degerlerini girin.
Otomatik Ozellikler iletisim kutusunda ve Prob Arag¢ Kutusu'nda diger tim degisiklikleri yapin.
Olustur 6gesini tiklayin.

aprwbdPE

PC-DMIS, belirtilen deseni kullanarak uygun vurus sayisini olusturacaktir. Nominaller hakkinda ek bilgi
icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Daire Olusturma

=

Daire otomatik segenegi bir daire élcimi tanimlamanizi saglar. Olgiim tiirii zellikle daire ¢alisma
duzlemlerinden herhangi birine paralel olmayan belirli bir dizleme yerlestiriimisse veya belirli daireler igin
esit aralikli vuruslar gerekiyorsa kullanishdir. Bir daireyi 6lgmek igin en az li¢ vurus gerekir. Bir daireyi
olgcmek igin gereken varsayilan vurus sayisi, AYAR modundaki varsayilana baghdir.

Daire segenegine erismek icin, bir Dairenin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Daire).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Daire

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey verilerini kullanarak bir daire olusturmak igin:

1. Ylzey Modu simgesini gnklatm.
2. lIstenen dairenin icini veya disini bir kez tiklatin. iletisim kutusu, parga modelinde tiklattiginiz yere
en yakin segili otomatik dairenin CAD verilerinden merkez noktasini ve gapini gorintiler.
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3. lletisim kutusunda gereken diger diizeltmeleri de yapin.
4. Olustur 6gesini tiklayin.

CMM ile Yuizey Verisini Kullanarak Olusturma

CMM ile ylzey verisi kullanarak daire olusturmak igin, delikteki veya mildeki G¢ vurusun minimumunu alin.
PC-DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD yizeyini deler. Gériintlilenen X, Y, Z degerleri gergek
vuruglari degil, en yakin CAD dairesini yansitir. I, J, K ylizey normal vektérini yansitir. CAD dairesi
bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi géruntiler ve ek vuruglarin alinmasini ister.

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olugturma
Tel iskelet CAD verisi bir otomatik daire olusturmak igin de kullanilabilir.

Daireyi olusturmak igin:

1. Dairede istediginiz telin yakinini tiklatin. PC-DMIS, parga modelde tiklattiginiz en yakin segili
daireyi vurgular.

2. Dogru o6zelligin secildigini dogrulayin. Prob yaklasimi her zaman 6zellige dikey olmaldir, ayni
zamanda gegerli prob orta ¢izgi vektorine de dikey olmalidir. Tel bir kez belirtildiginde iletisim
kutusu segili dairenin merkez noktasini ve ¢apinin degerini gdsterir.

3. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

4. Olustur 8gesini tiklayin.

Not: Altta duran CAD 6gesi bir daire veya yay degilse, 6zelligi tanimlamak icin vaska tiklatmalar gerekli
olabilir. PC-DMIS dogru 6zelligi vurgulamazsa, dairenin en az iki ek konumunu tiklatmaya galigin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verilerini kullanmadan daire olusturmak igin:

1. Dairenin bulundudu duzlemi bulmak igin ylzyde Ug¢ vurus alin.

2. Delikte (veya milde) G¢ vurus daha alin. PC-DMIS, G¢ vurusun timind kullanarak otomatik daireyi
hesaplar. Ek vuruslar alinabilir. PC-DMIS, Olustur digmesi tiklatilana kadar olgilen tim
vuruslarin verilerini kullanir. Gértntilenen X, Y, Z dairenin (veya milin) hesaplanan merkezidir.

3. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken diger
dizeltmeleri yapin.

4. Olustur 6gesini tiklayin.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, daire icin istenen X, Y, Z, I, J, K merkez de@erini girmenizi saglar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olugtur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Elips Olusturma

V — 4

Elips otomatik 6zelligi segenegi bir elips olusturmanizi saglar. Elips 6zelligi tirl sac daire 6zelligine benzer
calisir. Ozellikle, elips ¢alisma diizlemlerden herhangi birine paralel olmayan belirli bir diizieme
yerlestiriimisse kullanighdir. Ayrica, parga elipsler igin esit aralikli vuruslar gerektiginde kullaniglidir. Elips
olgmek igin gereken minimum vurus sayisi bestir.

Elips secenegine erismek igin, bir Elipsin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Elips).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Elips
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma

1. Yuzey Modu simgesini gtlklatm.

2. Farenizi kullanarak, Grafik Géruntileme penceresinde gérintilenen elipsi bir kez tiklatin. PC-
DMIS, gereken X, Y, Z ve |, J, K verilerini hesaplayacaktir.

3. lletisim kutusunda gereken diger diizeltmeleri de yapin.

4. Olustur 6gesini tiklayin.
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CMM ile Yiizey Verisini Kullanarak Olusturma

CMM ile ylizey verisini kullanarak elips 6lgiimi olusturmak igin, elipste minimum bes vurus alin. PC-DMIS,
probun dokundugu yere en yakin CAD yizeyini deler. Gorltintllenen X, Y, Z degerleri gergek vuruslari
degil, en yakin CAD elipsini yansitir. |, J, K yuzey normal vektérini yansitir. CAD elipsi bulunmazsa, PC-
DMIS en yakin noktayi gorintiler ve ek noktalarin alinmasini ister.

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma

1. Elipsteki istenen telin yakinini tiklatin. PC-DMIS segilen teli vurgular.

2. Dogru dzelligin segildigini dogrulayin. Prob yaklagimi her zaman 6zellige dikey olmalidir, ayni
zamanda gegerli prob orta ¢izgi vektorine de dikey olmalidir. Tel bir kez belirtildiginde iletisim
kutusu secili elipsin merkez noktasini ve ¢apinin degerini gosterir.

3. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

4. Olustur 6gesini tiklayin.

Not: Temeldeki CAD 6gesi bir elips degilse, 6zelligi tanimlamak igin ek tiklatmalar gerekebilir. PC-DMIS
dogru 6zelligi vurgulamazsa, elipsin en az iki ek konumunu tiklatmaya calisin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
Elips CAD verisi kullaniimadan olusturulacaksa:

1. Elipsin bulundugu dizlemi bulmak igin ylzeyde u¢ vurus alin.
2. Delikte (veya milde) bes ek vurus alin.

PC-DMIS, veriyi sac elipsi hesaplamak i¢in kullanacaktir. Ek vuruglar Olustur digmesi tiklatilana kadar
alinabilir. Gortintllenen X, Y, Z elipsin hesaplanan merkezidir. Ayrica yon vektorlyle birlikte hesaplanan
biyik ve kiiclik caplar da gosterilir.

Veri Girerek Olusturma

Bu ydntem, elips icin istenen X, Y, Z, |, J, K dederlerini girmenizi saglar. Ek olarak, elipsin blylk ve kliguk

caplari ve ayrica acgl vektorl 12, J2, K2 de girilebilir.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parca programiniza eklemek icin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi igcin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Yuvarlak Yuva Olusturma

Ll

Yuvarlak Yuva secgenegi bir yuvarlak yuva olgimi tanimlamanizi saglar. Bu olgim tir, 6zellikle bir dizi
cizgi ve daire dlgcmek ve bunlardan kesisimler ve orta noktalar olusturmak istemediginizde kullanighdir.
Yuvarlak bir yuva élgmek i¢in gereken minimum vurus sayisi altidir.

6 Minimum Vuruslu Yuvarlak Yuva

Yuvarlak Yuva segenegine erismek igin, bir Yuvarlak Yuvanin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin
(Ekle | Ozellik | Otomatik | Yuvarlak Yuva).
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iletisim kutusu agikken, durumunuza bagli olarak, 6zelligi olusturmak igin su yéntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yuzey verisi kullanarak bir yuvarlak yuva 6lgimu olusturmak igin:

1. Yuzey Modu simgesini mtlklatm.

2. Fareyi kullanarak, Grafik Goérunttileme penceresinde gérintilenen yuvanin herhangi bir bélimanu
bir kez tiklatin.

3. lletisim kutusunda ve Prob Arac¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

4. Olustur 8gesini tiklayin.

CMM ile Yiizey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile yluzey verisi kullanarak yuvarlak yuva 6lgiimi olusturmak igin, her yaya tger kez dokunun.

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma

Tel iskelet CAD verisi bir yuvarlak yuva olugturmak igin de kullanilabilir. Canlandirmali probu kullanarak,
Grafik Goriintileme penceresinde gorintilenen yuvanin herhangi bir telinin yakinini bir kez tiklatin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma

CMM ile tel iskelet verisi kullanarak yuvarlak yuva 6l¢imu olusturmak igin, her yaya bir veya U¢ defa
dokunun.

Not:Yuvanin uglarini tanimlayan CAD verileri 6zel olarak bir DAIRE veya YAY turd ise (rn., bir IGES
ogesi), PC-DMIS yay Uzerinde otomatik olarak iki ek vurus alacaktir. Iki u¢ da bu tirdense, her yayda bir
dokunus 6zellik tiriini dlgmek igin yeterlidir.

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
Yuvarlak yuva CAD verisi kullanmadan olusturulacaksa, her yaya tger kez dokunun (toplam alti vurus).

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, yuvarlak yuva igin istenen X, Y, Z, I, J, K de@erlerini girmenizi saglar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, I, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olugtur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Kare Yuvasi Olusturma

r— 4

Kare Yuva segenegi bir kare yuva olcimu tanimlamanizi saglar. Bu 6lgim turd, 6zellikle bir dizi gizgi
olgcmek ve bunlardan kesisim ve orta nokta olusturmak istemediginizde kullanighdir. Kare yuvalar beg
vurusla dlciiimelidir (veya Genislik Olgiimii listesinde Evet'i segerseniz alti).

Eger 0,0,1 degerli bir ylizey vektdriniz ve 1,0,0 dederli bir a¢i vektériiniz vardiysa, PC-DMIS vuruslari
altta gdsterildigi gibi alir:

4 3

t t

e == 5
o |- 5
L T —
¥ Alti Vurusla Olgiilen Kare
Yuva

—Iw L

1 p)
Bes Vurugla Olgiilen Kare
Yuva

Kare Yuva segenegine erigmek igin, bir Kare Yuvanin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle |
Ozellik | Otomatik | Kare Yuva).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Kare Yuva

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yulzey verisi kullanarak bir kare yuva olusturmak igin:

1. Yuzey Modu simgesini gtlklatm.

2. Fareyi kullanarak, kare yuvanin yakinindaki bir yizeyi bir kez tiklatin. PC-DMIS, modelden
topladig bilgileri iletisim kutusuna doldurur.

3. lletisim kutusunda gereken diger diizeltmeleri de yapin.

4. Olustur 6gesini tiklayin.

CMM ile Yiizey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile ylizey verisi kullanarak bir kare yuva 6lgimi olusturmak igin:

ourwhE

Olustur 6gesini tiklayin.

Probu kullanarak yuvanin uzun kenarina iki kez dokunun.

Yuvanin kisa kenarindaki bolime dokunun.

Yuvanin gevresinde devam edin ve sonraki uzun kenara dokunun.

En son kisa kenara dokunun.

iletisim kutusunda ve Prob Arac¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

[Not: Dokunus sirasi dairesel bir desende olmalidir (saat yéniinde veya saat yéniiniin tersine).
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Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi kullanarak bir kare yuva olusturmak igin:

1. Fareyi kullanarak, kare yuvanin yakinini bir kez tiklatin. PC-DMIS, modelden topladidi bilgileri
iletisim kutusuna doldurur.

2. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

3. Olustur 6gesini tiklayin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
CMM ile tel iskelet verisi kullanarak bir kare yuva élgimi olusturmak igin:

Probu kullanarak yuvanin uzun kenarina iki kez dokunun.

Yuvanin kisa kenarindaki bélime dokunun.

Yuvanin gevresinde devam edin ve sonraki uzun kenara dokunun.

En son kisa kenara dokunun.

iletisim kutusunda ve Prob Arag¢ Kutusu'nda gereken diger dizeltmeleri yapin.
Olustur 6gesini tiklayin.

oukrwd PR

[Not: Dokunus sirasi dairesel bir desende olmalidir (saat ydniinde veya saat yoniiniin tersine).

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verisi kullanmadan kare yuva olusturmak igin:

Ug vurus kullanarak en st ylzeyi bulun.

Yuvanin uzun kenarlarindan birinde iki vurus alin.

Yuvanin kalan ¢ kenarinda saat yénunde bir vurus alin. (Toplam sekiz vurus olmalidir.)
iletisim kutusunda ve Prob Arac¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
Olustur 6gesini tiklayin.

aprwNE

|Not: Vurus sirasi dairesel bir desende olmalidir (saat yoniinde veya saat yonunuin tersine).

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, kare yuva icin istenen X, Y, Z, |, J, K de@erlerini girmenizi saglar.

1. Ozellik igin istediginiz X, Y, Z, I, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Centik 6lcimi secenegi bir gentik 6lgimi tanimlamanizi saglar. Centik, tg¢ kenarli kare yuvadir. Bu 6lgiim
tard, ozellikle bir dizi gizgi 6lgmek ve bunlardan kesisim ve orta nokta olusturmak istediginizde kullanishdir.

Centikler dort vurugla él¢timelidir.

Centik Yuvasi secenegine erismek icin, bir Centik Yuvasinin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin

(Ekle | Ozellik | Otomatik | Centik).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Centik Yuvasi

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Ylzey verisi kullanarak bir gentik 6lgiimU olusturmak igin:

1. Ylzey Modu simgesini gnklatm.

2. Canlandirmali probu kullanarak, CMM kullaniyormus gibi ayni sirada CAD ytizeyinde bes vurus
alin (bkz altta "CMM ile Ylizey Verisini Kullanarak Olusturma").
3. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
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4. Olustur 8gesini tiklayin.

CMM ile Yiizey Verisini Kullanarak Olusturma

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CMM ile ylzey verisi kullanarak bir ¢gentik 6lcimu olusturmak igin:

1. Probu kullanarak ¢entik agilisinin zit kenarina iki kez dokunun. Bu, kenar boyunca bir ¢izgi
tanimlar.

2. Bir kez gentigin paralel kenarindan ve bir kere de digerinden pargcaya dokunun. Bu uzunlugu
tanimlar. Nokta kenar gizgisi boyunca, paralel kenarlarin arasinda, ortadadir.

3. Agik kenarda bir vurus alin. Bu, ¢entigin genisligini tanimlar.

4. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
5. Olustur 6gesini tiklayin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir gentik olusturmak igin de kullanilabilir .

Canlandirmal probu kullanma:
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1. Probu kullanarak ¢entik agilisinin zit kenarina iki kez dokunun. Bu, kenar boyunca bir gizgi
tanimlar.

2. Centigin paralel kenarindan ve sonra diger kenarindan pargcaya dokunun. Bu uzunlugu tanimlar.
Nokta kenar ¢izgisi boyunca, paralel kenarlarin arasinda, ortadadir.

3. Acik kenarda tek bir dokunus alin. Bu, ¢entidin genisligini tanimlar.

4. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
5. Olustur 6gesini tiklayin.

CMM ile Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma

Nom Bul segenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CMM ile tel iskelet verisi kullanarak bir ¢entik 6lgimi olusturmak igin:

1. Probu kullanarak ¢entik agiliginin zit kenarina iki kez dokunun. Bu, kenar boyunca bir gizgi
tanimlar.
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2. Centigin paralel kenarindan ve sonra diger kenarindan pargaya dokunun. Bu uzunlugu tanimlar.
Nokta kenar ¢izgisi boyunca, paralel kenarlarin arasinda, ortadadir.

3. Acik kenarda tek bir dokunus alin. Bu, ¢entidin genisligini tanimlar.

4. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.
5. Olustur 6gesini tiklayin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verisi kullanmadan g¢entik olusturmak igin:

1. Ug vurus kullanarak en Ust yiizeyi bulun.

2. Probu kullanarak g¢entik agilisinin zit kenarina iki kez dokunun. Bu, kenar boyunca bir ¢gizgi
tanimlar.

3. Centigin paralel kenarindan ve sonra diger kenarindan pargaya dokunun. Bu uzunlugu tanimlar.
Nokta kenar ¢izgisi boyunca, paralel kenarlarin arasinda, ortadadir.

4. Acik kenarda tek bir dokunus alin. Bu, ¢entigin genisligini tanimlar.

iletisim kutusunda ve Prob Arac¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

6. Olustur 6gesini tiklayin.

o

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, centik yuvasi igin istenen X, Y, Z, I, J, K degerlerini girmenizi saglar.

1. Ozellik igin istediginiz X, Y, Z, |, J, K deg@erlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parga programiniza eklemek igin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi igcin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Cokgen Olusturma

=

Cokgen iletisim kutusu, Cokgen otomatik ézelligi'ni tanimlayip parga programiniza eklemenizi saglar.
Cokgen, esit uzunluktaki iic veya daha fazla kenarin birlesiminden olusan bir ézelliktir. Ornegin, altigen
veya sekizgen sekillerin ikisi de gokgen 6zelligidir. Bu otomatik 6zellik dncelikle somun ve civatalari
olgcmekte kullanilir.

Cokgen Otomatik Ozelligi Ornegi

Bir Cokgen 6zelligi tanimlamak ve eklemek igin, Cokgenin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle
| Ozellik | Otomatik | Cokgen).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Cokgen
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su yéntemlerden birini kullanin:

CAD Modeli Kullanarak Olusturma

1. Otomatik 6zellik Cokgen iletisim kutusuna erisin (Ekle | Ozellik | Otomatik | Cokgen).

2. Kenar Sayisi kutusunda, gokgen 6zelliginizin sahip oldugu kenar sayisini tanimlayin.

3. Grafik Goruntlleme penceresinde istenen poligon 6zelligini bir kez tiklatin. PC-DMIS, ¢okgenin
merkez nokta bilgilerini doldurur ve bazi temel yol gizgileri. iletisim kutusunda degisiklik yaptikga,
PC-DMIS'in degisiklikleri yansitmak igin dinamik olarak yollari glincelledigine dikkat edin.

ilk yol gizgileri gériintiilenmektedir, her kenar igin 2 vurug gésteriliyor
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4. Vurus Sayisi kutusunda, her kenari dlgerken PC-DMIS'nin almasini istediginiz vurus sayisini
tanimlayin. PC-DMIS, 6zelligin agi vektorini belirlemek igin 6zelligin ilk kenari igin en az iki vurus
alir.

5. Yo6n alaninda, Delik veya Mil'i sirasiyla secgerek, bir i¢c gokgen mi yoksa bir dis gokgen mi
oldugunu belirleyin.

6. Kose Yarigapi kutusunda, bir kdse yarigapi belirleyin. Bu, PC-DMIS'nin ¢okgenin kenarinda
almasi gerektigi vuruslarin kdselerden ne kadar uzakta olacagini belirler. Bu, vuruslarin dogrudan
koseler icinde alinmasini dnlemeye yardimci olur.

7. Cap kutusunda, ¢okgen i¢in dogru ¢apa sahip oldugunuzdan emin olun. Genel olarak, esit kenarli
cokgenlerde, cap karsilikh iki kenar arasindaki mesafedir. Egkenar bir Giggen gibi diger cokgenler
icin, bu deger, cokgen icine gizebilecegdiniz en biylk dairenin yaricapinin iki katidir. PC-DMIS,
poligonu tiklattiginizda otomatik olarak bu degeri doldurur.

8. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢ Kutusu'nda gereken diger diizeltmeleri yapin.

9. Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS, parca programiniza Cokgen otomatik 6zelligini ekler.

CMM Kullanarak Olusturma:

Makinenizin probu ile pargada vuruslar alarak bir Otomatik Cokgenin konumunu CAD verisi kullanmadan
"dgrenebilirsiniz". iletisim kutusunu gerekli bilgilerle doldurun. Cokgen Otomatik Ozellidi iletisim kutusu
acik halde, cokgenin kenarlarindan birinde vurus alin. ilk vurustan sonra, ekraninizin en altindaki Durum

Cubugu size ek bilgiler sunar. Cokgeni olusturmayi tamamlamak igin Durum Cubugunda verilen istemleri
izleyin. Bittiginde Olustur'u tiklatin.

Veri Girerek Olusturma
Cokgenin kuramsal verilerini biliyorsaniz, uygun alanlara kuramsal verileri girerek de bir cokgen otomatik
ozelligi olusturabilirsiniz. Cokgen otomatik 6zelligi iletisim kutusunu kullanarak, XYZ merkez ve IJK vektor

bilgilerini belirtin. Kenar sayisini, her kenar igin vurus sayisini, ¢capi ve kése yarigapini tanimlayin.
Bittiginde Olustur'u tiklatin.
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Otomatik Silindir Olusturma
i
Silindir 6lcimU segenegi bir silindir 6lgimud tanimlamanizi saglar. Bu él¢im tird, ézellikle kismi silindirler

icin esit aralikta vuruslar gerektiginde kullanighdir. Otomatik silindir dlgmek igin gereken minimum vurus
sayisi altidir.

Silindir segenegine erismek icin, bir Silindirin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Silindir).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Silindir

Not: Belirli nokta desenlerinin (¢ adet esit aralikli noktadan olusan iki sira veya doért adet esit aralikli
noktadan olusan iki sira gibi) bir silindir olusturmak veya délgmek i¢in birden fazla yola sonug verdigini ve
PC-DMIS programinin En Uygun algoritmasinin silindiri beklenmeyen bir ¢6zim kullanarak
olusturabilecegini veya Ol¢ebilecegini unutmayin. En iyi sonuglari elde etmek igin, dlgtlen veya olusturulan
silindirlerin, istenmeyen sonugclari eleyen bir nokta deseni kullanmasi gerekir.

Ayrica, bir otomatik silindir olustururken ve dlgerken, PC-DMIS Core dokiimantasyonundaki "Silindir
Parametrelerini Dogru Olarak Ayarlama Hakkinda Notlar" konusuna bakmayi unutmayin.

iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su yéntemlerden birini kullanin:
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Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Ytzey verilerini kullanarak bir silindir olusturmak igin:

1. Ylzey Modu simgesini gnklatm.

imleci yerlestirin (istenen silindirin disina veya igine).

3. Silindirin yakinindaki bir yiizeyi bir defa tiklatin. PC-DMIS, segili silindiri vurgular. iletisim kutusu,
secili silindirin CAD verisinden merkez noktasini ve ¢api gorintiler. Silindirin parca modelinde
tiklattiginiz yere en yakin sonunu seger.

4. Prob Arag Kutusu'ndaki Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde Baslangig Derinligi ve Bitig
Derinligi 6zelliklerini tanimlayarak silindirin uzunlugunu belirtin.

5. lletisim kutusunda ve Prob Ara¢c Kutusu'nun Temas Yolu Ozellikleri sekmesinde gereken diger
dizeltmeleri yapin.

6. Olustur butonuna tiklayin.

N

CMM ile Yuzey Verisini Kullanarak Olusturma
CMM ile ylzey verisi kullanarak bir silindir olusturmak igin:

1. Delikte veya milde ¢ vurus alin.
2. Probu bagka bir derinlige tasiyin.
3. Ug ek vurus daha alin. PC-DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD ylizeyini deler.

Goéruntulenen X, Y, Z de@erleri gercek vuruslari degil, en yakin CAD silindirini yansitir. |, J, K ylzey
normal vektorint yansitir. CAD silindiri bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi gérintiler ve ek
vuruglarin alinmasini ister.

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir silindir olusturmak icin de kullanilabilir.

Tel iskelet verisi kullanarak silindir olusturmak icin:

1. Eksende istediginiz silindirin yakinini tiklatin. PC-DMIS, secili teli vurgular ve silindirin parca
modelinde tiklattiginiz yere en yakin ucunu seger.
2. Dogru dzelligin segildigini dogrulayin.

Prob yaklasimi her zaman 6zellige dikey olmalidir, ayni zamanda gegerli prob orta ¢izgi vektériine de
dikey olmalidir. Tel belirtildiginde iletisim kutusunda segilen silindirin merkez noktasi ve ¢ap degeri
gOosterilir.

Not: Temeldeki CAD 6gesi bir silindir, daire veya yay degilse, 6zelligi tanimlamak igin ek tiklatmalar
gerekebilir. PC-DMIS dogru 6zelligi vurgulamazsa, silindirde en az iki ek konumu tiklatmaya caligin.
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CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verilerini kullanmadan silindir olusturmak igin:

1. Silindirin bulundugu diizlemi bulmak igin yiizeyde ¢ vurus alin.
2. Delikte (veya milde) Gg¢ vurus alin.
3. Bagka bir dizeyde Ug¢ ek vurus alin.

PC-DMIS, alti vurusun timiini kullanarak sac silindirini hesaplar. PC-DMIS, 6zellik tiriini tanimlamakta
zorlanirsa iki diizey arasinda bir vurus almak bazen yardimci olabilir. PC-DMIS, Olustur diigmesi segilene
kadar o6l¢ulen tim vuruslarin verilerini kullanir. Gériintilenen X, Y, Z silindirin (veya milin) hesaplanan

merkezidir.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, silindir igin istenen X, Y, Z, |, J, K degerlerini girmenizi saglar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parca programiniza eklemek igin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi igcin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Koni Olusturma

A

Koni 6lgimi segenegi bir koni 6lgimi tanimlamanizi saglar. Bu 6lgim tirl, 6zellikle kismi koniler igin esit
aralkta vuruglar gerektiginde kullanishdir. Otomatik koni élgmek igin gereken minimum vurus sayisi altidir.

Koni segenegine erismek igin, bir Koninin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Koni).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Koni
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olugturma
Yzey verisi kullanarak bir koni olusturmak igin:

1. Ylzey Modu simgesini gnklatm.

2. Imleci yerlestirin (istenen koninin digina veya igine).

3. Koninin yiizeyini bir kez tiklatin. PC-DMIS, segili koniyi vurgular. iletisim kutusu, segili koninin
CAD verisinden merkez noktasini, aglyl ve ¢api gorintiler.

4. lletisim kutusunda gereken diger diizeltmeleri de yapin.
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5. Olusgtur 6gesini tiklayin.

3.6 ve daha onceki strimlerdeki harici bir koninin (mil), dogru olarak o6l¢llebilmesi i¢in vektorlerinin ve
uzunlugunun negatif yapiimasi gerekebilecegini unutmayin.

CMM ile Yiizey Verisini Kullanarak Olusturma

Nom Bul secenegi, 6lgiim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi igin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

CMM ile ylzey verisi kullanarak bir koni olusturmak igin:

1. Delikte veya milde Gg¢ vurus alin.
2. Probu bagka bir derinlige tasiyin.
3. Ug ek vurus daha alin. PC-DMIS, probun dokundugu yere en yakin CAD yiizeyini deler.

Goruntilenen X, Y, Z degerleri gercek vuruslari degil, en yakin CAD konisini yansitir. I, J, K ylizey normal
vektorinl yansitir. CAD konisi bulunmazsa, PC-DMIS en yakin noktayi goruntiler ve ek vuruslarin
alinmasini ister.

3.6 ve daha 6nceki strimlerdeki harici bir koninin (mil), dogru olarak o6l¢llebilmesi i¢in vektorlerinin ve
uzunlugunun negatif yapiimasi gerekebilecegini unutmayin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi bir koni olusturmak icin de kullanilabilir.

Tel iskelet verisi kullanarak koni olusturma:

1. Konideki istenen telin yakinini tiklatin. PC-DMIS secilen teli vurgular. Bu koni merkezi, yizey
vektorl ve gapi alir.
2. Aglyi 6lgmek icin koninin diger ucunu temsil eden ikinci teli tiklatin.

Prob yaklasimi her zaman 6zellige dikey olmalidir, ayni zamanda gegerli prob orta ¢gizgi vektdriine de
dikey olmalidir. Tel bir kez belirtildiginde iletisim kutusu secili koninin merkez noktasini ve ¢apinin degerini
gosterir.

3.6 ve daha 6nceki strimlerdeki harici bir koninin (mil), dogru olarak o6l¢llebilmesi i¢in vektorlerinin ve
uzunlugunun negatif yapiimasi gerekebilecegini unutmayin.

Not: Temeldeki CAD 6gesi bir koni, daire veya yay degilse, 6zelligi tanimlamak igin ek tiklatmalar
gerekebilir. PC-DMIS dogru 6zelligi vurgulamazsa, konide en az iki ek konumu tiklatmaya galigin.

CAD Verisi Kullanmadan Olusturma
CAD verisi kullanmadan koni olusturmak igin:

1. Koninin bulundugu dizlemi bulmak igin ylizeyde Gg¢ vurus alin.

2. Delikte (veya milde) ayni seviyede Ug¢ vurus alin.

3. Ik Gi¢ vurustan daha diisiik veya daha yiiksek seviyede en az 1 vurus alin (koninin dogru tanimini
almak i¢in en fazla G¢ vurus aln).
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3.6 ve daha onceki suriimlerdeki harici bir koninin (mil), dogru olarak élculebilmesi igin vektdrlerinin ve
uzunlugunun negatif yapilmasi gerekebilecegini unutmayin.

Veri Girerek Olusturma
Bu yontem, koni igin istenen X, Y, Z, |, J, K degerlerini girmenizi saglar.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J, K degerlerini kutusuna yazin.
2. Ozelligi parca programiniza eklemek icin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Otomatik Kiire Olusturma

d

Klre sac segenegi bir kire élgimu tanimlamanizi saglar. Bu élgim 6zellikle, kire ¢alisma dizlemlerden
herhangi birine paralel olmayan belirli bir dizlemdeyse kullanighdir. Otomatik kiire 6lgmek igin gereken
minimum vurug sayisi dorttdr.

Kiire segenegine erismek igin, bir Kiirenin Otomatik Ozellik iletisim kutusuna erigin (Ekle | Ozellik |
Otomatik | Kure).
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Otomatik Ozellik iletisim kutusu - Kiire
iletisim kutusu acikken, durumunuza bagli olarak, ézelligi olusturmak icin su ydntemlerden birini kullanin:

e Ekranda ylzey verisi kullanmak

e CMM ile yuzey verisini kullanma

e Ekranda tel iskelet CAD verisi kullanmak
e Veriyi girmek
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Ekranda Yiizey Verisi Kullanarak Olusturma
Yzey verisi kullanarak bir kire olusturmak igin:

1. Yizey Modu simgesini gnklatm.
2. lIstenen kiireyi géstermek icin imleci Grafik Gériintiileme penceresine yerlestirin.
3. Farenin sol tusuna basin.

Noktalar belirtildiginde iletisim kutusunda segcili kiire degeri ve vektor goéruntulenir.

CMM ile Yuizey Verisini Kullanarak Olusturma

CMM ile ylizey verisi kullanarak bir kiire olusturmak igin, probu kullanarak kiireye dért konumdan
dokunun. Olustur digmesini segmeden 6nce ek fare tiklatmalari algilanirsa, PC-DMIS 6lglilen noktalarin
yakinindaki en iyi kireyi bulur.

Nom Bul seg¢enegi, 6lcim yontemi icin Mod listesinden secilmelidir. Nominaller hakkinda ek bilgi icin PC-
DMIS Cekirdek dokimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.

Ekranda Tel iskelet Verisi Kullanarak Olusturma
Tel iskelet CAD verisi kullanarak bir kire olusturmak igin:

1. Olgiilecek kiireyi segin. PC-DMIS, kullanilabiliyorsa segili kiireyi vurgular. (Bagka bir dzellik
seciliyse, ek iki vurus almaya galisin.)
2. Dogru 6zelligin secildigini dogrulayin.

Kire belirtildiginde iletisim kutusunda secili DCC kiresinin degeri ve vektor gorintilenir.

Veriyi Girerek Olusturmak
Kire igin istenen X, Y, Z, |, J ve K de@erlerini girmek i¢in bu ydntemi kullanin.

1. Ogzellik igin istediginiz X, Y, Z, 1, J ve K degerlerini iletisim kutusuna girin.
2. Ozelligi parca programiniza eklemek icin Olustur'u tiklatin.

Nominaller hakkinda ek bilgi igcin PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki "Mod Listesi" konusuna bakin.
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Tarama

Tarama: Giris

PC-DMIS ve CMM'inizle TTP (Dokunmatik Tetikli Prob) veya analog (siirekli temas) prob kullanarak parca
yuzeyinizi DCC'de (Dogrudan Bilgisayar Denetimi) belirtilen artiglarda tarayabilirsiniz. Alternatif olarak,
Manuel modda galisiyorsaniz, dokunmatik tetikli veya sabit problarla da manuel tarama yapabilirsiniz.

DCC TTP taramasi, par¢a ylzeyiyle temas ettiginde dikis makinesinin dikis hareketine benzediginden
"dikis tru" tarama olarak da bilinir, PC-DMIS ve CMM denetleyicisi tarafindan harekete gegirilir. Bu, dogru
prob telafisi icin normal ylizey vektdrlerini hesaplayabilen akilli ve kendi kendine uyarlayan bir algoritma
saglar.

DCC surekli temas taramalari (analog prob basligiyla yapilan taramalar) parga yuzeyiyle sirekli olarak
temasta kalir. PC-DMIS tarama parametrelerini denetleyiciye génderir. Denetleyici parcayi tarar ve secilen
parametrelere gére PC-DMIS'e tarama noktalarini bildirir. SUrekli temas taramalari genellikle goreceli
olarak hizli olusturulan buyik miktarda nokta verisi Uretir.

Bu farklh tarama yaklasimlari parga ylzeylerinizdeki sayisallastirma profillerinde kullanishdir.

Ornek Yama Taramasi Yiizey Goériintiilemesi

Parca 6zellikleri ve yiizeylerinizi taramak icin PC-DMIS size su taramalari saglar: Temel Taramalar,
Gelismis Taramalar ve Manuel Taramalar.

Bu bdlimdeki ana basliklarda Ekle | Tara alt menusunde kullanilabilen se¢enekler anlatiimaktadir:

e Gelismis Taramalari Uygulama

e Temel Taramalari Uygulama

e Taramalari Manuel Olarak Uygulama
e BOlim Kesmeleri ile Calisma

Onemli: Tarama iletisim kutularindaki tarama segenekleri PC-DMIS Cekirdek dokiimantasyonundaki
"Parcanizi Tarama" boliminde anlatiimaktadir.
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Geligsmis Taramalari Uygulama

Gelismis taramalar, Dokunmatik Tetikli Prob (TTP ) ile ve bazi taramalarda analog prob ile yapilan DCC
dikis turl taramalardir. Bu taramalar PC-DMIS ve CMM denetleyicisi tarafindan c¢alistirilir. DCC tarama
prosedird, dogru prob telafisi igin normal ylzey vektorlerini hesaplayabilen akilli ve kendi kendine
uyarlayan bir algoritma kullanir.

Bu gelismis taramalar ylzeylerdeki profillerin noktadan noktaya otomatik sayillastiriimasini saglayan bir
TTP kullanir. DCC taramasi igin gerekli parametreleri belirleyin, Ol¢ digmesini segin ve PC-DMIS 6lgiim
isleminin denetimini alir.

PC-DMIS tarafindan desteklenen gelismis tarama tirleri sunlardir:

e Dogrusal Acik
e Dogrusal Kapali

e Yama

e Perimetre

e BOlUm

e Doner

e Serbest Bigim
o UV

o Kilavuz

Bu taramalari gergeklestirme amaciyla kullanilan Tarama iletisim kutusunda kullanilabilen segeneklerle
ilgili bilgiler icin PC-DMIS Core dékiimantasyonundaki "Tarama iletisim Kutusunun Genel islevleri"
konusuna bakin.

227



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Dogrusal Agik Gelismis Taramayi Uygulama
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Dogrusal Agik Tarama iletisim kutusu

Ekle | Tara | Dogrusal Agik yontemi agik uglu ¢izgi boyunca ylizeyi tarar. Bu prosedir ¢izgi baslangig
noktasi ve bitis noktasini kullanir ve ayrica kesme diizlemi hesaplamasi igin yén noktasini igerir. Tarama
sirasinda prob daima kesme duzlemi icinde kalir. "Yon Teknikleri bolgesi"nde agiklandigi gibi
DOGRUSALACIK yén tekniklerinin (ig farkh tiirli vardir.

casaRdbBeeRi 0 SRR PRT

O]

Ornek Dogrusal Agik Tarama

Dogrusal Agik Tarama Olusturmak igin
1. TTP veya Analog probu etkinlestirdiginizden emin olun.
PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.
Alt mentiden Ekle | Tara | Dogrusal A¢ik'i secin. Dogrusal Agik Tarama iletisim kutusu gorindar.
Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.
Yén 1 Tekn. listesinden uygun DOGRUSALACIK tiiriinii segin.
DOGRUSALACIK tarama tiiriiniize bagh olarak, mevcut Max Incr, Min Incr, Max Angle, and Min
Angle kutularina uygun artis ve a¢i degerlerini girin.

oA~ wWD

228



10.

11.
12.

13.
14.
15.
16.

17.

18.

19.
20.
21.

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Taramaniz birden fazla ylzeyin iginden gegiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatildidi gibi
Sec¢ onay kutusuyla ylzeyleri segmeyi dusundn.

"Sinir Noktalari bélgesi" konusunda anlatilan uygun proseduri uygulayarak 1 noktasini (baslangig
noktasi), D noktasini (tarama yonu) ve 2 noktasini (bitis noktasi) ekleyin.

Vurus Denetimleri bélgesinde Vurusg Tiri listesinden uygun vurus tirind segerek alin.
Baslangi¢ Vektorleri bélgesindeki vektorlerde gerekli degisiklikleri yapin. Bu islemi, vektori gift
tiklatarak, Tarama Ogesini Diizenle iletisim kutusunda degisilikleri yapip Dogrusal Agik Tarama
iletisim kutusuna geri ddnmek igin Tamam' tiklatarak yapin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri secin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Tolerans kutusuna en azindan prob yarigapini telafi eden bir
tolerans degeri girin.

Yuritme Denetimleri bolgesindeki Yirut listesinden uygun yiritme modunu segin.

ince parca kullanilirsa, parga kalinigini Grafik sekmesindeki Kalinlik kutusuna girin.

Gerekirse, Yuritme sekmesindeki bolgelerden onay kutularini segin.

Analog prob kullaniliyorsa, taramanizi optimum sekilde ¢alistimak icin Denetim Noktalar
sekmesini kullanmayi disinin.

Grafik Géruntlleme penceresindeki CAD modelinde taramanin dnizlemesini olusturmak igin
Kavramsal Yol alani, Yol Tanimlamalari sekmesindeki Olustur digmesini tiklatin. Taramayi
olusturdugunuzda, PC-DMIS taramayi baslangi¢c noktasinda baglatir ve bitis noktasina erisinceye
kadar secilen yonu takip eder.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

isterseniz, kavramsal yolu egri yola sigdirmak igin ayni sekmedeki Egri Yol bélgesini kullanin.
Gerektiginde taramanizda ek degisiklikler yapin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramayi Dlzenle penceresine ekler.

3B Tel iskelet CAD Modelinde Dogrusal Agik Tarama Olusturmak igin

Tel iskelet modelinde Dogrusal Agik tarama gergeklestirmek igin genellikle 3B tel iskelet CAD dosyasini
kullanmalisiniz. Taramak istediginiz 6zellik seklini tanimlamak igin "derinliginin" (3B goriiniim) yani sira 3B
tellere de gerek duyarsiniz. Bu tarama turt yukaridakiyle ayni proseduri uygular.

2B Tel iskelet CAD Modelinde Dogrusal Agik Tarama Olusturmak igin

2B tel iskelet dosyasinda kesinlikle Dogrusal Agik tarama gergeklestirmeniz gerekiyorsa, bazi ek
calismalarla bunu yapabilirsiniz.

2B CAD dosyasini ice alin. CAD orijini gévde koordinatlarindan uzakta degil CAD ile ayni yerde
olmalidir (bu isleri daha da kolaylastirir).

Ekle | Ozellik | Olustur | Gizgi'yi secin. Gizgi Olustur iletisim kutusu gérinar.

Hizalama'yi segin. Bu iglem, 2B CAD verileri ylizeyine normal CAD orijininde bir gizgi olusturur.
Duzenle penceresine erisin, 6lgl birimi olarak milimetre kullaniyorsaniz, gizgi uzunlugunu 1
degerinden (varsayilan) 5 veya 10 gibi daha uzun bir degere degistirin. ing kullanan programlarda
bu adimi atlayin.

Parca programini (yalnizca 6zellikler) IGES veya DXF dosya turiine verin ve diga verilen dosyayi
istediginiz bir dizine kaydedin.

Parga programiniza geri déniin ve olusturdugunuz Hizalama Cizgisini silin.

Disa verdiginiz dosyay! ayni parca programina geri alin. istendiginde, CAD telini Grafik
Gdruntuleme pencerenizle birlestirmek icin Birlegtir'i tiklatin. CAD modeliniz diger CAD tellerinin
kalanina normal bir CAD teline sahip olmalidir.
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230

10.
11.
12.
13.
14.

15.

Dogrusal Agik Tarama iletisim kutusuna erisin.

Grafik sekmesini tiklatin ve Se¢ onay kutusunu isaretleyin.

Taranacak 6zelligi tanimlayan her teli tiklatin. Taramanin baglayacagi telden baglayarak tarama
sirasina gore segin.

Derinlik onay kutusunu segin.

Tam diger tellere normal olan alinan teli tiklatin.

Sec¢ onay kutusunu temizleyin. Artik yizey seklini tanimlayan teller ve derinligi tanimlayan
tarafindan tanimlanan kavramsal ylizeyde 1,D ve 2 sinir noktalarini segebilirsiniz.

Gevrimigi modundaysaniz, Ol¢ onay kutusunu isaretleyin. Nominaller Yontemi alanindan
Nominalleri Bul'u secin. Tolerans kutusunda iyi bir tolerans degeri segin.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS taramay: ekler ve ¢evrimici modundaysaniz nominalleri bularak
taramayi baslatir.
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Dogrusal Kapali Gelismis Taramay! Uygulama

Linear Closed Scan
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Dogrusal Kapali Tarama iletisim kutusu

Ekle | Tara | Dogrusal Kapali yontemi, ylzeyi tasarlanan BASLANGIC noktasindan baslayip ayni
noktada bitecek sekilde tarar. ilk baglangi¢ noktasinageri déndiigiinden bu tarama tiirii kapali taramadir.
Dairesel 6zellikler veya yuvalari taramada kullanighdir. Bu prosedur baslangi¢ noktasi konumu ve yon
noktasinin tanimlanmasini gerektirir. Vuruslari alma artis degeri kullanici tarafindan verilir.

PC-DMIS yizeyi agsagida tanimlandigi sekilde tarar.

A - Baslangi¢ Noktasi ve
Bitis Noktasi

—>] »

1\
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Delik Iginde Tarama Noktalarina Sahip Ornek Dogrusal Kapali Tarama

Dogrusal Kapali Tarama Olusturmak igin

232

1
2.
3.

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.

TTP veya Analog probu etkinlestirdiginizden emin olun.

PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.

Alt meniden Ekle | Tara | Dogrusal Kapali'yl secin. Dogrusal Kapali Tarama iletisim
kutusu gorunr.

Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

Yo6n 1 Tekn. listesinden uygun DOGRUSALKAPALI tiiriini segin.

DOGRUSALKAPALI tarama tiiriiniize bagl olarak, mevcut Max Incr, Min Incr, Max
Angle, and Min Angle kutularina uygun artis ve aci degerlerini girin.

Taramaniz birden fazla ylzeyin iginden gegiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatildigi
gibi Se¢ onay kutusuyla yuzeyleri segcmeyi disunun.

"Sinir Noktalari bélgesi" konusunda anlatilan uygun proseduiri uygulayarak 1 noktasini
(baslangi¢ noktasi) ve D noktasini (tarama yonu) ekleyin.

Vurus Denetimleri bélgesinde Vurusg Turl listesinden uygun vurus tiurind segerek alin.
Baslangi¢ Vektorleri bolgesindeki vektorlerde gerekli degisiklikleri yapin. Bu islemi,
vektorii gift tiklatarak, Tarama Ogesini Diizenle iletisim kutusunda degisilikleri yapip
Doprusal Kapali Tarama iletisim kutusuna geri donmek igcin Tamam" tiklatarak yapin.
Nominaller Yéntemi bolgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri segin.
Nominaller Yéntemi bolgesindeki Tolerans kutusuna en azindan prob yaricapini telafi
eden bir tolerans degeri girin.

Yuritme Denetimleri bolgesindeki Yirt listesinden uygun yiritme modunu segin.
ince parga kullanilirsa, parga kalinhgini Grafik sekmesindeki Kalinlik kutusuna girin.
Gerekirse, Yirutme sekmesindeki bolgelerden onay kutularini segin.

Analog prob kullaniliyorsa, taramanizi optimum sekilde ¢alistimak icin Denetim Noktalar
sekmesini kullanmayi disUnin.

Grafik Goriintileme penceresindeki CAD modelinde taramanin 6nizlemesini olugturmak
icin Kavramsal Yol alani, Yol Tanimlamalari sekmesindeki Olugtur digmesini tiklatin.
Taramay! olusturdugunuzda, PC-DMIS taramayi baslangi¢ noktasinda baslatir ve
baslangi¢ noktasina geri doniinceye kadar 6zelligin etrafindaki segilen yoni takip eder.
Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE
tusuna basarak silebilirsiniz.

isterseniz, kavramsal yolu egri yola sigdirmak icin ayni sekmedeki Egri Yol bélgesini
kullanin.

Gerektiginde taramanizda ek degisiklikler yapin.
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21. Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramayi Dlzenle penceresine ekler.

3B Tel iskelet CAD Modelinde Dogrusal Kapali Tarama Olusturmak igin

Tel iskelet modelinde Dogrusal Kapali tarama gergeklestirmek icin genellikle 3B tel iskelet CAD dosyasini
kullanmalisiniz. Taramak istediginiz 6zellik seklini tanimlamak i¢in "derinliginin" (3B gértindm) yani sira 3B
tellere de gerek duyarsiniz. Bu tarama tirl yukaridakiyle ayni prosedurd uygular.

2B Tel iskelet CAD Modelinde Dogrusal Kapali Tarama Olusturmak igin

2B tel iskelet dosyasinda kesinlikle Dogrusal Kapali tarama gergeklestirmeniz gerekiyorsa, bazi ek
calismalarla bunu yapabilirsiniz.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

2B CAD dosyasini ice alin. CAD orijini gévde koordinatlarindan uzakta degil CAD ile ayni yerde
olmalidir (bu isleri daha da kolaylastirir).

Ekle | Ozellik | Olustur | Gizgi'yi secin. Gizgi Olustur iletisim kutusu gorindr.

Hizalama'yi segin. Bu islem, 2B CAD verileri ylizeyine normal CAD orijininde bir gizgi olusturur.
Duzenle penceresine erisin, 6lcl birimi olarak milimetre kullaniyorsaniz, gizgi uzunlugunu 1
degerinden (varsayilan) 5 veya 10 gibi daha uzun bir degere degistirin. ing kullanan programlarda
bu adimi atlayin.

Parga programini (yalnizca 6zellikler) IGES veya DXF dosya tiirtine verin ve disa verilen dosyayi
istediginiz bir dizine kaydedin.

Parga programiniza geri doniin ve olusturdugunuz Hizalama Cizgisini silin.

Disa verdiginiz dosyayi ayni parga programina geri alin. istendiginde, CAD telini Grafik
Gorintileme pencerenizle birlestirmek icin Birlestir'i tiklatin. CAD modeliniz diger CAD tellerinin
kalanina normal bir CAD teline sahip olmalidir.

Dogrusal Acik Kapal iletisim kutusuna erisin.

Grafik sekmesini tiklatin ve Se¢ onay kutusunu isaretleyin.

Taranacak 6zelligi tanimlayan her teli tiklatin. Taramanin baglayacagi telden baglayarak tarama
sirasina gdre segin.

Derinlik onay kutusunu segin.

Tam diger tellere normal olan alinan teli tiklatin.

Sec¢ onay kutusunu temizleyin. Artik ylzey seklini tanimlayan teller ve derinligi tanimlayan
tarafindan tanimlanan kavramsal ylizeyde 1 (baslangi¢ noktasi) ve D (y6n) noktasini
secebilirsiniz.

Cevrimigi modundaysaniz, Ol¢ onay kutusunu isaretleyin. Nominaller Yéntemi alanindan
Nominalleri Bul'u secin. Tolerans kutusunda iyi bir tolerans degeri segin.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS taramayi ekler ve ¢evrimigi modundaysaniz nominalleri bularak
taramayi baglatir.
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Yama Geligmis Taramayi Uygulama
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Yama Tarama iletisim kutusu

Yama taramasi, birbirlerine paralel Ekle | Tara | Yama yontemi, ylizeyi Yon 1 Tekn. alani ve Y6n 2
yapilan Dogrusal Agik taramalar Tekn. igin segilen tekniklere bagli olarak tarar. Tarama sirasinda
gibidir. prob daima kesme dizlemi iginde kalir. Yén 1 teknigi birinci ve
ikinci sinir noktalari arasindaki yoni gosterir. Yon 2 teknigi ikinci
ve Uglncl sinir noktalari arasindaki yénu gosterir. PC-DMIS,
parcayl Yon 1 Tekn. alani tarafindan gdsterilen yuzeyde tarar.
ikinci sinir noktasiyla karsilastiginda, PC-DMIS otomatik olarak
Yon 2 Tekn. alani tarafindan gdsterilen sonraki satira hareket
eder.

A - Yon 1 teknigi

B - Yon 2 teknigi
N N g
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Yama Taramasi Olusturmak igin

1.

areDd

TTP veya Analog probu etkinlestirdiginizden emin olun.

PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.

Alt mentiden Ekle | Tara | Yama'yl segin. Yama Taramasi iletisim kutusu goérindar.

Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

Birinci yon i¢in YOon 1 Tekn. listesinden uygun YAMA tirini segin ve secilen teknige bagh
olarak kullanilabilir Max Incr, Min Incr, Max Angle ve Min Angle kutularina uygun artis
ve agl degerlerini girin.

Not: Birinci yon icin 'GOVDE' teknigi segilirse, ikinci yon igin de segilmelidir.

10.
11.

12.
13.
14.
15.

16.

17.

18.
19.

ikinci yon igin Yon 2 Tekn. listesinden uygun YAMA tiiriini segin ve segilen teknige bagli
olarak kullanilabilir Max Incr, Min Incr, Max Angle ve Min Angle kutularina uygun artig
ve degerleri girin.

Taramaniz birden fazla ylzeyin iginden gegiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatildigi
gibi Se¢ onay kutusuyla yiizeyleri segmeyi disinin.

1 noktasi (baslangi¢ noktasi), D noktasi (taramaya baslama ydnu), 2 noktasi (birinci
Gizginin bitis noktast), 3 noktasi (minimum alani olusturmak igin) ve isterseniz 4 noktasini
(kare veya dikdortgen alani sekillendirmek igin) ekleyin. Bu islem taramak istediginiz alani
secger. Bu noktalari "Sinir Noktalari alani" konusunda anlatildigi gibi uygun prosediri
izleyerek segin.

Baslangi¢ Vektorleri bolgesindeki vektorlerde gerekli degisiklikleri yapin. Bu islemi,
vektori ¢ift tiklatarak, Tarama Ogesini Diizenle iletisim kutusunda degisiklikler yapip Yol
Tarama iletisim kutusuna geri ddnmek icin Tamam' tiklatarak yapin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri secin.
Nominaller Yéntemi bolgesindeki Tolerans kutusuna en azindan prob yarigapini telafi
eden bir tolerans degeri girin.

Yuriutme Denetimleri bolgesindeki Yurut listesinden uygun yuritme modunu segin.

ince parga kullanilirsa, parca kalinigini Grafik sekmesindeki Kalinlik kutusuna girin.
Gerekirse, Yuritme sekmesindeki bolgelerden onay kutularini segin.

Analog prob kullaniliyorsa, taramanizi optimum sekilde ¢alistimak icin Denetim Noktalari
sekmesini kullanmayi disinun.

Grafik Gérintuleme penceresindeki CAD modelinde taramanin énizlemesini olusturmak
icin Kavramsal Yol alani, Yol Tanimlamalari sekmesindeki Olugtur digmesini tiklatin.
Taramay! olusturdugunuzda, PC-DMIS taramayi baslangi¢ noktasinda baglatir ve sinir
noktasina erigsinceye kadar segilen yonu takip eder. Tarama, sureci bitirinceye kadar
secilen alan boyunca satirlar tarayarak ve satirlari belirlenen degerde tarayarak ileri geri
hareket eder.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE
tusuna basarak silebilirsiniz.

Gerektiginde taramanizda ek degisiklikler yapin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramayi Dizenle penceresine ekler.
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Cevre Geligsmis Taramayi Uygulama
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Cevre Tarama iletisim kutusu

Ekle | Tara | Cevre taramasi, ylriitmeden 6nce tamamen CAD verilerinden olusturulmasi nedeniyle diger
dogrusal taramalardan farkhdir. Bu tarama tirl yalnizca kullanilabilir CAD ylzeyi verileri oldugunda
kullanilir. PC-DMIS'in baglamadan énce nereye gidecegini tam olarak bilmesini saglar (ki¢uk bir hata
miktariyla).

Ornek Dis Cevre Taramasi

iki Gevre Taramasi Tiirii
Dis ve i¢ olmak Uzere iki farkli gevre tarama tura vardir.

1. Digtarama, segilen ylizey siniri/sinirlarinin disini izler. Dis tarama tek bir tarama olusturmak igin
birden ¢ok ylizey sinirindan gegebilir.

2. g tarama, verilen ylizeyin i¢ tarafindaki sinir egrisini izler. Bu egri turlari genellikle delik, yuva
veya miller gibi 6zellikleri tamamlar. Dis taramanin aksine, i¢ tarama tek ylzeyin igiyle sinirlidir.
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Asagidaki sekillerde (Tarama 1 ve Tarama 2) he riki cevre taramasi gosterilmektedir. Tarama 1'de dort
yuzey segcilmistir. Her ylizey birbirine sinirdir, ancak her yiizeyin disi bilesik sinir olusturur (strekli dis
cizgiyle gosterilir). Ofset mesafesi, bilesik sinirdan ofsetlenecek tarama miktaridir (kesik gizgiyle gosterilir).
Tarama 2'de delik siniri i¢ gevre taramasi yolunu olusturmak igin kullanilir.

Tarama 1

A-Yiuzeyl
B - Yizey 2
C-Yizey3

D - Ylzey 4

J

Tarama 2

Dis veya i¢ tarama olusturma prosedurt aynidir ve asagida 6zetlenmektedir:

GCevre Taramasi Olusturmak igin
Cevre Taramasi Olusturmak Igin:

PR

Cevre Taramasi iletisim kutusuna (Ekle | Tara | Cevre) erigin.

Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

ic Cevre Taramalarinda, Yuriitme sekmesinde ig Sinir onay kutusunu segin.

Siniri olusturmak igin kullanilacak ylizeyleri secin. Birden ¢ok ylizey segilirse, ylzeyler taramadan
gecirildikleri ayni sirada secilmelidir. Gerekli yizeyleri segmek igin:

e Grafik sekmesinde Sec¢ onay kutusunun segili oldugunu dogrulayin.

e Taramada kullanmak istediginiz ylzeyleri sirayla tiklatin. Her ylzey segcildiginde
vurgulanir.

e Istenilen ylizeyler secildikten sonra, Se¢ onay kutusunu temizleyin.

Taramanin baglayacagi sinir yanindaki yiizeyi tiklatin. Bu Baslangi¢c Noktasidir.
Ayni ylizeyi taramanin yurutilecegdi yonde ikinci defa tiklatin. Bu Y6n Noktasidir.

237



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

7.

istenirse, taramanin sonlanacagi noktayi tiklatin. Bu adim istege baglidir. Bitis Noktasi
verilmezse, tarama Baslangi¢ Noktasinda sonlanir.

Not: PC-DMIS Bitis Noktasini otomatik olarak verir. Bu Bitis Noktasi kulalniimiyorsa, Sinir Noktalari
listesindeki sayiyi (varsayilan deger 2'dir) vurgulayarak ve Sil dugmesini tiklatarak noktayi silin.

8.

9.

Tarama Yapisi alanina uygun degerleri yazin. Bunlara asagidaki kutular dahildir:

e Artis kutusu

e CAD Tol kutusu

e Ofset kutusu

e Ofset Tol (+/-) kutusu.

Sinint Hesapla diigmesini segin. Bu islem, siniri, olusturulacak taramadan hesaplar. Sinirdaki
turuncu noktalar ¢cevre taramasinda alinan vurusglari gosterir.

Not: Sinir hesaplamasi goreceli olarak hizli bir islem olmalidir.

Sinir dogru gérinmezse, Sil digmesini tiklatin. Bu islem siniri siler ve baska bir sinir olusturulmasini

saglar.

Sinir yanhs gortintyorsa, genellikle CAD toleransinin artiriimasi gerektigi anlamina gelir.

CAD toleransini degistirdikten sonra, siniri yeniden hesaplamak i¢in Sinirnt Hesapla diigmesini tiklatin.

Tarama yolunu hesaplamak siniri yeniden hesaplamaktan daha uzun surdiugtinden ¢evre taramasini
hesaplamadan énce sinirin dogru oldugunu dogrulayin.

10.
11.

12.

13.

Ofset degerinin dogru oldugunu dogrulayin.

Kavramsal Yol alani, Yol Tanimlamalar sekmesinde Olustur digmesini tiklatin. PC-DMIS,
taramay yuratmek icin kullanilacak kavramsal deg@erleri hesaplar. Bu islem olduk¢a zaman yogun
bir algoritma icerir. Secilen yuzeylerin karmasikligi ve hesaplanan noktalarin miktarina bagh
olarak tarama yolunun hesaplanmasi zaman alabilir. (Bes dakikalik bekleme olagandisi degildir.)
Tarama dogru goriinmiiyorsa, onerilen tarama yolunu silmek igin Geri Al digmesini tiklatin.
Gerektiginde, Ofset Toleransi degerini degistirip taramayi yeniden hesaplayin.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

Cevre taramalarini olugturmak icin Olustur diigmesini tiklatin ve Dizenle penceresine kaydedin.
Herhangi bir bagka tarama gibi yuratilir. PC-DMIS programinin OtoBilek yontemi etkinse fakat
kalibre uclara sahip degilse, PC-DMIS bir mesaj goruntileyecek ve sizi kalibrasyon gereken yeni
prob uglari eklediginde bilgilendirecektir. Tim diger durumlarda PC-DMIS, gerekli u¢ agisina en
yakin kalibre ucu kullanip kullanmamayi veya gerekli agida kalibre edilmemis bir ucu ekleyip
eklememeyi size soracaktir.

Delikten Kaginmayla ilgili Not

Yuridtme sekmesinin Yurdtme Denetimleri alanindaki Tanimh modunun Cevre taramalariyla sahip
delikten kaginmayi desteklemedigine dikkat edin. Bu yiritme modunda tarama yolunuzda herhangi bir
delik olmadigindan emin olun; varsa, yolunuzu ayarlayin ya da Normal yiriitme moduna gegin.
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Bolum Geligmis Taramayi! Uygulama
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Béliim Tarama iletisim kutusu

Ekle | Tara | B6lim taramasi Dogrusal Agik taramalara ¢ok benzer. Parga lzerinde bir gizgi boyunca
yuizeyi tarar. Bu tarama tirt yalnizca kullanilabilir CAD yuzeyi verileri oldugunda kullanilir. CAD ylzeyi
verileriyle PC-DMIS bdlimde bir Baslangic ve Bitis Noktasi algilar. Bélum taramalari ¢izgi baslangi¢ ve
bitis noktasini kullanir ve ayrica bir ydn noktasi da igerir. Tarama sirasinda prob daima kesme diizlemi
icinde kalir. Ug adet bélim tarama yon teknigi tirl vardir.

Delikleri Algilama ve Atlama

B&lum taramalari delikleri algilayabilir ve par¢a boyunca tarama yaparken bunlari atla yabilir. Bu tarama
turd CAD muhendisi tarafindan ekranda cizilen 'bdlim c¢izgilerini' segcmenizi ve taramaya devam etmenizi
saglar.

Sabit Eksenler Boyunca Birden Cok Tarama

B&lim tarama kullanmanin tek avantaji sabit eksenler boyunca birden ¢ok tarama yapma imkanidir.
Ornegin, X ekseni boyunca belirli bir artista Y ekseni boyunca bir gizgiyi taramak istediginizi varsayin. ilk
gizginizi X = 5.0'da taramak istiyorsunuz. ikinci gizginizi X = 5.5'de ve Uglincii ¢izginizi X = 6.0'da taramak
istiyorsunuz. Bunu birka¢ Dogrusal A¢ik taramayla yapabilirsiniz, ancak bu artigh tarama turleri bolim
taramayla kolaylikla gerceklestirilebilir.

Bunu yapmak igin bélim ekseni olarak X ekseni ve bolim artisi olarak 0,5 olacak sekilde bolim
taramasini ayarlayin. Baska parametreler de ayarlanmalidir (bkz "Dogrusal Agik Gelismis Taramayi
Uygulama". Tarama ol¢uldiikten sonra, PC-DMIS belirlediginiz artigla tim sinir noktalari sonraki bélime
kaydirilmig olarak Bolum Tarama iletisim kutusunu yeniden goésterir.
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Ornek Béliim Taramalari

Béliim Tarama Olugturmak igin

240

1.

apr0Dd

10.
11.

12.
13.

14.
15.
16.
17.

TTP veya Analog probu etkinlestirdiginizden emin olun.

PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.

Alt mendden Ekle | Tara | Bolum'l secin. Bélim Tarama iletisim kutusu gérundr.

Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

Birinci yon igin Yon 1 Tekn. listesinden uygun BOLUM tiriinii segin ve segilen teknige bagl
olarak kullanilabilir Max Incr, Min Incr, Max Angle ve Min Angle kutularina uygun artis ve agil
degerlerini girin.

Taramaniz birden fazla ylzeyin iginden gegiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatildidi gibi
Sec onay kutusuyla ylzeyleri segmeyi disinin.

B&lim tarama igin 1 noktasi (baslangi¢ noktasi), D noktasi (tarama yonu) ve 2 noktasi (bitis
noktasi) ekleyin. Bu iglem taramak istediginiz gizgiyi seger. Bu noktalari "Sinir Noktalar alani”
konusunda anlatildidi gibi uygun prosediru izleyerek segin.

CAD Kes dugmesini secin. Bu islem taramay alt bélimlere kadar keser ve ylzey boyunca
bulunan engellerden dolayi (delikler gibi) PC-DMIS'in atlayacagi konumlari gosterir. Sinir
noktalarini yeniden gdéstermek icin Sinir Géster digmesini tiklatabilirsiniz.

Bolum Konumu alaninda, asagidaki islemleri uygulayin:

e Eksen listesinden secin, sonraki bélium taramalarinin artacagi eksen boyunca.

e TUm sinir noktalari igin ayarlamak istediginiz eksen konum degerini girin.

e Artis kutusuna artis degerini girin. Bu, Olustur digmesini tiklattiktan sonra PC-DMIS'in
taramayi kaydiracagi miktardir.

Vurus Denetimleri bolgesinde Vurus Tiri listesinden uygun vurus tlrinid segerek alin.
Baslangi¢ Vektoérleri bolgesindeki vektorlerde gerekli degisiklikleri yapin. Bu iglemi, vektoru cift
tiklatarak, Tarama Ogesini Diizenle iletisim kutusunda degisilikleri yapip Béliim Tarama iletigim
kutusuna geri donmek icin Tamam'i tiklatarak yapin.

Nominaller Yontemi bélgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri segin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Tolerans kutusuna en azindan prob yarigapini telafi eden bir
tolerans degeri girin.

Yuriutme Denetimleri bolgesindeki Yurut listesinden uygun yuritme modunu segin.

ince parga kullanilirsa, parga kalinh@ini Grafik sekmesindeki Kalinlik kutusuna girin.

Gerekirse, YlUrutme sekmesindeki bdlgelerden onay kutularini segin.

Analog prob kullaniliyorsa, taramanizi optimum sekilde ¢alistimak igin Denetim Noktalari
sekmesini kullanmayi disunin.
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19.

20.
21.
22.
23.
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Grafik Goruntileme penceresindeki CAD modelinde taramanin énizlemesini olugturmak igin
Kavramsal Yol alani, Yol Tanimlamalar sekmesindeki Olugtur dugmesini tiklatin. Bélum
taramayi olusturdugunuzda, PC-DMIS taramayi baslangi¢ noktasinda baslatir ve sinir noktasina
erisinceye kadar secilen yoni takip eder.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

isterseniz, kavramsal yolu egri yola sigdirmak icin ayni sekmedeki Egri Yol bélgesini kullanin.
Gerektiginde taramanizda ek degisiklikler yapin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramayi Dlzenle penceresine ekler.

Tarama olusturulduktan sonra, PC-DMIS sinir noktalarini belirtilen artisla segilen eksen boyunca
kaydirir. Grafik Gértntlileme penceresinde yeni sinirlari gosterir ve bagka bir bolim tarama
olusturmak icin Bolum Tarama ileitsim kutusunu yeniden kullanmanizi saglar.
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Doner Geligsmis Taramayi Uygulama
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Doéner Tarama iletisim kutusu

Ekle | Tara | Déner tarama yontemi ylizeyi verilen nokta etrafinda o noktadan belirli bir yarigapta tarar.
Yarigap yuzey degisikliklerinden bagimsiz olarak korunur. Bu prosedirde 6l¢im yayi i¢in baslangi¢ ve
bitis noktasi kullanilir ve ayrica baglangigtan bitise yonu tanimlamak igin bir yon noktasi da bulunur.

Koni Etrafinda Ornek Déner Tarama

Déner Tarama Olusturmak igin
1. TTP veya Analog probu etkinlestirdiginizden emin olun.

PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.

Alt mentiden Ekle | Tara | Doner'i secin. Déner Tarama ileitsim kutusu goriandir.

Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

Doéner tarama merkez noktasini tanimlayin. Bu islemi su iki ydntemden biriyle yapabilirsiniz:
e Merkezi Se¢ onay kutusunu segin, pargada bir noktayi tiklatin.
o Daire merkezi konumunu manuel olarak XYZ ve 1JK kutularina yazin.

arwDd
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Doner tarama yarigap degerini R kutusuna yazin. Yarigapi yazdiginizda, PC-DMIS Grafik
Gorintileme penceresinde parca modelindeki tarama konumunu gizer.

Tarama XYZ merkezi ve 1JK bilgilerinin dogru oldugunu dogrulayin.

Merkezi Se¢ onay kutusunun isaretini kaldirin.

Y6n 1 Tekn. listesinden uygun teknigi secin ve segilen teknige bagh olarak kullanilabilir Max Incr,
Min Incr, Max Angle ve Min Angle kutularina uygun artis ve agi degerlerini girin.

Taramaniz birden fazla ylzeyin iginden gegiyorsa, "Grafik Sekmesi" konusunda anlatildidi gibi
Sec onay kutusuyla ylizeyleri segmeyi disinin.

Doéner tarama icin 1 noktasi (baglangi¢ noktasi), D noktasi (tarama yo6n() ve 2 noktasi (bitis
noktasi) ekleyin. Bu islem tarama igin bir egri seger. TUm ¢evreyi taramak isterseniz, 2 noktasini
silin. Bu sinir noktalarini "Sinir Noktalari alani" konusunda anlatildigi gibi uygun prosedirt
izleyerek segin.

Vurus Denetimleri bélgesinde Vurusg Tiri listesinden uygun vurus tirind segerek alin.
Baslangi¢ Vektorleri bdlgesindeki vektorlerde gerekli degisiklikleri yapin. Bu iglemi, vektoru cift
tiklatarak, Tarama Ogesini Diizenle iletisim kutusunda degisiklikleri yapip Déner Tarama iletisim
kutusuna geri dénmek icin Tamam'i tiklatarak yapin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Nominaller listesinden uygun nominalleri secin.

Nominaller Yéntemi bolgesindeki Tolerans kutusuna en azindan prob yarigapini telafi eden bir
tolerans degeri girin.

Yuridtme Denetimleri bolgesindeki Yurut listesinden uygun yuritme modunu segin.

ince parga kullanilirsa, parga kalinhgini Grafik sekmesindeki Kalinlik kutusuna girin.

Gerekirse, Yurutme sekmesindeki bolgelerden onay kutularini segin.

Analog prob kullaniliyorsa, taramanizi optimum sekilde galistimak icin Denetim Noktalari
sekmesini kullanmayi disindn.

Grafik Gorintileme penceresindeki CAD modelinde taramanin énizlemesini olusturmak igin
Kavramsal Yol alani, Yol Tanimlamalar sekmesindeki Olustur digmesini tiklatin. Taramayi
olusturdugunuzda, PC-DMIS taramayi baslangi¢ noktasinda baglatir ve sinir noktasina eriginceye
kadar secilen yonu takip eder.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

Gerekirse, taramanizda bagka degisiklikler yapin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramay Dizenle penceresine ekler.
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Serbest Bigimli Gelismis Tarama Yapmak
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Serbet Bigimli Tarama iletisim kutusu

Serbest Bicimli Tarama iletisim kutusu bir ylizeyde kolaylikla yol olusturmanizi saglar ve tarama bu yolu
izler. Bu yol tamamen size baghdir: egri veya diiz olabilir ve ¢ok ya da az vurusa sahip olabilir.

Ornek Serbest Bicimli Tarama Ornek Serbest Bigimli Tarama
Egri Yoldan Once Egri Yoldan Sonra
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Serbest bicimli bir tarama olusturmak igin:

1.

w

iletisim kutusunun altindaki sekmeleri gériinebilir hale getirmek igin Geligmig>> digmesini
tiklatin.

Yuritma ve Grafik sekmelerinde istenilen 6geleri segin.

Yol Tanimlamasi sekmesini secin.

Teorik yolu tanimlayin. Grafik Gérlntileme penceresinde parganin yizeyini tiklatarak vuruslar
Kavramsal Yol kutusuna ekleyin. Her tiklatmada parga giziminde turuncu bir nokta gérinur. Bes
veya daha fazla noktaniz oldugunda Egri Yol bdlgesindeki Hesapla diigmesi etkinlesir.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker secerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

istenirse, Egri Yol bolgesindeki dgeleri segip Hesapla'yi tiklatin. Bu islem, tanimlamis oldugunuz
kavramsal noktalar boyunca bir egri olusturur ve probun takip etmesi i¢cin daha diizglin bir yol
Uretmek Uzere noktalari kavramsal yol bélgesinde yeniden hesaplar.

Taramay! olusturmak igin Olustur'u tiklatin. PC-DMIS programinin OtoBilek yontemi etkinse fakat
kalibre uclara sahip degilse, PC-DMIS bir mesaj goruntileyecek ve sizi kalibrasyon gereken yeni
prob uclar eklediginde bilgilendirecektir. Tum diger durumlarda PC-DMIS, gerekli u¢ agisina en
yakin kalibre ucu kullanip kullanmamayi veya gerekli agida kalibre edilmemis bir ucu ekleyip
eklememeyi size soracaktir.
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UV Geligsmis Taramayi Uygulama
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UV Taramasi iletisim kutusu

Ekle | Tara | UV taramasi bilinen CAD modelinin herhangi bir ylzeyindeki nokta satirlarini kolaylikla
taramanizi saglar (Yama taramasina benzer). Bu tarama, CAD modeli tarafindan tanimlanan UV
boslugunu kullandigindan bir slirii ayar yapilmasini gerektirmez.
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4o i
=
~

Her vurus etiketlenmis érnek

V taramasi

Not: PC-DMIS bu iletisim kutusuyla UV taramasini ayarladiginda, CAD'den her noktay: alir ve her
noktanin nominal verilerini kullanir.

UV Taramasini Olusturmak igin
1. TTP Probunu etkinlestirin.
CAD modelinizi Sabit moda gegirin.
PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.
UV Tarama iletisim kutusuna (Ekle | Tara | UV) erigin.
Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

arMwDd
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6. Grafik sekmesinde, Se¢ onay kutusunu tiklatin.
7. Taramak istediginiz ylizeyi tiklatin. PC-DMIS, segili ylizeyi vurgular. PC-DMIS, CAD modelinde
her eksenin yoénini gésteren bir U ve V goérintdler.

CAD ylizeyindeki UV ekseni oklari

8. Grafik sekmesinde, Se¢ onay kutusunu temizleyin.

9. UV Taramasi Ayarlari alanindan CAD Tiklatmasini Baslat onay kutusunu segin.

10. Tarama baslangi¢ noktasini ayarlamak igin segilen ylzeyi bir defa tiklatin. Yiizeyde tiklattiginiz
yer ayni zamanda UV taramasinin baglayacag yeri belirtir. Bu, tarama igin dikdértgen alanin ilk
kosesini tanimlar.

Not: UV taramasi artik birden ¢ok ylizey taramasini desteklemektedir. Birden ¢ok ylizeyi taramak icin
taranacak ylzeyleri taramak istediginiz sirayla tiklatin. PC-DMIS yizey sayisini ve U ve V yon oklarini
belirten bir sayi gosterir. Yiritme sirasinda, PC-DMIS UV taramasini birinci ylizeyde yuritir ve daha
sonra ikinci ylzey, vb. sirasiyla devam eder.

11. UV Taramasi Ayarlan alanindan CAD Tiklatmasini Sonlandir onay kutusunu segin.
12. Tarama bitis noktasini ayarlamak igin segilen yilizeyi yeniden tiklatin. PC-DMIS CAD modelinde
yeniden U ve V simgelerini gosterir. Bu, taramanin ikinci dikdértgen alanini tanimlar.

Not: PC-DMIS tiklattiginiz noktalardaki U ve V eksenleri boyunca baslangi¢ ve bitis konumlarini otomatik
olarak belirler. U ve V satirlarindaki Baglangi¢ ve Bitig dederlerini degistirerek tarama yénunu
degistirebilirsiniz. UV boslugu tim ylzeyi gostermek icin 0.0 ve 1.0 arasindaki sayilari kullanir. Bu nedenle
¢ogu durumda 0.0, 0.0 rakami, 1.0, 1.0 'daki zit capraz kenarda olacaktir. Ne var ki, kirpilan ylzeyler, hem
U hem de V ydnlerinde, 0.0'dan daha buylk bir degerle baslayabilir ve 1.0'dan daha kugik degerle
sonlanabilir.

13. Vurus Denetimleri bdlgesinde Vurus Tiirii listesinden uygun vurus tiriini segerek alin. Vektor
veya Ylizey'i secebilirsiniz.

14. Gerektiginde diger segeneklerde degisiklik yapin.

15. Grafik Goruntileme penceresindeki CAD modelinde taramanin 6nizlemesini olugturmak igin
Kavramsal Yol alani, Yol Tanimlamalar sekmesindeki Olustur digmesini secin. PC-DMIS
noktalarin alinmasi gereken CAD modelinde gizim yapar. UV taramasinin otomatik olarak yiizey
boyunca arkada kalan delikleri atladigini fark edeceksiniz.

16. Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker segerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

17. Gerekirse, taramanizda degisiklik yapin.

18. Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramay Diizenle penceresine ekler ve Grafik Goruntileme
penceresinde probun model ylizeyinde izleyecegi rotayi gizer.
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Kilavuz Gelismis Taramasi Yapmak
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Kilavuz Tarama iletisim kutusu

Tara taramasi, UV taramasina benzer sekilde, gérilebilir bir dikdértgen icinde nokta kilavuzu
olusturmanizi ve bu noktalari segilen ylzeylerin tepesinden asagiya tasarlamanizi saglar. UV ve Kilavuz
taramalari segilen bdlgedeki yapilanma ve bosluk noktalari bakimindan benzerdirler. Ancak, UV
taramalari, UV alanini CAD modeli tarafindan tanimlandigi sekilde kullanir. Gegerli CAD yéninde bir
kilavuz olusturmak ve noktalari CAD yizeyine yansitmak igin Kilavuz taramasini kullanabilirsiniz.
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Bu iki sekli inceleyin:

Sekil 1 - 2B Dénddirilen Parcada Sekil 2 - 2B Dénddirilen Parcada
UV Taramasi Kilavuz Taramasi

Sekil 1'de 2B doéndurilen 6rnek blogun Ust ylzeyindeki bri UV taramasi gosterilmektedir. Sekil 2'de ayni
blok Kilavuz taramayla gosterilmektedir. Sekil 1'de UV eksenlerinin segilen ylizey XY eksenleriyle ayni
hizada olduguna dikkat edin. Diger taraftan, Kilavuz taramasi bunu yapmaz, bunun yerine noktalar
dikdortgen goériinimdayle hizal kalir. Olusturuldugunda, kilavuz taramasi parga yoninden bagimsiz olarak
segilen ylzeylere disen noktalari olugturur.

Kilavuz Tarama Olugturmak igin

1.

oA~ wWN

7.

TTP Probunu etkinlestirin.

CAD modelinizi Sabit moda gegcirin.

PC-DMIS'i DCC moduna gegirin.

Kilavuz Tarama iletisim kutusuna (Ekle | Tara | Kilavuz) erigin.

Ozel bir ad kullanmak isterseniz Kimlik kutusuna tarama adini girin.

Taramaniza dahil etmek istediginiz ylizey veya ylzeyler Gzerindeki ekranda bir dikdortgeni tiklayip
surikleyin. Bu dikdortgen, CAD ylzeylerine yansitilacak kilavuzun sinirini tanimlar.

Birkac yiizeyde bulunan érnek dikddrtgen

Grafik sekmesinde, Se¢ onay kutusunu segin.
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8.

10.

11.

12.

13.

14.
15.

Tarayacaginiz ylzey veya ylzeyleri tiklatin. Siz sectikge, PC-DMIS segilen yuzeyleri vurgular.

Ornek segilen yiizey, kirmizi renkte vurgulanmig

Vurus Denetimleri bélgesinde Vurus Tiiri listesinden uygun vurus tirind segerek alin. Vektor
veya Ylizey'i secebilirsiniz.

Kilavuz Tarama Ayarlari bolgesinde, secilen ylizeylere A ve B ydnlerinde kag adet bosluk
olugturulacagi veya dusurilecegini tanimlayin.

Gerektiginde diger segeneklerde degisiklik yapin. Nominaller listesinden yalnizca MASTER
secilebilir.

Grafik Gorintileme penceresindeki CAD modelinde taramanin 6nizlemesini olusturmak igin
Kavramsal Yol alani, Yol Tanimlamalan sekmesindeki Olugtur dugmesini secin. PC-DMIS CAD
modelinde noktalari gizer. Dikddrtgen siniri bagka yuzeyleri de kaplasa bile, segmediginiz
yuzeyde nokta cizilmez.

Olugturulan noktalari gésteren 6rnek. Diger birkag yiizey (mavi) dikdértgen tarafindan
sinirlandirilsa bile noktalarin yalnizca secilen yiizeyde (kirmizi) gériindiigiine dikkat edin.

Eger gerekirse, ayri ayri noktalari, Teorik Yol alanindan teker teker segerek ve DELETE tusuna
basarak silebilirsiniz.

Gerekirse, taramanizda degisiklik yapin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS taramayi Dizenle penceresine ekler ve Grafik Gértintileme
penceresinde probun model ylzeyinde izleyecedi rotayi gizer.
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Temel Taramalar1 Uygulama

PC-DMIS artik Temel Taramalar olarak adlandirilan yeni bir tir altinda siniflandirilan taramalara da destek
vermektedir. Bu taramalar 6zellik temelli taramalardir (6rnegin, uygun parametreler boyunca dlgilecek
Daire veya Silindir gibi bir 6zellik tanimlayabilirsiniz ve PC-DMIS uygun Temel Tarama &zelligini kullanan
bir tarama yuratdr).

TTP veya Analog probunuz DCC moduna yerlestirilirse Tarama Ekle alt menistinden asagidaki Temel
Taramalar kullanilabilir:

¢ Halka Temel Tarama
e Silindir Temel Tarama
e Eksen Temel Tarama
e Halka Temel Tarama
e Cizgi Temel Tarama

[Not: Bir Analog Prob Bashgi secinceye kadar Merkez Taramasi meniis segenegi kullanilamaz.

PC-DMIS'in daha gelismis taramalari temel taramalardan olusur. PC-DMIS bir listeden temel taramalari
segmenize bunlardan gelismis taramalar olusturmaniza izin vermediginden temel taramalari zaten
olusturulmus gelismis taramalara kopyalayip yapistirabilirsiniz.

Bu bolim dncelikle Temel Tarama iletisim kutusunda kullanilabilen genel islevler ve kullanilabilen Temel
Taramalarin nasil uygulanacagi konularini kapsamaktadir.

Bu taramalar gercgeklestirme amaciyla kullanilan Tarama iletisim kutusunda kullanilabilen segeneklerle
ilgili bilgiler igin PC-DMIS Core dékiimantasyonundaki "Temel Tarama iletisim Kutusunun Genel iglevleri"
konusuna bakin.
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Daire Temel Taramasini Uygulama

BASICSCAN =
| Exocute Mode | HomnalsMode | Gerwd |
CRCLE | Feer | HeType | Bonday |
& [x [¥ [z
Ca.. 154500 19.500 0.000
Vector: | | I I3
ntVes 1000 0000 0.000
CutNee 0,000 0.000 1.000
"
Surface Thick: 0000000
Tywe: [ - Dismeter:  [15
St Angle: [0.00000 I~ Corical Sean
End Angle: [360.000
Degth 0.00000
Create | Close | Help |

TEMELTARAMA iletisim kutusu - Daire sekmesi

Ekle | Tara | Daire menu segenegi bir daire 6zelligini taramanizi saglar. Daire merkezi, daire ¢api, vb. gibi
parametreleri alir ve CMM'nin taramayi yuratmesini saglar. Daire Yontemi yalnizca Mesafe Filtresi'ni
kullanmaya izin verir. Yalnizca Vektér Vurug Tiiru'ne izin verir ve Sinir Kosulu gerektirmez. Tarama
yurGtme igslemini asagidaki parametreler denetler: Tarama ylrttme islemini agsagidaki parametreler
denetler:

o Kitle Merkezi: Bu nokta (ilk listede # sttunun altinda bulunur) dairenin merkezidir. Dairenin
merkezi dogrudan yazilabilir veya Makine ya da CAD'den alinabilir.

Temel Daire Taramasini Tanimlamak igin:
Asagidaki yontemlerin biriyle Temel Daire taramasini tanimlayabilirsiniz:

e Degerleri dogrudan girme. Bu tarama i¢in "Daire Temel Taramasi - Girme Ydntemi" konusuna
bakin.

e Dairedeki noktalari fiziksel olarak 6lgme. Bu tarama igin "Daire Temel Taramasi - Olciilen Nokta
YOntemi" konusuna bakin.

o Grafik Goéruntlleme penceresinde CAD modelindeki daireyi tiklatma. Bkz "Daire Temel Taramasi -
Yiizey Verileri Yontemi" veya "Daire Temel Taramasi - Tel iskelet Verileri Yontemi"

Taramay! olusturdugunuzda, PC-DMIS Dizenle penceresine ekler. Daire Temel Taramasi Dizenle
penceresi komut satiri séyledir:

I1D=BASICSCAN/CIRCLE,ShowHits=YES,ShowAl IParams=YES
centerx,centery,centerz,CutVec=i, j,k,Type
InitVec=i,j,k, diameter,angle,depth,thickness
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Daire Temelli Tarama - Girig Yontemi

Bu yontem dairenin kitle merkezi vektorlerinin X, Y ve Z degerlerini girmenizi saglar.

1. Listeden istediginiz kitle merkezi noktasini segin.
2. Kitle Merkezi siitununu ift tiklatin. Bu islem kitle merkezi Tarama Ogesi Diizenle iletisim
kutusunu gosterir. iletisim kutusunun basliginda diizenlenen belirli parametrenin kimligi gosterilir.

e Scan Iten Centrl
0. 000000) oK
T IW Cancel
< IW Mext

i

Diizenle lletisim Kutusu

X, Y veya Z kutularini manuel olarak diizenleyin.

4. Degisiklikleri uygulamak icin Tamam diigmesine tiklayin. iptal digmesi yapilan degisiklikleri iptal
eder ve iletisim kutusunu kapatir.

5. Ayni islemi kullanarak dairenin CutVec ve InitVec degerlerini diizenleyin.

w
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Daire Temelli Tarama - Olclilen Nokta Yontemi
CAD verilerini kullanmadan daire olusturmak igin:

1. Dairenin bulundugu dizlemi bulmak icin ylzyde Gg vurus alin.
2. Delikte (veya milde) U¢ vurus daha alin. PC-DMIS Ug¢ vurusun timUnd kullanarak daireyi hesaplar.

Ek vuruslar alinabilir. PC-DMIS élgilen tim vuruslardan veri kullanacaktir. Gosterilen Kitle Merkezi
hesaplanan deligin (veya milin) merkezidir. CutVec daire eksenidir ve dairenin InitVec degeri daireyi
hesaplamak icin kullanilan son ¢ vurusun birincisine gore hesaplanir. Agl, ilk vurustan son vurusa yayi
acisi olarak hesaplanir.
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Bu y6ntemde dairenin InitVec degeri daireyi hesaplamak i¢in kullanilan ilk tiklatmaya gore hesaplanir.

Tr:
Asagidaki daire tirlerine izin verilir;

1) ICINDE: Delik

A - Delik Muhafazasi
B - Baslangi¢ Noktasi
C - Baslangi¢ Vektoru

D - Aci

A - Mil Muhafazasi
B - Baslangi¢ Noktasi

C - Baslangi¢ Vektoru

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

D - Aci

3) DUZLEM: Dairenin bulundugu diizlemde bir Diizlem dairesi yGratalar.

Aci:

Bu, baslangi¢ noktasindan agidir (tarama icin derece olarak). Hem pozitif hem de negatif agilar
kullanilabilir. Pozitif agilar saat yonin(n tersi ve negatif agilar saat yoniinde disinalir. CutVec aginin
dondugu eksen olarak dusunalir.

Cap:
Bu, dairenin ¢apidir.

Derinlik:
Bu, CutVec yonine uygulanan Derinliktir. Hem pozitif hem de negatif degerler kullanilabilir.

Ornek: Silindir 1,1,3 merkezine, 0,0,1 CutVec degerine ve 0,5 derinlige sahipse, yuriitme sirasinda
silindirin merkezi 1,1, 2,5 olarak ayarlanir. Ayni dairede —0,5 Derinlik kullanilirsa, ylrtitme sirasinda kitle
merkezi 1,1,3.5'e kaydirilr.
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Daire Temelli Tarama - Ylzey Verileri Yontemi

Yuzey verilerini kullanarak bir daire olusturmak igin:

1. Yuzey modu simgesini tiklatin. Q
2. Imleci istenen dairenin disina ya da icine konumlandirin.
3. Dairenin yakinindaki bir ylizeyi bir defa tiklatin.

iletisim kutusu otomatik olarak secilen CAD verilerinden gelen daire X,Y,Z merkez noktasi, ¢capi ve
vektorlerini gosterir.

e CutVec: Bu vektodr, dairenin ekseni ve taramanin yapildigi dizlemdir.

e InitVec: Bu vektor taramayi baslatmak icin probun ilk vurusunu alacagi yoni agiklar. Bu vektor
Veri Girisi moduna gére hesaplanir. Bu vektoér ve CutVec birbirlerine normaldir.
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Daire Temelli Tarama - Tel iskelet Verileri Yontemi
Ayrica, bir dairesel tarama olusturmak igin tel gerceve CAD verileri de kullanilabilir.
Daireyi olusturmak igin:

1. Dairede istediginiz telin yakinini tiklatin. PC-DMIS segilen teli vurgular.
2. Dogru 6zelligin secildigini dogrulayin.

Tel bir kez belirtildiginde iletisim kutusu segili dairenin merkez noktasini ve ¢apinin degerini gdsterir.

Not: Altta duran CAD 6gesi bir daire veya yay degilse, 6zelligi tanimlamak igin vaska tiklatmalar gerekli
olabilir. PC-DMIS dogru 6zelligi vurgulamazsa, dairenin yakininda en az iki ilave noktayl daha tiklatmayi
deneyin.

e CutVec: Bu vektodr, dairenin ekseni ve taramanin yapildigi dizlemdir.
e InitVec: Bu vektdr taramayi baslatmak icin probun ilk vurusunu alacagdi yonu agiklar. Bu vektor
Veri Girigsi moduna gére hesaplanir. Bu vektoér ve CutVec birbirlerine normaldir.
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Silindir Temel Taramasini Uygulama

x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
CYUNDER | Ftw | HiTwpe | Boundsy |
] [= [x [z
| Cerice: NEENEF] 13551 2
4] | |
Vet | I |y I3
Inifvec 1.000 0,000 ol
Cuiviec 0000 0,000 1
| | |
Surlaca Thick: [0.000000
Typec |IM 'I Diameter 15.000000
Stat Angle: [ 350,000

Ptk IZOIIIII
Depth: 250000
Creals I Cloga | Help |

TEMELTARAMA iletisim kutusu - Silindir sekmesi

Ekle | Tara | Silindir meni segenegi bir silindir 6zelligini taramanizi saglar. Silindirin ¢capi, hatvesi, vb. gibi
parametreleri alir ve kontroloriin taramayi ylrttmesine izin verir. Silindir yontemi, Filtre sekmesindeki
Mesafe ve Vektor Vurusg Tiirii'ne izin verir ve Sinir Kosulu gerektirmez. Tarama ydritme islemini
asagidaki parametreler denetler: Tarama yuritme islemini asagidaki parametreler denetler:

Kitle Merkezi: Bu nokta ylUrutmenin baglatilacagi silindir merkezidir. Silindirin merkezi dogrudan yazilabilir
veya Makine ya da CAD'den alinabilir.

Temel Silindir Taramasi Tanimlamak igin:
Asagidaki yontemlerin biriyle Temel Silindir taramasi tanimlayabilirsiniz:

e Degerleri dogrudan girme. Bu tarama igin "Silindir Temel Taramasi - Girme Yoéntemi" konusuna
bakin.

¢ Silindirdeki noktalari fiziksel olarak élgme. Bu tarama igin "Silindir Temel Taramasi - Olgiilen
Nokta Yéntemi" konusuna bakin.

e Grafik Gorlintlileme penceresinde CAD modelindeki daireyi tiklatma. Bkz "Silindir Temel Taramasi
- Yiuizey Verileri Yontemi" veya "Silindir Temel Taramasi - Tel iskelet Verileri Yontemi"

Taramay! olusturdugunuzda, PC-DMIS Dizenle penceresine ekler. Silindir Temel Taramasi Dizenle
penceresi komut satiri séyledir:

ID=BASICSCAN/CYLINDER, ShowHits=YES, ShowAl IParams=YES
centerx,centery,centerz,CutVec=i,j,k,Type
InitVec=i,j,k, diameter,angle,pitch,depth ,thickness
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Silindir Temelli Tarama - Girig Yontemi
Bu ydntem silindirin kitle merkezi ve vektorlerin X, Y ve Z dederlerini girmenizi saglar.

1. '# sutunundaki Liste Kutusunda kitle merkezi noktasini gift tiklatin. Bu islem Tarama Ogesi
Diizenle iletisim kutusunu gosterir. iletisim kutusunun bashginda diizenlenen belirli parametrenin
kimligi gosterilir.

Fdit Scan Item: Centroie
4 0.000000] ok
Y:ID.DDDDDD Canicel |
z:[0.000000 Mext |

Tarama Ogesi Diizenle iletisim kutusu

2. X, Y veya Z degerini manuel olarak duzenleyin.
3. Degisiklikleri uygulamak igin Tamam digmesine tiklayin.

iptal diigmesi yapilan degisiklikleri iptal eder ve iletisim kutusunu kapatir.

Ayrica, bu islemin aynisini kullanarak silindirin CutVec ve InitVec degerlerini de girmelisiniz.
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Silindir Temelli Tarama - Olgllen Nokta Yontemi
CAD verilerini kullanmadan silindir olusturmak igin:

1. Silindirin eksen vektorini bulmak igin ylizeyde ¢ vurus alin.
2. Delikte (veya milde) U¢ vurus daha alin. PC-DMIS (¢ vurusun timund kullanarak silindirin gapini
hesaplar.

Ek vuruslar alinabilir. PC-DMIS 6lgilen tim vuruslardan veri kullanacaktir. Gosterilen Kitle Merkezi
hesaplanan deligin (veya milin) merkezidir. CutVec silindir eksenidir ve silindirin InitVec degeri silindirin
¢apini hesaplamak icin kullanilan son Ui¢ vurusun birincisine goére hesaplanir. Agi, son tiklatmaya gore
silindir gapini hesaplamak i¢in kullanilan ilk vurustan gelen yay agisi olarak hesaplanir.
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Silindir Temelli Tarama - Yuzey Verileri Yontemi

Yuzey verilerini kullanarak bir silindir olugturmak igin:

1. Yuzey modu simgesini tiklatin. Q
2. Imleci istenen silindirin disina ya da igine konumlandirin.
3. Silindirin yakinindaki bir ylizeyi bir defa tiklatin.

Ucglincii nokta belirtildiginde iletisim kutusunda segilen metal levha silindirin CAD verilerinden gelen
merkez noktasi ve ¢gap gdsterilir.

ilave fare tiklatmalari algilandiginda, PC-DMIS tiim vuruslarin yakininda en iyi silindiri bulur. CutVec
silindir eksenidir ve silindirin InitVec degeri birinci tiklatmaya goére hesaplanir. Agl, ilk tiklatmadan son
tiklatmaya yayi acisi olarak hesaplanir.
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Silindir Temelli Tarama - Tel iskelet Verileri Yontemi
Ayrica, bir silindirik tarama olusturmak igin tel iskelet CAD verileri de kullanilabilir.
Silindiri olusturmak igin:

1. Eksende istediginiz silindirin yakinini tiklatin. PC-DMIS secilen teli vurgular.
2. Dogru 6zelligin secildigini dogrulayin.

Tel belirtildiginde iletisim kutusunda segilen silindirin merkez noktasi ve ¢ap degeri gosterilir.

Not: Altta duran CAD 6gesi bir silindir veya yay degilse, 6zelligi tanimlamak igin vaska tiklatmalar gerekli
olabilir. PC-DMIS dogru 6zelligi vurgulamazsa, ilave olarak en az iki silindir konumunu daha tiklatmayi
deneyin.

e CutVec: Bu vektor, silindirin ekseni ve taramanin yapildigr dizlemdir.
e InitVec: Bu vektdr taramayi baslatmak icin probun ilk vurusunu alacagi yonu agiklar. Bu vektor
Veri Girigsi moduna gére hesaplanir. Bu vektoér ve CutVec birbirlerine normaldir.
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Silindir Temelli Tarama - CAD Verileri Yontemi
Bu yontemde silindirin InitVec degeri silindiri hesaplamak icin kullanilan ilk tiklatmaya gdre hesaplanir.

Tar:
Tar agilan listesinde asagidakiler bulunur:

1) ICINDE: Delik
2) DISINDA: Mil

Acl:

Aci kutusu , Baslangi¢ Noktasindan gelen agidir (tarama igin derece olarak). Hem pozitif hem de negatif
acilar kullanilabilir. Pozitif agilar saat yonunin tersi ve negatif agilar saat yoninde dusunulir. CutVec
acinin dondigu eksen olarak disunulir. Agi 360 derecenin Ustlinde olabilir ve tarama bir turdan fazla
yapilir.

|(")rnek: 720 derecelik bir a¢i vermisseniz tarama iki tur yapilir.

Cap:
Cap kutusunda silindirin gapi gosterilir.

Derinlik:
Derinlik kutusunda CutVec yonine uygulanan derinlik degeri gosterilir.

., A - Kitle Merkezi
] ) -
(e A B - Derinlik

l&—— B
C - CutVec

) C
J_,,,-'—'—'_'__‘_‘—‘——_,\
xﬁ______ﬂ___./

Ornek: Silindir 1,1,3 merkezine, 0,0,1 CutVec degerine ve 0,5 derinlige sahipse, yiiriitme sirasinda silindirin
merkezi 2,5 olarak ayarlanir.

Hatve:

Hatve kutusunda tam 360 derecelik tur attiginda taramanin Baglangi¢ ve Bitisi arasindaki CutVec
boyunca mesafe gdsterilir. Silindir hatvesi pozitif veya negatif bir deger alabilir ve CutVec ile
birlestirildiginde a¢i tarama yukari/asagi silindir ekseni ydnunl denetler.

Ornek: Silindir 0,0,1 CutVec degeri, 1,0 Hatve degeri ve pozitif 720 agisina sahipse, tarama iki tur atar ve
silindir eksenini baglangi¢ noktasindan iki birim yukari tasir. Ayni silindir icin negatif hatve girilirse, tarama
silindir eksenini iki birim asagi tasir.
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Eksen Temel Taramasini Uygulama

x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
A5 | Fe | HiTwpe | Bomdwy |
] [x [x [z

k) S0 21
EndPomd 51723 #1213 2
4 | |
Vet | I |y I3
Inifvec 0000 0,000 1
| | |
Surlaca Thick: [0.000000

Creals I Cloga | Help |

TEMELTARAMA iletisim kutusu - Eksen sekmesi

Ekle | Tara | Eksen meni segenegi diiz gizgi 6zelligini taramanizi sadlar. Cizginin Baslangi¢ Noktasi ve
Bitis Noktasini alir ve tarama ylratmenizi saglar.

Eksen Yontemi:

e Yalnizca Filtre sekmesinden secilecek Mesafe segenegine izin verir.
e Vurus Tiirii sekmesinden secilecek Vektor vurus tlriine izin verir.
e  Sinir Kosulu gerektirmez.

Tarama yUruatme islemini denetleyen iki parametre sunlardir:

o Baslangi¢c Noktasi: Bu nokta yurGtmenin baslatilacagi baslangi¢ noktasidir.
o Bitis Noktasi: Bu nokta yurtitmenin bitirilecegi bitis noktasidir.

Noktalar dogrudan yazilabilir veya Maksne ya da CAD'den alinabilir.

Temel Eksen Taramasi Tanimlamak igin:
Asagidaki yontemlerin biriyle Temel Eksen taramasi tanimlayabilirsiniz:

e Degerleri dogrudan girme. Bu tarama i¢in "Eksen Temel Taramasi - Girme Ydntemi" konusuna

bakin.
e Pargadaki noktalari fiziksel olarak 6lgme. Bu tarama igin "Eksen Temel Taramasi - Olgiilen Nokta

Yodntemi" konusuna bakin.
o Ekseni Grafik Gértntileme penceresindeki CAD modelinde tanimlamak igin noktalari tiklatma.
Bkz "Eksen Temel Taramasi - Yiizey Verileri Yontemi" veya "Eksen Temel Taramasi - Tel iskelet

Verileri Yontemi"
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Taramayi olusturdugunuzda, PC-DMIS Dizenle penceresine ekler. Eksen Temel Taramasi Dizenle
penceresi komut satiri goyledir:

ID =BASICSCAN/AXIS,ShowHits=YES, ShowAl IParams=YES
startx, starty, startz,endx,endy,endz
CutVec=i,j,k,thickness
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Eksen Temelli Tarama - Girig Yontemi
Bu ydntem, Eksen taramasi baglangi¢ ve bitis noktalarinin X, Y ve Z dederlerini girmenizi saglar.

1. '# situnundaki Liste Kutusunda istediginiz noktayi tiklatin. Bu islem Tarama Ogesi Diizenle
iletisim kutusunu gdsterir. iletisim kutusunun baghginda diizenlenen belirli parametrenin kimligi

gosterilir.
edit Scan Ttem: StartPo
3 [0.000000] Ok, |
it ID.DDDDDD Cancel |
Z: |0.000000 Next |

Tarama Ogesi Diizenle iletisim kutusu

2. X, Y veya Z degerini manuel olarak duzenleyin.
3. Degisiklikleri uygulamak icin Tamam digmesine tiklayin.

iptal diigmesi yapilan degisiklikleri iptal eder ve iletisim kutusunu kapatir.

Ayrica, ayni islemi kullanarak CutVec ve InitVec degerlerini de girmelisiniz.
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Eksen Temelli Tarama - Olgtilen Nokta Yontemi

CAD verilerini kullanmadan ¢izgi olusturmak igin:

1. Listeden istediginiz noktayi segin.
2. Pargada bir vurug alin. Bu islem o noktanin degerlerinin doldurur.

CutVec, duz gizginin bulundugu normal dizlem vektoruddr.
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Eksen Temelli Tarama - Ylzey Verileri Yontemi

Yuzey verilerini kullanarak bir gizgi olusturmak igin:

Yizey modu simgesini tiklatin. Q

iletisim kutusundaki listeden Baglangig Noktasi 6gesini segin.

Baslangi¢ noktasini tanimlamak i¢in Grafik Gortintlileme penceresindeki parcayi tiklatin.
iletisim kutusundaki listeden Bitis Noktasi dJesini secin.

Bitis noktasini tanimlamak igin Grafik Goérlintileme penceresindeki pargayi tiklatin.

aorMwNPE

PC-DMIS gerekli degerleri Liste Kutusuna doldurur.
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Eksen Temelli Tarama - Tel iskelet Verileri Yontemi
Tel cerceve CAD verileri ¢izgi noktalarini olusturmak icin de kullanilabilir. Eksende istediginiz telin yakinini
tiklatin. PC-DMIS segilen tim teli vurgular. Ayrica, iletisim kutusundaki Baglangi¢ Noktasi ve Bitis

Noktasi 6gdelerini segilen telin baslangi¢ ve bitis noktalariyla doldurur.

CutVec: Bu vektor, diz ¢izginin bulundugu normal Dizlem vektéridur.
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Merkez Temel Taramasini Uygulama

x
ExecuteMode | MomnalsMode | Geneal |
CENTER | Faer | HiTwpe | Bounday |

[x [x =

0000 pog 0

0.000 0000 0

| |

Vector |1 |y I3

Inifvec 0000 10,000 1

Cuivier 0000 0,000 1

4 | |

Susface Thack: |0.0C0000

Tipe: #HS -

Ceae |  Cose |  Hee |
TEMELTARAMA iletisim kutusu - Merkez sekmesi

Ekle | Tara | Merkez menii segenegi bolgedeki Algak/YUlksek noktayl bulmanizi saglar. Taramanin
Baslangi¢ Noktasi ve Bitis Noktasini alir ve denetleyicinin taramayi yiritmesini saglar. Bu taramadna
alinan ¢ikti yalnizca tek bir noktadir.

Merkez Yodntemi:

e Yalnizca Filtre sekmesinden kullanilacak Mesafe segenegine izin verir.
e Yalnizca Vurus Turiu sekmesinden kullanilacak Vektdr segenegine izin verir.
e Sinir Kosulu gerektirmez.

Tarama yUrutme islemini asagidaki iki parametre denetler:

o Baslangi¢ Noktasi: Bu nokta yuratmenin baslatilacagi baslangi¢ noktasidir.
o Bitis Noktasi: Bu nokta yuritmenin bitirilecegi bitis noktasidir.

Noktalar dogrudan yazilabilir veya Makine ya da CAD'den alinabilir.

Temel Merkez Taramasini Tanimlamak igin:
Asagidaki yontemlerin biriyle Temel Merkez taramasini tanimlayabilirsiniz:

e Degerleri dogrudan girme. Bu tarama igin "Merkez Temel Taramasi - Girme Yontemi" konusuna
bakin.

e Pargadaki noktalari fiziksel olarak élgme. Bu tarama igin "Merkez Temel Taramasi - Olgiilen Nokta
Yodntemi" konusuna bakin.

e Grafik Gorlintlileme penceresinde CAD modelindeki noktalari tiklatma. Bkz "Merkez Temel
Taramasi - Ekrandaki Yiizey Verilerini Kullanma" veya "Merkez Temel Taramasi - Tel iskelet
Verileri Yontemi"
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Merkez Temel Taramasi Duzenle penceresi komut satiri $dyledir:

ID =BASICSCAN/CENTER, ShowHits=YES,ShowAl IParams=YES
startx,starty,startz,endx,endy,endz,CutVec=i,j,k,Type
InitVec=i,j,k,direction,thickness
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Ornek Merkez Taramasi

"V"nin makinenin Y ekseninde ve "V"nin tepesinin koordiant sisteminin Y+ yontnde oldugu "V" seklinde bir
bloga sahip oldugunuzu varsayin (agagidaki sekle bakin).

T+

Y+ ydniindeki "V" tepesiyle V
blogunun (st asadi (Z+) gériiniimii

=

i+

A -Tepe

"DUZLEM" yontemiyle Temel Merkez taramasinin "V"nin tepesini bulmasini saglamak igin asagidaki
islemleri uygulayin:

ogRr~wWN

Taramay! baglatmak istediginiz vurusu alin (V kenarlarinin birinde). PC-DMIS X,Y ve Z noktasi
bilgileriyle Tarama iletisim kutusunu yerlestirir.

Ayni X,Y ve Z degerleriyle Baglangi¢c Noktasi ve Bitis Noktasi dederlerini girin.

InitVec vektdrunin 0,-1,0 oldugundan emin olun.

CutVec vektorinin 0,0,1 oldugundan emin olun.

Tur listesinden DUZLEM'i segin.

Olustur’a tiklatin. PC-DMIS, baslangi¢ vektdrl boyunca en distk noktayi arayarak tepesini
bulmak icin "V"yi asagiya dogru tarar.

"EKSEN" yontemiyle Temel Merkez taramasinin "V"nin tepesini bulmasini saglamak icin asagidaki
islemleri uygulayin:
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Taramayi baslatmak istediginiz vurusu alin (V kenarlarinin birinde). PC-DMIS X,Y ve Z noktasi
bilgileriyle Tarama iletisim kutusunu yerlestirir.

Ayni X ve Z degerleriyle Baglangic Noktasi ve Bitis Noktasi dederlerini girin. Bitis noktasinin Y
degerini parga malzemesine ofsetleyin.

InitVec vektdrinin 0,-1,0 oldugundan emin olun.

CutVec vektorinun 0,0,1 oldugundan emin olun.

Tar listesinden EKSEN'i segin.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS, baslangig¢ vektori boyunca en distk noktayl arayarak tepesini
bulmak icin "V"yi asagiya dogru tarar.
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Merkez Temelli Tarama - Girig Yontemi
Bu yontem, Merkez taramasi baslangi¢ ve bitis noktalarinin X, Y ve Z de@erlerini girmenizi saglar.

1. '# sltunundaki Listede istediginiz noktayi gift tiklatin. Bu islem Tarama Ogesi Diizenle iletisim
kutusunu gosterir.

Edit S5can Item

A OK

:
el

'z | 0.000000 Cancel

2 |0.000000 Next

Tarama Ogesi Diizenle iletisim kutusu

2. X, Y veya Z degerini manuel olarak duzenleyin.
3. Degisiklikleri uygulamak igin Tamam dugmesini tiklatin.

iptal digmesi yapilan degisiklikleri iptal eder ve iletisim kutusunu kapatir.

Ayrica, bu islemin aynisini kullanarak merkezin CutVec ve InitVec degerlerini de girmelisiniz.
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Merkez Temelli Tarama - Olgiilen Nokta Yontemi
CAD verilerini kullanmadan Merkez tarama olusturmak igin:

1. Listeden istediginiz noktayi segin.
2. Pargada bir vurug alin. Bu islem o noktanin degerlerinin doldurur.

CutVec, denetleyici tarafindan merkzleme yaplirken probun serbest kaldigi normal dizlem vektéridir.
Init Vec, Baslangi¢ Noktasindaki baslangi¢ yaklasma vektéridur.
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Merkez Temelli Tarama - Ylzey Verileri Yontemi
Yuzey verilerini kullanarak bir Merkez taramasi olusturmak igin:

1. Yuzey modu simgesini tiklatin. Q
2. Listeden istediginiz noktayi segin.
3. Grafik Goruntileme penceresinde bir konuma tiklatin. PC-DMIS gerekli degerleri listeye doldurur.
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Merkez Temel Taramasi - Tel iskeler Verileri Yontemi

Noktalari olusturmak igin tel gergceve CAD verileri de kullanilabilir.

Merkezde istediginiz telin yakinini tiklatin. PC-DMIS segilen teli vurgular. Telde tiklatilan konuma en yakin
noktayi bulur ve degerleri listeye girer.

Tar:

CutVec: Bu vektdr, merkezleme oldugunda Probun serbest kaldigi normal Duzlem vektoérudar.
InitVec: Bu vektor, Baslangi¢c Noktasindaki Prob yaklagma vektériudar.

Asagidaki merkezleme yontemi tirlerine izin verilir:

276

Eksen: Baslangi¢ Noktasi (S), tanimlanan Eksen (A) Uzerine yansitilir. Elde edilen nokta (SP)'dir.
BaslVek, Yansitilan nokta (SP) ve eksenel yon (A) tarafindan tanimlanan diizlem tzerinde
yansitilir. Tasarlanan yon (N) eksen ydniine dikeydir. Bundan sonra, merkezleme
gergeklestirildiginde, prob merkez noktasi eksen yonl ve (SP) tarafindan tanimlanan dizlemde
kalir. Ortalama, bir girdi olarak yon (N) ile / ona kargi gergeklestirilir ve prob ucu, yon (N)'yi gecen
eksenel yon A tarafindan tanimlanan yénden muaftir.

S= Baglangi¢ Noktasi

A = Tanimlanan Eksen / Eksen yonu

SP = Tasarlanan Baslangi¢ Noktasi

N = Eksen yonine dikey yon.

Duzlem: Baslangi¢ Noktasi tarafindan tasarlanan nokta problandiktan sonra CMM CutVec
tarafindan tanimlanan diizlemde serbest kalirken prob yoniine dogru/kargi merkezlenir.
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Cizgi Temel Taramasini Uygulama

Execute Mode |  MNomnalsMode | Genwedd |
UNE | Fler | HeType |  Bounday |
2 [x x |IF »
5313 T 16,000
D 10465 29263 AE000
v_ [ I [k
Int... 0.000 0.000 000
Dr.. 0453 0.8 0000
. LR L&)
A
Surface Thick: [0.000000 Contrel Poirts
ok | Qe | | v |

TEMELTARAMA iletisim kutusu - Cizgi sekmesi

Ekle | Tara | Cizgi menl secgenegi ylzeyi gizgi boyunca tarar. Bu tarama, Baslangi¢c Noktasi, Yon Noktasi
ve Bitis Noktasi olmak Uzere U¢ noktaya gerek duyar. Cizgi icin baslangi¢ ve bitis noktasini ve kesme
dizlemini hesaplamak i¢in ydon noktasini kullanir. Tarama sirasinda prob daima kesme diizlemi i¢inde
kalir.

Ayrica, CiZGi taramasi ylriitme igin agagidaki vektérleri de kullanir:

e InitVec: Baslangi¢c dokunma vektérli tarama sirecinde ilk noktanin ylzey vektoriini gdsterir.

e CutVec: Kesme duzlemi vektdrl InitVec ve baglangi¢ ve bitis noktasi arasindaki gizginin ¢apraz
Urinudur. Bitis noktasi yoksa, baslangi¢ noktasi ve yén noktasi arasindaki gizgi kullanilir.

e EndVec: Bitis vektori gizgi taramasinin bitis noktasindaki yaklasma vektérudar.

e DirVec: Yon vektdru baslangi¢ noktasindan yén noktasina giden vektorddir.

Kesme vektérl baslangic dokunma vektérl ve baslangic ve bitis noktasi arasindaki gizginin ¢apraz
aranudar.

Temel Cizgi Taramasini Tanimlamak igin:

1. # sltunundan Baslangi¢ Noktasini tiklatin ya da degder girmek igin ¢ift tiklatin veya secilen
yuzeyden bir nokta se¢gmek igcin CAD modelini tiklatin.

2. # sutunundan Yon Noktasini tiklatin ya da deger girmek icin ¢ift tiklatin veya segilen ylzeyden bir
nokta segmek icin CAD modelini tiklatin.

3. # sutunundan Bitis Noktasini tiklatin ya da deger girmek igin ¢ift tiklatin veya secilen ylizeyden bir
nokta segmek icin CAD modelini tiklatin.

4. Gerektigi gibi vektorlerde degisiklik yapin.

5. Gerektiginde iletisim kutusundaki diger sekmeleri doldurun ve Tamam'i tiklatin. PC-DMIS CiZGi
taramasini Duzenle penceresine ekler.
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Cizgi Teme | Tarama si Diize nle pence resi komut satiri soyledir:

ID =BASICSCAN/LINE,ShowHits=YES, ShowAl IParams= YES
startx,starty,startz,endx,endy,endz,CutVec=i,j,k, DirVec=i,]j,k
InitVec=i,j,k, EndVec=i,]j,k, thickness
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Taramalari Manuel Olarak Uygulama
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Manuel Tarama iletisim kutusu

Manule tarama ydntemi, parga ylzeyini manuel tarayarak nokta élgimuni tanimlamanizi saglar. Bu
ozellikle kullanici denetimli CMM 6lgiim vuruslari istendiginde kullanishdir.

iki adet manuel tarama tiir(i vardir.

o Dokunmatik Tetikli Prob (TTP) kullanan manuel taramalar
e Sabit Prob kullanan manuel taramalar

Manuel taramalar olusturmaya baglamak igin, PC-DMIS'yi Manuel moda@ getirin ve sonra Tara alt
menuUsunden kullanilabilir manuel tarama tirlerinden birini segin. Bunlar asagida belirtilmigtir:

e Manuel TTP (yalnizca TTP kullaniyorsaniz kullanilabilir)

e Sabit Mesafe
e Sabit Sire

e Sabit Sire/Mesafe

e Govde Ekseni
e CokluBolim

e Manuel Serbest Bicim

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Uygun manuel tarama iletisim kutusu agilir. Bu iletisim kutularindaki segeneklerle ilgili genel bilgiler igin,

PC-DMIS Core dékiimantasyonundaki "Tarama iletisim Kutusu Genel iglevleri" konusuna bakin.
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Manuel Tarama Kurallar

Asagidaki bagsliklarda genel manuel tarama yénetim kurallari, standart Yatay ve Képrii CMM'leri ve Kol
CMM'leri kurallari anlatiimaktadir.
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Genel Manuel Tarama Kurallari

Manuel taramalar makine ekseni boyunca yapilmalidir (X, Y veya Z ekseni).
Ornegin, parganiz bir kiire ylizeyi boyunca tarama gerektirmektedir. Bu taramayi yapmak igin:

1. Y eksenini kilitleyin. Bu islem CMM'inizde bir kilit anahtari kullanilarak yapilir. Bu anahtar
belirli bir eksende hareketi 6nlemek/izin vermek icin ACIK/KAPALI olarak ayarlanabilir.
+X ydninde taramaya baslayin.

Y ekseninin kilidini agin ve +Y ya da -Y boyunca sonraki satira gidin.

Y eksenini yeniden kilitleyin.

Ters yonde (-X) geri tarayin.

aprwDd

Birden ¢gok manuel tarama satiri yapilirken her diger tarama satirinin ters donduirtilmesini 6nermekteyiz.
Ornegin (yukarida ézetlenen kiire taramasina devam edilmesi):

1. Taramayi +X yonindeki ylizey boyunca baslayin.

Sonraki satira gidin ve -X ekseni boyunca tarayin.

3. Gerektiginde tarama ydnunu degistirmek icin devam edin. Dahili algoritmalar bu dizene
baghdir ve diizen uygulanmazsa ko6t sonuglar verebilir.

N

Telafi Sinirlamalari

Onceki stiriimlerde vuruslari ti¢ boyutlu olarak almanizi saglayan bir 3B onay kutusu vardi. 4.0'dan
itibaren 3B onay kutusu kaldirildi. PC-DMIS artik bu islevi desteklenen sabit problu manuel taramalar
gergeklestirdiginizde otomatik olarak uygulamaktadir.

Sabit Mesafeli, Sabit Sireli / Mesafeli ve Sabit Sureli taramada PC-DMIS otomatik olarak herhangi bir
yonde Ug¢ boyutlu olarak manuel vurus almanizi saglar. Bu, eksenleri kilittenemeyen serbest hareketli
manuel CMM'lerle (Romer veya Faro kolu gibi) tarama yaptiginizda faydalidir.

Probu herhangi bir ydnde hareket ettirebileceginizden, PC-DMIS olglilen verilerden dogru prob telafisini
(ya da Girig ve Yon vektorleri) diizgin olarak belirleyemez.

Telafi sinirlamalari igin iki ¢6zim vardir:

e CAD yiizeyi mevcutsa, Nominaller listesinden NOMINALLERIBUL'u secebilirsiniz. PC-DMIS
taramada Ol¢ilen her noktanin nominal degerlerini bulmaya c¢alisir. Nominal veriler bulunursa,
nokta bulunan vektor boyunca dogru prob telafisini saglayacak sekilde telafi edilir; aksi takdirde,
Top Merkezinde kalir.

o CAD yiizeyleri mevcut degilse, prob telafisi olmaz. Tum veriler prob telafisi olmadan Top
Merkezinde kalir.
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Standart Yatay ve Kopri CMM'leri Kullanma Kurallari

Asagidaki agiklamada manuel taramayi standart Yatay ve Képru tirii CMM'lerde dogru ve daha hizli telafi
ettirmek icin uygulamaniz gereken kurallar bulunmaktadir.

Sabit Mesafeli Taramalar, Sabit Sireli Taramalar ve Sabit Sireli / Mesafeli Taramalar
e Tarama sirasinda bir CM eksenini kilittemelisiniz; PC-DMIS Kkilitlenen eksene dik diizlemde tarama
yapar.
e Bu U¢ tarama turiinun her birinde, Makine Koordinat Sistemi'ne InitVec ve DirVec degerlerini
girmelisiniz. Bu, makine eksenlerinden birini kilitlediginizden gereklidir.

Govde Ekseni Taramalari
e Tarama sirasinda herhangi bir ekseni kilittememelisiniz. PC-DMIS taramayi probla girilen Gévde
Ekseni konumunda kesiserek alir. Prob verilen diizlemi her kestiginde CMM okuma yapar ve PC-
DMIS'e gegirir.
e Butarama turiinde Parga Koordinat Sistemi'ne InitVec ve DirVec degerlerini girmelisiniz. Bu,
probun belirtilen Gévde Ekseninden gecmesi igin gereklidir.
e Parca Koordinat Sistemi'ne Gévde Ekseni'ni girdiginizden emin olun.
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Kol CMM'leri kullanma Kurallari (Gage 2000A, Faro, Romer)

Asagidaki agciklamada manuel taramayi Kol CMM'lerde dodru ve daha hizli telafi ettirmek igin
uygulamaniz gereken kurallar listelenmektedir.

TUm Manuel Tarama Turleri
e Tarama sirasinda herhangi bir ekseni kilittememelisiniz. PC-DMIS taramay! probla girilen Gévde
Ekseni konumunda kesiserek alir. Prob verilen dizlemi her kestiginde CMM okuma yapar ve PC-
DMIS'e gegirir.
e Butarama tiriinde Parca Koordinat Sistemi'ne InitVec ve DirVec degerlerini girmelisiniz. Bu,
GoOvde Ekseni konumuyla birlikte calismak icin gereklidir.
e Parca Koordinat Sistemi'ne Govde Ekseni'ni girdiginizden emin olun.
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Manuel TTP Taramasi iletisim kutusu

Manuel taramalari dokunmatik tetikli probla (TTP) uygulayabilirsiniz.
Bunu yapmak icin:

PC-DMIS'i manuel moda gegirin.

Manuel TTP Taramasi iletisim kutusuna erigin (Ekle | Tara | Manuel TTP).

Gerekli parametreleri tanimlayin.

Olustur butonuna tiklayin. PC-DMIS, Yurutme iletisim kutusunu gérlntuler ve bir vurus
yapilmasini talep eder.

Vuruglari istendigi gibi alin.
6. Tarama sonunda, taramayi durdurmak igin Ylrutme iletisim kutusundaki Tarama Bitti digmesini

PoObdE

o

o tiklatin.

[Not: Dokunmatik tetikli prob kullanilirken bazi tarama yéntemleri kullanilamaz.
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Sabit Prob ile Manuel Taramalar Yapmak

Dért 6lciim ybéntemine erismek icin sabit probManuel tarama sabit probla kullanilabilen
kullaniimalidir. dort 6lciim ydntemi saglar. PC-DMIS, dlgulen
noktalari tarama islemi sirasinda
denetleyicinin okudugi hizda toplar. Tarama
tamamlandiginda, PC-DMIS segilen tarama
ybntemine gore size toplanan verileri azaltma
imkani saglar.

Sabit problu dért lgiim yéntemi asagida agiklanmaktadir:

Not: Dokunmatik tetikli prob kullanildiginda, PC-DMIS her konumda 6zel vuruslarin olmasina gerek duyar.
Sabit prob taramasinda aciklandigi gibi farkl élgiim yontemleri sunmaz.
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Manuel Sabit Mesafe Taramasi Yapmak

Fooea
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Sabit Delta iletisim kutusu

degerini ayarlayarak olgulen verileri azaltmanizi saglar. PC-DMIS birinci vurustan baslar ve belirtilen
mesafeden daha yakin vuruglari silerek taramayi azaltir. Vurusglarin azaltilmasi veriler makineden
geldiginde olur. PC-DMIS, yalnizca belirlenen artislardan daha fazla artisa gore birbirinden ayrilan
noktalari muhafaza eder.

Ekle | Tara | Sabit Mesafe tarama yontemi Vurusglar Arasindaki Mesafe kutusunda mesafe

Ornek: 0.5'lik bir artis belirlerseniz, PC-DMIS yalnizca birbirinden en az 0.5 birim ayri olan vuruslari tutar.
Denetleyiciden gelen vuruslarin geri kalani atilir.

Sabit Mesafeli (Delta) Tarama Olusturmak igin

1.
2.
3.
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Sabit Delta iletisim kutusuna erisin.

Varsaylilan adi kullanmak istemiyorsaniz, Kimlik kutusunda tarama i¢in 6zel bir ad belirleyin.
Vurusglar Arasindaki Mesafe kutusuna PC-DMIS vurusu almadan énce probun hareket etmesi
gereken mesafeyi girin. Bu, noktalar arasindaki 3B mesafedir. Ornegin, 5 yazar ve 6lgi biriminiz
milimetreyse, PC-DMIS denetleyiciden vurus almadan 6nce probun son noktadan en az 5 mm
hareket etmesi gerekir.

CAD modeli kullaniyorsaniz, Nominallerin Denetimini Bul alanina Nominalleri Toleransini Bul
yazin. Bu iglem, gercek top merkez noktasinin nominal CAD konumundan ne kadar uzakta
olabilecegini belirler.

Gerektiginde diger iletisim kutusu seceneklerini ayarlayin.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS temel taramayi ekler.

Parga programinizi yuratan. PC-DMIS taramayi yaruttiginde, Yurutme Secenekleri iletisim
kutusu gorunir ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler.

Probu taramak istediginiz ytizey Gizerinde manuel olarak surtkleyin. PC-DMIS, denetleyiciden
Vuruslar Arasindaki Mesafe kutusunda tanimladiginiz mesafeden daha fazla ayrilmis vuruslari
alir.
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Manuel Sabit Stre / Mesafe Taramasi1 Yapmak
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Degisken Delta iletisim kutusu

Ekle | Tara | Sabit Sure / Mesafe tarama yontemi, ek vuruslar PC-DMIS tarafindan

denetleyiciden alinmadan 6nce gegmesi gereken surenin yani sira probun hareket etmesi gereken
mesafeyi belirleyerek taramada alinan vurus sayisini azaltmanizi saglar.

Sabit Siireli / Mesafeli (Degisken Delta) Tarama Olusturmak igin

1.
2.

~

Degisken Delta iletisim kutusuna erisin.
Varsaylilan adi kullanmak istemiyorsaniz, Kimlik kutusunda tarama i¢in 6zel bir ad belirleyin.

. @Okumalar Arasinda Gecikme Siiresi kutusuna PC-DMIS'in vurusu almadan 6nce
gecmesi gereken sireyi saniye olarak girin.

. @ Vuruslar Arasindaki Mesafe kutusuna PC-DMIS vurusu almadan énce probun
hareket etmesi gereken mesafeyi girin. Bu, noktalar arasindaki 3B mesafedir. Ornegin, 5 yazar ve
Ol¢u biriminiz milimetreyse, PC-DMIS denetleyiciden vurug almadan énce probun son noktadan
en az 5 mm hareket etmesi gerekir.

CAD modeli kullaniyorsaniz, Nominallerin Denetimini Bul alanina Nominalleri Toleransini Bul
yazin. Bu islem, gergek top merkez noktasinin nominal CAD konumundan ne kadar uzakta
olabilecegini belirler.

Gerektiginde diger iletisim kutusu segeneklerini ayarlayin.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS temel taramay: ekler.

Parga programinizi yuratin. PC-DMIS taramayi yaruttiginde, Yurutme Secenekleri iletisim
kutusu goriunidr ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler.
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9. Probu taramak istediginiz ylzey Gzerinde manuel olarak sirtkleyin. PC-DMIS gegen sire ve
probun hareket mesafesi miktarini kontrol eder. Sire ve mesafe belirtilen degerleri astiginda
denetleyiciden vurus alir.
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Manuel Sabit Siire Taramasi Yapmak
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Siire Delta iletisim kutusu

Ekle | Tara | Sabit Sire tarama ydntemi Okumalar Arasinda Gecikme Siiresi kutusunda siire artigini
ayarlayarak tarama verilerini azaltmanizi saglar. PC-DMIS birinci vurustan baslar ve belirtilen gecikme
suresinde daha hizli okunan vuruslar silerek taramayi azaltir.

Ornek: 0,05 saniyelik bir artig siiresi belirlerseniz, PC-DMIS yalnizca denetleyiciden gelen en az 0,05
saniyelik aralikla dl¢ulen vuruslar tutar. Diger vuruglar tarama diginda tutulur.

Sabit Siireli (Siire Delta) Tarama Olusturmak igin

1. Degigken Delta iletisim kutusuna erisin.
2. Varsayilan adi kullanmak istemiyorsaniz, Kimlik kutusunda tarama i¢in 6zel bir ad belirleyin.

. @Okumalar Arasinda Gecikme Siiresi kutusuna PC-DMIS'in vurusu almadan 6nce

gecmesi gereken slreyi saniye olarak girin.

4. CAD modeli kullaniyorsaniz, Nominallerin Denetimini Bul alanina Nominalleri Toleransini Bul
yazin. Bu iglem, gercek top merkez noktasinin nominal CAD konumundan ne kadar uzakta
olabilecegini belirler.

5. Gerektiginde diger iletisim kutusu seceneklerini ayarlayin.

6. Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS temel taramayi ekler.

7. Parga programinizi yuritin. PC-DMIS taramayi yurattiginde, Yuritme Secenekleri iletisim
kutusu goérunir ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler.

8. Probu taramak istediginiz ylzey Uzerinde manuel olarak surikleyin. Gegen sire Okumalar
Arasinda Gecikme Siresi kutusunda belirtilen de@erleri astiginda, PC-DMIS denetleyiciden vurus
alir.
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Manuel Govde Ekseni Taramasi Yapmak
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Govde Ekseni iletisim kutusu

SCN1

==

Taramanin Ekle | Tara | Gévde Ekseni menusu belirli bir parca ekseninde bir kesme dizlemi
belirleyerek ve probu Kesme Duzleminden surlkleyerek parcayl taramanizi saglar. Pargay tararken, prob
tanimlanan Kesme Diizlemini istenildigi kadar kesecek sekilde tarama yapmalisiniz. Ardindan PC-DMIS

su proseduru gergeklestirir:

1. PC-DMIS verileri denetleyiciden alir ve kestiginizde her iki taraftaki Kesme Duzlemine en yakin iki

veri vurusunu bulur.
2. PC-DMIS, Kesme Dizleminiin iginden gegecek iki vurus arasinda bir gizgi olusturur.
3. lginden gegcilen nokta Kesme Diizlemindeki vurus olur.

Bu islem Kesme Duzlemini her kestiginizde uygulanir ve sonunda Kesme Duzleminde bir¢ok vurusa sahip
olursunuz.

Bu yontemi, kesme diizlemi konumu i¢in bir artis belirleyerek birden fazla tarama satirini (YAMA)
incelemek i¢in kullanabilirsiniz. Birinci satir tarandiktan sonra, PC-DMIS gecerli konumu artisa ekleyerek
kesme diizlemini bir sonraki konuma tasir. Daha sonra yeni Kesme Duzlemi konumunda sonraki satiri
taramaya devam edebilirsiniz.

Go6vde Ekseni Taramasi Olusturmak igin

1. Govde Ekseni iletisim kutusuna erisin.
2. Varsayilan adi kullanmak istemiyorsaniz, Kimlik kutusunda tarama i¢in 6zel bir ad belirleyin.
3. Eksen listesinden bir eksen secin. Kullanilabilen eksenler X, Y ve Z'dir. Probunuzun kestigi

kesme dizlemi bu eksene paralel olur.
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Konum kutusunda, kesme diizleminizin yerlestirilecegdi tanimli eksenden bir mesafe belirleyin.

Birden fazla diizlemi tarayacaksaniz Artis kutusunda diizlemler arasindaki mesafeyi
belirleyin.
CAD modeli kullaniyorsaniz, Nominallerin Denetimini Bul alanina Nominalleri Toleransini Bul
yazin. Bu iglem, gercek top merkez noktasinin nominal CAD konumundan ne kadar uzakta
olabilecegini belirler.
Gerektiginde diger iletisim kutusu seceneklerini ayarlayin.
Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS temel taramayi ekler.
Parga programinizi yuratin. PC-DMIS taramayi yaruttiginde, Yurutme Secenekleri iletisim
kutusu gorundr ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler.
Probu taramak istediginiz ylizey Uzerinde manuel olarak geri ve ileri strikleyin. Prob tanimlanan
bir kesme dizlemine yaklastiginda, prob dizlemi geginceye kadar hatveyi adim adim artiran
surekli bir ses tonu duyarsiniz. Bu duyulan sinyal probun kesme duzlemlerine ne kadar yakin
oldugunu belirlemenize yardimci olur. PC-DMIS, prob tanimlanan dizlemi her gectiginde
denetletyiciden vuruslari alir.
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Manuel Coklu Bolim Taramasi Ypamak
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Cok Boliumlii iletisim kutusu

SCN1

Ekle | Tara | Cok Bolumlu tarama yontemi su farkliliklarla daha ¢ok Gévde Ekseni manuel
taramasi gibi iglev gorur:

e Birden fazla bélimi kesebilir.
o X, Y veya Z eksenine paralel olmak zorunda degildir.

Cok Boélmeli Tarama Olusturmak igin

1. Cok Bdélmeli iletisim kutusuna erisin.
2. Varsayilan adi kullanmak istemiyorsaniz, Kimlik kutusunda tarama icin 6zel bir ad belirleyin.

3. BOolum Tari listesinden taramak istediginiz bolim tlrini segin. Kullanilabilir tirler sunlardir:

e Paralel Duzlemler - Bélimler, par¢anizin her tarafindan gegen dizlemlerdir. Prob,
dizlemi her kestiginde PC-DMIS bir vurus kaydeder. Dizlemler baslangi¢ noktasi ve yon
vektoruyle iligkilidir. Bu taru secerseniz, Baglangi¢ Vektorleri bolgesinde baglangic

dizlemini tanimlayin.
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e Radyal Duzlemler - Bu boélimler baglangi¢ noktasindan yayilan diizlemlerdir. Prob
dizlemi her kestiginde PC-DMIS bir vurus alir. Bu tiirli segerseniz, Baglangi¢ Vektorleri
bdlgesinde iki vektdr tanimlayin. Baglangi¢ dizlemi (DizlemVek) vektoérd, diger, etrafinda
dizlemlerin déndugu vektér (EksenVek).

o Es Merkezli Daireler - Bu bolumler baslangi¢ noktasi ¢gevresi merkezli artan sekilde daha
biyilk ¢aplara sahip ortak merkezli dairelerdir. Prob daireyi her kestiginde PC-DMIS bir
vurus alir. Bu tiru segerseniz, dairenin bulundugu dizlemi tanimlayan Baslangi¢
Vektorleri bolgesinde tek vektor tanimlayin (EksenVek).

Bolum Sayisi kutusuna taramanizda kag bolim istediginizi girin.

En az iki bolum secerseniz, Artig kutusunda bélimler arasindaki artisi belirleyin. Paralel
dizlemler ve dairelerde bu duzlemler arasi mesafedir, radyal diizlemlerde bu deger acgidir. PC-
DMIS parga uzerinde boluimleri otomatik olarak araliklandirir.

Tarama baslangi¢ noktasini tanimlayin. Baglangi¢ Noktasi alanina X, Y ve Z deg@erlerini girin
veya PC-DMIS'in baglangi¢ noktasini CAD giziminden se¢mesini saglamak igin parganizi tiklatin.
Bolimler artis degerine gore bu gegici noktadan hesaplanir.

CAD modeli kullaniyorsaniz, Nominallerin Denetimini Bul alanina Nominalleri Toleransini Bul
yazin. Bu islem, gercek top merkez noktasinin nominal CAD konumundan ne kadar uzakta
olabilecegini belirler.

Gerektiginde diger iletisim kutusu segeneklerini ayarlayin.

Olustur 6gesini tiklayin. PC-DMIS temel taramay: ekler.

Parga programinizi yuratin. PC-DMIS taramayi yuruttiginde, Yiritme Secenekleri iletigsim
kutusu gortntr ve PC-DMIS denetleyiciden gelecek verileri bekler.

Probu taramak istediginiz ylizey Gzerinde manuel olarak sirtkleyin. Prob bélime her
yaklastiginda, prob bolimi geginceye kadar hatveyi adim adim artiran sirekli bir ses tonu
duyarsiniz. Bu duyulan sinyal probun bélim kesismesine ne kadar yakin oldugunu belirlemenize
yardimci olur. PC-DMIS, prob tanimlanan bolimleri her gectijinde denetletyiciden vuruslari alir.
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Manuel Serbest Bigcin Taramasi Yapmak
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Manuel Serbest Bigim iletisim kutusu

Ekle | Tara | Manuel Serbest Bicim taramasi sabit problu bir serbest bigimli tarama olusturmanizi
saglar. Bu tarama diger manuel taramalarin gogunda oldugu gibi baslangi¢ veya yon vektorl gerektirmez.
DCC karsiligina benzer sekilde, serbest bigimli bir tarama olusturmak i¢in tek yapmaniz gereken taramak

istediginiz yuzeydeki noktalari tiklatmaniz.

Manuel Serbest Bicimli bir tarama olusturmak igin:
1. lletisim kutusunun altindaki sekmeleri gériinebilir hale getirmek icin Geligmig>> digmesini

tiklatin.
2. Tarama yolunuzu tanimlamak i¢in Grafik Goriintlileme penceresinde parga yiizeyini tiklatin. Her

tiklatmada parga giziminde turuncu bir nokta gortnr.
3. Taramaniz igin yeterli noktaya sahip oldugunuzda, Olustur'u tiklatin. PC-DMIS taramayi Dizenle

penceresine ekler.
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Bolum Kesmeleri ile Calisma

Ekle | Tara | Bolum Kesmesi menu 6gesi, Bolim Kesmesi iletisim kutusunu goruntiler.
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i# Splect start point ™ Sran to grid v:| 67.629201 o -
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start arclengh 13,5253 z[ 1154700 alf||
™ Seleet end point Plane wechor sslection
Arc lengihc 13862569427 ¥ X ae .
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i f-i=
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& | Wrram g " Other: Select.. || | K Cn
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—_— Fip Veciors
™ Pont spacng: Ot
™ Mg spacng: {* Vector ponts
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©
Create | Close

Béliim Kesme iletisim kutusu

Bu iletisim kutusunu, sizin CAD modeli ile kesisen bir kesme dizlemi belirlemek igin kullanin. Kesisim hatti
boyunca, olusturulan noktalar arasinda bir baslangi¢ bir de son nokta tanimlayabilirsiniz. Bu noktalardan,
vektor noktasi 6zellikleri veya bir Dogrusal Ac¢ik tarama olusturmayi segebilirsiniz.

Not: Bu sureg, CAD modelini gorsel olarak, kesme dizlemi iglevinin yaptigi sekilde kesmez; bunun yerine,
kesme dizlemi ile CAD modelinin kesisim hatti boyunca size Otomatik Vektdr Noktasi veya bir Dogrusal
Aclk tarama tarama konusunda yardim etmek i¢in bir ara¢ saglar.
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Boliim Kesmesi Tanimi iletisim Kutusu

Section Cut

" Salect plane point
Limits
' Selert start point
Start anc length:
" Select end point
Are lengih: 138.625694

Reverss Direction

Point dersity
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Béliim Kesme iletisim kutusu

[Not: Bélim kesimi olusturma hakkinda ayrintili bilgi icin, bkz. "Béliim Kesme Olusturma".

Oge

Aciklama

Diizlem noktasini se¢
secgenegi

* Select plane point

CAD modelinde kesme duzlemi noktasi olacak bir nokta segin.

Sinirlar alani

Limits

" Select start pont
Start arc length: | 4. 704757690
¥ Salact end point

Arclength: | 2583354187

Reverse Direction J

Kesisim boyunca baglangi¢ ve bitis noktalarini belirtin. Noktalari
Grafik Goérlintileme penceresinde segebilir veya baslangi¢ ve bitis
noktasini tam olarak konumlandirmak igin bir yay uzunlugu
belirtebilirsiniz.

Baslangi¢ noktasi se¢ - Grafik Goriintileme penceresinde
baslangi¢ noktasini segerek bolim kesmesinin baslangi¢ noktasini
secin. Siyah kesisim ¢izgisinde noktayi sec¢in. Ekranda baslangi¢
noktasinin konumunu belirten kirmizi bir nokta gérundar.

Yay uzunlugunu baglat - Bu kutuyu, kesme dizlemi noktasina gore
baslangi¢ noktasini tam olarak konumlandirmak igin kullanin. Kesme
dizlemi noktasi ve baslangi¢ noktasi arasindaki yay uzunlugunu
yazin. Negatif bir sayl da tanimlayabileceginizi unutmayin.

Bitis noktasini se¢ - Grafik Gérlntileme penceresinde bitis
noktasini segerek bolim kesmesinin bitis noktasini belirtin. Siyah
kesisim gizgisinde noktayi secin. Ekranda bitis noktasinin konumunu
belirten macenta renkli bir nokta goérunur.

Yay uzunlugu - Bu kutuyu, bitis noktasini tam olarak
konumlandirmak icin kullanin. Yazdiginiz deger, baslangig ve bitis
noktalari arasindaki yay uzunlugudur. Negatif bir sayi da
tanimlayabileceginizi unutmayin.

296




PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Ters YOn - Duzlem noktasindan élgulen yay uzunlugunun yénind
degistirmek icin bu digmeyi tiklatin.

Nokta Yogunlugu alani

Point Density
" Minimum spadng
@ Murber of ponts: | 10

" Pont spadng:
" Axis spacng:

P

Bu alani, nokta aralamasini ve baslangi¢ ile bitis noktalari arasinda
hesaplanan nokta sayisini denetlemek i¢in kullanin.

Minimum Aralik - Bu secenek, yuzeyin bolim kesmesi boyunca olan
egriligine gére minimum sayida nokta kullanir. Ylzeyler dizse,
baslangi¢ ve bitis noktalarinda yalnizca iki nokta olusturulacaktir.
Yuzeyler egimliyse, daha fazla nokta olusturulacaktir. Egimli
ylzeylerde olusturulan nokta sayisi, OpenGL Secenekleri iletisim
kutusunda tanimlanan mozaik déseme c¢arpaninda ayarlanan degere
goredir. Temel dokiimanlarda "Tercihlerinizi Ayarlama" boliminde
"OpenGL Secgeneklerini Degistirme" konusuna bakin.

Nokta sayisi - Olusturmak istediginiz nokta sayisini yazin. PC-DMIS,
noktalari baslangi¢ ve bitis noktalari arasinda esit olarak dagitir.

Nokta araligi - Nokta arasindaki yay uzunlugunu belirtin.

Eksen araligi - Bu segenek, yalnizca segili eksenler boyunca
noktalarin olusumunu sinirlar. Bu segenegi belirlediginizde, X ekseni,
Y ekseni ve Z ekseni segenekleri etkin hale gelir. Bu segenegin
yanindaki kutuyu segili eksen boyunca araligi tanimlamak igin
kullanin. Ornegin, X eksenini sectiyseniz, noktalar belirttiginiz degere
gore X ekseni boyunca araliklandirilir.

Nokta Sec¢imi alani

Poant Selection
I~ Brap to edpe’

Bu alani diizlem, baslangi¢ ve bitis noktalari i¢in birlestirme
seceneklerini belirtmek i¢in kullanin.

Kenara birlestir - Bu onay kutusu PC-DMIS programinin noktayi en
yakin ylzey kenarina veya yuzey sinirina birlestirip
birlestirmeyecegini belirler.

Kilavuza birlestir - Bu onay kutusu PC-DMIS programinin, noktayi
en yakin kilavuz kesisimine birlestirip birlestirmeyecegini belirler.
Kilavuza birlestir islevselligini 3B kilavuz gosteriimezken bile
kullanabilirsiniz. 3B Kilavuzu etkinlestirmek icin "Ekran Gértinimand
Ayarlama" konusuna bakin.

Hem Kenara birlestir hem de Kilavuza birlestir'i secerseniz, PC-
DMIS noktay! bir yizey kenarini veya siniri kesen en yakin kilavuz
gizgisine birlestirir.

Duzlem Vektori Secimi alani

Flane Vector Selecton
X ands

¥ ands

" Zands

™ Edge

O St |

Bu alani, kesme dizlemi normal vektdrini belirtmek igin kullanin.

X ekseni - X ekseni vektoriine (1,0,0) dik olan kesme dizlemini
ayarlar.

Y ekseni - Y ekseni vektorine (0,1,0) dik olan kesme dizlemini
ayarlar.

Z ekseni - Z ekseni vektorune (0,0,1) dik olan kesme diizlemini
ayarlar.
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Kenar - En yakin ylzey siniri tanjant vektoérine dik olan kesme
dizlemini ayarlar. Dizlem noktasini her secisinizde, diizlem normali
en yakin yuzey siniri tanjant vektortine gliincellenecektir.

Diger - Kesim diizlemi normal degerlerini manuel olarak tanimlar.
Secildikten sonra, IJK degerlerini Diizlem Vektérd alanina
yazabilirsiniz ya da normal vektor olarak kullanmak tizere CAD
modelindeki bir 6zelligi se¢mek igin Se¢ dugmesini tiklatabilirsiniz.

Sec¢ - Kesme duizlemi normal vektori olarak kullanmak Gizere bir
Ozellik segmek icin kullanabileceginiz Noktalar1 Seg iletisim kutusunu
goruntuler. Bu iletisim kutusu, temel dokimanlardaki "CAD
GOrdnimuni Dizenleme" bélimindeki "CAD Modelini DOnlGstirme"
konusu iginde agiklanmistir.

Diizlem Noktasi alani

Plane Paint

Xz | 6033048776
¥:| 3LET264565

I L2739

Bu alan, dizlem noktasinin XYZ degerleri gsterir. Yeni degerleri el
ile X, Y ve Z kutularina yazarak degerleri degistirebilirsiniz.
Belirttiginiz nokta bir CAD yilizeyinde bulunmuyorsa, kullanilan gergek
nokta CAD modelinde korunacaktir.

Bu degerleri manuel olarak diizenleyip Dizlem Vektdr Secimi
alanindan Kenar sec¢enegdi dugmesini sectiginizde, dizlem vektdri
icin kullanilan ytzey siniri kenar vektoru, énceki dizlem vektorine en
yakin vektor olacaktir. Baska bir deyisle, dnceki duzlem vektoru ile en
paralel olan kenar vektorl yeni dizlem vektora olarak kullanilir.

Dizlem Vektori alani

Plane Vector
e[i
Y
L& I—

Bu alan, dizlem normali vektérinin IJK degerleri gosterir. Bu
degerleri yeni degerleri |, J ve K kutularina yazarak el ile
diizenleyebilirsiniz.

Baslangi¢ Noktasi alani

Start Pant
& ¥ | 6033048530
[ -

L 1

Bu alan, baslangi¢ noktasinin XYZ degerlerini géruntiler. Bu alani
ayrica segili eksenin degerini tanimlamak veya ayarlamak igin de
kullanabilirsiniz. Diger iki eksen degerleri kesisim ¢izgisinden
hesaplanacaktir.

Bitis Noktasi alani

Bu alan, bitis noktasinin XYZ deg@erlerini goérintiler. Bu alani ayrica
secili eksenin degerini tanimlamak veya ayarlamak igin de

End Pont kullanabilirsiniz. Diger iki eksen degerleri kesisim gizgisinden
P o el hesaplanacaktir.
e z [1Zswsmm
Cikis alani Bu alani, b6lim kesmeden olusturulan 6zelligin veya 6zelliklerin
taruna belirlemek icin kullanin. Siz Olugtur dugmesini tikladiktan
Output sonra, PC-DMIS ¢ikti 6zelligini veya 6zelliklerini olusturur.

& Vector pornts

" Sean

Vektor noktalari - Bu segenek, vektor noktalarinin olusturulmasi
gerektigini belirtir.

Tara - Bu segenek, noktalardan Dogrusal Ac¢ik tarama bir taramanin
olusturulmasi gerektigini belirtir.
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Vektorleri Cevir digmesi

Bir bélim kesmesi olusturduktan sonra PC-DMIS, bolim
kesmesindeki nokta sayisini yesil oklarla tanimlar. Vektorleri Cevir
digmesi, ayni zamanda seg¢im i¢in de kullanilabilir hale gelir. Bu
digme, noktalarin vektorlerini temsil eden yesil oklari ¢evirir ve bu
oklarin tam ters yonu géstermesine neden olur.

Olustur diigmesi

Bolim kesmesinden belirtilen 6zelligi veya Ozellikleri olusturur.
Ozelliklerin tard, Gikti alaninda belirlenen segenege baglhdir.

Kapat digmesi

Bolim Kesmesi iletisim kutusunu kapatir.
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Bolum Kesme Olusturma

Bir bolim kesme olusturmak igin, su bilgileri tanimlamaniz gerekir:

e Bir kesme dizlemi
e BOlum kesmesinde bir baslangi¢ noktasi
e Bolim kesmesinde bir bitis noktasi

Adim 1: Kesme Diizlemini Tanimlayin
kesme dlzlemini tanimlamak i¢in dizlem Uzerinde bir nokta belirtin. Bunu iki sekilde yapabilirsiniz:

e Diizlem noktasini se¢ secenegini segebilirsiniz. Sonra CAD modeli tizerinde bir noktayi tiklatin.
e Diizlem Noktasi alaninda XYZ degerlerini el ile yazabilirsiniz.

Tanimlandiginda, PC-DMIS diizlem noktasini ve kesme diizlemi normalinin yénini belirten gri bir ok
cizer. Ek olarak, PC-DMIS, CAD modeli lizerinde diizlemin ("kesme diizlemi olarak adlandirilir") tim CAD
modelindeki ylizeylerle kesisimini belirten bir coklu ¢izgi (veya bir veya birden fazla baglantil ¢izgi) gizer.
Birden ¢ok bdlim kesmesi ¢ok kugik yuzey agikliklari oldugunda gdstermek igin farkh renklendirilmis
¢oklu cizgi olarak cizilir. Henliz baglangi¢ ve bitis noktalarini tanimlamadiginizdan, sirasiyla baslangi¢ ve
bitis noktalarini temsil eden kirmizi ve macenta noktalar CAD modelinde baslangigta diizlem noktasinin
konumunda goriinecektir:

Ornek bir Diizlem Noktasi (gri okla gosterilir) ve Kesme Dlizlemi (siyah gizgilerle gésterilir) CAD modelinin
en dstlne cizilir

[Not: Diizlem modeli birden fazla yerden kesiyorsa, PC-DMIS tiim kesisimleri cizer.

Kesme dlzlemi noktasini tanimladiginizda, istege bagl olarak kesme dizleminin normal vektorini
belirtebilirsiniz. Varsayilan olarak, normal vektor (1,0,0) olacaktir. Bu normal vektoért Dizlem Vektor
Secimi alaninda bir segcenek segerek degistirebilirsiniz (bdylece normali segili eksenlerden biri boyunca
kaydirirsiniz) veya kendi 6zel vektorinizu tanimlayabilirsiniz.
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Adim 2: Bolim Kesme boyunca Baslangi¢ ve Bitis Noktalarini tanimlayin

Artik kesme dizleminiz tanimlandi, bolim kesmesi boyunca baslangig ve bitis noktasi tanimlamaniz
gerekiyor. Bunu, tercihinize bagdli olarak bu farkli yéntemleri herhangi bir birlesimini kullanarak baslangi¢
ve bitis noktalarini tanimlamak icin yapabilirsiniz:

Yontem 1: CAD'i tiklatma

1. Basglangi¢ noktasini se¢ secenegini belirleyin ve sonra bdlim kesmesi yaparak siyah
cizgilerden birinde bir noktayi tiklatin. Bu, bdlim kesmesi boyunca Diizlem Noktasi'ndan
olan mesafeyi tanimlar ve bu mesafeyi Baglangi¢ yay uzunlugu kutusuna yerlestirir. PC-
DMIS, secili noktanin XYZ degerlerini Baglangig Noktasi alanina yerlestirir.

2. Bitis noktasini se¢ secenegini secin ve sonra ayni bolim kesitinde bagka bir noktayi
tiklatin. Bu, baslangi¢ ve bitis noktasi arasindaki yayin uzunlugunu tanimlar. PC-DMIS,
segili noktanin XYZ degderlerini Bitis Noktasi alanina yerlestirir.

Yontem 2: Yay Degerlerini Yazma

1. Baslangi¢ yay uzunlugunu kutusuna deger yazip Diizlem Noktasi'ndan olan mesafeyi
belirterek baslangi¢ noktasini tanimlayin.

2. Yayin uzunlugunu belirterek bitis noktasini tanimlayin. Degeri Yay uzunlugu kutusuna
yazarak bunu yapabilirsiniz.

Yoéntem 3: XYZ Degerlerini Girme

Baslangi¢ Noktasi ve Bitis Noktasi alanlarina XYZ degerlerini yazarak baslangi¢ ve bitis noktalarini
tanimlayin.

Onemli: Baslangig ve bitis noktalarinin ayni bdliim kesmesinde bulunmalari gerekir. Ornegin, iki ylizey
arasindaki bir bosluk bolim kesmenizi birden gok kesmeye ayiriyorsa, baglangic¢ ve bitis noktalarinin
yalnizca bir kesmede tanimlanmalari gerekir. Farkli b6lum kesmelerinde baglangi¢ ve bitis noktalarini
secmeye caligirsaniz, ilk secilen nokta kaldirilacaktir ve yeniden segmeniz gerekecektir.

CAD modeli tizerinde goériinen kirmizi bir nokta baglangi¢ noktasini ve macenta bir nokta bitis noktasini
temsil eder. Ek olarak, PC-DMIS bdlim kesmesinin noktalarinin nerede olusturulacagini géstermek igin
bdlim boyunca yesil oklar gizer. Yiizey edimliyse, birden fazla ok gizilecektir. Yizey diizse, bu yesil oklar
yalnizca baglangi¢ ve bitis noktasinda ¢izilir (cinki Nokta Yogunlugu alaninin varsayilan olarak
Minimum Yogunluk degeri secilmistir).

iki nokta arasindaki nokta sayisini denetlemek igin Nokta Yogunlugu alanindaki segenekleri
degistirebilirsiniz:
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Baslangi¢ Noktasi (Kirmizi Nokta) ve Bitis Noktasi (Macenta Nokta) Arasinda Esgit Olarak Yerlestirilen 25
Noktayr Gosteren Bir Ornek Bolim Kesmesi

Adim 3: Ciktiy1 Tanimlayin ve Olusturun
1. Cikti alaninda istenen ¢ikti bigimini secin. Cikti, tek tek Otomatik Vektdr Noktalarinda veya
noktalar iceren bir Dogrusal Agik taramasinda olabilir.
2. Gerektiginde diger denetimlerde degisiklik yapin. Bunlar, dizlemi, baslangi¢ ve bitis noktalarini,
nokta araligini ve olusturulan 6zellik tariinG etkileyen parametreleri 6zellestirmenizi saglar.
3. Cikti 6zelliklerini veya taramayi olusturmak igin Olustur digmesini tiklatin.

PC-DMIS belirtilen 6zelligi veya 6zellikleri parga programinda olusturur.

Bolum Kesmesi Boyunca Normallerin YonUni Sabitleme

Yesil oklar noktalarda ylzey normali vektorlerini temsil eder. Bolim kesme algoritmasi, bélim kesmesi
boyunca yiizey normali vektorleri birden ¢ok ylizey arasinda gecis yaparken ¢evrilmeyecek sekilde
tasarlanmistir. Ancak, bu vektérlerin timi yanhs yénu (bdliman iginde) gdsteriyor olabilir. Eger bu oklar
yanlis yonU gdsteriyorsa, dizeltmek igin Vektorleri Cevir digmesini tiklayin.

Yuzeyler Arasindaki Bosluklari Doldurma

Yuzeyler arasindaki kiigtik bosluklardan dolayi, bazen bdlim kesmesi, pargayl tamamen gevirmeden sona
erer. Bunun nedeni, CAD ¢6zunurligunin bosluk mesafesinden daha kuguk olmasidir. Yuzeyler
arasindaki bosluk, CAD ¢dézunurliginden daha buyik hale gelir gelmez, bélim kesmesini kiracaktir.
Bosluklari tanimlamaya yardimci olmak igin, ayri bolum kesmeleri farkli renklerle cizilir. CAD Toleranslari
iletisim kutusu ile CAD ¢6zinurligunu arttirarak bu sorunu ¢ézebilirsiniz.
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Bunu yapmak igin:

1. Diizen | Grafik Goériintiileme Penceresi | CAD Toleranslari 6gesini segin. CAD Toleranslari
iletisim kutusu gorintalenir.

|'\

CAD Tolerances |i

Resolution: 0.00001
Precision: 0.0000003937

0K | Cancel |

i

2. Cozunirluk degerini, bosluk mesafesinden daha biylk bir degere dedistirin. Yeterli biylklikte
bir ¢o6ziinlrlik degeri bulmak igin biraz deneme yanilma yapmak gerekli olabilir. Temel belgelerde
"CAD Toleranslarini Degistirme" konusuna bakin.

3. Tamam'i tiklatin.

4. BO6lum kesmesini olustur.

B&lim kesmesi, boslugu atlayacaktir.
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Terimce

A

Ayri Vurus: Ayri vuruslar tek tek vurug élgtimleridir. Ornegin élgllen bir daire igin minimum ayri vurus
sayisi Ugtlr. Bu, dairenin boyutuna ve tarama 6zelliklerine bagh olarak daha fazla vurus igerebilen
bir tarama 6lgiminden farklidir.

M
mm: Milimetre
ms: milisaniye

N
Nk.: Nokta

P

PRBRDV: Prob Radyal Sapmasi. Bu, ayri vurus dlgiimleri igin kullanilan sapma turadur.

S

SCNRDV: Tarama Radyal Sapmasi. Bu, tarama tiri 6lgimler i¢in kullanilan sapma tiridur.
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Kose NOKtasI........ccoeeeeeeee e, 185
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Poligon ... 215
SHINAIN e 218
Vektor Noktas!........cccoevvieiiiniiiiciece 176
Yuvarlak YUVa ........coooriieeeiiiiiieieee e 206
YUksek NOKta ........cceevvveieeiiiiiieiieee i, 191
Yizey NOKEaS! ....ccuvvveiviiiiiiiiiiieeee i, 179
O
(@01 =3 (1oX T OO O RU 4
OIGUIEN NOKLA......cvveveevecrecieciecieieeee e, 81
Olgtlen OzelliKIEr..........ccceeeveceeieeieceeee 163
ClIZGT e 166
DA€ ...oeiiiiiie et 167
DUZIEM i 166
Kare YUVa.......ccccceeemmmmmmnniiiiinnnnnnenes 174
KONi oo 169
KUM@ ..o 170
NOKEA ... 164
SHINAIF.ceeie 168
Yuvarlak YuVa .......ccoocveeeiiiieeeiiiieee e 173

Olcum Stratejileri

Silindir Ortalayan Vida Tarama stratejisi....127

306

Strateji SECME.....ooiiiiieeiiiie e 88
Olglim stratejileri ile galisma.............cccvcveeee.. 98
Olctim tarama filtreSi..........c.ccccceeveeeeeeiennen, 107
P
PC-DMIS CMM .....outiiiiiiiiiieiiieiiieiererenenenerenenennnes 2

Ayarlama ve Probu Kullanma..................... 30

Baslarken........cccooooeiiiiiiiiin 3

Ozellikleri OlIgme..........ccovvveeereiieieiee, 161

Prob Ara¢ KUtUSU ........ceeeeiiiiiiiiiiiieiee, 88

Tarama ........cccccveevieiiiiii 226
PC-DMIS CMM Ogreticisi.........ccccovvvveeeeeenennnn. 4

Prob Ara¢ Kutusu

OKUMA MOAU ....ooeeeiiiiiiiiee e 96
Ornek Vurus OzelliKleri............c.ccccvevennenn 137

Prob Okumalari Penceresini Gorlintiileme.. 95

Problari Degistirme..........cccccoviiiiiienenne, 91
Surada bir 6lgiim stratejisi segme ............... 98
Temas Delik Bulma Ozellikleri................... 154
Temas Otomatik Tagima Ozellikleri .......... 152
Temas Yolu OzelliKleri..........c.cccoeveverrennnen 132
VUru$ Modu .......oevveeeiiiiiiiieeieeeeeeeeeeeeeeees 96
Vuruslarn Alma ..., 94
Vuruslar Silme ..., 94
Prob Ara¢ Kutusu iletisim kutusu..................... 88
Prob Bilesenini Duzenle iletisim kutusu........... 80
Problarin tanimlanmasi..........ccccccoeeeeiiiiieennns 31



Sabit problar........ccccoovecii
Temas problart ...,

Yildiz problart ...

S

Sabit sicaklik sensori

Aletraflar ...
Sicaklik prob dosyasi olusturma.................
TUFIET e
Sicakhgi 6lgmek gorevleri..........ccccvvveeveeennnnns

Sicaklik prob dosyasl ........cccccoviiiiiiiiiiiiinnn,

Sicaklik problama noktasi

Degistirilebilir sicaklik sensori...................
(0] 10 1 T= S

Sicaklik probu

Alet raflari ile kullanma...........cccoeeevevennnne.

Bilesen duzenleme.........cccccooviiieiiiiennnn

Sicaklik sensori

woile CaliSma... .
Alet raflari ile sicaklik problarini kullanma ...
Bir sicaklik prob bilesenini dizenleme.......
Sicakhk prob dosyasi olusturma.................
Sicaklik problama noktasini élgme ............
TUMEY e

Sicakhik telafiSi........coovviiveiiiiiieei e

Silindir Ortalayan Vida Tarama stratejisi

ACIKIaMA.......eviiiiiiiiii

32

34

83

78

77

81

78

77

81

83

80

77

83

80

78

81

77

77

PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

(@ .2=) |11 (=T 127
SP600

Kalibrasyon Bilgileri...........cccccevviiinininnnnnnnns 66

Kalibrasyon Prosedurleri .........ccccccooeevvvnneen. 72

Sirekli temas halinde olan sicaklik sensord.... 77

Sirekli temas halinde olmayan sicaklik sensori

..................................................................... 77
T

Tarama......cooeeeiiiiiii 226
BOIUM KEeSMESi.....uevvieiiiiieiiieee e 295
Bolum Kesmesi Tanimi iletisim kutusu . 296
Olusturma........ccoooeviiieeie e 300
Geligmis Taramalar ............occcveeeeniinnnns 227
Dogrusal AGIK.......cuvveeiiiiiieiiiiie e 227
Dogrusal Kapall..........cccvvvvvvviiiiiiiiiinnnns 230
DONEr ..o 241
KIAVUZ.....oeoiiiiiiiiiiee e 248
Perimetre.......cooce e 236
Serbest BiGim .......cocccvvviieeeie e, 244

UV e 246
YaMA ..ot 233
Manuel Taramalar ...........cccoccveeeiiiieeennnne. 279
COoKIu BOIUM ... 291
Dokunmatik Tetik Taramalari................ 283
Govde EKSEeNI.....c.coovvviiiiic e 290
Kurallar........cccoovevieninnenne, 280, 281, 282

307



PC-DMIS 2013 MR1 CMM Manual

Sabit Mesafe ........ccccvvviiiiii 285
Sabit SUe .....oooviiiiiiee e 288
Sabit Stire / Mesafe ..........ccccceeviiieeennn 287
Serbest BiGiM .....ooccovviiiiiiieieee e, 294
Sert Prob Taramasl........c.ccccocvvvveenneennn 285
Temel Taramalar.........ccccceviiveiiiieeeniieeen, 251
CIZGT i 276
DM€, 252
EKSEN . 264
METKEZ ... 270
SHlINAIN e 258
TempComp KOMULU ......eveveiiiiieiiiice e 81
Sicaklik problama noktasini dlgme .............. 81
Sicaklik sensorleri ile calisma..................... 77

u

Uyarlamali Daire Tarama stratejisi

AciKlama........oooii 98
Olciim tarama filtreSi ..........ccoeeveeevierennnes 107

Uyarlamali DUzlem Cizgi Taramasi stratejisi
AGIKIAaMA. ... 98
Uyarlamali Dizlem Daire Tarama Stratejisi

AGIKIAMA.....cviiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e 98

308

Uyarlamali Koni Cizgi Taramasi stratejisi
Aciklama........ccccvvvivii 98

Uyarlamali Koni Konsantrik Daire Tarama
stratejisi

AciKlama ... 98
Uyarlamali Lineer Tarama stratejisi
Aciklama........ccccvvvivii 98

Uyarlamali Serbest Bicim Diizlem Tarama
stratejisi

AciKlama ... 98
Uyarlamali Silindir Cizgi Taramasi stratejisi
AciKlama ..., 98

Uyarlamali Silindir Konsantrik Daire Taramasi
stratejisi

AciKlama........ccccvvviii 98
Olciim tarama filtresi..........ccoveeveeeeeennens 107

Uyarlamali Silindir Spiral Tarama stratejisi
AciKlama........ccccvvvivii 98

Uyarlamali Taramayi

Otomatik OzelliKIer ..........cccoeveevveeeieiiienaes 98
Olglm Stratejileri........ccoeveeereeireeeieeienenes 98
Olguim tarama filtreSi..........c.ccocoveeeeereenennns 107
V
Vektor noktas! ... 81



	Title Page

	İçindekiler
	PC-DMIS CMM
	PC-DMIS CMM
	PC-DMIS CMM'ye Giriş
	Başlarken
	Başlarken: Giriş
	Basit Bir Eğitmen
	Adım 1: Yeni Parça Programı Oluşturma
	Adım 2: Prob Tanımlama 
	Adım 3: Görünüm Ayarlama 
	Adım 5: Görüntü Ölçeklendirme
	Adım 6: Hizalama Oluşturma
	Adım 8: Yorum Ekleme 
	Adım 9: Ek Özellikleri Ölçme
	Adım 10: Mevcut Özelliklerden Yeni Özellikler Oluşturma
	Adım 11: Boyutları Hesaplama
	Adım 12: Yürütülecek Öğeleri İşaretleme 
	Adım 13: Rapor Çıktısı Ayarlama 
	Adım 14: Bitirilen Programı Yürütme 
	Adım 15: Rapor Yazdırma

	Ayarlama ve Probu Kullanma
	Probaları Ayarlama ve Kullanma: Giriş 
	Probların Tanımlanması
	Temas Probu Tanımlama
	Geçerli Prob Ucunu Vurgulama  
	Sadece Geçerli Prob Ucunu Göster

	Sabit Probların Tanımlanması
	Ayrı ve Tarama Ölçümleri İçin Ayrı Sapmalar Kullanma
	Farklı Prob Seçenekleri Kullanma
	Prob Araç Kutusunu Kullanma
	Prob Araç Kutusunu Kullanma: Giriş
	Prob Konumu ile Çalışma
	Geçerli Probu Değiştirme
	Geçerli Prob Ucunu Değiştirme
	Vuruş Arabelleğindeki En son Vuruşu Görüntüleme
	Vuruşları Alma ve Silme
	Prob Okumaları Penceresine Erişim
	Probu Okuma Moduna ve Vuruşlar Moduna Yerleştirme
	Ölçüm Stratejileri ile Çalışma
	Silindir Ortalayan Vida Tarama Stratejisini Kullanma

	Vuruş Hedeflerini Görüntüleme
	Özellik Konumlandırıcı Sağlama ve Kullanma Talimatları
	Temas Yol Özellikleri ile Çalışma  
	Bağlantı Örnek Vuruşlar Özellikleri ile çalışma
	Temas Otomatik Hareket Özellikleri ile Çalışma  
	Temas Delik Bulma Özellikleri ile Çalışma

	Hizalamaları Oluşturma
	Özellikleri Ölçme
	Özellikleri Ölçme: Giriş
	Ölçülen Özellikleri Ekleme
	Otomatik Özelliklerin Eklenmesi

	Otomatik Vektör Noktası Oluşturma  
	Otomatik Yüzey Noktası Oluşturma  
	Otomatik Kenar Noktası Oluşturma  
	Otomatik Köşe Noktası Oluşturma  
	Otomatik Açı Noktası Oluşturma
	Otomatik Yüksek Nokta Oluşturma
	Otomatik Çizgi Oluşturma
	Otomatik Düzlem Oluşturma
	Otomatik Daire Oluşturma
	Otomatik Elips Oluşturma  
	Otomatik Yuvarlak Yuva Oluşturma  
	Otomatik Kare Yuvası Oluşturma  
	Otomatik Çentik Yuvası Oluşturma
	Otomatik Çokgen Oluşturma
	Otomatik Silindir Oluşturma  
	Otomatik Koni Oluşturma
	Otomatik Küre Oluşturma
	Tarama
	Tarama: Giriş
	Gelişmiş Taramaları Uygulama
	Doğrusal Açık Gelişmiş Taramayı Uygulama
	Doğrusal Kapalı Gelişmiş Taramayı Uygulama
	Yama Gelişmiş Taramayı Uygulama
	Çevre Gelişmiş Taramayı Uygulama
	Bölüm Gelişmiş Taramayı Uygulama
	Döner Gelişmiş Taramayı Uygulama
	Serbest Biçimli Gelişmiş Tarama Yapmak
	UV Gelişmiş Taramayı Uygulama
	Kılavuz Gelişmiş Taraması Yapmak
	Temel Taramaları Uygulama

	Çizgi Temel Taramasını Uygulama
	Taramaları Manuel Olarak Uygulama
	Manuel Sabit Mesafe Taraması Yapmak
	Manuel Sabit Süre / Mesafe Taraması Yapmak
	Manuel Sabit Süre Taraması Yapmak
	Manuel Gövde Ekseni Taraması Yapmak
	Manuel Çoklu Bölüm Taraması Ypamak
	Bölüm Kesmeleri ile Çalışma


	Terimce
	Dizin

