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Pouziti PC-DMIS Vision
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PC-DMIS Vision: Uvod

Tento soubor dokumentuje jak pouzit PC-DMIS Vision s optickym méficim

pFistrojem pro méfeni prvkd na dilu. Sondy Vision poskytuji rychly zpusob jak
) nasbirat mnoho méfenych bodu pro jeden prvek. Tato nekontaktni metoda

sondovani mlze byt rovnéz pouzita pro zméreni urcitych typl "plochych" prvka.

Napfiklad deska s obvody by mohla mit pfekryti jinou barvou nez hlavni deska s
obvody. Kontaktni sonda pfechazejici pfes dil nezaregistruje prvek. Nicméné, pomoci sondy Vision by
jste mohli prvek snadno "zachytit".

cedrn
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J

PC-DMIS Vision vam umozni pfipravit program dilu jak v offline, tak v online rezimu. Funkce kamery CAD
vam dava pruznost spustit program v obou reZzimech.

PC-DMIS Vision podporuje tyto hardwarové konfigurace:
= ROI DCC stroje — produktové fady Onyx, Datastar a OMIS II-llI

= Produktova fada TESA Visio — Visio 1, Visio 300 Manual + DCC v¢etné dotykem spousténé
sondy, Visio 500 a Visio 200.

= Stroje Mycrona — fady Cervena, stfibrna a modra, véetné systému dotykovych sond, dualni
stroje s osou Z a otoénym stolem, bodovy laser a Mahr & Werth (prostfednictvim modernizace).

=  QVI/OGP - VSechny modely na bazi PC (Smartscope, Quest, Flash, Zip, atd.)
=  CMM-V — Vision kamera na zapésti CMM. Dostupné pro LEITZ firmware CMM.
= B&S Optiv

= Matrox Meteor Framegrabber - PCI

= Matrox Cronosplus Framegrabber - PCI

= Matrox Corona Il Framegrabber - PCI

= Matrox Morphis Framegrabber — PCI-X/PCl-e

= IDS Falcon Framegrabber — PCI/PCl-e

= IDS Eagle Framegrabber - PCI

Navic mnoho jinych typ( pfistroji mize byt podporovano pomoci obecného rozhrani Metronics. Instalace
mUze vyzadovat .upgrade PC hardware.

Hlavnimi tématy v této dokumentaci jsou:

e Faktory pro méreni pomoci PC-DMIS Vision
e Jak funquiji cile in PC-DMIS Vision

e Zacdiname

e Kalibrace sond Vision

e Nastaveni moznosti pfistroje

e Dostupné moznosti nastaveni Vision
e Pouziti okna grafiky v PC-DMIS Vision

e Pouzivani sady nastroju sondy v PC-DMIS Vision

e Pouzivani méridel Vision




PC-DMIS Vision 2013 Manual

e \/ytvoreni zarovani

e Meéfeni aut. prvkd sondou Vision

e Pouziti AutoTune provedeni

e Pouziti pfikazt na chybé

e Pouziti prikazu k zachyceni obrazu

e Pouziti jedné kamery uEye k vytvoreni vice ,virtudlnich® kamer

Rovnéz jsou dostupné nasledujici pfilohy:
e Priloha A: Odstranovani problémi PC-DMIS Vision

e Priloha B: Pridani prstencového nastroje

Pouzijte tento soubor dokumentace spolu s hlavnim souborem dokumentace PC-DMIS, pokud narazite v
softwaru na néco, co zde neni uvedeno.
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Faktory pro méreni pomoci PC-DMIS Vision

Existuji tfi zakladni prvky, které by mély byt brany v ivahu kdyz méFite pomoci PC-DMIS Vision. Tyto
faktory dramaticky ovlivni pfesnost méfeni ¢i opakovatelnost, které miizete dosahnout.

1. Osvétleni
2. ZvétSeni
3. Kvalita hrany
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Osvétleni

Pokud produkt nevidite, nemuzete jej zméfit. Osvétleni je patrné nejzakladnéjsi faktor pfi méfeni pomoci
sond Vision. Je to rovnéz PRVNI parametr, ktery je aktivovan pfi méfeni hrany.

Typ osvétleni, intenzita a kombinace zdroji osvétleni mohou mit vyrazny vliv na pfesnost vaseho
systému Vision. Pokud je to mozné, pouzijte pouze podkonzolové osvétleni, které snizi vyrazznost
struktury povrchu a zlepsi detekci hrany.

Muzete "Kalibrovat osvétleni" a provést potfebné Upravy pomoci "Panel nastroju sondy: zalozka
Osvétleni", &imz zajistite spravné osvétleni pro méfeni.
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ZvétsSeni

Zmeéna zvétSeni pfimo ovlivni pfesnost vysledku, kterého dosahnete. V nékterych pfipadech mize byt
cely proces méfeni proveden na jedné urovni zvétSeni, nicméné je docela bé&zné, Ze je Uroven zvétSeni
zménéna v zavislosti na typu prvku, velikosti a pozadavkud na pfesnost. PC-DMIS Vision provede Gpravy
pro pfizplisobeni se zménam ve zvétSeni.

Pfesnost ostfeni je ovlivnéna zejména zvétSenim. Vétsi zvétSeni umziuje dosahnout vyssi pfesnost
ostfeni. Méfeni v Z jsou témér vZdy provadéna pfi nejvyssi Urovni zvétSeni.

ZvétSeni je kalibrovano prostfednictvim "Kalibrace zorného pole" a upraveno pro optimalni méfeni prvku
prostfednictvim "Panelu nastroju sondy: zalozka ZvétSeni".
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Kvalita hrany

Kvalita hrany ma pFimy vliv na kvality mé&Fenych vysledkd. Upravou nasroji kvality hrany maze PC-DMIS
Vision vylepsit nedokonalosti prohlizené hrany pravé méfeného prvku.

Nékteré z véci, které mohou byt provedeny pro zlepSeni kvality obrazu jsou:

. Ujistéte se, ze ze velikosti cilll jsou nastaveny tak, aby idealné obsahovaly jen tu hranu
cile, kterou se snazite zméfit.

. Pouzijte prstencova svétla (pokud jsou dostupnad), pro zajisténi toho, Ze je hrana
osvétlena tak ostfe a s vysokym kontrastem, jak je jen mozné.

. Chytra filtrace a vzorkova méfeni vam mohou umoznit dosahnout pozadovaného
vysledku.

Pomoci "Panelu nastrojt sondy: zaloZka Cile dotyk(" mUzete omezit data, ktera jsou obsazena pro
meéfeny prvek.
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Chapani cila v PC-DMIS Vision

V PC-DMIS Vision umistite cile na prvek, abyste ziskali méfené body. Typ pouzivanych cil(i je
automaticky zvolen v zavislosti na méfeném prvku. V niZze uvedeném pfikladu se pfi méfreni ¢arového
prvku pouziva cil obdélnikového tvaru. Pfi mé&feni kruhového prvku se pouziva cil ve tvaru koblihy.

Priklad ¢arového a kruhového cile

Prvky mohou byt méfeny pomoci jednoho nebo vice cilll. V nize uvedeném pfikladu je ¢ara méfena
pomoci 3 cilll, kde stfedni cil se nepouziva pro sbér dat.

Priklad méfené cary za pomoci tfi cilt

Velikost méfeného prvku ur€uje rozpéti cile. Napfiklad maly kruh, ktery se vejde do zorného pole, Ize
méfit pomoci jediného cile, zatimco velky kruh pfesahujici zorné pole by vyzadoval vice cill k pokryti
jeho obvodu. Po vybéru Automatického prvku, ktery se ma méfit, se vytvofi cile:

1. Vybérem prvku z CAD modelu.
2. Rué&né zadanim nominalniho hodnot.
3. Vytvorenim kotevnich bod cile.
Vice informaci je k dispozici v tématu ,Méfeni Automatickych prvkd se sodnou Vision*.
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Zaciname

Existuje nékolik zakladnich kroku, které by jste méli pfed pouzitim PC-DMIS Vision provést pro ovéreni
toho, Ze vas systém byl spravné pfipraven.

Poznamka: NejlepsSich vysledkl méfeni dosahnete pokud mate opticky mérici systém nastaven v
tlumené osvétlené mistnosti, ktera nema mnoho nezakrytych oken &i jasnych svitidel a jejiz teplota se
moc nemeni.

Pro zahdjeni prace s PC-DMIS Vision pokracujte dle nasledujicich kroku:
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Krok 1: Instalace a spusténi PC-DMIS Vision

Pfed zahajenim prace s optickym méficim systémem se ujistéte, Ze PC-DMIS Vision je spravné
nainstalovan ve vasem pocitaci.

Instalace PC-DMIS Vision:

10

1. Pripojte kli¢ ochrany (portlock) naprogramovany s moznosti Vision k vaSemu pogcitaci.
Musite mit rovnéz naprogramovany spravny typ sondy Vision z rozeviraciho seznamu pole Typ
Vision. Nastaveni portlocku musi byt vybrano pfed instalovanim PC-DMIS, aby bylo jisté, Ze byly
nainstalovany potfebné komponenty Vision. Kontaktujte prosim distributora vaSeho PC-DMIS,
pokud nebyl portlock spravné nainstalovan.

2. Instalujte PC-DMIS. Béhem procesu pocatecni instalace PC-DMIS budete vyzvani k
instalaci softwaru Frame Grabber. Vice informaci viz téma ,Frame Grabber".
3. Oveérte si, ze pro vas stroj Vision byly provedeny specifické kalibracni testy. Tyto testy by

mély jiz byt provedeny vyskolenym technikem. Mlzete si ovéfit, Ze stroj je pfipraven kontrolou
pritomnosti nasledujicich souborl v kofenovém adresafi vaseho pocitace, kam jste nainstalovali
PCDMIS:

e *ilc: Soubory s pfiponou .ilc se vytvafi pfi procesu kalibrace lamp stroje. Ukladaji
kalibra€ni data osvétleni pro kazdou kombinaci lampy optickych ¢ocek.

e *.ocf, *.mcf a *.fvc: Tyto soubory se vytvaFi pfi procesu kalibrace optiky stroje. Ukladaji
kalibra¢ni data potfebna k mapovani velikosti pixelt na skute¢né svétové jednotky a
korigovani optickych chyb parcentrality/parfokality.

e Comp.dat: Tento soubor se vytvari béhem kalibrace loze stroje a uklada kalibrace pro
polohy na ose X, Y a Z.

Tyto kalibraCni soubory mohou, ale nemusi existovat a jsou pfedpokladem pro fungovani PC-DMIS
Vision. Pokud se jedna o novou instalaci, nebudou soubory existovat. Pfi provadéni kalibrace v
PC-DMIS se tyto soubory vytvofi.

POZOR: Za z&dnych okolnosti tyto soubory neménite. Upravy kalibrace v t&chto oblastech
systému musi provadét vySkoleny technik.

4, Spustte PC-DMIS v online rezimu vybranim Start | (VSechny) programy | PC-DMIS pro
Windows | Online.
5. Oteviete stavajici program dilu, nebo vytvoite novy. Pokud vytvofite novy program dilu,

objevi se dialogové okno Utility sondy.
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Krok 2: Nastaveni vychozi polohy systému
Po spusténi PC-DMIS Vision jste pfipraveni k uvedeni systému do vychozi polohy.

Nez budete pokraovat, musite uvést systém do vychozi polohy, abyste nasli nulovou polohu enkodéru
na stupnicich stroje. Metody pro nastaveni vychozi polohy se mohou systém od systému liSit, i kdyz
vétSina systémud DCC Vision se uvede do zakladni polohy automaticky pfi spousténi. Pokud potfebujete
vice informaci k uvedeni vaseho konkrétniho systému do vychozi polohy, prostudujte si dokumentaci,
kterou jste dostali ke stroji Vision.

11
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Krok 3: Vytvorit soubor sondy Vision

Pokud jesté nebyl definovan typ sondy (kamera), budete muset pouzit dialogové okno Utility sondy pro
vytvofeni souboru sondy.

Pro vytvofeni nového souboru sondy pro sondu Vision:

1. Z panelu nabidky zvolte polozku VloZzit | Definice hardwaru | Sonda. Objevi se
dialogové okno Utility sondy. (Tento dialog se automaticky objevi, kdykoli vytvofite novy
program dilu.)

Probe Utilities F:\w43beta’\¥ISION.PRE

Probe File: I WISION "I Ok Delete

Zancel fdd angles, ..
™ lise Partial Calibration
™| Use TR, Calibration Measure. .. Results...
[ User Defined Calibration Order Edit. ., Mark Lised
Ackive Tip Lisk:
*TIPL CAMERA 0,0,92 0,0,1 0 O Tolerances... | Global Used
Setup... File Format...
Prink Lisk, ..
KN 0

Probe Description;
ITESP._VISIOSDD_ZOOM_IX 7| i

TESA_YISIOZ00_ZO0M
Tip #1: TESA_WISIOZ00_ZO0M_15

K — Il

Dialogové okno Utility sondy

Zadejte nadzev Souboru sondy, ktery nejlépe popisuje sondu Vision.

Zvyraznéni:

Vyberte vhodnou sondu z roletkového seznamu Popis sondy.

Dle potfeby vyberte dodate¢né komponenty stejnym zpUisobem pro "prazdna spojeni”
dokud neni definice sondy kompletni. Definovany hrot bude zobrazen na Seznamu aktivnich
hrotti po dokondéeni.

6. VSimnéte si, Ze obraz sondy jiZ neni zobrazen. To je vétSinou potfeba, aby nepfekazel v
nahledu dilu pfi méfeni. Nicméné zobrazeni komponent sondy muizete aktivovat dvojitym
kliknutim na komponent sondy pro otevieni dialogového okna Upravit komponent sondy.
ZaSkrtnéte policko vedle Kreslit tento komponent.

IR

Dodatec¢né informace o definovani sond viz kapitolu ,Definovani hardwaru“ v hlavnim dokumentaci PC-
DMIS.
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Krok 4: Upravit hrot Vision
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Jakmile jste vytvofili hrot Vision, mizete upravit data sondy pro zvoleny hrot vybérem Upravit z
dialogového okna Utility sondy. Vychozi hodnoty jsou k dispozici podle definované sondy. Otevie se
dialogové okno Upravit data sondy.

Tip IC: —OK |
pMsLabel: [ Cancel |
» Center: Iu— Shank. I: Iu—
¥ Center: IU— Shank. J: IU—
Z Center: Igz— Shank k: |1—
Lens Mag: Il—

Camera ID: I o CCD Pixel Size: Im
Tlim PO, |15— IMan FOv: |5'4—
1in MA: I'l— Max MA: I'l—
D Widths f40 0 Height: 480

ZCD Cenker ¥ | 320
CCD Gukker (T: | 3

CCD Center Y: 240
CCD Gutter (B): 3

CCD Gukker (LY |3 CCD Gutter iR |3

Calibration Dake: | Unknawn  Calibration Time: | Unknown

—Focus
Up Delay: 0000000 | Latency: -299999.C
Doy Doedary: 0.000000  FramesfSecond: | 0.000000

I
AT

Frame Width | Focus Depth |

Depth:

Mickname:

Dialogové okno Upravit data sondy pro hroty Vision

Muzete podle potfeby upravovat nebo prohlizet nasledujici hodnoty hrotu Vision podle definované sondy
Vision:

ID hrotu: Zobrazi ID hrotu pro uvedena data sondy

Stitek DMIS: Toto okno zobrazuje stitek DMIS. P¥i importovani souborti DMIS pouziva PC-DMIS tuto
hodnotu k identifikovani pfikazu SNSDEF v importovaném souboru DMIS.

Stred XYZ: Stfed ohniska kamery. Aktualizuje se pomoci ,Kalibrovat offset sondy“, aby kamera a
dotykova sonda byly ve stejném referenénim systému.

Drik IJK: Tyto tfi hodnoty udavaji vektor pro smér zamé&feni optickych ¢ocek.
Zvét. ¢ocek: Zobrazi zvétSeni definovanych ¢ocek sondy.

ID kamery: Umoznuje poskytnout ID pro kameru, kterou pouzivate. U podpory dualni kamery
celocgiselna hodnota ukazuje, zda tento hrot dostava obraz ze vstupu 0 nebo 1 kamery Frame
Grabber.

13
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Velikost pixelti CCD: Velikost pixelQ, pfi nichZ jsou obrazova data vyhodnocovana. MensSi hodnoty
znamenaji vysSi rozliseni zachytavani snimkad.

Min zorné pole: Tato hodnota umozni nastavit minimalni povolenou velikost zorného pole.
Max zorné pole: Tato hodnota umozni nastavit maximalni povolenou velikost zorného pole.
Min NA: Tato hodnota umoZzni poskytnout minimalni povolenou numerickou aperturu.

Max NA: Tato hodnota umozni poskytnout maximalni povolenou numerickou aperturu.

@NAje obvykle uvedena na ¢ockach objektivu mikroskopu a pouziva ji software k odhadovani
vhodného rozsahu zaostreni. Nedefinovana hodnota je -1.

Sitka CCD: Poskytuje $itku video ramce vaseho optického zafizeni.
VySka CCD: Poskytuje vySku video ramce vaseho optického zafizeni.
Stred X CCD: Poskytuje opticky stfed na ose X pro video ramec.

Stfed Y CCD: Poskytuje opticky stfed na ose Y pro video ramec.

@éifka, VySka CCD a Stred XY se pouzivaji a aktualizuji pfi kalibraci optického stfedu sondy Vision.
Viz ,Kalibrovat opticky stfed"

CCD ryha (TBLR): Tyto hodnoty poskytuji poCet Fadkd nahore (T), dole (B) a sloupct vlevo (L) a
vpravo (R) (v pixelech) kolem okraje obrazu kamery, které by mé&ly byt ignorovany b&hem kalibrace a
méfeni. N&které kamery v této oblasti zobrazuji ,mrtvé pixely“.

Datum kalibrace: Zobrazuje datum, kdy byl hrot Vision kalibrovan.

Cas kalibrace: Zobrazuje ¢as, kdy byl hrot Vision kalibrovan.

Oblast zaostreni

14

Zpoz. nahoru: PFiblizné zpozdéni v sekundach pro zaostfeni od pocatku do stabilizace, je-li
zaostfovaci pohyb kladny nebo nahoru.

Latence: Priimérna doba v sekundach mezi okamzikem zaznamu polohy loZe a dat video ramce.

Zpoz. dolu: Priblizné zpozdéni v sekundach pro zaostreni od pocatku do stabilizace, je-li zaostfovaci
pohyb zaporny nebo dold.

Ramce/sekundu: Mérené ramce za sekundu béhem zaostrovani.

Hloubka: Tabulka velikosti rozméru X zorného pole a odpovidajici hloubka faktoru pole.

Prezdivka: Uzivatelem definovany nazev pro hrot.
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Krok 5: Provedeni kalibrace

Nez zac¢nete se sondou Vision méfit, je ve vétsiné pfipadd nutné provést na stroji rizné kalibraéni
postupy. Patfi sem:

o Opticky stred
e Optika
e QOsvétleni

e (Odsazeni sondy

Informace ke kalibrovani sondy Vision viz téma ,Kalibrace sond Vision“. Informace ke kalibrovani loze
Vision najdete také pod tématem ,Kalibrace loze Vision“.

15
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Krok 6: Zména moznosti stroje

Nyni, kdyZz jste vytvofili soubor sondy Vision a upravili data hrotu pro sondu, jste pfipraveni na zménu
moznosti stroje. Moznosti stroje Fidi rizné aspekty prace se strojem Vision.

Uprava moznosti stroje Vision:

1. Vyberte moznost nabidky Upravit | Preference | Nastaveni rozhrani stroje k otevieni
dialogového okna Nastaveni rozhrani stroje.
2. Upravte hodnoty, jak je popsano v kapitole ,Nastaveni moznosti stroje”.

16
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Frame Grabber

Frame Grabber je PC deska, ktera pfevadi analogovy video signal na digitalni signal. Vytvofi jednotlivé
snimky nebo ramce, které mohou byt ziskany a analyzovany softwarem. PC-DMIS Vision podporuje vice
Frame Grabbers jako vstup video dat’. Zivy obraz z analogové kamery je prostfednictvim frame grabberu
pfedavan do Zivého nahledu v PC-DMIS. Nové&jsi digitalni kamery se chovaji jako kombinace kamery a
frame grabberu, jelikoz jiz poskytuji data video obrazu v digitalni formé.

u\_g Digitalni kamery rovnéz vyzaduiji, aby byl pro vasi kameru nainstalovan konkrétni software pro
komunikaci s PC-DMIS Vision.

Kdyz mate portlock naprogramovan s moznosti Vision, ale nebyl nainstalovan frame grabber software,
budete vyzvani k nainstalovani Frame Grabber software.

setup i

WWould vou like to inskall the frame grabber softvare?

Kliknéte na Ano pro pokracovani, nebo na Ne pro pfeskoCeni Frame Grabber instalace. Budete vyzvani k
vlozeni instalaéniho CD.

seup x|

Please insert the PC-DMIS Yision Frame Grabber Installer CD.

Kliknéte na OK jakmile jste vlozili instalacni CD nebo pokud chcete prochazet pro nalezeni instalaéniho
souoru (SetupFramegrabber.exe). Po nalezeni SetupFramegrabber.exe spustte program, vyberte frame
grabber ze seznamu a pokracujte dle pokynu pro instalaci Frame Grabber software.

17
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Kalibrace sond Vision

Kalibrace sondy Vision se provadi z dialogového okna PrisluSenstvi sondy. Ve vétsiné pfipadu by mély
byt veSkeré kalibrace provedeny predtim, nez m{izete zahajit méreni sondou Vision. Pro vstup do tohoto
dialogového okna vyberte sondu, ktera jiz byla pfidana z Okna edice. Pak kliknéte na F9 nebo vyberte
poloZku nabidky VloZzit | Definice hardware | Sonda.

Probe Utilities C:%\PCDMISW41beta', YISION.PR

Frabe File: I\-"ISIDN 'I QK | Delete |

Cancel Add Snales. .

[ User Defined Calibration Order -
Active Tip Li ( MeazLire. . J:l Results...

Edit... tark Uzed
Tolerances... Global Uszed
Setup... File Format...
Frink Lizt...
q | 2l

Frobe Description:
| I

TES&_WIS10300_Z00M NoDraw
Tip #1:TESA_VISIO300_Z00M_1

K — Il

Dialogové okno PrisluSenstvi sondy - zadana sonda Vision

i
" |

Definujte sondu Vision s potfebnymi komponenty, vyberte hrot ze Seznamu aktivnich hroti, a pak
kliknéte na Méfrit pro vstup do dialogového okna Kalibrovat sondu
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Calibrate Probe

Uncalibrated Parameter Warnings

Uncalibrated basic vision tip parameters: s
Probe Calibration "200M_1_1_Sx\TIP1" Warning!

-Calibrate Optics:
- Pixel Size
- Camera Rokation
- Parcentrality i Parfocalicy
- Focus

-Calibrate umination:

1 Calibration ool
EfrE

List of available tools:

l |

Add Toal. .. ] Delete Tool I Edit Toal. .. J

it (e

Dialogové okno Kalibrovat sondu

PC-DMIS Vision 2013 Manual

Dialogové okno Kalibrovat sondu vam umozfiuje vybrat a provést nasledujici kalibrace, které by mély

byt kalibrovany v pofadi uvedeném nize:

e Kalibrovat optické centrum

e Kalibrovat optiky

o Kalibrovat osvétleni

e Kalibrovat posun sondy

Poznamka: Pro nékteré kalibrace (Posun sondy a osvétleni) musi byt nejprve nakalibrovana velikost
pixelu. Pokud ne, bude deaktivovano tlacitko Kalibrovat... buttona v dialogovém okné& se objevi varovani.

Vice v "Velikost pixelu" v tématu "Kalibrace optiky".
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Kalibrovat optické centrum

Tento postup kalibruje polohu optického stfedu buriky pfibliZzeni. Opticky stfed je bod v zorném poli
kamery, kde se prvek nepohybuje lateralné pfi pfiblizovani buriky. Tato informace o poloze udrzuje obraz
stabilni pfi sou¢asné zméné pfiblizeni a minimalizuje chybu méfeni mezi prvky pfi riznych zvétsSenich.
Optika hardware by méla byt sestavena tak, aby udrZovala tuto polohu pobliz stfedu zorného pole, ¢imz
se maximalizuje vyuZiti zorného pole. Kalibrace optického stfedu doladuje polohu umisténi v softwaru.
V8imnéte si, Ze je Zzadouci zméfit souvisejici prvky pfi stejném zvétSeni. Zoom burika, ktera méni zvétSeni
bez lateralniho posunu v obrazu, je nazyvana paracentricka. Zoom bunka, ktera méni zvétSeni beze
zmény ohniska, je nazyvana parafokalni.

Nedochézi k Zadné fyzické zméné na videokamere nebo na konzoli. VeSkeré provedené zmény se objevi
jen v Zivém nahledu okna grafiky.

Poznamka: Oteviete dialogové okno Panel nastroju sondy, vyberte zalozku Méfidlo a vyberte méfidlo
s kfizkem pred zahajenim kalibrace Optického stfedu. To zobrazi méfidlo s kfizkem v Zivém nahledu.

Pro kalibraci optického stfedu:
1. Vyberte Kalibrovat opticky stred z roletkového seznamu dialogového okna Kalibrovat

sondu.
2. Kliknéte na Kalibrovat. Je otevieno dialogové okno Kalibrovat opticky stred.

Calibrate Optical Center

— Calibrated Center b agrification —
= Pisel: [EEE ++ |
¥ Pinebf2es |
1

— Manually Mowved Center

¥ Pirel: I334
€
n-:el.l}:a— ﬂ

Calibrate I Cloze |

Dialogové okno Kalibrovat opticky stfed

3. Upresnéte Kalibrovany stired. PC-DMIS Vision podporuje vSechny velikosti Video
ramce, ackoli nejbéznéjsi jsou 640 X 480 a 768 X 576 pixeld. Upravte hodnoty v polich X a 'Y
Pixel pro upraveni polohy optického stfedu videoramce.

Varovani: Servisni technik nastavil po¢atecni zobrazené hodnoty. Pokud jste provedli jakékoli fyzické
zmeény na optice nebo na kamefe souvisejici s optikou, bude potfeba prfehodnotit hodnoty optického
stfedu.

4. Kliknéte na tlagitko ** pro pfechod na nejvétsi zvétSeni. S Cockou v maximalnim
priblizeni mGze byt zapotfebi pro jasny obraz upravit osvétleni.
5. Naleznéte malou ¢asteCku prachu a ru¢né posurite konzoli tak, aby stfed zamérovaciho

kfizku splyval s ¢asteCkou prachu.
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6. Kliknéte na tlagitko_~ pro pfechod na nejmensi zvétSeni. S €o¢kou v maximalnim
oddaleni mlze byt zapotfebi pro jasny obraz upravit osvétleni.
7. Pokud stfed zamérovaciho kfizku neslpyva s "prachem", kliknéte na Sipky v oblasti

Ruéné posunuty stied pro srovnani zamérovaciho kfizku s "prachem". Poté co byl “prach”
vyrovnan, opakuijte kroky 4 az 7.

8. Kdyz jsou vysledky pfijatelné (kdyZ neni zaznamenatelny Zadny posun, nebo je posun
méné neZ jeden pixel pfi pfechodu z vysokého pfiblizeni do nizkého pfibliZzeni), kliknéte na
Kalibrovat “pro aktualizaci hodnot Kalibrovany stred s ruéné upravenymi hodnotami.

9. Kliknéte na Zavfit kdyZ byla zaloZena par-centricita.
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Kalibrovat optiky

Tato moZnost kalibruje optiky na systému. Jsou podporovany &tyfi samostatné kalibrace (v zavislosti na
hardwaru a dostupném kalibracnim artifaktu):

. Velikost pixelu: kalibruje velikost zorného pole skrz rozsah zvétSeni zoom bunky (mag)
nebo s danou konfiguraci optiky. DodrZujte pokyny vyrobce tykajici se intervall optické kalibrace.
Optické zvétSeni bude zapotfebi prekalibrovat kdykoli, kdyz je zménéna zoom burika nebo
mikroskop (jako napfiklad kdyz ‘js odeslan k opravé).

. Otaceni kamery: Kalibruje otaceni kamery ke konzoli a odstranuje jakoukoli rotaci. Je
obzvlasté patrné na CMM-V systémech.
. Paracentralita/Parfokalita: Tato kalibrace zajistuje, zZe stfed Cocky a stfed zorného pole

jsou vyrovnany. Tato moznost je dostupna, jen pokud je pravda nasledujici:

=  Pouzivate zoom &ocku.

» Vybrané svitidlo bylo jiz dfive nakalibrovano. Vice v "Kalibrovat osvétleni".

= Musi byt rovnéz vybrana kalibrace velikosti pixelu.
] Ohnisko: Hloubka a latence ohniska jsou kalibrovany fadou uprav ohniska pfi riznych
urovnich zvétseni.

Poznamka: Pokud zoom burka automaticky kalibruje, pak nebude potfeba provést kalibraci pro
konkrétni zvétSeni. Namisto toho obdrzite zpravu, Ze kalibrace je provedena dle potreby.

Pro kalibrovani optiky:

1. Vyberte Kalibrovat optiku z roletkového seznamu v dialogvém okné Kalibrovat sondu.
2. Kliknéte na Kalibrovat. Objevi se dialogové okno Kalibrovat optiku.
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Calibrate Optics

r—Calibration Standard
' Hexagon Metrology Slide
) LOT Concentric Reckangles Slide
€ ROI Solid Square Slide

—Calibrate
V¥ Pixel Size
[" Rarcentrality/Parfocality. Accuracy: INnrmaI vl
¥ Focus
— Setki
St Focus

Tlurnination: Lens N.&.: I 0.000
IBottom Lamp vI R.ange: I 2,250

Luto Range [T

—Skatus

ParfocalfParcentric calibration unavailable because
selected lamp is not calibrated: Battam Lanp!

Abort | Calibrate I Close |

Dialogové okno Kalibrovat optiku

[Dualezité: Neménte b&hem kalibrace kalibraéni standard.

3. Vyberte tlaCitko moznosti z oblasti Kalibraéni standard , které odpovida typu
kalibracniho standardu, ktery jste obdrzeli spolu s vasim systémem. Podporované standardy
zahrnuji:

e Sklicko Hexagon Metrologie
e Sklicko ROI soustiredny obdélnik (jen ROI stroje)
o Skli€ko ROI pevny étverec (jen ROI stroje)

4. Vyberte potfebné moznosti z oblasti Kalibrovat:

o Velikost pixelu: Kalibruje velikost pixelu pfi rizném zvétSeni pro uréeni velikosti
méfeného prvku.

o Otaceni kamery: Tato volba umozfuje PC-DMIS Vision uréit, zda byla kamera jakkoli
pootoCena vzhledem ke konzoli a provede potfebné upravy.

e Paracentralita/Parafokalita: Kdyz je vybrana tato moznost, pak bude
paracetralita/parafokalita kalibrovana s pouzitim kalibrace velikosti pixelu. Tento postup
nahrazuje nutnost provedeni kalibrace Optického stfedu. Tato moznost je dostupna pouze
kdyz pouzivate sklitko Hexagon Metrologie a kdyz pfistroj pouziva zoom €o¢ku. Pro
pfistroje pouzivajici pevnou ¢o€ku bez zoomu pouzijte volbu "Kalibrovat opticky stfed". Viz
téZ téma ,ReZimy kalibrace parcentricity".
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e Presnost: Existuji dvé metody kalibrace parafokality/paracentrality. Normalni metoda
provede kalibraci na stejnych obdélnicich, které byly pouzity pro FOV (velikost pixelu)
kalibraci a jeji provedeni je rychlejSi. Vysoka metoda provede kalibraci na soustfednych
kruzich na kalibracnim standardu. To povede k lepSi kvalité vysledk, ale jeji provedeni
potrva déle.

e Ohnisko: Tato volba provede kalibraci ohniska s ohledem na hloubku a latenci.

5. Vyberte nastaveni kalibrace:

e Osvétleni: Vyberte zdroj Osvétleni. Kalibrace je vétSinou nejlépe provedena pomoci
spodniho/dolniho osvétleni konzole s ostfejSim kontrastem hrany. Zvolte <Stavajici> pro
pouziti aktualnich nastaveni osvétleni a zachovani stavajiciho osvétleni b&€hem kalibrace.
CMM-V miZze nyni pouzit osvétleni prstence a bude mit tento zdroj svétla nastaven jako
vychozi.

e Ohnisko - Coéka N.A: Pokud znate, zadejte numerickou aperturu (N.A.) stavajici ¢ocky,
jinak ponechte toto pole prazdné. Tato hodnota umozni kalibraénimu programu optimalizovat
ohnisko pouzité béhem kalibrace.

e Ohnisko - Rozsah: Zadejte rozsah ohniska pokud neni zadana numericka apertura.
Udava rozsah pres ktery bude provedeno ohnisko.

e Aut. rozsah: Zaskrtnéte toto policko pro automaticky vypocet nejlepSiho rozsahu pro
ohnisko. Tato moznost nemusi byt dostupna pro vSechny systémy!

6. Kliknéte na tlaCitko Kalibrovat. Objevi se okno se zpravou Fikajici, Ze kalibra¢ni standard
musi byt Cisty a vyrovnany s osou X. Rovnéz musite zajistit, ze standard je licem nahoru.

i

The calibration standard must be clean and aligned with the X axis.
Ensure hat the standard is face up by verifying that the logo and target sizes are readable.

Cancel I

Varovani: Ackoli kalibraéni proces pouziva techniky odfiltrovani hluku a necistot, znecistény kalibrac¢ni
standard muze zpUsobit selhani kalibrace nebo vést k méné presnym hodnotam méreni. Ujistéte se, Ze
jste odstranili veSkery prach, Spinu, otisky prstl a jiny material ze sklenéné ¢asti kalibracniho standardu.
BézZné se pouZziva jemny neusazujici se Cistici roztok, jako je Cisty lih, a mékky, vlakna nepoustéjici
hadfik. Ujistéte se, ze jste rovnéz odistili sklo konzole, kam umistite kalibra¢ni standard. Vice informaci o
spravnych postupech Cisténi naleznete v dokumentaci hardware. Pokud se konzole nesouci sklenény
standard bude béhem kalibrace pohybovat, méli by jste lehce pfipevnit standard ke konzoli hlinou nebo
tmelem.
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7. Umistéte kalibraéni artifakt na konzoli, tak aby délka standardu bé&zZela podél osy X stroje.
Pro ROI skliCka zajistéte, aby byly vétsi cile nalevo (smér -X) a mensi cile napravo (smér +X).
Ovérte vyrovnani s osou X pozorovanim vodorovné ¢ary standardu zatimco prekracujete osu X
konzole. Cara by méla zUstat v zorném poli a idealné velmi pobliz stfedu.

8. Kliknéte na tlacitko OK. Objevi se dalSi zprava, pozadujici, aby jste vycentrovali cil.

9. Umistéte cil tak, aby se cely veSel do zabéru kamery. Cil by mél byt hrubé vycentrovan v
zorném poli a zaostfeny. Zaostfeni nemusi byt optimalni, jedna se jen o dobry po&ate¢ni bod pro
ostfeni provadéné softwarem.

10. Kliknéte na tlaitko OK a pokud mate DCC zafizeni, automaticky zaostfi na cil. Pokud
mate rucni zafizeni, vyzve vas k zaosfeni na cil.
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11. Pouzijte ruéni ovladace pro posunovani optického méficiho systému, dokud hrubé
nevycentrujete obdélnikovy nebo &tvercovy kalibracni standard v zorném poli. PC-DMIS uréi
velikost cile v zavislosti na optice.

|Dualezité: B&hem zbyvajiciho postupu kalibrace neméite polohu Z nebo ohnisko.

12. Poté, co jste vycentrovali cil, kliknéte na tlaCitko OK . Kalibraéni rutina bude automaticky
pokraCovat jak uvedeno dale, v zavislosti na vybranych moznostech kalibrace:

e Pokud pristroj podporuje DCC Fizeni osvétleni, a v poli osvétleni bylo vybrano svitidlo,
PC-DMIS Vision provede Upravu stupnice Sedi osvétleni tam, kde je méfen cil (nebo fada
cild) napfi¢ rozsahem zvétSeni.

o Pokud ma systim ruéni fizeni osvétleni, budete vyzvani, aby jste zvysili &i sniZili hladinu
osvétleni dle potreby.

e Pokud byla zvolena Velikost pixelu, systém se podle potfeby pfesune na dalsi cil, a
nebo na pouze-ruéni konzoli vas PC-DMIS Vision vyzve, aby jste se pfesunuli na dalsi cil.
Kdyz vas vyzve k ruénimu posunu konzole, méli by jste upravit hodnoty X a Y zobrazené ve
zprave tak, aby se co nejvice blizily nule. Tento postup bude pokracovat, dokud nebudou
provedena uspokojiva méfeni cile.

Acliva Probe=None

Kalibrace velikosti pixelu

e Pokud byla vybrana moznost Normalni pfesnost Paracentrality/Parafokality , PC-DMIS
Vision provede kalibraci Parcentrality/Parafokality na obdélnicich pouzitych pro kalibraci
velikosti pixelu.

e Pokud byla vybrana moznost Ohnisko, systém se posune do a mimo ohniska pfi riznych
urovnich pfiblizeni. Kalibrace ohniska jsou provedeny pro uréeni hloubky a latence ohniska.
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Active Probe=None

Kalibrace ohniska

e Pokud byla vybrana moznost Otaé¢eni kamery , PC-DMIS Vision zméfi nékolikrat ¢aru ve
spodni €asti sklicka v riznych polohach tak, abychom mohli identifikovat otoéeni kamery ke
konzoli. Pokud je spocitany Uhel otoceni vétsi nez 5 stuprili, bude zobrazeno varovani
fikajici, Ze hardware by mé&lo byt fyzicky upraveno tak, aby byl uhel mensi. Stéle bude
povoleno aplikovat kalibraci pro kompenzaci, ale doporucuje se fyzicky upravit
zapésti/lkameru ke konzoli. Tato moznost je dostupna pouze kdyz pouzivate skli¢cko
Hexagon Metrologie.

Active Probe=None

Kalibrace otaceni kamery

e Pokud byla vybrana moznost Vysoka pfesnost Parcentrality/Parafokality, PC-DMIS
Vision vas pozada o ,Vyrovnani standardni soustfedné kruznice Hexagon v cili“. Vyrovnejte
kruznici, jak ukazuje obrazek dole a kliknéte na OK.
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Cil vycentrovany na soustrednych kruzich standardu Hexagon

Kalibra¢ni proces bude pokracovat ostfenim a provedenim fady méreni pfi riznych
urovnich pfiblizeni. Toto stanovi, Ze opticky stfed a hloubka ohniska bude v rozsahu
ohniska splyvat (napfiklad pokud ostfite a pak zméfFite kruh pfi jednom zvétSeni, dostanete
stejnou polohy XYZ jako pfi jiném zvétSeni).

13. Ke konci kalibrace PC-DMIS vygeneruje a spusti na pozadi fadu dynamickych programu
dilu za ucelem provedeni zakladniho ovéreni, které méfi podmnozinu kalibraénich dat. Béhem
méfeni cild v téchto programech dild bude dialogové okno Kalibrovat optiku v oblasti Stav
aktualizovat zobrazovanou informaci ukazujici €islo kroku.

Status

Pixel Size Verification
Step: 23

|
Informace o stavu zobrazujici velikost pixelu a chybu

14. Po dokonceni ovéfeni pixelu mGze PC-DMIS zobrazit dialogové okno Ovéreni
dokonéeno. Toto dialgové okno se objevi pouze pokud jsou data ovéfovaného bodu mimo
toleranci. Dialogové okno bude obsahovat sloupce ukazujici rizné kroky, které byly zméreny,
velikost pixelu a chyby. Symbol <- napravo od hodnoty chyby udava, Ze je chyba vétsi nez
zadan4 tolerance.

Pixel Size Verification é

R Agai

‘erification Complete =
Canlinue

Step Pired Size: Emor (Pixels) Piwel Size Error (Poosls)

2 0.01087 101738 < 0.01085 0.00m2

L 0.00650 102283 <= 000660 0.01733

16 0.00355 40.97111 0.00336 003532

Fx) g.oczL7 0.02033 0.00217 101850 <

Dialogové okno Ovéfeni dokonc¢eno
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Pokud se objevi toto dialogové okno, muzete spustit ovéfeni znovu kliknutim na Spustit znova. To
pomi(Zze urcit zda byly pfipadné chyby v ovéfeni pouze anomalie. Pokud se ovéfeni nepodafri
nékolikrat, zkuste opakované provést celou kalibraci velikosti pixelu. Pokud jak kalibrace tak
ovéfeni nékolikrat selze, kontaktujte vaseho predstavitele servisu.

Vysledky ovéfeni muzete pfijmout kliknutim na Pokrac¢ovat.

Poznamka: Oddil KalSondy editoru nastaveni PC-DMIS obsahuje vstupy registru, které ovliviuji
kalibraci velikosti pixelu.

15. Kliknéte na tlacitko Zavfit pro zavieni dialogového okna Kalibrovat optiku. Vysledky
kalibrace jsou rovnéz zapsany do dialogového okna Vysledky kalibrace, takze je mozno
prohlédnout si je v pfipadé potfeby pozdéji kliknutim na tlacitko Vysledky v dialogovém okné
PrisluSenstvi sondy:

Calibration Results
[Frobe file=TESAVISION0 Date=3{17/2010 Time=10:36:15 AM
Toleranoe: 1.000
Step Poel Size  ErTor (Prosks) Pl Size  Ervor (Puels)
2 0.01057 LOITIS «<- Q.0 K55 -0,00702
9 0.00650 LO2IB3 «- 0.00660 0.01733
16 0.00355 097111 0.00356 0.03682
23 0.00217 0.02033 000217 LD1BE] <-
*
copy | et | ok | cance

Dia_Iogové- o_kno Vy_sle::iky kali-b;ace_

Nyni jste nakalibrovali zorné pole. Opakujte tento postup pro kazdou z ¢o&ek, které chcete pouzit na
pristroji.

Poznamka k CMM-V: U CMM-V kamery staci jen zkalibrovat zorné pole pro zapésti sondy AOB0. Mozna
si budete prat umistit odrazejici bily papir na stlil CMM pod ,Kalibraéni drzak artefaktu® (¢. dilu CALB-
0001). "Drzak kalibragniho artifaktu" obsahuje sklicko (CALB-0002) a prstencové méfidlo (CALB-0003)
pouzité pro kalibraci CMM-V kamery.
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Kalibrovat osvétleni

Kalibraéni postup umoznuje kalibrovat svitidla pfistroje. Kalibrace svitidel zajistuje, Ze je rozsah osvétleni
linearni a Ze zména zvétSeni na zoom burikdch nezméni v rdmci moznosti hardwaru vyrazné osvétleni
dilu.

Osvétleni optickych systému by jste méli kalibrovat v nasledujicich pfipadech:

. Pokazdé kdyZ zménite nebo vyménite svitidlo, méli by jste jej nakalibrovat.

. Kdykoli kdyz dojde k vyrazné zméné osvétleni mistnosti.

. Pravidelné v pribéhu Zivota svitidla.

. Kdyz zménite jas nebo kdyz pfibude nastaveni na kamefe.

. PFi vyméné optiky.

. KdyZ je opravena zoom burika.

. Kdyz je vyménéna kamera.

. Pfed kalibrovanim Parcentrality/Parfokality kdyz "kalibrujete optiku" jelikoz je to pro tuto

kalibraci pozadovano.

Pro kalibrovani svitidel:

1. Vyberte Kalibrovat osvétleni z roletkového seznamu v dialogvém okné& Kalibrovat
sondu.
2. Kliknéte na Kalibrovat. Objevi se dialogové okno Kalibrovat osvétleni s datem

kalibrace pro kazdé svitidlo ukazaném v zavorkach.

Calibrate Ilumination

Top Lamp [March 3 k3

[wlBattom Lamp (March 31, 2008
[w]Ring Lamp [March 31, 2006 131623

Calibrate Top Lamp - Flace an artifact [zuch
as a theet of paper] in the Figld OF Wigw,
focus on surface.

— Status
M agnrification Step: 0.0
Lighting Grayzcale: 0

Cloze |

Dialogové okno Kalibrovat osvétleni

3. Zaskrtnéte policko vedle svitidla, které je potfeba nakalibrovat.
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4. Pfipravte pro kalibraci dle typu svitidla:

e Podkonzolova (spodni/profil) svitidla vyzaduji, aby byla konzole béhem kalibrace
prazdna a obraz zaostifen na konzoli.

e Horni (povrch/kruh) svitidla vyzaduji v zorném poli artefakt nebo kus papiru, s obrazem
zaostfenym na povrch.

5. Kliknéte na Kalibrovat. Zahgji se proces kalibrace. Tento proces bude trvat nékolik
minut.

e Béhem kalibrace systému s zoom burikou vybere PC-DMIS Vision rdzna zvétSeni pro
mérfeni osvétleni jak oznaceno hodnotou Krok zvétSeni. Tato hodnota zobrazi stavajici
zvétSeni a odpovida hodnoté zobrazené na zaloZce Zvétseni Panelu nastroji sondy.

e Kalibrace rovnéz nastavuje intenzitu osvétleni odpovidajici raznym hodnotam osvétleni
pFi riznych zvétSenich. Stupnice Sedi osvétleni ukazuje intenzitu tohoto osvétleni. Hodnoty
se pohybuji od 0 (erna) do 100 (bila).

Calibrate Ilumination

W] Top Lamp [March 31, 2006 13:54:18)
[WIE attom Lamp [March 31, 2006 13:15:56)
[WIFing Lanip [tarch 31, 2006 13:40:51)

Calibration in progress...

— Status

M agnification Step: 0.021
Lighting Grayzcale: 1

]
.t’-‘-.borll lml Clase |

Kalibrace osvétleni - Probiha

e Jakmile je kalibrace dokoncena, dialogové okno Kalibrovat osvétleni zobrazi novy Udaj
pro kalibrované svitidlo.

6. Kliknéte na tlaCitko Zavfit nebo dokoncete kroky 3 az 5 pro kalibrovani dalSiho svitidla.
7. Tlagitko Storno je k dispozici pouze béhem kalibrace. Toto tlaitko zastavi kalibraci,
vystornuje veSkera data nasbirana béhem kalibrace a obnovi pfedchozi kalibracni soubory pro
stavajici svitidlo.
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Kalibrovat posun sondy

Tento kalibraéni postup vam umoznuje urcit posunuti sondy pro sondu Vision. PC-DMIS Vision vam
rovnéz umozruje nakalibrovat konfigurace s nékolika Cidly s rdznymi typy hrotu sondy. Napfiklad sonda
Vision a kontaktni sondy jsou méreny vUci stejnému nastroji (nastrojiim) pro stanoveni spoleéného
referenéniho ramce posunu. Kalibrované hodnoty posunu pro kazdy hrot jsou kfiZzové vztazeny ke
spoleénému nastroji, jako je prstencové méridlo ¢i koule. Vice informaci najdete v "Vztah hrotd a

nastroju".

Kalibrovani typu hrotl (at jiz kontaktnich nebo smési kontaktnich, vision a laserovych) na spole¢ny
nastroj &i standard umozniuje, aby byla méfeni provedena s jednim typem hrotu pouzita pro méfeni
provadéna jinym hrotem.

Kalibrace posunuti sondy je pouZita, kdyz:
. mate na méficim systému dotykovou a video sondu.
o mate nékolik video sond s riiznymi zvétSenimi (napf.: Cocky 1X a 2X).

Neni dulezité, ktery typ sondy nakalibrujete jako prvni, ackoli na CMM by jste typicky nejprve nakalibrovali
dotykovou sondu. Béhem kalibrace druhé sondy musite odpovédét Ne na otazku, 'DosSlo k posunu
kalibracniho nastroje a nebo ke zméné nulového bodu pfistroje?".

Jakmile je zndma poloha nastroje na konzoli a posun hrotu sondy byl nakalibrovan z dialogového okna
Prislusenstvi sondy, mize byt do programu dilu pfidan krok Aut. kalibrovat aktivni sondu pro kalibraci
posunu sondy jako ¢ast programu dilu. Stejné jako v pfipadé kontaktni sondy bude provedeni Aut.
kalibrace pro sondu Vision zalozeno na konkrétni sadé parametra.

Vice informaci o sondach Vision najdete v tématech "Poznamka tykajici se definici sondy" a "ZamysSleni
se nad sondami Vision".

Poznamka: Kalibrace posunu hrotu sondy byla rozsSifena tak, aby podporovala kalibraci kontaktni sondy
a posun sondy Vision pomoci kulového €i prstencového nastroje. Pfi pouziti je tfeba dodrzovat obecna
pravidla pro posun hrotu a kalibraci priméru.

PFedtim, nez zahdjite kalibraci sondy Vision, ujistéte se, Ze jste nakalibrovali opticky stfed (pokud se
jedna o bunku se zoomeml), zorné pole, a osvétleni pro sondu Vision. V tomto pfikladé pouzijeme pro
mé&feni prstencovy nastroj.

Pro kalibraci posunu sondy Vision:

1. Naleznéte bod méfeni Z lice prstence. Poloha tohoto bodu je definovana v soufadnicich
stroje a je relativni k hornimu stfedu otvoru prstencového méfidla. Toto Ize provést pomoci
zalozky "Panel nastroju sondy: zalozka Méfidlo". Tyto hodnoty jsou pouzity pFi pfidani
prstencového nastroje.

2. Vyberte Kalibrovat posun sondy z roletkového seznamu dialogového okna Kalibrovat
sondu Vision.
3. Vyberte potfebny nastroj ze Seznamu dostupnych nastroji nebo kliknéte PFidat pro

definovani nového nastroje.
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Napriklad: Prstencovy nastroj 20 mm muze byt zadan s nasledujicimi hodnotami:

* ID nastroje: prstenec 20 mm

* Typ nastroje: PRSTENEC

e Primér: 20

* Posun X bodu z: 15

e Posun Y bodu Z: 0

* Posun Z bodu Z: 0

» Pocatek hloubky zakladny: 1 (pfizplisobeno ukosu v otvoru prstence)

e Konec hloubky zakladny: 14

e Posun ohniska: -0.5 (udava vzdalenost v Z od vrchu povrchu k vySce ohniska vyvrtaného kruhu)

Vice v ,Priloha B: pfidani prstencového nastroje".

4, Kliknéte na Kalibrovat. Otevre se dialogové okno Kalibrovat posun sondy.

Calibrate Probe Offset

—Operation Mode
" Default Mode ¢ User Defined

Skart Angle: I

o
End fingle: 359
-
5

IMagnificatian; IMaximum b I
Coverage: I 10% I
Z Samples: I

Tlumination

Tvpe: o
1 |Bottom Lamp RRES
2 ITanamp j |35

—Parameter Sets

Marng: Save |
j Delete |

Abort | Zalibrake: I Close |

5. Nastavte nasledujici parametry tak, jak potfebujete.

Provadéci rezim: Vyberte bud Vychozi rezim pro pouziti vychozich hodnot, neboUzivatelem
definované pro zménu hodnot.

Pohyb: Rué¢+DCC rezim vyzaduje, aby byly ruéné sejmuty 3 body na pocatku sekvence bez
ohledu na to, zda jste uvedli &i neuvedli, Ze se poloha nastroje zménila. Zbyvajici body pak budeou
sejmuty automaticky. Rezim DCC sejme vSechny body automaticky, ledaZze uvedete, Ze doslo k
posunu nastroje.

Po¢ateéni uhel: Uhel se udava ve stupnich v kartezianském soufadnicovém systému jako pfi
pohledu dold nebo podél osy -Z. Po¢atecni uhel nula by byl zarovnan s +X. Po¢ate¢ni uhel 90 by
byl zarovnan s osou +Y. Vychozi hodnota je 0.
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Koncovy Ghel: Uhel se udava ve stupnich v kartezianském soufadnicovém systému jako pfi
pohledu dolt nebo podél osy -Z. Koncovy Uhel nula by byl zarovnan s +X. Koncovy Ghel 90 by byl
zarovnan s osou +Y. Vychozi hodnota je 359.

Poznamka: Zde zadany pocatec¢ni a koncovy uhel se lisi od uhlu pouzitého pro kontaktni sondu a
kulovy nastroj, coz se tyka thlu od rovniku koule k jejimu polu.

Zvétseni: Tato moznost vam umoznuje nastavit zvétSeni na 'maximalni' nastaveni, nebo pouzit
<Aktualni> zvétSeni. Pro zajiSténi maximalni pfesnosti by jste méli pro kalibrovani posunu sondy
Vision pouzit 'Maximalni' zvétSeni. 'Maximalni' je vychozi nastaveni.

Pokryti: Z roletkového seznamu vyberte procenta, ktera budou urovat, jaka ¢ast oblasti bude
zahrnuta v oblasti pro méfeni. Vychozi hodnota je 10 %.

Poznamka: Pocatecni Uhel, koncovy Uhel a procenta pokryti dohromady definuji polohu a velikost
cild méreni vision kolem kruhu. Pro kruhy vétsi velikosti a vySSi opticka zvétSeni Ize dosahnout
vyrazného zvatSeni rychlosti snizenim procent pokryti. Vice informaci najdete v tématu " Priklad
cild Vision kruhu pro kalibrovani parametrii posunu sondy".

Vzory Z: Tato hodnota je pocet vzoru Z, které budou sejmuty pro vypocet polohy Z. Vychozi
hodnota je 5.

Osvétleni XY: Udava, jaky zdroj osvétleni se ma pouzit pro méreni XY. Bézné se pro hranu vyvrtu
prstencového méfidla pouziva spodni ¢i podkonzolové osvétleni. Tato hodnota mize byt také
nastavena na <Aktualni> pro pouziti aktualniho nastaveni osvétleni.

Osvétleni Z: Udava, jaky zdroj osvétleni se ma pouzit pro méfeni Z. BéZné se pro povrch
prstencového méfidla pouziva vrch nebo prstenec. Tato hodnota muze byt také nastavena na
<Aktualni> pro pouziti aktualniho nastaveni osvétleni.

Poznamka: Pouziti <Aktualni> pro veSkera nastaveni osvétleni rovnéz zahrnuje zda jsou ¢i
nejsou zarovny svitidel prstence zapnuty i vypnuty.

Tip: Pokud najdete nastaveni osvétleni, které dobfe vyhovuje kalibraci, vytvorte Rychlou sadu
osvétleni, kterou muzete kdykoli pohotové aplikovat.

Mnoziny parametr: Umoznuje vytvaret, ukladat a pouzivat ulozené mnoziny pro sondu Vision.
Tato informace je uloZena jako ¢ast souboru sondy a zahrnuje nastaveni pro sondu Vision. Tato
mnozina parametrd mize byt pouzita pro nasledujici kalibrace, v€etné aut. kalibrace prvk
programu dilu.

Pro vytvofeni vlastni pojmenované sady parametr(:

e Upravte vSechny parametry v dialogovém okné Kalibrovat posun sondy.

e Z oblasti Sada parametrii zadejte nazev pro novou sadu parametr( v poli Nazev a
kliknéte na Ulozit. PC-DMIS zobrazi zpravu, fikajici vam, Ze byla vytvofena nova sada
parametr(. Sadu parametrd muzete snadno vymazat a ulozit tim, Ze ji vyberete a kliknete na
Smazat.
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6. Kliknéte na Kalibrovat.
7. Zvolte Ano pokud PC-DMIS nezméfil skuteénou polohu nastroje na konzoli. Zvolte Ne
pokud byl jiz nastroj zméfen s jinym typem sondy.

x4

Has the qualification tool heen maoved or has the Machine zera paint changed?

Mo
8. Kliknéte OK na pfipomenuti, Ze hrot musi byt kalibrovan.
x|

In order for tips calibrated on the new tool position

to relate to tips calibrated on the prior toal position,

TIF1 must have been calibrated on the prior tool position

Fressing Ok means that TIP1 was calibrated on the prior toal position,
or that you don't care if new tips calibrated

relate back ta the prior tool position.

[o]24 I Cancel |

9. Pokud se néstroj posunul, nebo pokud je zvolen Rué+DCC pohyb, sejméte ru¢né 3 body
zamérovacim kfizkem kolem vrchu kruhového vyvrtu zakladny, a upravte polohu konzole véetné
ohniska dle potifeby. Automaticky se provede pfipominka kalibrani sekvence. Zaostfi se na horni
hranu vyvrtu, zméfi se kruh vyvrtu, posune se na posun ohniska Z vzhledem k vyvrtu a provede
méfeni ohniska polohy Z. Udaje o posunu hrotu sondy budou aktualizovana zméfenym posunem
podle méfeni prstencového nastroje. Toto méfeni urdi polohu XYZ néastroje na konzoli, pokud se
feklo, ze se nastroj posunul.
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Priklad kruhovych cil Vision pro kalibrovani offsetovych parametrii sondy

PIné nebo Srafované plochy v nasledujicich pfikladech v kruhovém cili znaci, kde se nebudou provadét
méfeni hrany.

Priklad 1:
Tento priklad je vhodnéjsi pro vétsi praméry krouzk( a optiku s vétSim zvétSenim, kde se musi udrzovat
kratky ¢as provadéni.

Pocateéni uhel cilového vzoru 0, koncovy uhel 358 a 5% pokryti
Priklad 2

Tento pfiklad je vhodnéjsi pro vétsi priméry krouzkl a optiku s véts§im zvétSenim, kde je pfijatelny delSi
Cas provadéni pro méfeni s vétSim poctem opakovani.

Pocateéni uhel cilového vzoru 0, koncovy uhel 358 a 10% pokryti

Priklad 3
Tento pfiklad je vhodnéj$i pro mensi priméry krouzkd a optiku se stfednim az nizSim zvétSenim.
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Pocatecni thel cilového vzoru 0, koncovy thel 358 a 50% pokryti
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Posun kontaktni sondy

Kalibrovani posunu kontaktni sondy pomaoci stejného nastroje, ktery byl pouzit pro kalibraci sondy Vision
zaklada spole¢ny referenéni ramec posunu.

Pro kalibraci posunu kontaktni sondy:

S

Z panelu nabidky zvolte polozku VloZzit | Definice hardware | Sonda.

V dialogovém okné PrisluSenstvi sondy definujte kontaktni sondu a hrot.
Zvolte Mé¥it pro otevreni dialogového okna Mérit sondu.

V dialogovém okné MéFit sondu zadejte nasledujici hodnoty:

Pohyb: Ru¢+DCC

Typ provozu: Kalibrovat hroty

Rezim kalibrace: Uzivatelem definovany
Pocatecni uhel: 0

Koncovy Uhel: 359

Seznam dostupnych nastrojii: 20 mm prstenec (Vyberte stejny nastroj, ktery

byl pouZit pro uréeni posunu sondy Vision)

5. Vyberte Mérit kdyz jste dotazani, zda doslo k posunu nastroje, kliknéte tentokrat na Ne.
To fekne PC-DMIS, Ze zna skute¢nou polohu nastroje na konzoli.

6. V okné pfipominky nastroje kliknéte na OK.

7. Okno se zpravou vas vyzve, aby jste provedli 1 dotyk na strané nastroje nize, nebo ve
sméry -Y ze stfedu vyvrtu. Kliknéte na OK a pak provedte kontaktni bod. Kalibraéni postup pak
provede méfeni sméru vyvrtu, méfeni lice roviny, pfesnéjsi méfeni vyvrtu a pak méfeni posunu

bodu Z.

Nyni obé& sondy zmé&fily nastroj a jejich hodnoty posunu jsou zaloZzeny na stejnych datech polohy nastroje.
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Posun CMM-V sondy
Pro kalibraci posunu CMM-V sondy provedte nasleduijici:

1. Vytvofte dotykovou sondu se vSemi uhly na kterych budou provadéna méfeni sondou
CMM-Vision sondou.

[Poznamka: je potieba, aby dotykova sonda byla hvézdicova sonda s minimalné 3 hroty.

2. Kalibrujte vSechny zadané Uhly dotykové sodny na kouli.

3. Zméfte uhel AOBO dotykové sondy na prstencovém méfidle.

4. Zméfte AOBO video sondu na stejném prstencovém méfidle a odpovézte "Ne" kdyz jste
dotazani, zda doslo k posunu nastroje.

5. Kliknéte na Pfidat uhly kdyz jste vybrali CMM-V sondu. Namisto zobrazeni standardniho
dialogu PFidat uhly vam bude pfedloZzen seznam dotykovych uhlu.

6. Vyberte dotykovou sondu, kterou jste nakalibrovali na kouli, a stisknéte OK. PC-DMIS

Vision automaticky pfida tyto uhly a kalibrace k CMM-V video sondé.
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Vztahy hrott a nastroju

Kalibrace posunu hrotu nastroje je zaloZena na poloze nastroje na konzoli. Kdyz je hrot kalibrovan a
nastroj byl posunut, poloha nastroje na konzoli je ur€ena podle posunu hrotu. Pokud hrot jesté nebyl
nakalibrovan, pak je pouzit nominalni posun hrotu z Udaj(i probe.dat.

Muze byt dllezité dodrzovat spolecny referenéni ramec pro kalibrace posunu hrott. Kdyz je kalibrovano
nékolik hrotli pomoci spoleéného nastroje, hroty budou mit stejny posun referenéniho ramce. Tento
referencni ramec mize byt rozSifen na druhy nastroj tim, Ze se prohlasi, Ze se druhy nastroj posunul a
provedenim kalibrace posunu hrotu s hrotem kalibrovanym na prvni nastroj. Polohy prvku méfené hroty
ve stejném referenénim ramci by mély vést ke stejné odpovédi (v ramci moznosti méficiho vybaveni).
Pokud kalibrujete hrot na nastroji, ktery neni ve stejném referen¢nim ramci a nebylo fe¢eno, Zze se nastroj
posunul, referenéni ramec kalibrace hrotu je zménén na nastroj. Prvky zméfené pomoci hrotud
kalibrovanych v rozdilnych referencnich ramct mohou vést k dramaticky rozdilnym vysledkdm.

ZvaZzte novy systém, kde nebyly nakalibrovany Zadné sondy a Zadné néastroje a kde jsou pro kalibraci
hrotu pouzity kulovy a prstencovy nastroj. Kalibrujte kontaktni sondu pomoci kulového nastroje a feknéte,
Ze doSlo k posunu néstroje. Pak kalibrujte stejnou kontaktni sondu prstencovym méfidlem a feknéte, ze
doslo k posunu nastroje. Tyto dvé kalibrace hrotu kontaktni sondy tvofi referenci mezi nastroji a hrotem
kontaktni sondy. Nyni, kalibrujte hrot sondy Vision na prstencovém méfidle. Hrot kontaktni sondy a hrot
sondy Vision budou nyni mit stejny referencni ramec posunu kalibrace. Kalibrace posunu dvou sond s
dvéma nastroji jsou svazany, protoZze sonda, ktera méla posun kalibrovan na kulovitém nastroji, byla
kalibrovana na prstencovém nastroji kdyz bylo fe¢eno, ze se prstencovy nastroj posunul. ProtoZe bylo
feCeno, Ze se prstencovy nastroj posunul (nebo jeho poloha neni znama) kdyz byl kalibrovan hrot
kontaktni sondy pomoci prstencového nastroje, poloha prstencového nastroje na konzoli byla uréena na
zakladé zméfeného posunu hrotu kontaktni sondy. Posun hrotu kontaktni sondy byl pouzit k uréeni
polohy obou nastroju na konzoli a posun sondy Vision byl pak zaloZen na poloze jednoho z téchto
nastroji na konzoli.

Tyto dva hroty sondy by na sebe vzajemné neodkazovaly, kdyby byl hrot kontaktni sondy kalibrovan na
kulovitém néstroji a hrot sondy Vision na kulovitém néastroji. Kdyby byl hrot kontaktni sondy kalibrovan na
kulovitém néstroji, hrot sondy Vision na prstencovém néstroji a pak kontaktni sonda kalibrovana na
prstencovém nastroji, tyto dva hroty sond by byly ve stejném referenénim ramci, ale byl by to jiny
referencni nastroj, nez v jakém by byl kulovity nastroj nebo jakékoli jiné hroty sondy dfive kalibrované na
kulovitém ndstroji. A to proto, Ze hrot sondy Vision byl pouZit pro ur€eni polohy prstencového nastroje
kdyz se feklo, Ze doSlo k jeho posunu, ale hrot sondy Vision nebyl kalibrovan na kulovitém nastroji.
Referenéni ramec hrotu kontaktni sondy byl zménén tak, aby odpovidal prstencovému nastroji. Pro
zachovani spoijitosti hrott napfi¢ nastroji se kdykoli, kdyz je feCeno, Ze se nastroj posunul (coz také
znamena nastroj, jehoz pozice neni znama), pak kalibraéni hrot pouzity na pravé posunutém nastroji
musi byt v referencnim ramci prvniho nastroje.

Spodni hrot hvézdicové kontaktni sondy muzete kalibrovat jen na prstencovém méfidle. Kulovity nastroj
nebo kulovity nastroj v kombinaci s prstencovym méfidlem mize byt pouZit pro vzajemny odkaz mezi
hroty hvézdicové sondy a sondy Vision. Bézné by toto vzajemné odkazovani bylo provedeno kalibraci
vSech hrotl hvézdicové sondy na kulovitém nastroji. Pak kalibrujte dolni hrot na prstencovém nastroji a
feknéte, Ze se nastroj posunul. Pak kalibrujte sondu (sondy) Vision na prstencovém nastroji. Hroty
kontaktni sondy muzete pak kalibrovat na kulovitém nastroji a sondy Vision na prstencovém nastroji.
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Poznamka tykajici se definici sondy

Kdyz PC-DMIS kalibruje sondu Vision v rezimu DCC, pouziva stavajici data méfeni. Pokud tato nejsou
dostupna, pak nominalni hodnoty z definice sondy. PC-DMIS uklada standardni definice sondy v souboru
probe.dat, kdeZto definice sondy specifické pro pfistroj mohou byt vytvieny v souboru usrprobe.dat.
Soubory probe.dat mohou byt smazany nebo nahrazeny b&hem odinstalovavani PC-DMIS nebo pfi
instalaci upgradu verze, ale soubor usrprobe.dat nebude smazan ani nahrazen.

JelikoZ tolerance umisténi nastroje v zorném poli a v ohnisku pro systémy s velkym zvétSenim mohou byt
velmi malé, vytvareni dat v usrprobe.dat je prostfedkem pro jemné doladéni vychozich atributt sondy.

specifické pro kazdy pfistroj.
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ZamysSleni se nad sondami Vision

Hardware kontaktni sondy mé tendenci byt seskupeni dobfe definovanych komponent (bod uchyceni
sondy, télo sondy, modul sondy, hrot sondy) s pfedvidatelnym bodem uchyceni a posunutimi nominalnich
hrott, kde odchylky v polohach mohou byt zvladnuty pohybem sondy. Nicméné, sondy Vision jsou bézné
méneé predvidatelné, jelikoz Casto maji nestandardni upeviiovaci hardware, rozdily v pracovnich

cil pomoci pohybu sondy. Sonda Vision neskenuje tak jako kontaktni sondy, takZe jsou odchylky vice
patrné.

Né&které pfistroje maji rovnéz upravitelné body uchyceni, diky kterym je poloha sondy nepfedvidatelna v
vychozich definicich probe.dat. Diky velmi t€snym tolerancim vys3ich zvétSeni nebo odchylek pfistroje
muZze byt zapotfebi provést ruéni+DCC provedeni pfi prvni kalibraci posunu sondy na novém hrotu
sondy, i pokud je poloha nastroje znama. Toto povede k vy-soce kvalitnim datim méFeného posunu pro
nasledné sekvence kalibrace posunu frotu, kde bude pouzity méfeny posun hrotu namisto nominaly.

Narozdil od vétSiny CMM, vétSina pfistroju Vision s nékolika Cidly nema jeden standardni bod uchyceni
konce ramene sondy. Namisto toho maji sloupec Z, ktery udava vlastni uchyceni pro optiku a standardni
uchyceni pro dotykovou sondu. Pro definovani hodnot posunu nominalni sondy pomoci pfesnych
relativnich posunu je ¢asto pouzit v definicich probe.dat nebo usrprobe.dat adaptér. Tento adaptér
definuje posun mezi referenénim bodem sondy pfistroje (jako je konec RAMENE) a sondou. Napfiklad
pokud by jste vybrali jako referenéni bod povrch €o€ky s bufikou zoom, potfebovali by jste adaptér, ktery
definuje vzdalenost posunu od ¢ocky s burikou zoom k bodu uchyceni dotykové sondy. Pak by jste pro
definovani dotykové sondy vybrali adaptér, pak sondu (jako TP200) a pak stylus. Po dokon&eni by posun
nominalni sondy mezi sondou Vision a kontaktni sondou by odhadl hardware.Po dokonc&eni by posun
nominalni sondy mezi sondou Vision a kontaktni sondou by odhadl hardware.
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Pouziti dat certifikacnich standarda optické kalibrace

Bé&hem kalibrace optiky sondy vision, pokud existuje certifikacni datovy soubor (fovcert.dat) v adresafi
sondy, PC-DMIS nacte soubor a pouZije jej k pfizpusobeni kalibraénich dat z nominalnich. Soubor
fovcert.dat podporuje data pro rozmér X a Y soustfednych pravouhelnikd a pro polohy stfedll X a Y

soustifednych kruznic.

V tabulce dole levy sloupec obsahuje vzorovy soubor nominalnich hodnot fovcert.dat:

2

[PATTERN]
OxAA
[RECTANGLES]
;X size Y size
17,2 13,2
10,75 8,25
,45 4,95

,3 3,3

,15 1,65

,29 0,99

,86 0,66
,5375 0,4125
,3225 0,2475
,215 0,165
,1075 0,0825
,043 0,033
[CIRCLES]

; nom diam centerx
centery

30 0,0 0,0

20 0,0 0,0

10 0,0 0,0
50,0 0,0
2,50,00,0
1,25 0,0 0,0
0,625 0,0 0,0
0,25 0,0 0,0

O O O O o o Fr N Mo

Informace o souboru fovcert.dat

o Prvni Fadka musi byt bud &islo schématu souboru.

o Stfednik na zadatku fadky fika, Zze fadka je komentar.

o Radky komentaFd nesmi zadinat znakem mezery.

o Hodnota [PATTERN] je hexadecimalni bitmaska oznacujici

hrany pravouhelnika, které se maji méfit v X a Y. Poloha hran je
zleva doprava a shora dol(i. Napfiklad hodnota OXxAA hexadecimalné
je 1010 1010 binarné. V piekladu to znamena pouzit prvni a tfeti
hranu ve sméru X a prvni a tfeti hranu ve sméru Y pro méfeni
pravouhelnika.

. VSechny hodnoty jsou v mm.
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Rezimy kalibrace parcentricity
Existuji tfi rezimy kalibrace parcentricity:

. Rezim 1: Tento rezim pouziva data soustfednosti ze souboru fovcert.dat. Jestlize
existuje soubor fovcert.dat a obsahuje certifikacni data soustfednosti, pouzije PC-DMIS tento
rezim kalibrace.

. Rezim 2: Tento rezim méfi Fadu kruznic a spojuje je dohromady, aby automaticky opravil
vSechny chyby soustfednosti ve standardu. Pokud v souboru fovcert.dat nejsou Zadna data
soustfednosti a polozka registru ProbeQualVisionParCalibrationUseBridging (umisténa v ¢asti
USER_ProbeCal Editoru nastaveni) ztstane ve vychozim nastaveni jako PRAVDA, pouZije se
tento rezim.

. ReZim 3: Tento reZim méfi standardni soustfedné kruZnice a pfedpoklada, Ze jsou
dokonale soustfedné. Jestlize soubor fovcert.dat neobsahuje data soustfednosti a poloZka
registru ProbeQualVisionParCalibrationUseBridging je hastavena jako NEPRAVDA, PC-DMIS
pouzije tento rezim kalibrace.

Souvisejici polozka registru ProbeQualVisionParCalibrationxYSamples, umisténa ve stejné ¢asti Editoru
nastaveni, bude standardné 3. Tento vstup udava, kolikrat je b&€hem vysoké paracentrické kalibrace dana
kruznice zmérena pfi daném zvétseni.

43



PC-DMIS Vision 2013 Manual

Nastaveni moznosti stroje

Vyberte Upravit | Preference | Nastaveni rozhrani stroje. Objevi se dialogové okno Moznosti stroje.
Zalozky zobrazené v tomto dialogovém okné se mohou liSit v zavislosti na typu optického stroje, ktery
mate, a zda pracujete online nebo offline, ale typicky opticky stroj dovoli:

. Specifikovat aktivni hardwarové komponenty, které pouzijete s optickym méficim
systémem. Toto potencialné umozni stale pouzivat nékteré komponenty optického stroje, pokud
jsou nékteré hardwarové komponenty poskozené. Viz ,Moznosti stroje: zalozka Obecné“.

. Ménit Rychlost stroje a omezeni pohybu. Viz ,MoZnosti stroje: zalozka Pohyb".

. Specifikovat Disponibilni lampy na vaSem stroji. Viz ,MoZnosti stroje: zalozka
Osvétleni“. Dostupné v rezimu online i offline.

. Specifikovat nastaveni pro vaSe Hlavicové zafizeni. Viz ,MoZnosti stroje: zalozka
Hlavice".

. Definovat Parametry rychlosti pro ruéni ovladag. Viz ,Moznosti stroje: zalozka
Ovladac“..

. Specifikovat Komunikac¢ni port a nastaveni pouzivana ke spojeni pocitace s optickym

meéficim zafizenim. Viz ,Moznosti stroje: zalozka Komunikace fizeni pohybu“ a ,,Moznosti stroje:
zalozka Komunikace osvétleni*.

. UlozZit veSkerou komunikaci mezi PC-DMIS Vision a optickym strojem pro Ucely Ladéni.
Viz ,Moznosti stroje: zalozka Ladéni*.

Poznamka k CMM-V: Pokud pouzivate PC-DMIS Vision se sondou CMM-V v CMM, nebudou vSechny
vySe uvedené stranky k dispozici. Pro pfistup ke standardnimu nastaveni fidici jednotky CMM, zvolte
tlacitko Nastaveni... v ¢asti CMMI zalozky Obecné.

Poznamka: Mnoho funkci, ke kterym se dfive pfistupovalo z dialogového okna MoZnosti stroje jsou
presunuty do dialogového okna Utility sondy jako soucasti centralizovaného procesu kalibrace.
Kalibrace je nyni specificka podle sondy.
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Moznosti pristroje - zaloZzka Obecné

Machine Options

General |Mnti0n| IIIuminationI it I Debugl

—&ctive Contrallers

el

M otior:
Pendant: |[More =
Tool Changer: |Hone =
Figtures |Hone =
Touch Probe: | M5 =
Lazer Probe: | p5) h
ideo Probe: | M5 =
Optics: | M5 w2

Frame Grabber: | MSI =
[Nurnitation: | 5] h

Wiist: |Mone =

— Contraller [nformation

Setup... |

F'E-DMIS:IH.-’-‘:.L:1.2?
MSI:IHAL:‘IE?

H5l: HaL1.27
HSI_SIMULATOR.
DLL-%

CRAML 1y 22,

X

Tirner Intersal: |250 s

ok I Cancel | Spply | Help

Dialogové okno MozZnosti pristroje - zalozka Obecné

PC-DMIS Vision 2013 Manual

Zalozka Obecné vam umoznuje aktivovat ¢i deaktovovat ovladaci prvky pro pouziti s PC-DMIS. Pokud
zmeénite jakoukoli z moznosti na této zalozce, musite restartovat PC-DMIS. Na této zalozce existuji tyto tfi

hlavni oblasti:

e Nastaveni aktivnich ovladadu

¢ Nastaveni ovladace

e Interval Casovace:
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Nastaveni aktivnhich ovladacu

Usek Aktivni ovladaée definuje, které rozhrani stroje by mél PC-DMIS pouZit pro ovladani viech
hardware komponent béhem online PC-DMIS provozu. Mlzete vybrat ze tfi nasledujicich moznosti: MSlI,
CMMI nebo Zadné.

. MSI: (Vicedidlové rozhrani). Vyberte tuto moznost kdyz chcete pouzit MSI pro ovladani
sekce ovladage. U vybranych stroji VISION (jako ROI, TESA a MYCRONA) ptjdou VSECHNY
aktivni ovladace, které jsou pfitomny na stroji, pfes MSI. Na CMM by byly bézné nastaveny na
MSI jen ovladace specifické pro Vision (Osvételni, Optiky, Framegrabber). Ostatni (Pohyb,
Zaveés, Ménic nastrojl, Zapésti, Dotykova sonda, Laserova sonda) pouziji standardni CMM
rozhrani (CMMI).

. CMMI: Vyberte tuto moznost pro sondu Vision na CMM (napf. CMM-V kamera) tam, kde
je pavodni ovlada¢ (napf. LEITZ) pouzit k ovladani elementd provozu stroje Pohyb, Dotykova
sonda, Zapésti, Laserova sonda a ménic nastroju.

. Zadné: Vyberte tuto moZnost, pokud hardwarovy komponent neexistuje nebo je rozbity.
Pokud je komponent rozbity, vybrani této mozZnosti umozni pokra€ovat v uzZivani funk&nich &asti
optického pfistroje.

Poznamka: Volby MSI a CMMI se vzajemn& NEVYLUCUJI. P¥i vyb&ru miZete kombinovat MSI s CMMI
ovladacem.
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Informace o ovladacich

Oblast Informace o ovladacich zobrazuje ovlada¢ objeveny PC-DMIS béhem online provadéni. Tato
¢ast zobrazuje Ctyfi pole s nasledujici informaci:

. Roletkovy seznam Ovladag¢: u rozhrani, ktera podporuji vice model(i, vyberte model
vaSeho pfistroje. Napfiklad rozhrani Metronics by mélo typy “TESA VISIO 300 ru¢ni”, “TESA
VISIO 300 DCC” a “Vlastni”. Tato volba MUSI byt nastavena, aby spravné probé&hlo
nakonfigurovani nastaveni. Pro rozhrani, ktera podporuiji jen jeden typ pfistroje, bude tato
moznost jiz automaticky pfedvolena.

. Konektivita PC-DMIS: Zobrazi podporovanou verzi rozhrani Hardware Abstraction Layer
(HAL) pro tuto verzi PC-DMIS. Verze HAL by méla byt stejna pro PC-DMIS, MSI a HSI. Pokud
jsou zaznamenany rozdily, objevi se upozornéni.

. Konektivita MSI (Multi-Sensor Interface): Zobrazi podporovanou verzi HAL rozhrani pro
MSI.

. HSI (Hardware Specific Interface): Zobrazi HSI pouzité b&hem provadéni. Tato
komponenta ovlada konkrétni hardwarovy pfistroj.

o CMMI (Coordinate Measuring Machine Interface): Zobrazi ndzev CMMI rozhrani, které

ma byt pouzito. Kliknuti na Nastaveni... otevie moznosti nastaveni rozhrani pfistroje pro CMMI
ovlada¢ (napf. B&S LEITZ).

Pfi nahlaSovani problému by jste méli tuto informaci poskytnout technické podpore.
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Interval ¢asovace

Pole Interval éasovace udava maximalni ¢as, jaky bude PC-DMIS Vision ¢ekat, nez pozada hardware o
aktualni pohyb, osvétleni a nastaveni optiky.

|Pozor: Bez pokynt vy$koleného technika neméite tuto hodnotu.
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Moznosti pristroje - zalozka Pohyb

Machine Options x|

General Mation | IIIuminationI Wfrist I Debugl

— Stage

[+ Homing Enabled

—Limitg————————————— —Yolumetrc Compenzation
fdin. GERS b
ethoc RN
s I-EDDD.D |2DDD.D
Fil i .dat
v [20000  [2000.0 fenaneco.ca
Z |-2DDD.EI |2DDD.EI Lalibrate... |

v Limits Enabled Calibration D ate;
MA&
hax Speed: |5|:| s

ok I Cancel | Spply | Help |

Dialogové okno Moznosti pristroje - zalozka Pohyb

Zéalozka Pohyb umoznuje definovat parametry pohybu vaseho pfistroje. Vas technicky pracovnik jiz
nastavil moznosti pohybu pfi instalaci tohoto systému.

|[Poznamka tykajici se CMM-V: Tato zalozka neni dostupna pro CMM-V.
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Zaskrtavaci policko Navadéni domt aktivovano

Pokud chcete pouzit konzoli s pfislusenstvim, budete muset provést navedeni domud. Navadéni je rovnéz
potfebné pro systémy pouzivajici jakoukoli segmentovanou linearni nebo nelinearni korekci chyb. Pro
korelaci polohy konzole s dat korekce chyb je zapotiebi identifikovat konkrétni polohu konzole. Tato
operace stanovi nulovou polohu pfistroje. Kdyz je toto poli¢ko zaskrtnuté, PC-DMIS navede pfi spusténi
pFistroj doma. Néktery hardware si muze uchovat stav své vychozi polohy, dokud jej nevypnete. Pokud
hardware nepotfebuje navadéni do vychozi polohy, nebo pokud pro n&j neni nakonfigurovan, zaskrtnuti
tohoto poli¢ka nebude mit Zadny vliv.

50



PC-DMIS Vision 2013 Manual

Limity pohybu a oblasti volumetrické kompenzace

Tyto oblasti specifikuji limity pohybu a objemovou kompenzaci vaSeho stroje. Servisni technik jiz stanovil
nejlepsi limity pohybu a hodnoty volumetrické kompenzace pro vas systém. Pouze vySkoleny servisni
technik by mél spoustét utilitu kalibrace loze. Dialog zobrazuje datum/€as provedeni posledni kalibrace
loZe.

Zaskrtavaci poli¢ko Limity aktivovany: Toto umozruje vypnout kontrolovani limitd. Jediny moment,
kdy byste normalné tuto kontrolu vypnuli, je u nékterych systém, kdyz provadite kalibraci loZe a
potfebujete pracovat az do limitu drahy loZe. Nedoporu&ujeme nikdy jindy tuto kontrolu vypinat,
protoZze mlize chranit hardware pfed posSkozenim v disledku pohybu mimo své limity.

Kalibrovat: Toto tlacitko zahaji proces kalibrace loze. Vice informaci viz ,Kalibrovani loze Vision*.

[Pozor: Bez pokynt vy$koleného technika neméiite tyto hodnoty.
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Pole Max. rychlost

Pole Maximalni rychlost udava rychlost DCC pohyb(l. Pokud zjistite, Ze potfebujete upravit procenta
rychlosti pohybu, je lepSi provést tyto zmény ze zalozky Pohyb dialogového okna Nastaveni parametrt.

|Pozor: Bez pokynt vy$koleného technika neméite tuto hodnotu.
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Moznosti pristroje: zalozka Osvétleni

Machine Options x|

General | Motion Tlumination | wrist | Debug |

—Awailable Lamps

op Lamp
[w] Bioktom Lamp
[w]Ring Lamp

¥ Restore lask lamp state at startup
™ Turn lamps off at end of execution

[al'4 I Cancel | Appli | Help |

Dialogové okno Moznosti pristroje: zalozka Osvétleni

Zéalozka Osvétleni vam umozni vybrat ze svitidel dostupnych od prodejce pfistroje svitidla, ktera jsou
nainstalovana na pfistroji.

Zaskrtnéte policko vedle svitidel, ktera jsou fyzicky nainstalovana na pfistroji, na seznamu Dostupna
svitidla.

Zaskrtnuti Obnovit posledni stav svitidla pfi spusténi uvede svitidla do posledniho stavu pfi poslednim
spusténi PC-DMIS.

Zaskrtnuti Vypnout svitidla na konci provadéni vypne svitidla po dokonéeni programu dilu. Tento prvek
neni pouzit pro provedeni jednoho prvku (CTRL+E, nebo Méfit nyni, nebo Test), jen pro provadéni napf.
PIné, Provést blok, nebo Provést od kurzoru. Standardné je tato moznost VYPNUTA.

Poznamka: Kalibrace osvétleni je provedena z dialogového okna PrisluSenstvi sondy. Vice v tématu
"Kalibrovat osvétleni”
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Moznosti pristroje: zalozka Zapésti

Machine Options x|

Generall Mntionl llumination st |Debug|

Settings

Cornrn port hd Baud |1an vl
Parity Maone 'I

Ciata bits

g vl
Stop bits 1 vl

COMT 1200 M.81

ok I Cancel | Spply | Help |

Dialogové okno MoZnosti pfistroje - zaloZzka Zapésti

Zalozka Zapésti vam umozriuje zadat komunikaéni port a nastaveni pouzita pro pfipojeni pocitace na
ovlada¢& zapésti pfistroje optického mé&feni. Toto plati pro pfistroje Vision, které maji pfipojen typ PH9
zapésti a zaskrtnutou moznost portlock Zapésti (napf. Mycrona).

Poznamka tykajici se CMM-V: Na CMM-V nebude tato zalozka dostupna, jelikoz je zapésti ovladano
prostrednictvim stavajiciho CMMI rozhrani.
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Moznosti pristroje: zalozka Zavés

[Mochne options i
Miotion Controler Comenunicaion | [lumination Communication |
Debug | General | Moticn | | thuminstion ~ Pendant
~ Marusal Motion

Joystick Speed E s
Joystick Z Spead |3u s

Trackball Spead Linear Factor lrlz

Trackbal Speed Expanential Factor 0.003

[ ] o | o | v |

Dialogové okno MoZnosti pristroje: zaloZka Zévés

Zalozka Privések dostupna na vybranych pfistrojich vam umoznuje definovat parametry rychlosti pro box
ruéniho ovladani. Box ru¢niho ovladani je hardwarovy komponent, ktery PC-DMIS Vision pouZziva pro

ruéni posun sondy Vision smérem k a od prvk, které chcete méfit. Tento ruéni ovladac je bud joystick
nebo joystick a trackball.

Vétsina optickych systému nabizi jen joystick, ale nékteré systémy nabizi jak joystick, tak trackball.
Rychlost optické sondy mizete zménit upravou hodnot v polich. Rychlost je vedena v mm za sekundu.
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Joystick

Pokud va$ systém podporuje joystick, méli by jste jej pouzit pro rychlé upravy optické sondy. PouZijte
pole Rychlost joysticku a Rychlost Z joysticku pro zadani rychlosti pouzité pro navedeni sondy Vision
do rozsahu video méfeni. Rychlost je méfena v milimetrech za sekundu. Maximalni nebo minimalni
hodnoty, které by jste méli pouzit, zalezi na konkrétnim systému, ktery pouzivate. Informace tykajici se
omezeni rychlosti najdete v dokumentaci systému optického méfeni.
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Ovladaci kulicka

Jestlize vas systém podporuje ovladaci kulicku pro ruéni ovladani, méli byste ji pouZzit pro jemné sefizeni
sondy Vision. Pouzijte ovladaci kuli¢ku, jakmile je jiZ sonda v poloze a chcete provést video méfeni na
dilu.

. Pro zlepSeni pomalé rychlostni odezvy ovladaci kuli¢ky zvétSete Lineéarni faktor
rychlosti ovladaci kuli¢ky.

. K ziskani rychlejsi rychlostni odezvy zvétSete Exponencialni faktor rychlosti ovladaci
kuliky.

Jestlize pouzivate systém ROI (zajmova oblast), vychozi nastaveni je 0,2 pro Linearni faktor rychlosti
ovladaci kulicky a 0,003 pro Exponencialni faktor rychlosti ovladaci kulicky.
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Moznosti pristroje: zalozka Komunikace s regulatorem pohybu

[Machine Options . x|

Debug | General | Moticn | | Mumination | Pendant
Motion Confroler Communicaion | - [Bummation Coenmunicatian

4

Coemnin post [ﬁa Baud |33-|m I
Panty N
Databds |5

COM? 38400 N£1 [Feebh [T ] _

ok | cacel | iy | Hen |

Dialogové okno MozZnosti pFistroje: zalozka Komunikace s requlatorem pohybu

Zalozka Komunikace s regulatorem pohybu vam umoznuje zadat komunikacni port a nastaveni
pouzita pro pfipojeni pocitaCe na regulator pohybu pfistroje optického méfeni.

Poznamka: Pristroje TESA Visio1 maji jen jednu zalozku “Ovladace pristroje” pro Pohyb a Osvétleni.

Systémy rozhrani Metronics (napf. TESA VISIO 300) a Mycrona nemaji Zzadnou zalozku pro ovladace

pFistroje.
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Moznosti pristroje: zalozka Komunikace osvétleni

.xJ
Debug | General | Moticn | | Buminsticn | Pendant |

Motion Controller Comenunication IBusmiriation Coenmunication

-Gel |
Compot  [EN] gy [ 3

[rata bits |° B
£OM3 15200 N1 Shrih T |
ok | camcel | sy | Hee |

Dialogové okno MoZnosti pfistroje - zaloZzka Komunikace osvétleni

PC-DMIS Vision 2013 Manual

Moznost Komunikace osvétleni vam umozriuje zadat komunikacni port a nastaveni pouzita pro
pfipojeni pocitaCe na nastroje osvétleni pouzité pristrojem optického méfeni.

Poznamka: Pristroje TESA Visio1 maiji jen jednu zalozku “Ovladace pfistroje” pro Pohyb a Osvétleni.

Systémy rozhrani Metronics (napf. TESA VISIO 300) a Mycrona nemaji Zzadnou zalozku pro ovladace

pristroje.
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Moznosti pristroje - zaloZka Odladit

Machine Options x|

Generall Mntionl IIIuminationI wiist  Debug |

¥ Log Idebug.txt

[ Feset Log at Start of Execution

[~ Apfindove  |Interface
Bosition reports | Mone ﬂ

From Machine  |Mone 'I
From CPU | None 'I

ok I Cancel | Spply | Help |

Dialogové okno MoZnosti pfistroje - zaloZzka Ladéni

PC-DMIS Vision mé& schopnost vygenerovat soubor, ktery zaznamenava veSkerou komunikaci mezi
softwarem a hardwarem b&hem provadéni programu dilu. Tento 'odladovaci' soubor je uzite€ny pfi
uréovani pri¢iny veskerych problém, které mohou nastat s vasim optickym méficim systémem.

Vice informaci o vygenerovani odladovaciho souboru najdete v tématu "Generovani odladovaciho
souboru" v hlavnim souboru napovédy PC-DMIS.

Poznamka tykajici se CMM-V: P¥i praci s CMM-V, zalozka odladéni je pfistupna z dialogového okna
Nastaveni CMMI.... Jak informace o odladéni pro Vision, tak pro standardni CMM budou zapsany do
stejného souboru debug.txt.
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Dostupné moZznosti nastaveni Vision

Kromé nastaveni moznosti stroje existuje nékolik softwarovych moznosti specifickych pro vision, které
muzete nastavit pomoci dialogového okna MoZnosti nastaveni (Upravit | Preference | Nastaveni).
Nasledujici zaskrtavaci poliCka pouzivana u stroju vision se objevi v zalozce Obecné:

Dialogy Potlacit nalozeni sondy Vision
Suppress Vision Load Probe Dialogs

Toto nastaveni ma vliv na stroje Vision s nékolika €idly. Pomaha minimalizovat hlaseni pfi nakladani
sondy vision potlacenim dialogového okna Utility sondy pfi vytvafeni programu dilu a vkladani posledni
aktivni sondy vision. Stane se tak jen pfi splnéni nasledujicich podminek:

. Musite mit aktivovanou moznost Vision ve svém kli¢i ochrany (portlocku).
. Systém vision, ktery pouzivate, je néco jiného nez CMMV.
o Posledni naloZzena sonda byla sonda vision.

Poznamka: PC-DMIS ulozi nazev naposledy pouzité sondy vision do poloZky LastProbeFi leMultisensor
umisténé v ¢asti Moznost editoru nastaveni PC-DMIS.

Zaostrit podél vektoru kamery

Focus Along Camera Vector

Vychozi rezim pro operace zaloZzené na prvku je pouziti vektoru kamery a ne normalného vektoru prvku.
Pokud chcete pouZivat normalny vektor prvku, musite odznadit toto zaskrtavaci poli¢ko. Toto nastaveni je
platné pro aktualni program dilu.

Aut. sila hrany
Auto Edge Strength

Toto uruje, zda PC-DMIS aktualizuje silu hrany podle vysledk(i u¢eni. Standardni chovani znamena

pokaZzdé automatickou kontrolu sily hrany a jeji pFislusnou aktualizaci. Pokud odznacite toto zaskrtavaci
poli¢ko, zustane pfed a po probéhnuti u€eni sila hrany nezménéna.
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PouZziti okna grafického zobrazeni v PC-DMIS Vision

PC-DMIS Vision umoziiuje pfepinat mezi dvéma reZzimy nahledu v Okné grafického zobrazeni. Je to CAD
nahled a Zivy nahled.
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CAD nahled

~““iGraphics Display Window - F:\ PCDMIS) ¥36' best April2 5.PRG - DFFLINE

Ukéazka zobrazeni CAD zobrazujici zorné pole sondy Vision

Zobrazeni CAD je standardni zobrazeni dilce a funguje stejné jako ve standardnim PC-DMIS software.
Podrobné informace o Zobrazeni CAD najdete v tématu "Okno grafiky" v kapitole "Navigace rozhranim"
hlavniho souboru napovédy PC-DMIS.

Zelena obdélnikova oblast zobrazena v CAD nahledu je "zorné pole" (FOV). FOV predstavuje pohled
vidény pres videokameru. Ve stfedu zorného pole je zamérovaci kfizek. Pokud pouzivate pfistroj

podporujici DCC pohyb, mizete na néj kliknout a pfetahnout jej ¢imz dojde k posunu FOV na novou
polohu na dile:

- ©

Posun FOV

Na stroji podporujicim DCC zménu optiky mizete rovnéz zménit velikost (zvétsit &i zmensit) FOV
pretazenim rohd zeleného boxu. To zméni aktualni zvétseni:

.
i }

©
|

i
Zména velikosti FOV
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Importovani ukazkového dilu Vision

CAD modely rtiznych formatt mohou byt importovany a pouzity pro vytvoreni programu dilu. Ukazkovy dil
Vision pojmenovany HexagonDemoPart.igs se pouziva pro pfiklady uvadéné v tomto dokumentu
napovédy, kde se pouzivaji CAD data. Jak importovat tento ukazkovy dil:

1. Vyberte polozku nabidky Soubor | Importovat | IGES nebo kliknéte na tlacitko S
Importovat IGES na nastrojové listé Vision.

2. Prochazenim vyberte soubor HexagonDemoPart.igs z dialogového okna OtevFit a
kliknéte na Importovat. Tento soubor je normalné umistén v instalaénim adresafi PC-DMIS.

3. Kdyz se otevre dialogové okno IGES soubor, kliknéte na Zpracovat pro zpracovani
ukazkoveého souboru a pak kliknéte na OK pro dokonc&eni importu. Ukdzkovy CAD dil je zobrazen
v Nahledu CAD.
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Zivé zobrazeni

41.797,38.47

Pokud je software v rezimu online, zalozka Zivy nahled ukazuje aktualni nahled ve "skute¢ném
¢ase" z video kamery.

Pokud je software v rezimu offline, zaloZka Zivy nahled zobrazuje "simulovany" nahled toho, co by
kamera vidéla v zavislosti na naimportované CAD kresbé. Simuluje geometrii a rovnéz osvétleni.
Tento proces je nazyvan CAD kamera.

Simulovany Zivy nahled (CAD kamera)

Tip: Mazete kliknout pravym tlacitkem na obraz a pretahnout kurzor mysi. Toto v podstaté pretahne obraz
pod kameru, coZz umozni umistit FOV na novou polohu na dilu. Tato funkce funguje jen na DCC pfistroji,
nebo offline.
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Elementy obrazovky Zivy nahled

Toto téma probira rizné elementy obrazovky, které jsou dostupné na zaloZce Zivy nahled.

-1.652,2.276

2.801,-0.991

HIF e ety | KN e (5)
Cadlﬂcw Lh'e\l'iew |

PC-DMIS Vision - Zivy nahled zobrazujici Viyhledavaé a Cile

Elementy v Zivém nahledu mohou byt pozmé&nény kliknutim na a pretaZzenim Gchytl (zelenych nebo
Zlutych teéek) na pozadovanou polohu. Uchyty mohou ovladat velikost, orientaci a po¢ateéni a koncovy
uhel pro cile.

Sledovac: Vizualni uzivatelské rozhrani pro prvky. Na vySe ilustrovaném kruhovém prvku ukazuje
sledovac velikost kruhu (1a - zeleny te€kovany kruh mezi ¢arami ostfe Zlutého "donutu"), a umoziuje
upravit pocatecni uhel (1b), koncovy Uhel (1c), a orientaci (1d - pfetazenim zelené te€ky Gchytu na
konci ¢ary).

Cil: Jednotliva adresovatelna uzivatelska rozhrani pro detekci bodu. Pro kazdou oblast muzete
ovladat kazdy parametr cile kliknutim na dany cil, nebo pfetazenim uchytd. Parametry cile jsou
meénény na zalozce Cile dotyku Panelu nastroji sondy. VySe uvedeny kruh ma tfi cile (2a, 2b, &
2c). Kazdy cil ma lehce odliSné parametry detekce bodu. 2a - konfigurovano s mensi Sifkou skenu.
2b - konfigurovano pro detekci ZADNYCH bodg.

66



PC-DMIS Vision 2013 Manual

-1.405,2.035
CIR7:EA1/3(1/2)
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PC-DMIS Vision - Zivy nahled zobrazujici ROl a FOV soufadnice

ROI (oblasti zajmu): BE€hem béhu programu, PC-DMIS Vision mlze potfebovat rozdélit cil na ¢asti,
tak aby se kazda z téchto ¢asti vesla do FOV (zorného pole). ROI se liSi od cilt v tom, zZe cil mize
byt vétsi nez FOV. Mezi uzivatelem ROI nedochazi k interakci mimo par vizualnich ukazateld (3a -
"svatozai" AutoClony pro horni levou €ast ohraniuje ROI; &ast cile, ktera se bezpeéné vejde do FOV
pfi tomto zvétdeni).

Soufadnice FOV: Cisla pfekryti na vrchu a na spodu obrazovky udavaji polohy X a Y pro horni levy
a dolni pravy roh FOV (4a). P¥i kliknuti pravym tlagitkem mysi a pretazenim v Zivém nahledu se
ostatni Cisla objevi v zavorkach; tato Cisla ukazuji vzdalenost, o kterou se posune kamera.
Dodatec¢né informace jsou poskytnuty dle momentalné vybrané zalozky Panelu nastroji sondy, ale
ve vySe uvedeném prikladé vidite nazev prvku a cile.

AutoClona & Auto Kompas: Podle nastveni Zivého nahledu, veskeré ruéni prvky, kteréméfite
pomoci Automatickych cilll vyuziji technologie nazyvané “AutoClona” a "AutoKompas". Vice
informaci o AutoCloné a AutoKompasu najdete v "Jak nastavit Zivy nahled" v dialogovém okné
Nastaveni Zivého néhledu.

Auto Kompas: Tato funkce provede operatora tim, jak posunout konzoli pro dostani dalSiho
prvku do zorného pole, a to zobrazenim Sipky a vzdalenosti, o kterou se méa posunout.
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PC-DMIS Vision - Zivy nahled zobrazujici Auto kompas

Bude potieba posunout konzoli tak, aby se cely ¢arkovany box pohodiné vesel do zorného pole.

PC-DMIS Vision - Zivy nahled zobrazujici barevné odpoéitavani svétla

Auto clona: jakmile je cil v zorném poli, je v Zivém nahledu barevné zobrazeno odpogitavani
svétla tam kde se kontroluje stabilita konzole pfed automatickym provedenim detekce hrany na
vSech cilech, které jsou aktuélné v Zivém nahledu.

Poznamka: Pokud je béhem Autoclony zaznamenan pohyb konzole, pfistroj vyfadi bodu nasbirané
béhem Autoclony a automaticky restartuje odpocitavani pro opakované méreni.
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Ovladaci prvky Zivého nahledu

Toto téma probira ovladaci prvky umisténé ve spodni ¢asti zalozky Zivy nahled.

Zmrazeni Zivého nahledu: '/ Toto “pozastavi” aktualizace zobrazeni zivého nahledu. To je
uzite€né pokud chcete néco ponechat na obrazovce za u€elem analyzy nebo pro pofizeni snimku
obrazovky, ale chcete, aby méfeni pokracovalo na pozadi. Uvolnéni tohoto tlagitka restartuje
aktualizaci Zivého nahledu

v s 25| v s P v P .10
Posunout na predchozi cil: J Toto tlaCitko posune zorné pole na pfedchozi cil v seznamu cild.

Preskocit zpét na cil: ﬂToto tlacitko posune zorné pole dilu zpét podél cile, smérem k
predchozimu cili. Toto vam pomUze vidét, jak mUze byt zméren cely prvek, i pfesto, Ze se dany prvek
nevejde do FOV.

Preskocit vpred na cil: ﬂ Toto tlacitko posune zorné pole dilu vpfed podél cile, smérem k dalSimu
cili. Toto vam pomze vidét, jak mlze byt zméren cely prvek, i pfesto, ze se dany prvek nevejde do
FOV.

v . v, s v 1 o
Posunout na dalsi cil: JToto tlagitko posune zorné pole na dalSi cil v seznamu cilU.

Pirepinaci tla€itko Uchytit k hrané: n Vybér tohoto tlacitka zpusobi, ze vybrané body pro vytvoreni prvku

kliknuto. Vice informaci o tomto prvku najdete v "Nastaveni Zivého nahledu"”.

Uchytit k hrané se rovnéz pouziva pfi provadéni Ruc¢nich cild. Pokud je tato moznost zapnuta a
pfetahnete a upustite ru¢ni cil, PC-DMIS provede detekci hrany pro uchyceni zaméfovaciho kFizku
na hranu.

Prepinaci tlacitko AutomatickaZavérka: Toto tlacCitko pfi stisknuti aktivuje schopnost
AutomatickéUzaveéky k méfeni prvkd. Vice informaci o tomto prvku najdete v "Nastaveni zivého nahledu".

Prepinaci tlaitko Kompas: | Toto tlagitko pfi stisknuti zplUsobi, ze AutomatickyKompas zobrazi

Sipku a vzdalenost k posunuti na dalsi cil. Vice informaci o tomto prvku najdete v "Nastaveni Zivého
nahledu".

Pirepinaci tlaitko Zobrazit cil: Toto tlacitko pfi stisknuti pfepina zobrazeni cilt v oknech Okno
grafického zobrazeni nebo Zivy nahled. Jedna se o stejnou funkci jako tlagitko zobrazit cil na
dialogovém okné Aut. prvek. Toto je obzvlasté uzite€né, kdyz pouzivate okno Rychly start, a
dialogové okno Aut. prvek neni oteviené.

Prepinaci tlacitko Zamknout cil: @ Toto tlacitko pfi stisknuti zamkne stav zobrazeni cilt v okné
grafiky i v okné Zivého nahledu. Je-li toto zamknuté, nemUZzete kliknout a pfetahnout cil do nove
polohy v zélozce Zivy nahled.
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0%

Prepinaci tlacitko Zobrazit $kalu Sedi: ™ | Pfepina zobrazeni stupnice $edi na zalozce Zivy
nahled. Toto tlacitko se objevi jen kdyz se pouziva barevna kamera. Pro ¢ernobilé Ci
monochromatické kamery se tato ikona nebude objevovat.

Prahlednost: =~ Pfi vybrani se pod nim zobrazi posuvnik. MizZete pietahnout posuvnik tak, aby se
nastavila prihlednost prekryti zobrazenych v okné zZivého nahledu. Priihlednost je dynamicky
aktualizovana tak, jak posunujete posuvnik. Toto je jediné misto, kde je mozno zménit prihlednost
prekryti. Vychozi hodnota je 50%. 0% = pIné prihledné / neviditelné. 100% = piné.

100%

[+ @
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Zvétseni: P~ PFi stisknuti se pod timto tlaCitkem zobrazi posuvnik. Posuvnik muzete pouzit pro
nastaveni zvétSeni zivého nahledu aniz by jste museli pouzit zalozku ZvétSeni na Panelu nastroju
sondy. ZvétSeni se dynamicky aktualizuje sou¢asné s posunem posuvniku. Vice informaci o zvétSeni
najdete v "Panel nastroji sondy: zalozka ZvétSeni" for more information on magnification.

0.8x 4.6x

=3

Prekryti méridla: * " Toto tlagitko pfepina zobrazeni pfekryti momentalné vybraného pfekryti
méfidla. Vybrani ¢erné Sipky ukazujici dolti zobrazi panel nastroju Vybér méridla pod tlacitkem, coz
umoznuje vybrat zobrazeni jiného typu méfidla. Vice informaci o méfidlech najdete na "Panelu
nastroji sondy: zalozka Méridla".

L|@\1¢H

Aut. prazdno: == Toto tlagitko po zmadknuti provede vyhledani prazdna pro momentalné
upravovany prvek automatickym pfidanim cilll s nulovou hustotou bod( na nalezenych prazdnych
oblastech.

CitlivéZaostreni: ¥ .. Provede automatickeé "citlivé zaostfeni" na stfedu zalozky Zivého néhledu.

e Na DCC pfistroji dojde k automatickému posunuti konzole a pak ji vrati na polohu
ohniska. Parametry pouzité pro toto ostfeni nejsou ze zalozky Ohnisko panelu nastroju
sondy. Namisto toho jsou zaloZeny na dostupnych Udajich, jako jsou velikost pixelu, hloubka
ohniska, pofet ramcu a tak dale. Velikost cile ostfeni je pevna a nachazi se ve stfedu zalozky
Zivy nahled.

o Na ru¢né ovladanych pfistrojich je toto tla€itko deaktivovano.

CitlivéSvétlo: “? | Provede Upravu automatického ,citlivého osvétleni ve snaze o dosazeni
optimalnich vysledk(l. Zalozka Osvétleni bude rychle vybrana béhem provadéni této automatické
upravy. Vice informaci o tom, jak je CitlivéSvétlo pouzit jako parametr pro prvky hrany najdete v
popisu CitlivéSvétlo v "Aut. cil dotyku - Mnozina parametru hrany".
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[Horni/Dolni/Pomocné] svétlo: M Stisknutim kteréhokoli z téchto tlacitek se pod nim
zobrazi posuvnik. Posuvnik miiZzete pouzit pro nastaveni intenzity osvétleni daného svitidla aniz by
jste museli pouzit zalozku Osvétleni v Panelu nastroji sondy. Osvétleni se dynamicky aktualizuje
soucCasné s posunem posuvniku. Vice o tomto postupu najdete na "zalozce Osvétleni na Panelu
nastroju sondy".

0% 100%

L

Prekryti prstencového svitidla: @ ~ Toto tlacitko funguje trochu jinak nez tlacitka Horni svétlo,
Dolni svétlo a Pomocné svétlo zminéna vySe. Pfepina zobrazeni Prekryti prstencového svitidla na
zalozce Zivy nahled. Pro zobrazeni posuvniku je potieba kliknout na éernou Sipku dold. Vice o tomto
postupu najdete na "zaloZce Osvétleni na Panelu nastroju sondy".

, S5 000

Tlacitko prepinani laseru: @ Toto tlagitko stridave zapina a vypina laser. Toto je dostupné pro
systémy opatfené laserovou sondou nebo laserovym ukazovatkem (napf. TESA VISIO 300 a 500).
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Nastaveni zivého nahledu

-

Live View Setup

¥ Scale to fit

Auto freeze frame
[ Enabled

AutoShutter
Active: |A1"ter Full Alignment ﬂ

Movement settle time (seconds): 3

Measure settle time (seconds): 3

Compass
Active: |Af'ter Full Alignment j

MultiCapture
[v Enabled

Snap to edge
[~ Enabled
Range (pixels): 20

Qverlay properties

[v Show textual information
[+ Show coordinates
[v Absolute coordinates
[ Use part coardinates

Font size: — | |

[~ Show scale marker

Crasshair: Small A

MNominal line: I:l -

Point properties

Symbol: Square dot -
Diameter (pixels): 5

Cancel |

Dialogové okno Nastaveni Zivého nahledu - Ruéni rezim

Objevi se dialogové okno Nastaveni Zivého néhledu, jestlize vyberete nabidku Upravit | Okno
grafického zobrazeni | Nastaveni Zivého nahledu, nebo kdyz kliknete pravym tlagitkem v zaloZce Zivy

nahled a vyberte Nastavit z oteviené mistni nabidky.

|Tato moZnost je k dispozici jen tehdy, mate-li Vision naprogramovany ve va$em kli¢i ochrany (portlock).

Dialogové okno Nastaveni zivého obrazu umoziuje nakonfigurovat, jak bude obraz vypadat na zalozce

Zivy nahled Okna grafického zobrazeni. Obsahuje tyto ovladaci prvky:

ZaSkrtavaci poli¢ko Prizpusobit méritko - Toto zaskrtavaci poli¢ko urcuje, zda
Upravit na vyhovujici  méfitko zobrazeni dilu se ma upravit tak, aby se cely vesel do

velikost je k dispozici jen gxna grafického zobrazentd.

u nékterych optickych
stroja.

Automaticky zmrazit rdmec

Kdyz je zaskrtnuto policko Aktivovano zpusobé to, Ze tlaCitko Zmrazit zivy nahled bude automaticky
zapnuto a vypnuto v dobé provadéni programu, takze jsou méfené body ,zmrazeny“ na obrazovce, dokud
nejsou pfipraveny k zobrazeni dalSi body. To je rovnéz uzite€né pro stroje kde se b&éhem pohybu makety

objevuje "natrzeni obrazu".
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AutomatickaZaveérka

al

Automaticka clona detekuje, kdyz je cil (ktery se mlze skladat z vice ROI (zajmovych oblasti)) pfipraven

na méfeni bodU. Tremi kritérii pfipravenosti jsou: ROI je zcela v zorném poli, loZze zastavilo pohyb a

uplynuly prodlevy definované uZivatelem. Jsou-li tato kritéria spinéna, PC-DMIS automaticky sejme body

a pfejde na dal8i ROI.

Moznosti v této oblasti se vyuzivaji, kdyz je vybrano Prepinani automatické zavérky "™ e spodni ¢asti
Zivého nahledu (Viz ,Ovladaci prvky Zivého nahledu®).

[Poznamka: Automaticka clona se nespousti pro prvky rezimu DCC s aktivovanou Ruéni pfedpolohou.

Aktivni: Stanovi, kdy je pouzita funkce Automaticka clona pro méfeni prvk(: Vzdy, Po ¢aste¢éném
zarovnani a Po plném zarovnani

Cas ustaleni pohybu (sekundy): Toto pole specifikuje as ustaleni (v sekundach) pred spusténim
detekce bodu, poté co se aktualni ROI, ktera nebyla zcela v zorném poli, dostala kompletné do
zorného pole. UzZivatel mGze toto pole pouzit k mirnému zpozdéni automatického spousténi, aby
zkontroloval/zlepSil umisténi ROI v zorném poli.

Cas ustaleni méreni (sekundy) — Toto pole specifikuje &as ustaleni (v sekundach) pied detekci
bodu pro PRVNI ROI prvku, i kdyz tato ROI je jiz zcela v zorném poli. UZivatel mize toto pole pouzi
k mirnému zpozdéni automatického spousténi, aby zkontroloval/zlepSil umisténi ROl v zorném poli.
Tato hodnota se pouZije pouze pro prvni ROI prvku.

t

Poznamka: Ustaleni zjiSténého pohybu je dominantni hodnota, pokud je v konfliktu s hodnotou
Ustaleni méreného prvku.

Kompas

|[Poznamka: Prvky Kompas jsou dostupné jen v ruénim rezimu.

Toto povede operatora pfi posouvani loze zobrazenim Sipky a vzdalenosti posunuti, aby dostal dalSi
prvek do zorného pole.

Aktivni: Stanovi, kdy je pouzita funkce Kompas pro méfeni prvkl: Vzdy, Po ¢asteéném zarovnani

a Po pIném zarovnani

Moznost Aktivni se pouzije, kdyz je vybrano Pfepinani kompasu ' ve spodni &asti Zivého nahledu (Viz
LOvladaci prvky Zivého nahledu").

Néasobné zachyceni
Aby se urychlilo provadéni, funkce NasobnéZachyceni zplsobi, Ze software vyhledava dopfedu prvky v

programu dilu a vytvafi skupiny, které Ize zpracovat v ramci jediného snimku kamery (Zivy nahled). Tyto

prvky jsou shlukovany a zpracovavany soucasné. Tato funkcionalita se pouzije, kdyz oznacite
zaskrtavaci poli¢ko Povoleno.

PC-DMIS toto zaSkrtavaci policko standardné oznacuje. Toto si zfejmé budete pfat mit po vétSinu ¢asu
zapnuté, protoZe to urychluje méfeni. Nékdy ale budete chtit mit vice dat na kazdém prvku béhem jeho
méreni. V takovych pfipadech mlizete zaskrtavaci policko odznadit.
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Poznamka: Oblast Nasobné zachyceni dialogového okna je aktivni jen v rezimu DCC nebo v Ruénim
rezimu, kdyz jsou splnény podminky Automatické clony.

Tak napt. predpokladejme, Ze mate pét prvk(i bod(l hrany a véechny se vejdou do jediného Zivého
nahledu a mate aktivovano Nasobné zachyceni. Misto toho, aby stroj méfil samostatné pét prvkd bod
hrany, pfi provadéni zobrazi PCDMIS prekryti Nasobného zachyceni pro sadu prvku jako celku a
poskytne informace o tom, jaké prvky jsou ve skupiné a kolik jich je. Zpracuji se pak sou¢asné, jakoby byl
zpracovavan jeden prvek.

Priklad prekryvu Nasobného zachyceni zde zobrazuje pét bod( hrany kombinovanych v jednom
seskupeni. Pfekryv poskytuje tyto informace:

-0.0388,0.0646,-3.7402
MultiCapture - Total=5, Primary=FNT3

s s =

' 0.0800,-0.0245,-3.7402

L] A - Hlaseni MultiCapture oznamuje rezim Nasobného snimani. Zobrazuje celkovy pocet
prvkd k méfeni v aktualnim seskupeni a hlavni prvek v tomto seskupeni.

L] B - Toto zobrazuje vSechny prvky v oblasti Nasobného snimani, které budou méreny.

L] C - Toto teCkované pravouhlé pole je oblast Nasobného snimani. Ohranicuje vSechny
prvky aktuélniho seskupeni.

= D - Tato Cisla jsou soufadnice XYZ pro levy horni a pravy dolni roh oblasti Nasobného
snimani.

Uchytit k okraji

Pokud oznacite zaSkrtavaci policko Povoleno PC-DMIS Vision nalezne nejblizSi hranu a uchyti kotevni
body cile k hrané& pfi programovani prvkd v zaloZce Zivy nahled. Hodnota v poli Rozsah (pixely)
oznaduje vzdalenost, v niz software hleda tuto hranu. Pokud mate rozmazanou hranu, kterou nelze
zaostfit, mizete zjistit, Ze je pro spolehlivé uréeni kotevnich bodu pfi programovani prvku nutné vypnout
funkci Uchytit k hrané. Toto se také tyka ¢asu provadéni pro ruéni cile.

Pfepinani Uchytit k hrané n nachazejici se ve spodni &asti Zivého nahledu také aktivuje nebo deaktivuje tuto
funkcionalitu (Viz ,Ovladaci prvky zivého nahledu").
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Vlastnosti prekryti

Tato oblast umoznuje nastavit vlastnosti pro rizné prekryvajici prvky, které se mohou objevit v zalozce
Zivy nahled .

Zobrazit textove informace: Toto zaSkrtavaci policko zobrazuje nebo skryva ruzné zZivé informace
pfekryvajici obraz, které se objevuji uvnitf zalozky Zivy nahled.

Zobrazit soufadnice: Toto zaskrtavaci policko uréuje, zda se soufadnice zobrazuji v zaloZce Zivy
nahled .

Absolutni souradnice: Je-li vybrana tato zaskrtavaci policko, pfekryté soufadnice se zobrazi jako
absolutni hodnoty. Pro Absolutni hodnoty soufadnice vlevo nahofe a vpravo dole zobrazuji aktualni
polohu téchto rohovych bodu v aktualnich soufadnicich stroje. Pokud neni vybrana tato moznost,
zobrazi se relativni hodnoty. Pro relativni hodnoty se levy horni roh zobrazi jako 0,0 a pravy dolni roh
ukazuje délku a Sifku zorného pole v aktualnich jednotkach.

Pouzit soufadnice dilu: Toto zakrtavaci poliCko urluje, zda se soufadnice zobrazuji v soufadnicich
dilce

Velikost pisma: Tento jezdec méni velikost pisma jakéhokoli textového prekryvu.

Zobrazit oznaéeni méfitka: Toto zobrazi oznadeni méfitka v levém dolnim rohu zélozky Zivy
nahled.

Nitkovy kFiz: Tento seznam obsahuje tfi moznosti Zéd ny, Maly nebo Velky. Pokud zvolite Velky,
nitkovy kfiZ se roztahne na vSechny strany zalozky Zivy nahled. Pokud zvolite Maly, zobrazi se
nitkovy kfiz jako malé znaménko plus uprostfed Zivého nahledu. Pokud zvolite Zadny, nitkovy kfiz se
nezobrazi.

Velky kiizek Maly nitkovy kiiz

Prekryv: Tento seznam umoziuje vybrat barvu pouzivanou pro vétsinu pfekryvne grafiky a textu na
zalozce Zivy néhled. Toto se tyka zasahl sondy, cill, méfidel stejné jako textovych informaci pro
souradnice zorného pole, zvétSeni a ohniska. Vychozi barva je ¢ervena.

Nominalni €ara: Tento seznam umoznuje vybrat barvou pouzivanou pro nominalni ¢aru v cilech.
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Vlastnosti bodu

Kdyz PC-DMIS provadi prvek vision, kresli zjisténé body hrany v zaloZce Zivy nahled. Zatimco tyto body
se zobrazi jen na okamzik b&éhem provadéni, pfi Uprave a testovani prvkd se nesmazou rychle. Tato
oblast vam umozriuje kontrolu nad velikosti a tvarem piekryvu bodu kresleného v zaloZzce Zivy nahled.

Symbol: Tento seznam urcuje, jak se zobrazuji symboly bodd. Moznost zahrnuje Hranaty bod,
Kruhovy bod nebo Zadny (aby se vilbec Zadné body nekreslily).

Pramér (pixely): Toto uréuje velikost zobrazeného symbolu hranatého nebo kruhového bodu.
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Pouziti prekryti kruhové lampy zivého nahledu

Zalozka Zivy nahled také podporuje schopnost zobrazit prekryti obrazu Zzarovek kruhové lampy. K
aktivaci prekryti obrazu kliknéte na ikonu Kruhova lampa v zéloZce Zivy nahled, nebo kliknéte na ikonu
Prekryti kruhové lampy v Zivém néahledu.

Toto prekryti souhlasi s obrazem kruhového svétla zobrazenym v zaloZzce Osvétleni Sady nastrojl
sondy. Kliknutim na jiné oblasti tohoto prekryti obrazu umoznuje vykonavat nékteré funkce, které jsou

také k dispozici v zalozce Osvétleni.

Grafické prekryti kruhové lampy vypadd asi tak, jak je vidét na pfikladu obrazu dole. Vase prekryti obrazu
muze vypadat jinak v zavislosti na typu kruhové lampy, ktery mate nakonfigurovany:

-0.1698,0.1273,-3.6220
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0.1693,-0.1269,-3.6220

Priklad grafického prekryti kruhové lampy na zéloZce Zivého nahledu

A - Tyto Zluté krouzky se zelenymi Cisly pfedstavuji rizné zarovky a intenzitu svétla pro kazdou z
nich. Mdzete kliknout na konturu lampy k rozsviceni nebo zhasnuti Zarovek. Zda se to tyka sekce
Zarovek nebo celého kruhu zarovek zalezi na tom, zda je nebo neni vybrano Zménit kruh (polozka
B) nebo Zménit sekci (poloZzka C). Samozfejmé, pokud mate jen jeden kruh Zarovek, jak je
znazornéno na obrazku nahofe, pak pfi pouZziti Zménit sekci se toto dotkne pouze jedné Zarovky v
takové sekci.

B - Kliknutim na tuto ikonu se pfepne kruhova lampa do rezimu zmény kruhu. Toto umozni zménit
nastaveni celého kruhu zarovek. Toto odpovida kliknuti na ikonu Zménit kruh na zalozce Osvétleni
Sady nastrojii sondy. Viz ,Rezimy ovladani kruhového svétla“.
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C - Kliknutim na tuto ikonu se pfepne kruhova lampa do rezimu sekci. Toto umoZziiuje ménit
nastaveni vSem zarovkam v dané sekci. Kdyz kliknete na €islo uvnitf krouzku, uvidite, Ze vSechna
Cisla v takové sekci se rozsviti zelené a vSechna ostatni €isla v jinych sekcich se rozsviti Cervené. To
signalizuje, Ze jakakoli zména hodnoty intenzity se dotkne pouze aktivni sekce. Toto odpovida kliknuti
na ikonu Zménit sekci na zalozce Osvétleni Sady nastrojii sondy. Viz ,Rezimy ovladani kruhového
svetla“.

D - Kliknuti na tuto ¢tvercovou ikonu posune nastaveni lampy o jednu sekci ve sméru proti pohybu
hodinovych rugi¢ek. Viz ,Umisténi segmentd kruhového svétla“.

E - Kliknuti na tuto &tvercovou ikonu posune nastaveni lampy o jednu sekci ve sméru pohybu
hodinovych rugic¢ek. Viz ,Umisténi segmentd kruhového svétla“.
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PouZziti mistnich nabidek

K dispozici jsou dvé mistni nabidky pro pfistup k bézné pouzivanym pfikazim a moznostem:

Nabidka Zivé zobrazeni

K otevFeni mistni nabidky Zivy nahled pFejdéte na zalozku Zivy nahled a pak kliknéte pravym tlacitkem

na zalozku Zivy nahled, ale ne na cil.

Move To Point

Move To Feature L4
Edit Feature L4
SensiFocus

Magnification 4

Screen Capture To P

# Setup... Ctrl+Shift+F5

Posunout na bod: KdyZ vyberete tuto moznost, posune se do stfedu obrazu Zivého nahledu do
mista, kde bylo provedeno dvoji kliknuti.

Podnabidka Posunout na prvek: Vybérem jednoho z nejblizSich deseti prvku z této podnabidky
posune stfed obraz Zivého nahledu do stfedu vybraného prvku.

Podnabidka Upravit prvek: Vybérem jednoho z nejblizSich deseti prvkd z této podnabidky se otevie
dialogové okno Automaticky prvek a umozni tak upravit vlastnosti vybraného prvku. Viz ,Dialogové
okno Automaticky prvek v PC-DMIS Vision®.

Poznamka: Prvky uvedené v podnabidkach Posunout na prvek a Upravit prvek jsou sefazeny podle
rostouci vzdalenosti.

CitlivéZaostieni: Toto provede automatické CitlivéZaostfeni v poloze Zivého naledu, kde jste kliknuli
pravym tlacitkem pro pfistup do mistni nabidky. Viz tlagitko ,CitlivéZaostfeni probrané v tématu
»Ovladaci prvky Zivého nahledu”.

Podnabidka ZvétSeni: Tato podnabidka umozniuje ovlivnit jinak zvétSeni obrazu dilu kamery. Tato
podnabidka obsahuje moznosti, které funguji stejné jako klavesové zkratky probirané v ,Zména
zvétSeni obrazu dilu®.

Podnabidka Zachytit obrazovku do: Tato podnabidka umoZziuje uloZit snimek obrazovky zalozky
Zivého nahledu do souboru, do schranky nebo do protokolu PC-DMIS. Aktualné vybrany nahled
(CAD nahled nebo Zivy nahled) urci, jaké zobrazeni se zachyti.

Nastaveni: Tato volba nabidky otevie dialogové okno Nastaveni zivého obrazu. Viz ,Nastaveni
Zivého néahledu,
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Nabidka Cil zivého nahledu
K otevieni nabidky Cil Zivého nahledu kliknéte pravym tlagitkem na cil v Zivém néhledu.

Target Type L4

Insert Mominal Segment

Delete Nominal Segment

Insert Hit Target
Delete Hit Target

%@

Feature Coverage L4

Feature Coverage Active Targets L4

Y3 Reset
Focus L4
Edge Selection L4
Point Density L4
Test

Podnabidka Typ cile: Kliknéte pravym tlacitkem na cil a zmérite typ cile na jeden z nasledujicich:
Automaticky cil, Ruéni cil, Cil méridla a Opticky komparator. Viz ,Sada nastroji sondy: zalozka
Cile zasahi" s podrobnymi informacemi ke kazdému typu cile.

Vlozit Nominalni segment: Pro pfidani segmentu kliknéte pravym tlaitkem na pozadované misto a
vyberte moznost nabidky Vlozit nominalni segment. Toto pfida k cili rukojet, za niz mizete tahnout
pro pfizplsobeni tvaru cile. Napfiklad mUze zde byt zafez ve tvaru V na rovné hrané, ktery potfebuje
pfidat k cili.

Odstranit Nominalni segment: Pro odstranéni segmentu kliknéte pravym tlacitkem na rukojet a
vyberte moznost nabidky Odstranit nominalni segment. Toto odebere vybranou rukojet. Je to
uzite€né pro ,zjednoduseni“ nominalniho tvaru cile tim, Ze se odebere detail.

Poznamka: Vkladani a odstranovani nominalnich segmentd se pouziva jen u prvkd 2D profilu. Tyto
moznosti dovoluji pfidat nebo odebrat segmenty u tvaru 2D profilu, aby pfesnéji odpovidaly prvku.
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Vlozit cil zasahu: Pro vlozeni nového Cile zasahu kliknéte pravym tlacitkem na pozadované misto a
vyberte moznost nabidky VloZzit cil zasahu. Je to odliSné od tlacitka Vlozit cil zasahu ze Sady
nastroji sondy které nahodné vlozi novy Cil zasahu..

Odstranit cil zasahu: Pro odstranéni Cile zasahu kliknéte pravym tlacitkem na pozadovany cil a
vyberte moznost nabidky Odstranit cil zasahu.

Pokryti prvku: Tato polozka nabidky dovoluje rychle zménit pokryti pro prvek. Nové cile budou
vytvofeny v zavislosti na zvoleném procentu pokryti. Viz téma ,Ovladaci prvky zasahovani cild“ s
informacemi.

Aktivni cile pokryti prvku: Tato polozka nabidky urcuje pocet cilt k pouziti pro zobrazeni zvoleného
procenta pokryti v seznamu Pokryti cilového prvku. Viz téma ,Ovladaci prvky zasahovani cil(“ s
informacemi.
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Resetovat: Pro resetovani cilovych oblasti prvku kliknéte pravym tlagitkem na cil poZadovaného
prvku a vyberte moznost nabidky Resetovat. Toto odstrani cely dfive pfidany cil a ponecha jeden
vychozi cil.

Zaostrit: Tento pfepinac zapnuto/vypnuto umoziiuje zaostfit pfed méfenim prvku. Kazda €ast cile ma
schopnost provést zaostieni dfive nez probéhne detekce hrany. Je to stejné jako moznost
nachazejici se v ¢asti ,Sada nastroji sondy: zalozka Zaostfit".

Podnabidka Vybér hrany: Kliknéte pravym tlacitkem na cil a zménte metodu vybéru hrany cile na
jednu z nasledujicich: Automaticky cil, Rucni cil, Cil méridla a Opticky komparéator. Podrobnéjsi
informace viz ,Sada nastroju sondy: zalozka Cile zasahud".

Podnabidka Hustota bodui: Pro zménu Hustoty bodu cile kliknéte pravym tlacitkem na cil a vyberte
potfebnou volbu nabidky z podnabidky Hustota bod. Viz ,Sada parametri hrany“, kde najdete vice
informaci o dostupnych moznostech Hustoty bodu.

Testovat: K otestovani prvku kliknéte pravym tlaitkem na prvek a vyberte moznost nabidky
Testovat. Viz téma ,Ovladaci prvky Vision - Pfikazova tladitka “, kde najdete vice informaci k
testovani prvkad.

81



PC-DMIS Vision 2013 Manual

Pouziti sady nastroji sondy v PC-DMIS Vision

Sada nastrojti sondy neni specificka pro PC-DMIS Vision, ale je soucasti standardniho softwaru PC-
DMIS. Tato sada nastroju pfedstavuje zalozky a informace vztazené k typu aktualné pouzivané sondy.
Kdyz je sonda Vision aktivni, obsahuje Sada nastroji sondy riizné parametry sondy Vision pouzivané k
ziskani datovych bodu, které potfebuji programy dild.

Dulezité: Abyste méli pfistup na rlizné zalozky tykajici se PC-DMIS Vision, musi byt vas kli¢ ochrany
(portlock) naprogramovan s moznosti Vision, vybran platny typ sondy Vision a musite pracovat s
podporovanou sondou Vision.

Sada nastrojt sondy funguje ve spojeni s dialogovym oknem Automaticky prvek k definovani
parametrd, podle nichz budou automatické prvky méfené. Funkce jako pohyb sondy, zvétSeni, osvétleni,
zaostfeni a méreni méfidlem Ize provadét nezavisle na vytvareni automatickych prvkd.

Volba nabidky Zobrazit | Ostatni okna | Sonda Nastrojova sada sondy zobrazi Nastrojovou sadu
sondy.

Sada nastroji sondy obsahuje parametry optiky na téchto zalozkach:

& || 0|9 2w

1 2 3 4 5§ 6 7 8

Umistit sondu
Cile narazu

Vyhledavac prvku

ZvétSeni
Osvétleni
Zaostreni
Meéfidlo

Diagnostiky Vision

© N gk~ wDNPE
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Panel nastroji sondy: zalozka Nastaveni pozice sondy

&|d|w| L] ¢ ®|=)

| mvISION ~| [T =l
[ =] [r1as1 = [ro ¥
[v =] |27.034 = 1o
[z1 =] |17 = [ro
Wizl o =l

Panel nastroji sondy — zalozka Poloha sondy

Zélozka Nastaveni pozice sondy umozfiuje nastavit pozici sondy/kamery tak, aby byla nad prvkem,
ktery se ma méfit, jako urcita forma “virtualniho joysticku”.

Jak nastavit pozici sondy Vision:

1. Upravte hodnotu Prirtastek v poli edice PFirﬁstekE [to] tak, aby udavala mnozstvi, o
které bude pole edice Aktualni pozice zvySeno €i snizeno.

2. Kliknuti na Sipky Nahoru a Dol&i zméni hodnotu v poli edice Aktuélni polohag B E
To zplsobi, Ze se sonda Vision posune v realném ¢ase o zadanou hodnotu. Alternativné
muZzete zadat hodnotu a stisknout enter, coz zplUsobi pohyb sondy Vision.

Pro pfistroje s nékolika osami (napf. dva oto¢né stoly) je mozno vybrat momentainé aktivni otoény stl.

Pokud nevidite informace na seznamech Sondy a Hroty sond Panelu nastrojii sondy, je potfeba
nejprve nadefinovat sondu. Vice v kapitole "Definovani sond" v hlavni dokumentaci PC-DMIS.

Poznamka: Jelikoz miiZzete pouzit tuto zalozku pro vSechny typy sond (kontaktni, laserové, nebo
optické), tento soubor dokumentace pokryva jen otazky tykajici se PC-DMIS Vision. Informace o panelu
nastroju tykajici se sond obecné najdete v "Pouziti panelu nastrojii sondy" v hlavnim souboru
dokumentace PC-DMIS.

Tladitka zalozky Nastaveni pozice sondy:

Kliknuti na tlacitko Provést dotyk zméfi bod hrany ve stfedu zorného pole. Aby byl zméfen,
bod hrany musi byt v rozsahu 60 pixelt od stfedu zorného pole.

Kliknuti na tla€itko Odstranit dotyk odstrani ukotvovaci bod dotyku, ktery jste pravé provedli
pomoci levého tlagitka mysi. Toto tlacitko zUstane neaktivni dokud nezadate ukotvovaci bod
dotyku.

Kliknuti na tla¢itko Odeéty sondy zobrazi okno Odecty sondy. Velikost tohoto okna ¢&i jeho
polohu Ize snadno upravit. Vice v tématu "Pouziti okna Odecet sondy s optickymi sondami".
Tlagitko Prepinac¢ laseru Zapnuto/Vypnuto je dostupné pro systémy opatfené laserovou
sondou nebo laserovym ukazovatkem (napf. TESA VISIO 300 a 500). Toto tlaCitko pfepina
laser mezi polohami vypnuto a zapnuto.

< &

2| &
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Pouziti okna Odecet sondy s optickymi sondami

Mag

W

Hits 0
Okno é&teni hodnot sondy

Vétsina informaci o okné Cteni hodnot sondy je stejna pro véechny typy sond a byla jiZ probrana v tématu
,Pouziti okna Cteni hodnot sondy* v kapitole ,PouZiti jinych oken, editor(, a nastroji“ v hlavni
dokumentaci PC-DMIS. Pokud ovSem pouzivate sondu Vision, objevi se v okné tyto dodate¢né udaje:

Mag: Tato hodnota ukazuje aktualni nastaveni zvétSeni kamery. Jakékoli zmény provedené na
zalozce Zvétseni se projevi v tomto fadku okna Cteni hodnot sondy. Viz ,Sada nastroju sondy:
zalozka Zvétseni“.

VX /I VY [ VZ: Jestlize pouzivate sondu Vision, hodnoty X, Y a Z udavaji soufadnice nitkového kfize
uprostifed zorného pole (FOV). Hodnoty VX, VY a VZ udavaji polohu Cile prvku nebo Mé&fidla s
ohledem na aktualni zarovnani.

DX /DY / DZ: Hodnoty DX, DY a DZ udavaiji rozdil mezi polohou kamery a prvku. Musite mit vybranu
moznost Vzdalenost k cili v dialogovém okné Nastaveni odec¢tu sondy, aby se tyto hodnoty
zobrazovaly. Pro vice informaci viz ,Nastaveni okna odect(“ v kapitole ,Nastaveni preferenci” hlavni
dokumentace PC-DMIS.

W: Zobrazuje osu aktualniho otoéného stolu u jediného oto¢ného stolu.

V: P¥i pouziti patrového oto€ného stolu bude Odecet sondy zobrazovat také hodnotu ,V* pro druhou
osu otaceni.
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Poznamka tykajici se optickych hrotua

Nékteré dalsi ze Koncept sondy Vision stavi kontaktni sondu paralelné k
zaménitelnych pojmu pro yrgitému bodu. Samoziejmé, e sonda Vision nepfichazi do
“hrot sondy” jsou AB dhly,f7ickeho kontaktu s dilem, ale jak kontaktni sondy tak
ﬁzﬁ]o'gt?.’ Hrot, Uhly optické sondy pouzivaji termin ,hrot sondy* pro specifikovani

' riznych poloh kloubové hlavy sondy. Skute¢ny hrot na sondé

Vision obsahuje opticky pfistroj (kameru).

Pokud vyberete sondu ze seznamu Sondy nebo hrot sondy ze seznamu Hroty sondy , PC-DMIS Vision
vlozi pfikaz LOADPROBE/ nebo pfikaz TIP/ do okna edice.

Kdyz PC-DMIS Vision provadi tyto pfikazy, provadi pfislusnou definici sondy.

85



PC-DMIS Vision 2013 Manual

Panel nastroji sondy - zalozka Cile dotyku

& W | O] ¥ B

Ia__"ﬁulomatic Hit Targjl!Edge jlﬁﬂ‘?&jld jl[l v”lll vl
Id | Density | Under Scan | Edge Sele... | Strength | &
EA1 NORMAL NAA Matching ... 10 2
EAZ NONE NAA NAA NAA N,
EA3 NORMAL NAA Matching ... 10 17
EAd NONE NAA NAA NAA N,
EAS NORMAL N/A Matching .. 10 2
EAG NONE N/A N/A N/A N,
EAT NORMAL N/A Matching .. 10 ?
1 ITi] | 3

[ot & Bex]<3| @]

Panel nastroji sondy - zalozka Cile dotykt

[Tato zaloZka se objevi jen kdyZ definujete a pouZivate podporovanou sondu Vision.

Zéalozka Cile dotyka zobrazi detekci hrany a parametry ostfeni, které budu pouzity pro méfeni prvku.

PFi pouzivani sondy Vision budete chtit upravit a otestovat cile. Tato moznost rovnéz umoznuje rozdélit
vychozi cile do podcill, kazdy se svou vlastni sadou parametru. M{izete napfiklad zméfit kruh pomoci
vychoziho jednoho cile nebo rozdélit kruh do jednotlivych oblouku, kazdy se svou vlastni sadou
parametru cile. Tyto parametry cile zahrnuji metodu detekce hrany, osvétleni, hustotu bodu, atd.

Id | Density | Under Scan | Edge ... | Strength | Edge .
EA1 NORMAL N/A Matc.. 10 [#-=[?
EAZ NONE N/A N/A N/A N/A
EA3 NORMAL N/A Matc.. 10 [7-=[?
EAL NONE N/A N/A N/A N/A
EAR NORMAL N/A Matc.. 10 [7-=[?
EAB NONE N/A N/A N/A N/A
EAT NORMAL N/A Matc.. 10 [7-=[?

Ukazkovy oblouk zobrazujici 7 cil, kde 4 jsou aktivni (Normalni) oblasti cili. VSimnéte si, Ze kazdy z cilt
na seznamu cilt ma svou viastni mnozinu cilovych parametra

Cile prvkl a k nim patfici pouzité parametryjsou rovnéz zobrazeny jako fadek na seznamu cild na

zalozce. Je mozno definovat vice nez jeden cil. Pokud z tohoto seznamu vyberete jeden nebo vice cild,
muzZete je vidét zobrazené tu¢nym pismem na zaloZzce Zivy nahled okna grafiky.
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Dvakrat kliknéte na polozky na seznamu pro zménu parametrd pro cil. MliZete zménit souc¢asné nékolik
parametrd vybranim nékolika fadkl cild v Panelu nastroja sondy a pak kliknutim pravym tlaitkem mysi.

Cile jsou zobrazeny jak v Zivém nahledu , tak v Nahledu CAD. TfebaZe je mozné upravovat velikost cil

v obou nahledech, cile jsou dvojrozmérné, takZe je jednodussi provést tuto operaci v Zivém nahledu ,
ktery rovné&z pouziva dvojrozmérné zobrazeni dilu.
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Mnoziny dostupnych prvku

Pomoci seznamu Sady parametr( na nastrojové listé zalozky mizete zménit mnozinu parametr( pro
zmeénu toho, ktery typ parametra cile momentalné prohlizite.

V zavislosti na typu prvku, ktery je vaSim cilem, seznam Mnozina parametrti v horni ¢asti nastrojové listy
zobrazuje jednu nebo vice z nasledujicich moznosti: Hrana, Filtr, Ohnisko a RGB michani.

& Hrana: Tato mnoZina parametrd definuje cilové parametry hrany pouZité pro ziskani bodd hrany
na prvku.

iFiltr: Tato mnoZina parametr( definuje veskeré filtry, které maji byt pouzity na ziskanych bodech
hrany a jim pfifazené parametry. Filtry mohou byt pouZity pro odstranéni veSkerych mimo lezicich
bodl z mnoziny bodl hrany a mGze byt rovnéz pouzit pro vyc¢isténi obrazu pfed mérenim.

¥ Ostieni: Tato mnoZina parametrd udava, zda by mél cil provést ostfeni pfed ziskanim hrani¢nich
bodu, a pokud ano, tak jaké jsou parametry ostfeni.

Ikona[Typ prvku Mnoziny dostupnych prvku
H Bod plochy Zaostieni

e Hranovy bod Hrana, ostfeni

= Céra Hrana, ostFeni, filtr

O [KruZnice Hrana, ostfeni, filtr

1] Zaoblena §térbina  |Hrana, ostfeni, filtr

0 Hranata drazka Hrana, ostfeni, filtr

th 22D profil Hrana, ostreni, filtr

€ RGB michani: Tato mnoZina parametrd udava ovladade pro michani barev &ervena (R), zelena
(G), a modré (B) pro pfepsani vychozich barev ve zpracovani obrazu a v Zivém nahledu.

|id  |R(Edge)  |G(Edge) | B(Edge) |
| EA1 0.700 0.200 0.100

Pokud jsou vSechny hodnoty nastaveny na -1 pak PC-DMIS pouzije interni vychozi hodnotu. Hodnoty
definuji pomér. Tedy hodnoty 0,7, 0,2, a 0,1 by se pfi pouziti pro vyporet stupnice Sedi zobrazily jako
70% cCervené, 20% zelené, a 10% modré.

Pokud pouzivate barevnou kameru, budou data obrazu pfevedena do stupnice Sedi pfed
zpracovanim hrany, takzZe je jas stupnice Sedi spocCitan v zavislosti na jednotlivych hodnotach jasu
gervené, zelené a modré. V rezimu stupnice $edi okno Zivého nahledu rovnéz zobrazuje obraz
vazeny dle barvy.

Nize najdete pfiklady vysvétleni konkrétnich parametrd a jejich pouziti.
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Méreni prvki pomoci sondy Vision

MéfFici metodu, ktera se ma pouzit, mizete zadat tim, Ze ji vyberete ze seznamu Typ cile na zalozce Cile
dotyk. V zavislosti na typu prvku existuji az ¢tyfi metody méfeni prvku pomoci sondy Vision:

[Nasledujici pFiklady pouZivaji kruhovy prvek.

Metoda 1 — Cil dotyku méfidla: Ru¢ni metoda cil dotyku méfidla vyZaduje, aby jste graficky upravili
velikost prvku (v tomto pFipadé kruhu) a umistili jej tak, aby odpovidal prvku na zaloZce Zivy nahled
okna grafiky. Mizete se rovnéz podivat, Ze je obraz v ramci toleran¢nich pasem. Pro kruh to bude
poloha X, Y a primér. Parametry pro tento rezim jsou probrany v tématu "Parametry prvku cil zdsahu
mé&fidla ".

Metoda 2 — Cil ruéné provedeného dotyku: Metoda cil ru¢né provedeného dotyku vyzaduje, aby
jste umistili zadany pocet bodl kolem prvku (v tomto pfipadé se jedna o kruh). PC-DMIS Vision pak
pouzije tyto body pro vypocet prvku. Jako pomlcku muzete pouzit libovolny pocet cilll. Parametry pro
tento rezim jsou probrany v tématu "Parametry prvku cil ruéné provedeného dotyku".

Metoda 3 — Cil automatického dotyku: Metoda cil automatického dotyku pouZziva zpracovani
obrazu pro automatickou detekci prvku (v tomto pfipadé kruhu). Pak zpodita kruh dle definovanych
cild. Parametry pro tento rezim jsou probrany v tématu "Parametry prvku automaticky cil".

Metoda 4 — Cil dotyku optického porovnavaée: Rezim cil dotyku optického porovnavace pouziva
pro méfeni cile horni a dolni pasmo tolerance. Béhem provadeéni prvku vizualné provéfite, zda prvek
lezi v ramci pasma tolerance. V dialogovém okné Moznosti rezimu provadéni pak mazete kliknout
na Pokraéovat (PROSEL) nebo Preskoéit (NEPROSEL) pro pfijmuti nebo odmitnuti prvku.
Parametry tohoto rezimu jsou probirany v tématu "Cil dotyku optického porovnavace - Sada
parametrd hrany".
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Parametry prvku Cil dotyku méridla

Nasledujici parametry se objevuji v zahlavi sloupct na seznamu cill na zaloZce Cile dotykt pfi méreni
prvkl pomoci metody méfeni Méridlo (dostupné metody méfeni najdete v "Méfeni prvkd pomoci sondy
Vision"):

Sada parametrt hrany

&idw| 0|0 B
| 7 Gage Hit Target ~ || 9 Edge ][00 ~|[¢ ~|[0~]~]

Id | llumination |
G1 Top Lamp [O...

ai k| 2 a|

Pro zménu hodnoty kliknéte pravym tladitkem na aktualni hodnotu pro pozadovany cil. Pokud hodnota
uvadi N/A, pak neni tento parametr pouzitelny na aktualni mnoZinu.

ID: Zobrazi jedinecny identifikator polozky na seznamu cilt. Stejné ID je pouZito v HrotNastroje pro
cil na zaloZce Zivy nahled okna grafiky.

Osvétleni: Ukazuje hodnoty osvétleni, které maji byt pouZity pro tento cil. Pro zménu osvétleni pro
konkrétni cil, vyberte cil na zaloZce Cile dotykl nebo na zalozce Zivy nahled okna grafiky a zmérite
osvétleni na zalozce Osvétleni. Vice o tomto postupu najdete na "zalozce Osvétleni na Panelu

nastrojl sondy".

Sada parametra fokusu
Informace najdete v "Sada parametr( fokusu cile dotyku".
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Parametry prvku Ruéni cil dotyku

Nasledujici parametry se objevuji v zahlavi sloupct na seznamu cill na zaloZce Cile dotykt pfi méreni
prvkd pomoci metody méfeni Ruéni cile (dostupné metody méreni najdete v "Méreni prvkl pomoci

sondy Vision"):

Sada parametrt hrany

G@w| 010 4B~
| 638 Manual Hit Targe! ~ || 49 Edge ][00 -+ ~|[0~]0~]
Id | llumination |
EMA1 Top Lamp [O...
EMZ Top Lamp [0
EM3 Top Lamp [0
8% 1| = el

Pro zménu hodnoty kliknéte dvakrat na aktualni hodnotu pro pozadovany cil. Pokud hodnota uvadi N/A,
pak neni tento parametr pouzitelny na aktualni mnozinu. Pro zménu parametru pro vice cil( najednou
vyberte cile a pak kliknéte pravym tlacitkem mysi na jeden z nich a zmé&rite hodnotu. Aktualizuji se

vSechny cile.

ID: Zobrazi jedinecny identifikator polozky na seznamu cild. Stejné ID je pouzito v ToolTip pro cil na

zéloZce Zivy nahled okna grafiky.

Sad

Osvétleni: Ukazuje hodnoty osvétleni, které maji byt pouZity pro tento cil. Pro zménu osvétleni pro
konkrétni cil, vyberte cil na zaloZce Cile dotyk( nebo na zalozce Zivy nahled okna grafiky a zmérite
osvétleni na zalozce Osvétleni. Vice o tomto postupu najdete na "zalozce Osvétleni na Panelu

nastrojl sondy".

a parametra fokusu

Informace najdete v "Sada parametr( fokusu cile dotyku".
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Parametry prvku aut. cile dotyku

Nasledujici parametry se objevuji v zahlavi sloupct na seznamu cill na zaloZce Cile dotykt pfi méreni
prvkl pomoci metody méfeni Automatické cile (dostupné metody méreni najdete v "Méreni prvku
pomoci sondy Vision"):
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Aut. cil dotyku - Mnozina parametr(i hrany

& w0\ 0| ¥ |®|a]
|$ Automatic Hit Targj|_:lEdge j |5I}’;’=j|4 j IEI IE‘

Id | Density | lnder Scan | Edge Sele... | Strength | E
EA1 NORMAL NAA Matching ... 10 [?
EAZ NONE NAA NAA NAA M.
EA3 NORMAL NAA Matching ... 10 [?
EAd NONE NAA NAA NAA M.
EAS NORMAL NAA Matching ... 10 [?
EAS NONE NAA NAA NAA M.
EA7 NORMAL NAA Matching ... 10 [?
] 1 b

[oz £ Be[= |

Pro zménu hodnoty kliknéte pravym tladitkem na aktualni hodnotu pro pozadovany cil. Pokud hodnota
uvadi N/A, pak neni tento parametr pouzitelny na aktualni mnozZinu.

ID: Zobrazi jedinecny identifikator polozky na seznamu cilt. Stejné ID je pouZito v ToolTip pro cil na
zalozce Zivy nahled okna grafiky.

Hustota: Zobrazuje typ hustoty dotykl pro stavajici cile. Mezi dostupné typy hustoty patfi:

o Zadna: Nevraci body. PouZijte tento typ pfi vylougeni oblasti na cili. Vyloucené
oblasti jsou ozna¢eny vySrafovanim na vrchu prvku.

e -

Cil s vylou¢enou oblasti zobrazenou vysrafovanim

e Nizka: Vrati minimalni poc¢et bodu (jeden bod na kazdych 10 pixeld). Pouzijte tento typ
hustoty pokud se tvar prvku v této oblasti pfili§ nemé&ni nebo se nejedna o kritickou ¢ast
dilu.

e Normalni: Vrati vychozi pocet bodll (jeden bod na kazdé 4 pixely) pro tento typ pvku.

e Vysoka: Vrati maximalni po¢et bodu (jeden bod na pixel). PouZijte tento typ hustoty
pokud se tvar prvku v této oblasti méni drasticky, nebo pokud je tato ¢ast prvku
povazZovana za kritickou.
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Pod skenem: Toto definuje (v aktualnich jednotkach) vzdalenost pod skenem aplikovanou na
nezapadajici oblasti na cili (napfiklad, roh vytvoreny z dvou hran). PC-DMIS Vision nevrati zadné
body z oblasti pod skenem na cili a displej ukazuje ignorované oblasti. PC-DMIS Vision se pokusi
nastavit hodnotu Pod skenem na patfi¢né nastaveni.

Vybér hrany: PC-DMIS Vision se pokusi nalézt a pouZit nejvhodné&;jsi prostfedky k detekci hrany.
Podporuje tyto metody:

. Dominantni hrana: PFi pouziti spodni lampy k osvétleni dilu mlzete Casto ziskat
nejlepsi vysledky vracenim dominantni (nejsilngjsi) hrany.

o Nejbliz§i nominala: Tato metoda nalezne kvalifikovanou hranu nejblize
nominalni hrany. Toto je snadna metoda vybéru nedominantni hrany pro méfeni.

. Odpovidajici hrana: Tato metoda nalezne hranu, jejiz velikost a poloha nejl=pe
odpovida hrané pozadovaného prvku. Toto je vychozi metoda detekce hrany. Kroky,
které maji byt provedeny pro urychleni tohoto typu vybéry hrany, naleznete v tématu
"Odstranovani problémd PC-DMIS Vision".

. Zadana hrana: Tato metoda postupuje ve sméru momentalné definovaného
skenu a vybere konkrétni hranu z nalezenych hran, jejiz hodnota sily pfekracuje prah sily
hrany. Okno grafiky ukazuje smér skenu pomoci modré Sipky v cili. Tento smér mazete
muzete obratit pro vybér hran v preferovaném poradi.

Sila: Zobrazuje prah sily hrany pro pouziti béhem méfeni hrany. Pfi hledani hrany, software ignoruje
hrany s hodnotu "sily" pod timto prahem. Mizete zménit pfeddefinovanou hodnotu na novou hodnotu
s rozsahem 0-255. Cim vétsi gislo, tim silngj$i hrana. Pokud PC-DMIS Vision nevrati dostateény
pocet bodu na hrané, zkuste tuto hodnotu snizit. Pokud Vision vrati nespravny pocet nalezenych
hran, zkuste tuto hodnotu zvysit.

Polarita hrany: Tato hodnota ur€uje, zda je hrana, ktera je prohlizena a objevena, pfechazi z ¢erné
do bilé, nebo jinak. Tato hodnota mlze byt zadana pro nasledujici typy hran: Dominantni hrana,
NejblizSi nominala, Odpovidajici hrana a Zadana hrana.

Nastaveni Polarita hrany umoziiuje, aby byly hrany specifické polarity vylou¢eny z algoritmu, coz
vede k zlepSeni rychlosti. Napfiklad, nastaveni polarity na [|]>[] vylou€i vSechny hrany, které nejsou
¢erna do bilé, stejné tak jako pro dominantni hranu.

Smeér zasahu cile: Tato hodnota uréuje smér, ktery bude algoritmus pouzivat pfi uréovani polarity.
Pokud napfiklad prob&hnete napfi€ cilem v jednom sméru a hrana pfechazi z bilé do cerné ([ 1>[]]),
ale v opaéném sméru by stejna hrana pfechazela z ¢erné do bilé ([|]>[ ]). Tato hodnota je vZzdy
dostupna pro typ Zadané hrana. Pokud je polarita nastavena jinak nez libovolna do libovolné [?]>[?],

pak bude rovnéz dostupna pro: Dominantni hrana, NejblizSi nominala a Odpovidajici hrana.

Zadand hrana #: Tato hodnota ukazuje jak& hrana se ma pouzit pro nedavno probiranou metodu
detekce Zadané hrany. Mizete zadat hodnotu od 1-10.

SensiLight: Uréuje, zda by mél stroj provést pro dosazeni optimalnich vysledkd automatickou Upravu
osvétleni pfed mérenim. Pokud nastaveno na NE, PC-DMIS nastavi osvétleni dle ziskanych procent
a jas nebude automaticky upraven. SensiLight je zkratka pro Sensible Lighting.

Pokud je béhem provadéni SensiLight zapnuto, pak bude provedeno rychlé ovéfeni, které ma za ukol
zajistit, ze osvétleni neni prilis tmavé ¢i svétlé. Pokud ano, pak bude osvétleni automaticky upraveno
tak, aby bylo citlivé a operatorovi bude dana moznost ulozit toto nové nastaveni osvétleni, takze pfi
pristim méfeni prvku bude moci pouzit toto nové vylepSené nastaveni.
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Osvétleni: Ukazuje hodnoty osvétleni, které maji byt pouzity pro tento cil. Pro zménu osvétleni pro
konkrétni cil, vyberte cil na zalozce Cile dotykil nebo na zalozce Zivy nahled okna grafiky a zménte
osvétleni na zalozce Osvétleni. Vice o tomto postupu najdete na "zaloZzce Osvétleni na Panelu

nastrojl sondy".
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Aut. cil dotyku - Mnozina parametru filtru

& @O0 Y |®|a|
|$ Automatic Hit Targj| % Filter j |5I}3';j|4 j IEI IEI

Id | Clean Fiter | Strength (C1... | Outlier Fiter | Distance Th... | St
EAT YES 2 YES 03 2
EAZ /A N/A N/A N/A N,
EA3 NO N/A NG N/A N,
EAd N/A N/A N/A N/A N,
EAS NO N/A NO N/A N,
EAS N/A N/A N/A N/A N,
EA7 NO N/A NO N/A N,
4 mnr 3

CH Bler| e

Pro zménu hodnoty kliknéte pravym tladitkem na aktualni hodnotu pro pozadovany cil. Pokud hodnota
uvadi N/A, pak tento parametr "neni pouzitelny" na aktualni mnozinu.

ID: Zobrazi jedinecny identifikator polozky na seznamu cilt. Stejné ID je pouZito v ToolTip pro cil na
zalozce Zivy nahled okna grafiky.

Cisty filtr: Uréuje zda odstranit prach a malé rusici ¢astecky z obrazu pred detekci hrany.

Sila (Cisty filtr): Udava velikost (v pixelech) objektu, pod kterym se méa nachazet negistota &i rusici
Castice.

Filtr bodt lezicich mimo: Toto uréi, zda je pro cil pozadovano filtrovani bodu leZicich mimo

Prah vzdalenosti (Filtr bod lezicich mimo): Udava vzdalenost v pixelech, o kterou mize byt bod
vzdalen od nominaly pfed tim, neZ bude odstranén.

Prah std. odchylky (Filtr bodi lezicich mimo): Standardni odchylka bodu musi byt dal od ostatnich
bodU, aby byl bod povazovan za bod lezici mimo.
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Parametry optického porovnavace cile dotyku

Nasledujici parametry se objevuji v zahlavi sloupct na seznamu cill na zaloZce Cile dotykt pfi méreni
prvkl pomoci metody méfeni Opticky porovnavaé (dostupné metody méfeni najdete v "Méfeni prvku
pomoci sondy Vision"):

Sada parametra hrany

@w| 010 ¥ .||
IxJOpﬂcaI Compamt:jl!Edge jlﬂ}[rjld jIEIE
Id | Plus Tolerance | Minus Tolerance | llumination |
0C1 0.100 0.100 Top Lamp...

o1 2]

Pro zménu hodnoty kliknéte pravym tlacitkem na aktualni hodnotu pro pozadovany cil. Pokud hodnota
uvadi N/A, pak neni tento parametr pouzitelny na aktualni mnozinu.

ID: Zobrazi jedineCny identifikator polozky na seznamu cild. Stejné ID je pouzito v HrotNastroje pro
cil na zaloZce Zivy nahled okna grafiky.

Kladné tolerance: Udava kladnou toleranci, ke které je cil vizualné porovnavan béhem provadéni.
Zaporna tolerance: Udava zapornou toleranci, ke které je cil vizualné porovnavan béhem provadéni.

-5.358,10.286,-175.000

11.869,-2.619,-175.000
Priklad Optického porovnavace s pasmy Kladné a Zaporné tolerance

Osvétleni: Ukazuje hodnoty osvétleni, které maji byt pouZity pro tento cil. Pro zménu osvétleni pro
konkrétni cil, vyberte cil na zaloZce Cile dotyk( nebo na zalozce Zivy nahled okna grafiky a zmérite
osvétleni na zaloZce Osvétleni. Vice o tomto postupu najdete na "zaloZce Osvétleni na Panelu

nastroju sondy".

Sada parametra fokusu
Informace najdete v "Sada parametr( fokusu cile dotyku".
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Mnozina parametrt ostireni cile dotyku

| 0|0 2B 3|
|$ Automatic HitTargj|1Focus j|1l}l}j|4 le”E‘
Id | Focus | Control (Focus) | Range (Fo... | Duration (Fa...
EA1 YES FULL 5.000 10.000

Fl 1 3

Pro zménu hodnoty kliknéte pravym tladitkem na aktualni hodnotu pro pozadovany cil. Pokud hodnota
uvadi N/A, pak neni tento parametr pouzitelny na aktualini mnozinu. Upravy sady parametrd ostfeni

15

mohou byt provedeny pro automatické a rucni cile dotykd a pro méfidla a opticky komparator.

98

ID: Zobrazi jedineCny identifikator polozky na seznamu cilu. Stejné ID je pouzito v ToolTip pro cil na
zalozce Zivy nahled okna grafiky.

Fokus: Urcuje zda cil pozaduje ostfeni pfed detekci hrany.

Poznamka: Pfi pouziti CAD++ konfigurace provede moznost AUTO navic ke standardni moznosti
ANO/NE zaostreni jen pokud se zda, Ze ji obraz vyzaduje.

Ovladani (ostfeni): Vyberte bud AUTO nebo PLNE. AUTO rezim pouZzije kalibrovane informace
ostfeni pro automatické nastaveni parametr(i rozsahu a trvani. PLNY rezim umozni uzivateli nastavit
rozsah a trvani ruéné.

Rozpéti (Fokus): Zobrazi rozpéti od kamery po dil. Udava vzdalenost (v aktualnich jednotkach) pres
kterou ma byt provedeno zaostfeni. S pouzitim této hodnoty vyhledava zafizeni nejlepSi misto
zaostieni ve sméru osy Z.

Trvani (Fokus): Zobrazi pocet sekund, které se maji stravit hledanim nejlepsi polohy ohniska.

I?illeiité: Pokud je vysledek kombinace rozpéti a trvani pfi ostfeni pfili§ rychla, zobrazi se pfes
Zivy nahled varovna zprava.

Nalézt povrch (Zaostieni): Zobrazi se ANO nebo NE. Nastaveni této moznosti na ANO zpUsobi, ze
PC-DMIS provede druhy, nepatrné pomalejsi, pokus o pfechod pro zlepSeni pfesnosti polohy
ohniska. Druhy prichod je optimalizovan na zakladé dat obrazu z prvniho prichodu a velikosti clony
stavajici CoCky. Toto je uziteCné pfi méfeni povrchu, ktery se liSi ve vySkach vyZadujici velky rozsah
na kterém se ma provadét zaostreni.

Rozdilnost povrchu (Zaostreni): S moznosti Nalézt povrch nastavenou na ANO je tato hodnota
pouzita pro urCeni vzdalenosti, ktera bude nejprve oskenovana pfi vysoké rychlosti pro nalezeni toho,
kde se dil nachazi a pak bude kolem této oblasti provedeno normalni ostfeni. Jakmile je poloha
zaostfeni nalezena, PC-DMIS provede rychlé zaostfovaci skenovani této oblasti. To je uzitecné pro
dily, kde rozdilnost znamena, Ze se poloha ohniska mize hodné ménit.

Asistence (Zaostreni): Pouziva se u systémU s laserem nebo pfistroji s promitanou mfiZzkou. Tyto
pristroje mohou byt "ZAPNUTY" pro asistenci s ohniskem na urcitych povrSich pro zvyseni kontrastu.
Tuto moznost aktivujete nastavenim této moznosti na "MRIZKA".
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Osvétleni-upravit: Uréuje, zda by mél stroj provést pro dosazeni optimalnich vysledkd automatickou
upravu osvétleni pfed ostfenim. Pokud nastaveno na NE, PC-DMIS nastavi osvétleni dle ziskanych
procent a jas nebude automaticky upraven.

Mérit ve stredu: Pokud vybrano, provede méfeni ve stfedu zorného pole pro dosazeni lepsi
presnosti.
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PouZziti mistni nabidky

Z Zivého nahledu, pokud kliknete pravym tlagitkem na cil, objevi se mistni nabidka. Tato nabidka
umozfiuje vloZit a odstranit segmenty nebo cile, resetovat cile zasahu, ménit hustotu bodd, testovat
detekci hrany aktualné vybraného cile (cilt) a ménit typy zasah cilu.

Podobné klinutim na zalozku Zivého nahledu, ale ne na cil zobrazi nabidku pro nastaveni zvétseni,
sejmuti obrazovky nebo otevreni dialogového okna Nastaveni zivého obrazu.

Viz téma ,PouZiti mistnich nabidek” v ,PouZiti okna grafického zobrazeni v PC-DMIS Vision“, kde najdete
vice informaci.
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Ovladace cilli dotykdi

Ovladace zobrazené na zalozce Cile dotykl na Panelu nastroji sondy umoznuji upravovat, testovat a
upravovat cile a parametry pouzité k méfeni prvku.

Na vrchu zalozky je nasledujici panel nastroju:

|$‘ Automatic Hit Targj|_§Edge j |5D3"=j|4 j ’E‘ ’E‘

Na spodni ¢asti zaloZzky jsou nékteré dodatecné polozky:

e Bl ol

Nasledujici tabulka popisuje co tyto ovladace umi:

Tlacitko Definovat cil Popis
|$_~- Butomatic Hit Tan_j |_ E Seznam Typ cile vam umozni vybrat typ cile kdyz vytvafite nové cile.
¥ Optical Comparator Hi Target Dostupné typy cill jsou:

éﬁ‘-Gage Hit Target
B Manual Hit Target

___________________________________________________________ »  Opticky porovnavac cile sejmuti
e Zaméiit Cil Narazu
e Ruc¢né zasahnout cil
e Automaticky zasahnout cil
].-’E-Edge—~ Seznam Mnozina parametri vam umoziuje zaménu mezi nasledujicimi
3 mnoZinami parametru:
% Filter
T Focus e Hrana
& RGE Moxing e Filtr
e Zaostfeni
¢ RGB Smésovani

Ty jsou probirany v "Dostupné mnoziny parametra”.

:”@[ Seznam Pokryti cilového prvku vam umoznuje rychle vytvorit cilové
sekce za Ucelem zméfeni podmnoziny prvku. Omezeni pokryti muze

snizit Cas potiebny k provedeni prvku. Napfiklad velké prvky méfené pfi

velkém zvétSeni mohou pro ziskani vsech bodl hrany vyzadovat mnoho

poloh kamery. Vybrani “10%” pokryti by zméfilo jen body hrany na

urcitych polohach kolem prvku - rovnajici se 10% jeho tvaru.

VSimnéte si v pfikladu dole, Ze stejny prvek pokryty 100 procentné je
zménén, aby mél mnoho cilll, které poskytuji pokryti 50 procent.

2D profil - 100 pokryti 2D profil - 50 pokryti
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eznam Nastavit aktivni cile pokryti cilového prvku urci pocet cild,
které budou pouzity pro zobrazeni vybraného procenta pokryti na
seznamu Pokryti cilového prvku. Vychozi hodnota je Ctyfi.

Napfiklad 50% pokryti oblouku s hodnotou 7 aktivnich mnozin cild z
ohoto seznamu by vedlo k cilovym sekcim, které by vypadaly takto:

Priklad aktivnich ciltl

Seznam Barva cile dotyku udava, jaka barva bude pouzita na cile
dotykd prvku. Toto umoznuje rozlisit jednotlivé prvky, ¢i zajistit viditelnost
na rliznych typech povrchi.

Seznam Nomindlni barva udava, jaka barva bude pouzita na nominalni
pfimku prvku. Toto umozriuje rozliSit jednotlivé prvky, €i zajistit viditelnost
na rliznych typech povrchi.

Tlacitko Zamknout cile dotykil na dil zajisti velikost, polohu ¢&i otaceni
cile.

Tlacitko Vycentrovat cil dotyku vycentruje cil nebo FOV. Ktera ¢ast se
ve skute€nosti posune zalezi na stavu tlaCitka Zamknout cile dotykil na
dil.

Pokud se nejprve vyberete tlacitko Zamknout cile dotykd na dil a
potom tlacitko Vycentrovat cile dotykd, PC-DMIS Vision posune
aktualni FOV na cil. Toto je pouze dostupné na pfistrojich DCC Motion.

Pokud zruSite vybrani Zamknout cile dotykl na dil a potom vyberete
tlacitko Vycentrovat cile dotykd, cil se posune na aktuélni FOV.

Tlacitko Vlozit nové cile dotyku viozi novou cilovou oblast. Pak mlzete
nastavit rizné parametry pro tuto oblast prvku.

% =]

Tlacitko Smazat cile dotyktl vas necha vymazat dfive vlozeny cil z
rvku.

¥

Tlacitko Resetovat cil(e) dotyki smaze vSechny dfive vlozené cilové
oblasti z prvku, a poneché jeden vychozi cil.

E3

Tlacitko Otestovat cile dotyku otestuje detekci Hrany cile pro aktualné
vybrany cil(e). PC-DMIS Vision zobrazi vSechny nalezené body na

zalozce Zivy nahled okna grafiky.
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Panel nastroji sondy: Zalozka vyhledava¢ prvku

G|D w|0| Q] 2@
Bl ]

23.381,32.791,-175.000

40.558,19.865,-175.000
Measure this Circle

Panel nastroji sondy — Zalozka vyhledavac prvku

Zalozka Vyhledavaé prvku umoznuje podporu operatorovi ve formé instrukci k aktualnimu prvku.
Podpora spociva v poskytnutim jedné nebo vice z nasledujicich vyzev béhem provadeéni prvku:

. Bitmapa snimku obrazovky zobrazujici umisténi prvku.

. Zvukové upozornéni se zvukovymi pokyny prostfednictvim pfedem nahraného
souboru .wav.

. Textové upozornéni s pokyny.

Jak poskytnout informace vyhledavaci prvku:

1. Kliknéte na|;| tlacitko vedle@ tlacitka (reproduktor) pro prochazeni k .wav souboru,
ktery ma byt pfifazen tomuto aut. prvku. Aby byl pfehran audio soubor, musi byt vybrano tlagitko
reproduktoru.

2. Kliknéte na pfepinaci tlaitko Soubor bitmapa vyhledavaé prvku ﬂ pro pfepnuti
zobrazeni souvisejici bitmapy.

3. Kliknéte na|;| tlacitko vedleil tlacitka (MNP snimek vyhledavace prvku) pro prochazeni
k .bmp souboru, ktery ma byt pfifazen tomuto aut. prvku. Tlac¢itko bitmapa musi byt vybrano pro
bitmapu, kter&d ma byt zobrazena na zalozce Vyhledavac prvka.

4, Namisto prochazeni k obrazu bitmapy muazete kliknout na tlacitko ﬂ pro zachyceni
obrazu z aktualniho CAD nahledu nebo Zivého nahledu (podle toho, jaky je aktivni). Tento soubor
bude indexovan a uloZen v instalaénim adresafi PC-DMIS. Napfiklad program dilu pojmenovany
Vision.prg by generoval bitmapy pojmenované Vision0.bmp, Visionl.bmp, Vision2.bmp a tak
dale.

5. Typ zpravy, ktera ma byt zobrazena jako titulek v textovém poli. Napfiklad na této
zalozce bude zobrazeno "Méfit kruh 1", s nasledujicim provedenim prvku.
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Panel nastroji sondy: zalozka ZvétSeni

Jld|w O|0] ¥ |3
D.E12,30.835,- 995 : - 0.757 =

20.6

_ Optical:
I 0.757

Actual:
) |28.E|53

29.216,24.441,-91.999 _
29.216,24.441,-31.999 4.566 =

Panel nastroji sondy - zalozka Zvétseni

Zalozka Zvétseni vam umozni zménit aktualni zvétSeni FOV kamery. Je rovnéz zplisobem, jak sou¢asné
prohlizet jak Cad nahled tak Zivy nahled okna grafiky. Informace o pouZiti t&chto zaloZek v okné grafiky
najdete v "Pouziti okna grafiky v PC-DMIS Vision".

Jsou zobrazeny dvé hodnoty zvétSeni - Opticka a Skutecna.

Opticka je velikost zvétSeni na CCD poli kamery. Toto nezméni kdy je zménéna velikost zobrazeni
Zivého nahledu.

Skutecna je velikost zvétseni v okné Zivy nahled. Ta se zvysi a sniZi podle toho, jak je
zvétSeno/zménseno okno Zivy nahled.

Kdyz je oteviena zalozka Zvétseni Panelu nastroji sondy, Zivy nahled zobrazuije:

FOV=: Tato hodnota pfekryti zobrazuje velikost FOV v jednotkach méfeni programu dilu. Toto se
objevi na obrazovce pouze pokud jste vybrali zalozku ZvétSeni z Panelu nastroji sondy.

[0]=: Toto Cislo prekryti reprezentuje aktualni uroven zvétseni (velikost pixelu). Pi pfiblizeni se k dilu
hodnota tohoto Cisla klesa. Cim vice se toto Cislo blizi nule, tim blize se pFistroj blizi maximu svého
zvétSeni. Toto se objevi na obrazovce pouze pokud jste vybrali zalozku ZvétSeni z Panelu nastroju
sondy.
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Souéasné zobrazeni CAD nahledu a Zivého nahledu

. Pokud vyberete CAD néhled, obsahuje zalozka ZvétSeni Sady nastrojti sondy
miniverzi Zivého nahledu.
. Pokud vyberete Zivy nahled, obsahuje zalozka Zvét$eni Sady nastroji sondy

miniverzi CAD nahledu.

f f
S TE—
FHH L BB

Emaay

P L) B o]
Priklad Zivého néhledu zobrazeného v Sadé néstroji sondy (vlevo) a CAD néhledu zobrazeného v
Okné grafického zobrazeni (vpravo)
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Zména zvétseni obrazu dilce

Je nékolik zplsobd, jak mizete zménit zvétSeni obrazu dilce na pfistroji s DCC zoomem:

Pomoci zalozky zvétseni: Toto Ize provést bud posunutim posuvniku nahoru nebo doll, nebo
zadanim hodnoty do pole vedle posuvniku. Software standardné pouziva nejmensi zvétSeni pro co
nejvétsSi FOV.

Pretazenim Zelenych uchytii FOV: Pouzijte FOV Uchyty na Zobrazeni CAD pro zménu velikosti
obdélniku. Chytte jakykoli roh zeleného pole a pfetahnéte obrys na pozadovanou polohu. Zelené
pole na hranach (ne rozich) na DCC konzoli umoznuji posunout polohu FOV, ale neumoziuji zménu
jeho velikosti.

Zoom v Zivém nahledu: V Zivém néahledu podrzte stisknuté soudasné levé a pravé tlagitko mysi.
Pfetahnéte kurzor napfi¢ nahledem, coz vytvofi obrys pole. Kdyz uvolnite tlaCitka mysi, zorné pole se
zvétSi na pozadované poloze.

Pomoci menu Zvétseni: Vyberte poloZzZky menu z podmenu Provoz | ZvétSeni nebo....

...Pomoci menu Zkratky v Zivém nahledu: Mdzete rovnéz kliknout pravym tlagitkem na zalozce
Zivy nahled pro vstup do podmenu Zvétseni. (Ujistéte se, ze kurzor neni pfi kliknuti umistén na cili).

B Increase Fine Al+*
B Increase Coarse Chrl4*
ﬁB Increase Maximurn  Chrl+alt+*

,@ Decrease Fine Alk+f
,@ Decrease Coarse Cerl+f
,S Decrease Minimum — Chrl+Alk+)

Pomoci Klavesovych zkratek: Pouzijte klavesové zkratky pro zménu zvétSeni bud v Zobrazeni
CAD nebo Zivém néahledu:

Akce zvétSeni Klavesové zkratky
ZvysSit jemnost ALT +*

ZvysSit hrubost CTRL +*

ZvySit maximum CTRL + ALT +*
Snizit jemnost ALT +/

Snizit hrubost CTRL +/

Snizit minimum CTRL + ALT +/

Cisl

a zobrazena vedle horniho levého a dolniho pravého rohu obrazu v poli Zorné pole Panelu nastrojt

sondy oznaduji hodnoty soufadnic X a Y pro FOV. RovnéZ zobrazuji aktualni velikost zvétSeni v
pixelech.
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Panel nastroji sondy: zalozka Osvétleni

G| 0|2 B
| jq-4|ﬁ| - 100%

-y, |

= 5
~ [
«’ 7O

= oo o8l -5 ]

Panel néastroji sondy — zalozka Osveétleni

Zéalozka Osvétleni umoznuje vybrat, jaké lampy jsou zapnuté a jaké vypnuté. Také ukazuje akutalni
intenzitu svétla lamp podle zmény hodnot osvétleni. Typ a po&et zobrazenych svitidel zavisi na pfistroji.

Horni svétlo je svitidlo na ose, které je nasmérovano pres optickou drahu. Toto svétlo mize u
nékterych dild poskytovat lepSi viditelnost hrany a prvku nez jina osvétleni, ktera osvétluji ze shora,
protoZe zdroj svétla neni pfilis rozptylen. JelikoZ sviti rovnobé&zné na optiku, je rovnéz snadnéjsi vidét
do otvord.

Spodhni svétlo je sviditlo, které sviti zpod konzole. Vytvafi siluetu dilu, ktery je prohlizen.

Prstencové svétlo je svitidlo s nékolika Zarovkami, které osvétluje seshora. Toto svitidlo se bézné
sklada z pole LED svétel, usporadanych do soustfednych prstencli nebo kruhd. Prstencové svétlo Ize
vétsinou naprogramovat tak, aby osvétlovalo segment nebo "vyfez kolace" Zzarovek z jednoho sméru.
Smér a uhel osvétleni mlzete ovladat osvétlenim jen jednoho z prstencu LED Zarovek, segmentu
jednoho z prstencud nebo jednotlivych zarovek.

Tato zalozka rovnéz umoznuje vytvofit a ulozit tyto hodnoty osvétleni v sadach nazyvanych Rychlé sady.
Jakmile vytvofite Rychlou sadu, miizete ji snadno a rychle vyvolat pro nastaveni svitidel na pfistroji do
urcitého stavu (napfiklad jen spodni osvétleni, jen horni osvételni a tak dale). Rychlé sady mohou byt
vyvolany kdykoli vybranim nazvu sady ze seznamu Rychlé sady.

Své vlastni Rychlé sady mlizete snadno ulozit pomoci tlagitka Ulozit, a smazat je kliknutim na tlagitko
Smazat.

Dulezité: Aby se svitidla ukazala na zalozce Osvétleni , ujistéte se, Ze jste svitidla spravné vybrali a
nastavili v dialogovém okné Nastaveni Rozhrani pristroje na zalozce Osvétleni. Viz ,Moznosti stroje:
zalozka Osvétleni".
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Pomoci zalozky Osvétleni mizete provést nasledujici:

e \/ybér preddefinované rychlé sady osvétleni

e Ulozeni rychlé sady osvétleni

e Smazani rychlé sady osvétleni

e Zména hodnot osvétleni

e Prepsani kalibrace osvétleni

Poznamka tykajici se svitidel a kontaktnich sond

Pokud pfepnete ze sondy Vision na kontaktni sondu, svitidla zlistanou standardné zapnuta. Toto
standardni chovani Ize ovladat pomoci vstupu registru 11luminationOffForContactProbe v oddile
VisionParameters editoru nastaveni PC-DMIS. Nastavenim tohoto vstupu na PRAVDA vypnete svitidla

kdykoli program pfepne ze sondy Vision na kontaktni sondu. Osvétleni bude obnoveno pfi pfepnuti zpét
na sondu Vision.
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Vybér predem definovaného rychlého nastaveni osvétleni:

Pro zvoleni pfedem definovaného rychlého nastaveni osvétleni jej vyberte ze seznamu rychlého
nastaveni.

. Pokud pracujete v online rezimu, lampy systému se zméni, aby odrazZely vybrané rychlé
nastaveni.
. Jestlize se osvétleni zméni po vybéru rychlého nastaveni, seznam rychlého nastaveni

zobrazi *’ vedle nazvu rychlého nastaveni.
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Ulozit rychlé nastaveni osvétleni

Vytvofit nové rychlé nastaveni osvétleni

1. Kliknéte na tlacitko Ulozit rychlé nastaveni osvétleni |, Software zobrazi vstupni pole
Ulozit rychlé nastaveni osvétleni:

x|
|Ecﬂtom Light Oy
ok | camee |
Vstupni pole uloZeni rychlého nastaveni osvétleni
2. Napiste nazev pro rychlé nastaveni osvétleni. Cely ndzev se musi vejit do pole.
3. Kliknéte na tlagitko OK, vytvofi se nové nastaveni a automaticky se vybere na strané
osvétleni.

110



PC-DMIS Vision 2013 Manual

Smazani Rychlé sady osvétleni

Jak smazat sadu osvétleni:

1. Kliknéte na tlaCitko |Ei3mazat Rychlou sadu osvétleni. Software zobrazi zpravu
tazajici se, zda je OK smazat sadu osvétleni.
2. Kliknéte na Ano. Software trvale vymaze Rychlou sadu osvétleni ze systému.
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Zména hodnot osvétleni

V jakémkoli okamziku je mozno zménit vzdy pouze nastaveni jednoho ze svitidel. Takovému svitidlu se
fika "aktivni" svitidlo a jedna se o svitidlo, které neni nakresleno v "ztlumeném" stavu.

Fld=| 0 V)¢ B3
!
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Zalozka Osvétleni zobrazujici aktivni svitidlo (spodni svétio)

Ve vySe uvedeném pfipadé je aktivni spodni osvétleni (dole vlevo) a horni svétlo a osvétleni prstence je
"VYPNUTO".

Jak zménit hodnoty aktivniho svitidla:
1. Kliknéte na sadu nastroju vedle pozadovaného svitidla, nebo kliknéte na kruh intenzity.
Pokud kliknete na samostatnou zarovku (neni zahrnuta v kruhu intenzity), bude vybrano svitidlo,
ale rovnéZz bude pfepnut stav Zarovky zapnuto/vypnuto.
2. Posurite posuvnik nebo zadejte procentuélni hodnotu v poli¢ku %. Toto ovlivni pouze
momentalné aktivni svitidlo.

3. Upravte Uhel svitidla [7 = tak, aby byly fyzicky pozménény thly lamp, které tuto funkci
podporuiji.

4, Zménte Barvu svitidla ||i|:|' volbou barvy LED u svitidel, ktera podporuji vicebarevné
LED.

Upozornéni: Novi uzivatelé mohou mit tendenci "presvétlovat". Presvétleni mize zplsobit chyby
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Hodnoty osvétleni kruhovym svétiem

Proces upravy hodnot osvétleni kruhovym svétlem je slozitéjSi nez horni ¢i dolni svétlo. Pro kruhova
svétla existuji dalSi ovladaci prvky.

Zména intenzity kruhového svétla — Mzete ménit intenzitu jakékoli lampy vybérem potfebnych
krouzk(, sektor(i, Zarovek nebo celé lampy v zavislosti na ,rezimech ovladani kruhového svétla“.

Pohybem posuvniku nebo zadanim procentické hodnoty do pole % se zméni intenzita aktivnich
segmentdl.

E
Fa

Absolutni a relativni ovladaci prvky— Pro kruhove lampy je také mozné si vybrat, zda narst nebo
pokles intenzity Zarovky si ma zachovat jejich relativni rozdily (RELATIVNI), nebo je ma vSechny
nastavit na stejnou hodnotu (ABSOLUTNI).

. PFi vybéru tlacitka Absolutni l——l se u vSech aktivnich LED nastavi stejna specifikovana
intenzita.
o PFi vybéru tlacitka Relativni s vSechny aktivni LED zachovaiji relativni rozdily, ale

intenzita vSech se zvySi nebo sniZi o stanovenou uroven. Napfiklad, pokud ma vnéjsi kruh
intenzitu 30 %, stfedni kruh 40 %, a vnitini kruh 50 %, pak posunuti posuvniku nahoru o 10 % ji
zméni na 40 %, 50 % a 60 %.

Zapnuti nebo vypnuti LED — Lampu muzete snadno zapnout nebo vypnout kliknutim na pfislusny
obrazek LED na zéloZce (i kdyZ nejste uvnitf krouzku intenzity). Cerveny kfizek na Zarovce znamena,
Ze svétlo je vypnuté. Zvyraznéna a zastinéna zarovka znamena, ze svétlo je zapnuté. Pocet LED
aktivovanych na kruhové lampé zavisi na aktualnim ,reZzimu ovladani*.

Zapnuti prekryti zivého nahledu = — Jestlize pouzivate kruhova svétla, miiZzete umistit grafické
prekryti lampy k zobrazeni v zaloZce Zivé zobrazeni okna grafického zobrazeni. Toto prekryti
umozni nastavit hodnoty osvétleni a vypnout/zapnout Zarovky pfimo kliknutim na ovladaci prvky v
okné grafického zobrazeni. Mlzete také kontrolovat displej tohoto prekryti s pouzitim ikony Kruhova
lampa na zaloZce Zivé zobrazeni.

Kliknéte na tlacitko Pouzit k aktualni zméné hodnot osvétleni.
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Rezimy ovladani prstencového svétla

Prstencova svétla mohou byt ovladana az ¢tyfmi zplsoby, coz umozriuje provést nastaveni potfebného
stavu svitidla tak rychlé jak je to jen mozné.

Zménit svitidlo 2]

Kliknuti na tlacitko Zménit lampu vam umoznuje nakladat s prstencovym svitidlem jako s jednou
zarovkou. Toto umoznuje rychle vSechny samostatné LED Zapnout nebo Vypnout. Mlzete také ménit
intenzitu VSECH LED na uréenou hodnotu. V nize uvedeném prikladu bylo kliknuto na jednu LED a
vypnuly se vSechny.

Zmeénit prstenec 6

KLiknuti na tlaitko Zménit prstenec vam umozniuje nakladat s prstencovym svitidlem jako se sérii
prstencll. Toto umoznuje rychle vSechny LED v jednom nebo ve vSech prstencich Zapnout nebo Vypnout.
Muzete také ménit intenzitu jednoho nebo nékolika prstencli na uréenou hodnotu. Pro vybrani vice nez
jednoho prstence kliknéte na prvni prstenec a pak podrzte tlacitko CTRL, zatimco vybirate dal$i prstence.
Vybrani jiného prstence bez stisknuté klavesy CTRL zrusi vybrani dfive vybraného prstence.

V pfikladu uvedeném nize je vybran venkovni prstenec (zobrazeno jako zeleny kruh intenzity) a ostatni
dva prstence nejsou vybrany.
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Poznamka: Kliknuti na LED (kdekoli mimo kruh intenzity) prepne danou LED, a také ostatni v daném
prstenci, do stavu Vypnuto (ja zobrazeno na obrazku po pravé ruce vyse, poté co bylo kliknuto na LED).

Zménit sektor

KLiknuti na tlacitko Zménit sektor vam umoznuje nakladat s prstencovym svitidlem jako se sérii sektoru.
Toto umoznuje rychle vSechny LED v jednom nebo v nékolika sektorech Zapnout nebo Vypnout. Mlzete
také ménit intenzitu jednoho nebo nékolika sektor na uréenou hodnotu. V nize uvedeném pfikladé
nemuze byt intenzita nastavena pro sektor tohoto svitodla, takze kruhy intenzity jsou zobrazeny Sedé.
Nicméné, mizete nastavit stav zarovek pro vSechny LED v sektoru (jak zobrazeno v pbrazku po pravé
ruce poté, co bylo kliknuto na horni LED).
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Zmeénit zarovku |Q

Kliknuti na tladitko Zménit Zarovku vam umoziuje nakladat s prstencovym svitidlem jako se sérii
samostatnych LED. Toto umoznuje rychle jednu nebo nékolik LED Zapnout nebo Vypnout. Mlzete také
ménit intenzitu jedné nebo nékolika LED na uréenou hodnotu. V pfikladé niZze opét svitidlo nezvladne
zménit intenzitu jinak nez pro kazdou jednotlivou Zarovku, takZe kruhy intenzity jsou zobrazeny Sedé.
Nicméné, muizete prepnout konkrétni LED Zarovku na vypnuto/zapnuto tim, Ze na ni kliknete.
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[Poznamka: Dostupnost t&chto moZnosti zavisi na tom, co podporuje hardware.
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Umist'ovani segmentt prstencového svétla

Navic ke ¢tyfem rezimlm ovladani existuji ¢tyfi dalSi tlaCitka souvisejici s prstencovymi svétly, ktera
umoznuji rychle "preorientovat” svitidlo ve vztahu k dilu.

Kliknuti na tla¢itko Nahoru umozni, aby byly polohy Zarovky posunuty smérem ven (viz nize).

SS

Kliknuti na tla¢itko Dol umozni, aby byly polohy Zarovky posunuty smérem dovnitf (viz nize).
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Kliknuti na tlaCitko Vlevo umozni, aby byly polohy Zarovky posunuty proti sméru hodinovych rucicek (viz

()

Kliknuti na tlaCitko Vpravo umozni, aby byly polohy zZarovky posunuty ve sméru hodinovych rucic¢ek (viz
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Prepsani kalibrace osvétleni

Tlagitko B Prepsat kalibraci osvétleni se pouziva pro do¢asné vypnuti kalibrace osvétleni. Toto muze
byt pouzito pro prvky, kde je obtizné ziskat dostatek intenzity, a vy chcete vynutit intenzitu pfistroje na
maximum.

Kdyz je zalozka Osvétleni aktivni, Zivy nahled bude zobrazovat hodnotu intenzity (mezi 0 a 255) pro
pixel na ktery momentalné ukazuje kurzor mysi.
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Panel nastroji sondy: zalozka Ostreni
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Panel nastroji sondy — zélozka Ostreni

Zalozka Ostireni umoznuje provedeni olamzitého ostfeni na dil v ramci obdélnikové oblasti definované v
okné grafiky. Software negeneruje pomoci této moznosti zadné pfikazy programu dilu.

Pro zaostieni pouzijte zaloZku Zivy nahled v okné pro posunuti &i zménu velikosti obdélnikového cile
pres pozadovanou ¢ast dilu a vyberte jedno z tlacitek ostreni. Pfistroj ostfi na zadanou oblast cile,

zobrazi optimalni polohu ohniska jako pFekryti na zaloZce Zivy nahled a zobrazi kfivku ostfeni v grafu.

Pokud je vybran dvojity prdchod, po€ateéni priichod neni zobrazen v grafu, pouze druhy priichod.

Dulezité: Pro dosazeni nejlepSi presnosti a opakovatelnosti ostfeni by mélo byt ostfeni provedeno ne
nejvysSim dostupném zvétseni.

Poznamka: Konkrétni parametry ostfeni prvku jsou nastaveny na zalozce Cile dotykt vybérem sady
parametrl ostfeni. Vice v "Panel nastroji sondy: zalozka Cile dotykud".

V Zivém néahledu se objevi upozornéni oznamujici Uspéch ostfeni a poskytujici zpé&tnou vazbu. Pokud je
poskytnut prefix upozornéni, hodnota ostfeni byla spoditana, ale pfesnost by mohla byt vylepSena
zohlednénim textu upozornéni. Upozornéni varuje, pokud je rychlost pfili§ vysokd, pokud je obdélnik
ostieni pfilis maly, nebo zvétSeni neni vysoké.

Pokud je zobrazen prefix chyby, vypocet ostfeni se nepodafil a tak byla obnovena pfedchozi fokalni
poloha.

118



PC-DMIS Vision 2013 Manual

Parametry fokusu (ostreni)

Pro pfistroje podporujici DCC pohyb se v zahlavi sloupce na zalozce Zaostreni objevi pfi ostfeni na dil
nasledujici parametry:

Ovladani (zaostreni): Moznost AUTO provede ostfeni zalozené na dfive uréenych hodnotach
nasbiranych béhem kalibrace ohniska béhem "Kalibrace optiky". PC-DMIS automaticky nastavi
rozsah a rychlost optimalné pro pfistroj Vision. PLNA kontrola vdm umoZfiuje rué¢né nastavit hodnoty
rozsahu a trvani.

Pohyb (Ostieni): na systémech s nakonfigurovanym otacenim muze byt pohyb pouzity pro
provedeni operace zaostieni linearni pohyb pomoci os XYZ nebo pohyb otéd€eni. Pokud je vybran typ
pohybu otaceni, hodnoty rozsahu a proménlivosti povrchu budou pro ostfeni otaéenim a budou v
desetinnych stupnich. Vychozi hodnoty rozsahu a proménlivosti pohybu pro linearni a otacivé ostreni
jsou uloZzeny samostatné.

Rozsah (Fokus): Oznacuje rozsah ohniska (v aktualnich jednotkach), v ramci kterého se mé provést
autofokus. Provede se hledani nejlepsi polohy ohniska v daném rozsahu (vétSinou v ose Z-).
Dostupné hodnoty rozashu se lisi v zavislosti na specifickych parametrech kazdého systému. Tento
parametr mizete upravit dvojitym kliknutim a zadanim jiné hodnoty.

Trvani (Fokus): Zobrazi poc¢et sekund, které se maji stravit hledanim nejlepsi polohy ohniska pro
automaticky a rucni fokus. Tento parametr mlzete upravit dvojitym kliknutim a zadanim jiné hodnoty.

Poznamka: Obecné feceno by jste se méli snazit o to, aby byla doba trvani alespori dvojnasobek
hodnoty rozsahu.

Nalézt povrch (Zaostfeni): Zobrazi se ANO nebo NE. Nastaveni této moznosti na ANO zpUsobi, ze
PC-DMIS provede druhy, nepatrné pomalejsi, pokus o pfechod pro zlepSeni pfesnosti polohy
ohniska. Druhy priichod je optimalizovan na zakladé dat obrazu z prvniho priichodu a velikosti clony
stavajici CoCky. Toto je uzZiteEné pfi méfeni povrchu, ktery se lisi ve vy8kach vyZadujici velky rozsah
na kterém se ma provadét zaostreni.

Rozdilnost povrchu (Zaostfeni): S moznosti Nalézt povrch nastavenou na ANO je tato hodnota
pouzita pro uréeni vzdalenosti, ktera bude nejprve oskenovana pfi vysoké rychlosti pro nalezeni toho,
kde se dil nachazi a pak bude kolem této oblasti provedeno normalni ostfeni. Jakmile je poloha
zaostfeni nalezena, PC-DMIS provede rychlé zaostfovaci skenovani této oblasti. To je uzite¢né pro
dily, kde rozdilnost znamena, Ze se poloha ohniska mize hodné ménit.

Asistence (Zaostreni): Pouziva se u systému s laserem nebo pfistroji s promitanou mfizkou. Tyto
pFistroje mohou byt "ZAPNUTY" pro asistenci s ohniskem na urcitych povrsich pro zvySeni kontrastu.
Tuto moznost aktivujete nastavenim této moznosti na "MRIZKA".

SensiLight (Zaostreni): UrCuje, zda by mél stroj provést pro dosazeni optimalnich vysledk

automatickou Upravu osvétleni pfed ostfenim. Pfi nastaveni na NE PC-DMIS nastavi osvétleni podle
nauCeného procenta a a jas se neupravi automaticky. SensiLight je zkratka pro Sensible Lighting.

119



PC-DMIS Vision 2013 Manual

Graf zaostreni

Autofokus vytvori graf vysledkl ostfeni zobrazenim skére ohniska (Y) k ¢asu (X). Ostfejsi ostfeni bude
mit vysi skore.

Autofokus by mél vést k zaoblené kfivce (obracené "U"). Pokud nemate DCC pro automaticky posun osy
Z, pouzijte moznost Ruéni ostfeni. Pokud graf ukazuje ostry narist v skére ostfeni, zkuste snizit rychlost
pohybu. Je rovnéz potfeba zabezpedit, aby byl rozsah pohybu dostateény k tomu, aby jste mohli vidét
zakladnu kfivky na obou stranach.

Pokud graf neni hladky, zajistéte dostateCné osvétleni tak, aby byla evidentni struktura povrchu.
AutoFokus na ruéné ovladaném pfristroji:

Najdéte pfibliznou zaostfenou polohu a pak se posufite mimo ohnisko.

Kliknéte na tlaitko Aut. Zaostfeni pro zahajeni grafu a zaznamenani skére zaostieni.
Posurite se pres polohu ohniska posunem jedné osy (vétSinou Z).

Pokracujte posunovanim osy Z dokud jste se neposunuli pfes polohu ohniska a graf ma
obré proporce, je postupny a ma tvar pfevraceného U.

Kdyz jste dosahli pozadovaného trvani, nalezena poloha ohniska bude zobrazena v
ivém néhledu obrazu.

Je zobrazena zprava vyzadujici bud potvrzeni ohniska, nebo zopakovani.

Kliknéte na tlacitko Resetovat graf ohniska pro vymazani dat grafu a v pfipadé problému
zopakovani celého procesu od zacatku.

NoMoah~whE

Poznamka: U ohniska na ruéné ovladaném pfistroji bude zapotrebi posouvat osu Z konzole pomalu a
stalou rychlosti. Budete upozornéni pokud je pohyb pfili§ rychly, nebo pokud je vzdalenost pohybu pfilis
dlouha nebo pfilis kratka.

Na nékterych pfistrojich mlzete ziskat lepsi vysledek zaostfeni zadanim delSiho trvani a prejezdem 3
krat nebo 4 krat dopfedu a dozadu pres polohu ohniska, pro ziskani fady tvari U na grafu.
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Tlacitka ostreni

PC-DMIS Vision nabizi mnozstvi nastrojl, které vam pomohou s ostfenim optiky:

lkona Ohnisko

Popis

H— ]

Tlagitko Zamknout ohnisko na dil zajisti polohu nebo otoceni cile na dil. Stale
muzete zménit velikost zaostfovaciho terce.

+
e
)

Tla¢itko Vycentrovat cil vycentruje cil nebo FOV. Ktera ¢ast se ve skute¢nosti posune
zalezi na stavu tlacitka Zamknout cil na dil .

Pokud kliknete na Vycentrovat cil s tlacitkem Zamknout cil na dil jiz stisknutym, PC-
DMIS Vision posune aktualni FOV na cil. Toto je pouze dostupné na pfistrojich DCC
Motion.

Pokud kliknete na Vycentrovat cil s tlacitkem Zamknout cil na dil v nezmacknuté
poloze, cil se pfesune na aktualni FOV.

Tlacitko Resetovat graf zaostieni vymaze vSechna data v grafu Ohnisko.

Tlacitko Autofokus ve skute¢nosti provede zaostfeni pomoci nastavenych parametr(,
posunutim DCC konzole a pak vracenim ohniska do polohy. Na ru¢né oviadaném
pristroji, operator ruéné posune posunuje pfistroj po zadanou dobu. Po naplnéni této

doby ma uZivatel moznost pfijmout vysledek ostfeni, nebo provést operaci znovu.
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Panel nastroji sondy: zalozka Méridlo
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Panel nastroji sondy - zalozka Méfidlo

= 1=

Zélozka Méridlo poskytuje Sirokou Skalu nastroji nazyvanych "méfidla”, kterd vam umozni provést rychla
opticka porovnani prvkd, které méfite, anizby jste museli vytvofit program dilu. Méfidla mohou byt pouzita
tam, kde jsou hrany nerozliSené, nebo kde je obtizné urcit je automaticky.

Pfiklady popisujici krok za krokem praci s kazdym typem méfidla najdete v "Pouziti méfidel Vision".

Méfidlo poskytuje nominalni informace, které mizete zadat do dialogovych poli pro vytvoreni
pozadovaného nominalniho prvku. Informace je rovn&z mozno zkopirovat do schranky nebo BMP
souboru a vloZzit do protokolu.

Nastroje geometrickych tvard, které se nachazeji na obrazovce, jsou také nékdy nazyvané "ruéné drzena
méfidla". Manipulaci s témito méfidly otaCenim, zmeénou jejich velikosti a jejich umisténim na dil pomoci
mysSi muzete nalézt nominalni informace o konkrétnim prvku, jako je jeho poloha, primér, Uhel, a tak
dale.

= Crozz Hair - j

(%) Circle Gage
[¥] Rectangle Gage
L_ Praotractar Gage
@ R adius Chart Gage
:ﬁ: Grid Chart Gage

Dostupné méfidla

S témito méfidly neni spojeno zadné automatické zpracovani obrazu, jsou to jednoduSe nastroje, které
muzete vizualné upravit tak, aby pasovaly na prvek na obrazu.
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Otaceni, zména velikosti nebo posouvani méridel

Mizete snadno otacet, ménit velikost nebo posouvat méfidlo na grafickém znazornéni dilu. Jakmile
spravné umistite méfidlo nad prvkem a upravite jeho velikost, aby odpovidala tvaru prvku, software
dynamicky aktualizuje informace o méfidle v Sadé nastroji sondy stejné jako prekryti na zalozce Zivy
nahled . Tuto informaci mizete pak pouzit jako nominalni hodnoty prvky.

Otaceni méridla: Umistéte mys nad zelenou tecku (néktera méfidla nemaji zelenou tecku a nelze je
otadet). Kurzor mysi se zméni na kruhovou Sipku. Jednoduse kliknéte a tahnéte k uskute¢néni 2D
otoceni dilu ve sméru doleva nebo doprava.

Priklad otaceného pravouhlého méridla

Stranova zména velikosti méridla: Umistéte mys nad zelenou tec¢ku, dokud se kurzor mysi
nezméni na oboustrannou Sipku. Kliknéte a tahnéte méfidlo, abyste zménili velikost strany na vétsi
nebo mensi.

Pfiklad zmény velikosti kruhového méridla

Poznamka: Méfidlo Grafu poloméru a Grafu mfizky nemaji ¢ervenou tecku. Pro Upravu velikosti téchto
méridel jednoduse vyberte ¢ast méfidla a tahnéte ji.

Posouvani méridel: Umistéte mys nad Cerveny nitkovy kfiz uprostfed méfidla, dokud se kurzor mysi
nezméni na ¢tyfstrannou Sipku. Kliknéte a pretahnéte mysi méfidlo na nové misto. MizZete jednoduse
kliknout kdekoli na dil a PC-DMIS Vision pfesune méfidlo do mista kliknuti.

Priklad posouvani kruhového méridla
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Podporované typy méridel a parametry méridel

PC-DMIS Vision podporuje fadu typ méfidel. Vyberte typ méfidla ze seznamu Typ méfidla. PC-DMIS
Vision umistuje parametry pro méfidlo do Sady nastroji sondy. Pokud potfebujete méfidlo se
specifickymi rozmeéry, kliknéte dvakrat na tato pole, abyste je mohli upravit.

Poznamka: Vybér a Uprava méfidel je pfisné vizualni; software nevklada zadné pfikazy do programu

dilu.

Nasledujici tabulka popisuje kazdy typ méfidla a uvadi seznam parametrd pouzivanych méfidlem.

nalezeni relativni vzdalenosti mezi
horizontalnimi a vertikalnimi
¢arami.

Ikona Popis Dostupné parametry

+ Méridlo nitkovy kfiz. PouZijte jej k Uhel: Uhel, o ktery otagite méfidlem. Typ zobrazeni:

nalezeni bodu. Je-li nitkovy kfiz proveden pevnou, ¢erchovanou
nebo teCkovanou Carou. Délovy zaméfrovac:
Nakresli kruznici okolo nitkového kFize jako pom(icku
k umisténi. Tolerance: Umozni zakreslit tolerancni
¢ary ve specifikované vzdalenosti do nitkového kfizZe.

@® Kruhové méfidlo. PouZzijte pro Pramér: Primér kruhového méfidla
nalezeni priiméru a stfedu
kruZnice.

& Pravouhlé méfidlo. Pouzijte k Uhel: Uhel, o ktery otagite mé&Fidlem. Sirka: Uréuje
nalezeni vysky, §ifky a stfedu Sitku pravouhlého méfidla. VySka: Ur€uje vysku
obdélnika. pravouhlého méfidla.

[N Uhlomér. PouZijte pro nalezeni Sevieny uhel: Stanovi uhel mezi dvéma pfimkami
uhla. tvoficimi toto méfidlo.

] Méridlo grafu poloméru. PouZijte Oddélovaé:Definuje relativni zménu poloméru mezi
k nalezeni relativni zmény kruznicemi.
poloméru mezi soustfednymi
kruznicemi a stfedem.

i Méridlo grafu mrizky. Pouzijte k Mrizka: Definuje relativni zmény ve vzdalenosti mezi

jednou polohou mfizky k druhé.

Poznamka: VSechny typy méfidel pouzivaji hodnoty XYZ pro uréeni stfedu méridla relativné ke stfedu
zorného pole.
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Nasledujici tlacitka MéFidla jsou dostupna pfi pouziti méfidel pro provadéni optickych porovnani.

Tlacitko Méridla

Popis

B

Tlacitko Zamknout méridlo na dil zajisti polohu nebo oto¢eni méfidla na grafickém
znazornéni dilu. Méfidlo nelze posunovat nebo upravovat az do opakovaného
kliknuti na toto tlaCitko. Mzete ovSem stale upravovat velikost a natoceni.

+
e
1

Tlacitko Vycentrovat méridlo vycentruje cil nebo FOV. Ktera ¢ast se ve
skute€nosti posune zalezi na stavu tlacitka Zamknout méridlo na dil .

Pokud kliknete na Vycentrovat méridlo s tlacitkem Zamknout méfidlo na dil jiz
stisknutym, PC-DMIS Vision posune aktualni FOV na cil. Toto je pouze dostupné na
pFistrojich DCC Motion.

Pokud kliknete na Vycentrovat méridlo s tlaCitkem Zamknout méfidlo na dil v
nezmacknuté poloze, cil se pfesune na aktualni FOV.

Tlacitko Nulové odeéty DXYZ resetuje hodnotu DXYZ okna Odecty sondy na
polohu aktualniho méfidla. Umoznuje vam méfit vzdalenosti pomoci méfidel:
umistéte méfidlo na jeden prvek, kliknéte na toto tladitko Nulové odedty, posurite
méfidlo na dlasi prvek a pak prozkoumejte hodnoty DXYZ v okné Odedet sondy.
Jedna se o vzdalenost mezi dvéma prvky. Vice v tématu "Pouziti okna Odecet

sondy s optickymi sondami”.

125



PC-DMIS Vision 2013 Manual

Panel nastroji sondy: zalozka Diagnostika Vision
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Panel nastroji sondy - zalozka Diagnostika Vision

Zélozka Diagnostika Vision nabizi metodu pro diagnostikovani problému tam, kde selhala detekce
hrany. Diagnostika jednoduse sbira bitmapové obrazy a aktualni parametry prvku, které mohou byt
exportovany z PC-DMIS, aby byly zaslany personalu podpory.

Jak pouzit zalozku Diagnostika:
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1. Kliknéte na tlaCitko Prepinaé Diagnostikyﬂ, tak aby bylo tladitko zmac&kuto, &imz je
umoznén sbér bitmapovych obrazi béhem provadéni detekce hrany pro pfidruzeny prvek.

2. Provedte prvek kliknutim na Test nebo béhem normalniho provadéni programu dilu.
Bitmapové obrazy jsou pro kazdy cil prvku sbirany v Zivém nahledu.

3. Pokud ma prvek nékolik cild, kliknéte na Sipky nahoru a dol( I@ IE pro
prohlédnuti nasmimanych obrazu.

4. Vyberte tlaCitko Ukazat prekryti |£| pro zahrnuti informace o prekryti na kazdém z

bitmapovych obrazl. Pokud jste vybrali tuto moznost, obrazy budou vytvofeny s a bez informace
0 prekryti.

5. Kliknéte na tlagitko Exportovat diagnostiku prvkui’l pro vytvorfeni bitmapovych obrazu
a popisny textovy soubor v kofenovém instalaénim adresafi PC-DMIS. Bitmapové obrazy budou
pojmenovany pomoci nasledujici konvence pojmenovavani: <nazev programu dilu>_<ID
prvku>_<cislo obrazu>_z _<celkovy pocet obrazli prvku>_<O nebo Zadné O>.bmp. Napfiklad:
Visionl CIR5 1 of 3 O.BMP. Soubory s "O" na konci ndzvu souboru zahrnuji informace o
prekryti. Textovy soubor je exportovan jako: <nazev programu dilu>_<ID prvku>.txt. Napfiklad:
Visionl_CIR5_F.TXT.
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Pouziti méridel Vision

Funkce méfidel PC-DMIS Vision poskytuje jednoduchou metodu pro porovnani aktualniho tvaru dilu s
méridlem. Napfiklad prekryti méfidla (jehoz primér je nastaven pfesné na 1,0 mm) s aktualnim otvorem
dilu k porovnani jeho velikosti.

Méfidla poskytuji zna&ny rozsah funkci. Tato kapitola ma poslouzit jako pfiklad pouZiti kazdého typu
méfidla. Podrobné informace o dostupnych tlacitkach a moznostech viz ,_ Sada nastroji sondy: zalozka
Méridlo*.

K dispozici je Sest nasledujicich méfidel:

+ Méfidlo nitkovy kfiz

# Kruhové méfidlo

Pravouihelné méridlo
k_Uhlomér
& Méfidlo grafu poloméru

FH-Msfidlo grafu mfizky

@Vybrané méfidlo Ize kdykoli vycentrovat v zorném poli stisknutim Centrovat méfridlo J na zalozce
Méridlo v Sadé nastroji sondy.

Pro kazdy pfiklad méfidla je pouzit demo dil HexagonDemoPart.igs. Viz ,mportovani demo dilu Vision".
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Pouziti ode¢tu sondy s méridly

Pochopeni zakladniho fungovani Odectu sondy je nezbytné pro pouzivani s méfidly, protoze vysledky
mé&feni se zobrazuji v Odeétu sondy.

Odecet sondy muzete otevfit nékterym z nasledujicich zplsobu:

) Stisknéte CTRL + W.

. V zélozce Umistit sondu dialogového okna Sada nastroji sondy vyberte Odecty
sondy. M

. Vyberte polozku nabidky Zobrazit | DalSi okna | Odeéty sondy.

Jak vypada okno pro ¢teni hodnot sondy

XYZ je poloha stfedu zorného pole (FOV) ve vztahu k po&atku
aktualniho zarovnani.

VX, VY a VZ je poloha méfidla ve vztahu k pocatku aktualniho
zarovnani. Jestlize méfidlo je vycentrovano v FOV, pak hodnoty XYZ a
VX, VY, VZ budou stejné. Pouzijte levé tladitko mysi k nezavislému
pretazeni méfidla do pozadované polohy.

DX, DY a DZ se pouzivaji u méfidel k zobrazeni relativnich
vzdéalenosti. Tyto hodnoty jsou nezavislé na aktualnim pocatku
zarovnani a lze je nezavisle nulovat pomoci tlacitka Nulové odeéty

DXYZ . ﬂ

Pro pfiklady méfidel uvedenych v této kapitole upravte Odecet sondy takto:

1. Kliknéte pravym tlacitkem do okna Odecet sondy a kliknéte na Nastaveniv mistni
nabidce.
2. Zkontrolujte nasledujici moznosti:

¥ Poloha sondy
¥ Zobrazit aktualni polohu sondy na obrazovce
W Vzdalenost k cili

3. Stisknéte OK pro ulozZeni a ukongeni.
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Méridlo se zamérovacim krizkem

Meéfidlo se zamérfovacim kFizkem muze byt pouzito pro uréeni polohy X a 'Y
stejné tak jako Uhel zaméfovaciho kfizku jako odecet ze zalozky Méfidlo
Panelu nastroji sondy nebo rohu Zivého nahledu.

Vice informaci o ovladani méfidla se zamérovacim kfizkem najdete v tématu "Otaeni, zména velikosti

nebo posunovani méridel".

Priklad méridla se zamérovacim krizkem
Jak zmérit Sitku dilu:

L) @,
— o - Jo
o) D‘G-

D)

\-1 Ifﬂ\\_”_a
1. Ujistéte se, Ze je dil fyzicky zarovnany na inspek&nim pfistroji. Vice v "Vytvareni
vyrovnani“.
2. Oteviete okno Odecet sondy (CTRL +W).
3. V Panelu nastrojii sondy upravte zvétSeni a osvétleni dle potreby. Vice v'Panel

nastrojl sondy: zalozka ZvétSeni" a "Panel nastroji sondy: zalozka Osvétleni".

4, Zvolte moznost Méfidlo se zaméfovacim kfizkem z roletkového seznamu na zaloZce

Méridlo Panelu nastroji sondy.

5. Presurite pristroj pfes levou hranu dilu. Kdyz je pfistroj blizko, mizete rovnéz pretahnout

zamérovaci kFizek pfesné na hranu pomoci mysi.

6. Kliknéte na tlaitko Nulové odecty DXYZ ﬂ na zéloZce Méfridlo. To vynuluje hodnoty

DX, DT, a DZ.
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7. Pfesunte pfistroj pfes pravou hranu dilu. Opét pfetahnéte zamérovaci kfizek pfesné na
hranu pomoci mysi.

8. Odecdtéte hodnotu X z hodnoty DX Odeétu sondy.
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Kruhové méridlo

Kruhové méfidlo mize byt pouzito pro ureni Stredu kruhu (X a Y) syejné tak
jako Priiméru jako odecet ze zalozky MéFidlo Panelu nastrojii sondy nebo
roh(i Zivého nahledu.

Vice informaci o ovladani kruhového méfidla najdete v tématu "Otaceni, zména velikosti nebo
posunovani méfidel".

Priklady Kruhovych méridel
Jak zméfit polohu 2 mm otvoru z jiného 2 mm otvoru:

1. Ujistéte se, Ze je dil fyzicky zarovnany na inspek&nim pfistroji. Vice v "Vytvareni
vyrovnani®.

2. Oteviete okno Odecet sondy (CTRL + W).

3. V Panelu nastrojii sondy upravte zvétSeni a osvétleni dle potieby. Vice v"Panel
nastroji sondy: zaloZzka ZvétSeni" a "Panel nastroji sondy: zalozka Osvétleni".

4. Zvolte moznost Kruhové méridlo z roletkového seznamu na zalozce Méridlo Panelu
nastroji sondy.

5. Na zélozce Méfridlo kliknéte dvakrat na pole Priimér a zadejte jmenovity pramér 2,000.
6. Posunite pfistroj tak, aby byl prvni otvor v FOV. Kdyz je pfistroj blizko, mizete rovnéz
pretahnout kruhové méfidlo na pfesny stfed pomoci mysi.

7. Kliknéte na tladitko Nulové odeéty DXYZ ﬂ na zalozce Méridlo. To vynuluje hodnoty
DX, DT, a DZ.

8. Posurite pfistroj tak, aby byl druhy otvor v FOV. Opét pfetahnéte kruhové méfidlo na
presny stfed pomoci mysi.

9. Odectéte hodnoty X a Y z hodnot DX a DY Ode¢ta sondy.

Jak zméfit priimér otvoru:

1. Upravte zvétSeni tak, ze kruh je tak velky jak jen je mozné v FOV. Vice v "Zména
zvétSeni obrazu dilce". V8imnéte si zménu velikosti méfidla se zménouy zvétdeni.

2. Posurite a upravte velikost kruhového méfidla tak, aby pfesné pfekryvalo skute€nou
velikost v okné Zivého nahledu.

3. Odedététe hodnotu Prameér tak, jak je zobrazena v rohu Zivého nahledu. Tato hodnota se
rovnéz nachazi na zalozce Méridlo Panelu nastroji sondy.
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Pravouhelné méridlo

Méfidlo Obdélnik muze byt pouzito pro uréeni Stredu obdélniku (X & Y) stejné

tak jako Vysky, Sitky, a Uhlu obdélniku jako odedet na zalozce MéfFidlo
Panelu nastroji sondy nebo roh Zivého nahledu.

Vice informaci o ovladani méfidla se zamé&fovacim kfizkem najdete v tématu "Otafeni, zmé&na velikosti
nebo posunovani méfidel”.

Priklad Obdélnikového méridla
Jak zméfit velikost a polohu obdélniku ze stfedu kruhového vzoru otvor(:
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1. Ujistéte se, Ze je dil fyzicky zarovnany na inspek&énim pfistroji. Vice v "Vytvareni
vyrovnani“.

2. Oteviete okno Odecet sondy (CTRL + W).

3. V Panelu nastroji sondy upravte zvétSeni a osvétleni dle potfeby. Vice v"Panel
nastroji sondy: zalozka ZvétSeni" a "Panel nastroji sondy: zalozka Osvétleni".

4, Zvolte moznost Kruhové méridlo z roletkového seznamu na zaloZzce Méridlo Panelu
nastroji sondy.

5. Na zaloZce Méridlo kliknéte dvakrat na pole Primér a zadejte jmenovity prGmér 8,000.
6. Posunite pfistroj tak, aby byl 8 mm stfedovy otvor v FOV. Kdyz je pfistroj blizko, mizete
rovnéz pretahnout kruhové méfidlo na pfesny stfed pomoci mysi.

7. Kliknéte na tlaitko Nulové odecty DXYZ m na zéloZzce Méfridlo. To vynuluje hodnoty
DX, DT, a DZ.

8. Zménte typ méfidla na Obdélnikové méfidlo.

9. Presunte pfistroj (s viditelnym obdélnikovym méfidlem) pres obdélnikovy otvor. Pak

opakované pretdhnéte obdélnik na pfesny stfed a upravte velikost obdéiniku dle potfeby.




PC-DMIS Vision 2013 Manual

10. Odectéte hodnoty X a Y z hodnot Odeétll sondy (DX & DY).
11. Odedtéte hodnoty Vyska a Sifka jak jsou zobrazeny v rohu Zivého nahledu. Tato
hodnota se rovnéz nachazi na zalozce Méfidlo Panelu nastroji sondy.
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Uhlomér

Uhlomér mGze byt pouzit pro uréeni (X & Y) polohy vrcholu méfidla stejné tak
jako Sevieny uhel jako odecet ze zalozky méfidlo Panelu nastroji sondy
nebo roh Zivého néahledu.

Vice informaci o ovladani méfidla se zamé&fovacim kfizkem najdete v tématu "Otafeni, zmé&na velikosti
nebo posunovani méfidel”.

Priklad ihloméru
Jak zméfit sevieny uhel:
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1. Oteviete okno Odecet sondy (CTRL + W).
2. V Panelu nastroji sondy upravte zvétSeni a osvétleni dle potfeby. Vice v"Panel
nastroji sondy: zalozka ZvétSeni" a "Panel nastroji sondy: zalozka Osvétleni".
3. Zvolte moznost Uhlomér z roletkového seznamu na zaloZce Méfidlo Panelu nastrojti
sondy.
4, Posunite pFistroj tak, aby byl Ghel v FOV. Kdyz je pfistroj blizko, m{izete rovnéz

pretahnout uhlomér tak, aby vrchol lezel na vrchu vrcholu prvku.

yto 2 vrcholy by mély splyvat

5. Pomoci stfedovych te€¢ek na dvou nohach je otaejte soucasné se stranami prvku.
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6. Odeététe hodnotu Sevieny uhel tak, jak je zobrazena v rohu Zivého nahledu. Tato
hodnota se rovnéz nachazi na zalozce Méfidlo Panelu nastroji sondy.
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Méridlo grafu poloméru

Méfidlo Graf poloméru muze byt pouZzito pro uréeni Stredové polohy (X & Y)
stejné tak jako Rozmisténi mezi soustfednymi kruhy jako odecet ze zalozky
Méridlo Panelu nastrojti sondy nebo roh Zivého nahledu.

Vice informaci o ovladani kruhového méfidla najdete v tématu "Otaceni, zména velikosti nebo
posunovani méfidel".

Piiklad Grafu poloméru
Jak zkontrolovat, zda je kruhovy vzor otvor( soustfedny ke stfedovému otvoru:
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1. Oteviete okno Odecet sondy (CTRL + W).

2. V Panelu nastroji sondy upravte zvétSeni a osvétleni dle potieby. Vice v"Panel
nastroji sondy: zaloZka ZvétSeni" a "Panel nastroji sondy: zalozka Osvétleni".

3. Zvolte moznost Kruhové méridlo z roletkového seznamu na zaloZzce Méridlo Panelu
nastroji sondy.

4, Na zaloZzce Méridlo kliknéte dvakrat na pole Primér a zadejte jmenovity prGmér 8,000.
5. Posunite pfistroj tak, aby byl stfedovy otvor v FOV. Kdyz je pfistroj blizko, mizete rovnéz
pretahnout kruhové méfidlo na pfesny stfed pomoci mysi.

6. Kliknéte na tlaCitko Nulové odecty DXYZ ﬂ na zéloZzce Méfridlo. To vynuluje hodnoty
DX, DT, a DZ.

7. Zménte typ méfidla na Méfidlo Graf poloméru.

8. Na zalozce Méridlo kliknéte dvakrat na pole Mezernik a zadejte nominalni hodnotu
1,000.

9. Pretahnete méfidlo poloméru tak, aby bylo soustfedné se vzorem.

10. Odectéte hodnoty X a Y z hodnot DX a DY Ode¢ta sondy.
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Méridlo grafu mfizky

Méfidlo Graf mfizky mize byt pouzito pro ureni Stredové polohy (X & Y) vzoru
mfizky stejné tak jako Rozmisténi mezi fadky mrizky jako odecet ze zalozky
* Méridlo Panelu nastroji sondy nebo roh Zivého nahledu.

Vice informaci o ovladani kruhového méfidla najdete v tématu "Otaceni, zména velikosti nebo
posunovani méfidel”.

Priklad grafu mrizky
Jak zkontrolovat prvky ve vztaku k Fadkdm mfizky:

1. V Panelu nastrojii sondy upravte zvétSeni a osvétleni dle potfeby. Vice v"Panel
nastroji sondy: zalozka ZvétSeni" a "Panel nastroji sondy: zalozka Osvétleni".
2. Posunite pfistroj tak, aby byly prvky vyzadujici porovnani v ramci FOV.

3. Zméiite typ méfidla na Méfidlo grafu mfizky.
4. Na zalozce Méridlo kliknéte dvakrat na pole Mrizka a zadejte nominalni hodnotu 0,500.
5. Pretahnéte kterékoli z protnuti mfizky do spodni ¢asti "V".

N Ky

Dirag 1 grid point
ta the """

6. Veskera ostatni geometrie bude visualné porovnana k fadkam mrizky.
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Vytvoreni zarovnani

Vyrovnani jsou potfebna at jiz pro méfeni dilce pouzivate "Metodu vybér CAD" (Zobrazeni Cad) i
"Metodu vybér cile" (Zivy nahled). Vyrovnani definuje soufadnicovy systém dilu. Vyrovnani je potfeba
provést, pokud se chystate provést jedno z nasledujicich:

. Zménit polohu nebo orientaci dilu na konzoli.

. Pfesunout program dilu z jednoho pfistroje na jiny pfistroj.

. Naprogramovat program dilu offline a pak jej spustit online.

. Pouzijte mé&fici hardware Vision, ktery nema funkci navadéni.
. Na ru¢né ovladanych pfistrojich pouzijte AutoClonu.

Poznamka: Vyrovnani by jste méli vytvorit pokazdé, kdyz vytvorite program dilu, ktery bézi v DCC
rezimu.

Existuje nespocCetné metod pro vytvoieni Vision vyrovnani; pfiklady uvedené v této kapitole maji za ukol
poskytnout zakladni pfedstavu o vytvareni vyrovnani. Viz kapitola ,Vytvareni a pouziti zarovnani“ v hlavni
dokumentaci PC-DMIS s podrobnymi informacemi o vytvareni vyrovnani.

Jsou dva typy scénafe ve kterych mohou byt vytvofena Vision vyrovnani:

. Vyrovnani zivého nahledu
. Vyrovnani CAD nahledu
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Vyrovnani Zzivého nahledu

Tato &ast popisuje postup vytvareni vyrovnani pomoci Zivého nahledu v PC-DMIS Vision. Toto se b&zné
pouziva, kdyz méfite online, ale nemate importované CAD. Vytvarfeni obou, jakRuéniho (hrubého) tak
DCC (jemného) vyrovnani jak nastinéno nize pomuze zajistit pfesnost vyrovnani. Tento postup vyrovnani
o dvou krocich neni nutny, ale je doporu¢ovan.

@Pokud pracujete na ruénim pristroji, muzete vyuzit tohoto dvoukrokového procesu vyrovnani pomoci
vlastnosti AutoShutter. Vice informaci o prvku AutoShutter najdete v "Nastaveni zivého nahledu".

Pro vytvofeni vyrovnani pomoci zivého nahledu provedte nasledujici kroky:

e Krok 1: Ruéné zmérte prvky zakladny

e Krok 2: Vytvorte ruéni vyrovnani

¢ Krok 3: Premérte prvky zakladny
e Krok 4: Vytvorte DCC vyrovnani

V tomto pfikladé bude pouzit Priivodce vyrovnanim 3 2 1 ukazujici, jak mGze byt tento nastroj pouzit,
kdezto pfiklad "Vyrovnani CAD néhledu" bude pouzivat klasické dialogové okno PrisluSenstvi
vyrovnani.
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Krok 1: Ruéné zmérit referenéni prvky

Ruéni zarovnani v tomto pfikladu se bude skladat z Oblouku a Pfimky. Tyto referenéni prvky budou
pfesnéji znovu zméreny v ,Krok 3: Pfeméreni refere€nich prvkd“. Nez za¢nete, upevnéte dil tak, aby byl
pfijatelné kolmo na osy méficiho stroje.

Mérfeni referenénich prvku:

1. Vyberte zalozku Zvétseni £I a upravte zvét3eni tak, aby bylo minimalni (oddaleno).

@Ruém’ (pfiblizné) zarovnani pfi ponechani minimalniho zvétSeni je pfijatelné a obvykle zadouci,
protoze je snazsi spustit program. DCC zarovnani (jemné) pozdéji zlepsi kvalitu téchto referenénich
prvkad.

2. Vyberte zalozku Osvétleni EI a nastavte Horni svétlo na 0 % (Vyp) a Dolni svétlo na
35 %.
3. Kliknéte na tlagitko Kruh = z nastrojové liSty Automaticky prvek. Otevre se dialogové

okno Automaticky prvek (kruh).
@Live ‘Jiewl

4, Vyberte zaloZzku
5. Posurnite stroj tak, aby Oblouk (zékladna B) byl v zorném poli.

6. Kliknéte na tfi body umisténé na okraji oblouku. Radialni cil pfekryje oblouk, jak je
zobrazeno nize:

7. Kliknéte na Vytvofit pro pfidani tohoto kruhu do programu dilu.

8. Vyberte Cara 2 z rozeviraciho seznamu dialogového okna Automaticky prvek.

9. Posunite stroj tak, aby Hrana (zakladna C) sousedici s dfive méfenym obloukem, byla v
zorném poli.

10. Kliknéte na dva body - Jeden na levém a jeden na pravém konci. Carovy cil piekryje

hranu, jak je zobrazeno nize:

11. Kliknéte na Vytvofit pro pfidani této ¢ary do programu dilu.
12. Kliknéte na Zavrit pro odchod z dialogového okna Automaticky prvek.
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Krok 2: Vytvofrit ruéni zarovnani

Ruéni zarovnani se pouziva k rychlému definovani polohy dilu zaloZzené na méfrenych referenénich
prvcich Oblouk a Céra.

Vytvofeni ruéniho zarovnani:

1. Vyberte tladitko Zarovnani 32 1 |, nastrojové listy Vision. Objevi se dialogové okno
Typ zarovnani.

[Sptnin 1 Wit Tope

Vyberte zarovnani Cara-Bod 2D a kliknéte na Dal$i >>. Objevi se dialogové okno 2D-

2.
CaraBod.

11 A Lo

3. Vyberte LIN1 ze Seznamu dostupnych €ar a pfidruzte jej k ose XPLUS z rozeviraciho
seznamu Pridruzit k ose.

4, Kliknéte na Dal3i >>. Objevi se dialogové okno 2D-CaraBod Zarovnani - Poéatek.

|59 B Pt nf A - i PR

5. Vyberte CIR1 ze seznamu Dostupné body a kliknéte na DalS$i >>. Objevi se dialogové
okno Cara-Bod.
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6. Kliknéte na Dokongit k viozeni pfikazu zarovnani do programu dilu. Ruéni zarovnani je
hotové.

@Kliknéte na +/- (rozbalit/sbalit) vedle nového zarovnani v Okné uprav. VSimnéte si krokd zarovnani
vytvorenych pod prikazem zarovnani Prilvodcem zarovnani 32 1.
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Krok 3: Pfreméreni referen¢nich prvki

ProtoZe je znama pfiblizna poloha dilu, je mozné znovu zméfit referenéni prvky za Fizeni pocitaCem s
jinymi parametry Vision pro jejich pfesnéjsi definovani.

& | o
Pokud pouzivate DCC stroj, vyberte Rezim DCC _’_I z nastrojové listy Rezim sondy. V opacném
pripadé mulze k méfeni pouzit Automatickou clonu pfi pouziti ruéniho stroje.

Pfeméfeni prvku zakladny oblouk:

1. Kliknéte na tlagitko Kruh = z nastrojové listy Automaticky prvek. Otevre se dialogové
okno Automaticky prvek (kruh).

Vyberte zalozku .

2
3. Vyberte zalozku ZvétSeni £I a upravte zvétseni tak, aby bylo minimalni (oddaleno).
4, Posurnite stroj tak, aby spodni okraj Oblouku (zakladna B) byl v zorném poli.

5 Upravte zvétSeni na 75 % maximalni hodnoty pfiblizeni.

6

. Vyberte zalozku Osvétleni EI a nastavte Horni svétlo na 0 % (Vyp) a Dolni svétlo na

35 %.
7. V pfipadé potfeby zaostrete Z.
8. Uchopte prvni kotevni bod na kraji oblouku pomoci mysi.

9. Posurite stroj tak, aby stfed Oblouku (zékladna B) byl v zorném poli.
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10. Posunite stroj tak, aby horni okraj Oblouku (zékladna B) byl v zorném poli. Cil je
zobrazen.

11. Zmérite pocCatecni a koncovy uhel na 5 a 85.
12. Upravte parametry polohy na pfesné hodnoty: X=0, Y=0, D=16

13. Vyberte zalozku Cile zasahi 2'

14. Dvakrat kliknéte na Normalni pod Hustotou a vyberte Vysoké z rozbalovaciho seznamu
pro zménu hustoty. Sejmuti vys$si hustoty bodd na tomto oblouku zvysi jeho pfesnost.

15. Nastavte hodnotu Sily na 6 dvojitym kliknutim a zadanim hodnoty do pole Uprav.

16. Upravte nastaveni parametru zaostfeni tak, aby se pfed méfenim prvku kruhu
automaticky provedlo nové zaostfeni. Nejprve vyberte ZaostFit z rozeviraciho seznamu, jak je
vidét dole.

Probe Toolbox [CIRZ] x
@ 3|o|v| e B
[ furomac He” | [ mrEdos = [m=]jm =

' mE T
Id Denl = dge rect. [ [

Efi High |l JgE.. €
< Focus
=

B [ <[

17. Zménte nastaveni parametru Zaostfeni takto: Zaostieni = Ano, Rozsah =5, Trvani =4

18. Z dialogového okna Automaticky prvek, pfejmenujte vychozi automaticky prvek kruhu
na ZAKLADNA B.

19. Kliknéte na Testovat k testovani méfeni prvku.
20. Kliknéte na Vytvorit a pak Zavrit.

Pro nové zméreni referenéniho prvku ¢ara:

1. Kliknéte na tlagitko Cara 27|z nastrojové listy Automaticky prvek. Otevre se dialogové
okno Automaticky prvek (¢ara).

2. Posunite stroj tak, aby levy konec Predniho okraje (zakladna C) byl v zorném poli.

3. V pfipadé potfeby upravte osu Z k novému zaostfeni.

4, Uchopte prvni kotevni bod na levém pfednim okraji pomoci mysi.
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5. Posurnite stroj tak, aby pravy konec (pravé pred ,V*) PFedniho okraje (zadkladna C) byl v
zorném poli. Uchopte druhy kotevni bod pomoci mysi. Cil je zobrazen.

6. Z dialogového okna Automaticky prvek prejmenujte vychozi automaticky prvek ¢ary na
ZAKLADNA C.

7. Kliknéte na Testovat k testovani méfeni prvku.

8. Kliknéte na Vytvofit a pak Zavrit.
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Krok 4: Vytvorit DCC zarovnani

DCC zarovnani je ze své podstaty pfesnéjsi kvuli skuteCnosti, ze pouzité prvky (méfené v kroku 3) byly
méfeny pod kontrolou pocitace pfi vy§§im zvétSeni s vy$si hustotou bodl a opakovanym ostfenim.
Predni okraj (zakladna C) a stfedovy bod oblouku (zékladna B) jsou pouzity v tomto pfikladu.

Vytvoieni DCC zarovnani:

1. Vyberte tladitko Zarovnani 32 1 |, nastrojové listy Vision. Objevi se dialogové okno
Typ zarovnani.

S 1 N amif Tope

Vyberte zarovnani Cara-Bod 2D a kliknéte na Dal3i >>. Objevi se dialogové okno 2D-
araBod.

o N

11 A Lo

3. Vyberte ZAKLADNA C ze Seznamu dostupnych &ar a pfidruzte jej k ose XPLUS z
rozeviraciho seznamu Pridruzit k ose.

4, Kliknéte na Dal$i >>. Objevi se dialogové okno 2D-CaraBod Zarovnani - Poéatek.

| B i A - i IoET

b P

5. Vyberte ZAKLADNA B ze seznamu Dostupné body a kliknéte na Dal$i >>. Objevi se
dialogové okno Cara-Bod.
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6. Kliknéte na Dokong¢it k vlozeni pfikazu zarovnani do programu dilu. DCC (nebo presné
ruéni) zarovnani je hotoveé.

@Kliknéte na +/- (rozbalit/sbalit) vedle nového zarovnani v Okné uprav. VSimnéte si krokd zarovnani
vytvorenych pod prikazem zarovnani Prilvodcem zarovnani 3 2 1.
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Vyrovnani CAD néhledu

Tato ¢ast popisuje postup vytvareni vyrovnani pomoci Cad nahledu v PC-DMIS Vision. Bézné se
pouziva, kdyz méfite online a mate importované CAD. Vytvareni obou, jakRuéniho (hrubého) tak DCC
(jemného) vyrovnani jak nastinéno nize pomuze zajistit pfesnost vyrovnani. Tento postup vyrovnani o
dvou krocich neni nutny, ale je doporucovan.

@Pokud pracujete na ruénim pfistroji, muzete vyuzit tohoto dvoukrokového procesu vyrovnani pomoci
vlastnosti AutoShutter. Vice informaci o prvku AutoClona najdete v "Nastaveni zivého nahledu".

Pro tento pfiklad vyrovnani musi byt pfed zahajenim prace importovan ukazkovy dil
HexagonDemoPart.igs. Vice v "Importovani ukazkového dilu Vision".

Pro vytvofeni vyrovnani pomoci Zivého nahledu provedte nasledujici kroky:

e Krok 1: Ruéné zmérte bod hrany

e Krok 2: Vytvorte ruéni vyrovnani

o Krok 3: Zméfite prvky zakladny A

o Krok 4: Vytvoite zakladnu A

e Krok 5: Zmérte zakladny B a C

o Krok 6: Vytvoite DCC vyrovnani

e Krok 7: Aktualizujte CAD zobrazeni

V tomto pfikladé bude pouzito dialogové okno "Klasické" Prislusenstvi vyrovnani pro pfiklad pouziti
tohoto dialogového okna, kdezto pfiklad "Vyrovnani okna zivého nahledu" bude pouzivat 3 2 1 pravodce
vyrovnanim.
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Krok 1: Ruéné zmérit Bod hrany
Ruéni zarovnani v tomto pfikladu se bude skladat z jediného Bodu hrany pro pfiblizné lokalizovani dilu. V

dalSich krocich se budou méfit dalSi zakladny (pod DCC, pokud bude relevantni) k vytvofeni kone¢ného
zarovnani. Nez zacnete, upevnéte dil tak, aby byl pfijatelné kolmo na osy méficiho stroje.

Mé&feni prvku zakladny:

1. Vyberte zalozku Zvétseni £I a upravte zvétSeni tak, aby bylo minimalni (oddaleno).
2. Vyberte zalozku Osvétleni EI a nastavte Horni svétlo na 0 % (Vyp) a Dolni svétlo na
35 %.

Vyberte zalozku .

. Vyberte tlaCitko Rezim Krivka @ z nastrojové listy Grafické rezimy.
5. Posurite stroj tak, aby levy pfedni Roh byl v zorném poli, jak je vidét dole:

W
6. Kliknéte na tlaitko Bod hrany g z nastrojové listy Automaticky prvek. Otevie se

dialogové okno Automaticky prvek (bod hrany).
7. Kliknéte na bod na piedni hran&, VELMI BLIiZKO k levému rohu.

8. Vyberte zalozku Cile zasaht 2'
9. Zmeénte Automaticky cil na Ruéni cil zasahu.

Probe Tookbo: [PHT1] x

& D29 2®
4 buiomaicHIL w | | smEdze -3~

_ Maruzl Hic Taigat | Siren | Hir
; 15 M
]

Iq 1 (2]

3 B [« »[4

@Protoie toto je vlastné bod hrany ,Ruéniho cile®, je vlastni pouzity bod tam, kam operator fyzicky
umistil nitkovy kfiz.
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10. Kliknéte na Vytvofit pro pfidani tohoto bodu hrany do programu dilu.
11. Kliknéte na Zavtit pro odchod z dialogového okna Automaticky prvek.
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Krok 2: Vytvofrit ruéni zarovnani
Pro toto zarovnani byl sejmut pouze jeden bod (pfedchozi krok), takze nebyla méfena zadna rotacni
reference. V tomto pfikladu se pfedpoklada, Ze dil je pfijatelné kolmo k ose stroje. Tento jediny bod se

pouzije ke stanoveni pocatku XYZ.

Vytvofeni ruéniho zarovnani:

1. Zvolte si polozku nabidky Vlozit | Zarovnani | Nové. Objevi se dialogové okno Nastroje
zarovnani.

2. Vyberte ze seznamu PNTL1.

3. Oznacte zaskrtavaci policka vedle WX, ¥Y a WZ.

4. Kliknéte na tlaCitko Pocatek.

5. Kliknéte na OK pro uloZeni a ukon&eni. Nulové body X, Y a Z byly vSechny pfesunuty k
bodu hrany.

Spusténim programu dilu, ktery jste pravé vytvofili, se posune poc¢atek do tohoto bodu na aktualnim dilu.
Pro toto:

Vyberte zalozku M

1.

2. Vyberte Oznagit vSe na nastrojové listé Vision.

3. PFi dotazu, zda opravdu oznadit prvky ruéniho zarovnani, kliknéte na Ano.

4. Vyberte Provést ﬂ

5. Po vyzvani zméfte bod PNT1 zarovnanim cile (nitkovy kfiz) na roh a kliknutim na
Pokracovat. Alternativné muizete pfetahnout a uvolnit nitkovy kfiz, ktery se pfichyti k hrané.
6. Po ukoné&eni provadéni programu vyberte zalozku MI.

7. Vyberte Prizplisobit méritko &, nastrojové listy Grafické rezimy.
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Krok 3: Zméfit prvky pro zakladnu A

Horni rovina (zakladna A) se pouzije pro primarni zarovnani zakladny. Referencni rovina se pro méfeni
2D vision obvykle nepozaduje. OvSéem v tomto pfikladu se bude rovina zakladny méfit kvili kompenzaci
méfeni plochosti. To je uzite€¢né v situacich, kde mizete mit ramy pro ovladani prvkd, které se vztahuji k
roviné zakladny.

Protoze je znama pfiblizna poloha dilu, mGze PC-DMIS pracovat v DCC rezimu.

& o
Pokud pouzivate DCC stroj, vyberte Rezim DCC _’_I z nastrojové listy Rezim sondy. V opacném
pfipadé muaze k méfeni pouzit Automatickou clonu pfi pouziti ruéniho stroje.

Méfeni prvkd roviny pro zakladnu A:

152

1. Vyberte zalozku ZvétSeni BI a upravte zvétSeni tak, aby bylo nastaveno na maximalni
hodnotu (pfiblizeno).

2. Vyberte zalozku M

3. Umistéte kameru nad dil.

4. Ze z4lozky Osvétleni EI nastavte hodnotu Horniho svétla tak, aby byl povrch viditelny
ale ne pfili§ jasny. Pohybujte Z k potfebnému zaostieni.

Vyberte zalozku .

5.

6. Vyberte Pfizptsobit méfitko ='| z nastrojové listy Grafické rezimy.
7. Vyberte tladitko ReZim povrch 9 néstrojové liSty Grafické rezimy.
8.

Kliknéte na tlaCitko Bod povrchu ﬁ z nastrojové listy Automaticky prvek. Otevre se
dialogové okno Automaticky prvek (bod povrchu).
9. Kliknéte na bod na hornim povrchu.

10. Vyberte zalozku Cile zasah 2' a zménite nasledujici parametry: Typ cile =
Automaticky zasdhnout cil, Rozsah = 5,0, Trvani = 5, a Vysoka pfesnost = ANO. Pro kazdé
Automatické zasaZeni cile kliknéte dvakrat na hodnotu dole a zadejte specifikovanou hodnotu.

@ @(2|0| 18] -
[ dutomatic i Tar = | [ % Focus Bl B
| Id | Aange |Faruz| | Dusali . | Hide . |

&)

S 5.000 G000 YES

<

& =

-

T

11. Kliknéte na Vytvofit pro pfidani tohoto bodu hrany do programu dilu.

12. Kliknéte na dalSi bod na hornim povrchu, poté kliknéte na Vytvorit.

13. Opakuijte vySe uvedeny krok (kliknuti na bod, pak Vytvofit), dokud se nevytvori celkem 8
bodd (PNT2 - PNT9).
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14. Kliknéte na Zavfit pro odchod z dialogového okna Automaticky prvek.
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Krok 4: Sestrojeni zékladny A

Po zméfeni 8 bodl povrchu v ,Krok 3: Zméfit prvky pro zakladnu A* mazete sestrojit z téchto bodu
ZAKLADNU A.

Sestrojeni ZAKLADNY A:

1. Provedte program az k tomuto bodu zméfeni 8 bodli povrchu. Pro toto:

a. Vyberte Vymazat oznacené ﬂ Déla se to proto, aby bod ru€niho zarovnani (PNT1)
nebyl zahrnut, kdyz vyberete Oznacit vse.

b. Vyberte Oznagdit vie na nastrojové listé Vision.
c. Pfizobrazeni hlaseni ,Opravdu oznadit prvky ruéniho zarovnani?“ objevi se zprava,
kliknéte na NE.

d. Vyberte Provést ﬂ Osm bodud povrchu bude zméfeno.

2. V Okné aprav musi byt zvyraznén POSLEDNI fadek v programu dilu.
3. Vyberte polozku nabidky VioZit | Prvek | Sestrojeny | Rovina, nebo tlacitko Sestrojena
rovina & 7 nastrojové listy Sestrojené prvky. Objevi se dialogové okno Sestrojit rovinu.
Constomct Plans
P —
e oL
E_-glwa::lel-::
S |
4. Vyberte moznost = NejlepSi shoda.
5. V seznamu prvk(l zvyraznéte 8 bod(i povrchu zméfenych v ,Kroku 3: Zméfit prvky pro
zakladnu A®. V tomto prikladu jsou to body 2-9.
6. Napiste ZAKLADNA A do pole ID.
7. Kliknéte na Vytvorit, a pak kliknéte na Zavfit pro pfidani prvku roviny do programu dilu.
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Krok 5: Méreni zakladen B a C

V tomto kroku bude zméfena predni ¢ara a leva ¢ara pro Zakladny B a C. Podle priseciku téchto dvou
¢ar bude také sestrojen bod pro stanoveni po&atku XY.

Méreni Zakladny B:

1. Vyberte zalozku Zvétseni £I a upravte zvétdeni asi na 25 % maximalni hodnoty
(skute€na hodnota zvétSeni bude zaviset na vaSem objektivu).

2. Vyberte zalozku Osvétleni EI a nastavte Horni svétlo na 0 % (Vyp) a Dolni svétlo na
35 %.

Vyberte zalozku .

Je-li tfeba, vyberte Prizpuisobit méfitko o, nastrojové listy Grafické rezimy.

Vyberte tladitko Rezim Krivka 8, néastrojové listy Grafické rezimy.

o o p ow

. Kliknéte na tlagitko Gara 22z nastrojové lisSty Automaticky prvek. Otevre se dialogové
okno Automaticky prvek (¢ara).
7. Kliknéte na bod pro levy kotevni bod ¢ary na pfednim okraji smérem k levému konci.

8. Kliknéte na bod pro pravy kotevni bod ¢ary hned vlevo u §térbiny (po pravé strané ,V*,
jak je znazornéno dole). Cil je zobrazen.

@Protoie Cara pretina prazdné misto (,V*), musi se tato oblast vyloucit, aby v tomto segmentu nebyly
snimany zadné body.

9. Kliknéte pravym tlagitkem mysi do obdélnikového cile. V mistni nabidce vyberte Vlozit
cil zasahu. Tim se rozdéli jeden obdélnikovy cil na dva cile.
10. Opakujte vySe uvedeny krok pro viozeni tfetiho cile.
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11. Pretahnéte oddélovace 2 cilu tak, aby byl na kazdé strané ,V* jeden.

12.  Vyberte zalozku .

13. Umistéte kameru nad dil.

14. Ze zalozky Osvétleni EI nastavte hodnotu Horniho svétla tak, aby byl povrch viditelny
ale ne pfili§ jasny. Pohybujte Z k potfebnému zaostfeni.

15. Vyberte zalozku Cile zasaht !I VSimnéte si, Ze se zobrazuiji tfi cile: EA1, EA2 a EAS.
Druhy cil (EA2), ktery pretina prazdné misto, by se nemél pouzivat. Kliknéte dvakrat na Normalni,
v poli hustoty EA2 a vyberte Zadna.

Id | Drenzity | |dnder...
EA M
EAZ
EA3

MAA

16. VSimnéte si, Ze cilovy segment EA2 zobrazi zménu na znameni, Zze zadna data nebudou
snimana.

i

17. Z dialogového okna Automaticky prvek pfejmenujte vychozi automaticky prvek ¢ary na
ZAKLADNA B.
18. Kliknéte na Vytvorit a pak Zavrit.

Méreni Zakladny C:

1. Znovu vyberte tlagitko Cara Q Z nastrojové listy Automaticky prvek. Otevfe se
dialogové okno Automaticky prvek (¢ara).

%Zavfenim a znovuotevienim dialogového okna Automaticky prvek se pocet cil znovu
nastavi na 1.

Je-li tfeba, vyberte Prizplisobit méfitko @l nastrojove listy Grafické rezimy.
Kliknéte na dva body na levém okraji (jeden vpfedu a jeden vzadu).

Zmérite vychozi nazev na ZAKLADNA C.

Kliknéte na Vytvorit pro pfidani této ¢ary do programu dilu.

arwn
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6. Kliknéte na Zavfit pro odchod z dialogového okna Automaticky prvek.

Sestrojeni bodu z priiseciku ¢ar:

1. Vyberte polozku nabidky Vlozit | Prvek | Sestrojeny | Bod, nebo tlagitko Sestrojeny
bod =¥ z nastrojoveé liSty Sestrojené prvky. Objevi se dialogové okno Sestrojit bod.

2. Vyberte moZnost & Prasecik.

3. Vyberte ze seznamu prvkd ZAKLADNA B a ZAKLADNA C.

4. Zméite ID na PREDNI LEVY ROH, pak kliknéte na Vytvorit a pak Zavfit.

Referenéni prvky jsou nyni vytvorené.
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Krok 6: Vytvorit DCC zarovnani

Protoze prvky, které budou obsahovat DCC zarovnani byly méfeny pod kontrolou pocitae a pouzije se
presny roh, bude toto zarovnani ze své podstaty presnéjsi.

Vytvoieni DCC zarovnani:

1. Zvolte si polozku nabidky Vlozit | Zarovnani | Nové. Objevi se dialogové okno Nastroje
zarovnani.
igameat it ]
o | Recad || =
Algrrani Limis |
Fisall s IDmti2 - |
HuztFit |
i:mhl Lo |
AotsxTo[ /PG =)
thok[TUE
bt tegps | Fams |
S e
A sy |
AL = Pt

o Coeel |

2. Vyberte ze seznamu prvkd ZAKLADNA A k vyrovnani roviny s rovinou ZPLUS.
3. Vyberte ZPLUS z rozeviraciho okna Vyrovnat.

4, Kliknéte na tlacitko Vyrovnat. Toto vyrovna rovinu k ose ZPLUS.

5. Vyberte ze seznamu prvkd ZAKLADNU B pro oto&eni k ose XPLUS okolo osy ZPLUS.
6. Vyberte XPLUS z rozeviraciho okna Otogit k.

7. Vyberte ZPLUS z rozeviraciho okna Okolo.

8. Kliknéte na tla¢itko Otogit.

9. Vyberte ze seznamu prvkii PREDNI LEVY ROH pro vytvoreni po&atku XYZ.
10. Oznacte zaskrtavaci policka vedle #X a #Y.

11. Kliknéte na tlaitko Pocatek.

12. Vyberte ZAKLADNU A

13. Oznacte zaskrtavaci policko vedle FZ.

14. Znovu kliknéte na tlacitko Po€atek.

15. Napiste ABC do okna ID pro nazev zarovnani.

16. Kliknéte na OK pro ukonceni.

17.  Je-li treba, vyberte Pfizpsobit méfitko £ z nastrojové listy Grafické rezimy.
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Krok 7: Aktualizace zobrazeni v CAD néhledu

V tomto bodé CAD nahled zobrazuje vSechny méfené prvky. MGze byt Zadouci vypnout v CAD nahledu
zobrazovani ID bodu.

Vypnuti zobrazovani ID bod:

1. Vyberte poloZzku nabidky Upravit | Okno Zobrazeni grafiky | Vzhled prvkl. Objevi se
dialogové okno Upravit vzhled prvka.

Ed.i.i.rul.llil:‘t‘ml.ldlltu |
Seach v | HTT
FekotLaat & | g
‘waharw Colo E
F:-a\.-et\:nle-_ i)
o Coor T3
~ TLM &,
Can roe PN
Guphaz lipiam [ LEFTLRER
T Shisdes Bade F
] Behgensd Gobr
[ s Cokn
Do
ok | eook
2. Vyberte bodové prvky (PNT-PNT9) k jejich zvyraznéni.
3. Nastavte moznost Zobrazeni Stitku na & Vypnuto.
4, Kliknéte na Pouzit a pak na OK.

CAD néhled by mél byt podobny tomu, jaky vidite dole. V§imnéte si, Ze po¢atek soufadnicového systému
je v levém dolnim rohu. X+ je smérem doprava a Y+ smérem dozadu.

@Spuéténim programu dilu az k tomuto bodu se provede potfebné zarovnani pro méfeni dalSich prvkd
k hodnoceni.
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Vyrovnani Zzivého nadhledu s CAD

Tato metoda se b&zné pouziva, kdyz mate pfisluSenstvi, ale fiducialni zna¢ky nejsou v CAD vykresu
obsazené. V tomto pfipadé, prestoze mate CAD kresbu dilu, nebudete schopni stanovit spravné
vyrovnani z CAD souboru. Bude potieba stanovit vyrovnani na zalozce Zivy nahled. Jakmile je toto
provedeno, mlzete pouzit CAD nahled pro méfeni dal$ich prvk.

Pro stanoveni vyrovnani, které odpovida soufadnicovému systému CAD, bude potfeba provést
nasledujici:

160

1. Vytvotte prvky vyrovnani na zélozce Zivy nahled pomoci metody popsané v tématu
"Vyrovnani Zivého nahledu". Zalozte vyrovnani nasledovné:

e Obecné by jste méli pouzit tfi body povrchu pro vytvoreni roviny ke které se ma
vyrovnavat, pfimky ke které se ma otacet a pak bod pro pocatek.

e Projednoduché 2D dily by jste méli obecné pro vyrovnani, ota€eni a nastaveni po¢atku
pouzit dva kruhové prvky.

2. Pfresunte, otacejte a nivelujte toto vyrovnani tak, aby odpovidalo soufadnicim CAD.

3. Reknéte PC-DMIS, Ze tyto dva soufadnicové systémy by mély byt pfichyceny k sobé..

4, Vytvorte prvky vyrovnani (stejné prvky jako nize) na zalozce Cad néahled pomoci metody
popsané v tématu "Vyrovnani CAD nahledu".

5. Transformujte vyrovnani tak, aby odpovidalo soufadnicovému systému CAD. Kliknéte na
tlacitko CAD=Dil v dialogovém okné PfisluSenstvi vyrovnani, coz fekne PC-DMIS, Ze
vyrovnani, které jste pravé vytvofili, by mélo odpovidat soufadnicovému systému CAD.
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Méreni aut. prvki sondou Vision

PC-DMIS Vision aktualné podporuje vytvoreni prvkl pomoci funkce vytvoreni Aut. prvk(. Tato kapitola
probira pouze aut. prvky, které jsou pouZity pfi provozu PC-DMIS Vision.

@Podrobné informace o automatickych prvcich viz "Vytvareni automatickych prvk(" kapitola v hlavnim
souboru dokumentace PC-DMIS.

PC-DMIS okno Rychly start podporuje vytvoreni aut. prvkd Vision pomoci tlaitek mérenych prvkua.
Namisto méfenych prvk, pfi praci s pfistroji Vision jsou vytvareny aut. prvky Vision. Ne vSechny
dostupné aut. prvky Vision mohou byt vytvofeny z okna Rychly start, jelikoz dostupna tlaCitka méfenych
prvkl nepredstavuji vSechny aut. prvky Vision. Okno Rychly start vam rovnéz umozriuje "aut. odhadnout”
prvky pomoci dotykU. Vice v "Rezim aut. odhadu prvku".

@ Podrobné informace o pouziti okna Rychly start najdete v kapitole "PouZziti rozhrani Rychly start" v
hlavnim souboru napovédy PC-DMIS.
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Metody méreni Vision

PC-DMIS Vision nabizi tfi zplsoby, jak méfit dily v DCC rezimu:

162

. Metoda vybéru CAD: Jestlize mate vykres CAD, mUzete podle néj naprogramovat cely
program dilu offline. Pak miZete program spustit na skute¢ném stroji. Vice informaci k tomuto
postupu viz ,Metoda vybéru CAD".

. Metoda vybéru cile: Tato metoda nevyzaduje vykres CAD a provadi se zcela online na
skutecném stroji. Vice informaci k tomuto postupu viz ,Metoda vybéru cile”.
. Rezim odhadovani Automatickych prvki: S pouzitim okna Rychly start mlzete zadit

provadét zasahy a PC-DMIS bude automaticky odhadovat typ prvku. Vice informaci k tomuto
postupu viz ,Rezim odhadovani Automatickych prvka*“.
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Metoda vybéru CAD

Pokud chcete touto metodou pfidat prvek do programu dilu, kliknéte na pozadovany CAD prvek (jako
kruh, hrana, povrch a tak dale) na zalozce Zobrazeni CAD okna grafiky. Pokud chcete vlozit otevieny 2D
profil, budete rovnéz muset vybrat sérii CAD prvka, které tvori 2D profil, ktery chcete méfit.

Nasledujici kroky ukazuji jak pfidat prvek kruh do programu dilu pomoci metody vybéru CAD:

1. Oteviete panel nastroju Aut. prvky.
Auto Features =
& = N Alel-RoBil N Boly
2. Kliknéte na tlacitko Kruh. Objevi se dialogové okno Aut. prvek pro kruh.
Aute Feature [CIR1] =
| D) Circle | [ciR
Feature properties
Center: Surface: Angle:
B R [0 1
ZJo K[ Tii 0
L~ k=Y 1t MNorne =
¥ T:0
Inner/Outer: Diameter:
[n =] [oss6 =
Measurement properties
Start Angle: End Angle
o= I -
ol R atisipl i

Advanced measurement options

[NOMINALS ~|[LEAST sai v [ Anabsi:
) Pt. Size:  +Tol:  -Tal:
Relative to:

0 4 {[0.01 0.01

G || 0|9 ¥|®| 2|

|$ Automatic Hit Targej |_ﬂE|:Ige j |1DD?';j IE' ’E‘
Id | Density | Under... | Edge Select... | Stren... | Edge Polari...
EA1 NORMAL N/A Matching E... 15 [71-=[7]
4| (1] L5

e =

Move To | Test | Create |

Dialogové okno Aut. prvek Vision: kruh
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3. S otevienym dialogovym oknem Aut. prvek zvolte zalozku zobrazeni CAD okna
Zobrazeni grafiky a kliknéte jednou na hranu pozadovaného kruhu. Jiné prvky mohou vyzadovat
vice €i méné kliknuti. Vice v “Kliknuti potfebna pro podporované prvky”.

Vybér kruhu ze zobrazeni CAD

Dulezité: Kliknéte tak blizko jak je to jen mozné k prvku CAD, aby bylo jisté, Ze PC-DMIS nevybere
nespravny prvek.

4, PC-DMIS Vision automaticky umisti nominalni data pro prvek do dialogového okna Aut.
prvek.
5. Cile dotyk(l budou automaticky zobrazeny pro vSechny prvky. Vysledné okno se

zobrazenim CAD by mélo vypada néjak takto:

Kruhovy prvek s cilem

VSimnéte si, Ze software vybere poZzadovany kruhovy prvek a nakresli cil ukazujici pAsmo oblasti
skenovanni.

6. Kliknéte na Vytvorit v dialogovém okné Automaticky prvek pro pfidani prvku do
programu dilu.
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Pro tuto metodu pfidani prvku do programu dilu byste méli pouzit zalozku Zivy nahled v okné& Grafického
zobrazeni k umisténi cilovych bodu. Nasledujici kroky ukazuji, jak pfidat kruhovy prvek do programu dilu

S pouzitim této metody:

1.

Vstupte na nastrojovou liStu Automatické prvky.

Auto Features

YN YN IVY I A-N RN R AN Y

Kliknéte na tlacitko Kruh. Objevi se dialogové okno Automaticky prvek pro tento

2.
kruhovy prvek.
Auto Feature [CIR1] ]
[ D Circle | [ciR
— Feature properties
Certer: Surface: Angle:

% |3_-3311 tfo |1_L
31633 o Ho
zJo K[ o
E i Mone vI
¥ 0

Inner/Outer: Diameter:

fin ~| |o5306 =
— Measurement properties

Start Angle: End Angle: Shap:

o H P H e
Moo Batisio] 2
— Advanced measurement options

- - Analysis:
I:j::\l:?:S _” LWT_SQIJ ’7F‘t. Size: mli- Tol: I-Tol:
- 0 7 [|0.01 0.01

| ]

& w010 B2

Iﬁ'a‘\l.rtomatic Hit Targejl!Edge

| oo -{[T-]M-]

Id | Density | Under... | Edge Select... | Stren... | Edge Polari...
EA1 NORMAL N/A  MatchingE.. 15 71
4 10 | P
[
Mave Ta | Test | Create |

Dialogové okno Aut. prvek Vision: kruh
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3. Ponechte dialogové okno Automaticky prvek oteviené a vyberte zalozku Zivy nahled v
okné Grafického zobrazeni.
4. Kliknéte na tfi body umisténé na okraji pozadovaného kruhu. Pfi kazdém kliknuti se na

obrazku objevi ¢erveny cilovy kotevni bod. Muzete také dvakrat kliknout na okraj pro
automatickou detekci.. Jiné prvky mohou vyZadovat vétsi nebo mensi pocet kliknuti. Viz
.Pozadovana kliknuti pro podporované prvky*.

:E\ll_h-'\ﬂ-_|

Vybér kruznice ze zélozky Zivy nahled

5. Cil pro prvek se objevi na zéloZce Zivy nahled, jakmile jste umistili poZzadovany podet
kotevnich bodu pro dany prvek (nebo jste dvakrat kliknuli pro detekovani okraje). Viz
~PoZadovand kliknuti pro podporované prvky“.

Zobrazeny cil pro kruhovy prvek

6. PC-DMIS Vision automaticky umisti nominalni data pro prvek do dialogového okna Aut.
prvek.

7. Sefidte osvétleni a zvétSeni na pozadovanou urovern pomoci ovladaciho knofliku
ovladace nebo Sady nastroji sondy.

8. PFizpusobte nominaini informace v dialogu, aby odpovidaly teoretickym hodnotam prvku.
9. Kliknéte na Vytvorit v dialogovém okné Automaticky prvek pro pfidani prvku do

programu dilu.
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Vice v “Kliknuti potfebna pro podporované prvky”.

Nasledujici tabulka ukazuje pocet kliknuti pozadovany pro kazdy typ prvku a pfislusnou metodu vybéru:

Pozadovany pocet kliknuti na prvek

Typ prvku Metoda vybéru CAD Metoda cilovy bod
Cad nahled) (Zivy néhled)
Bod plochy Kliknéte jednou na povrch LJedno kliknuti automaticky pfida bod na misté

s

rezim Povrch) nebo tfikrat na
dratény ramecek (rezim
KFivka)

povrchu, kde jste kliknuli.

Hranovy bod Kliknéte jednou pobliz hrany Pedno kliknuti automaticky pfida bod na nejblizsi
= hrané.
Cara Kliknéte jednou na konci Kliknéte pro nalezeni po¢ate¢niho a koncového

=

UseCky a opakované na
opacném konci.

bodu usecky, nebo kliknéte dvakrat pro
automatické pfidani dvou bodu na rozsah aktualni
hrany.

Kruznice

Kliknéte jednou pobliz hrany
kruhu.

Kliknéte pro pfidani tfi bodu kolem kruhu, nebo
kliknéte dvakrat pro automatické pfidani tfi bod
rozmisténych stejnomérné kolem obvodu
viditelného kruhu.

Kliknéte jednou pobliZz hrany
elipsy.

Kliknéte pro pfidani péti bodu kolem elipsy, nebo
kliknéte dvakrat pro automatické pfidani péti bodu
rozmisténych stejnomérné kolem obvodu viditelné

elipsy.

Hranata Stérbina
L1

Kliknéte jednou pobliZz hrany
hranaté Stérbiny.

Kliknéte na dva body na jedné z dvou delSich
bocnich hran, pak kliknéte na jeden bod na jedné z
dvou koncovych hran, pak jednou na jinou delSi
bocni hranu, a pak kone¢né jednou na druhou
koncovou hranu.

Zaoblena Stérbina
v

Kliknéte jednou pobliz hrany
zaoblené Stérbiny.

Kliknéte na tfi body na prvnim oblouku a pak tfi
dalSi body na opacném konci koncoveho oblouku.

Zarezova Stérbina

L./

Kliknéte jednou pobliZz hrany’,
haproti oteviené strany
zarezu.

Kliknéte nasledovné na pét bodl: dva body (1 a 2)

na hrané naproti otevieni, dva body (3 a 4) na

kazdé z paralelnich stran zafezu, jeden bod (5) na

hrané hned mimo zarez.
9 01

43.270,-1.024,-92.001

Mnohouhelnik

o

Kliknéte jednou pobliz hrany
mnohosténu.

Kliknéte na dva body na prvni strané a pak jedno
kliknuti na vSech ostatnich stranach. Pred
provedenim kliknuti musite nastavit po€et stran v
dialogové okné& Aut. prvek.

167



PC-DMIS Vision 2013 Manual

2D profil
ﬂ

Rezim kfivka: Kliknéte na
sérii jedné nebo vice
propojenych hran nebo
obloukd pomoci dat kfivky
draténého ramecku (Rezim
kfivka).

Rezim povrch: Kliknéte na
CAD pobliz hrany a bude zde
z CAD a vSech propojujicich
CAD element vystavén

rvek.

Kliknéte na dostate¢ny pocet bodu pro uréeni tvaru
profilu, s kazdym parem bodu spojenym obloukem,
nebo pfimkou. Muzete vlozit vice bodl pozdéji
kliknutim pravym tlaitkem na Cil a vybérem Vlozit
nominalni segment.

A nebo dvakrat kliknéte na obraz Zivy nahled pro
sledovani hrany. Viz téma ,Pouziti sledovace hrany

2D profilu“.
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Rezim aut. odhadu prvku

PC-DMIS Vision automaticky urci jaky typ prvku ma byt pfidan do programu dilu. Automaticky odhad
prvkUl je proveden podle provedenych dotykd kdyz je otevieno okno Rychly start. Nize uvedeny pfiklad
ukazuje postup odhadnuti prvku Vision aut. kruh, ale tento postup by byl podobny pro jakykoli z
podporovanych prvka (Bod hrany, Pfimka, kruh, Zaoblena stérbina, Hranata $térbina nebo Zarfez).

Jak zméfit Vision aut, kruh pomoci rezimu odhadovani:

1. Vyberte polozku nabidky Zobrazit | Ostatni okna | Rychly start. Objevi se okno Rychly
start.

=

CIRCLE 7

[CIR5=CIRCLE (VISION)

E1E8lI7 | EH [~

| =Back || [ || Firish

Okno rychly start

n

Provedte prvni dotyk na hrané kruhového prvku pomoci ovladace stroje, nebo kliknutim
levym tlacitkem mysSi na hranu prvku v Okné zivého nahledu. Okno Rychly Start se aktualizuje
a bude ukazovat jeden dotyk (1/1) v bufferu a odhadovany prvek BOD.

3. Provedte druhy dotyk na hrané kruhu stejnym zplsobem jako prvni dotyk, ale na jiné
poloze. Okno Rychly Start se aktualizuje a bude ukazovat dva dotyky (2/2) v bufferu a
odhadovany prvek PRIMKA.

4, Provedte tfeti dotyk na hrané kruhu stejnym zplsobem jako pfedchozi dva dotyky, ale na
jiné poloze. Okno Rychly Start se aktualizuje a bude ukazovat tfi dotyky (3/3) v bufferu a
odhadovany prvek KRUH.
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Dotyky odhadnutého méreného kruhu

£

5. Kliknéte na tla¢itko Smazat zasah @l pokud nejste spokojeni s polohou nékterého
ze zasahU a zasah bude odstranén z vyrovnavaci paméti.

6. Jakmile byl uhadnut pozadovany prvek, kliknéte na Dokongit. Prvek je pfidan do

programu dilu.

7. Pro zobrazeni cile prvku kliknéte na tlac¢itko Zobrazit prepinac cila na zéloZce Zivy
nahled okna Zobrazeni grafiky (Viz. "Zivy nahled"). Kliknéte pravym tlacitkem mysi na cil pro
provedeni zmén béznych parametrl prvku z vyskakovaciho menu (hustota bodu, typ vybéru
hrany, vloZit cil, atd.). Viz. "Pouzivani nabidky zkratek"

Cil kruhu v Zivém nahledu

8. Kliknuti na F9 na novém Aut. prvku v okné edice vAm umozni upravit parametry pro
prvek.
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Dialogové okno Automaticky prvek
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Dialogové okno Automaticky prvek pomaha stanovit, co se ma méfit. Bez ohledu na vas vybér se objevi
dialogové okno Automaticky prvek s vhodnym typem prvku vybranym ze seznamu v oblasti Vlastnosti

meéreni.

Prvky Ize programovat s pomoci sondy Vision podobné jako pfi pouZiti kontaktni sondy. Ke tiem

dostupnym metodam patfi:

. Vybér CAD dat v zalozce CAD nahled.
. Umisténi cilovych kotevnich bodii kliknutim mysi v zaloZce Zivy nahled.
. Zadani hodnot do textovych poli Teoretické, ktera se nachazi v dialogovém okné

Automaticky prvek.
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Ovladaci prvky dialogového okna Automaticky prvek specifické pro PC-DMIS Vision jsou probrany nize.
Vice informaci viz téma ,Spoleéné moznosti dialogového okna Automaticky prvek® v hlavni dokumentaci
napovédy PC-DMIS, které neni pokryto v této ¢asti.

Nastaveni Sady nastroju sondy jsou obsazena ve spodni ¢asti dialogového okna Automaticky prvek.
Nastaveni jsou specificka pro aktualni upravovany Automaticky prvek. Viz ,Pouziti sady nastroji sondy v
PC-DMIS Vision*“
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Poznamka tykajici se terminologie dotyku

O postupu pouzivani kontaktni sondy pro méreni prvku hovofime jako o "provadéni dotyku". V pfipadé
PC-DMIS vision znamena dotyk skute¢nou polohu bodu v postupu méfeni. Je nepfesné pouZzivat stejnou
terminologii pro méfeni Vision. V PC-DMIS Vision ve skuteénosti kliknete na obraz na zélozce Zivy
nahled pro pfeneseni 'dotykd’ na stroj.

Termin "Cilovy kotvici bod" Iépe definuje proces, ke kterému dochazi v PC-DMIS Vision. Body odvozené
z téchto kliknuti jsou pouzity jako reference pro vypocet nominalniho tvaru prvku.
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last Vlastnosti prvku

Feature properties

]
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Podle stavajiciho typu prvku se bude obsah této oblasti ménit tak, aby obsahoval nékteré téchto polozek:
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Bod: Udava hodnoty XYZ pro prvky bod povrchu ¢i hrany.
Pocatek: Udava hodnoty XYZ pro po¢atecni bod prvku Pfimka.

Konec: Udava hodnoty XYZ pro koncovy bod prvku Pfimka. Toto je dostupné pouze kdyZ vyberete
Ano pro vlastnost Ohrani€ena v "oblasti Vlastnosti méfeni".

Stred: Udava hodnoty XYZ pro stfed prvka kruh, Zaoblena stérbina, Hranata $térbina nebo Profil 2D
prvku.

Povrch: Udava hodnoty 1JK pro vektor povrchu jakéhokoli aut. prvku Vision.

Hrana: Udava hodnoty IJK pro vektor hrany prvku hrana nebo pfimka. Vektor hrany ukazuje pry¢ od
hrany.

Uhel: Udava hodnoty IJK pro vektor thlu pro prvek Hranata & Zaoblena $térbina. Vektor thlu
definuje osu prvku. Osa prvku a normalny vektor musi byt na sebe kolmé. Toto rovnéz udava
referencni vektor pro po€atecni a koncovy uhel pro kruhy (oblouky).

Typ tloustky (Teo/Skut/Zad): Tato moznost uréi, zda bude na hodnoty prvku Povrch nebo Hrana
uplatnéna tloustka. "Teo" udava, ze je pouzita teoreticka hodnota tloustky. "Skut" udava, ze je
pouzita skute€na hodnota tloustky. KdyZ je vybrano "Zad", neni pouzita Zadna tloustka.

T (vzdalenost tloustky): Udava vzdalenost tloustky, ktera bude pouZzita na hodnoty prvku Povrch
nebo Hrana v zavislosti na typu tloustky. Tato hodnota neni dostupnd, pokud bylo vybrano "Zad" jako
Typ tloustky.

Délka: Udava délku pro Pfimku, Zaoblenou $térbinu, Hranaté $térbiny nebo zafezové Stérbiny.

Ohrani¢ena: Kdyz je vybrano Ano , je vlastnost Konec dostupna v "Oblasti Vlastnosti prvku" pro
nadefiovani kocového bodu prvku pfimka.

Vnitini/Vnéjsi: Prvky Kruh, Hranata stérbia, Zaoblena stébina, Zafezova Stérbina, Elipsa nebo
Mohosté&n umoziiuji urit zda je prvek VnéjSi nebo Vnitfni.

Primér: Udava prameér prvku Kruh nebo Mohostén. Primér mnohosténu je primér kruhu vepsaého
do mnohosténu.
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Hlavni pram.: Udava prdmér dlouhé osy prvku Elipsa.

Vedlejsi pram.: Udava primér kratké osy prvku Elipsa.

Sitka: Udava $itku pro Zaoblenou $térbinu, Hranaté $térbiny, nebo Zarezové $térbiny.

Pocet stran: Udava pocet stran Mnohosténu (3-12).

Vlastnosti prvku - Ovladaci tlacitka

Tlacitka Vision

Popis

Tlagitko |

Prepinaé Polarni / Kartezianské

Kliknuti na toto tlacitko pfepina mezi Polarnim a Kartezianskym
systémem souradnic.

Tlagitko
Najit nejbliz§i CAD prvek

KdyZ vyberete osu (X,Y, nebo Z) z jednoho z poli Bod nebo
Pocatek a kliknete na toto tlacitko, PC-DMIS nalezne k dané ose
nejblizsi CAD element v okné grafiky.

Poznamka: Tato moznost je dostupna jen pro prvky bod povrchu,
bod hrany a pfimka.

Tlagitko =1
Odedist bod z pristroje

Kliknuti na toto tla€itko odecte polohu hrotu sondy (pozice
konzole) a vlozi jej do poli X, Y a Z.

Poznamka: Pokud jste kdyz je toto tlacitko stisknuto na strance
panelu nastroji méfidla, bude pouzit stfed méfidla namisto polohy
konzole.

Tlacitko #
Nalézt vektor

Toto tlaCitko pronikne vSemi povrchy podél bodu XYZ a vektoru
IJK a hleda nejblizSi bod. Normalny vektor povrchu se zobrazi jako
IJK NOM VEC, ale hodnoty XYZ se nezméni.

Poznamka: Tato moznost je dostupna jen pro bod povrchu.

Tlagitko ] Kliknuti na toto tlacitko obrati smér vektoru I, J, K.
Pfevratit vektor
Tlagitko 1 Kliknutim na toto tlaCitko se odectou a pouziji hodnoty vektoru

Odecist vektor z pristroje

zaloZené na vektoru pfistroje Vision.

Tlagitko ]
Prohodit vektory

Kliknuti na toto tlacitko zpUsobi, Ze se navzajem vymeéni aktualni
\Vektor hrany a Vektor povrchu.
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Oblast Vlastnosti méreni

Measurement properties
Start Anale:

I
| o5 g (& =t=ia|

=]

2

Podle stavajiciho typu prvku se bude obsah této oblasti ménit tak, aby obsahoval nékteré téchto polozZek:

Uchyceni: KdyZ je vybrano Ano , zméfené hodnoty jsou "uchyceny na" teoreticky vektor pro body
povrchu. VSechny odchylky budou podél vektoru bodu. To je uZite€né, chcete-li se zaméfit na
odchylku podél jednoho konkrétniho vektoru.

Pocatecni uhel: Udava pocatecni uhel kruhového nebo elipsového prvku.

Koncovy Uhel: Udava kocovy uhel kruhového nebo elipsového prvku.

Zavieno: KdyZ je tato hodnota nastavena na "Ano", sledova¢ hrany 2D profil uréuje, zda je prvni
nominalni segment pfipojen na posledni nominalni segment. Jednoduse feceno, uruje, zda je prvek

Otevieny nebo Zavieny.

Vlastnosti méreni - Ovladaci tlacitka

Tlacitka Vision

Popis

Zobrazit filtrované body

Tladitko A KdyZz je vybrano toto tlacitko, bude prvek zmérfen kdyz kliknete na
Mérit nyni Vytvorit.

Tlacitko *H Pfi spusténi v DCC reZimu a kdyz je toto tlacitko stisknuté, PC-DMIS
Pfepina¢ Ruéni piedpoloha  |necha operatora potvrdit polohu cile predtim, nez dojde ke zméfeni.
Tlagitko Zobrazi/Skryje Gdaje cile v Zivém a CAD nahledu, které byly ziskany a
Zobrazit cile zasaht pouzity pro méfeni prvku.

Tladitko | Kliknuti na toto tlacitko orientuje CAD tak, abyste se divali na prvek
Pfepina¢ Zobrazit normalng  [seshora.

Tlagitko ﬂ Kliknuti na toto tlagitko orientuje CAD tak, abyste se divali na prvek z
Pfepina¢ Zobrazit kolmo boku.

Tlacitko J Zobrazi/Skryje Udaje bodi zpracovani obrazu cile v Zivém a CAD
Zobrazit méfené body nahledu, které byly ziskany a pouzity pro méfeni prvku.

Tlacitko Q Zobrazi/skryje datové body zpracovani obrazu Zivého a CAD néahledu,

které byly ziskany a pak vyfazeny aktualnim nastavenim filtru.
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Oblast Moznosti pokrocilého méreni

Advanced Measurement Options —

fromineLs T|LEasT_sorx]

Helative fo: J

ReZzim nominal

NAJIT NOMINALY: PC-DMIS Vision protne CAD model, aby nasel nejblizsi polohu na hrané CAD
(nebo povrchu) k méfenému bodu a nastavil nominaly do této polohy na prvku CAD.

HLAVNI: Je-li prvek vytvofen, kdyzZ je seznam Rezim nastaveny na HLAVNI, pak pfi pFistim mé&Fenim
dilu nastavi PC-DMIS nominalni data na hodnoty méfenych dat. Seznam ReZim bude pak znovu
nastaven na NOMINALY.

NOMINALY: Tato moznost vyZaduje, abyste mé&li nominaini data pfed zahajenim procesu méfeni.
PC-DMIS porovna méfeny prvek s teoretickymi daty v dialogovém okné a pro potfebné vypocty
pouzije zméfeny prvek.

Nejlépe vyhovujici matematicky typ
Aut. prvek Vision kruh umoznuje definovat Matematicky typ Best Fit. Toto je probirano v tématu "Typ Best
Fit" hlavniho souboru dokumentace PC-DMIS.

Relativni k
Umoznuje udrzet vzdjemnou polohu a orientaci mezi danym prvkem (nebo prvky) a automatickym

prvkem. Kliknéte na tIac':l'tko|;| pro otevieni dialogového okna Vztazeny prvek pro vybér prvku nebo
prvk(, ke kterému je aut. prvek vztazeny. Vice prvkd muze byt definovano pro kazdou osu (XYZ)
vztazenou k aut. prvku.

Oblast Analyza

Analpgiz:
’7F't. Size:  +Tol - Tal:

002 | Rffao foo

Oblast Analyza umoznuje urcit, jak je zobrazen kazdy zméreny dotyk/bod.

Vel. bodu: Uréuje jak velky bude nakresleny méfeny bod v CAD nahledu. Tato hodnota udava
priimér v aktualnich jednotkach (mm nebo palce).

Tlacitko Graficka analyzam: PFi stisknuti tohoto tlacitka provede PC-DMIS kontrolu tolerance na
kazdém z bodu (jak daleko je od teoretické polohy), a nakresli je odpovidajic stavajicimu barevnému
rozpéti.

+ Tol: Udava kladnou toleranci od nomindly a je zadano v aktualnich jednotkach programu dilu.
Body, které jsou od nominaly dale, neZ je tato hodnota, budou zabarveny standardni barvou pro PC-
DMIS kladné tolerance. Viz téma ,Uprava barev két“ v hlavni dokumentaci PC-DMIS.
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- Tol: Udavéa zapornou toleranci od nominaly a je zadano v aktudlnich jednotkach programu dilu.
Body, které jsou k nominale blize nez je tato hodnota budou zabarveny standardni barvou pro PC-
DMIS zaporné tolerance. Viz téma ,Uprava barev két" v hlavni dokumentaci PC-DMIS.
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Prikazova tlacitka

Popis

Move To |

Tlacitko Posunout na

Kliknutim na tla¢itko Posunout na se posune zorné pole v
okné grafického zobrazeni a vycentruje na misté aktualniho
prvku XYZ. Jestlize je prvek sloZen z vice nez jednoho bodu
(jako €éara), pak kliknutim na toto tlaitko se pfepne mezi body
tvoricimi prvek.

Test |

Tlacitko Test

Kliknuti na tlaCitko Test umozriuje otestovat vytvorfeni prvku a
zobrazit udaje o rozmérech, dfive nez je skutené vytvoren.

Kliknutim na toto tlaCitko se provede méfeni s pouzitim
souCasnych parametra.

MU(zete zménit parametry a klikat opakované na Test , dokud
nedostanete pfijatelné méfeni. KdyZ pak kliknete na Vytvorit
software zmeéni v programu dilu do¢asny prvek na prvek
normaini.

Create

d

Kliknutim na tlacitko Vytvofrit se vlozi definovany Automaticky
prvek v okné uprav do aktualniho mista.

Tlagitko Vytvorit
Close | Kliknutim na tla¢itko Zavfit odejdete z dialogového okna
Automatickych prvku.
Tlagitko Zavrit

Tlacitka Zakladni il a Pokrocilé il

Kliknuti na tlacitko Zakladni zobrazi jen zakladni moznosti “pro
Aut. prvek, zatimco kliknuti na tlacitko Pokrogilé rozsifi

dialogové okno Aut. prvek a zobrazi pokrocilé moznosti.
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Definice pole Vision
P¥ikazovy Fadek okna Uprav pro vzorovy kruh vision bude znit:

feature_name=FEAT/VISION/TOG1,T0G2,TOG3,TOG4

THEO/ <x_cord,y_cord,z_cord>,<i_vec,j_ vec,k vec>,diam
ACTL/ <x_cord,y_cord,z_cord>,<i_vec,j _vec,k _vec>,diam
TARG/ <x_cord,y_cord,z_cord>,<i_vec,j_vec,k vec>

SHOW FEATURE PARAMETERS=TOG5

SURFACE=TO0G6,n,EDGE/TOG6,n

MEASURE MODE=TO0G7
RMEAS=CIR1,CIR1,CIR1

GRAPHICAL ANALYSIS=T0G8,n1,n2,n3
DIAGNOSTICS=T0G9

FEATURE LOCATOR=T0G10,n1,T0G11,n2,n3

SHOW VISION PARAMETERS=T0G12

TYPE=TOG13

COVERAGE=T0G14

MAGNIFICATION=0.843

HIT TARGET COLOR=TOG15,NOMINAL COLOR=TOG15
HIT TARGET/EA1,0.202,T0OG16
FILTER=TOG17,n1,T0OG18,n2,n3
EDGE=T0G19,n1,n2,n3,n4
FOCUS/TOG20,n1,n2,T0G21,TOG22

Hodnoty THEO, ACTL a TARG se budou ménit v zavislosti na typu prvku.

e THEO: Definuje teoretické hodnoty pro méfeni Automatického prvku Vision.

e ACTL: Definuje aktualni méfené hodnoty méfeného Automatického prvku Vision.

e TARG: Definuje cilovou polohu pro méfeni. Pouzijte tyto hodnoty, kdyz polohy THEO neodpovidaji
dilu. Méli byste nechat hodnoty THEO, aby souhlasily s polohami CAD a vysledky se rozmérové
upravi na tyto hodnoty, ale zmérte hodnoty TARG tak, aby prvek byl aktualné méfen v mirné jiném
misté.

Piepnuti hodnot

TOG1 = TYP PRVKU
BOD POVRCHU / BOD HRANY / CARA / KRUH / ELIPSA / HRANATA STERBINA / ZAOBLENA
STERBINA / ZAREZOVA STERBINA / MNOHOUHELNIK / PROFIL 2D jsou aktualné dostupné typy
prvkt PC-DMIS Vision.

TOG2 = KARTEZIANSKE nebo POLARNI pro BOD, KRUZNICI, BOD HRANY a CARU; OTEVRENY
nebo ZAVRENY pro PROFIL 2D;

TOG3 = VNITRNI nebo VNEJSI pro KRUH; POLR nebo PRAV pro PROFIL 2D a STERBINU
(nepouzito pro BOD, CARU

TOG4 = ALGORITMUS
LEAST_SQR, MIN_SEP, MAX_INSC, MIN_CIRSC (Pouzito jen pro KRUH)

TOG5 = UKAZAT VISION PARAMETRY
ANO / NE - Toto pfepinaci pole uréuje, zda se parametry prvku zobrazi dole nebo ne. Tyto hodnoty
zahrnovaly TOG6 - TOG11.
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TOG6 = TLOUSTKA

Tato je prepinaci pole pro stanoveni, zda Aktualni tloustka (ACTL_THICKNESS), Teoreticka tloustka
(THEO_THICKNESS) nebo je tloustka vypnuta (THICKNESS_OFF). Tloustku hrany Ize specifikovat
pro &ary a body hrany. n = hodnota tloustky v béZnych jednotkach.

TOG7 = REZIM MERENI
NOMINALY / VEKTOR / NAJIT NOMINALY / HLAVNI

TOGS8 = GRAFICKA ANALYZA

ANO / NE - Toto prepinaci pole stanovi, zda se pouzije graficka analyza. Kdyz je tato hodnota
nastavena na ANO, pak se pouziji nasledujici tfi hodnoty nebo Velikost bodu, Kladna a Zaporna
tolerance pro grafickou analyzu. n1 = velikost bodu, n2 = kladna tolerance, n3 = zaporna tolerance

TOG9 = DIAGNOSTIKA

ANO / NE - Toto prepinaci pole uréuje, zda se budou shromazdovat diagnostické informace u
diagnostickych problému, kde selhala detekce hrany. Diagnostika jednoduse sbira bitmapové obrazy
a aktualni parametry prvku, které mohou byt exportovany z PC-DMIS, aby byly zaslany personalu
podpory.

TOG10 = VYHLEDAVAC PRVKU (bitova mapa)

Moznost vyhledavace prvku se pouziva pro specifikovani bitmapového obrazového souboru, u néhoz
si pfejete, aby se objevil v zaloZzce Vyhledavaé prvku Sady nastrojii sondy, kdyZ je tento prvek
provadén. Tato moznost mize pomoci lokalizovat prvek. Neni-li tato moznost vyZzadovana, pfepnéte ji
na NE. nl = cesta a jméno bhitové mapy.

TOG11 = VYHLEDAVAC PRVKU (zvukovy soubor)

Moznost vyhledavace prvku se pouziva pro specifikovani wav souboru, ktery se prehraje, kdyz je
tento prvek provadén. Neni-li tato moznost vyZadovana, pifepnéte ji na NE. n2 = cesta a jméno wav
souboru. n3 = Zahlavi pro zalozku Vyhledavace prvku.

TOG12 = UKAZAT VISION PARAMETRY
ANO / NE - Toto pfepinaci pole ur€uje, zda se vision parametry zobrazi dole nebo ne. Tyto hodnoty
zahrnovaly TOG13 - 22.

TOG13=TYP
AUTOMATICKY ZASAHNOUT CIiL / RUCNE ZASAHNOUT CIiL / MERIDLEM ZASAHNOUT CiL /
OPTICKYM KOMPARATOREM ZASAHNOUT CIL - Toto pfepinaci pole uréuje typ zasaZeni cile.

e MERIDLEM ZASAHNOU CiL je k dispozici jen pro CARU, KRUH a ELIPSU.

e OPTICKYM KOMPARATOREM ZASAHNOUT CIL je k dispozici jen pro CARU, KRUH, ELIPSU,
HRANATOU STERBINU, ZAOBLENOU STERBINU a ZAREZOVOU STERBINU.

e AUTOMATICKY ZASAHNOUT CIL je k dispozici jen pro prvky Mnohouhelnika.
e OPTICKYM KOMPARATOREM ZASAHNOUT CIL je k dispozici jen pro prvky Mnohouhelnika.

TOG14 = POKRYTI
Tato moznost umoziuje ménit pokryti pro prvek. Nové cile budou vytvofeny v zavislosti na zvoleném
procentu pokryti.

TOG15 = BARVA

Vyberte si ze 16 zakladnich barev pouzivanych k vyznageni BARVY ZASAZENI CILE a NOMINALNI
BARVY.
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TOG16 = HUSTOTA o ) S
Tato moznost pfepina mezi NIZKA | VYSOKA | NORMALNI | ZADNA. Oznacuje hustotu bod, které
budou vraceny u tohoto cile. Vice informaci viz ,Sada nastroju sondy: zalozka Definovat cile".

TOG17 = CISTICi FILTR

ANO / NE - Toto prepinaci pole zapne distici filtr, ktery odstrani prach a malé ¢astice Sumu z obrazu
pred detekci hrany. Tato hodnota neni pouzita pro BOD POVRCHU. n1 = Sila - Specifikuje velikost (v
pixelech) objektu, pod niz je povazovan za znecistény nebo se Sumem.

TOG18 = FILTR IZOLOVANYCH BODU

ANO / NE - Toto prepinaci pole stanovi, zda se pro cil pouzije filtr izolovanych bodu. Tato hodnota
neni pouzita pro BOD POVRCHU. n2 = Prah vzdalenosti - Toto specifikuje vzdalenost v pixelech, v
niz maze byt bod od nominaly, nez je vyfazen. n3 = Standardni odchylka bodu, jakou musi mit od
ostatnich bodu, aby byl povazovan za izolovany.

TOG19 = TYP HRANY

Toto pfepinaci pole ptepina mezi dostupnymi typy detekce hrany. Jsou to: DOMINANTNI HRANA,
SPECIFIKOVANA HRANA, NEJBLIZSI NOMINALA nebo ODPOVIDAJICI HRANA. Vice informaci viz
~Sada nastroju sondy: zalozka Cile zadsahu“. Tato hodnota neni pouzita pro BOD POVRCHU. n1 =
Prah sily hrany, ktery se ma pouzit béhem procesu u¢eni. V§echny hrany, jimz je pfifazena ,sila“ pod
timto prahem, jsou ignorovany pfi hledani hrany. Hodnoty by mély spadat do oblasti od 0 do 255. n2
= Smér cile zasahu (--> nebo <--). n3 = Specifikovana hrana - Tento parametr definuje N-tou hranu,
ktera se ma pouzit pro metodu detekce specifikované hrany. V sou€asnosti umoziiuje zadat Cislo
mezi 1-10. n4 = Tato hodnota stanovi, zda prohliZzena a nalezena hrana pfechazi z ¢erné do bilé "[|] -
>[ 1", bilé do €erné "[]->[|]", nebo oboji "[?] ->[?].

TOG20 = ZAOSTRIT

ANO / NE - Toto stanovi, zda cil vyZaduje nebo nevyZaduje pfedbé&zné zaostfeni pro detekci hrany.
nl = Tato hodnota zobrazuje oblast od kamery k dilu. Specifikuje vzdalenost (v béznych jednotkach),
nad niz se provede zaostfeni. n2 = Tato hodnota uvadi pocet sekund poskytnutych na vyhledani
nejlepsi polohy zaostfeni.

TOG21 = Najit povrch
ANO / NE - Toto pfepinaci pole stanovi, zda ma ¢i nema stroj provést druhy, mirné pomalejsi
priichod jako pokus o zlepSeni pfesnosti polohy zaostfeni.

TOG22 = SensiLight

ANO/NE - Toto pfepinaci pole stanovi, zda by stroj mél &i nemél provést automatické sefizeni svétla
pred zaostfenim jako pokus o dosazeni optimalniho zaostfeni. PFi nastaveni na NE PC-DMIS nastavi
osvétleni podle nau¢eného procenta a a jas se neupravi automaticky.
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Vytvareni automatickych prvki

Nasledujici postup popisuje jak méfit prvky dilu pomoci PC-DMIS Vision. V PC-DMIS vision jsou
dostupné nasledujici prvky:

e Vision bod povrchu

e Vision bod hrany

e Vision Cara

e Vision krouzek

e Vision Elipsa

e Vision zaoblena $térbina

e Vision hranata Stérbina

e \ision zarezova Stérbina

e Vision mnohouhelnik

e Vision 2D profil

Muzete rovnéz vybrat ¢ast dilce rameckem pro rychlé vytvoreni podporovanych automatickych prvkd.
Vice v "Vybér oblasti mySi do ramecku k vytvorfeni automatickych prvkd".

Dulezité: Pfed méfenim musite nejprve spravné nastavit rizné moznosti pfistroje, nakalibrovat sondu
Vision, a porozumét tomu, jak pouzivat zalozky Panel nastroji sondy, Zobrazeni Cad a Zivy nahled.

Meli by jste rovnéz vytvofit vyrovnani dle potfeby. Informace najdete v nasledujicich tématech:

"MozZnosti nastaveni stroje”

.Kalibrace sondy Vision*

.Kalibrace konzoly Vision*

.Pouziti okna grafického zobrazeni v PC-DMIS Vision*

.PouZziti panelu nastroju sondy v PC-DMIS Vision*

LVytvoreni vyrovnani*
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Vision bod povrchu

Vytvoreni Vision bodu povrchu

1. U stroji podporujicich DCC pohyb vyberte DCC rezim ﬂ pokud chcete vytvofit a méfit
body povrchu v DCC rezimu.
2. Vyberte Automaticky bod povrchu Q z nastrojové liSty Automaticky prvek. Mazete

také vybrat moznost nabidky VloZzit | Prvek | Auto | Bod | Bod povrchu. Otevie se dialogové
okno Automaticky prvek (bod povrchu).
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3. S otevienym dialogovym oknem Automaticky prvek vyberte bod povrchu jednim ze
dvou zpusobu:

e Metoda vybéru CAD - V CAD néhledu jednou kliknéte na CAD povrch (rezim povrch)
nebo tfikrat na dratovy model (rezim kfivka) k nastaveni polohy bodu.

e Metoda vybéru cile - V Zivém nahledu kliknéte jednou na povrch k nastaveni polohy
bodu. Podle potfeby sefidte osvétleni a zvétSeni v Sadé nastroju sondy.

Dulezité: Kliknéte tak blizko jak je to jen mozné k prvku CAD, aby bylo jisté, Ze PC-DMIS
nevybere nespravny prvek.

4, PC-DMIS Vision automaticky umisti nominalni data pro bod do dialogového okna
Automaticky prvek. Zasazené cile pro bod povrchu se automaticky zobrazi.

5. Pfizplsobte nominaini informace v dialogovém okné Automaticky prvek, aby
odpovidaly teoretickym hodnotam bodu. Také podle potfeby upravte hodnoty Sady nastroju
sondy.

6. Kliknéte na Testovat k testovani méfeni bodu.

7. Kliknéte na Vytvorit v dialogovém okné Automaticky prvek pro pfidani bodu povrchu do
programu dilu.

8. UloZte program dilu pro budouci provadéni. Viz ,Poznamka k provadéni programu dilu
Vision*.
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Vision bod hrany

Vytvofeni Vision bodu hrany

1. U stroji podporujicich DCC pohyb vyberte DCC rezim ﬂ pokud chcete vytvofit a méfit
body hrany v DCC rezimu.

2. Vyberte Automaticky bod hrany =, nastrojove listy Automaticky prvek. Mlzete také
vybrat moznost nabidky VloZit | Prvek | Auto | Bod | Bod hrany. Otevre se dialogové okno
Automaticky prvek (bod hrany).
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Dialogové okno Automaticky Vision bod hrany

3. S otevienym dialogovym oknem Automaticky prvek vyberte bod hrany jednim ze dvou
zpusobu:

e Metoda vybéru CAD - V CAD néhledu jednou kliknéte v blizkosti hrany na CAD povrch k
nastaveni polohy bodu.

e Metoda vybéru cile - V Zivém nahledu kliknéte jednou v blizkosti hrany povrchu k
nastaveni polohy bodu. Podle potfeby sefidte osvétleni a zvétSeni v Sadé nastroji sondy.
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Dulezité: Kliknéte tak blizko jak je to jen mozné k prvku CAD, aby bylo jisté, Ze PC-DMIS
nevybere nespravny prvek.

4, PC-DMIS Vision automaticky umisti nominalni data pro bod do dialogového okna
Automaticky prvek. Zasazené cile pro bod hrany se automaticky zobrazi.

5. Pfizplsobte nominaini informace v dialogovém okné Automaticky prvek, aby
odpovidaly teoretickym hodnotam bodu. Také podle potfeby upravte hodnoty Sady nastroju
sondy.

6. Kliknéte na Testovat k testovani méfeni bodu.

7. Kliknéte na Vytvorit v dialogovém okné Automaticky prvek pro pfidani bodu hrany do
programu dilu.

8. UloZte program dilu pro budouci provadéni. Viz ,Poznamka k provadéni programu dilu
Vision".
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Vision ¢ara
Vytvoreni Vision ¢ary:

1. U stroji podporujicich DCC pohyb vyberte DCC reiimﬂ, pokud chcete vytvofit a méfit
¢ary v DCC rezimu.

2. Vyberte Automaticka ¢ara ﬂ na nastrojové listé Automaticky prvek. MuzZete také
vybrat moznost nabidky Vlozit | Prvek | Auto | Cara. Otevfe se dialogové okno Automaticky
prvek (¢ara).
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3. S otevienym dialogovym oknem Automaticky prvek vyberte ¢aru jednim ze dvou
zpusobu:

e Metoda vybéru CAD - V CAD néhledu jednou kliknéte na jeden konec ¢ary a znovu na
druhy konec na CAD povrch k nastaveni polohy €ary.

e Metoda vybéru cile - V Zivém nahledu kliknéte pro umisténi pocateéniho a koncového
bodu ¢ary, nebo dvakrat kliknéte pro automatické pfidani dvou bodd na opaéné konce
vybrané hrany. Tim se nastavi poloha ¢ary. Podle potfeby sefidte osvétleni a zvétSeni.

Dulezité: Kliknéte tak blizko jak je to jen mozné k prvku CAD, aby bylo jisté, Ze PC-DMIS
nevybere nespravny prvek.

4, PC-DMIS Vision automaticky umisti nominalni data pro ¢aru do dialogového okna
Automaticky prvek. Zasazené cile pro ¢aru se automaticky zobrazi.

5. Pfizplsobte nominaini informace v dialogovém okné Automaticky prvek, aby
odpovidaly teoretickym hodnotam ¢ary. Také podle potfeby upravte hodnoty Sady nastrojl
sondy.

6. Kliknéte na Testovat k testovani méfeni ary.

7. Kliknéte na Vytvorit v dialogovém okné Automaticky prvek pro pfidani ¢ary do
programu dilu.

8. Ulozte program dilu pro budouci provadéni. Viz ,Poznamka k provadéni programu dilu
Vision".
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Vision krouzek

Vytvoreni Vision krouzku:

1. U stroja podporujicich DCC pohyb vyberte DCC reZimﬂ, pokud chcete vytvofit a méfit
kruznice v DCC rezimu.

2. Vyberte Automaticky kruh g na nastrojové listé Automaticky prvek. Muzete takeé
vybrat moznost nabidky Vlozit | Prvek | Auto | Kruh. Otevfe se dialogové okno Automaticky
prvek (kruh).
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3. S otevienym dialogovym oknem Automaticky prvek vyberte kruh jednim ze dvou
zpusobu:

e Metoda vybéru CAD - V CAD néhledu jednou kliknéte v blizkosti okraje kruhu na CAD
povrch k nastaveni polohy kruhu.

e Metoda vybéru cile - V Zivém nahledu kliknéte pro pfidani tfi bodii okolo kruhu, nebo
dvakrat kliknéte pro automatické pfidani tfi bodl rovhomérné rozmisténych po obvodu
viditeIného kruhu. Tim se nastavi poloha kruhu. Podle potfeby sefidte osvétleni a zvétseni.

Dulezité: Kliknéte tak blizko jak je to jen mozné k prvku CAD, aby bylo jisté, Ze PC-DMIS
nevybere nespravny prvek.

4, PC-DMIS Vision automaticky umisti nominalni data pro kruh do dialogového okna
Automaticky prvek. Zasazené cile pro kruh se automaticky zobrazi.

5. Pfizplsobte nominaini informace v dialogovém okné Automaticky prvek, aby
odpovidaly teoretickym hodnotam kruhu. Také podle potfeby upravte hodnoty Sady nastroju
sondy.

6. Kliknéte na Testovat k testovani méfeni kruhu.

7. Kliknéte na Vytvorit v dialogovém okné Automaticky prvek pro pfidani kruhu do
programu dilu.

8. Ulozte program dilu pro budouci provadéni. Viz ,Poznamka k provadéni programu dilu
Vision".
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Vision Elipsa

Vytvoreni Vision elipsy

1. U stroji podporujicich DCC pohyb vyberte DCC rezim ﬂ pokud chcete vytvofit a méfit
elipsy v DCC reZimu.

2. Vyberte Automaticka elipsa ﬂ na nastrojové listé Automaticky prvek. Mizete takeé
vybrat moznost nabidky Vlozit | Prvek | Auto | Elipsa. Otevre se dialogové okno Automaticky
prvek (elipsa).
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3. S otevienym dialogovym oknem Automaticky prvek vyberte elipsu jednim ze dvou
zpusobu:

e Metoda vybéru CAD - V CAD néhledu jednou kliknéte v blizkosti okraje elipsy na CAD
povrch k nastaveni polohy elipsy.

e Metoda vybéru cile - V Zivém nahledu kliknéte pro pfidani péti bodi okolo elipsy, nebo
dvakrat kliknéte pro automatické pfidani péti bod rovnhomeérné rozmisténych po obvodu
viditelné elipsy. Tim se nastavi poloha elipsy. Podle potfeby sefidte osvétleni a zvétSeni.

Dulezité: Kliknéte tak blizko jak je to jen mozné k prvku CAD, aby bylo jisté, Ze PC-DMIS
nevybere nespravny prvek.

4, PC-DMIS Vision automaticky umisti nominalni data pro elipsu do dialogového okna
Automaticky prvek. Zasazené cile pro elipsu se automaticky zobrazi.

5. Pfizplsobte nominaini informace v dialogovém okné Automaticky prvek, aby
odpovidaly teoretickym hodnotam elipsy. Také podle potfeby upravte hodnoty Sady nastroji
sondy.

6. Kliknéte na Testovat k testovani méfeni elipsy.

7. Kliknéte na Vytvorit v dialogovém okné Automaticky prvek pro pfidani elipsy do
programu dilu.

8. UloZte program dilu pro budouci provadéni. Viz ,Poznamka k provadéni programu dilu
Vision".
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Vision zaoblena stérbina

VytvoFeni Vision zaoblené Stérbiny

1. U stroji podporujicich DCC pohyb vyberte DCC reiimﬂ, pokud chcete vytvofit a méfit
zaoblené $térbiny v DCC rezimu.

2. Vyberte Automaticka zaoblena Stérbina E na nastrojové listé Automaticky prvek.
Muzete také vybrat moznost nabidky Vlozit | Prvek | Auto | Zaoblena stérbina. Otevie se
dialogové okno Automaticky prvek (zaoblena stérbina).
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3. S otevienym dialogovym oknem Automaticky prvek vyberte zaoblenou $térbinu jednim
ze dvou zpusobu:

e Metoda vybéru CAD - V CAD néhledu jednou kliknéte v blizkosti hrany zaoblené
Stérbiny na CAD povrch k nastaveni polohy zaoblené Stérbiny.

e Metoda vybéru cile - V Zivém nahledu kliknéte na tfi body na prvnim oblouku a pak na
dalsi tfi body oblouku na opacném konci. Tim se nastavi poloha zaoblené Stérbiny. Podle
potfeby sefidte osvétleni a zvétSeni.

Dulezité: Kliknéte tak blizko jak je to jen mozné k prvku CAD, aby bylo jisté, Ze PC-DMIS
nevybere nespravny prvek.

4. PC-DMIS Vision automaticky umisti nominalni data pro zaoblenou $térbinu do
dialogového okna Automaticky prvek. Zasazené cile pro zaoblenou $térbinu se automaticky
zobrazi.

5. Pfizplsobte nominaini informace v dialogovém okné Automaticky prvek, aby
odpovidaly teoretickym hodnotdm zaoblené Stérbiny. Také podle potfeby upravte hodnoty Sady

nastroju sondy.

6. Kliknéte na Testovat k testovani méfeni zaoblené Stérbiny.

7. Kliknéte na Vytvorit v dialogovém okné Automaticky prvek pro pfidani zaoblené
Stérbiny do programu dilu.

8. UloZte program dilu pro budouci provadéni. Viz ,Poznamka k provadéni programu dilu

Vision*.
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Vision hranata stérbina

Vytvoreni Vision hranaté stérbiny

1. U stroji podporujicich DCC pohyb vyberte DCC rezim ﬂ pokud chcete vytvofit a méfit
hranaté Stérbiny v DCC rezimu.

2. Vyberte Automaticka hranata sStérbina ﬂ na nastrojové listé Automaticky prvek.
Muzete také vybrat moznost nabidky Vlozit | Prvek | Auto | Hranata stérbina. Otevie se
dialogové okno Automaticky prvek (hranata Stérbina).
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3. S otevienym dialogovym oknem Automaticky prvek vyberte hranatou $térbinu jednim
ze dvou zpusobu:

e Metoda vybéru CAD - V CAD néhledu jednou kliknéte v blizkosti hrany hranaté Stérbiny
na CAD povrch k nastaveni polohy hranaté Stérbiny.

e Metoda vybéru cile - V Zivém nahledu kliknéte na dva body na jedné ze dvou delich
hran a pak kliknéte na jeden bod na jedné ze dvou koncovych hran, pak jednou na druhé
delSi hrané a nakonec jednou na druhé koncové hrané. Tim se nastavi poloha hranaté
Stérbiny. Podle potieby sefidte osvétleni a zvétSeni.

Dulezité: Kliknéte tak blizko jak je to jen mozné k prvku CAD, aby bylo jisté, Ze PC-DMIS
nevybere nespravny prvek.

4. PC-DMIS Vision automaticky umisti nominalni data pro hranatou $térbinu do dialogového
okna Automaticky prvek. Zasazené cile pro hranatou Stérbinu se automaticky zobrazi.

5. Pfizplsobte nominaini informace v dialogovém okné Automaticky prvek, aby
odpovidaly teoretickym hodnotdm hranaté Stérbiny. Také podle potfeby upravte hodnoty Sady
nastroju sondy.

6. Kliknéte na Testovat k testovani méfeni hranaté Stérbiny.

7. Kliknéte na Vytvorit v dialogovém okné Automaticky prvek pro pfidani hranaté Stérbiny
do programu dilu.

8. UloZte program dilu pro budouci provadéni. Viz ,Poznamka k provadéni programu dilu
Vision".
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Vision zarezova stérbina

Vytvoreni Vision zafezové stérbiny

1. U stroji podporujicich DCC pohyb vyberte DCC reiimﬂ, pokud chcete vytvofit a méfit
zarezové $térbiny v DCC rezimu.

2. Vyberte Automaticka zarezova stérbina ﬂ na nastrojové listé Automaticky prvek.
Muzete také vybrat moznost nabidky Vlozit | Prvek | Auto | Zafezova Stérbina. Otevie se
dialogové okno Automaticky prvek (zafezova stérbina).
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3. S otevienym dialogovym oknem Automaticky prvek vyberte zafezovou $térbinu jednim
ze dvou zpusobu:

e Metoda vybéru CAD - V CAD néhledu jednou kliknéte v blizkosti hrany zafezové
Stérbiny na CAD povrch k nastaveni polohy zafezové Stérbiny.

e Metoda vybéru cile - V Zivém nahledu kliknéte na pét bodu takto: Dva body (1 a 2) na
hrané proti otevreni; dva body (3 a 4) na kazdé z rovnobéznych stran zafezu; jeden bod (5)
na hrané tésné mimo zarez. Tim se nastavi poloha zafezové Stérbiny. Podle potfeby sefidte
osvétleni a zvétSeni.

Dulezité: Kliknéte tak blizko jak je to jen mozné k prvku CAD, aby bylo jisté, Ze PC-DMIS
nevybere nespravny prvek.

4. PC-DMIS Vision automaticky umisti nominalni data pro zarezovou $térbinu do
dialogového okna Automaticky prvek. Zasazené cile pro zafezovou $térbinu se automaticky
zobrazi.

5. Pfizplsobte nominaini informace v dialogovém okné Automaticky prvek, aby
odpovidaly teoretickym hodnotdm zafezové Stérbiny. Také podle potfeby upravte hodnoty Sady
nastroju sondy.

Kliknéte na Testovat k testovani méfeni zafezové Stérbiny.

Kliknéte na Vytvorit v dialogovém okné Automaticky prvek pro pfidani zafezové
Stérbiny do programu dilu.

8. UloZte program dilu pro budouci provadéni. Viz ,Poznamka k provadéni programu dilu
Vision".

6.
7.
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Vision mnohotUhelnik

Vytvofeni mnohouhelnika:

1. U stroji podporujicich DCC pohyb vyberte DCC reiimﬂ, pokud chcete vytvofit a méfit
mnohouhelniky v DCC rezimu.

2. Vyberte Automaticky mnohouhelnik E na nastrojové listé Automaticky prvek.
Muzete také vybrat moznost nabidky VloZzit | Prvek | Auto | MnohoUhelnik. Otevie se dialogové
okno Automaticky prvek (mnohouhelnik).
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3. S otevienym dialogovym oknem Automaticky prvek vyberte mnohouhelnik jednim ze
dvou zpusobu:

e Metoda vybéru CAD - V CAD néhledu jednou kliknéte v blizkosti hrany mnohouhelnika
na CAD povrch k nastaveni polohy mnohouhelnika.

e Metoda vybéru cile - V Zivém nahledu kliknéte na dva body na prvni hrané a pak jedno
kliknuti na vSech dalSich stranach pro definovani prvku. Pfedtim se presvédcte, ze mate
nastaveny parametr Pocet stran. Tim se nastavi poloha mnohouhelnika. Podle potfeby
sefidte osvétleni a zvétSeni.

Dulezité: Kliknéte tak blizko jak je to jen mozné k prvku CAD, aby bylo jisté, Ze PC-DMIS
nevybere nespravny prvek.

4, PC-DMIS Vision automaticky umisti nominalni data pro mnohouhelnik do dialogového
okna Automaticky prvek. Zasazené cile pro mnohouhelnik se automaticky zobrazi.

5. Pfizplsobte nominaini informace v dialogovém okné Automaticky prvek, aby
odpovidaly teoretickym hodnotdm mnohouhelnika. Také podle potfeby upravte hodnoty Sady
nastroju sondy.

6. Kliknéte na Testovat k testovani méfeni mnohouhelnika.

7. Kliknéte na Vytvorit v dialogovém okné Automaticky prvek pro pfidani mnohouhelniku
do programu dilu.

8. UloZte program dilu pro budouci provadéni. Viz ,Poznamka k provadéni programu dilu
Vision".
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Vybér oblasti mySi do ramecku k vytvoreni automatickych prvka

Muzte rovnéz snadno vytvofit nékolik automatickych prvkua pro tyto podporované typy prvkd vybranim
poZzadovanych prvka z obrazku na zéloZce Zivy nahled:

. Automaticka Cara
. Automaticky kruh
Pro toto:
1. Patficné dialogové okno Automaticky prvek pro automatickou pfimku ¢i automatickou

kruznici otevrete kliknutim na patficnou ikonu na nastrojové li§té Automaticky prvek. Muzete
také vybrat moznost nabidky Vlozit | Prvek | Auto | Pfimka nebo Kruh.

2. Levym tlacitkem mysi kliknéte a pfetdhnéte box kolem pozadovanych prvkl na obrazu
dilce.
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3. Uvolnéte tlacitko mysi. PC-DMIS automaticky zaznamend a generuje jakékoli prvky pro
vybrany typ automatického prvku vrdmci nakresleného boxu.
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Vytvoreni 2D profilu:
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1. U stroja podporujicich DCC pohyb vyberte DCC reZimﬂ, pokud chcete vytvofit a méfit

2D profily v DCC rezimu.

2. Vyberte Automaticky 2D profilg na nastrojové listé Automaticky prvek. Muzete také
vybrat moznost nabidky Vlozit | Prvek | Auto | 2D profil. Otevie se dialogové okno

Automaticky prvek (2D profil).
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3. S otevienym dialogovym oknem Automaticky prvek vyberte 2D profil jednim ze dvou
zpusobu:

e Metoda vybéru CAD - V CAD néhledu jednou kliknéte (v rezimu povrch) v blizkosti hrany
2D profilu na CAD povrch k nastaveni polohy 2D profilu. V reZzimu kfivka musite vybrat
kazdou z CAD entit, které tvofi tvar prvku.

e Metoda vybéru cile - V Zivém nahledu kliknéte na dostatecny pocet bodd pro definovani
tvaru profilu, se spojenim kazdého paru bodd obloukem nebo ¢arou. Mizete vlozit vice bodu
pozdéji kliknutim pravym tlacitkem na Cil a vybérem Vlozit nominalni segment. Nebo
muzete také dvakrat kliknout v Zivém nahledu obrazu pro sledovani hrany. Viz téma
~Pouziti sledovace hrany 2D profilu“. Tim se nastavi poloha 2D profilu. Podle potfeby sefidte
osvétleni a zvétSeni.

Dulezité: Kliknéte tak blizko jak je to jen mozné k prvku CAD, aby bylo jisté, ze PC-DMIS
nevybere nespravny prvek.

4, PC-DMIS Vision automaticky umisti nominalni data pro 2D profil do dialogového okna
Automaticky prvek. Zasazené cile pro 2D profil se automaticky zobrazi.

@U vSech prvki (s vyjimkou 2D profilu) se automaticky zobrazi zasazené cile. U prvku 2D profil musite
kliknout na tlacitko Zobrazit cile zasaht v dialogovém okné automatickych prvk, kdyz jste definovali
nominalni polohu profilu. Viz ,PoZzadovana kliknuti pro podporované prvky".

5. PfizpGsobte nominaini informace v dialogovém okné Automaticky prvek, aby
odpovidaly teoretickym hodnotam 2D profilu. Také podle potfeby upravte hodnoty Sady nastrojl
sondy.

6. Kliknéte na Testovat k testovani méfeni 2D profilu.

7. Kliknéte na Vytvofrit v dialogovém okné Automaticky prvek pro pfidani 2D profilu do
programu dilu.

8. UloZte program dilu pro budouci provadéni. Viz ,Poznamka k provadéni programu dilu
Vision".
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Pouziti sledovace hrany 2D profilu

Muizete naprogramovat prvek 2D profilu jednoduse dvojitym kliknutim v blizkosti hrany prvku v Zivém
nahledu. PC-DMIS Vision automaticky objede hranu prvku pohybem loZze na DCC stroji, bude-li tfeba.

Pravidla klikani pro spusténi sledovace hrany

. Pokud jenom dvakrat kliknete, PC-DMIS Vision pojede okolo hrany proti sméru
hodinovych ruci¢ek a bude se snazit vréatit do vychozi polohy.

. Pokud nejprve jednou kliknete na bod pred dvojitym kliknutim, stane se prvni bod
vychozim a bod s dvojitym kliknutim bude cilovy.

. Pokud kliknete na dva body pfed dvojitym kliknutim, prvni kliknuti je po¢ate¢ni a druhé
kliknuti udava smér, v némz bude sledovani probihat. Misto s dvojitym kliknutim bude koncovy
bod.

Po ukonc&eni sledovani hrany mlzete podle potfeby upravit nominalni segmenty.
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Poznamka tykajici se provadéni programu dilu Vision

PFi provadéni programu dilu existuji kroky, jejichZ provedeni zplsobi, Ze prvek bude v toleranci
(PROSEL) nebo mimo toleranci (NEPROSEL). Toto Ize provést kliknutim na Pokraéovat v dialogovém
okné& Moznost rezimu provadeéni, aby prvek PROSEL nebo kliknutim na Pfeskogit, aby prvek
NEPROSEL.

. Pokud prvek PROSEL, hodnoty MER pro TEZISTE jasou nastavené na TEO hodnoty.

. Pokud prvek NEPROSEL, hodnoty MER pro TEZISTE jasou nastavené na TEO hodnoty
+ 100 mm ve sméru vektoru sondy (typicky Z). Prvek bude zobrazen v okné Grafiky jako
plovouci nad dilem. Nicméné, pfi pohledu pfimo dolu v okné Grafiky se bude zdat, ze je prvek
nakreslen spravné.

TakZe pokud je na poloze prvku rozmér, pak bude v toleranci nebo mimo toleranci, podle toho zda jste
klikli na Pokraéovat nebo Preskoéit.
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Uprava naprogramovaného prvku pomoci dialogového okna Aut. prvek
Pro upravu pfikazu prvku v programu dilu pouzijte nasledujici kroky:

1. Umistéte kurzor na prvek, ktery chcete upravovat v okné edice a stisknéte F9 pro
otevieni dialogového okna Aut. prvek.

2. Pokud pracujete s DCC pfistrojem a uz jste vytvofili a spustili "prvni vyrovnani" se
skuteénym dilem, mlzete kliknout na tladitko Posunout k v dialogovém okné Aut. prvek pro
posunuti FOV na stied prvku. Toto tlaitko funguje pouze na pfistrojich s aktivovanou funkci
DCC.

&Upozornéni: Pokud jste jesté nevytvorili pro program dilu “prvni vyrovnani”, neklikejte na
tlacitko Posunout k . Mohlo by to totiz zpUsobit vybéhnuti konzole nabo poskozeni dilu, ktery
méfite. Pamatujte, Ze PC-DMIS musi nejprve znat polohu dilu na konzoli, jeho orientaci a Uroven
pro spocitani polohu cilového prvku. Vice v "Vytvareni vyrovnani".

3. V okné grafiky pfepnéte na zalozku grafického okna Zivy nahled .

4. Ujistéte se, Ze svitidla patficné osvétluji hrany prvku. Pokud je potfeba provést néjaké
zmény, prejdéte na zalozku Osvétleni na Panelu nastroji sondy a provedte potfebné UGpravy.
5. Kliknéte na tlaCitko Test v dialogovém okné Aut. prvek . PC-DMIS Vision vioZi prvek
docCasny test do okna edice a provede je;.

6. Prozkoumeite nalezené body v Zivém nahledu. Tyto body oznaduji nezpracované

dotyky, které PC-DMIS pouzije pro napasovani geometrie. Pokud si pfejete nékteré body vylouzit,
pouzijte zalozku Cile dotykiina Panelu nastroju sondy, a provedte zmény Sady parametru
filtru. Pokud nejsou nalezené body na poloze, kde jste je oGekavali, pokracujte dal§im krokem.

7. Otevrete okno Nahled (Zobrazit | Ostatni okna | Nahled) a ujistéte se, ze byl prvek v
tomto testu spravné zméren.
8. Pokud se zdaji daj z tohoto testu nespravné, nasledujici navrhy vam mohou pomoci

problém vyiesit:

e Pokud je vétSina prvku spravné, ale jedna oblast vraci nespravné body, vlozte do této
oblasti novy cil a nastavte jiné parametry (osvétleni, detekce hrany, filtry, atd.) dokud neni
prvek spravné zméren i v této oblasti.

¢ Kliknéte na zalozku Cile dotykli Panelu nastroji sondy a vlozte novy cil do oblasti cile.
Vice v "Panel nastroju sondy: zalozka Cile dotykd".

e Kliknéte na zalozku Cile dotykli Panelu nastroji sondy a upravte parametry cile. Vice
v "Panel nastroju sondy: zaloZka Cile dotykd".

e Kliknéte na zalozku Osvétleni Panelu nastroji sondy a upravte nastaveni osvétleni.
Viz ,Moznosti stroje: zalozka Osvétleni“. Zménéna nastaveni osvétleni jsou aplikovana na
veskeré cile momentalné vybrané na zaloZce Cile dotykd. Pokud to vas pfistroj podporuje,
muzete rovnéz pouzit pfipojeny zavés pro nastaveni svétlosti.

9. Jakmile provedete navrzené zmény, otestujte vysledky opakovanym kliknutim na tlagitko
Test . Kdyz jste spokojeni s vysledky cilli, pokracujte dalSim krokem.
10. Dle potfeby provedte Upravy mozZnosti v dialogovém okné.
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11. Kliknéte na tlaCitko OK dialogového okna Aut. prvek pro aktualizaci prvku novym
nastavenim.

@Dialogové okno Automaticky prvek zobrazené vyse je rozSifena verze tohoto dialogového okna.
Kliknéte na tlaCitko << pro zobrazeni redukované verze tohoto dialogového okna.

@Provedeni Upravy prikazu prvku v offline programu dilu je velmi podobné online Upravé programu
dilu. Jediny rozdil je, Ze v ofline rezimu nemate externi zavés. Pretazeni pomoci pravého tlacitka mysi na
zalozce Zobrazeni CAD simuluje pohyb konzole.
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PouZiti provadéni s Automatickym ladénim

2 Tiaé&itko Tlagitko Automatické ladéni uvede pocita€ do rezimu provadéni
\AutomatickélLadéni. Automatického Ladéni.
Pro vstup do rezimu Rezim provadéni Automatického ladéni umoznuje, aby se cilovy opticky stroj

AutomatickéhoLadéni  pohodiné naudil parametry osvétleni, zvétseni a zpracovani obrazu u prikaz

vyberte — programu dilu.
I AutomatickéLadéni z

nastrojoveé listy Okno .. . .. . e, , . v x
Uprav nebo z nabidky Tento rezim byste méli pouzit, kdyz pfenasite program dilu z jednoho pocitace

Soubor. do druhého, nebo kdyz jste pfipraveni spoustét program dilu pfipraveny offline v
online prostfedi. Pokud poprvé spoustite program dilu pfipraveny offline v
online rezimu, PC-DMIS Vision automaticky vstoupi do rezimu Automatického
ladéni. Je tfeba to udélat, protoze béhem pfipravy offline pouziva PC-DMIS
simulované osvétleni, které nemusi odpovidat aktualnimu svételnému rezimu
na cilovém stroji.

Celkové muzete chtit spustit program dilu v rezZimu Automatického ladéni v nasledujicich situacich:

. Pfenasite program dilu z jednoho stroje na druhy.

. Program dilu pfipraveny v offline rezimu potfebujete spustit v online rezimu.

. Ménite hardwarové komponenty, které maji vliv na osvétleni, napf. lampy.

. Zméni se svételné podminky v mistnosti, kde mate opticky stro;.

. Chcete zménit nastaveni zvétSeni pro fadu prvkl v jedné operaci, spiSe nez individualné

prvek po prvku.

Zjistite, ze existuji jemné rozdily mezi rdznymi hardwarovymi systémy a v pribéhu €asu i u stejného
hardwarového systému. Rezim Automatického ladéni se tyka téchto zalezitosti.
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Jako funguje provedeni AutoTune

lkona @
AutomatickélLadéni.

Pro vstup do rezimu
AutomatickéholLadéni vyberte
AutomatickélLadéni z
néastrojové listy Okno Uprav
nebo z nabidky Soubor.

Pokud provadite program dilu v provedeni AutoTune, PC-DMIS
Vision vas provede provede programem prvek po prvku.

Provede zkusebni méfeni na kazdém prvku a pak zobrazi dialogoveé
okno AutomatickélLadéni pro dany prvek s uvedenim zmén.

AutoTune r§|

Selected parameters:

[w|Magrification : 0,085000
(v Illurnination : Top Lamp [OFF] @ Bakkarn Lamp [OM:379%6:] @ Ring Lamp [OFF]
£ ! *
Selected Features:
[ILIMZ
[CIPNTL
[CPNTZ

CIPNTS
CIPMT4

Select Al Clear Al

| Conkinue |

Apply and Finish

Vy pak mate poznost pouZzit jednu nebé vice téchto zmén na jednu
nebo vice nasledujicich prvkd v programu dilu.

Jakmile jste spokojeni s prvkem a kliknete na Pokra€ovat, PC-DMIS
Vision otestuje dalSi prvek. V tomto pak stale pokracuje, dokud neni
proveden cely program dilu v rezimu AutomatickéhoLadéni. MUzete
také kdykoli pouzit tladitko Pouzit a ukongit pro pouZiti zmén u
vybranych prvkd a ukonéeni automatického ladéni.

Jakmile ukong¢ite provadéni programu dilu v rezimu automatického
ladéni, muzete se vratit do normalniho rezimu provadéni PC-DMIS.
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Pouziti prikazu Pri chybé

PFikazy Pfi chyb& umoziiuji specifikovat innost, ktera se provede pfi chybach zaostfeni nebo detekce

hrany. Aby tyto moznosti byly k dispozici pro pfikaz ,Pfi chybé&“, musite mit aktivovanou moznost
»Vision® ve svém Kkli¢i ochrany (portlocku).

Chcete-li pouZzit pfikazy PFi chybé:

1. Oteviete nebo vytvorte program dilu.

2. VloZte pfikaz Ru¢ni/DCC reZim a nastavte jej na DCC.

3. Vlozte pfikaz P¥i chybé vybérem polozky nabidky Vlozit | Pfikaz fizeni toku | PFi
chybé.

On Error

Error Type: oK

Edge not detected j
Cancel
Error Mode:

i+ Off
" GoTo Label
[ Set Variable

" Skip Command

Dialogové okno V pfipadé chyby

4, Vyberte Typ chyby bud ,Hrana nedetekovana“ nebo ,Zaostfeni nedetekovano®.
5. Vyberte Chybovy rezim:
o Vypnuto: PC-DMIS nedél4 nic.
. Piejit na stitek: Skoci na definovany Stitek.
. Nastavit proménnou: Nastavi hodnotu proménné na jedna.
. Preskocit prikaz: Pfeskoci stavajici pfikaz a pfejde na dal$i oznaceny pfikaz v

programu dilu.

Pokud se pfi provadéni programu dilu zjisti chyby, provede se stanovena €innost.
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Pouziti pfikazu Zachyceni obrazu

Polozka nabidky Vlozit | Prvek | Zachyceni obrazu vlozi pfikaz 1MAGECAPTURE od Okna Uprav. BEhem
provadéni posune PC-DMIS sondu Vision do dané polohy a s pouzitim vhodnych hodnot zvétSeni a
osvétleni zachyti obraz zalozky kamery Zivy nahled a uloZi jej jako bitmapovy soubor do zadaného
mista.

Pfikaz ma v okné uprav nasledujici syntaxi:

IMAGECAPTURE/<TheoX, TheoY, TheoZ>,nl
ILLUMINATION/Top Lamp [ON:60%] : Bottom Lamp [ON:69%] : Ring Lamp [ON:59%{1110}]
FILENAME=s1

TheoX, TheoY, TheoZ jsou soufadnice X, Y, Z, kam se stroj pfesune, aby proved| snimek obrazu.
nl je ¢iselna hodnota udavajici pozadované optické zvétSeni.

Radek ILLUMINATION ptikazového bloku obsahuje jen informace osvétleni lamp pro &teni v okamziku,
kdy byl pfikaz vlozen. Bézné nemUzete zadnou z téchto informaci ménit v okné Uprav. Nastaveni
osvétleni musi byt pfedem definovano v Sadé nastroji sondy nebo ruénimi ovladaci prvky (pokud jsou k
dispozici) pfed vlozenim pfikazu.

Konkrétné radek ILLUMINATION ukazuje, zda lampa sviti nebo nesviti a jaké ma svétlo kazdé lampy
intenzitu. ProtoZe kruhova lampa je tvofena Ctyfmi samostatnymi svétly, &tyfi Cisla v zavorkach udavaji
stav ZAPNUTO/VYPNUTO pro kazdé z téchto svétel. Pokud maji riznou Uroven intenzity, pfikaz ukaze
jen nevyssi hodnotu.

s1 je Fetézec udavajici cestu k souboru a nazev zachyceného bitmapového obrazu.

Hotovy pfikaz bude vypadat asi takto:

IMAGECAPTURE/<10.825,0.714,-95.008>,1.863
ILLUMINATION/Top Lamp [ON:60%] : Bottom Lamp [ON:69%] : Ring Lamp [ON:59%{1110}]
FILENAME=D:\Images\ImageCapture_4.bmp

V soucasnosti nema tento pfikaz souvisejici dialogové okno, takZze musite provadét zmény parametra v
okné& Uprav nebo vytvofenim nového pfikazu.
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Pouziti jedné kamery uEye k vytvoreni vice ,,virtualnich“ kamer

PC-DMIS Vision podporuje kamery IDS uEye. S timto typem kamery mlzete definovat vice konfiguraci
kamery, s nimiz bude pak PC-DMIS zachéazet jako s virtualnimi kamerami. Jednim z moznych vyuZiti této
schopnosti by bylo vytvofeni plného zorného pole (FOV) a zvétSeného nahledu. Toto by pak emulovalo
konfiguraci hardwaru dualni kamery/dualni optiky pFi pouziti hardwarové struktury s jednou kamerou a
optikou.

K vytvofeni pozadované konfigurace virtualnich kamer Ize specifikovat a vyuzivat az devét INI soubor(
UEye.

PFitomnost podtrzitka nasledovaného &islem na konci nazvu konfiguraéniho souboru frame grabberu
signalizuje pouziti konfiguraci s vice kamerami. Cislo udava podet konfiguraci kamery a tudiz
konfiguraéni soubory kamery, které se maji pouzit. Napfiklad, pokud byste méli nazev INI souboru
c:\IDS_2.ini, PCDMIS by musel pouzit konfigura&ni soubory c:\IDS_1.ini a c:\IDS_2.ini, aby vytvofil dvé
virtualni kamery.

Pfi definovani hrotl sondy u PCDMIS muzete specifikovat, jakou virtualni kameru pouzit stejné jako byste

specifikovali vice fyzickych kamer tak, Ze vyberete tladitko Upravit pro dany hrot v dialogovém okné
Utility sondy.
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Priloha A: Odstranovani problému PC-DMIS Vision
Pouzijte tohoto privodce odstrafiovanim probléma k feSeni problém( s PC-DMIS Vision.

Problém: V Zivém nahledu se neobjevuje Zadny obraz.
. Ujistéte se, Ze byly nainstalovany ovlada¢e Frame Grabber.

Problém: DCC stroj se nehybe

o Zkontrolujte nastaveni Max rychlost na zaloZce Pohyb dialogového okna nastaveni
rozhrani stroje.

Problém: Detekce bodu trva prilis dlouho

PFi pouziti volby typu Odpovidajici hrana pro Automaticky cil dotyku mize detekce obrazu nékdy
trvat pfilis dlouho. Pro urychleni detekce zkuste provést nasledujici:

. SniZte toleranci skenu (Sifku cilového pasma). S uzsim pasmem musi PC-DMIS Vision
ohodnotit méné "hran" pro nalezeni spravné.
. Zmérite osvétleni. Povrch miiZze mit vyraznou strukturu, coz zvétsije objem prace

algoritmu Odpovidajici hrana. Méfte prvek pfi zadnim osvétleni (jako by jste normalné provedli
pro otvor). Vypnéte horni osvétleni a zapnéte zadni osvétleni.

. Pouzijte Cisty filtr z mnoZiny parametri filtru pro odstranéni malych negistot a slabych
hran z obrazu.
. Pokud pfedchazejici krok nepomohl, pouzijte jednu z ostatnich metod detekce hrany.

procesoru. Na této konkrétni hrané zkuste metodu Zadané hrana, kde smér jde zevnitf ven.

Problém: Detekce bodu nalezne nespravné body hrany na dilu s vyraznou strukturou povrchu

. Pouzijte Cisty filtr z mnoZiny parametr( filtru pro odstrané&ni malych negistot a slabych
hran z obrazu.
. Tam, kde je to mozné, pouZijte spodni osvétleni bez horniho zdroje svétla.

Problém: Detekce bodu nalezne nespravné body hrany na dilu s jemnym stinovanim.
. Vypnéte Cisty filtr z mnoziny parametrd filtru.

Problém: Nedostate¢na presnost ostieni
. Operace ostfeni (ruéni a automatické) by vzdy mély byt provedeny pfi nejvét§im mozném
zvétseni.
. Tam, kde je to mozné, pouZijte AUTO reZim ovladani. Pokud pouZivate PLNE ovladani,
pomala rychlost umoZzni nasbirani vice dat, ¢imz se zlepsi pfesnost.
. Nastavte osvétleni tak, aby vytvarelo co nejvice kontrastu na povrchu/hranach.

Problém: Nedostateéna opakovatelnost ru¢niho ostreni

. Pfi posunovani konzole se snazte o pomalou a rovhomérnou rychlost pohybu.
. Muzete ji posunovat pfed a za bod ostfeni (pro vygenerovani vice maxim na grafu),
pokud to €as ostfeni umozniuje. Vice v tématu "Graf ostfeni".
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PC-DMIS vision podporuje pouZiti prstencového nastroje pro kalibraci posunuti sondy. Prstencovy nastroj
se pouziva pro stroje Vision a stroje s nékolika ¢idly. Vice informaci v tématu "Kalibrace posunuti sondy".

Edit Tool

Cancel

Toal 10

Tool Type: RING hd
Offset X 5.139
Offset ¥ 2.863
Offset 7 -91,002

Shank. Veckor I
Shank. Veckor J:
Shank Vector K:
Seatch Override It
Search Override 3
Search Override K:
Diameter | Length: 0.475
Z Point Offsek &t 5.139
Z Point Offset ¥ 2.863
Z Point Offset Z: ]
Dakurm Depth Skark: |0

Dratum Depth End: ]

JURNGRARRNANEE N

Focus Offset:

i

Dialogové okno Pridat nastroj - Prstencovy nastroj

Zadejte nasledujici hodnoty prstencového néastroje:

o ID nastroje: Zadejte popisné jméno pro Prstencovy nastroj.

o Typ nastroje: je vybran Prstenec.

. Vektor diiku IJK: Udava vektor stfedové osy prstencového nastroje.

. Piepsani hledani IJK: Tato pole umozZiuji specifikovat vektor pouzivany PC-DMIS ke

stanoveni nejefektivnéjSiho poradi ke zméreni vSech hrotl, kdyz zaskrtnete policko UZivatelem
definované poradi kalibrace v dialogovém okné PrisluSenstvi sondy.

. Primeér : Udava priimér otvoru ¢&i vyvrtu prstencového nastroje

o Posunuti Z od bodu Z: Udavéa posunuti X od hodnoty Z méfeného bodu z horniho

stfedu vyvrtu.

. Posunuti Y od bodu Z: Udava posunuti Y od hodnoty Z méfeného bodu z horniho

stfedu vyvrtu.

. Posunuti Z od bodu Z: Udava posunuti Z od hodnoty Z méfeného bodu z horniho

stfedu vyvrtu.
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o Pocatek hloubky z&kladny: Udava minimalni hloubku vyvrtu, kde valec vyvrtu je
zakladna

o Konec hloubky zékladny: Udava maximalni hloubku vyvrtu, kde valec vyvrtu je
zakladna

o Posunuti ostfeni: udava vzdalenost v Z od vrchu povrchu k vySce ohniska kruhu vyvrtu.
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Glosar

C

CCD: Charge Coupled Device - Jedna se o jeden ze dvou hlavnich typu obrazovych &idel pouzitych v
digitalnich kameréach.

Cil: Jednotlivé oblasti, které jsou pouzity pro detekci bodu pro zadany prvek.
CMMI: Standardni CMM rozhrani, jako je LEITZ.DLL

F

Fiducialy: Referenéni bod. Napfiklad v pfipadé CAD souboru desky s obvody, tyto fiducialni znacky
udavaji polohu pajeni. Tyto odkazy nemusi v CAD souboru existovat.

FOV: Zorné pole (FOV)

HSI: Rozhrani specifické pro hardware (HSI)

K

Kruh intenzity: Kruh, ktery je umistén ve stfedu Horniho svétla, Spodniho svétla nebo segmentu
prstencového svétla, ukazuje aktualni hodnotu intenzity pro dané svétlo.

M
MSI: Vicecidlové rozhrani (MSI)

N

NA: Numericka apertura (NA) je méfidlo schopnosti sbirat svétlo pfistroje Vision. NA je méfidlo poctu
vysoce odchylenych svétlenych paprskl vytvarejicich obraz zachyceny objektivem. Vyssi
hodnoty numerické apertury umoznuji vice naklonénym paprskim vstoupit pfedni ¢ocky

objektivu, coz vede k obrazu s vySSim rozliSenim.
Natrzeni obrazu: Jedna se o "poruseni" v obrazu diky tomu, Ze rychlost obnoveni nestaci drzet krok s
rychlosti pohybu.
P
Paracentricit: Kdyz je fokalni XY stfed optik zarovnan se stfedem video ramu napfi€ rozsahem zoomu.

Parafocalita: Kdyz je fokalni jasnost konzistentni napfi¢ rozsahem zoomu.

R

ROI: Oblast zajmu (ROI) - Cile jsou rozdéleny do nékolika oblasti dle zorného pole. Detekce bodu bude
ur€ena pro kazdy ROI.

\Y

Vyhledavag: Vizualni rozhrani uzivatele k prvkim, které ovlada velikost kruhu, po€ateéniho uhlu,
koncového Uhlu a orientace.
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z

Zorné pole (FOV): FOV piedstavuje pohled vidény pfes videokameru. V Zivém nahledu je FOV vSe, co
vidite. V nahledu CAD reprezentuje PC-DMIS FOV zelenym obdélnikem, ktery se objevuje na
obrazu grafiky.

218



Index

2

2D Profil ... 209
A

Aut. sila hrany .......ccccooeevveiiiiii e 61
AULOM. ClONA...ciiiiiiieiiiiee e 72

Automatické prvky

Vision zaoblena $térbina............ccccvvveeeeen. 198
VYEVATENT .. 187
Automaticky prvek
Vision 2D Profil..........ccceeeineeiiiieiiiiienees 207
Vision bod hrany ........cccccvvvveviviieiiviiicicenn, 190
Vision bod povrchu .......oovvvvvvvvviiiiiiiiiceeee, 188
Vision Gara ........c.eeeevveeiiiiiiicee 192
Vision ElPSa ....cccvvvvvveeveiiiiiiiiieieieieeeeeeeeee 196
Vision hranatd Stérbina.............ccocviieeeen. 200
ViSiON KrOUZEK......cccovviieeiiiiiee e 194
Vision mnohoudhelnik .............ccccoivveeennns 204
Vision zafezova Stérbina...........cccccceeeeens 202
Automaticky upravit .........cccceveviviviiiiieieieeeee, 213
C
CAD NANIed .......vvveeeiiiiee e 63
Aktualizace zobrazeni............ccocccvvveenennns 162
Simultani prohliZeni Zivého ndhledu .............. 106
Cile
POrozumeni........ccccveeevee i 8
Cile ZASANU.....cvvveiieeieeiiiicee e 87
TKONY . 102
MEFICT fUNKCE...uviiieieiieiiiici e 89
Mistni nabidka ..........coevvveeeeiiiiiee e, 100
D
Definice SONAY......vvviveeiiiiiiiiieee e 40
Dialogové okno Automaticky prvek ........... 175, 210
Definice poli......cccoocueiiiiienie e, 183
Oblast Moznosti pokrocilého méreni ......... 181
Oblast Vlastnosti méreni............ccccocvveeenee 180

PC-DMIS Vision 2013 Manual

Oblast VIastnosti prvku..........ccccceeeviieeenne 178
Prikazova tlacitka........ccovveeiiieiiiiininniieeiiiien, 183
Uprava naprogramovaného prvku.................. 210

Dialogy Potlacit naloZzeni sondy Vision............ 61

F

Frame Grabber ........ccccccoovviieee, 17

H

Hodnoty osvétleni ............cccvveeeiiiiiniiiiin, 114
Prstencove svetlo .........ccccovviiiiiinis 115
ReZimy ovladani prstencového svétla....... 116
Vyfazeni kalibrace..........ccccccceiiiiiiiinnnnen, 119
4 3311 o T TS 114

Hrot Vision
L0 0] = 1Y 13

I

Inférmace o ovladadich..........cccceevveviiiiinnnnnn. 46

Interval Casovade..........oocuvvieeiiiiiiiiiiieeeeee 48

J

JOYSHICK 1eveeiiiiie e 55

K

Kalibrace sondy Vision ...........cccccoviieeeinineeenninn. 18
Opticky stfed.........cccccvveeeeeeeiieee e, 20
OSVELIENT ..eevviiiiiiec e 29
POSUN SONAY.....uvvveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeieenns 31
Zorné pole (FOV).....ooocciveeeeieeeiiiiiieeee e 22

Kalibrovat ... 15
Opticky stfed.........cccovveeeeeieeee e, 20
OSVBHENT ..o 29
POSUN SONAY .....ccoiiiiiiiiiiiiiie e 31
Zorné pole (FOV)....oocveeviiiiiiiieee e 22

KOMPAS vt 72

KFizova kalibrace sondy...........ccccovuverennn 31, 37
Posun kontaktni sondy ............cccoveveiiinnnnen. 37



PC-DMIS Vision 2013 Manual

Vztahy hrotll @ nastrojl.........ccccccoevcvvvnnennnn. 39
Kvalita hrany ........ccccceeeiiiiciiiieee e 7
M
METen] prvku.......ccoovvviiiiiiiii 164
MEFIAIA......ccciiiiieee e 130

Graf MFZKY ..o 140

Graf polomeru.........ccoveveiiiiiiiiiiieieee s 139

KIUZNICE .eveiiie e 134

KFZEK ..ot 132

Pouziti okna pro ¢teni hodnot

nameéfenych sondou..............eevvvvvivininnns 131

Pravolhly ........cccccviveiie e 135

URIOMET ..ot 137
MeE&Fidla VisSion..........cccoeiiiiiiiiiiiiieeeen 130
METIt PIVKY cooiiiiiiiieiie 164

Metoda vybéru CAD ......ccccceeiiiiiiiiiiieeenns 165

Metoda vyberu cile........uvvvvveeiiiiiiiiiiieeenns 168

VICR Ve 170
Metody MmEFeni ........ooevvvvviiiiiiiiiiiiie 165

Metoda vyb&ru CAD .........ooooevviiiiiiiiii, 165

Metoda vybéru cile........oooveeeiiiiiii, 168
Metody méfeni Vision..........cccevvvvivieiiiiiiiinnnnnnn. 165

VYDEL CAD oo 165
Mnoziny dostupnych prvkil ..........cccvvveeveeiiniinnnen, 89
MOZNOSE STFOJE ...evveeeeeee et 44

L8] - \Y0) V7 R 15

Zalozka Komunikace s osvétlenim................... 58

ZaloZzka Komunikace s regulatorem pohybu ..... 57

Zalozka Ladéni .........cooeeeeeeeiiii e, 59

Z810ZKa ODECNE ......oevivieiecec e 45

Zalozka OSVEtleni.......uvueviieiiiiiiiiiiie e, 52

Z8l0ZKa POhYD ....c.veiiiiiiiiiic e 49

Zalozka zapésti..........cccc 54

ZAl0ZKa ZAVES ..cocevveeviiiie e e 55
N
N&sobné zachyCeni .......ccccovvvviiieeeee e, 72
Nastaveni aktivnich ovladacti.............ccevevvvvnnnnnn.n. 45
Nastaveni rozhrani pristroje ............ooeevvvveereeennnnns 44

220

Naved'te systém do vychoziho stavu .................... 10
(0]
Oblast Moznosti pokrocilého méreni ............. 181
Oblast Viastnosti méreni..........cccccevvvvveeinnnen. 180
Oblast Vlastnosti prvku............cccceeeeeeeeeeeennn. 178
Odstrafiovani problému PC-DMIS Vision...... 218
Okno ¢teni hodnot sondy..........ccoovvvvvieiiereriinnnnns 84
Okno grafického zobrazeni..........cccccovieieniinenen. 62
Omezeni POJEZAU.......c.evvveveeeee it e 50
(@] 01 Tod I 1] (0] 4V 85
Opticky porovnavac cile sejmuti...................... 98
OsVBHENT ... 5
Ovladaci KuliCKa .......cocvveeeiiiiiieiiiiiee e 56
P
Parametry prvku aut. cile dotyku.............cccvveeeee. 93
Filtrovat sadu parametrdi..............ccccoeevnneen. 97
Sada parametril fokusu ............oooeiiiiiiiiiiie 98
Sada parametrd hrany...........cccccoeeenennn. 94
Parametry prvku Cil dotyku méfidla..................... 90
Sada parametrl fokusu ............cooeeieiiiienn. 98
Parametry prvku Ruéni cil dotyku........................ 91
Sada parametrii fokusu ..., 98
PC-DMIS ViSION ....euviiiiiieeeiiiiiiiiee e 1
INSAIACE ..oeve e 9
Podporované konfigurace hardware.................. 2
Pole Max. rychlost...........ccceeiiiiiiiiiiieeeee 51
Posun CMM-V sondy .........ccccvvvvmeennnninnnnnnnnnnnn. 38
Posun kontaktni sondy .........cccccceeeeiiiiiiinnnnnnn. 37
Pouziti pfikazd Pfichybé.........c.ccccoveevvinennne 215
Pravidla mé&Feni.........ccccooviiiiiiiiiiiiiiiiieee 4
Provedeni programu dilu .........cccooceeeeiiiiennnne 210
Prstencoveé svetlo.........cccoovvviieniec e, 115
Prekryti zivého nahledu...............cccceeennnen. 77
ReZimy ovIadani..........cccceeeviiiiiiiinen, 116
Umistovani segmentl ........cccccccevveeriinnneee, 118

Prstencovy nastroj
PHAAVANT ..o 219



Prvky vybéru oblasti mySi ...........ccccccvvininnnns 206
Pfepsani kalibrace osvétleni .............ccccuvueee. 119
PHIOhA Ao 218
PHIOh@ B....oooveeee e 219
R
Rezim aut. odhadu prvKu ..........ccoceeeeiniieeenne 173
ReZim odhadovAni ..o, 173
Ruéni méfeni prvKl..........ccccvveveeeeeiiiciiiieeen, 152
S
Sada nastroji k ovladani sondy ............cccvviieennen. 82
Zalozka Cile dotyKi.........ovvvvveeeiiiiiiiiieineeenis 87
Zalozka DiagnostiKy........cccceeevviiivveeeeeeennnns 129
Zalozka mEFIdIO .....ceevvvviiiiii e 124
ZaloZka OStEeni.....ccevveriiiiiei e e eeeees 120
Zalozka OSVEtleni.........uuvveveeeiiiiiiiiiiieeeeenaas 109
ZaloZka Polohova sond ..........ceeevvvieviienneennnnns 83
Zélozka Vyhledavac prvku.........ccccvvveineennnns 104
Zalozka ZVELSeNT .....cvvvvvvviieiieiiieeiiiiin e 106
Sada rychlého osvétleni
OdStran€ni ........uvveieieeeiiiiiiiin e 112
UKIAdANT ..., 112
LY A o= P OUURPORRI 111
Sady parametril.........cceevveeiiiiiiiniiiiiee e 89
SoUbOr SONAY ..cceveeiiciieee e 12
Soubor sondy ViSion ........ccccccoevvvvvieeeeeeeeiiinnn 12
Soubory Kalibrace.........ccccveeeviiiiiiiieeee e, 9
Souvéasné zobrazeni CAD nahledu a
Zivého ndhledu ..........ccoeeeiviiiiiiiiiie e, 106
T
Terminologie dotykl..........ccovvvvviiiiiiiiiiiiiiiinnnen, 176
U
UEYE .. 217
Ukézkov cile kruhu Vision...........ccccceevviieeenen 35
Ukazkovy dil Hexagon .........cccccceeeeeviicivnnnnnnnn. 64
Upravte moZnosti Stroje........covvveeeriiieeerniiieeeenn 15
UVOU ... 2

Index

\"
Vlastnosti programovani .........ccccceeeeeviiivvnenneeenn, 72
VIastnosti preKIytl .. ..vevevevvrerererirerireriiererererenenenns 72
Vlastnosti referenénich prvka
Automatické méreni prvkd............cccoeeneee. 155
MEFENT.....evveiiiiee e 158
Premeéreni prvku .........ccoeeveeeiiieeviecieeee 146
Ruéni méfeni prvKQ ............ooecvvvveeeeeeiiinns 143
Volumetrickd kompenzace ..........cccceeevviveeennnnne. 50
Vyrovnani
CAD n&hled ......ccccovvvieieiiiiiee e 151
DCC .ttt 149, 161
RUCNIT .., 144, 154
VYIVAFENI oo, 141
ZiV€ ZODrazeni.......ccccceeveeeeeeeeeeeeeeeenn, 142
Zivy nahled S CAD .......ccocvevieeeieeeeeea 163
Vytvorte zakladnu ..............ceveevvivveieiiiiinininnnns 157
Vztahy hrotdl a nastrojl........ccccceeeevviccviinnneeenn. 39
Z
ZACINAIME ...evvuieeeeeeeeiiiien et e e e 9
Zachyceni obrazu .........cccocovviiiiiiiic e 216
Zalozka Cile dotykl......uvvveiriuveeeiiiieeesiiee e 87
Zalozka Komunikace s osvétlenim...........ccccuunn... 58
Zélozka Komunikace s regulatorem pohybu.......... 57
Zalozka Lad@ni ........cevveiiiiiiiiiiiie e 59
Z4lozka mETidlo ...c.vvvuiiiiiiiiiiiei e 124
TKONY . 127
(070 7¢75) | S 124
Parametry .......covvuviiiinii e 125
Podporovang typy .......eeeeeeeeeiiiiiiieieeee e 125
PIeSUN ...coiiiiiiiii i 124
Uprava VElKOSEI ...........ccviveieeeeceieieeeianenas 124
Z&loZka ODECNE .....oevvviiiiieeciie e 45
Zalozka Ostieni..........cccoeeveeiiiiiiiii 120
Graf oo 121
TKONY et 122
Parametry........ccccoceeemmmmmeninine 120
Zalozka OSVEtleni.......cccevvvviveiiiieiiiie e, 52

221



PC-DMIS Vision 2013 Manual

Zalozka POhyb........ccovviiiiiiiiiiciie e 49
Z&lozka Polohova soNnd ..........ccceevveiiniieeniiniiieenne 83
Zalozka Vyhledavac prvku .......cccccoevvviiinnnenennn, 104
Zalozka zaApesti.......ococuvvieiiiiiii 54
ZAlOZKA ZAVES ..ceeevviiiiiee e eeeeeeiie e 55
Zalozka ZVEtSeNT ...cccovvvviiiiiiiiii 106
Zamysleni se nad sondami Vision ................... 41
Zaostfit podél vektoru kamery...........ccccccovneee. 61

Zaskrtavaci policko Navadéni domt aktivovano.... 49

ZVBESENI ..o 6

222

ZVEtSeNl, ZMENA...c.uuiierreieiiiiieeeeiiiseeeiiie e eeians 107

Z

ZIVE ZODIazZeN......cveveveeeeeeeeeeeeeeeee e, 65, 72
Mistni NabidKY ........ceeeviiiiiiiiiec, 78
NASLAVENT ©.eeeeeeeeiiiiiee e 72
OVIadacte ......coovvvviiiiiie i 69
Prvky na obrazovee ..........ccccoviiiiiiiiiiiiciinnen. 65
Prekryti prstencového svitidla ..................... 77
Simultani prohlizeni CAD néhledu................ 106



	Použití PC-DMIS Vision
	PC-DMIS Vision: Úvod
	Faktory pro měření pomocí PC-DMIS Vision
	Osvětlení
	Zvětšení
	Kvalita hrany

	Chápání cílů v PC-DMIS Vision
	Začínáme
	Krok 1: Instalace a spuštění PC-DMIS Vision
	Krok 2: Nastavení výchozí polohy systému
	Krok 3: Vytvořit soubor sondy Vision
	Krok 4: Upravit hrot Vision
	Krok 5: Provedení kalibrace
	Krok 6: Změna možností stroje
	Frame Grabber

	Kalibrace sond Vision
	Kalibrovat optické centrum
	Kalibrovat optiky
	Kalibrovat osvětlení
	Kalibrovat posun sondy
	Poznámka týkající se definicí sondy
	Zamyšlení se nad sondami Vision
	Použití dat certifikačních standardů optické kalibrace
	Režimy kalibrace parcentricity

	Nastavení možností stroje
	Možnosti přístroje - záložka Obecné
	Možnosti přístroje - záložka Pohyb
	Možnosti přístroje: záložka Osvětlení
	Možnosti přístroje: záložka Zápěstí
	Možnosti přístroje: záložka Závěs
	Možnosti přístroje: záložka Komunikace s regulátorem pohybu
	Možnosti přístroje: záložka Komunikace osvětlení
	Možnosti přístroje - záložka Odladit

	Dostupné možnosti nastavení Vision
	Použití okna grafického zobrazení v PC-DMIS Vision
	CAD náhled
	Živé zobrazení
	Použití místních nabídek

	Použití sady nástrojů sondy v PC-DMIS Vision
	Panel nástrojů sondy: záložka Nastavení pozice sondy
	Panel nástrojů sondy - záložka Cíle dotyků
	Panel nástrojů sondy: Záložka vyhledávač prvku
	Panel nástrojů sondy: záložka Zvětšení
	Panel nástrojů sondy: záložka Osvětlení
	Panel nástrojů sondy: záložka Ostření
	Panel nástrojů sondy: záložka Měřidlo
	Panel nástrojů sondy: záložka Diagnostika Vision

	Použití měřidel Vision
	Použití odečtu sondy s měřidly
	Měřidlo se zaměřovacím křížkem
	Kruhové měřidlo
	Pravoúhelné měřidlo
	Úhloměr
	Měřidlo grafu poloměru
	Měřidlo grafu mřížky

	Vytvoření zarovnání
	Vyrovnání živého náhledu
	Vyrovnání CAD náhledu
	Vyrovnání živého náhledu s CAD

	Měření aut. prvků sondou Vision
	Metody měření Vision
	Dialogové okno Automatický prvek v PC-DMIS Vision
	Vytváření automatických prvků
	Poznámka týkající se provádění programu dílu Vision
	Úprava naprogramovaného prvku pomocí dialogového okna Aut. prvek

	Použití provádění s Automatickým laděním
	Jako funguje provedení AutoTune

	Použití příkazů Při chybě
	Použití příkazu Zachycení obrazu
	 Použití jedné kamery uEye k vytvoření více „virtuálních“ kamer
	Příloha A: Odstraňování problémů PC-DMIS Vision
	Příloha B: Přidání prstencového nástroje

	Glosář
	Index

