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---------------------- 
Описание: Открытая система линейного (частично-целочисленного) программирования 
Язык: Многоплатформенная, чистый исходный код ANSI C / POSIX, парсинг на основе Lex/Yacc 
Официальное название: lp_solve (альтернативное название lpsolve) 
Дата выпуска: Версия 5.1.0.0, датированная 1 мая 2004 года 
Совместная разработка: Мишель Беркелаар, Кйелль Айкланд, Петер Нотеберт 
Условия лицензиования: Общественная лицензия ограниченного применения (LGPL) GNU 
Политика цитирования: Общие ссылки в соответствии с общественной лицензией ограниченного 
применения 
Ссылки на модуль, указанные в таковом 
Данный пакет программного обеспечения доступен по адресу: 
http://groups.yahoo.com/group/lp_solve/ 

  
Инструмент отчета о столкновениях 

PC-DMIS для Windows использует следующий инструмент отчета о столкновениях: 
"CrashRpt" 
Copyright © 2003, Майкл Каррут 
Все права защищены. 
Распространение и использование в исходной и двоичной форме, с модификациями или без них, 
разрешены при соблюдении следующих условий: 

http://groups.yahoo.com/group/lp_solve/
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При распространении исходного кода должно оставаться указанное выше уведомление об 
авторском праве, этот список условий и последующую оговорку. 
Распространение в виде двоичного кода должно сопровождаться наличием указанного выше 
уведомления об авторском праве, этого списка условий и последующей оговорки в документации и 
/ или других материалах, поставляемых при распространении. 
Имена автора или его соавторов не должны использоваться для поддержки или продвижения 
продукции, основанной на этом ПО, без предварительного письменного разрешения. 

ЭТО ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРЕДОСТАВЛЯЕТСЯ ВЛАДЕЛЬЦАМИ АВТОРСКИХ ПРАВ И СОАВТОРАМИ 
"КАК ЕСТЬ", И ЛЮБЫЕ ЯВНЫЕ ИЛИ ПОДРАЗУМЕВАЕМЫЕ ГАРАНТИИ, ВКЛЮЧАЯ (НО НЕ ОГРАНИЧИВАЯСЬ) 
ПОДРАЗУМЕВАЕМЫЕ ГАРАНТИИ ТОВАРНОГО СОСТОЯНИЯ И ПРИГОДНОСТИ ДЛЯ ДОСТИЖЕНИЯ КОНКРЕТНОЙ 
ЦЕЛИ, НЕ ПРИЗНАЮТСЯ. ВЛАДЕЛЕЦ АВТОРСКИХ ПРАВ ИЛИ ЕГО СОАВТОРЫ НИ ПРИ КАКИХ 
ОБСТОЯТЕЛЬСТВАХ НЕ НЕСУТ ОТВЕТСТВЕННОСТИ ЗА ПРЯМЫЕ, КОСВЕННЫЕ, СЛУЧАЙНЫЕ, СПЕЦИАЛЬНЫЕ, 
ШТРАФНЫЕ ИЛИ ПОСЛЕДУЮЩИЕ УБЫТКИ (ВКЛЮЧАЯ, НО НЕ ОГРАНИЧИВАЯСЬ, ПРИОБРЕТЕНИЕ ТОВАРОВ 
ИЛИ УСЛУГ, УТРАТУ ВОЗМОЖНОСТИ ЭКСПЛУАТАЦИИ, ПОТЕРЮ ДАННЫХ ИЛИ ПРИБЫЛИ, ПРИОСТАНОВЛЕНИЕ 
БИЗНЕСА), НЕЗАВИСИМО ОТ СПОСОБА ИХ ПРИЧИНЕНИЯ И ТЕОРИИ ОБЯЗАТЕЛЬСТВ, ВКЛЮЧАЯ КОНТРАКТНЫЕ 
ОБЯЗАТЕЛЬСТВА, АБСОЛЮТНУЮ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ИЛИ ДЕЛИКТНЫЕ ОБЯЗАТЕЛЬСТВА (ВКЛЮЧАЯ 
НЕБРЕЖНОСТЬ), ВОЗНИКАЮЩИЕ В СВЯЗИ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ДАННОГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, 
ДАЖЕ В СЛУЧАЕ ПОЛУЧЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ О ВОЗМОЖНОСТИ ПРИЧИНЕНИЯ ТАКИХ УБЫТКОВ. 
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Доступные справочные системы 
Файл справки PC-DMIS Core 
Использование online-справки 
Использование online - справки : Введение 
В данном разделе описывается, как использовать файлы справки PC-DMIS, 
установленные с PC-DMIS.  
В данном разделе имеются следующие основные темы: 

• Обзор интерфейса файла справки 
• Получение справки нажатием на клавишу F1 
• Поиск по справке с использованием поиска по содержанию и 
темам 
• Поиск совпадающего текста в справке 
• Поиск по справке с использованием индексационных терминов 
• Сохранение избранных тем справки 
• Изменение опций файла справки 
• Устранение проблем в файле справки 

Обзор структуры и интерфейса файла справки 
При установке PC-DMIS вы получаете файл справки в формате HTML (файл с расширением .chm), 
находящийся в том же каталоге, что и исполняемый файл PC-DMIS. Основной файл справки PC-DMIS 
запускается в программе просмотра HTML-справки при двойном щелчке по этому файлу или нажатии 
клавиши F1, находясь в PC-DMIS, в любое время. В файле справки PC-DMIS изначально показана тема 
приветствия. В данной теме содержатся ссылки на все другие установленные файлы справки, а также 
информация для начала работы с данной конкретной версией PC-DMIS: 
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Файл справки PC-DMIS 
Панель инструментов: 
Панель инструментов содержит следующие кнопки: 

 
• Показать / Скрыть - Данная кнопка показывает и скрывает область поиска. В области 
поиска находятся вкладки Содержание, Индекс, Поиск, Избранное и Словарь, используемые для 
просмотра или поиска тем. (В неанглийских версиях Словарь иногда отображается на панели 
инструментов.) 
• Локализовать - Данная кнопка синхронизирует просматриваемую тему в области темы с 
разворачиваемым и сворачиваемым просмотром тем во вкладке Содержание, тем самым 
локализуя тему во вкладке Содержание. Синхронизация со вкладкой Содержание обычно 
выполняется автоматически без необходимости нажатия данной кнопки, но в определенных 
случаях она бывает нужна. Для получения более подробной информации см. "Поиск по справке с 
использованием поиска по содержанию и темам". 
• Назад / Вперед - Эти кнопки аналогичны кнопкам назад и вперед на интернет браузере. С 
их помощью сохраняются просматриваемые вами темы файла справки, и вы легко можете 
вернуться назад или вперед к ранее просмотренным темам. 
• Домой - Эта кнопка открывает вступительную тему приветствия файлов справки PC-DMIS. В 
теме приветствия вы можете найти ссылки на все установленные файлы справки. 
• Печать - Данная кнопка позволяет выводить на печать содержание области темы. При 
нажатии на эту кнопку отображается стандартное диалоговое окно Печать, в котором вы можете 
выбрать принтер для печати темы. Это является удобным для быстрой распечатки одной или двух 
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тем. Если вам нужно распечатать несколько тем в формате руководства, вы можете загрузить 
распечатываемое руководство. Для этого обратитесь по ссылке тема приветствия. 
• Опции - Позволяет установить другие опции для файла справки. 

Область поиска: Область поиска открывается при нажатии на кнопку Показать. В данной области 
отображаются следующие вкладки, используемые для поиска и сохранения тем (данная область скрывается 
при нажатии Скрыть): 

 
• Содержание - Данная вкладка позволяет выполнять поиск по содержанию. См. "Поиск по 
справке с использованием поиска по содержанию и темам". 
• Индекс - Данная вкладка позволяет выполнять поиск по статье алфавитного указателя. См. 
"Поиск по справке с использованием индексных терминов". 
• Поиск - Данная вкладка позволяет выполнять поиск по совпадающему тексту. См. "Поиск 
совпадающего текста в справке". 
• Избранное - Данная вкладка позволяет сохранять избранные темы для последующего 
использования. См. "Сохранение избранных тем справки". 
• Словарь - Данная вкладка отображает описания различных терминов, используемых в 
файле справки. 

В остальной части данного раздела обсуждается, как можно осуществлять поиск и сохранение тем. 
Обзор ряда: Обзор ряда находится в специальной области между областью панели инструментов и 
областью темы: 

 
Данная опция предоставляет альтернативный метод обзора ряда тем. Обратите внимание, что при этом 
просматриваются темы, находящиеся на текущем уровне дерева каталога во вкладке Содержание. (Обзор 
ряда доступен только для английских систем справки.) 
Область темы: Область темы является главной частью файла справки. В ней отображается содержание 
выбранных тем. 

Получение справки нажатием на функциональную клавишу F1 
Вы можете нажать на функциональную клавишу F1 в любое время, чтобы открыть интерактивную справку. 
Вы также можете использовать функциональную клавишу F1 в других контекстах для более быстрого 
нахождения индивидуальных тем: 

• Диалоговые окна: Перейдите к диалоговому окну. Нажмите F1 при открытом окне и 
наведенном на него фокусом программы. PC-DMIS отобразит тему справки, связянную с данным 
диалоговым окном. Если в диалоговом окне находится несколько вкладок и вы хотите открыть 
справку для индивидуальной вкладки, нажмите сначала на элемент в этой вкладке (такой как 
опционная кнопка, окно списка, флажок и т.д.), чтобы навести на нее фокус программы, а затем 
нажмите F1. 
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• Иконки панели инструментов: Наведите мышь на иконку панели инструментов в области 
главной панели инструментов так, чтобы появилась желтая строка-подсказка. Нажмите клавишу F1. 
PC-DMIS отобразит тему справки, в которой обсуждается данная иконка. 

 
Подсказка: В случае с пиктограммами панели инструментов, если желтая строка-подсказка 
или тема справки не появляются, щелкните по главному окну PC-DMIS пару раз для наведения 
на него фокуса, затем попробуйте еще раз. 

• Пункты меню: Наведите мышь на пункт меню (не на заголовок меню) в строке меню. 
Нажмите клавишу F1. PC-DMIS отобразит тему справки, связанную с данной опцией меню. 
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• Команды: Перейдите к окну редактора. Переведите его в режим команд. Щелкните по 
команде и нажмите F1. PC-DMIS отобразит тему справки, связанную с данной командой. 

 
Поиск по справке с помощью просмотра содержания 
и тем 
Файл справки позволяет выполнять просмотр с помощью ссылок в темах или 
путем нажатия на раскрывающиеся записи во вкладке Содержание. 
Для использования вкладки Содержание: 

1. Выберите Помощь | Индекс для перехода к Файлу справки 
PC-DMIS. 
2. Если вкладка Индекс еще не отображена, нажмите на кнопку 
Показать для отображения области поиска. 
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3. Нажмите на вкладку Содержание в области поиска. Файл справки отобразит список 
разделов. 
4. Найдите основную тему, которую вы хотите просмотреть, и нажмите Знак Плюс (+) рядом с 
темой для просмотра. Список раскроется и покажутся подтемы. 
5. При выборе темы для просмотра появится ее содержание. Вы также можете просматривать 
темы с помощью Обзора ряда в самих темах. 

Использование кнопки Локализовать 
При нажатии на ссылку в теме вкладка Содержание обычно синхронизируется с темой. Однако, 
иногда при использовании F1 на некоторых элементах или при вызове сохраненной темы из 
вкладки Избранное тема не синхронизируется автоматически с элементом во вкладке 

Содержание. Используйте кнопку Локализовать на панели инструментов в таких случаях. 
Подсказка - Используйте кнопку Локализовать для обзора темы в содержании: Часто при открытии темы с 
помощью вкладки Индекс или Поиск вам может потребоваться увидеть контекст текущей темы или главную 
тему. Вы можете просматривать другие темы, находящиеся рядом с текущей темой, с помощью кнопки 
Локализовать на панели инструментов. PC-DMIS автоматически отобразит вкладку Содержание и 
локализует тему в древовидном меню. Это помогает определить расположение текущей темы в общей 
структуре документации, а также обеспечивает вас необходимой контекстной информацией. 

Поиск совпадающего текста в справке 
Часто вам сначала придется искать информацию с помощью вкладки 
Индекс в области поиска. Однако, необходимая тема при этом может 
быть не найдена, т.к. индексы создаются на основании заданных 
ключевых слов. В теме может быть использовано не то ключевое слово, 
о котором вы подумали, а другое. Если вы не можете найти 
необходимую информацию во вкладке Индекс, используйте вкладку 
Поиск. 

  
С помощью данной вкладки вы можете выполнять поиск слова или 
фразы в заголовках и тексте тем, а также исключать слова. 
Для использования вкладки Поиск: 

1. Откройте файл справки PC-DMIS.  
2. Нажмите на кнопку Показать для отображения вкладок. 
3. Нажмите на вкладку Поиск. Введите текст для поиска в 
окне Введите слова для поиска:. Если вы поместите текст в 
кавычки, файл справки попытается найти точно такую фразу; в 
противном случае, файл справки будет искать все слова в любом порядке. Список тем появится в 
списке Темы ниже. 
4. Щелкните мышью два раза по теме для ее просмотра или нажмите Отобразить. Появится 
выбранная тема. Файл справки выделит все термины, удовлетворяющие заданному вами поиску. 
Для того, чтобы выключить такое выделение, нажмите на кнопку Опции на панели инструментов 
Файл справки PC-DMIS. 

Эти флажки внизу вкладки Поиск помогают ограничить или расширить ваш поиск. 
• Сузить поиск - Данный флажок позволяет выполнять поиск по полученным результатам. 
Это помогает в случае, если было найдено большое количество тем, и вы хотите сузить поиск. 
• Поиск похожих слов - Данный флажок позволяет расширить поиск, включив в него 
похожие формы слов. Например, если при поиске слова Экспорт вы отметили данный флажок, то 
файл справки выдаст темы, содержащие слова Экспорт-ированный, Экспорт-ирование и так далее. 
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• Поиск только по названиям - Данный флажок ограничивает поиск, выполняя его только по 
названиям, а не по содержанию тем. 

Несколько советов по поиску: 
Ищете информацию об определенном диалоговом окне? Конечно, можно открыть диалоговое окно и 
нажать F1. Другим способом является введение названия диалогового окна с последующим введением 
термина "диалоговое окно", при этом весь текст должен находиться в кавычках. Так, для того, чтобы найти 
темы, где присутствует диалоговое окно Установка вида, введите "диалоговое окно установка вида". 
Вы также можете использовать данный метод для кнопок, флажков, опционных кнопок, иконок панелей 
инструментов и т.п. 
Так, для нахождения информации по пиктограмме Уместить на странице вы можете просто ввести 
"Уместить на странице" в окне Поиск. Чтобы еще больше ограничить поиск, вы можете написать: 

пиктограмма "Уместить на странице" 
При этом в теме будет выполняться поиск фразы "Уместить на странице" вместе со словом "пиктограмма". 
Расширение и ограничение поиска с использованием ключевых слов И, ВОЗЛЕ, ИЛИ и НЕ: 
Вы можете использовать специальные ключевые слова для ограничения или расширения поиска. 

• И - Используйте данное ключевое слово для ограничения поиска темами, содержащими 
все элементы поиска. 
• ВОЗЛЕ - Используйте данное слово для ограничения поиска словом или фразой, 
находящихся в непосредственной близости от других элементов поиска. 
• ИЛИ - Используйте данное ключевое слово для расширения поиска темами, содержащими 
один ИЛИ другой элементы поиска. 
• НЕ - Используйте данное ключевое слово для ограничения поиска темами, НЕ 
содержащими указанный элемент поиска. 

Это лучше всего объяснить с помощью следующих примеров. 
Предположим, что вы хотите найти темы, в которых обсуждается диалоговое окно Установка вида. 
Вы можете начать с обоих элементов. Возможно, вы хотите найти все темы, содержащие "Вид" или 
"Установка". Для этого вам нужно будет использовать слово ИЛИ. Оно расширяет ваш поиск, включая темы, 
содержащие или один, или другой элемент поиска. Например, если вы ввели: 

Установка ИЛИ Вид 
Файл справки покажет все темы, содержащие слово "Вид" или слово "Установка". 
Но в результате такого поиска вы получите максимальное количество из 500 тем. Это очень много для 
просмотра. Вам необходимо ограничить поиск. Затем вы можете ввести следующее: 

Установка И Вид 
С помощью ключевого слова И осуществляется поиск тем, в которых содержатся и слово "Вид", и слово 
"Установка". Вы также можете убрать ключевое слово И, написав следующее: 

Установка вида 
При этом вы получите такие же результаты, как и при использовании ключевого слова И между двумя 
словами. 
Для дальнейшего ограничения поиска вы можете искать элементы, находящиеся в непосредственной 
близости друг от друга, с помощью ключевого слова ВОЗЛЕ: 

Установка ВОЗЛЕ Вид 
При этом выполняется поиск слова "Вид" в непосредственной близости (в пределах нескольких строк) от 
слова "Установка". Если два слова разделены большим количеством строк или страницами текста, эта тема 
будет исключена. 
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Для дальнейшего ограничения поиска вы можете искать точное совпадение, поместив элементы поиска в 
кавычки: 

"Установка вида" 
При этом будут выдаваться все темы, содержащие именно фразу "Установка вида". Это уже лучше, но вы 
все равно получите некоторые темы, в которых обсуждается "Установка Live вида". 
Для исключения тем, содержащих слово или фразу, используйте ключевое слово НЕ. Например, если вы не 
хотите слово "Live" в результатах поиска, потому что Live вид является функцией PC-DMIS Vision, вы можете 
написать: 

"Установка вида" НЕ Live 
При этом будут найдены все темы, содержащие именно фразу "Установка вида", но исключающие все, 
связанное с диалоговым окном Установка Live View (Установка Live вида), описанным в PC-DMIS Vision. 
Вы также можете комбинировать данные ключевые слова друг с другом, создавая более действенные 
фразы для поиска. Например, если вы хотите просмотреть все темы, в которых обсуждается диалоговое 
окно Установка вида или Установка Live вида, но не хотите включать информацию Редактор установок, вы 
можете ввести: 

"Установка вида диалог" ИЛИ Live ВОЗЛЕ "Установка вида" НЕ "Редактор установок" 
Понимание имеющихся инструментов поиска поможет вам более быстро найти нужную информацию. 

Поиск по справке с использованием индексационных терминов 
Вкладка Индекс позволяет выполнять поиск тем с помощью заранее заданных ключевых слов. Если вы не 
можете найти необходимую информацию во вкладке Индекс, используйте вкладку Поиск. См. "Поиск 
совпадающего текста в справке". 
Для использования вкладки Индекс. 

1. Выберите Индекс | Помощь для перехода к Файлу 
справки PC-DMIS. 
2. Если вкладка Индекс еще не отображена, нажмите на 
кнопку Показать для отображения вкладок. 
3. Нажмите на вкладку Индекс. Введите возможный 
элемент индекса в окне Введите ключевое слово для поиска:. 
Если вы не можете найти тему с помощью используемого вами 
слова, попробуйте использовать другое, но похожее на него 
слово. 
4. Когда вы найдете нужную вам тему, нажмите кнопку 
Отобразить или щелкните мышью два раза по теме. Часто в 
темах содержится список подтем. В таком случае появится 
диалоговое окно Найденные темы, позволяя выбрать подтему 
для отображения. 
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Сохранение избранных тем справки 
Вы можете легко сохранять избранные темы для последующего 
использования с помощью вкладки Избранное. Это может 
оказаться полезным, например, если вы часто возвращаетесь к 
одной и той же теме. Возможно, это темы типа Ввод / Вывод 
файла или работа со сценарием в функции протоколов PC-DMIS, 
может быть, тема выражений протоколов. Если вы часто 
обращаетесь к теме, сохраните ее как избранную тему. 
Впоследствии вы можете легко открыть ее, даже после закрытия 
файла справки. 
Для использования вкладки Избранное: 

1. Откройте файл справки PC-DMIS. 
2. Нажмите на кнопку Показать для отображения 
вкладок. 
3. Используйте метод поиска для того, чтобы найти 
темы, которые вы хотите сохранить. 
4. Нажмите на вкладку Избранное. В окне 
Текущая тема вы увидите заголовок темы, 
отображенной в области темы справа. 
5. Щелкните по кнопке Добавить. PC-DMIS добавит 
тему в список Темы во вкладке Избранное. 
6. Для просмотра сохраненной избранной темы просто дважды щелкните мышью по теме в 
списке Темы или нажмите на кнопку Отобразить. 
7. Для удаления сохраненных тем выберите тему и нажмите Удалить. 

Подсказка: Вы также можете давать любое имя темам, сохраненным в избранных путем нажатия правой 
кнопкой мыши по теме в списке Темы и выбора опции Переименовать. 
  

Изменение опций файла справки 
С помощью кнопки Опции, находящейся на панели инструментов, вы можете изменять различные опции 
файла справки. 

• Скрыть вкладки / Показать вкладки - Действуют таким же образом, как и кнопки Скрыть / 
Показать, находящиеся на панели инструментов. 
• Локализовать - Действует также, как и кнопки Скрыть / Показать, находящиеся на панели 
инструментов. 
• Назад / Вперед - Действует также, как и кнопки Назад / Вперед, находящиеся на панели 
инструментов. 
• Домой - Отправляет на домашнюю страницу файла справки. 
• Стоп - Останавливает текущий процесс. Обычно с помощью данной кнопки останавливается 
процесс открытия внешней веб-страницы внутри браузера файла справки. 
• Обновить - Обновляет текущую тему. Если вы открываете внешнюю веб-страницу и ее 
содержание изменилось с момента последнего посещения, при нажатии на данную кнопку будет 
отражено обновленное содержание. 
• Опции интернета - Открывает диалоговое окно Опции интернета. См. файл справки для 
программы internet explorer. 
• Печать - Посылает текущую тему на принтер. 
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• Выделение результатов поиска выкл. - Отключает выделение текста в отображаемых 
темах при использовании вкладки Поиск. 

  
Устранение неполадок в файле справки 
В данной теме указаны некоторые распространенные ошибки, с которыми вы можете столкнуться при 
просмотре интерактивной справки. 
При попытке загрузить файл, прикрепленный к теме справки, происходит сбой справки и PC-DMIS с 
выходом на рабочий стол 

Убедитесь, что Internet Explorer 9 не установлен на вашей компьютерной системе. Данная версия 
Internet Explorer не поддерживается PC-DMIS. Установка более ранней версии Internet Explorer должна 
устранить данную проблему. 

  
Начало работы: Обзор 
Обзор: Вступление 
Термин "PC-DMIS" является 
производным от абревиатуры 
"DMIS", обозначающей стандарт 
на интерфейсы для передачи 
размерной информации 
(Dimensional Measuring Interface 
Standard). 

PC-DMIS for Windows является полнофункциональным пакетом 
программного обеспечения для геометрических измерений. С его 
помощью осуществляется трансляция высокоуровневых команд, 
необходимых для измерения детали, в подробные шаги, требуемые для 
приведения в действие координатно-измерительной машины (КИМ). Для 
создания, а также для исполнения программ, PC-DMIS for Windows 
использует интерфейс Microsoft Windows. Пользователь может с 
легкостью начать процесс измерения, воспользовавшись преимуществом 
использования выпадающих меню, диалоговых окон и пиктограмм. 
Многосторонность интерфейса PC-DMIS также обеспечивает простой путь 
для настройки программного обеспечения с целью соответствия 
отдельным спецификациям. 

Основными задачами, стоявшими перед разработчиками PC-DMIS for Windows, являлись обеспечение 
гибкости и удобства использования. Для обеспечения данных задач PC-DMIS предлагает гибкую среду, 
позволяющую осуществлять коррекцию ошибок в режиме реального времени, в отличие от длительного, 
трудоемкого процесса отладки, характерного для других пакетов программного обеспечения для 
геометрического моделирования. Данное программное обеспечение является размерно ориентированным 
для снижения потребности в анализе и интерпретации результатов измерений с помощью КИМ. Методы, 
используемые для программирования детали на КИМ, являются прямыми и, при должной практике, 
становятся систематическими. В данной документации не приводится полное описание процесса 
размерного контроля. В случае возникновения необходимости в дополнительной информации об основах 
размерного контроля, необходимо связаться с вашим представителем по продаже программного 
обеспечения. 
Основные темы данного раздела включают: 

• Улучшения версии 
• Организация руководства 
• Ссылки CAD 
• Использование мыши или устройства позиционного управления 
• Автоматизация PC-DMIS 
• Конфигурации программного обеспечения  
• Установка из командной строки  
• Обновление программного обеспечения 
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Примечание: данная документация содержит основную документацию, необходимую для работы PC-DMIS 
в Windows. Однако в связи с модульной структурой PC-DMIS возможна установка дополнительной 
документации на вашей компьютерной системе. Щелкните вкладку Содержание вашего файла справки для 
просмотра остальных установленных файлов. 

 
Улучшения версии 
Для просмотра расширенных возможностей новой версии программы обратитесь к файлу .pdf, 
поставляемому с данной версией PC-DMIS. 
Организация документации к PC-DMIS Core 
Данная документация разделена на множество основных разделов, а также включает дополнительные 
приложения. 
Для ознакомления с содержанием документации в следующем списке представлен краткий обзор каждого 
раздела. 

• "Начало работы: Обзор" - в настоящий момент вы знакомитесь с содержанием 
данного раздела. В нем представлен краткий обзор документации PC-DMIS. 
• В разделе "Навигация по интерфейсу пользователя" опис интерфейс пользователя 
PC-DMIS и то, каким образом возможна его настройка в соответствии с вашими 
потребностями. 
• В разделе "Использование основных файловых опций" описаны основные 
операции с файлами, которые могут выполняться с помощью PC-DMIS, такие как запуск 
новой программы и выход из PC-DMIS. 
• В разделе "Использование расширенных файловых опций" представлены более 
расширенные операции с файлами, такие как импорт и экспорт CAD файлов и выполнение 
ваших программ. 
• В разделе "Установка параметров" описано то, каким образом можно 
использовать опции установки в меню Редакт. для установки требуемых параметров. 
Также здесь представлена информация о вставке и модификация параметров программы. 
• В разделе "Редактирование отображения CAD" представлена информация о том, 
каким образом можно использовать опции в меню Графика параллельно с графическим 
окном для редактирования отображения ваших CAD файлов. 
• А разделе "Редактирование программы" представлена информация об 
использовании опций в меню Редакт. параллельно с окном Редакт. для редактирования 
вашей программы. 
• В разделе "Использование окна редактора" представлена информация об 
использовании встроенного редактора PC-DMIS для создания, отладки, редактирования и 
выполнения вашей программы 
• В разделе "Использование прочих окон, редакторов и калибров" представлена 
информация о дополнительных окнах, редакторах и калибрах, доступных из меню Вид. 
• В разделе "Использование панелей инструментов" представлена информация о 
панелях инструментов, доступных в графическом окне, и то, каким образом каждая 
пиктограмма окна редактора может помочь вам в работе с различными аспектами 
создания и редактирования ваших программ. 
• В разделе "Определение аппаратного обеспечения " представлена информация о 
подменю Оснастка, доступном в меню Вставить. С помощью подменю Определение 
аппаратного обеспечения можно определять щупы, машины или приспособления Quick 
Fixture для использования в PC-DMIS. В данном разделе также представлена информация о 
калибровке наконечника щупа. 
• В разделе "Создание автоэлементов" представлена информация об использовании 
элемента Вставить | Элемент | Авто для создания автоэлементов и последующего 
измерения данных автоэлементов в вашей программе. 
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• В разделе "Создание измеренных элементов" представлена информация об 
использовании опции Вставить | Элемент | Измерен. для создания измеренных элементов 
в вашей программе. 
• В разделе "Построение новых элементов из других элементов" представлена 
информация о построении элементов и вставке их в программу с помощью опции Вставить 
| Элемент | Построение. 
• В разделе "Построение теоретических элементов" представлена информация о 
вставке команды ReadPoint и создании теоретических элементов с помощью опций 
Вставить | Элемент | Счит. точка и Вставить| Элемент| Общий options. 
• В разделе "Создание и использование систем координат" представлена 
информация о создании и сохранении систем координат с помощью подменю Вставить | 
Сист. коорд.. 
• В разделе "Размеры элементов" представлена информация об установке размеров 
ваших элементов с помощью подменю Вставить | Размер. 
• В разделе "Использование полей элементов" представлена информация об 
установке размеров ваших элементов с помощью полей элементов и символов, 
используемых в спецификации GD&T. 
• В разделе "Сканирование детали" представлена информация о сканировании и о 
том, каким образом осуществляется базовое или расширенное сканирование с помощью 
подменю Вставить | Сканирование. 
• В разделе "Вставка команд перемещения" представлена информация о различных 
командах перемещения, которые могут быть вставлены в вашу программу с помощью 
подменю Вставить | Перемещ. 
• В разделе "Переход с помощью контроля выполнения" представлена информациях 
о командах, которые могут использоваться для контроля выполнения вашей программы с 
помощью подменю Вставить | Контроль выполн. 
• В разделе "Отслеживание статистических данных" представлена информация об 
отслеживании и использовании статистических данных в ваших программах. 
• В разделе "Протокол результатов измерения" представлена информация о 
создании протоколов и шаблонов протоколов, пользовательских протоколов и 
использовании форм. 
• В разделе "Вставка команд протоколоа" представлена информация о командах 
протокола, которые можно вставить в вашу программу с помощью подменю Вставить | 
Команды протокола. 
• В разделе "Использование ввода/вывода файлов" представлена информация о 
работе с вводом/выводом файлов в ваших программах, позволяющим открывать файлы 
для выполнения чтения, записи и прочих операций, с помощью подменю Вставить | 
Команды работы с файлами. 
• В разделе "Использование выражений и переменных" представлена информация о 
создании выражении и присвоении выражений переменным. 
• В разделе "Добавление внешних элементов" представлена информация об 
использовании внешних приложений, сценариев, программ и прочих объектов в вашей 
программе для дальнейшего увеличения ее функциональных возможностей. 
• В разделе "Использование режима нескольких рук" представлена информация об 
использовании PC-DMIS с КИМ, оснащенными двумя руками. 
• В разделе "Навигация и отображение нескольких окон" представлена информация 
о навигации между окнами и просмотре открытых окон с помощью меню Окно. 
• "Использование Online-справки" - описание поиска необходимой справочной 
информации с помощью меню Справка. 

В дополнение к вышеуказанным разделам, в PC-DMIS представлен ряд дополнительных приложений, в 
которых указаны следующие возможности: 
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• "Работа в режиме Off-line" 
• "Использование Плана контроля в PC-DMIS" 
• "Трансляция программы детали в PC-DMIS" 
• "Использование поворотной головки" 
• "Работа в режиме оператора" 
• "Использование горячих клавиш и контекстных меню" 
• "Модификация записей реестра" 

Также доступна контекстная online-справка. 
  
Условные обозначения 
В документации используются следующие условные обозначения: 
  
Терминология работы с мышью 

Щелчок мышью - в данной документации используется фраза "выполните щелчок кнопкой мыши". 
Данная фраза обозначает нажатие и быстрое освобождение кнопки мыши. Например, при выводе 
инструкции о необходимости выполнить щелчок по опции меню, используйте мышь для перемещения 
указателя мыши (в виде стрелки) на требуемый пункт меню, затем нажмите и быстро отпустите 
(щелкните) левую кнопку мыши. С помощью щелчка левой кнопкой мыши осуществляется активация 
большинства опций. Таким образом, при выводе инструкции о выполнении "щелчка" по элементу (без 
ссылки на определенную кнопку), следует использовать левую кнопку мыши, кроме случаев, когда 
указано другое. 
Удерживание кнопки мыши - В данной документации используется фраза "удерживайте кнопку 
мыши". Данная фраза обозначает нажатие и удерживание кнопки мыши нажатой при выполнении 
какого-либо другого действия. Кроме случаев, когда указано другое, данная фраза относится к левой 
кнопке мыши. Следует помнить о том, что для ряда функций требуется удерживание нажатыми как 
левой, так и правой кнопок мыши. В данном случае, если в вашем позиционирующем устройстве 
успользуется средняя кнопка или колесо прокрутки, вы можете использовать данную кнопку, вместо 
того, чтобы удерживать нажатыми обе кнопки мыши. 

 
  

Текст с полужирным начертанием 
Текст с полужирным начертанием в основном используется для: 

• Элементов диалогового окна. 
• Названий диалоговых окон 
• Командных кнопок 
• Пиктограмм 
• Меню и элементов меню 
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• Панелей инструментов 
• Текст, который необходимо ввести 

Например: 
1. Выберите элемент меню Файл | Новый. 
2. Перейдите к диалоговому окну Открыть. 
3. Щелкните по кнопке Сохранить. 

Текст с полужирным начертанием также может использоваться примечаниях, предупреждениях, советах и 
примерах. 
Ссылки на меню и элементы меню в такой документации, как методики и другие темы, указываются 
следующим образом:  
 
Меню | Подменю или Элемент меню | Элемент меню 
 
Однако, поскольку вы можете выполнять настройку расположения и наименований меню, в данной 
документации отображается расположение элементов меню, используемое по умолчанию. 
Текст с курсивным начертанием 
Текст с курсивным начертанием в основном используется для визуального выделения. Например, 
"Если….щуп сталкивается с препятствием, он не остановится автоматически". 
Текст с курсивным начертанием также может использоваться для: 

• Названий книг или руководств 
• Предварительно заданные аргументы (в программировании) 
• Параметры (в программировании) 
• Символы-заполнители (в программировании) 
• Ввод пользователем (в программировании) 

  
Текст в верхнем регистре 
Текст в верхнем регистре в основном используется для: 

• Сокращения (такие как VDAFS, DMIS) 
• Время (A.M. (до полудня) и P.M. (после полудня) 
• Названия устройств (LPT1 или COMM PORT 2) 

В случаях отображения элементов компьютерного программирования, верхний регистр используется для 
обозначения следующих элементов: 

• Классы элементов 
• Форматы данных 
• Переменные конфигурации 
• Идентификаторы 
• Захватчики 
• Индексы 
• Макросы 
• Операторы 
• Структуры 
• Системные команды 
• Значения 

Текст с подчеркиванием 
Подчеркивание используется в ряде случаев для визуального выделения, но, обычно, для визуального 
выделения используется курсивное начертание. 
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Маркированный текст 
Маркеры "•" используются для отображения списка опций или команд, доступных для определенных 
функций или элементов программы, рассматриваемых в теме или разделе. 
Нумерованные списки 
В нумерованных списках указан ряд шагов в инструкциях и процедурах. Например, 

1. Выберите опцию Файл. 
2. Выберите опцию Новый. 
3. Заполните диалоговое окно Новая программа. 

  

Ссылки CAD 
PC-DMIS обеспечивает несколько методов передачи CAD геометрии, программ и данных измерений из 
и/или в CAD системы. Работа с CAD данными является одной из сильных сторон PC-DMIS. 
Импорт CAD геометрии в PC-DMIS и экспорт результатов измерений осуществляется с помощью: 

• IGES 5.3 
• ШАГ AP203 и AP214  
• VDAFS  
• DES (2/78) 
• Формат XYZIJK 

PC-DMIS позволяет использовать следующие элементы для генерирования программ и в качестве 
направляющих при выполнении программ: 

• Двухмерный каркас 
• Двухмерный и 2,5-мерный каркас 
• Трехмерный каркас 
• CAD модели с B-сплайновыми кривыми и поверхностями 

См. раздел "Работа в режиме Off-line" для знакомства с поддерживаемыми объектами IGES. 
Программы обработки детали, созданные в CAD системах, могут быть импортированы в PC-DMIS с помощью 
DMIS 3.0. Программы обработки детали PC-DMIS могут быть экспортированы в DMIS для использования в 
другом программном обеспечении для КИМ. 
Результаты измерений в PC-DMIS также могут быть экспортированы в виде файла результатов в формате 
DMIS. 
  
Использование мыши или устройства позиционного управления 
Одной из целей PC-DMIS является обеспечение гибкости и удобства использования. Для этого PC-DMIS 
позволяет использовать позиционирующие устройства и устройства позиционного управления. Скорость и 
точность мыши, например, делает ее неотъемлемой частью рабочей среды PC-DMIS. С помощью мыши 
возможно выполнени всех функций PC-DMIS. (Для доступа к большинству функций PC-DMIS также могут 
использоваться команды, вводимые с клавиатуры). 
  
Настройка мыши ZMouse 
В ряде систем используется шаровой тип манипулятора мышь (ZMouse). Данный тип манипулятора 
позволяет пользователю контролировать перемещение указателя мыши с использованием приспособления 
z-rail. 
Последняя строка файла параметра (DOWNLOAD) должна иметь следующий вид: 
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N1000 ZMOUSE2 
или 
N500 ZMOUSE2 

Для того, чтобы сделать возможной работу с устройством ZMouse, убедитесь в том что в последней строке 
файла DOWNLOAD приведен вышеуказанный оператор. В случае необходимости следует внести изменения 
в строку. 
Настройка устройств SpaceBall, SpaceMouse и SpacePilot 
PC-DMIS версии 3.7 и выше поддерживает следующие устройства устройства позиционного управления 
производства компании 3DConnexion: 

• SpaceBall® 
• SpaceMouse® 

PC-DMIS 2009 и более поздние версии программы также поддерживают устройство SpacePilot®. 
Данные устройства соединяются с PC-DMIS с помощью интерфейса 3DxWare. Данный интерфейс использует 
конфигурационный файл, который может входить в комплект поставки PC-DMIS или быть записан на диске 
3DConnexion CD. Данный конфигурационный файл определяет доступные функции PC-DMIS, которые можно 
назначить различным кнопкам на данных устройствах. Также он определяет конфигурации и назначение 
кнопок, используемые по умолчанию. 
Свяжитесь с представителем 3DConnexion для получения поддержки. 
Редактирование конфигурационного файла 3DxWare 

1. Запустите приложение PC-DMIS или PC-DMIS Planner (ранее известное под названием Inspection 

Planner). 

2. Откройте Панель управления 3Dconnexion, дважды щелкнув по символу 3DxWare,  

расположенному на панели задач. 
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Панель управления 3Dconnexion 

a. Проверьте, содержит ли раскрывающийся список Конфигурация для элемент типа 

"Приложения WAI". 

b. Если элемент "Приложения WAI" имеется в наличии, выберите его в качестве текущей 

конфигурации и следуйте инструкциям, указанным в теме "Присвоение функций PC-DMIS 

кнопкам устройств SpaceMouse или SpaceBall". В противном случае, следуйте данному 

порядку. 

c. Если элемент "Приложения WAI" не имеется в наличии, и Вы видите только "Любое 

приложение", выберите Файл | Сохранить как и сохраните наименование конфигурации 

"Любое приложение" в "Мой PC-DMIS", "PC-DMIS Planner", "Приложения WAI" или любое 

другое место. Данная конфигурация будет использована PC-DMIS или PC-DMIS Planner для 

определения скорости поворота и других настроек. То, как присвоить функции PC-DMIS 

кнопкам устройства позиционного управления, указано в теме "Присвоение функций PC-

DMIS кнопкам устройств SpaceMouse или SpaceBall". 

d. Закройте Панель управления 3Dconnexion. 

3. Закройте приложение PC-DMIS или PC-DMIS Planner. 

4. Если вы используете операционную систему Windows XP, запустите программу Windows Explorer и 

откройте следующий каталог, где MyAccount - это учетная запись пользователя на компьютере: 

C:\Documents and Settings\MyAccount\Application Data\3Dconnexion\3DxWare\profiles 
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5. Если вы используете операционную систему Windows Vsita, запустите программу Windows Explorer 

и откройте следующий каталог, где MyAccount - это учетная запись пользователя на компьютере: 

C:\Users\ MyAccount\AppData\Roaming\3Dconnexion\3DxWare\profiles 

6. При помощи текстового редактора (такого как WordPad или Notepad компании Microsoft), 

отредактируйте новейший файл "user??.scg" (например, user00.scg). 

a. Убедитесь, что это тот самый файл, который вы только что сохранили, проверив раздел 

данного файла "[IDENTIFICATION] и сравнив "APPLICATION_NAME" с тем, что вы ввели в шаге 

2c, описанном выше. Обратите внимание, что перед запятой может стоять обратная косая 

черта (\). 
[IDENTIFICATION] 
APPLICATION_NAME = "My PC-DMIS\, PC-DMIS Planner" 

7. В разделе "[CONFIGURATION]", отредактируйте значения "APP_CONTROLS_BUTTONS" и 

"EXECUTABLES" для того, чтобы они могли быть использованы с исполняемым файлом PC-DMIS или 

PC-DMIS Planner. 
[CONFIGURATION] 
APP_CONTROLS_BUTTONS = TRUE 
EXECUTABLES = { "PCDLRN.exe", "InspectionPlanner.exe" } 

8. Как видно из примера выше, "EXECUTABLES" указывает на то, что данная конфигурация будет 

использована как PC-DMIS, так и PC-DMIS Planner. 

9. Сохраните и закройте файл. 

10. Теперь вы можете присваивать функции PC-DMIS кнопкам устройств, следуя указаниям, 

перечисленным в следующих темах: 

• "Доступные функции программы PC-DMIS для устройств SpaceMouse, SpaceBall, SpacePilot" 
• "Присвоение функций программы PC-DMIS кнопкам устройств SpaceMouse или SpaceBall" 

Доступные функции программы PC-DMIS для устройств SpaceMouse, SpaceBall или SpacePilot 
В данной теме описаны функции, которые могут быть присвоены кнопкам устройств SpaceMouse, SpaceBall 
или SpacePilot. Данные функции включают в себя: 

>Игнорировать перемещение – Игнорирование всей информации по трансляции и повороту с 
устройства позиционного управления. 
>Следующий вид – Принудительный переход фокусировки устройства позиционного управления к 
следующему виду, если доступно несколько видов. 
>Скрыть/Отобразить ID – Переключение отображения идентифицирующих ярлыков текстовых окон 
элементов. 
>Авто-масштаб – Выполняет стандартную операцию авто-масштабирования, используемую в PC-DMIS. 
>Отобразить курсор – Отображает Дополнительный курсор на экране. Используется с командами 
Центрировать по курсору, Масштабирование в PCDMIS, 2D поворот в PCDMIS и 3D поворот в PCDMIS. 
>Центрировать по курсору – включает функцию Отображение курсора в случае, если она еще не 
активна. В противном случае, местонахождение Дополнительного курсора становится центром экрана. 
>Панорамирование в PCDMIS – Выполняет панорамирование графического окна. При перемещении 
устройства влево или вправо выполняется панорамирование влево или вправо, при перемещении вверх 
или вниз - панорамирование вверх или вниз, что соответствует конфигурации панорамирования 
установки “>CAD PZR”. С помощью данной установки устройство позиционного управления выполняет 
эмуляцию устройства типа джойстик. 
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>Масштабирование в PCDMIS – если Дополнительный курсор активен, центральная точка 
масштабирования будет расположена в месте нахождения Дополнительного курсора. В противном 
случае, PC-DMIS выполняет стандартную операцию масштабирования. Вы можете перемещать 
устройство вперед или назад. При перемещении устройства вперед осуществляется уменьшение 
масштаба, при перемещении назад - увеличение масштаба. Это соответствует конфигурации 
масштабирования в установке “>CAD PZR”. 
>2D поворот в PCDMIS – в случае если Дополнительный курсор задействован, точка, используемая для 
расчета угла поворота, будет зафиксирована в местоположении Дополнительного курсора (аналогично 
функции 2D поворота для правой кнопки мыши). В противном случае, точка, используемая для расчета 
угла поворота, будет находиться вверху и справа от центра экрана. В любом случае, PC-DMIS выполняет 
стандартную для PC-DMIS операцию 2D поворота. 
>3D поворот в PCDMIS – в случае если Дополнительный курсор задействован, точка, используемая в 
качестве центра поворота, будет зафиксирована в местоположении Дополнительного курсора 
(аналогично функции 3D поворота для правой кнопки мыши). В противном случае, центром поворота 
будет являться центр экрана. В любом случае, PC-DMIS выполняет стандартную для PC-DMIS операцию 
3D поворота. 
>CAD PZR – Операции панорамирования, масштабирования и поворота (PZR) изображения детали в 
графическом окне выполняются одновременно. Центром поворота всегда является CAD модель, а 
базовой точкой масштабирования является центр CAD модели. При запуске программы обработки 
детали, PC-DMIS включает данную функцию по умолчанию. 
>Доминирующая функция CAD PZR – включает/выключает доминирующую функцию CAD PZR на 
основании наибольшего значения отклонения осей устройства SpaceBall. Это позволяет улучшить 
контроль благодаря фильтрации менее доминантных функций. Например, при повороте осей в данном 
режиме и возникновении незначительного отклонения при панорамировании или масштабировании, 
будет выполнена лишь доминирующая функция (в данном случае - поворот). При запуске программы 
обработки детали PC-DMIS отключает данную функцию по умолчанию. 
>Двухстороннее освещение PZR – Переключает двухстороннее освещение при выполнении функций 
панорамирования, масштабирования или поворота (PZR). Данный атрибут также является частью 
диалогового окна Опции PZR . 
>PZR 1/5 объектов – переключает состояние отображения лишь 1/5 (20%) объектов при выполнении 
функций PZR. Данный атрибут также является частью диалогового окна Опции PZR . 
>PZR в каркасном изображении – включает режим каркасного изображения при выполнении функции 
PZR. Данный атрибут также является частью диалогового окна Опции PZR . 
>Диалог: Опции PZR – Отображает диалоговое окно Опции PZR . 
>Диалог: Информация CAD – Отображает диалоговое окно Информация CAD . 
>Диалог: Установки вида – отображает диалоговое окно Установки вида. 

Для получения более подробной информации о диалоговом окне PZR см. тему "Изменение поворота и 
прочих опций перемещения" в разделе "Редактирование отображения CAD". 
Присвоение функций программы PC-DMIS кнопкам устройств SpaceMouse, SpaceBall или 
SpacePilot 
В данной теме описывается, как присвоить функции PC-DMIS или PC-DMIS Planner имеющимся кнопкам 
устройства SpacePilot при помощи панели управления 3Dconnexion. 

1. Запустите PC-DMIS или PC-DMIS Planner. 

2. Загрузите программу обработки детали. 

3. Дважды щелкните по символу 3DxWare, расположенному на панели задач. Появится 

приложение конфигурации 3DxWare, панель управления 3Dconnexion, с изображением 

наименования и графического представления используемого устройства. 
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Панель управления 3Dconnexion для устройства SpacePilot 

 
Панель управления 3Dconnexion, отображающее устройство SpaceBall 

4. Выберите необходимое наименование конфигурации из перечня Конфигурация для. Если 

соответствующее наименование отсутствует в перечне, возможно, его необходимо добавить в 

конфигурационный файл 3DxWare. Смотрите "Редактирование конфигурационного файла 

3DxWare". 

5. Для того, чтобы изменить функцию, присвоенную кнопке, выберите раскрывающийся список для 

кнопки, щелкните по иконке со стрелкой вниз справа от него и выберите новую функцию из списка. 

Чтобы ознакомиться с перечнем имеющихся функций, смотрите "Доступные функции PC-DMIS для 

устройств SpaceMouse и SpaceBall". 
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Панель управления 3Dconnexion для устройства SpacePilot, показывающая функции, присвоенные 
кнопке 

6. Если пункт меню Конфигурация | Автоматически сохранять конфигурации отмечен, изменения 

будут сохранены в текущий конфигурационный файл. 

 
Панель управления 3Dconnexion с отмеченным пунктом меню Авто-сохранение конфигурации 

7. Выполните любые другие необходимые изменения. 
8. Щелкните Закрыть для того, чтобы принять вашу конфигурацию и закрыть панель 
управления. 

Режимы SpaceBall / SpaceMouse / SpacePilot 
Данные устройства всегда находятся в определенном режиме. В нижнем правом углу графического окна 
появляется символ, указывающий теукщий режим для операций CAD PZR, панорамирования или 
масштабирования в PCDMIS. 
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Стандартные режимы 
• Показать курсор 
• CAD PZR 
• Поворот в PCDMIS 
• Панорамирование в PCDMIS 
• Масштабирование в PCDMIS 
• Доминирующая функция CAD PZR - Изображение в нижнем правом углу графического окна 
показывает "1", указывая на то, что одновременно будет использоваться лишь 1 из трех функций 
(панорамирование, масштабирование или поворот). 

 
Демо-режим 
Данные устройства также могут использоваться для перевода графического окна в демо-режим. Данный 
режим используется для автоматического поворота графического окна несколько раз в секунду. Для входа 
или выхода из демо-режима, нажмите на клавишу CTRL и запрограмированную кнопку Масштабирование 
на устройстве. 

Автоматизация PC-DMIS 
В PC-DMIS обеспечена полная поддержка контроля с помощью внешнего программного обеспечения. 
Например, вы можете создать собственное приложение и с помощью команд автоматизации обеспечивать 
запуск и использование PC-DMIS с помощью данного приложения. 
Для получения более полной информации о командах автоматизации, используемых для контроля PC-DMIS, 
и о поддерживаемых командах на языке BASIC см. документацию Язык Basic для PC-DMIS. 
Конфигурация программного обеспечения  
В случае, если были приобретены необходимые модули и электронный ключ правильно сконфигурирован, 
возможен запуск PC-DMIS в различных конфигурациях. Для этого, вы можете добавить данные 
переключатели в командную строку ярлыка, пакетный файл или командную строку окна, выполняющего 
запуск данного приложения. 
Доступные переключатели для конфигураций аппаратного обеспечения 

/f для режима offline 
/u для уровня привилегированного пользователя при входе в систему в качестве администратора 
/o для режима оператора 
/r для режима реверсированных осей на Руке2 в системе, оснащенной несколькими руками 
/p для режима pro (не может использоваться с переключателем /c) 
/c для режима CAD (не может использоваться с переключателем /p) 
/d для режима отладки для данной сессии 
/nc0 для запуска PC-DMIS без использования функций ЧПУ типа CNC 
/5unique для запуска PC-DMIS без данной функции 
/cmt для запуска PC-DMIS без данной функции 
/dccscanning для запуска PC-DMIS без данной функции 
/displaycad для запуска PC-DMIS без данной функции 
/laserprobe для запуска PC-DMIS без данной функции 
/masterslave для запуска PC-DMIS без данной функции 
/NC0 для запуска PC-DMIS в обычном offline режиме, при запущенной программе PC-DMIS NC 
(CNC лицензии определены больше 0 в вашем блокираторе порта). 
/nocontactprobe для запуска PC-DMIS без данной функции 
/remotepanel для запуска PC-DMIS без данной функции 
/rotarytable для запуска PC-DMIS без данной функции 
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/sheetmetal для запуска PC-DMIS без данной функции 
/statsoutput для запуска PC-DMIS без данной функции 
/systemv для запуска PC-DMIS без данной функции 
/toolchanger для запуска PC-DMIS без данной функции 
/valisys для запуска PC-DMIS без данной функции 
/vision для запуска PC-DMIS без данной функции 
/wrist для запуска PC-DMIS без данной функции 
/DCTLOAD:<file> для загрузки предоставленной модели детали с использованием прямых 
трансляторов CAD, где <file> указывает полный путь и имя файла модели. 
/DCILOAD:<file> для загрузки файла с использованием прямых интерфейсов CAD (DCI), где <file> 
указывает полный путь и имя файла модели. 
/ISPROE для указания того, что файл .prt будет использоваться в ProE (как UG, так и ProE 
используют одного и то же файловое расширение .prt). Следует после оператора /DCILOAD. 
/nocrashdump для выключения создания отчетов о фатальных сбоях в PC-DMIS. 

Примеры DCI/DCT 
• С помощью данной командной строки осуществляется запуск PC-DMIS и загрузка 
модели CAD .igs с использованием прямых CAD трансляторов приложения PC-DMIS 
Planner: 
C:\Program Files\Wai\Pcdmis for Windows\Pcdlrn.exe New.prg 
/DCILOAD:d:\partmodels\hexblock_wireframe_surface.igs 
• С помощью данной командной строки осуществляется запуск PC-DMIS и загрузка 
модели CAD .prt из UG DCI: 
C:\Program Files\Wai\Pcdmis for Windows\Pcdlrn.exe New.prg 
/DCILOAD:d:\partmodels\hexblock.prt 
• С помощью данной командной строки осуществляется запуск PC-DMIS и загрузка 
модели CAD .prt из ProE DCI:  
c:\program files\wai\pcdmis for windows\pcdlrn.exe new.prg 
/DCILOAD:d:\partmodels\proe.prt /ISPROE 

Изменение процедуры для ярлыка с помощью переключателей 
1. Перейдите в каталог, в котором расположен исполняемый ярлык PC-DMIS (обычно 
расположен по адресу C:\Documents and Settings\All Users\Start Menu\Programs\PC-DMIS for 
Windows). 
2. Щелкните правой кнопкой мыши по пиктограмме каталога и выберите опцию Новый | 
Ярлык. 
3. Следуйте выводимым на экран инструкциям для того, чтобы ярлык указывал на 
расположение исполняемого файла PC-DMIS, pcdlrn.exe (в зависимости от места установки). 
4. После полного пути ярлыка к исполняемому файлу добавьте любой из переключателей 
командной строки (или аргументов): 

Таким образом, если вы хотите запустить PC-DMIS pro в режиме offline, целевое 
местоположение будет выглядеть примерно следующим образом: 
 
"C:\Program Files\pcdmisw\PCDLRN.exe" /p /f 

Также вы можете указать PC-DMIS автоматически открывать определенную программу (или 
программы) путем добавления строки, указываеющей на программу в виде аргумента командной 
строки. 
• Однако, при указании программы для загрузки символ / не нужен для использования в 
других аргументах, указанных выше. 
• Для открытия более, чем одной программы, необходимо вводить пробел между каждым 
дополнительным названием пути. 
• В случае, если имя файла содержит пробелы, путь должен быть указан в кавычках. 
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Например, в случае необходимости запуска двух программ с именем test.prg и test2.prg в 
режиме offline из каталога с именем "My Part Programs", целевой путь может выглядеть 
примерно следующим образом: 
"C:\Program Files\PCDLRN.exe" /f "d:\my part programs\test.prg" "d:\my part programs\test2.prg" 

Наиболее часто используемыми режимами являются режимы Off-line и On-line. Два этих режима 
предназначены для определенных целей. Они могут использоваться вместе для создания полной 
программы, анализа измерения и систем инженерного анализа. 
Более подробно эта и другие конфигурации описаны ниже. 
Поскольку в версиях on-line и off-line используются одни и те же элементы и функции, в данной 
документации описано использование обоих продуктов. Однако, в некоторых случаях определенная 
функция версии on-line отсутствует в версии off-line. Данные случаи отмечены там, где это необходимо. 
Программирование детали в режиме offline 
С помощью версии offline PC-DMIS возможно осуществление разработки и отладки программ без КИМ с 
помощью редактирования детали, созданной в версии online, импорта входного CAD файла либо с 
помощью программы DMIS или AVAIL. Затем программа может быть напрямую выполнена с помощью 
версии online PC-DMIS либо экспортирована (постобработка) в формат DMIS или в один из собственных 
форматов компании-поставщика. Версия offline PC-DMIS не может использоваться для приведения КИМ в 
действие напрямую. 
Для запуска PC-DMIS в режиме offline выполните следующее: 

1. Включите питание вашего компьютера и всего периферийного оборудования и выполните 
вход в систему. 
2. Запустите PC-DMIS в режиме offline, дважды щелкнув левой кнопкой мыши по пиктограмме 
Offline в группе программ PC-DMIS. 

 
3. Используйте PC-DMIS для программирования процедур по измерению детали. В случае, 
если вы не знакомы PC-DMIS, см. раздел "Начало работы с простым учебником". 

В приложении "Работа в режиме off-line" рассматриваются сведения об offline-версии. 
Программирование детали в режиме online 
При использовании версии on-line PC-DMIS, пользователь может исполнять существующие программы, 
выполнять быструю проверку деталей (или частей деталей) и разрабатывать программы напрямую на КИМ. 
PC-DMIS в режиме online не будет функционировать до тех пор, пока не будет выполнено подключение к 
КИМ или другому измерительному устройству. Методы программирования, используемые в режиме offline, 
также могут использоваться и в режиме online. 
Для запуска PC-DMIS в режиме online обратитесь к разделу "Начало работы с помощью простой обучающей 
программы" в документации PC-DMIS CMM. Здесь описывается запуск КИМ и процесс нулирования. 
  
PC-DMIS CMM 
PC-DMIS CMM работает параллельно с координатно-измерительной машиной (КИМ) для проверки деталей. 
Данное программное обеспечение являлось первым программным обеспечением для КИМ, используемым 
для: 

• Использования CAD моделей в процессе проверки. 
• Прямого соединения CAD систем и измерительного программного обеспечения с 
использованием технологии прямого CAD интерфейса (DCI). 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

27 

• Внедрения полного комплекса процедур измерения деталей из листового металла для 
автомобилестроительной индустрии. 
• Цифровой симуляции измерения в виртуальной среде КИМ в режиме offline. 
• Простого выравнивания сложных контурных деталей с использованием нашей передовой 
технологии итеративного построения системы координат. 
• И многого, многого другого. 

PC-DMIS CMM поставляется в различных стандартных конфигурациях. Каждая из них тщательно подобрана 
для соответствия требованиям определенной группы клиентов. Также PC-DMIS предлагает широкий ряд 
дополнительных модулей для выполнения специальных задач. Это означает возможность настройки 
программного обеспечения пользователями в соответствии с их потребностями. 

PC-DMIS Pro – Базовый пакет PC-DMIS CMM предлагает пользователям, не нуждающимся в 
интегрировании CAD в их процесс проверки, мощный и простой в использовании пакет 
метрологического программного обеспечения. PC-DMIS Pro со встроенными процессами Quick Start 
позволяет пользователям обеспечить работу своих КИМ с минимальными усилиями. 
PC-DMIS CAD – обеспечивает использование CAD в процессе проверки. PC-DMIS CAD позволяет 
пользователям создавать программы проверки и выполнять оценку результатов измерений, с 
использованием всех преимуществ их CAD моделей. Программное обеспечение предоставляет 
инструменты, необходимые для работы с CAD файлами, начиная от простых двухмерных чертежей и 
заканчивая сложными трехмерными твердотельными моделями. 
PC-DMIS CAD++ – Расширяет возможности PC-DMIS CAD благодаря использованию сложных 
инструментов для высокоскоростного сканирования, измерения деталей из листового металла, 
выравнивания деталей и прочего. PC-DMIS CAD++ облагчает измерение сложных фигур. 

Информация о большинстве элементов PC-DMIS CMM представлена в документации к "PC-DMIS Core". 
Информация об элементах, являющихся специфическими для контактных щупов и КИМ, представлена в 
документации к "PC-DMIS CMM". 
PC-DMIS Vision 
Эта специальная версия PC-DMIS позволяет использовать для измерения элементов ряд оптических 
измерительных устройств. Если вы приобрели данный модуль, для получения более подробной 
информации см. документацию "PC-DMIS Vision". 
PC-DMIS/NC 
Эта специальная версия PC-DMIS позволяет выполнять измерения деталей с помощью рабочих машин серии 
NC. Данные рабочии машины обозначаются как машины с ЧПУ типа CNC (числовое программное 
управление типа CNC). Если вы приобрели данный модуль, для получения более подробной информации 
см. документацию "PC-DMIS/NC". 
PC-DMIS Laser 
Данный модуль PC-DMIS позволяет использовать лазерный щуп для измерения детали путем прохождения 
полоскового лазера над деталью для сбора большого количества точек, которые затем интерпретируются и 
задаются в элементы. Если вы приобрели данный модуль, для получения более подробной информации см. 
документацию "PC-DMIS Laser". 
PC-DMIS Portable 
Конфигурация PC-DMIS Portable используется для работы с портативными измерительными инструментами 
для проверки ваших деталей. Портативные инструменты являются ручными измерительными машинами, 
обеспечивающими их легкое перемещение в друго место благодаря их небольшому размеру и 
особенностям конструкции. Для получения более подробной информации см. документацию к "PC-DMIS 
Portable". 
PC-DMIS Planner 
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PC-DMIS Planner является отдельным легковесным приложением, имеющим множество сходств с PC-DMIS. В 
отличие от комплексного метрологического приложения, Planner сфокусирован на быстром создании 
модели детали и создании планов контроля отдельных элементов. Планы контроля помогают инженеру-
разработчику или инженеру по качеству определить, какие элементы геометрии, задания геометрических 
характеристик и установления допусков (размеров) использовать в процессе контроля. 
В случае если вы приобрели данный модуль, смотрите документацию "PC-DMIS Planner", а также 
приложение "Использование планов контроля в PC-DMIS" для получения дополнительной информации. 
PC-DMIS Gear 
PC-DMIS Gear является программным продуктом, работающим параллельно с PC-DMIS для обеспечения 
быстрого измерения шестерен. В случае приобретения данного модуля, для получения более подробной 
информации см. файл справки "PC-DMIS Gear", установленный вместе с приложением PC-DMIS Gear. 
Мы надеемся, что вам понравится использование PC-DMIS и вы обнаружите для себя всю полезность и 
мощь данного инструмента. В случае, если у вас появятся какие-либо предложения или комментарии, мы с 
радостью услышим их. Мы постоянно ведем работу над улучшением нашего продукта. 

Установка командной строки   
Установка PC-DMIS может быть выполнена из командной строки вместо обычного двойного щелчка по 
пиктограмме Setup.exe. Благодаря использованию командной строки можно ускорить процесс установки, 
что позволит включать и отключать различные опции. 
Установочные переключатели командной строки 

/InstallDir:"<DRIVE>:\PATH\" - указывается целевой установочный логический диск и путь 
/NoBackup - резервная копия не создается, установка осуществляется поверх 
/ProgramGroup:"имя группы программ" - указывается имя группы программ, в которой будут созданы 
пиктограммы для PC-DMIS 
/Language:<n> - указывается язык установки. В настоящее время используются следующие номера: 

0 - Английский 
1 - Итальянский 
2 - Французский 
3 - Немецкий 
4 - Испанский 
5 - Португальский 
6 - Японский 
7 - Китайский 

/NoStartup - Файл startup.exe не запускается автоматически. В случае, если данная опция включена, 
флажок "Запуск PC-DMIS после завершения установки" будет снят, поскольку программа должна быть 
запущена после исполнения файла startup.exe. 
/NoPCDMIS - Флажок "Запустить PC-DMIS после завершения установки" не устаналивается. Данную 
опцию можно проигнорировать в случае, если указана опция /B. 
/B Запуск в пакетном режиме. Данную опцию следует использовать вместе с другими опциями, 
указанными выше, после чего будет обеспечена полностью автоматическая установка, пригодная для 
запуска в виде пакетного файла или другого сценария. PC-DMIS не запускается автоматически в случае, 
если указана опция /B. 
Данные опции являются чувствительными к регистру. 

Пример автоматической установки 
Таким образом, для выполнения полностью автоматической установки, например, на английском, в 
командной строке будет использоваться следующая команда: 

setup.exe /B /Language:0 /InstallDir:"C:\PCDMISW" /ProgramGroup:"PC-DMIS for Windows" 
Для ускорения опций также можно добавить опции /NoBackup или /NoPCDMIS. 

Обновление программного обеспечения 
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Если имеется подключение к Интернету, можете использовать пункт меню Справка | Проверить наличие 
обновлений для проверки наличия, загрузки и установки обновлений вашего программного обеспечения. 
Вы также можете выбрать функцию автоматической проверки обновлений для вашего программного 
обеспечения при каждом запуске программы, выбрав пункт меню Справка | Автоматическая проверка при 
запуске. Это удобный способ, обеспечивающий обновление программного обеспечения без необходимости 
ручной загрузки и установки полностью новой версии программного обеспечения. 
Примечание: Для загрузки и установки любых обновлений вы должны войти в систему под учетной 
записью, имеющей права Администратора, хотя проверить наличие обновлений может пользователь с 
обычными правами. 

При первом открытии диалогового окна или при щелчке на ярлыке Обновить список обновлений  
программа обновления делает запрос на серверы компании "Hexagon Metrology" о наличии доступных 
обновлений. Если есть обновления, они отображаются в программе обновления программного обеспечения 
Hexagon. Ваша текущая сборка программного обеспечения указывается в серой области программы 
обновления. Будет отображаться название, версия и размер новой сборки, которая доступна для загрузки и 
установки. 

 

Щелкните по ярлыку Загрузить обновление  для загрузки обновления, которое вы хотите загрузить и 
установить. 
Начнется процесс загрузки. 

 
После окончания загрузки обновления оно готово к установке. 
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Щелкните по ярлыку Установить обновление  для установки обновления, которое вы хотите 
установить. 
В процессе установки ваша программа будет закрыта, новое обновление будет автоматически установлено. 
После окончания процесса установки заново запустите приложение. 
Восстановление предыдущей версии 
После применение обновления существует возможность отката и восстановления предыдущей версии 
программного обеспечения. Для этого выполните следующие действия: 

1. Откройте Панель управления на вашем компьютере. 
2. В области Программы нажмите Просмотр установленных обновлений. 

 
3. Просмотрите список обновлений и найдите обновление программы для удаления. 
Выберите обновление для удаления и нажмите Удалить. 
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PC-DMIS откатится к предыдущей установленной версии. Если был установлен один или более патчей, 
можно откатывать каждый патч до тех пор, пока программа не будет возвращена в исходное состояние 
установки патчей. 
Примечание: все файлы обновлений патчей сохранены в виде файлов .msp в соответствующих подкаталогах 
каталога C:\ProgramData\WAI\Updates\PC-DMIS\. 
Навигация по интерфейсу пользователя 
Навигация по интерфейсу пользователя: Вступление 
В данном разделе представлена вводная информация об использовании PC-DMIS для Windows. В нем 
задокументированы основные действия, выполнение которых требуется для работы программного 
обеспечения. Для того, чтобы можно было на полную использовать возможности PC-DMIS и максимально 
упростить программирование, необходимо ознакомиться со всем разделом и беспрекословно соблюдать 
все указанные в нем требования. 
В данном разделе также указаны способы настройки ряда графических опций PC-DMIS для максимального 
удовлетврения индивидуальных потребностей. (Дополнительная информация об этих доступных опциях 
представлена в разделе "Редактирование отображения CAD: введение".) 
В каждой представленной ниже теме описаны отдельные элементы интерфейса. В данном разделе 
рассматривается следующее: 

• Отображение на экране 
• Линейка Меню 
• Область Панели иструментов  
• Графическое окно 
• Строка состояния 
• Описание диалогового окна 
• Настройка интерфейса пользователя 

Для ввода команд или выбора опций в PC-DMIS можно использовать мышь или клавиатуру. Часто 
используемым командам присваиваются меню быстрого вызова и горячие клавиши. См. раздел 
"Использование горячих клавиш и меню быстрого вызова: введение". 

Отображение на экране 
PC-DMIS предоставляет пользователю постоянный внешний вид экрана. 
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Экран разделен на ряд четко обозначенных зон, каждая из которых выполняет определенную функцию или 
предоставляет требуемую информацию. Краткое описание каждой видимой зоны экрана представлно 
ниже. (Дополнительная информация находится в документации, как указано.) 

 
Отображение на экране графического интерфейса пользователя PC-DMIS 

1. На линейке Название отображается название текущей программы. Также на ней 
расположены кнопки свертывания и развертывания окна. 
2. Линейка меню содержит опции меню, доступные из основного приложения PCDLRN. Смю 
"Линейка Меню". 
3. Область Панель инструментов содержит панели инструментов с часто используемыми 
командами. Доступ к данным командам осуществляется с помощью щелчка правой кнопкой мыши 
по области Панель инструментов. См. "Область Панель инструментов". 
4. Графическое окно (см. "Графическое окно") используется для графического представления 
детали (на иллюстрации показан вид сверху). Размеры данной области остаются постоянными. 
Однако, область графического окна может быть разделена на четыре различные области, в которых 
могут быть представлены четыре различные вида детали. 
5. Диалоговые окна являются основными информационными каналами между PC-DMIS и 
пользователем. Доступные элементы выводятся в диалоговом окне и с его помощью 
осуществляется ввод большинства входных данных. См. "Описание диалогового окна. 
6. Окно редактора используется для отображения программы. Данное окно позволяет 
осуществлять доступ к специальным командам внутри программы и выполнять изменения в 
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соответствии с индивидуальными спецификациями. См. разделы "Редактирование программы 
детали: введение" и "Использование окна редактора: введение" для получения полной 
информации об операциях окна редактора. 
7. В строке состояния отображается информация, имеющая важность для текущей операции 
(например, текущие данные калибровки щупа, среднеквадратичное отклонение последнего 
измеренного элемента и т.д.) и информация о количестве точек. Также строка состояния содержит 
окно сообщения, в котором отображается информация, относящаяся к выполняемой в настоящее 
время операции. Для получения более подробной информации см. "Строка состояния". 

Панель Меню 
 

Для того, чтобы открыть меню и выполнить переход между опциями с помощью клавиатуры, нажмите на 
клавишу ALT, после чего нажмите на буквенную клавишу, соответствующую подчеркнутой букве в названии 
открываемого меню. (Возможно также использование мыши, как описано в "Выбор опций из строки меню с 
помощью мыши ".) Данный документ создан для предоставления информации о каждой опции меню. В 
случае необходимости см. соответствующий раздел. В данном разделе представлено краткое описание 
каждой из прочих опций меню. 
В PC-DMIS также доступен ряд контекстных меню. Они рассматриваются в разделе "Использование горячих 
клавиш и контекстных меню: введение". 
Файл 
С помощью меню Файл можно открывать, сохранять и выводить на печать файлы, осуществлять доступ к 
окну редактора, запускать программы в режиме выполнения и осуществлять выход из текущей программы. 
Для получения более подробной информации см. разделы "Использование основных файловых опций: 
введение" и "Использование расширенных файловых опций: введение". 
Редактировать 
Меню Редакт. позволяет редактировать параметры программы, программу или изображение CAD. 

• Для получения более полной информации о редактировании параметров см. раздел 
"Установка параметров: введение". 
• Для получения более полной информации о редактировании программы детали с 
помощью окна редактора см. разделы "Редактирование программы детали: введение" и 
"Использование окна редактора: введение". 
• Для получения более полной информации о редактировании отображения чертежа CAD 
см. раздел "Редактирование отображения CAD: введение". 

Вид 
Мею Вид позволяет получить доступ ко всем окнам, редакторам и панелям инструментов, доступным в PC-
DMIS. Для получения полной информации см. раздел "Использование прочих окон, редакторов и 
инструментов: обзор". 
Вставить 
Доступ к большинству команд программы можно получить из меню Вставить. 
Большинство разделов, составляющих данную документацию, основано на опциях и подменю, 
отображаемых в данном меню. 

• Опции подменю Оснастка рассматриваются в разделе "Определение аппаратного 
обеспечения". 
• Опции подменю Элемент рассматриваются в следующих разделах: "Создание авто-
элементов", "Создание измеренных элементов", "Построение новых элементов на базе 
существующих", "Построение теоритических элементов". 
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• Опции подменю Система координат рассматриваются в разделе "Создание и 
использование систем координат". 
• Опции подменю Размер рассматриваются в разделе "Элементы размеров". 
• Опции подменю Сканирование рассматриваются в разделе "Сканирование детали". 
• Опции подменю Позиц. рассматриваются в разделе "Вставка команд перемещения". 
• Опции подменю Команды контроля выполнения рассматриваются в разделе "Переход с 
помощью контроля выполнения". 
• Опции подменю Команды статистики рассматриваются в разделе "Отслеживание 
статистических данных". 
• Опции подменю Команда отчета, включая возможность добавления окон РазмИнф и 
ИнфТчк в изображение CAD и программу детали, рассматриваются в разделе "Вставка команд 
отчета". 
• Опции подменю Команды работы с файлами рассматриваются в разделе "Использование 
ввода/вывода файлов". 
• Опции в подменю Модули представляют модули набора инструментов, установленных 
вместе с PC-DMIS. 
• Оставшиеся опции меню Вставить рассматриваются в разделе "Использование выражений 
и переменных" и "Добавление внешних элементов". 

Операция 
Элементы меню Операция рассматриваются в различных темах документации. 
Окно 
Меню Окно позволяет управлять отображением всех открытых программ. См. раздел "Навигация и 
отображение нескольких окон". 
Справка 
В меню Справка представлена полная информация об используемых в PC-DMIS командах, диалоговых 
окнах, пунктах меню, сообщениях, кнопках и т. п.. Для вызова справки PC-DMIS выберите любой пункт в 
меню Справка или нажмите F1 в любое время. PC-DMIS выполнит запуск файла справки PC-DMIS. См. раздел 
"Использование online-спавки". 
Также предоставлется информация о версии PC-DMIS, опции для автомаического обновления программного 
обеспечения PC-DMIS. См. "Обновление программного обеспечения" в разделе "Начало работы: Обзор". 
Выбор опций с линейки Меню с помощью мыши 
Выбор опций из любого 
раскрывающегося меню 
осуществляется точно таким 
же образом, как с линейки 
Меню. 

Для открытия меню и перехода между опциями с помощью мыши: 
1. Переместите указатель к названию необходимого меню. 
2. Щелкните левой кнопкой мыши. 

В случае, если после имени опции отображается эллипс, при выборе функции отображается диалоговое 
окно. Например, "Файл | Открыть…" позволяет узнать о существовании диалогового окна Открыть файл. В 
диалоговых окнах отображаются различные опции, окна и кнопки (называе элементами управления) для 
обозначения команд, которые будут выполняться PC-DMIS. Иногда в диалоговом окне отображают уже 
выбранные установки по умолчанию, которые являются удовлетворительными и могут быть оставлены в 
таком состоянии, в каком они есть. В общем, после настройки установок для всех элементов управления в 
диалоговом окне, щелкните по кнопке OK для выполнения команды. Для отмены команды и для того, 
чтобы закрыть диалоговое окно, щелкните по кнопке Отмена. 
Выбор опций с линейки Меню с помощью клавиатуры 
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Для того, чтобы открыть меню и выполнить переход между опциями с помощью клавиатуры, нажмите на 
клавишу ALT, после чего нажмите на буквенную клавишу, соответствующую подчеркнутой букве в названии 
открываемого меню. 
Например: для того, чтобы открыть меню Вид с помощью клавиатуры, нажмите клавиши ALT и V 
(подчеркнутая буква). Выбор опций из меню осуществляется аналогичным образом. Необходимо просто 
нажать на подчеркнутую букву в соответствующей опции (например, Вырезать (Cut): необходимо нажать на 
клавишу T). 
Также меню можно открывать с помощью клавиш курсора. 
Чтобы выполнить данное действие: 

1. Нажмите на клавишу ALT для того, чтобы переключиться на линейку Меню. 
2. С помощью клавиш курсора ВЛЕВО/ВПРАВО, необходимо перейти к требуемому меню. 
3. С помощью клавиш курсора ВВЕРХ/ВНИЗ осуществляется выбор опции. 
4. Когда требуемая опция будет подсвечена, следует нажать на клавишу ENTER. 

Многим опциям также присвоены горячие клавиши. Обычно горячие клавиши указывают справа от 
названия команды или опции. 
Для получения более подробной информации см. раздел "Использование горячих клавиш и меню горячих 
клавиш". 

Область Панель инструментов 
В PC-DMIS доступно большое количество панелей инструментов, включающих часто используемые 
команды. Доступ к данным командам может быть осуществлен одним из двух следующих способов. 

1. Выберите подменю Вид | Панели инструментов и выберите панель инструментов из 
представленного меню. 
2. Щелкните правой кнопкой мыши в области Панель инструментов в PC-DMIS и выберите 
панель инструментов из представленного контекстного меню. 

После того, как в области панели инструментов появилась панель инструментов, вы можете легко 
переместить ее, сначала выполнив щелчок левой кнопкой мыши в пустом пространстве между левым и 
правым краем, а затем переместив панель инструментов в другое место. 
Для получения подробной информации о всех панелях инструментов, доступных в PC-DMIS, см. раздел 
"Использование панелей инструментов". 

Графическое окно 
Графическое окно используется для отображения графической информации. Данное окно открывается по 
умолчанию при создании программы или доступе к ней. Для того, чтобы скрыть или просмотреть данное 
окно, выберите опцию меню Вид | Графическое окно. 

• Используется для многооконного графического представления импортируемой CAD детали, 
щупа и любых симулируемых машин или приспособлений. 
• Отображает измеренные элементы, автоэлементы и построенные элементы и их 
идентификационные выноски. 
• Используется для отображения массивов, размеров и текстовых окон. 

Графическое окно является неотъемлемой частью PC-DMIS. Для получения более подробной информации о 
редактировании графического окна и изменении экранной визуализации см. раздел "Редактирование 
отображения CAD". 

Строка состояния 
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В строке состояния отображается следующая информация: 
1 - СКО: Указывает среднеквадратичное отклонение для последнего измеренного элемента. 
2 - Строка: В данном окне отображается число, указывающее текущую строку, на которой расположен 
курсор в протоколе редактирования. Стб: В данном окне отображается число, указывающее текущий 
столбец, в котором расположен курсор в протоколе редактирования. 
3 - W: Угол поворотного стола: 
4 - Окно сообщения: В левом крайнем окне представлены инструкции и прочая информация, относящиеся к 
текущей процедуре или команде. 
5 - Окна X, Y и Z: В данных окнах указано положения щупа относительно осей X, Y и Z. При щелчке по любой 
из трех отображаемых координат в строке состояния выводится диалоговое окно Авт. точка позиц.. (Для 
получения более подробной информации о точке позиционирования ЧПУ см. "Вставка команды Точка 
позиц." в разделе "Вставка команд перемещения".) 
6 - Число точек: Отображает количество точек, измеренных на настоящий момент времени. 
7 - ДЮЙМ/ММ: Отображает текущую единицу измерения, используемую для программы. 
8 - ВСТ/ЗАМ: - Данное окно указывает на текущую функцию редактирования в отчете редактирования. 
Опция ВСТ (т.е. ВСТАВКА, означает вставку текста в положении курсора) или ЗАМ (т.е. ЗАМЕНА, означает 
перезапись текста, находящегося в положении курсора). 
Операции со строкой состояния 

• Для увеличения размера строки состояния, выберите опцию Вид | Строка состояния | 
Большая. Из-за увеличенного размера в большой строке состояния будут отображаться лишь окна 
Сообщение и XYZ. 
• Для возврата строки состояния к исходному нормальному размеру выберите опцию Вид | 
Строка состояния | Нормальная. 
• Для того, чтобы отобразить или скрыть строку состояния, выберите Вид | Строка состояния 
| Скрыть строку(и) состояния. 

Описание панели Диалога  
В диалоговом окне доступны различные окна и кнопки (называемые элементами управления), которые 
можно выбрать для того, чтобы указать PC-DMIS, каким образом выполнять команду. Иногда в диалоговом 
окне отображают уже выбранные установки по умолчанию, которые являются удовлетворительными и 
могут быть оставлены в таком состоянии, в каком они есть. После настройки установок для всех элементов 
управления в диалоговом окне, щелкните OK для того, чтобы выполнить команду. Для отмены команды и 
закрытия диалогового окна, щелкните по кнопке Отмена. 
На изображении представлены элементы, являющиеся общими для большинства диалоговых окон в PC-
DMIS. 
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A - Окна или поля редактора 
B - Окно Список 
С - Окно контекстного списка 
D - Флажки 
E - Командные кнопки 
F - Вкладки 

  

  
  
Поле редактирования 
Окно редактирования позволяет ввести требуемое значение или имя. В данной документации поля 
редактирования обозначаются как "окна". Окна редактирования, являющиеся общими для большинства 
диалоговых окон PC-DMIS, указаны далее: 
ID= [Элемент] 

 
В данном окне отображается ИД элемента или размера для создаваемых элементов или размеров. 
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Изменение ИД: 
1. Выберите предыдущий ИД. 
2. Введите новый ИД. 
3. Нажмите на клавишу TAB. 

Для ИД размера: 
• Можно изменить лишь числовую часть ИД и выполнить сброс значения счетчика размера 
то требуемого. 
• Вы можете изменить текстовую часть ИД и установить ее в качестве текста по умолчанию 
для последующих размеров. (См. вкладку Установка идентификаторов диалогового окна Опции 
установки в разделе "Установка параметров".) 

ИД поиска 

 
В окне ID поиска можно ввести ID элементов (или размеров) для использования в текущей операции. 
Данное окно можно использовать для поиска с использованием метасимволов. ID элементов или размеров 
будут выделены в соответствующем окне Список элементов (или Список размеров). 
При вводе ИД элемента в окне Поиск ИД и нажатии на клавишу ENTER, PC-DMIS выбирает данный элемент 
из окна Список элементов или Список размеров. 
Выбр. последн. 

 
В окне Выбр. посл. # вы можете выбрать последний из определенного числа элементов (или размеров). 
Например, если вы хотели выбрать последние четыре созданных элемента, просто введите 4 и нажмите на 
клавишу TAB. PC-DMIS выделит выбранные элементы в окне Список элементов. 
Поле Список 
Окно списка аналогично окну редактора; при этом изменение указанных значений невозможно. В данной 
документации для окна списка используются обозначения "список" или "окно". Далее указаны списки, 
являющиеся общими для большинства диалоговых окон PC-DMIS: 
Окно Список элементов 

 
Окно Список элементов 

  
Окно Список элементов содержит список доступных элементов в программе. PC-DMIS использует 
выбранные элементы для задавания систем координат, построения новых элементов, создания размеров и 
прочих подобных заданий. Выбор элементов осуществляется в соответствии с инструкциями, 
представленными в теме "Выбор элементов с помощью графического окна" раздела "Редактирование 
отображения CAD". 
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Элемент, который отображается красным текстом со знаком "звездочка" (*) слева от него, является 
элементом, который был пропущен в процессе выполнения программы. 
Отмена выбора выбранных (подсвеченных) элементов осуществляется с помощью кнопок Очистить или 
Очист. список. 
При присоединении внешней измерительной программы (см. "Присоединение внешней программы 
детали" в разделе "Добавление внешних элементов") PC-DMIS также указывает переменную (или 
указатель), используемый для установки ссылки на присоединенную программу детали. Слева от указателя 
появляется символ "плюс" (+). При щелчке по данному символу осуществляется сворачивание или 
разворачивание списка всех элементов в подключенной программе. 
Сортировка элементов 
При нажатии на стрелке раскрывающегося списка, расположенной в верхней части окна Список элементов, 
отображаются различные методы сортировки, перечисленные ниже. 

 
Меню сортировки элементов 
После выбора метода будет выполнена автоматическая сортировка в списке с учетом выбранной опции. 
При добавлении новых пунктов в список щелчок на кнопке Сортировать привдет к повторной сортировке в 
списке с учетом текущих настроек, показанных на кнопке. Повторный щелчок по кнопке приведет к 
обратной сортировке, которая будет показана с помощью стрелок, направленных вверх или вниз с правой 
стороны от отображаемого метода сортировки. 
Методы сортировки 

• ID - Выполняется сортировка в списке в алфавитном порядке по ID элемента. 
• Тип - Выполняется сортировка по типу элемента. В этом случае ID элемента используется в 
качестве вторичного критерия сортировки. 
• Программа - сортировка в списке по критерию появления элемента в программе. 
• Время - сортировка в списке по времени последнего измерения элемента. 

  
Окно Список размеров 

 
Окно Список размеров содержит список всех размеров, созданных в программе. Вы можете выбрать 
размер(ы), который необходимо отредактировать или проанализировать, просто выбрав требуемый 
размер(ы) в окне списка и выбрав требуемые изменения или опции в соответствующем диалоговом окне. 
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В диалоговм окне Редактирование размерной информации в случае, если размеру уже назначено окно 
Размерная инф., PC-DMIS отображает рядом с ИД размера в списке символ "звездочка" (*). В случае, если 
размерная информация скрыта во всех текущих видах, программа добавляет рядом с ИД символ номера (#). 
К примеру, предположим, что у нас есть размер круглости с названием RND1 для окружности с названием 
CIR4. В случае, если размеру круглости уже назначено окно DIMINFO, но, при этом, окно DIMINFO было 
скрыто во всех видах в графическом окне, ИД в списке будет иметь следующий вид: 

 
Пример символов "звездочка" и "номер" 
Кнопки опций 
В области, содержащей опции выбора, отображаются доступные варианты выбора для диалогового окна. 
Переключение между доступными вариантами выбора осуществляется по щелчку по требуемой кнопке. 
При выборе опции, слева от выбранной опции появляется точка черного цвета, а выделение со всех 
остальных опций будет снято. Возможен выбор лишь одной кнопки выбора. 
Флажки 
Флажки используются для включения или отключения опции. Опция считается включенной, если внутри 
флажка установлен значок. Возможна установка нескольких флажков. 
Командные кнопки 
Командные кнопки используются для выполнения действия. Далее указаны командные кнопки, наиболее 
часто используемые в большинстве диалоговых окон в PC-DMIS: 
Примен. 

 
С помощью кнопки Примен. применяются изменения в диалоговом окне, но диалоговое окно остается 
открытым для дальнейших изменений. 
ОК 

 
С помощью кнопки OK выполняется сохранение и применение изменений, а также выполняется закрытие 
диалоговых окон. В некоторых диалоговых окнах при щелчке по кнопке OK осуществляется вставка команды 
в окно редактора. 
 Отмена  

 
При помощи кнопки Отмена все изменения будут проигнорированы и диалоговое окно будет закрыто. 
Удалить 

 
С помощью кнопки Удалить осуществляется удаление элементов (таких как созданные элементы, размеры, 
файлы щупов, информация о системе координат и т.д.) из ряда окон списков. 
В диалоговом окне Удаление CAD с помощью кнопки Удалить осуществляется удаление выбранных 
номинальных элементов. 
Посл. 

 
С помощью кнопки Посл. осуществляется выбор последнего элемента соответствующего окна списка. 
Посл. два 

 
С помощью кнопки Посл. два осуществляется выбор двух последних элементов соответствующего окна 
списка. 
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Выбрать все 

 
С помощью кнопки Выбр. все осуществляется выбор всех элементов в соответствующем окне списка. 
По умолч. 

 
С помощью кнопки По умолч. осуществляется обновление настроек по умолчанию для ряда параметров. 
При создании новой программы отображаются любые изменения, сохраненные по умолчанию. 
Значения по умолчанию сохраняются в системном реестре. Данные параметры могут быть обновлены в 
соответствующем диалоговом окне, с помощью редактирования самого реестра или с помощью Редактора 
настроек PC-DMIS. Данное приложение входит в установочный набор программы PC-DMIS. Для получения 
более подробной информации см. приложение "Модификация записей реестра". 

• При нажатии на кнопку OK (без нажатия на кнопку По умолч.) заданные параметры 
применяются лишь в отношении активной программы детали и не влияют на записи 
реестра. 
• В случае изменения любых параметров и нажатия на кнопку По умолч., PC-DMIS 
обновляет записи реестра и заново задает значение по умолчанию для текущей записи. 

С помощью кнопкиПо умолч.можно сохранять и применять новые значения по умолчанию в новых 
программах, созданных позже. 
Вызвать 

 
  
Кнопка Вызов позволяет осуществлять вызов оригинальных заводских настроек до тех пор, пока при щелчке 
по кнопке По умолч. не будут изменены оригинальные значения. В этом случае, PC-DMIS возвращает 
значения, сохраненные в реестре. 
Для получения информации об использовании диалогового окна Опции машины для восстановления 
оригинальных заводских настроек путем их считывания с контроллера см. тему "Установка интерфейса 
машины" в разделе "Установка параметров". 
 Создать 

 
С помощью кнопки Создать осуществляется применение изменений, осуществленных в определенных 
диалоговых окнах, и создание построенных элементов, размеров, авто-элементов, массивов и т.д., а также 
размещение созданных элементов в окне редактора и графическом окне. 
При использовании кнопки Создать диалоговое окно не закрывается. Закрыть диалоговое окно можно лишь 
щелкнув по кнопке Закрыть. 
Закрыть 

 
С помощью кнопки Закрыть выполняется закрытие диалогового окна. В некоторых диалоговых окнах(где 
может потребоваться выбор дальнейших опций) диалоговое окно не закрывается при обычном щелчке по 
кнопке OK, Применить или Создать. 
Очистить 

 
Кнопка команды Очистить позволяет снять выделение с любых выделенных элементов в окнах списков. В 
некоторых случаях, с помощью кнопки Очистить выполняется удаление элементов из некоторых окон 
списков (таких как положения AB в окнеСписок нов. углов). 
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В ряде диалоговых окон и вкладок с помощью кнопки Очистить выполняется очистка значений, введенных 
или измененных перед щелчком по кнопке Применить или OK и восстанавливаются "встроенные" значения, 
доступные в PC-DMIS. В случае, если для сохранения значений по умолчанию использовалась кнопка По 
умолч., PC-DMIS восстанавливает данные значения. 
Отмена 

 
С помощью кнопки Отмена отменяются изменения, сделанные с помощью кнопки Применить (или 
Сгенерировать при автоматическом сканировании). После щелчка по кнопке OK отмена изменений 
невозможна. 
Справка 

 
С помощью кнопки Справка открывается тема online-справки, относящаяся к текущему диалоговому окну. 
Вкладки диалогового окна 
Ряд диалоговых окон содержит вкладки. Данные вкладки выступают в роли идентификационных маркеров 
аналогично названию паки в картотеке. Для вывода требуемого окна или опций перед другими вкладками 
следует просто щелкнуть по вкладке. После этого отображаются любые опции или команды, связанные с 
данной вкладкой. 
Окно контекстного списка 
Окно контекстного списка выполняет функции, аналогичные функциям меню. Необходимо щелкнуть по 

иконке стрелки раскрывающегося списка , расположенной справа от выбранного элемента либо 
последовательно нажать на клавишу ALT и СТРЕЛКУ ВВЕРХ или ВНИЗ на клавиатуре. При нажатии на 
клавишу F4 также отображаются доступные опции. Для того, чтобы закрыть список, необходимо снова 
нажать на клавишу(и). Выбранный элемент отображается в выделенном окне. 
Доступ к диалоговым окнам 
Для доступа к опциям диалогового окна могут использоваться мышь или клавиатура. Для доступа к опции с 
помощью мыши, необходимо просто указать требуемую опцию и выполнить щелчок. Также существует ряд 
способов перемещения между доступными опциями с помощью клавиатуры. 
  

НАЖАТИЕ: ОТНОСИТ. 
TAB: Переход к следующей доступной 

опции. 
SHIFT + TAB: Переход к предыдущей доступной 

опции. 
Кнопка 
КУРСОРА: 

Отображение текущего 
контекстного списка. 

ENTER: Выбор текущей команды. 
ПРОБЕЛ: Выбор текущего флажка или 

кнопки. 
Прокрутка окна редактора 
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Окно редактора может 
перемещаться точно так же, 
как и диалоговое окно. См. 
"Перемещение диалоговых 
окон" 

Для просмотра дополнительных данных в окне, в окне редактора доступны 
полосы прокрутки. 
Для прокрутки: 

1. Поместите указатель мыши на одну из стрелок прокрутки. 
2. Щелкните левой кнопкой мыши или удерживайте левую кнопку 

мыши нажатой. 
В PC-DMIS прокрутка текста осуществляется в направлении, в котором 
указывает стрелка полосы прокрутки. Например, для прокрутки вниз, 
необходимо указать на нижнюю стрелку полосы прокрутки и щелкнуть 
левой кнопкой мыши. 

  
Для получения подробной информации об окне редактора см. разделы "Редактирование программы 
детали" и "Использование окна редактора". 
Перемещение диалоговых окон 
С помощью мыши вы можете контролировать размещение окна и диалогового окна в графическом окне. 
Для перемещения диалогового окна или окна: 

1. Поместите указатель мыши над названием. 
2. Удерживайте левую кнопку мыши нажатой. 
3. Перетяните диалоговое окно или окно в необходимое положение в графическом окне. 
4. Отпустите кнопку мыши. 

PC-DMIS выполняет перерисовку диалогового окна или окна в новом положении. 
Некоторые диалоговые окна могут быть закреплены внутри остальных элементов пользовательского 
интерфейса. Перед перемещением данных элементов может потребоваться установить или снять их. См. 
"Установка и снятие элементов интерфейса пользователя". 
  
Настройка интерфейса пользователя 
Можно реорганизовывать меню, добавлять собственные программы в меню или создавать новые меню и 
опции. PC-DMIS также позволяет связывать с панелями инструментов собственные команды PC-DMIS и 
пользовательские команды. Инструкции по изменению интерфейса пользователя представлены в 
следующих темах: 

• Восстановление настроек интерфейса пользователя по умолчанию 
• Настройка шрифтов интерфейса пользователя 
• Настройка меню 
• Настройка панелей инструментов 
• Настройка горячих клавиш 

Примечание: организация этого документа основана на пользовательском интерфейсе по умолчанию, 
который поставляется с данной версией PC-DMIS. Помните, что при изменении пользовательского 
интерфейса изучение данной документации может быть затруднительным. 
Восстановление интерфейса пользователя по умолчанию 
В случае, если вы хотите восстановить внешний вид PC-DMIS в соответствии с используемым по умолчанием 
пользовательским интерфейсом, поставляемым с данной версией PC-DMIS, выполните следующую 
процедуру: 

1. Закройте PC-DMIS. 
2. Перейдите в каталог установки PC-DMIS. 
3. Перейдите в каталог, соответствующий вашему профилю пользователя в Windows. 
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4. Удалите файл с названием menu_xxx.dat, где xxx обозначает трехбуквенный код для 
используемой вами языковой версии. Для английского следует удалить menu_eng.dat. 
5. Перезапустите PC-DMIS. Будет использоваться пользовательский интерфейс по умолчанию. 

Настройка шрифтов интерфейса пользователя 

 
Диалоговое окно Изменение всех шрифтов 
Для изменения атрибутов шрифта перейдите в диалоговое окно Изменение всех шрифтов, выбрав опцию 
меню Правка | Свойства | Шрифты. С помощью данного окна можно изменить атрибуты шрифта—включая 
шрифт, размер и стиль—главного пользовательского интерфейса, графического окна и окна редактора. 
Для изменения шрифта: 

1. Выберите одну из этих кнопок опций, после чего появится стандартное диалоговое окно 
Шрифт: 

• Шрифт приложения – Позволяет изменить шрифт списков панели инструментов 
Установки, окна просмотра, окна Координаты щупа, строки состояния, любых окон 
сообщений и так далее. 
• Шрифт графики – позволяет изменить текст в графическом окне, что, в основном, 
влияет на ярлыки элементов, текстовые окна Размерная информация, Информация о 
точках и так далее. 
• Шрифт окна редактора – позволяет изменить шрифт окна редактора. См. 
примечание ниже. 

2. Выберите изменения шрифта в доступных списках. 
3. Щелкните OK для того, чтобы закрыть диалоговое окно Шрифт. 
4. Щелкните OK в диалоговом окне Изменение всех шрифтов для того, чтобы применить 
изменения. 

Важно: Вы можете использовать любые шрифты, доступные в вашей компьютерной системе; однако 
следует помнить о том, что ряд шрифтов имеет неоднородное расположение знаков вразрядку, что 
усложняет прочтение некоторых компонентов. Например, при просмотре или выводе на печать текста из 
окна редактора, мы рекомендуем использовать моноширинные шрифты (или шрифты с фиксированной 
шириной), такие как Courier New; в противном случае расположение символов, строк или заголовков может 
не соответствовать желаемому. 
Размер шрифта CAD GD&&T 
Данный ползунок позволяет масштабировать размер любого элемента CAD GD&T, отображаемого в окне 
ГРафическое изображение. Размер шрифта изменяется динамически при движении ползунка. Щелкните OK 
для того, чтобы сохранить измененный размер шрифта. 
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Настройка Меню 
Для настройки меню в линейке меню: 

1. Перейдите к диалоговому окну Настройка, выбрав опцию меню Вид | Панели 
инструментов | Настройка. 
2. Выберите вкладку Меню. 

 
Диалоговое окно Настройка – вкладка Меню 
Данную вкладку можно использовать для добавления новых элементов меню, перемещения существующих 
элементов меню или удаления элементов меню с линейки меню. 
Вы можете использовать флаговую кнопку Использовать большие меню для отображения всех пунктов 
меню более крупным шрифтом. Необходимо перезагрузить PC-DMIS для применения крупного шрифта 
меню. 
Перемещение элемента меню 
Перемещение элемента меню в новое положение на линейке Меню. 

1. При открытом диалоговом окне Настройка и выбранной вкладке Меню, перейдите в 
элемент меню, который вы хотите переместить на фактической линейке Меню в (не список меню с 
режимом просмотра иерархической структуры во вкладке Меню). 
2. Выберите требуемый элемент меню. 
3. Перетащите его в новое положение. При перетаскивании через структуру меню появляется 

небольшая стрелка красного цвета , указывающая на то, где будет добавлен элемент. 
4. Отпустите кнопку мыши. Пункт меню будет скопирован из оригинального местоположения 
в новое положение. 
5. Щелкните по кнопке OK для того, чтобы применить измерения и закройте диалоговое окно 
Настройка. 

Удаление/Восстановление элемента меню 
Удаление элемента меню с линейки Меню: 

1. При открытом диалоговом окне Настройка и выбранной вкладке Меню, перейдите в 
элемент меню, который вы хотите удалить на фактической линейке Меню в PC-DMIS (не список 
меню с режимом просмотра иерархической структуры во вкладке Меню). 
2. Выберите требуемый элемент меню. 
3. Перетяните его на линейку Меню. 
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4. Отпустите кнопку мыши и элемент меню будет удален из меню. 
5. Щелкните по кнопке OK для того, чтобы применить измерения и закройте диалоговое окно 
Настройка. 

Восстановление удаленного элемента меню: 
1. При открытом диалоговом окне Настройка и выбранной вкладке Меню, в списке Меню с 
режимом просмотра иерархической структуры, перейдите к элементу меню, который вы хотите 
восстановить. 
2. Выберите элемент меню и перетащите его на фактическую строку меню в PC-DMIS. При 

перетаскивании через в структуру меню, появляется небольшая стрелка красного цвета , 
указывающая на то, где будет добавлен элемент.когда вы отпустите кнопку мыши. 
3. Отпустите кнопку мыши для того, чтобы вставить элемент меню. 

Редактирование существующего элемента меню 
Вы можете редактировать существующие элементы меню, включая имена и описания элементов меню, а 
также текст подсказок. Чтобы выполнить данное действие: 

1. Перейдите к диалоговому окну Настройка, выбрав опцию меню Вид | Панели 
инструментов | Настройка. 
2. При открытом диалоговом окне щелкните по линейке Меню в PC-DMIS. 
3. Выберите меню, после чего щелкните правой кнопкой мыши по элементу меню, который 
вы хотите изменить на фактической линейке Меню в PC-DMIS (не список меню с режимом 
просмотра иерархической структуры во вкладке Меню). Выводится диалоговое окно 
Редактирование элемента меню. 

 
Диалоговое окно Редактирование элемента меню 

4. Измените элемент меню с помощью данного диалогового окна, после чего щелкните по 
кнопке OK. 
5. Щелкните по кнопке OK в диалоговом окне Настройка. 
6. Проверьте ваше изменение. 

Примечание: В окне Текст меню, буква, следующая после знака конъюнкции (&) указывает на то, что 
данная буква используется вместе с клавишей ALT для быстрого выбора данного элемента меню (например, 
при использовании комбинации ALT + F + N будет выполнен доступ к элементу меню Новый в меню Файл). 
Добавление нового элемента меню 
Вы можете создать свой собственный элемент меню и привязать его к внешней программе или пакетному 
файлу. Чтобы выполнить данное действие: 

1. Перейдите к диалоговому окну Настройка, выбрав опцию меню Вид | Панели 
инструментов | Настройка и выберите вкладку Меню. 
2. Щелкните кнопку Созд. опцию. Выводится диалоговое окно Мастер настройки / Код / 
Инструмент . 
3. Щелкните по кнопке ‘…’. Появится диалоговое окно Открыть. 
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4. Выберите тип файла, вставку которого вы хотите выполнить, в списке Файлы типа. 
5. Перейдите в каталог, содержащий пользовательское приложение, пакетный файл, код 
BASIC, файл макроса и т.д. 
6. Выберите файл для вставки и щелкните Открыть. Диалоговое окно Открыть закрывается, и 
в диалоговом окне Мастер настройки / Код / Инструмент отображается используемая по 
умолчанию информация для выбранной вами пользовательской программы. 

 
Отображение примера приложения в диалоговом окне Мастер настройки / Код / 
Инструмент 

Командн. файл: 
В данном окне отображается путь к команде . 
Текст меню: 
Данное окно позволяет указать имя, используемое для данного элемента в меню. 
Подсказка: 
Данное окно позволяет вам определить информацию, отображаемую PC-DMIS в строке 
состояния при перемещении указателя мыши по элементу. 
Подсказка: 
Данное окно позволяет указать подсказку, отображаемую для данного элемента при 
наведении на него указателя мыши. Данная опция работает лишь в том случае, если 
пользовательский элемент добавляется на панель инструментов, а не в меню. 
Функция: 
Данное окно остается недоступным для выбора кроме случаев использования 
пользовательского кода BASIC. После включения данного окна вы можете использовать его 
для определения функции или процедуры, запускаемой из загруженного .bas файла. Просто 
введите имя функции без использования скобок. Например, при вводе "TestFunction" при 
выполнении кода BASIC будет запущена процедура TestFunction. 
Измен. иконки: 
С помощью данной кнопки вы можете изменить иконки, отображаемые для данного 
элемента меню . 

7. Выполнение дополнительных изменений в данном диалоговом окне. 
8. Щелкните OK для того, чтобы применить изменения. PC-DMIS выполняет вставку новой 
созданной команды в древовидный список Команды, заданные пользователем во вкладке Меню 
диалогового окна Настройка. 
9. Разверните древовидный список Команды, заданные пользователем. 
10. Выберите вновь созданную команду и перетащите ее вверх на фактическую строку меню 
PC-DMIS. При перетаскивании через в структуру меню, появляется небольшая стрелка красного 

цвета , указывающая на то, где будет добавлен элемент.когда вы отпустите кнопку мыши. 
11. Отпустите кнопку мыши для того, чтобы вставить команду. 
12. Закройте диалоговое окно Настройка. Новый вставленный элемент меню останется в 
строке меню. 
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Настройка панелей инструментов 
Для настройки панелей инструментов, выводимых в меню панели инструментов 

1. Перейдите к диалоговому окну Настройка, выбрав опцию меню Вид | Панели 
инструментов | Настройка. 
2. Выберите вкладку Панели инструментов. 

 
Диалоговое окно Настройка – вкладка Панель инструментов 
Данную вкладку можно использовать для добавления новых панелей инструментов и пиктограмм панели 
инструментов, удаления пользовательских панелей инструментов, удаления пиктограмм панели 
инструментов и реорганизации пиктограмм панели инструментов на существующих панелях инструментов. 
Вы можете использовать флаговую кнопку Использовать большие панели инструментов для отображения 
всех панелей инструментов более крупным размером. Данное изменение производится автоматически при 
нажатии OK или Применить. PC-DMIS не нуждается в перезагрузке. 
Модификация существующей панели инструментов 
В данной таблице показано, каким образом вкладка Панель инструментов диалогового окна Настройка 
используется для модификации существующих панелей инструментов. 
Требуемое изменение Процедура 
Добавление элемента меню на 
панели инструментов. 

1. Выберите панель инструментов из списка Задание панели 
инструментов . 

2. Найдите элементы, которые вы хотите добавить, в списке 
Имеющиеся опции. 

3. Выберите его и нажмите на кнопку Добавить. Элемент 
появится на требуемой панели инструментов. 

4. Щелкните Применить, а затем OK, чтобы применить 
изменения. 

Удаление пиктограммы с панели 
инструментов. 

1. Выберите панель инструментов из списка Задание панели 
инстр.. 

2. Найдите в списке элемент, который следует удалить (правая 
сторона диалогового окна). 

3. Выберите его и нажмите на кнопку Удалить. 
4. Щелкните Прим., а затем OK для того, чтобы применить 

изменения. 
Примечание: На существующих панелях инструментов должно быть 
не менее одной иконки. При попытке удаления последней иконки и 
щелчке по кнопке Принять или OK, иконка остается в панели 
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инструментов. 
Удаление изменений. Щелкните по кнопке Сброс. В случае, если вы не щелкали по кнопкам 

OK или Прим., панель инструментов возвратится к предыдущему 
состоянию. 

Удаление пользовательских панелей 
инструментов и восстановление 
компоновки, используемой в 
поставке текущей версии. 

Щелкните по кнопке По умолчанию. 

Создание нового элемента панели 
инструментов. 

Щелкните по кнопке Новый. Появится диалоговое окно Мастер 
настройки / Код / Инструмент . Выберите элемент, который следует 
добавить. В данной документации процесс добавления 
пользовательских пунктов меню описан в теме "Добавление нового 
пункта меню" выше. документации  

Изменение порядка расположения 
элементов на панели инструментов. 

1. Выберите панель инструментов из списка Задание панели 
инструментов . 

2. Выбор элементов для перемещения. 

3. Щелкните по кнопке стрелка вверх  или стрелка вниз 

для того, чтобы переместить элементы соответственно 
вверх или вниз по отношению к другим элементам панели 
инструментов в списке. 

Переименование панели 
инструментов 

1. Выберите панель инструментов из списка Задание панели 
инстр.. 

2. Щелкните Переименовать. Отобразится окно Новое имя 
панели инструментов. 

3. Введите имя в окне и щелкните OK. 
  
Также в PC-DMIS существуют другие способы изменения расположения или удаления элементов 
пользовательской панели управления "на ходу". Для этого используется клавиша SHIFT. Обратите внимание 
на следующее: 
Для удаления или изменения расположения пиктограмм на пользовательской панели инструментов: 

1. Перейдите к диалоговому окну Настройка. 
2. Нажмите и удерживайте нажатой клавишу SHIFT. 
3. Щелкните левой кнопкой мыши над пиктограммой и удерживайте кнопку нажатой. Теперь 
пиктограмму можно переместить. 
4. В случае перемещения пиктограммы, перетяните ее в новое место на панели инструментов. 
5. В случае удаления пиктограммы, перетяните ее за пределы панели инструментов. 
6. Отпустите кнопку мыши. Изменение выполнено. 

Примечание: Поскольку на существующих панелях инструментов должно быть не менее одной 
пиктограммы, при удалении последней пиктограммы подобным образом пиктограмма будет удалена лишь 
до перезапуска PC-DMIS. После перезапуска пиктограма появится снова. 
Добавление разделителя: 

1. Перейдите к диалоговому окну Настройка. 
2. Нажмите и удерживайте нажатой клавишу SHIFT. 
3. Щелкните левой кнопкой мыши над пиктограммой и удерживайте кнопку нажатой. Теперь 
пиктограмму можно переместить. 
4. Перетяните ее на небольшое расстояние вправо (не слишком далеко для того, чтобы 
изменить ее положение). 
5. Отпустите кнопку мыши. Разделитель появится справа от пиктограммы. 
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Удаление разделителя: 
1. Перейдите к диалоговому окну Настройка. 
2. Нажмите и удерживайте нажатой клавишу SHIFT. 
3. Щелкните левой кнопкой мыши над пиктограммой справа от разделителя и удерживайте 
кнопку нажатой. Теперь пиктограмму можно переместить. 
4. Перетяните ее на разделитель влево. 
5. Отпустите кнопку мыши. 

Создание пользовательской панели инструментов 
1. Перейдите в диалоговое окно Настройка и выберите вкладку Панели инструментов. 
2. Щелкните Новый и выберите опцию Панель инструментов. Появляется окно ввода с 
запросом ввести имя панели инструментов. 
3. Введите имя панели инструментов и щелкните OK. Новая панель появится в списке Задание 
панели инстр.. Также вы можете изменить панель инструментов для того, чтобы разместить в ней 
новые пиктограммы (см. "Модификация существующей панели инструментов"). 

Удаление пользовательской панели инструментов 
1. Перейдите в диалоговое окно Настройка и выберите вкладку Панели инструментов. 
2. Выберите панель инструментов из списка Задание панели инструментов . 
3. Щелкните по кнопке Удалить. 
4. Щелкните Применить для того, чтобы применить изменения 

Настройка горячих клавиш 
Для настройки горячих клавиш, используемых для элементов меню и команд в PC-DMIS: 

1. Перейдите к диалоговому окну Настройка, выбрав опцию меню Вид | Панели инструментов | 
Настройка. 
2. Выберите вкладку Клавиатура. 

 
Диалоговое окно Настройка – вкладка Клавиатура 
Данную вкладку можно использовать для изменения горячих клавиш, используемых для вызова команд в 
PC-DMIS и добавления новых горячих клавиш для пользовательских меню и элементов панели. 
Добавление горячих клавиш к команде 

1. Перейдите в диалоговое окно Настройка и выберите вкладку Клавиатура. 
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2. Выберите команду, которую вы хотите модифицировать, с помощью списков Категория и 
Выбор меню. После выбора команды в списке Команды текущая горячая клавиша(и) в случае, если 
она присвоена данной команде, будет отображена в окне Текущие горячие клавиши. 
3. Выделите команду, которой вы хотите присвоить новые горячие клавиши. 
4. Щелкните мышью в окне Новая горячая клавиша. 
5. Введите клавиши, которые вы хотите присвоить данной команде. Названия нажатых 
клавиш появляются по мере ввода. 
6. Щелкните по кнопке Присвоить, и новые горячие клавиши появятся в окне Текущие 
горячие клавиши вместе с любыми другими горячими клавишами, присвоенными данной команде 
. 
7. Щелкните Применить, чтобы применить изменения. 

Примечание: Как и в других вкладках, вы можете использовать кнопку Создать для того, чтобы сначала 
создать команду, а затем привязать ее к пользовательской программе. Затем данную команду можно 
выбрать, щелкнув по опции Другой в списке Выбор меню. Все заданные пользователем команды 
отображаются в списке Команды. 
Удаление горячих клавиш из команды 

1. Перейдите в диалоговое окно Настройка и выберите вкладку Клавиатура. 
2. Выберите команду, которую вы хотите модифицировать, с помощью списков Категория и 
Выбор меню. После выбора команды в списке Команды текущая горячая клавиша(и) в случае, если 
она присвоена данной команде, будет отображена в окне Текущие горячие клавиши. 
3. Выберите команду, которой вы хотите присвоить новые горячие клавиши. 
4. Выберите горячую клавишу, которую вы хотите удалить. 
5. Щелкните по кнопке Удалить. 
6. Щелкните Применить, чтобы применить изменения. 

Установка и снятие элементов интерфейса пользователя 
Некоторые элементы пользовательского интерфейса (такие как панель управления и некоторые диалоговые 
окна) сами прикрепляются к окну Редактора или панели инструментов при перетаскивании их с помощью 
мыши в указанные области. Если вы не хотите использовать данную функцию, при отпускании кнопки мыши 
удерживайте клавишу CTRL. При этом диалоговое окно "подвешивается" над плавающим фоном. 
Некоторые элементы, такие как окно редактора, содержат элемент контекстного меню, позволяющий 
закрепить или освободить данный элемент. В случае, если выбор элемента контекстного меню невозможен, 
необходимо закрыть все диалоговые окна и попробовать снова. 
Использование основных файловых опций 
Использование основных файловых опций: Вступление 
PC-DMIS обеспечивает большое количество опций для работы с программами обработки деталей и 
управления важными файлами. Как и в большинстве приложений для ОС Windows, вы можете выполнять 
основные операции по управлению файлами с использованием стандартных диалоговых окон Windows; 
сюда относятся создание, открытие, копирование, переименование и удаление файлов. В дополнение к 
этому, с помощью PC-DMIS можно выполнять большую часть расширенных операций, таких как импорт CAD 
данных либо выполнение завершенных программ обработки деталей. 
В данной главе особое внимание уделено основным файловым опциям. Для ознакомления с 
расширенными опциями см раздел "Использование расширенных файловых опций". 
Опции, освещаемые в данном разделе, включают: 

• Создание новых программ обработки детали 
• Открытие существующих программ обработки детали 
• Сохранение программ обработки детали 
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• Работа с архивом Программы обработки детали 
• Выполнение операций с файлами 
• Смена языка 
• Печать содержимого графического окна 
• Печать содержимого окна Протокола 
• Закрыть или Выйти из программ обработки детали 
• Выход из PC-DMIS 

  

Создание новых программ 
В случае, если существующие программы для открытия отсутствуют, необходимо создать новую программу 
с помощью диалогового окна Новая программа , доступ к которому осуществляется с помощью опции 
меню Файл | Новый . 

 
Диалоговое окно Новая программа 
В данном окне можно создать новую деталь. Будет выведен запрос ввести имя детали, порядковый номер, 
номер редакции, тип интерфейса и типа единиц измерения. Деталь будет находиться в памяти до тех пор, 
пока вы не сохраните ее. Также здесь можно выбрать тип интерфейса КИМ. 
Примечание: Для создания новой программы в PC-DMIS необходимо, чтобы было введено значение лишь в 
окне Имя детали. Информация, вводимая в окнах Номер редакции и Серийный номер, является 
необязательной. 
  

Открытие существующих программ 
В случае, если ранее уже была создана программа с помощью диалогового окна Новая программа (см. 
"Создание новых программ"), вы можете открыть ее, выбрав программу из диалогового окна Открыть, 
выбрав опцию Файл | Открыть. 
Важно: Следует помнить о том, что если вы откроете программу, созданную в версии, предшествующей 
версии 3.2, данная программа более не сможет использоваться в старой версии, использовавшейся для ее 
создания. 
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Диалоговое окно Открыть 
Стандартное диалоговое окно Открыть в Windows, со следующими дополнениями: 

• Доступен список Интерфейс. В случае, если PC-DMIS запущена в режиме ONLINE, вы можете 
выбрать, какая КИМ (в случае, если используется несколько КИМ) будет использоваться для данной 
программы либо работать в режиме offline, выбрав машину, работающую в режиме OFFLINE. 
• Область Просмотр диалогового окна показывает CAD изображение для последнего вида 
вашей детали в графическом окне (без меток). В случае, если ваша деталь не имеет CAD данных, 
изображение отображает измеренную геометрию. В данной области также отображается имя 
программы и дата ее последней модификации. 

Примечание: Диалоговое окно Открыть открывается автоматически при каждом запуске PC-DMIS, что 
позволяет вам открыть существующие программы. Однако, в случае, если вы хотите отключить данную 
функцию, просто снимите флажок Открытие диалога при запуске, расположенный в диалоговом окне 
Опции установки, во вкладке Общие. 

Сообщения о преобразовании щупа при открытии: 
При открытии программы из предыдущей версии, может быть получено сообщение с предупреждением, 
выдающее запрос о том, хотите ли выполнить преобразование файлов щупа до самого последнего формата 
для щупов, используемых в программе. 

 
Диалоговое окно предупрежения с запросом о преобразовании файла щупа 
В случае, если вы планируете использовать щуп в старых версиях PC-DMIS, вы можете не захотеть обновлять 
файл щупа. Однако, следует принять во внимание то, что до тех пор пока вы не обновите файл щупа до 
самого последнего формата, некоторые более новые функции данного щупа могут быть недоступными для 
данной версии PC-DMIS. 
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В случае, если данное сообщение продолжает появляться при открытии вашей программы даже после 
щелчка по кнопке Да, необходимо выполнить операциюФайл | Сохр. как и сохранить программу для того, 
чтобы обеспечить ее совместимость с данной версией PC-DMIS. Для получения более подробной 
информации см. тему "Сохр. как". 
Использование Программ, созданных в разрабатываемой версии, в коммерческой версии. 
Программы, которые были созданы в разрабатываемых или пользовательских версиях PC-DMIS, не будут 
работать в обычной коммерческой версии, если не выполнить следующее: 

• Выполните действие Файл | Сохранить как в разрабатываемой или пользовательской 
версии и сохраните программу в предыдущей стандартной коммерческой версии. Смотрите 
"Сохранить как" в данном разделе. 
• Экспортируйте программу в XML файл, затем импортируйте этот XML файл в коммерческую 
версию. Смотрите "Экспорт в XML файл" в разделе "Использование дополнительных файловых 
опций". 

С другой стороны, допускается использование программ, которые были созданы в коммерческих версиях, в 
разрабатываемых или пользовательских версиях, но PC-DMIS будет выводить предупреждающее 
сообщение. 
Названия подпрограмм 
При открытии программы детали в предыдущей версии, которая содержит подпрограмму, имя 
подпрограммы будет автоматически отсортирована по первым 180 знакам, если оно содержало 181 или 
более знаков в предыдущей версии. 
Сохранение программ обработки детали 
При выборе опции Файл | Сохранить будет сохранена вся работа, выполненная в текущей программе. При 
первом сохранении файла выводится диалоговое окно Сохранить как. Данное диалоговое окно позволяет 
выбрать то, где будет сохранена ваша программа (для получения дополнительной информации см. 
"Сохранить как"). 
В случае, если программа уже была сохранена в предыдущей версии PC-DMIS (из диалогового окна 
Сохранить как), PC-DMIS отображает сообщение при последующих сохранениях с запросом о том, желаете 
ли вы сохранить программу в ранее выбранной старой версии. При щелчке на кнопку  

• Да, PC-DMIS сохраняет программу в старой версии. 
• Нет, PC-DMIS сохраняет программу в текущей версии. 
• Отмена, PC-DMIS завершает процессы сохранения без сохранения. 

В случае, если вы хотите отключить отображение данного сообщения, смотрите "Предупреждения" в 
разделе "Установка параметров". 
Примечание: программы деталей архивируются автоматически во время определенных событий. Для 
получения более подробной информации см. "Работа с архивами программы детали". 
Сохр. как 
При выборе опции Файл | Сохранить как или сохранении программы детали в первый раз отобразится 
диалоговое окно Сохранить как. 
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Диалоговое окно Сохр. как 
Позволяет сохранить текущую программу под новым именем файла или в предыдущей версии. 
С помощью списка Программа детали PC-DMIS можно выбрать опцию сохранения программы в формате, 
используемом текущей версией и предыдущими версиями PC-DMIS. Доступные форматы включают версии 
3.202 и выше. 

 
Список программ деталей PC-DMIS с имеющимися форматами версий 

О номерах версии реализации MFC-класса (Schema Numbers) и сохранении в более старых 
форматах 
Каждая новая версия PC-DMIS имеет новые возможности и сохраняет новые команды в программе 
обработки детали, которые не могут быть поняты более старыми версиями программного 
обеспечения. Таким образом, каждая программа обработки детали имеет внутренний номер версии 
реализации MFC-класса, назначенный ей и ассоциируемый с определенной версией PC-DMIS. По 
умолчанию программе обработки детали присваивается номер версии реализации MFC-класса 
текущей версии при выборе Файл | Сохранить. Этот номер гарантирует открытие программы 
обработки детали только этой версией программного обеспечения (или более новой). 
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Например, если у вас программа обработки детали, которая была сохранена в версии 2011, она 
будет иметь номер версии реализации MFC-класса 5008. Если вы попытаетесь загрузить эту 
программу в версию 2010, они будут несовместимы, так как не поддерживаются изменения, которые 
были сделаны в PC-DMIS 2011. Безусловно, вы можете сохранить программу в формате версии 2010. 
Это изменит внутренний номер версии реализации MFC-класса на более низки 4555, позволяя вам 
открывать программу в версии 2010. Но новые команды не будут использоваться. PC-DMIS сохранит 
неподдерживаемые команды в комментариях к документу. Смотрите "Документ" в разделе 
"Использование окна редактора". 
Важно: Обратите внимание, что пользовательские отчеты, шаблоны, шаблоны меток и другие 
модификации отчетов НЕ совместимы в обратном направлении. 
Если вам необходимо узнать номера версии реализации MFC-класса для доступных форматов 
программ обработки детали, перейдите в диалоговое окно Номер версии реализации MFC-класса, 
выбрав Справка | О программе, а затем щелкнув по кнопке Номер версии реализации MFC-класса. 

 
Диалоговое окно Номера версии реализации MFC-класса, в котором показываются номера версий 
реализации MFC-класса, ассоциированные с различными форматами программы обработки 
детали 

Щелкните по кнопке Сохранить в диалоговом окне Сохранить как, чтобы сохранить программу обработки 
детали. При щелчке на кнопке Отмена диалоговое окно будет закрыто без сохранения. 
Сохранить CAD как ссылку - Данный флажок позволит вам сохранить CAD файл как ссылку на оригинальный 
CAD файл. Данный флажок следует использовать для установки ссылки на вашу CAD модель вместо 
копирования новой. Это помогает экономить дисковое пространство. Данная опция становится доступной 
для выбора при загрузке CAD модели для вашей программы и переходе к диалоговому окну Сохранить как. 
В случае удаления, перемещения или переименования оригинального CAD файла, на который установлена 
ссылка, при попытке открыть программу детали PC-DMIS выдаст запрос о необходимости указать 
местоположение оригинального файла CAD. 
  

Работа с архивом Программы обработки детали 
PC-DMIS предоставляет некоторые базовые функции архивирования программ обработки детали. Это 
заменяет функцию авто-сохранения файла, используемую в более старых версиях PC-DMIS. 
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Автоматически создаются две копии вашей программы обработки детали в фоновом режиме в следующих 
случаях: 

• <name>.prg~ создается непосредственно перед сохранением программы обработки детали 
(где <name> - это название программы обработки детали). 
• <name>.prg^ создается непосредственно перед загрузкой программы обработки детали 
(где <name> - это название программы обработки детали). 

Примечание: Вышеупомянутые резервные файлы PRG~ и PRG^ имеют набор скрытых атрибутов и не 
будут отображаться в Windows Explorer, если не установлена опция "Показывать скрытые файлы". 

При попытке открыть поврежденную программу обработки детали PC-DMIS запросит подтверждение 
открытие копии, сделанной перед последним сохранением (<name>.prg~). Если выбрать Да, PC-DMIS 
переименует поврежденную программу детали <name>.prg.tmp (по умолчанию эти файлы имеют набор 
скрытых атрибутов и не будут отображться в окне проводника, кроме случаев, когда корректно выбрана 
опция "Показывать скрытие файлы"), программа присвоит файлу имя <name>.prg~ текущему названию 
программы детали. Если по каким-либо причинам этот резервный файл также будет поврежден, PC-DMIS 
запросит подтверждение открытия файла, который был сохранен непосредственно перед загрузкой 
программы обработки детали во время последней сессии (<name>.prg^). Затем будет выполнен 
аналогичный процесс переименования и копирования. 
Предупреждение: Как и в любом случае резервного копирования/восстановления последние изменения 
могут быть утеряны при восстановлении. 
Вы можете отключить/включить данную функцию с помощью элемента DocumentRecovery в редакторе 
установок PC-DMIS. 
  
  
Выполнение операций с файлами 
С помощью операций с файлами в PC-DMIS вы можете выполнять отражение, копирование, удаление и 
переименование файлов программ. 
  
Отражение 
Команда Отражение (Файл | Операции | Отражение) позволяет создать зеркальную копию изображения 
по оси X, Y или Z программы. При выборе данной команды выводится диалоговое окно Выбор программы 
для отражения: 
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Диалоговое окно Выбор программы для отражения 
В следующей таблице описаны элементы, доступные для выбора в диалоговом окне: 
Позиция Описание 
Список Программа Отображает все доступные программы в текущем каталоге. 
Список Имя файла Определяет программу для отражения 
Список Файлы типа Выполняет фильтрацию отображения текущего каталога для 

отображения только файлов программ (.PRG). 
Кнопка-флажок Не 
отражать CAD 

Определяет, будет или нет отображаться получающийся CAD. Если 
отмечена, получающийся CAD не будет отображаться. Если не отмечена, 
получающийся CAD будет отображаться. Первоначально, при первом 
запуске PC-DMIS, кнопка-флажок не отмечена. Впоследствии ее 
состояние будет таким, каким было при последнем отображении. 
Это значение может быть изменено с помощью Редактора Настроек 
путем изменения ключевого значения DoNotMirrorCAD в каталоге 
Опции.  

Область Ось отражения 
детали 

Определяет ось, по которой будет выполняться отражение программы: 
• Отраж. по X - Отражение детали по оси X 
• Отраж. по Y - Отражение детали по оси Y 
• Отраж. по Z - Отражение детали по оси Z 

Область Протокол опций 
отражения 

Определяет, каким образом PC-DMIS будет осуществлять отражение CAD 
изображений в протоколах: 

• Не отражать - Не выполнять отражение совсем. 
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• По горизонтали - Отражает CAD изображения по 
горизонтали. 

• По вертикали - Отражает CAD изображения по 
вертикали. 

Оказывает воздействие на такие объекты протокола как 
CadReportObjects, CadImageObjects, Объекты Анализа и 
SectionCutObjects, а также любые заданные виды в программе детали. 
  

Область Ось отражения 
машины 

Определяет, каким образом PC-DMIS позиционирует отражаемую деталь 
на виртуальной машине, отображаемой в графическом окне. 
Имеющиеся опции включают в себя: 

• Отражение положения машины по X - Отражение по 
оси X виртуальной машины. 

• Отражение положения машины по Y - Отражение по 
оси Y виртуальной машины. 

• Отражение положения машины по Z - Отражение по 
оси Z виртуальной машины. 

В версиях, предшествовавших версии 4.3, при просмотре детали на 
виртуальной машине, PC-DMIS выполняла отражение детали 
относительно начала координат детали и вам требовалось определить 
расположение и ориентацию отраженной программы с помощью 
контекстного меню приспособления Quick Fixture. Сейчас, в версии 4.3 и 
выше, PC-DMIS отражает деталь в том же положении, что и оригинальная 
деталь. С помощью области Ось отражения машины вы можете 
определить ориентацию отражаемой детали на виртуальной машине. 
Для этого необходимо лишь сместить деталь на машине в место, где ее 
следует измерить. 
Для ознакомления с описанием того, каким образом данные опции 
выполнят позиционирование вашей детали, необходимо принять во 
внимание следующее: 

Графическое 
описание 

Ключ 

 

1 Начало координат 
машины 

 

Оригинальная деталь 

 

Деталь, отраженная 
по оси Y с помощью 
опции Отражение 
положения машины 
по Y 

 

Деталь, отраженная 
по оси Y с помощью 
опции Отражение 
положения машины 
по X 

 

  
Область Базовая деталь Это позволяет "вытянуть" данные системы координат приспособления 
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Quick Fixture из базовой детали и использует данную информацию при 
выполнении операции отражения. 
При определении базовой детали с помощью данной области, PC-DMIS 
не будет использовать область Ось отражения машины. Вместо этого, 
местоположение и ориентация отраженной детали загружается из 
существующей (и уже отраженной) базовой программы. 
Данная опция будет особо полезной при использовании нескольких 
программ, принадлежащих одной и той же физической детали и 
требующих проведения отражения. В данном случае вам потребуется 
лишь определить местоположение и ориентацию первой отраженной 
программы. После этого вы сможете отражать другие программы, 
выбрав первую отраженную программу в качестве базовой детали. 

  
Отражение программы: 

1. В случае использования в программе непрерывной поворотной головки, сначала 
необходимо установить для записи протокола AlternateTipMirror значение TRUE. Данная запись 
расположена в разделе USER_Option Редактора установок PC-DMIS. Данная запись помогает PC-
DMIS осуществить выбор правильного угла AB в случаях, когда головка щупа обеспечивает более, 
чем одну возможную комбинацию углов AB для создания отраженного вектора щупа. 
2. Выберите опцию Файл | Операции | Отражение . Далее будет выведено следующее 
диалоговое окно Выбор программы для отражения : 
3. Выберите файл программы для отражения. 
4. В области Ось отражения детали, выберите ось, по которой будет выполняться отражение 
программы:. 
5. В области Протокол опций отражения, выберите, каким образом вы хотите выполнять 
отражение CAD изображений в протоколах. 
6. В области Ось отражения машины выберите, каким образом вы хотите позиционировать 
отражаемую деталь на виртуальной машине, отображаемой в графическом окне. 
7. В случае, если вы имеете уже отраженную базовую деталь, воспользуйтесь кнопкой Поиск 
в области Базовая деталь для того, чтобы выбрать данную деталь. Это позволяет "вытянуть" данные 
системы координат приспособления Quick Fixture из базовой детали и использует данную 
информацию при выполнении операции отражения. 
8. Щелкните по кнопке Отражения. Выводится диалоговое окно Сохранение отраженной 
программы с именем файла программы, выбранной для отражения: 
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Диалоговое окно Сохранение отраженной программы 

9. Перейдите в каталог, в котором вы хотите сохранить программу и щелкните по кнопке 
Сохранить. PC-DMIS выполнит отражение программы. Следует принять во внимание то, что для 
копирования требуемых файлов может потребоваться некоторое время. 

Важно: PC-DMIS также пытается выполнить отражение углов AB наконечников щупа. В случае, елси щуп еще 
не имеет определенных и откалиброванных точных отраженных значений углов наконечника, PC-DMIS 
может выбрать ближайшие откалиброванные значения углов наконечника. Программа осуществляет выбор 
близко откалиброванных значений углов наконечника в случае, если откалиброванные значения углов 
наконечника существуют и находятся в рамках значения угла поворота головки, указанного в окне Допуск 
угла смены щупа на вкладке Деталь/Машина диалогового окна Опции установки. В случае, если близко 
откалиброванные значения углов AB наконечника отсутствуют, PC-DMIS создаст идеально отраженные, но 
не откалиброванные значения углов AB наконечника. Смотрите тему "Опции установки: вкладка Деталь / 
Машина" в разделе "Установка параметров". 
  
Копирование 
Команда Копирование позволяет пользователю копировать все файлы, связанные с данной программой. 
Для копирования программы: 

1. Выберите элемент меню Файл | Операции | Копировать. Появляется диалоговое окно 
Копирование файлов программы из, запрашивающее о том, какой файл вы хотите копировать и из 
какого каталога. 
2. Выполните переход в структуре каталогов и выберите программу. 
3. Щелкните по кнопке Открыть. Затем выводится диалоговое окно Копирование файлов 
программы в. 
4. Щелкните по программе, которую вы хотите копировать таким образом для того, чтобы 
имя файла и расширение появились в окне Имя файла. 
5. Перейдите в каталог, в который вы хотите копировать программу. 
6. Щелкните по кнопке Открыть. 

Будут копироваться файлы с расширением ".PRG", ".CAD" и любые файлы с одинаковым базовым именем и 
расширением в диапазоне .001, .002, …, .999. 
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Удалить 
Команда Удалить позволяет пользователю удалить все файлы, связанные с данной программой. 
Для удаления программы: 

1. Выберите элемент меню Файл | Операции | Удалить. Появляется диалоговое окно 
Удаление файлов программы. 
2. Выберите программу, которую следует удалить. 
3. Щелкните по кнопке Открыть. PC-DMIS выводит еще одно окно с вопросом о том, хотите ли 
вы отправить файлы в корзину. 
4. Щелкните по кнопке Да. 

Будут удалены файлы с расширениями ".PRG", ".CAD" и все файлы с одинаковым базовым именем и 
расширением в диапазоне .001, .002, …, .999. Все удаленные файлы будут отправлены в Корзину. 
  
Переимен. 
Команда Переимен. позволяет пользователю переименовать все файлы, связанные с данной программой. 
Для переименования программы: 

1. Выберите элемент меню Файл | Операции | Переименовать. Появляется диалоговое окно 
Переименование файлов программы из, запрашивающее о том, какой файл вы хотите 
переименовать. 
2. Выбор программы для переименования. 
3. Щелкните по кнопке Открыть. Выводится диалоговое окно Переименование файлов 
программы в с просьбой выбрать новое имя файла. 
4. Введите новое имя файла в окне Имя файла. 
5. Щелкните по кнопке Открыть. Изменение имени файла будет применено немедленно. 

Будут переименованы файлы с расширением ".PRG", ".CAD" и любые файлы с одинаковым базовым именем 
и расширением в диапазоне .001, .002, …, .999. 
  

Смена языка 
При выборе опции Файл | Язык отображается список языков, доступных для пользователя PC-DMIS. 
Отметка свидетельствует о том, что в настоящее время язык используется. Для переключения на новый язык 
необходимо просто выбрать требуемый язык. PC-DMIS автоматически сохраняет вашу программу, 
осуществляет выход из PC-DMIS с последующим перезапуском. После перезапуска в PC-DMIS будет 
использоваться новый выбранный язык.  
Файлы справки для разных языков 

Примечание: Все файлы языковых ресурсов устанавливаются автоматически в процессе основной 
установки. Однако файлы для некоторых языков требуют отдельной установки. 
При необходимости файлы языков интерфейса могут устанавливаться путем навигации по каталогу 
языкового пакета и запуска исполняемого файла соответствующего языка. 
Чтобы установить файл справки определенного языка: 

1. Перейдите в каталог языков (<Pcdmis_Installer_Folder>\lang) в главном инсталляционном 
каталоге PC-DMIS. 
2. Запустите исполняемый файл требуемого языкового пакета для установки файлов справки 
для определенного языка. 

  

Настройка опций принтера 
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С помощью кнопки и элемента меню Установка принтера возможен доступ к стандартному диалоговому 
окну Установка печати. Данное диалоговое окно позволяет переключаться между доступными принтерами, 
выбирать формат бумаги, ориентацию страницы и осуществлять доступ к другим свойствам принтера. После 
этого PC-DMIS будет использовать данные опции при печати содержимого Окна редактора, Отчета о 
проверке или Окна графического дисплея. 

 
Диалоговое окно Настройки печати образца 
Для получения более подробной информации о данном диалоговом окне и доступных опциях следует 
обратиться к файлу справки, входящему в поставку вашей ОС Windows. Для получения информации о 
расширенных свойствах для определенной модели принтера, необходимо обратиться к документации к 
данной модели принтера. 
  
Печать графического окна 
PC-DMIS позволяет отправить содержимое графического окна на печать на принтер. Выберите опцию меню 
Файл | Печать | Печать графического окна. PC-DMIS выводит диалоговое окно Windows Установка печати. 
Щелкните OK для того, чтобы отправить протокол на печать на принтер, указанный в данном диалоговом 
окне. 
Перед выводом на печать вы можете установить опции вывода и выполнить предварительный просмотр 
задания печати. 
  
Настройка опций вывода и печати для графического окна 
При выборе опции меню Файл | Печать | Установка печати графического окна отображается диалоговое 
окно Опции настройки принтера и вывода. 

 
Диалоговое окно Настройки и опции принтера 
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Данное диалоговое окно используется для настройки принтера и определения различных опций 
отображения. Опции, доступные в области Опции принтера, позволяют осуществить выбор графического 
вида, который будет выводиться на печать. Сюда относятся: 

Масштабировать на страницу - Данная опция масштабирует графическое изображение для того, чтобы 
разместить его на одной странице. 
Печать видимой зоны экрана - Данная опция позволяет осуществить печать лишь текущей видимой 
зоны экрана. При увеличении детали будет осуществлена печать лишь фрагмента, отображаемого на 
экране, а не всей детали. 
Печать полных видов - Данная опция позволяет осуществлять печать каждого вида, заданного с 
помощью области Разметка вида в диалоговом окне Установка вида на его собственной странице. 
Например, при отображении видов Z+ и Y- детали в графическом окне, PC-DMIS выведет на печать две 
отдельные страницы - одну для вида Z+ и одну для вида Y-. 
Печать полного вида в текущем масштабе - Данная опция имеет функции, аналогичные опции Печать 
полных видов, за исключением того, что вывод на печать осуществляется в текущем масштабе. При 
увеличении масштаба изображения, PC-DMIS осуществляет печать всего вида, но осуществляет 
разбивку изображения на несколько страниц. 
При установке флажка Рисовать линейки также осуществляется вывод на печать линеек, отображаемых 
в графическом окне. Для отображения линеек необходимо воспользоваться диалоговым окном 
Установка вида (Редактировать | Графическое окно | Установка вида). Смотрите "Настройка 
отображения на экране" в разделе "Редактирование отображения CAD". 
Щелкните OK для сохранения изменений. 
  

Предварительный просмотр задания печати 
Вы можете просмотреть информацию, выводимую на печать из графического окна, выбрав опцию меню 
Файл | Печать | Печать графического окна. Выводится окно Предварительный просмотр. 

 
Содержимое графического окна в окне Предварительныый просмотр 
Кнопки, расположенные в верхней части окна, выполняют следующие функции: 

После нажатия на кнопку Печать откроется стандартное диалоговое окно Установки печати, которое 
позволит отправить задание печати на принтер. 
С помощью кнопок Следующая страница и Предыдущая страница осуществляется переход между 
различными страницами задания печати, состоящего из нескольких страниц. 
С помощью переключателя Одна страница или Две страницы можно указать, сколько страниц будет 
одновременно отображаться в окне предварительного просмотра. 
С помощью кнопок Увеличить и Уменьшить можно быстро просмотреть страницу в окне 
предварительного просмотра. Данная операция не влияет на отображение информации, отправляемой 
на принтер. 
С помощью кнопки Закрыть закрывается окно предварительного просмотра. 
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Печать содержимого окна редактора 
PC-DMIS позволяет легко и быстро осуществлять печать содержимого окна редактора. Содержимое окна 
редактора может быть направлено на печать следующим образом: 

• Выберите опцию меню Файл | Печать | Печать окна Редактора. 
• Нажмите на пиктограмму Печать на панели инструментов Окно редактора. 
• Нажмите F4. 

Предварительный просмотр задания печати 
Для предварительного просмотра распечатки выберите опцию меню Файл | Печать | Предварительный 
просмотр окна Редактора. 
Выводится окно предварительного просмотра перед печатью: 

 
Окно предварительного просмотра перед печатью, отображающее содержимое окна редактора 
Кнопки, расположенные в верхней части окна, выполняют следующие функции: 

• После нажатия на кнопку Печать откроется стандартное диалоговое окно Установки 
печати, которое позволит отправить задание печати на принтер. 
• С помощью кнопок Следующая страница и Предыдущая страница осуществляется переход 
между различными страницами задания печати, состоящего из нескольких страниц. 
• С помощью переключателя Одна страница или Две страницы можно указать, сколько 
страниц будет одновременно отображаться в окне предварительного просмотра. 
• С помощью кнопок Увеличить и Уменьшить можно быстро просмотреть страницу в окне 
предварительного просмотра. Данная операция не влияет на отображение информации, 
отправляемой на принтер. 
• С помощью кнопки Закрыть закрывается окно предварительного просмотра. 
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Важно: При печати содержимого окна редактора следует использовать шрифт True Type (как, например, 
Courier New), в противном случае расположение символов или строк может не соответствовать желаемому. 
Для изменения шрифтов, используемых в окне редактора и отчетах, см. тему "Настройка шрифтов 
интерфейса пользователя" в разделе "Навигация по интерфейсу пользователя". 
Установка опций вывода 
Установка опций вывода для заданий печати окна редактора осуществляется с использованием того же 
диалогового окна Опции печати, используемого для вывода протокола измерений. Для получения более 
подробной информации см. "Печать отчета контроля". Для смены принтера, установки ориентации 
страницы или изменения прочих опций принтера необходимо использовать пункт меню Файл | Установка 
принтера. 
  
Печать содержимого окна Протокола 
PC-DMIS позволяет отправлять текстовые протоколы измерений в окне Протоколов на целый ряд устройств 
вывода или в файл. PC-DMIS поддерживает широкий ряд принтеров и плоттеров. В случае возникновения 
вопросов о совместимости аппаратного обеспечения, свяжитесь с вашим представителем по продаже PC-
DMIS. 
Используйте данную возможность для печати протоколов измерений, включающих графическое 
изображение детали. Для этого, выберите опцию меню Файл | Печать | Печать Окна протокола. Перед 
выводом на печать вы можете установить опции выбора для вашего задания печати, выбрав Файл | Печать 
| Установки печати окна Протокола. 
Важно:При печати протокола, который содержит только текст, следует использовать шрифт True Type (как, 
например, Courier New), в противном случае расположение символов или строк может не соответствовать 
желаемому. Если необходимо изменить шрифт в протоколе, содержащем только текст, измените свойство 
Шрифт в TextReportObject, используемом в вашем шаблоне протокола. 
  
Настройка опций вывода и печати для окна Протокола 
При выборе опции меню Файл | Печать | Установка печати отчета отображается диалоговое окно Отчет 
Опции печати. 
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Диалоговое окно Опции печати отчета 
Данное диалоговое окно используется для того, чтобы указать PC-DMIS, где будет сохранен отчет проверки. 
Вы можете отправить его в файл, на принтер, вывести в виде DMIS файла либо использовать любую 
комбинацию из трех возможных. Чтобы выполнить данное действие: 

1. Отметьте флаговую кнопку Файл, флаговую кнопку Принтер, флаговую кнопку Вывод DMIS 
либо любую комбинацию из трех. 
2. Рядом с каждым флажком станут доступны определенные опции, зависящие от того, что 
было выбрано на предыдущем этапе. 
3. Щелкните кнопку OK (или нажмите ENTER). Диалоговое окно Опции печати закрывается. 

Установка опций печати для маркированных групп 
При создании маркированной группы PC-DMIS также отображает экземпляр диалогового окна Опции 
печати. (См. "Создание и выполнение маркированных групп" в "Редактирование программы".) Это 
позволяет задать опции печати, являющиеся специфическими лишь для новой созданной маркированной 
группы. В качестве альтернативы, если вы собираетесь использовать уже заданные установки печати, 
используемые вашей программой, установите флажок Использ. глобальные устан. печати. 
Для того, чтобы определить опции печати для существующих маркированных групп, выберите группу в окне 
Маркированные группы, затем выберите опцию Файл | Печать | Установка печати окна редактора. 
Установка разрешения изображения 
Существует элемент реестра для задания максимального коэффициента разрешения изображения между 
разрешением экрана и разрешающей способность принтера при печати CAD чертежей из окна Протокола. 
См. MaxImageRatio в разделе Протокола Редактора установок PC-DMIS. 
  
Вывод в файл с использованием выражений 
PC-DMIS версии 3.6 и выше позволяет использовать выражения в окне Файл диалогового окна Опции 
печати. С помощью данной функции вы можете использовать код вашей программы вместе с диалоговым 
окном Опции печати для динамического изменения целевого каталога для выходного файла. 
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Например, предположим, что двум пользователям, Джону и Эми, необходимо отправить протокол 
измерения для одной и той же программы в существующий подкаталог на основании имени пользователя. 
Вместо открытия диалогового окна Опции печати для каждого пользователя и изменения целевого каталога 
и имени протокола, можно просто ввести имя пользователя в окне Комментарий, после чего использовать 
команды присвоения и контроля выполнения для сохранения различных целевых каталогов и имен 
протоколов в переменной, аналогичной следующей: 

C1 =COMMENT/INPUT,YES,Введите имя: 
IF/C1.INPUT == "Джон" 
ASSIGN/VAR_FILENAME = "C:\\inspectionreports\\John\\John.rtf " 
COMMENT/OPER,NO,VAR_FILENAME 
END_IF/ 
ELSE_IF/C1.INPUT == "Эми" 
ASSIGN/VAR_FILENAME = "C:\\inpectionreports\\Amy\\Amy.rtf" 
COMMENT/OPER,NO,VAR_FILENAME 
END_ELSEIF/ 
ELSE/ 
ASSIGN/VAR_FILENAME = "C:\\inspectionreports\\" + C1.INPUT + ".rtf" 
COMMENT/OPER,NO,VAR_FILENAME 
END_ELSE/ 

Затем в окне Файл диалогового окна Опции печати , вы можете ввести переменную VAR_FILENAME, 
аналогично показанной далее: 

 
VAR_FILENAME в окне Файл 
После этого, при каждом выполнении программы, если пользователем является Джон, протокол, John.rtf, 
будет сохраняться в его каталоге; если пользователем является Эми, протокол, Amy.rtf, будет сохраняться в 
ее каталоге; в случае, если свое име введет какой-либо другой пользователь, протокол будет по умолчанию 
сохранен в каталоге C:\Inspectionreports\. 

• Для получения более подробной информации о комментариях смотрите тему "Вставка 
комментариев программиста" в разделе "Вставка команд протокола". 
• Для получения информации о выражениях и переменных смотрите раздел "Использование 
выражений и переменных". 
• Для получения информации о выражениях контроля выполнения смотрите раздел 
"Переход с помощью контроля выполнения". 
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Отправка данных в RTF или PDF файл 
Если отмечен флажок Файл, PC-DMIS отправит выходную информацию в файл. Возможно ее сохранение в 
файл формата Rich Text Format (.rtf) либо в файл формата Portable Document Format (.pdf). Изначально имя 
файла генерируется и форматируется таким образом, чтобы иметь то же имя, что и программа, плюс 
соответствующий цифровой индекс перед расширением. Несмотря на то, что PC-DMIS генерирует начальное 
имя файла самостоятельно, отсутствует необходимость в том, чтобы оно соответствовало требованиям 
формата, выбранного по умолчанию, и его можно изменить. 

Добавление файла: 
В случае, если выбрана опция Добавить, PC-DMIS добавляет текущие данные из отчета по контролю в 
выбранный файл. Следует принять во внимание то, что необходимо указать полный путь; в противном 
случае, PC-DMIS использует тот же каталог, в котором находится программа. Также, если файл не 
существует, то он будет создан при создании отчета. 
Ограничения RTF с использованием добавления: По причине ограничений, налагаемых драйвером RTF 
при работе с шаблонами отчетов в PC-DMIS, придобавлении в RTF файл PC-DMIS лишь отправляет 
содержимое объекта TextReporting, независимо от любых других объектов, которые могут существовать 
в текущем шаблоне отчета. 
 
Кроме того, если вы выберете добавление в файл RTF, оно должно производиться в файл, с которым 
всегда использовалась опция Добавление. Нельзя добавлять в файл RTF, который использовался с 
опциями Переписать или Авто. 
Перезапись файла: 
PC-DMIS выполняет перезапись файла с использованием текущих данных отчета о проверке. Следует 
принять во внимание то, что необходимо указать полный путь; в противном случае, PC-DMIS использует 
тот же каталог, в котором находится программа. Также, если файл не существует, то он будет создан при 
создании отчета. 
Запрос целевого файла: 
При выборе опции Запрос, PC-DMIS отображает диалоговое окно Сохранить как, с помощью которого 
вы можете выбрать целевой файл для отчета. 
Использование опции Авто: 
PC-DMIS создает имя файла отчета автоматически, с использованием номера в окне Индекс. Имя 
созданного файла будет иметь то же имя, что и программа, с добавлением цифрового индекса и 
расширения. Также созданный файл будет находиться в том же каталоге, что и программа. В случае, 
если файл, имеющий такое же имя, как и созданный файл, уже существует, опция Авто будет 
увеличивать значение индекса до тех пор, пока не будет найдено уникальное имя файла.   
Примечание: После вывода протокола на печать, PC-DMIS выполняет обновление значения в окне 
Индекс до следующего числа. Также программа изменяет имя файла в диалоговом окне Опции печати 
таким образом, чтобы отобразить новое имя файла с увеличенным значением. 
Rich Text Format (RTF): 
В случае, если выбрана опция Rich Text Format (RTF), для обмена документацией PC-DMIS создает отчет 
с использованием формата Microsoft Rich Text Format (.rtf файл). Изображения в отчетах в формате RTF 
будут иметь светлую границу вокруг них. 
По умолчанию PC-DMIS генерирует протоколы в формате RTF с использованием RTF-конвертера Amyuni. 
Конвертер выполняет заказ информации внутри нескольких текстовых окон внутри RTF файла. Это 
необходимо для точного позиционирования элементов шаблона протокола внутри протокола в 
формате RTF. Для правильного просмотра протокола необходимо использовать Microsoft Word и 
установить вид документа в режиме Разметки печати. В случае, если редактирование протокола в 
данном формате представляет трудности для работы, вы можете рассмотреть возможность 
генерирования протокола в формате RTF в старом стиле. 

Генерирования протокола в формате RTF в старом стиле 
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PC-DMIS обеспечивает возможность генерирования протоколо в формате RTF в старом стиле, 
аналогично использовавшимся в версии 3.7 и ранее. Для этого, необходимо выполнить 
следующую процедуру: 

1. Закройте PC-DMIS. 
2. Запустите Редактор установок PC-DMIS. 
3. Внутри Редактора установок разверните раздел Печать и найдите установку 
DoNotUseAmyuniRTF. 
4. Установите для опции Текущее значение значение 1, щелкните Сохранить 
установку, а затем щелкните OK. 

Примечание: Данная установка работает лишь в том случае, если вывод в RTF 
осуществляется с использованием опции меню Файл | Печать | Установка печати окна 
редактора. В случае вставки команды PRINT/REPORT (Вставить | Команды протокола | 
Команда печати) и необходимости генерирования вывода в RTF с помощью данной 
команды, необходимо установить значение 2. 

5. Перезапустите PC-DMIS. 
6. Необходимо убедиться в том, что в окне протокола выставлены установки для 
печати в текстовом формате. Для этого необходимо щелкнуть правой кнопкой мыши по 
свободному месту в конце окна протокола и установить флажок Вывод в форме текста. 
Для получения более подробной информации см. "Изменение содержимого окна 
протокола" в разделе "Протокол результатов измерения". 

Изменение полей и размера страницы в старых отчетах в формате RTF 
Если установлено значение 1 или 2 для DoNotUseAmyUniRTF, вы можете изменить 
установленные по умолчанию поля и размер страницы, используемые для печати отчетов в 
формате RTF, изменив данные значения реестра, которые расположены в разделе Печать в 
Редакторе настроек PC-DMIS: 

PcdmisRTFЛевПоле 
PcdmisRTFПравПоле 
PcdmisRTFВерхнПоле 
PcdmisRTFНижнПоле 
PcdmisRTFВысБумаги 
PcdmisRTFШирБум 

Целевое использование отчетов RTF 
Как подразумевает тип файла RTF, отчет RTF главным образом используется в качестве формата 
файла для обмена текстовыми отчетами, как показано ниже: 

 
Пример текстового отчета с использованием шаблона отчета default.rtp 

Создание файлов RTF, содержащих графические элементы, такие как элементы, основанные на 
шаблонах CADonly.rtp, TextOnly.rtp и пр., займет большое количество времени, файлы могут 
стать достаточно большими, а графические изображения могут выглядеть хуже, чем в других 
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форматах файлов. Поэтому для графических отчетов рекомендуется использовать формат PDF, а 
не RTF. 

Формат переносимых документов (PDF): 
В случае, если выбрана опция Формат переносимых документов (PDF), PC-DMIS создает отчет с 
использованием формата Adobe Portable Document Format (файл .pdf) для совместного использования 
электронных файлов. Размеры в формате PDF не будут иметь используемый по умолчанию фон синего 
цвета, также не будет отображаться символ размера. 

Примечание: В случае, если на вашем компьютере не установлено соответствующее программное 
обеспечение для просмотра файлов .pdf, необходимо установить бесплатный пакет Adobe® Acrobat® 
Reader™. Вы можете загрузить его с веб-сайта компании Adobe по адресу: 
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html 

Использ. глобальные устан. печати: 
Данная флаговая кнопка становится доступной при выборе маркированной группы в окне 
Маркированные группы в первый раз с последующим переходом к данному диалоговому окну. Кнопка-
флажокИспользовать глобальные установки печати определяет, будет ли PC-DMIS использовать 
глобальные параметры выходного файла для маркированной группы. При отметке данной флаговой 
кнопки осуществляется изменение используемых по умолчанию специфических опций печати, 
применяемых для маркированных групп, на глобальные установки программы, что позволяет 
обеспечить более глубокий контроль вывода. Отметка данной флаговой кнопки также позволяет 
обеспечить более глубокий контроль схем присваивания имен при печати в файл, используемых с 
маркированными группами. 

Примечание: Флажок Встроенные гиперпротоколы был удален из данного диалогового окна, поскольку 
встроенная возможность создания гиперпротоколов являлась функцией старого режима Протокола, 
существовавшего в версиях до версии 4.0. Однако можно использовать данную опцию с командой 
REPORT/LEGACY. Для получения дополнительной информации смотрите "Внедряемые Протоколы или 
Шаблоны Протоколов в Программе Детали" в разделе "Протокол результатов измерения" . 
Контроль размера файла путем изменения разрешающей способности печати 
В версиях 4.2 и выше, в случае, если протокол содержит изображения модели детали, PC-DMIS по 
умолчанию осуществляет печать данных изображений с использованием максимальной разрешающей 
способности вашего принтера. Это означает то, что протоколы, содержащие модели детали и отправляемые 
в файл, могут иметь больший размер файла, чем ожидается. 
Контроль разрешающей способности и, соответственно, контроль размера файла протокола, 
осуществляется путем изменения значения записи MaxPrintResoution в разделе Печать Редактора 
установок PC-DMIS. Для получения более подробной информации об изменении записей реестра, смотрите 
Модификация записей реестра". 
Запись MaxPrintResolution определяет разрешающую способность в точках на дюйм (dpi), обеспечиваемую 
устройством для печати при печати CAD изображений. Данное значение может быть изменено с целью 
определения соответствующего баланса между размером файла и качеством изображения, 
соответствующим вашим потребностям. Значение по умолчанию 1,000,000 dpi позволяет эффективно 
использовать максимальное разрешение печати любого принтера. Если будет задано значение менее 
максимального разрешения вашего принтера, размер файла увеличится. Например, если ваш принтер 
способен осуществлять печать с разрешением до 500 dpi и вы уменьшите значение до, например, 70 dpi, 
размер файла уменьшится. Следует обратить внимание на то, что в старых версиях PC-DMIS (до версии 4.2) 
использовалась разрешающая способность экрана 96 dpi." 
  
Вывод на принтер, заданный по умолчанию 
Если отмечен флажок Принтер в области Опции вывода, PC-DMIS отправляет выходные данные на принтер, 
заданный по умолчанию. В области Опции вывода также есть другие флаговые кнопки. 
Печать цветов фона 

http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html
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С помощью флажка Печать цветов фона устанавливается опция печати цветов фона в отчете. По умолчанию 
данный флажок отмечен в PC-DMIS, что позволяет осуществлять печать цветов фона. В случае если данный 
флажок снят, печать цветов фона осуществляться не будет. Если вы хотите очистить или отобразить цвет 

фона отчета, который уже имеется в окне отчета, щелкните иконку Обновить отчет  на панели 
инструментов Отчет.  
Для изменения состояния данного флажка по умолчанию нажмите меню Правка, выберите Свойства и 
щелкните Настройки. Затем перейдите во вкладку Общие и в списке флажков установите или уберите 
флажок Печать цветов фона. 
Образец отчета с цветами фона 

 
Образец отчета без цветов фона 
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Примечание: В ряде случаев цвета фона будут по-прежнему отображаться в отчете, даже если опция 
отображения цветов фона и была отключена. Это происходит из-за специальной установки цвета фона, 
существующей в ряде объектов шаблона отчета и не контролируется с помощью данной флаговой кнопки. 
По умолчанию, цветовая схема объектов ОбъектТекстаОтчета и Отчет, существующих в шаблонах отчетов 
PC-DMIS, содержит слабый светло-зеленый цвет фона. Для объектаОбъектТекстаОтчета данная опция 
помогает в отображении границ объекта внутри шаблона. В случае, если данный цвет фона представляет 
проблему, перейдите к свойству Цвет для данных объектов в шаблоне отчета и измените цвет фона данных 
объектов на белый. См. "Изменение цветов текста отчета" в разделе "Отчет о результатах измерений". 
Распечатать черно-белый 
Флаговая кнопка Черно-белая печать определяет, будет ли текст, линии и графики безопасных зон 
печататься черным и белым, или используя определенных цветов. 
Примечание: Это не приводит к исключительно черно-белой печати каждого отчета. Данная флаговая 
кнопка не влияет на некоторые элементы (например, окно Графического отображения, рисунки и элементы 
в некоторых OCX). 
Образец протокола в черно-белом цвете 
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Образец протокола в цвете 

 
  
Вывод в DMIS файл 
В случае, если установлен флажок Вывод DMIS, PC-DMIS сохранит информацию протокола измерения в 
выходной файл DMIS. Становятся доступным четыре кнопки-флажка (Переписать выходной файл, Вывод 
номинальных значений, Вывод элементов с размерами и Отключить вывод UTF-8), кнопка Сохранить как 
становится активной. По умолчанию PC-DMIS автоматически генерирует выходной файл при выполнении 
программы, увеличивая номер в имени файла при каждом его выполнении. 
Сохр. как 

 При нажатии на кнопку Сохранить как откроется диалоговое окно Сохранить как. Это 
позволит сохранить отчет о результатах проверки в файл и каталог по вашему выбору в выходном 
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формате DMIS (расширение имени файла .dmo). PC-DMIS не сохраняет файл при нажатии на кнопку 
Сохранить в диалоговом окне Сохранить как. Вместо этого, программа создает выходной файл с 
указанным именем при следующем выполнении программы. 

Переписать выходной файл 
 При установке флажка Переписать выходной файл, PC-DMIS просто запишет новый 
выходной файл на месте старого. В случае, если данный флажок не будет установлен, PC-DMIS 
автоматически увеличивает номер в имени файла, указанный в диалоговом окне Сохранить как, 
без перезаписи существующего файла. 
 
Например, если ранее в качестве выходного файла был выбран файл "test.dmo" и флажок 
Переписать выходной файл не был установлен, при следующем выполнении программы PC-DMIS 
сохранит новый файл под именем "test1.dmo". Новые выполнения программы будут сохранены в 
файлах, номер в которых увеличивается подобным образом. 
 В случае установки флажка Переписать выходной файл в его третьем состоянии (флажок 
светло-серого цвета), PC-DMIS открывает указанный файл в режиме добавления. Это отвечает 
требования конвенции DMIS, позволяющей включать, отключать и включать снова вывод в один и 
тот же файл. В PC-DMIS данная функция будет работать правильно лишь в том случае, если 
изначального файл открывался с установленным флажком Переписать выходной файл. 

Вывод номинальных значений 
 При установке флажка Вывод номинальных значений PC-DMIS выводит в выходной DMIS 
файл все номинальные значения вместе с измеренными значениями. В случае, если данный 
флажок не будет установлен, номинальные значения не включаются в данный протокол. 
 При установке флажка Вывод номинальных значений в его третьем состоянии (флажок 
светло-серого цвета), в данный протокол выводятся лишь номинальные значения, явно выводимые 
оригинальной программой DMIS. Данное третье состояние будет полезным в том случае, когда 
программа детали создается с помощью процесса импорта DMIS и вам необходимо сохранить тот 
же выходной формат DMIS. 

Вывод элементов с размерами 
 При установке флажка Вывод элементов с размерами, PC-DMIS сохраняет измеренные 
элементы и связанные с ними допуски вместе в выходном файле. PC-DMIS осуществляет запись 
результатов измерений сразу же перед их результатами для связанного допуска для каждого 
размера, связанного с самим элементом. 
 
В случае, если элемент не связан с каким-либо допуском, PC-DMIS не генерирует выходные данные. 
 В случае, если флажок Вывод элементов с размерами не будет установлен, результаты 
измерения записываются точно при выполнении измерения элемента и не позже того времени, 
когда PC-DMIS будет выполнять связанные размеры. 

Отключить вывод UTF-8 
 Данная кнопка-флажок позволяет отключить кодировку символов в UTF-8, так как если 
вывод в UTF-8 может привести к неправильному отображению символов в американском 
английском и западно-европейских языках. UTF-8 является основным кодом, который 
используется для поддержки многобайтовых символов, имеющихся в некоторых языках, 
например, Китайском и Японском. Первоначально DMIS создавался с использованием 
символов ANSI. Поддержка UTF-8 была добавлена позже, чтобы подсказки оператору и другие 
сообщения отображались и на языках, имеющих многобайтовые символы. 
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Примечания: Числовая часть имени файла не должна превышать 10 цифр. В противном случае, существует 
риск перезаписи старых выходных файлов. 
  
Вывод в DML файл 
В случае, если флаговая кнопка Вывод DML отмечена, DMIS, PC-DMIS позволяет сохранить информацию 
отчета о проверке в виде DML файла. DML расшифровывается как координатный маркировочный язык. 
Выходной DML файл представляет собой простой текстовый файл (очень схожий с XML файлом), 
содержащий данные отчета. Данный тип файла можно затем подключить к любому другому приложению 
для работы с отчетами, поддерживающему DML формат. 
Хотя данный файл можно просматривать в любом текстовом редакторе, таком как Notepad, он не очень 
удобочитаемый. Лучше загрузить специальную программу просмотра или редактор XML файлов. 
Существует несколько бесплатных приложений подобного рода, доступных на Интернете. 
Для получения дополнительной информации по DML см. http://www.dmisstandard.com/DML/. 
  

Запуск унаследованных приложений 
PC-DMIS позволяет осуществлять запуск существующих унаследованных приложений из PC-DMIS. 
Необходимо просто выбрать соответствующую опцию меню из подменю Файл | Запуск. 

• MM4 
• Tutor 
• Chorus 
• Master 
• Quindos 
• MeasureMax 

После выхода из унаследованного приложения Windows возвращается в PC-DMIS. 

Закрытие программ или выход без сохранения 
• При выборе опции Закрыть активная программа будет сохранена и закрыта. В случае, если 
программа еще не сохранялась, будет выведен запрос о необходимости назвать и сохранить ваш 
файл. 
• При выборе опции Выход без сохр. будет осуществлен выход из текущей программы без 
сохранения каких-либо изменений. Возможно извлечение лишь ранее сохраненных данных. При 
выборе опции выхода без сохранения, появляется сообщение с запросом о том, хотите ли вы 
осуществить выход из программы без сохранения. Для сохранения программы необходимо 
выбрать опцию НЕТ в окне сообщения и выполнить инструкции, указанные в "Сохранение 
программ". 

Примечание: При закрытии окна протокола, окна редактора и графического окна щелчком по значку 
закрытия каждого окна (X), PC-DMIS немедленно сохраняет программу и затем закрывает ее. В случае, если 
вы просто скрываете окно с помощью меню Вид, программа остается открытой. 
  

Выход из PC-DMIS 
Для выхода из текущей программы без сохранения и выхода из PC-DMIS, необходимо выбрать команду 
Файл | Выход. В отличие от команды Файл | Выход без сохр., при выборе команды Файл | Выход, PC-DMIS 
автоматически сохраняет текущую программу перед выходом. 
  
Использование дополнительных параметров файлов 
Использование расширенных файловых опций: Введение 

http://www.dmisstandard.com/DML/


PC-DMIS Core 2013 Manual 

77 

PC-DMIS обеспечивает большое количество опций для работы с программами обработки деталей и 
управления важными файлами. Как и в большинстве приложений для ОС Windows, вы можете выполнять 
основные операции по управлению файлами с использованием стандартных диалоговых окон Windows; 
сюда относятся создание, открытие, копирование, переименование и удаление файлов. В дополнение к 
этому, с помощью PC-DMIS можно выполнять большую часть расширенных операций, таких как импорт CAD 
данных либо выполнение завершенных программ обработки деталей. 
В данной главе особое внимание уделено расширенным файловым опциям. Для получения более 
подробной информации об основных опциях см. раздел "Использование основных файловых опций". 
Опции, освещаемые в данном разделе, включают: 

• Импорт CAD данных или программных данных 
• Экспорт CAD данных или программных данных 
• Изменение отображения импортируемого / экспортируемого изображения 
• Установка опций импорта 
• Выполнение программ обработки деталей 

Данные опции и команды подробно описаны в настоящем разделе. 
Импорт данных CAD или программных данных 
PC-DMIS отображает подменю с типами данных, которые вы можете импортировать в текущую программу 
детали, используя опцию меню Файл | Импорт. Типами данных являются либо CAD данные, 
импортируемые в CAD файл, либо данные Программы детали, импортируемые в Программу детали. При 
выборе пункта меню отображается диалоговое окно Открыть. 
DMIS данные размещаются в 
программе обработки детали 
в формате PC-DMIS, благодаря 
чему отсутствует 
необходимость в 
использовании отдельного 
файла. 

Используемые файлы входных данных могут быть следующих типов: 
• Импорт CAD - CAD (PC-DMIS), CATIA4, CATIA5, CATIA6, DES, 
DXF, IGES, JT, Parasolid, Pro/E, SolidWorks, STEP, STL, Unigraphics, 
VDAFS или XYZIJK. 
• Импорт программы детали - ASCII, AVAIL, Chorus DMIS, 
Datalog, DMIS, MMIV, Inspection Plan, Tutor или MeasureMax. 
• Прямой CAD - ACIS, CATIA4, CATIA5, I-DEAS, Pro/E (включая 
Creo), SolidWorks и Unigraphics. 

PC-DMIS отслеживает CAD данные в виде отдельного файла. В 
операционной системе данный файл будет иметь то же имя, что и 
программа обработки детали, но будет использоваться файловое 
расширение ".CAD". Все операции, такие как ПЕРЕИМЕНОВАНИЕ, УДАЛЕНИЕ 
и КОПИРОВАНИЕ также осуществляются и на связанном CAD файле (если 
такой существует). 
Пример: Используется программа детали с именем файла TEST.PRG. В 
случае если CAD данные добавляются в данную программу обработки 
детали, PC-DMIS создает CAD файл под названием TEST.CAD и размещает 
его в этом же каталоге. В случае если позднее программа детали TEST.PRG 
будет удалена с использованием подменю Операции, PC-DMIS также 
удалит и файл TEST.CAD. 

В версиях 3.5 и выше PC-DMIS позволяет использовать импорт существующих .CAD файлов для 
использования с несколькими программами обработки деталей. Более подробную информацию по 
данному вопросу можно получить в разделе "Установка ссылки на один CAD файл для нескольких программ 
обработки деталей". 
Для импорта файла данных в программу обработки детали: 
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1. Выберите опцию меню Файл | Импорт, после чего выберите тип данных для импорта. 
Появится диалоговое окно Открыть. 
2. Перемещайтесь по доступным каталогам до тех пор, пока не будет найден каталог, 
содержащий файлы данных. 
3. Выберите требуемый тип входного файла данных из раскрывающегося списка Файлы типа, 
расположенного в нижней части диалогового окна, после чего выберите файл для ввода. В случае 
если выбранная программа обработки детали уже имеет связанные с ней CAD данные, пропустите 
данный шаг. 
4. Нажмите на кнопку Импорт. В случае если у вас уже есть CAD данные, импортированные 
для текущей программы обработки детали, PC-DMIS выдает запрос о том, необходимо ли 
выполнить замену существующих CAD данных либо объединить их вместе. Нажмите на кнопку 
Добавить или Заменить. Для получения более подробной информации см. тему 
Добавление/Замена. 

 
5. В зависимости от выбранного типа данных, пройдите оставшиеся диалоговые окна. 
6. Осуществляется импорт CAD файла. 

CAD данные могут добавляться и объединяться в любой момент на протяжении цикла выполнения 
программы обработки детали при условии соблюдения шагов, указанных в теме "Добавление/Замена". 
Примечание: Опция Импорт также позволяет импортировать переведенный DOS файл. См. раздел 
"Трансляция программы обработки детали в PC-DMIS" . 
Импорт нескольких CAD файлов 
PC-DMIS позволяет с легкостью осуществлять импорт нескольких CAD файлов одновременно. Данная опция 
будет полезной в том случае, если вы хотите импортировать одну и ту же модель детали как в виде 
каркасной, так и в виде твердотельной модели. Для этого необходимо нажать на Импорт CAD (иконка) на 
панели инструментов Мастера. Откроется диалоговое окно. Выберите файлы для импорта и нажмите 
Открыть. После этого вы можете выбрать опцию слияния данных. 
Для получения более подробной информации см. тему "Панель инструментов Мастеры" в разделе 
"Использование панелей инструментов". 
  
Добавление/Замена 
При импорте CAD файла PC-DMIS отображает диалоговое окно Добавление к существующим данным при 
импорте в случае, если выбранная программа детали уже имеет связанные с ней CAD данные. Возможен 
выбор опции Добавления или Замены CAD данных. 

 
• При выборе опции Слияние (новые данные) PC-DMIS добавит входные данные в программу детали 

без удаления существующих данных. 
• При выборе опции Заменить PC-DMIS удалит существующие данные и осуществит их замену на новые 

входные данные. 
При нажатии на кнопку Назад осуществляется возврат в диалоговое окно Открыть. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

79 

Примечание: Некоторые из импортируемых типов файлов автоматически заменяют старые существующие 
CAD данные на импортируемые данные. В таких случаях диалоговое окно Слияние данных импорта не 
выводится. 
  
Импорт ASCII файла 
ASCII файлы являются текстовыми файлами, содержащими информацию о программе обработки детали, 
выводимую практическим любым программным обеспечением сторонних разработчиков, отвечающим 
требованиям стандарта КИМ. Импорт данных типов файлов в PC-DMIS осуществляется с помощью опции 
Файл | Импорт | ASCII для автоматического создания программы обработки детали. 
Для того, чтобы появился данный пункт меню, электронный ключ должен быть запрограммирован для 
поддержки модуля "Планировщик проверок". 
Базовый синтаксический анализатор PC-DMIS (GP) предназначен для синтаксического анализа информации 
из других систем CMM в стандарте ASCII (таких как Metrolog). Файл вывода в ASCII может содержать верхний 
колонтитул, комментарии, команды элемента, нижний колонтитул и так далее. Если информация в файле 
ASCII написана построчно, GP может ее анализировать в соответствии с правилами, установленными 
пользователем, которые задаются с помощью Мастера установки правил. После завершения анализа GP 
свяжется с Планировщиком для перевода всей отфильтрованной информации (такой как команда элемента) 
и импортирования ее в активную программу обработки детали. 
Примечание: Девять типов элементов PC-DMIS поддерживаются GP, потому что они также поддерживаются 
Планировщиком PC-DMIS. Поддерживаемыми элементами являются: ТОЧКА, КРАЕВАЯТОЧКА, ПРЯМАЯ, 
ПЛОСКОСТЬ, ОКРУЖНОСТЬ, ЦИЛИНДР, СФЕРА, КВЯЧЕЙКА (Квадратная ячейка) и КРЯЧЕЙКА (Круглая ячейка). 
См. тему "Шаг 3: Присвоение и назначение полей элементов". 
Для импорта файла ASCII в виде плана контроля выполните следующее: 

1. Выберите Файл | Импорт | Файл ASCII. Появится диалоговое окно Открыть, с помощью 
которого можно выбрать необходимый файл ASCII. 
2. Перейдите к каталогу, содержащему ASCII файл. 
3. Выберите файл ASCII, затем нажмите Импорт.  
4. Откроется диалоговое окно Импортирование для файла ASCII. Используйте данное 
диалоговое окно для создания новых наборов правил, добавления существующих наборов правил 
и начала процесса импорта. Для получения дополнительной информации см. "Использование 
диалогового окна Импорт". 
5. Проверьте список наборов правил в диалоговом окне Импорт, чтобы убедиться, что 
нужный набор правил для файла ASCII уже имеется. Данный набор правил определяет порядок 
импортирования выбранного файла ASCII. 

• Если у вас имеется существующий набор правил, который еще не добавлен в 
диалоговое окно Импорт, нажмите Добавить, чтобы добавить его в диалоговое окно. 
• Если набор правил не определен, вы можете создать новый набор правил, нажав 
Создать. Процесс создания набора правил описан в следующих темах. 

Мастер набора правил - Шаг 1: Исключение данных 
Мастер набора правил - Шаг 2: Определение разделителей 
Мастер набора правил - Шаг 3: Назначение типа элемента и присвоение поля 
Мастер набора правил - Шаг 4: Работа с метками, конфликтами и смещениями точек 
Создание набора правил - Просмотр файла ASCII 

5. Выберите набор правил для использования при импорте файла ASCII. 
6. После того, как вы задали и выбрали набор правил, укажите, каким образом вы хотите 
импортировать файл ASCII: 

• Напрямую - Импортирует файл без отображения Мастера наборов правил. 
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• С помощью мастера - открывает выбранный набор правил в мастере набора 
правил, где можно просмотреть и изменить правила перед импортированием файла. 

7. Анализируйте и импортируйте файл ASCII, нажав Импорт в программу детали. Следуйте 
инструкциям на экране. 

Использование диалогового окна Импортирование 
Диалоговое окно Импортирование позволяет создавать, редактировать, добавлять или удалить наборы 
правил, используемых для анализа ASCII файла. Выбранный набор правил определяет то, какая информация 
будет импортирована в вашу программу. Для выбора и применения правил для синтаксического анализа 
вашего ASCII файла, используйте следующие опции. 
Создать - Открывает Шаг 1 Мастера набора правил. См. "Мастер набора правил - Шаг 1: Исключение 
данных". Будут отображены значения для выбранного набора правил, но, в случае если набор правил не 
был выбран, значения не отображаются. 
Редактировать - Позволяет редактировать набор правил, выбранных из Списка набора правил. 
Добавить - Осуществляет просмотр с помощью диалогового окна Открыть для выбора уже существующего 
набора правил. Файл набора правил будет скопирован в указанный каталог с файлами правил, а новая 
запись отобразится в окне списка. 
Удалить - Удаляет выбранный набор правил из Списка набора правил. 
Установить по умолчанию - Установить отмеченный в Списке набора правил набор правил по умолчанию. 
Этот набор правил будет использоваться до тех пор, пока не будет выбран другой набор правил. Если новый 
набор правил не выбран, в качестве набора правил по умолчанию будет использован последний набор 
правил, который будет выделен в окне списка. При последующем импортировании ASCII файла будет 
отмечен набор правил по умолчанию. 
Импорт в программу детали - открытый ASCII файл импортируется в текущую программу детали: 

• Напрямую - Импортирует ASCII файл, используя выбранный набор правил, без Мастера 
установки правил. 
• С помощью мастера - Открывает Шаг 1 Мастера установки правил. При завершении Шага 3 
файл будет импортирован с использованием новых заданных правил. 

Отменить - Отменяет импортирование ASCII 
Все файлы наборов правил хранятся в одном и том же каталоге, заданном GP. Каталог называется 
"AscImportRules" с именами файлов "*.ascimportrule". 
Мастер набора правил - Шаг 1: Исключение данных 
Данный этап помогает исключить ненужные строки данных из импорта. 
Опция Правила анализа прямых, указываемая на данном этапе, определяет то, какие прямые ASCII файла 
будут включены при импортировании в программу обработки детали. Опция появляется при нажатии на 
кнопку Создать... в диалоговом окне Импортирование. Используйте следующие опции для исключения 
данных из импорта: 
Пропустить верхний колонтитул - При выборе данной опции указанное Количество строк сверху ASCII 
файла будет пропущено. Поэтому они не будут оценены или импортированы в программу обработки 
детали. 
Пропустить Нижний колонтитул - При выборе данной опции указанное Количество строк снизу ASCII файла 
будет пропущено. Поэтому они не будут оценены или импортированы в программу обработки детали. 
Для строк, содержащих - Строки, содержащие текст, указанный справа, будут оценены на основании 
следующего критерия: 
Примечание: При поиске текста учитывается РЕГИСТР клавиатуры 

• Пропустить всю строку - Вся строка исключается из анализа при условии, если указан 
соответствующий текст. 
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• Отбросить строки после - Все после указанного текста будет исключено из анализа. 
• Отбросить строки до - Все до указанного текста будет исключено из анализа. 
• Отбросить строки до тех пор как - Все после первого указанного текста и после текста, 
приведенного справа от данной опции, будет исключено из анализа. 

Важно: Используйте кнопки Добавить>> и <<Удалить для обновления критериев справа от данного 
диалогового окна. Различные критерии могут использоваться для анализа ASCII файла. 

Просмотр и обновление - См. тему "Мастер набора правил - Просмотр ASCII файла". 
Далее - Перейдите к Шагу 2. 
Отменить - Возврат к диалоговому окну Импортирование. 
Мастер набора правил - Шаг 2: Определение разделителей 
Данный этап помогает определить, каким образом будут анализированы данные в файле ASCII, по колонкам 
или по разделителю. Вы также можете определить единицы измерения для использования. 
Информация о Разделителе, приведенная в данном шаге, определяет колонки для каждой анализируемой 
строки. Используйте следующие опции для анализа данных. 
По колонке - Используйте данную опцию для ASCII файлов, имеющих фиксированную длину полей. Это 
позволяет отделить каждое поле на основании длины поля. Правильная длина для каждого поля может 
быть найдена с помощью метода проб и ошибок. 

• Добавить - Укажите значения полей Начало и Конец, затем нажмите Добавить. 
Следующему номеру колонки будут присвоены значения Начало и Конец. Продолжайте данный 
процесс добавления столбцов до тех пор, пока все необходимые данные не будут включены в 
соответствующие столбцы. 
• Удалить - Выберите необходимую колонку для удаления и нажмите Удалить. Столбец 
будет удален из списка. 
• Изменить - Выберите колонку, котору необходимо изменить, замените значения Начало и 
Конец в колонке и нажмите Изменить. Столбец будет обновлен с использованием новой 
информации. 

По символам - Используйте данную опцию для ASCII файлов, в которых поля разделены табуляцией, 
пробелами, запятыми или другими символами. Выберите разделяющий символ, табуляцию или пробел. 

• Специальный символ - Выберите данную опцию и укажите один или более Специальных 
символов, разделяющих поля ASCII файла. Введите нужный символ и нажмите Добавить для 
добавления его в Список символов. Чтобы удалить символ, выберите его в Списке символов и 
нажмите Удалить. 
• Tab - Выберите данную опцию и нажмите Добавить, если поля Вашего ASCII файла 
разделены табуляцией. Tab добавится в список символов. 
• Пробел(ы) - Выберите данную опцию и нажмите Добавить, если поля Вашего ASCII файла 
разделены одним или более пробелами. Пробел добавится в список символов. 

В области Единицы указываются единицы измерения для использования с импортируемыми значениями: 
• ММ - Милиметр 
• СМ - Сантиметр 
• ДМ - Дециметр 
• Дюйм - Дюйм 

Просмотр и обновление - См. тему "Мастер набора правил - Просмотр ASCII файла". 
Назад - Возврат к Шагу 1. 
Далее - Перейдите к Шагу 3. 
Отменить - Возврат к диалоговому окну Импортирование. 
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Мастер набора правил - Шаг 3: Назначение типа элемента и присвоение поля 
Данный шаг позволяет назначить типы элементов для элементов Вашего ASCII файла. Кроме того, вы 
можете присвоить имена полей разделенным колонкам. 
Тип элемента - Отметьте флажком(ами) тип(ы) элементов для импортирования. Все доступные типы 
элементов указаны в списке Тип элемента. 
Для назначения имени типа элемента: 

1. Если тип элемента существует в файле ASCII, выделите строку в области Тип элемента. 
2. Щелкните в окне списка под заголовком "В ASCII файле" в той же выделенной строке. 
3. Введите такое же имя типа элемента, как и в окне редактирования ASCII файла. 

Примечание: при наличии нескольких типов элементов в файле ASCII и отсутствии определенного имени 
типа элемента анализатор не сможет различить элементы точки, окружности и так далее. Однако если в 
ASCII файле имеется только один тип элемента, можно не указывать его имя. В этом случае необходимо 
только установить флажок слева от типа элемента. 
Поля элементов - Доступные поля для выбранного Типа элементов отображаются для присвоения. Каждое 
поле представляет действительное значение PC-DMIS для выбранного типа элемента. 
Для присвоения полей элементов столбцам ASCII файла: 

1. Выберите Тип элемента. 
2. Выберите нужное имя(имена) из Списка поля. Для выбора последовательно 
расположенных полей, щелкните первый элемент и удерживая клавишу SHIFT нажатой, щелкните 
по последнему элементу. Для выбора непоследовательно расположенных полей, нажмите и 
удерживайте нажатой клавишу CTRL, после чего щелкните по каждому элементу. 
3. Нажмите Добавить для добавления имени поля в окно списка справа. 

Примечание: Вы также можете ДОБАВИТЬ или УДАЛИТЬ поля с помощью двойного щелчка по пункту 
в Списке поля или окне списка справа. 

4. Используйте стрелки ВВЕРХ и ВНИЗ, чтобы выставить значения полей в том же порядке, что 
и в ASCII файле. 
5. Выберите ненужное поле(я) в списке справа и нажмите Удалить, чтобы удалить это 
имя(имена) полей. Для выбора последовательно расположенных полей, щелкните первый элемент 
и удерживая клавишу SHIFT нажатой, щелкните по последнему элементу. Для выбора 
непоследовательно расположенных полей, нажмите и удерживайте нажатой клавишу CTRL, после 
чего щелкните по каждому элементу. 

Примечание: PC-DMIS может не принять некоторые поля ASCII файла, принадлежащего программному 
обеспечению CMM системы третьей стороны. В таком случае пользователь может добавить поле с 
названием "Пропустить", чтобы проинформировать GP о том, чтобы пропустить колонку с данным полем. 
Просмотр и обновление - См. тему "Мастер набора правил - Просмотр ASCII файла". 
Назад - Возврат к Шагу 2. 
Далее - Перейдите к Шагу 4. 
Отменить - Возврат к диалоговому окну Импортирование. 
Мастер набора правил - Шаг 4: Работа с метками, конфликтами и смещениями точек 
Данный шаг позволяет определить порядок работы с элементами в процессе импорта. Можно определить 
метки элементов, порядок действий в случае конфликта наименований элементов с существующими 
наименованиями, а также необходимость смещения точек на заданную величину в XYZ. 
Метка элемента - если вы хотите определить базовое имя для импортируемых элементов, отметьте 
Использовать базовое имя, а затем введите имя элемента. Например, при импортировании элементов 
точек можно ввести "PNT" или "Point". 
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• Использовать базовое имя - отметьте данную опцию для определения базового имени для 
импортируемых элементов. Если данная опция не указана, PC-DMIS будет использовать тип 
элемента в качестве базового имени. 
• Базовое имя - введите базовое имя, используемое для импортируемых элементов, если 
отмечена опция Использовать базовое имя. 

Конфликты при создании - данная область используется для определения порядка работы с конфликтами 
между существующими элементами с одинаковыми наименованиями.  

• Обновить существующие номиналы - обновляет существующие элементы с помощью 
импортируемых данных. При импортировании будут проверяться существующие имена элементов 
текущей программы детали и будет произведена попытка обновить совпадающие элементы, 
используя информацию, содержащуюся в файле ASCII. Если в программе детали присутствует более 
чем один элемент с одинаковым ИД, обновится только самый верхний в программе элемент. Когда 
в процессе импортирования обновляются номинальные значения существующего элемента, 
появляется диалоговое окно, показывающее все элементы, номинальные значение которых были 
обновлены. 
• Создавать новый элемент с расширением -1 - добавляет символ подчеркивания и число к 
ID элемента для того, чтобы сделать его уникальным. Таким образом, если PNT1 был дубликатом, 
он будет изменен на PNT1_1. Если имелся другой PNT1, он будет переименован в PNT1_2 и так 
далее. 

Смещение точек - данная область позволяет смещать импортируемые точки на указанное положение. 
• Смещать точки - при установке данного флажка точки смещаются на расстояние, указанное 
в полях смещения ниже. При снятии данного флажка смещение не выполняется. 
• Смещение X - определяет расстояние смещения по оси X. 
• Смещение Y - определяет расстояние смещения по оси Y. 
• Смещение Z - определяет расстояние смещения по оси Z. 

Назад - Возврат к Шагу 3. 
Отменить - Возврат к диалоговому окну Импортирование. 
Завершить - Функция данной кнопки будет зависеть от того, как был запущен Мастер набора правил. 

• Если сначала вы нажали Создать, Мастер набора правил закроется и появится диалоговое 
окно Создать новый набор правил. Введите имя нового набора правил в окне Имя набора правил 
и щелкните OK. Информационное окно сообщит о том, что файл правил сохранен. 
• Если сначала вы нажали Правка, Мастер установки правил закроется, и все изменения 
будут применены к редактируемому файлу набора правил. 
• Если сначала вы нажали Импортировать в программу детали (С помощью мастера) - будет 
применен набор правил, и анализированный файл ASCII будет импортирован в PC-DMIS в качестве 
Плана контроля. Если в наборе правил были произведены какие-либо изменения, появится запрос 
для сохранения изменений. 

Мастер набора правил - Просмотр файла ASCII 
При внесении изменений на каждом этапе Мастера набора правил Вы можете просмотреть, какой эффект 
они окажут на файл ASCII, используя их в нижней части мастера. 

Просмотр - При выборе данного флажка будут отображены результаты оценки файла в 
раскрывающемся окне просмотра. 
Обновить - Обновляет вид Вашего файла в соответствии с изменениями критерия оценки. 

Набор правил не применен 
Ниже показан пример просмотра файла плана контроля ASCII, к которому не были применены правила. 
Любой ASCII файл, содержащий элементы, может быть использован для импортирования. 
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Примечание: Файл, использованный в качестве примера, является планом контроля SolidWorks с 
расширением .ip. Общая программа синтаксического анализа может работать с любыми ASCII файлами с 
любым расширением. 

 
ASCII файл без применения правил 
Применение Шага 1 Мастера набора правил 
Ниже приведен пример ASCII файла после того, как значения, показанные в Шаге 1, были определены, а 
также была нажата кнопка Обновить. Строки 1, 2, 14 и 15 исключены на основании определенных 
критериев. 

 
ASCII файл с примененными правилами Шага 1 
Применение Шага 2 Мастера установки правил 
Ниже приведен пример ASCII файла после того, как значения, показанные в области По символу в Шаге 2, 
были определены, а также была нажата кнопка Обновить. Были добавлены колонки в соответствии с 
разделителем запятой (Col1-Col14). 
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ASCII файл с примененными правилами Шага 2 
Применение Шага 3 Мастера установки правил 
Ниже приведен пример ASCII файла после того, как типы элемента и имена поля были присвоены в Шаге 3, а 
также была нажата кнопка Обновить. Типы элементов были присвоены на основании поля Тип элемента 
(столбец 1). Строки, успешно присвоенные для импорта в качестве типа элемента, будут выделены синим 
цветом. 

 
ASCII файл с примененными правилами Шага 3 
Импорт CAD файла 

 
1. Выберите опцию меню Файл | Импорт | CAD.... Появится диалоговое окно Открыть. 
2. Перейдите в каталог, содержащий файл для импорта. 
3. В случае готовности импортировать файл нажмите на кнопку Импорт. PC-DMIS осуществит 
импорт CAD файла. 

Вы устанавливаете ссылку на один файл CAD из нескольких программ обработки деталей. Для получения 
более подробной информации об этом см. раздел "Установка ссылки на один CAD файл для нескольких 
программ обработки деталей". 
  
Установка ссылки на один CAD файл для нескольких программ деталей 
В предыдущих версиях PC-DMIS при создании новой программы детали, в которой использовался тот же 
IGES файл, что и в других программах деталей, автоматически создавался новый .CAD файл. В версиях 3.5 и 
выше появилась возможность создания ссылок на один .CAD файл в нескольких программах деталей. 
Данная опция будет особо полезной при использовании нескольких программ обработки деталей, 
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использующих одну и ту же CAD модель. В случае использования больших CAD моделей это позволит 
экономить значительный объем дискового пространства, устанавливая ссылки на один CAD файл для 
большого количества программ обработки деталей. 
Для установки ссылки на .CAD файл, используемый в другой программе детали: 
1. Выберите опцию меню Файл | Импорт | CAD по ссылке.... Появится диалоговое окно Открыть. 
2. Перейдите в каталог, содержащий файл для импорта. 
3. В случае готовности импортировать файл нажмите на кнопку Импорт. PC-DMIS осуществит импорт CAD 

файла. 
4. Следуйте инструкциям темы "Для импорта файла данных в программу детали" в данном разделе, и 

когда появится диалоговое окно Импортировать данные, в качестве типа данных для импорта 
выберите опцию Ссылка CAD, после чего можно продолжить процесс импорта. 

Примечание: Циклические ссылки на .CAD файлы невозможны, при этом всегда отображается сообщение 
об ошибке. Ошибка выводится, например, в случае если вы создали новую программу детали, осуществили 
импорт IGES файла, сохранили программу детали и позднее попытались импортировать собственный .CAD 
файл. 
После импорта при использовании опции меню Вид | Информация CAD для просмотра информации о CAD 
элементе будет отображен путь к соответствующему файлу CAD, на который указывает ссылка (см. тему 
"Просмотр информации CAD" в разделе "Редактирование отображения CAD"). 
Примечание: Следует помнить о том, что модификации CAD модели на  оригинальной CAD модели или 
CAD модели, на которую указывает ссылка, приведут к тому, что изменения на  также будут применены и 
к другим программам деталей, основанным на данной CAD модели. Например, при внесении изменений в 
оригинальную CAD модель любые модели, на которые существуют ссылки в оригинале, будут изменены тем 
же образом, что и оригинал. И наоборот, при внесении изменений в модель, на которую указывает ссылка, 
аналогичные изменения будут внесены и в оригинальную модель. 
  
Импорт файлов CATIA 
PC-DMIS позволяет осуществлять трансляцию различных типов файлов CATIA и их импорт в программу 
детали PC-DMIS. Данный тип импорта отличается от непосредственного взаимодействия с CAD файлом 
CATIA, описанного в пункте "Установка и использование прямого интерфейса CAD CATIA" в разделе 
"Взаимодействие с файлом CAD напрямую" документации PC-DMIS DCI. 
Для импорта файла CATIA: 

1. В PC-DMIS откройте программу обработки детали, в которую вы собираетесь 
импортировать файл CATIA. 
2. Выберите Файл | Импорт | CATIA, а затем выберите соответствующую опцию файла CATIA 
из списка типов файлов CATIA. Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Выберите соответствующий тип CATIA из списка Файлы типа в нижней части диалогового 
окна. В PC-DMIS будет указан список программных файлов, заканчивающихся расширениями, 
соответствующими выбранным опциям. 

• В случае если была выбрана опция Файлы CATIA4, PC-DMIS выводит список файлов с 
расширениями .mod, .exp, .iso и .cat. 

• В случае если была выбрана опция Файлы CATIA5, PC-DMIS выводит список файлов с 
расширениями .CATPart и .CATProduct. 

• В случае если были выбраны файлы CATIA6, PC-DMIS выведет список файлов с 
расширениями .3dxml. 

4. Перемещайтесь по доступным каталогам до тех пор, пока не будет найден каталог, 
содержащий требуемый файл CATIA, и выберите данный файл из списка. 
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5. Нажмите на кнопку Импорт. PC-DMIS осуществит импорт CAD файла и выведет индикатор 
выполнения, отображающий ход процесса. 

CATIA V5 сборка 
CATIA v5 сборка может содержать файлы модели CATIA v4. Когда вы используете CATIA v5 DCI или DCT для 
импорта CATIA v5 сборки, PC-DMIS использует CATIA v4 DCT для трансляции любых интегрированных файлов 
модели CATIA v4. В связи с этим ваш аппаратный ключ должен быть запрограммирован для CATIA v4 DCT. В 
противном случае, интегрированные файлы модели CATIA v4 не будут транслированы. Для получения 
информации по сборке см. тему "Работа по сборке деталей" в разделе "Редактирование отображения CAD". 
Снимки CATIA v5 
PC-DMIS 2010 MR3 и более поздние версии поддерживают снимки CATIA v5. Для получения более 
подробной информации см. тему "Работа со снимками CATIA". 
Импорт файла CSV 
Примечание: информация из файла CSV может быть только импортирована. 
Для импортирования информации из файла CSV перейдите к опции меню Файл | Импорт | CSV.... 
Каждый ряд в файле CSV представляет элемент, и команда элемента будет создана для каждого ряда 
данных. Если указаны значения допусков, также добавляется команда размера положения. 
Первый ряд файла CSV содержит указатели формата. Такое ряд указывает данные для каждой колонки. 
Имеются предопределенные заголовки колонок. Колонки, не включающие указатели формата или 
имеющие неузнаваемый заголовок, игнорируются. Колонки могут находиться в любом порядке. Если 
отсутствует колонка "Тип" или не указан тип элемента для ряда данных, такой ряд информации будет 
расцениваться как элемент "Точка". 
Если в ряде имеется только звездочка в колонке 1 первой колонки, а другая информация в ряде отсутствует, 
это является сигналом того, что следующий ряд будет указателем формата. Это позволяет пользователю 
переключать форматы в одиночном файле CSV. 
Формат файла 
Файл CSV - это файл значений с разделителями запятыми, который может быть создан различными 
программами, включая Microsoft Excel. Ниже приведен пример таблицы Excel, используемой для создания 
файла CSV: 
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Пример 1 частичной электронной таблицы, используемой для создания файла CSV - продолжение ниже 

 

Продолжение примера электронной таблицы выше, используемой для создания файла CSV 
Загрузить приведенный выше пример файла CSV можно здесь: CSV_Example_File.csv 
Другой пример электронной таблицы, используемой для создания файла CSV, показан ниже: 

TYPE NAME X Y Z + В.О. -НО 
 Указатель X48a001 68 90 14 0,05 0,05 
 Указатель X48a002 74 85 12 0,05   
 Указатель X48a006 76 84 11     
 Указатель X48a011 79 83,5 10,75 0,035 0,035 
 Указатель X48a021 85 83,25 10,67 0,035 0,035 
 Указатель X48a022 88 82,375 10,5 0,035 0,035 
 Указатель X48a029 97 82,125 10,375 0,05 0,05 

*             
TYPE NAME X Y D + В.О. -НО 

ОКРУЖНОСТЬ X48b989 124 50 12 0,065 0,065 
Пример 2 электронной таблицы, используемой для создания файла CSV 
Обратите внимание, что во втором примере второй ряд является элементом точки и указаны оба значения 
+TOL и -TOL. Команда элемента точки и команда размера положения будут добавлены на основании 
данного ряда информации. 
Ни +TOL, ни -TOL не указаны в элементе точки в четвертом ряде. Будет добавлена только команда элемента. 
Команда размера положения добавлена не будет. 
Девятый ряд не содержит данных, за исключением звездочки в колонке 1. Это означает, что следующий 
десятый ряд будет включать указатель формата. 
Указатели формата 
Ниже приведен список с описанием вводимых данных, разрешенных при создании файла CSV, который 
будет импортирован. 
TYPE – это тип элемента. Разрешенные записи для этой колонки следующие: Точка, Линия, Плоскость, 
Окружность, Эллипс, ПазR, ПазS, SlotN, Многоугольник, Цилиндр, Конус и Сфера. 
NAME – Имя элемента 
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X – Номинальное значение X элемента 
Y – Номинальное значение Y элемента 
Z – Номинальное значение Z элемента 
X2 – второе номинальное значение X элемента 
Y2 – второе номинальное значение Y элемента 
Z2 – второе номинальное значение Z элемента 
D – Номинальное значение Диаметра элемента 
A – Номинальное значение Угла элемента в градусах 
L – Номинальное значение Длины элемента 
W – Номинальное значение Ширины элемента 
i – Номинальный i-вектор элемента 
j – Номинальный j-вектор элемента 
k – Номинальный k-вектор элемента 
i2 – второй номинальный i-вектор элемента 
j2 – второй номинальный j-вектор элемента 
k2 – второй номинальный k-вектор элемента 
+TOL – положительный ДОПуск элемента 
-TOL – отрицательный ДОПуск элемента 
Импорт файла 
Ниже описана последовательность событий, происходящих при импорте файла CSV: 

1. Каждый ряд данных передается в PC-DMIS из файла CSV. 
2. Информация сопоставляется с ранее заданными заголовками колонок для определения 
значения каждого объекта информации. 
3. Информация используется для создания команды элемента на основании типа элемента. 
4. Если указано одно или оба значения допусков, также добавляется команда размера 
положения. 

Импорт файла DES 
1. Выберите опцию меню Файл | Импорт | DES.... Появится диалоговое окно Открыть файл. 
2. Выберите файл DES (Data File Exchange) на вашем жестком диске. 
3. Нажмите на кнопку Импорт. Появится диалоговое окноФайл DES . 

 
Диалоговое окно Файл DES 

4. Выберите опцию Элемент или Приспособление, чтобы указать тип импортируемых данных. В случае 
если будет выбрана опция Элемент, вы можете установить флажок Исп. символы для использования 
ярлыков элемента. 

5. Выберите опцию XYZ(ДШВ) или XZY(ДВШ) для того, чтобы указать ориентацию импортируемых 
данных. 

6. Выберите опцию Метрич. в случае, если требуемые единицы не указаны в файле DES .   
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7. Выберите опцию Разбить полилинии на точки для того, чтобы конвертировать импортируемые линии 
в точки. В дополнение к этому можно выбрать опцию сохранения импортируемых полилиний, выбрав 
опцию Сохр. полилинии. 

8. Для импорта файла DES нажмите на кнопку Обработка. 
9. Нажмите на кнопку OK для того, чтобы принять обработанный файл. 

Импорт файла DXF/DWG 
1. Выберите опцию меню Файл | Импорт | DXF.... Появится диалоговое окно Открыть. 
2. Выберите тип данных для импорта из списка Файлы типа. 
3. Перейдите в каталог, содержащий файл для импорта. 
4. В случае готовности импортировать файл нажмите на кнопку Импорт. PC-DMIS отобразит 
диалоговое окно Статус импорта DXF/DWG. 

 
Диалоговое окно Статус импорта DXF/DWG 

5. После того, как файл DXF или DWG будет преобразован, нажмите на кнопку OK. В случае 
если преобразование не прошло успешно, кнопка OK будет недоступна. Для отказа от добавления 
импортируемого файла следует нажать на кнопку Отмена. 

Импорт файла IGES 
 

1. Выберите Файл | Импорт | IGES (опция меню). Появится диалоговое окно Открыть. 
2. Перейдите через доступные каталоги к каталогу, содержащему требуемый файл детали. 
3. Выберите файл. 
4. Щелкните по кнопке Открыть. PC-DMIS отобразит диалоговое окно Файл IGES. В диалоговом окне Файл 

IGES отображается вся информация, имеющая отношение к указанному файлу данных. 
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Диалоговое окно Файл IGES 

5. В случае если необходимо определить, какие CAD данные будут обрабатываться и отображаться, 
необходимо нажать на кнопку Установки (см. "Изменение отображения импортируемого / 
экспортируемого изображения"). 

6. Для просмотра данных определенного элемента IGES необходимо нажать на кнопку Данные (см. 
"Использование диалогового окна Данные IGES"). 

7. Для того, чтобы прикрепить данный файл к выбранной программе обработки детали, необходимо 
просто нажать на кнопку Обработка. PC-DMIS сообщит, когда обработка файла будет завершена на 
100%. 

 
Диалоговое окно Файл IGES после обработки файла 
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8. Для завершения данного действия необходимо нажать на кнопку OK, после чего PC-DMIS отобразит 
импортированную модель IGES. При нажатии на кнопку Отмена вся операция будет прервана и 
диалоговое окно Файл IGES будет закрыто. 

В случае необходимости осуществления манипуляций с двухмерным чертежом CAD в трехмерном режиме, 
таким образом создавая требуемые трехмерные слои, можно использовать функцию CAD слоев. В случае 
если вы сделаете это, ваши оригинальные данные должны быть определены в одной плоскости 
параллельно плоскости Z (= 0). Для получения более полной информации о CAD слоях, см. тему "Работа с 
CAD слоями" в разделе "Редактирование отображения CAD". 
Для получения информации по работе с разными форматами входных файлов см. раздел "Работа в 
автономном режиме". 
Использование диалогового окна Данные IGES 
Диалоговое окно Данные IGES позволяет нажать на определенный элемент в списке для отображения 
информации о диаметре данного элемента, номинале XYZ и т.д. 

 
Диалоговое окно Данные IGES 
Для просмотра информации о CAD данных, импортируемых в диалоговом окне Данные IGES, выполните 
следующее: 
1. Начните импортировать файл CAD или IGES (см. "Импорт файла IGES"). 
2. После появления диалогового окна Файл IGES нажмите на кнопку Обработка для импорта данных. 
3. После завершения нажмите на кнопку Данные. Появится диалоговое окно Данные IGES. 

Сделать 3D 
Кнопка Сделать 3D, которая в предыдущих версиях находилась в диалоговом окне Установка IGES, была 
удалена, т.к. теперь данную функцию выполняет диалоговое окно Слои CAD. Для получения информации о 
диалоговом окне CAD слои см. тему "Работа с CAD слоями" в разделе "Редактирование отображения CAD". 
  
Импорт JT файла 
Файловый формат JT является достаточно легковесным и может содержать объемные сборки деталей с 
данными о гранях, освещении, текстурах, кривых и поверхностях, информацией о продукции и 
изготовлении (выносные линии GD&T) и другой информацией. Этот формат удачно применяется для 
визуализации и совместной работы. 
Для импорта файла JT, 
1. В PC-DMIS откройте программу обработки детали, в которую вы собираетесь импортировать 

программный файл DMIS. 
2. Выберите опцию меню Файл | Импорт | JT.... Появится диалоговое окно Открыть. 
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3. Перемещайтесь по доступным каталогам до тех пор, пока не будет найден каталог, содержащий 
требуемый файл JT, и выберите данный файл из списка. 

4. Нажмите на кнопку Импорт. PC-DMIS осуществит импорт данных CAD из файла JT. 
Импорт файла Pro/ENGINEER 
PC-DMIS позволяет осуществлять трансляцию файла Pro/ENGINEER и его импорт в программу детали PC-
DMIS. Данный тип информации отличается от взаимодействия с CAD файлом Pro/ENGINEER напрямую, 
описанного в пункте "Установка и использование прямого CAD интерфейса Pro/ENGINEER" в документации 
"Прямые интерфейсы и трансляторы CAD". 
Чтобы импортировать файл Pro/ENGINEER: 

1. В PC-DMIS откройте программу обработки детали, в которую вы собираетесь 
импортировать файл Pro/ENGINEER. 
2. Выберите опцию меню Файл | Импорт | Pro-Engineer. Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Выберите опцию Файлы Pro/ENGINEER из списка Файлы типа в нижней части диалогового 
окна. PC-DMIS выведет список программных файлов со следующими расширениями: .prt и .asm. 
4. Перемещайтесь по доступным каталогам до тех пор, пока не будет найден каталог, 
содержащий требуемый файл Pro/ENGINEER, и выберите данный файл из списка. 
5. Нажмите на кнопку Импорт. PC-DMIS осуществит импорт CAD файла и выведет индикатор 
выполнения, отображающий ход процесса. 

Импорт файла SolidWorks 
PC-DMIS позволяет осуществлять трансляцию типов файлов SolidWorks и импортировать их в программу 
детали PC-DMIS. 
Для импортирования файла SolidWorks: 

1. Откройте программу детали PC-DMIS, в которую вы собираетесь импортировать 
файл SolidWorks. 
2. Выберите Файл, Импорт, SolidWorks в главном меню. Появится диалоговое окно 
Открыть. 
3. Типы файлов SolidWorks показаны в списке Файлы типа в нижней части 
диалогового окна. В PC-DMIS будет указан список программных файлов, заканчивающихся 
расширениями, поддерживаемыми ПО: 

• Типы файлов, заканчивающиеся на .sldprt. 
• Типы файлов, заканчивающиеся на .sldasm. 

4. Перемещайтесь по доступным каталогам до тех пор, пока не будет найден каталог, 
содержащий требуемый файл SolidWorks, и выберите данный файл из списка. 
5. Нажмите на кнопку Импорт. PC-DMIS осуществит импорт файла SolidWorks и 
выведет индикатор выполнения, отображающий ход процесса импортирования. 

  
Импорт файла STEP 
1. Выберите опцию меню Файл | Импорт | STEP.... Появится диалоговое окно Открыть. 
2. Выберите тип данных для импорта из списка Файлы типа. 
3. Перейдите в каталог, содержащий файл для импорта, и выберите файл. 
4. В случае готовности импортировать файл, нажмите на кнопку Открыть . PC-DMIS отобразит диалоговое 

окно Статус импорта STEP. Данный диалог содержит строку состояния в верхней части диалогового 
окна, а также информационное окно в нижней половине. Данное информационное окно отображает 
данные заголовков, содержащиеся в импортируемом STEP файле. 
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Диалоговое окно Статус импорта STEP 

5. После того, как файл STEP будет преобразован, нажмите на кнопку OK. В случае если 
преобразование не прошло успешно, кнопка OK будет недоступна. Для отказа от добавления 
импортируемого файла следует нажать на кнопку Отмена. 

Импорт файла STL 
Формат стереолитографии (STL), файл ASCII или двоичный файл, используемый в производстве, содержит 
список треугольных граней и описывает создаваемую с помощью компьютера твердотельную модель. 
Данный формат является стандартным входным форматом для большинства систем быстрого создания 
прототипов. 

 
Образец импортируемого файла STL 
Для импорта файла STL, 

1. В PC-DMIS откройте программу обработки детали, в которую вы собираетесь 
импортировать программный файл DMIS. 
2. Выберите опцию меню Файл | Импорт | STL.... Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Перемещайтесь по доступным каталогам до тех пор, пока не будет найден каталог, 
содержащий требуемый файл STL, затем выберите данный файл. Файл STL может быть в формате 
ASCII или в двоичном формате. 
4. Щелкните по кнопке Импорт. PC-DMIS осуществит импорт данных в виде списка граней, 
формирующих твердотельную модель. 

  
Импорт файла Unigraphics или Parasolid 
PC-DMIS позволяет осуществлять трансляцию файла Unigraphics или Parasolid и его импорт в программу 
обработки детали PC-DMIS. Данный тип импорта отличается от взаимодействия с CAD файлом Unigraphics 
напрямую, описанного в файле справки для прямых CAD интерфейсов. 
Для импорта файла Unigraphics или Parasolid: 

1. В PC-DMIS откройте программу обработки детали, в которую вы собираетесь 
импортировать файл Unigraphics или Parasolid. Опция Unigraphics или Parasolid должна быть 
запрограммирована на вашем аппаратном ключе в зависимости от типа импортируемого файла. 
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2. Выберите опцию меню Файл | Импорт | Unigraphics или Файл | Импорт | Parasolid. 
Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Перемещайтесь по доступным каталогам до тех пор, пока не будет найден каталог, 
содержащий требуемый файл Unigraphics или Parasolid, и выберите данный файл из списка. 
4. Нажмите на кнопку Импорт. PC-DMIS осуществит импорт CAD файла и выведет индикатор 
выполнения, отображающий ход процесса. 

  
Импорт файла VDAFS 

1. Выберите опцию меню Файл | Импорт | VADFS.... Появится диалоговое окно Открыть. 
2. Выберите тип данных для импорта из списка Файлы типа. 
3. Перейдите в каталог, содержащий файл для импорта, и выберите этот файл. 
4. В случае готовности импортировать файл, нажмите на кнопку Открыть . PC-DMIS отобразит 
диалоговое окно Статус импорта VDAFS. Данный диалог содержит строку состояния в верхней части 
диалогового окна, а также информационное окно в нижней половине. Данное информационное 
окно отображает данные заголовков, содержащиеся в импортируемом VDAFS файле. 

 
Диалоговое окно Статус импорта VDAFS 

5. После того, как файл VDAFS будет преобразован, нажмите на кнопку OK. В случае если 
преобразование не прошло успешно, кнопка OK будет недоступна. Для отказа от добавления 
импортируемого файла следует нажать на кнопку Отмена. 

Замечание по импорту данных координат из объектов PSET (Point Set) 
Если импортируемый файл .VDA содержит данные координат в объектах PSET, PC-DMIS может создать файл 
.CAD с меньшими элементами CAD, чем отображены на экране. 
Для получения количества элементов CAD, равного количеству отображенных точек в окне Графического 
дисплея, используйте следующий метод: 

1. Закройте PC-DMIS. 
2. Запустите Редактор установок PC-DMIS. 
3. Разверните раздел ImportSettings. 
4. Установите ExplodePolylines на ВЕРНО. 
5. Установите KeepPolylines на FALSE. 
6. Сохраните изменения в реестре, закройте Редактор настроек и перезапустите PC-DMIS. 
7. Снова импортируйте файл .VDA. 

Для получения более подробной информации о модификации записей реестра следует обратиться к 
разделу "Модификация записей реестра". 
  
Импорт файла XYZIJK 
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Файлы XYZIJK имеют 
расширение .xyz. Просмотр 
значений, содержащихся в .xyz 
файле, возможен с 
использованием любого 
текстового редактора. 

Типы файлов XYZIJK представляют простые файлы с информацией об 
элементах в виде координат xyz, с использованием или без использования 
вектора. 

Для импорта файла XYZIJK: 
1. Определите, хотите ли вы импортировать элементы в файл в Графическое окно в виде элементов CAD 

или в окно Редактора в виде элементов: 
• Для импорта в Графическое окно выберите опцию меню Файл | Импорт | XYZ.... 
• Для импорта в окно Редактора выберите опцию меню Файл | Импорт | XYZ в программу детали.... 

2. Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Перейдите в каталог, содержащий файл для импорта. 
4. В случае готовности импортировать файл, нажмите на кнопку Открыть . PC-DMIS интерпретирует и 

импортирует выбранный файл XYZIJK. 
То, какой элемент создается, определяется количеством чисел в каждой строке. PC-DMIS осуществляет 
считывания строк в файле данных .xyz и конвертирует точки в следующий элемент, в зависимости от 
количества чисел в строке: 
Количество чисел в 
строке 

Описание Созданный CAD элемент 

3 Первое число = значение 
X Второе число = значение 
Y Третье число = значение Z 

Точка без вектора 

4 Первое число = значение 
X Второе число = значение 
Y Третье число = значение 
Z Четвертое число = диаметр 

CAD окружность с вектором, основанным на рабочей 
плоскости 

5 Первое число = значение 
X Второе число = значение 
Y Третье число = значение 
Z Четвертое число = ничего 
Пятое число = ничего 

Точка без вектора 

6 Первое число = значение 
X Второе число = значение 
Y Третье число = значение 
Z Четвертое число = 
значение 
I Пятое число = значение 
J Шестое число = значение K 

Точка с вектором 

7 Первое число = значение 
X Второе число = значение 
Y Третье число = значение 
Z Четвертое число = 
значение 
I Пятое число = значение 
J Шестое число = значение 
K Седьмое число = диаметр 

Окружность с вектором 

8+ Первое число = значение 
X Второе число = значение 
Y Третье число = значение 

Точка с вектором 
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Z Четвертое число = 
значение 
I Пятое число = значение 
J Шестое число = значение 
K Седьмое число = ничего 
Восьмое число = ничего 
  

Пример: В случае если файл XYZ содержит строку 25,280,750,25, PC-DMIS создаст окружность с центром 
в x=25, y=280, z=750 и диаметром 25. 
После выбора файла для импорта, PC-DMIS отображает в диалоговом окне Файл XYZ элементы, созданные 
на основании файла XYZ. 

 
Диалоговое окно Файл XYZ 
Примечание: Следует помнить о том, что порядок создания элементов в файлах .xyz и порядок их создания 
в PC-DMIS могут быть разными. 
После нажатия OK, если вы импортировали файл в Графическое окно, PC-DMIS отобразит в нем созданные 
элементы CAD. Если файл импортирован в программу детали, элементы будут отображены в окне 
Редактора. 
Примечания к файлам XYZIJK 
PC-DMIS осуществляет считывание любого текстового файла, содержащего XYZ (и, возможно, IJK) данные. 
Файл должен содержать номинальные (теоретические) точки проверки, требуемые для проведения 
измерений. Файл должен соответствовать следующим требованиям: 
1. Колонки 1-6 в первой строке файла должны содержать символы "XYZIJK". Данное ключевое слово 

позволит PC-DMIS провести различия между данным типом файлов и файлами DES и IGES. Символы 
должны быть указаны с использованием заглавных букв. 

В первой строке файла: 
Col. 1 = X 
Col. 2 = Y 
Col. 3 = Z 
Col. 4 = I 
Col. 5 = J 
Col. 6 = K 

2. В случае если файл содержит метрические данные, колонки 11-16 первой строки должны 
содержать слово METRIC. То есть: 

Колонка 11 = M 
Колонка 12 = E 
Колонка 13 = T 
Колонка 14 = R 
Колонка 15 = I 
Колонка 16 = C 
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По умолчанию, если ключевое слово METRIC отсутствует, используется слово INCH. 
Остальная часть первой строки должна быть незаполненной 

3. После этого каждая строка должна содержать от трех до восьми чисел с плавающей точкой, 
разделяемых с помощью запятой. 

Предположим, ваш XYZIJK файл выглядит аналогично следующему примеру: 

 
Пример XYZIJK файла в текстовом редакторе 

• Строка 1 содержит ключевое слово XYZIJK, а поскольку в колонках 11-16 отсутствует ключевое слово 
METRIC, по умолчанию используется ключевое слово INCH. 

• С помощью строки 2 создается точка с вектором. 
• С помощью строки 3 создается точка с вектором. 
• С помощью строки 4 создается точка с вектором. 
• С помощью строки 5 создается окружность с вектором и диаметром. 

После импорта, данный результат выводится в графическом окне: 

 
Графическое окно дисплея с данными, импортируемыми из образца XYZIJK файла 
  
Импорт программы ChorusNT 
Путь миграции с ChorusNT на PC-DMIS основан на способности PC-DMIS осуществлять импорт программ 
обработки деталей Chorus DMIS, выполняя конвертацию оригинальной программы DMIS в эквивалентные 
команды PC-DMIS, формирующие файл программы обработки детали PC-DMIS, имеющий файловое 
расширение .prg. 
PC-DMIS уже обеспечивает конвертацию большинства команд DMIS в команды PC-DMIS, и компания Wilcox 
Associates, Inc.  
В PC-DMIS версии 3.6 и выше процесс импорта расширений ChorusNT осуществляется следующим образом: 
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1. Выберите Файл | Импорт | Chorus DMIS... (опция меню). Появится диалоговое окно 
Открыть. 
2. Выберите соответствующий файл DMIS и нажмите Открыть. 
3. PC-DMIS отобразит диалоговое окно Установка импорта DMIS. 

Данное диалоговое окно можно использовать для установки следующей требуемой информации на этапе 
импорта: 

• Укажите имя файла, используемое для каждой руки. 
• Включить диалог предупреждения в конце этапа импорта. 
• Включить ряд опций, относящихся к определенным клиентам и аппаратным 
конфигурациям. 

Выполнение основных шагов, представленных в следующих темах, поможет правильно осуществлять 
импорт и трансляцию вашего файла DMIS в файл программы обработки детали PC-DMIS: 
Шаг 1: Настройка PC-DMIS 
Необходимо проверить установки PC-DMIS и убедиться в том, что стандартные установки в PC-DMIS 
соответствуют требованиям ChorusNT. Например, следует проверить значения конвенции оси КИМ, 
ориентации головки и максимальной скорости (максимальная скорость позиционирования КИМ). 
Используйте Редактор установок для настройки следующих опций в разделе DMIS: 
• DMISMaxMeasurementVelocityMMPS = максимальная скорость измерения 
• DMISFedratPcntOfMaxMachineSpeed = 0 

Шаг 2: Создание и калибровка файла щупа в PC-DMIS 
• Создайте новую программу детали и при выводе запроса определите новый щуп. Назовите его 

MYPROBE.PRB и укажите в диалоговом окне Утилита щупа необходимые компоненты. 
• Выполните импорт калибровочной программы обработки детали Chorus, используя в качестве щупа 

ранее созданный файл MYPROBE.PRB. PC-DMIS осуществит импорт каждого оператора SNSDEF и 
добавит соответстующие углы наконечника. Необходимо принять во внимание то, что Chorus 
идентифицирует каждый наконечник с использованием метки DMIS, которая выглядит примерно 
следующим образом. Наконечник с прокруткой = 0 и шагом = 0 назван S(R000P000T1). PC-DMIS 
называет его T1A0B0. 

• В случае если в ChorusNT использовался автоматически калибруемый щуп, необходимо импортировать 
в PC-DMIS простую программу детали DMIS, содержащую определение "главного" щупа, имеющего 
правильный маркер (например, тот же, что и используемый в SNSLCT/S(маркер),90,90) и значения шага 
и прокрутки, равные 0. 

• После импорта DMIS файла, файл щупа MYPROBE.PRB будет содержать все требуемые наконечники. В 
PC-DMIS данные углы наконечников AB отображаются символом звездочки "*", что означает, что они 
еще не прошли калибровку. 

• Выполните калибровку наконечников. Калибровка выполняется с использованием одного из 
следующих двух способов: 1) Выполните программу детали. 2) Нажмите на кнопку Измерение в 
диалоговом окне Утилиты щупа. 

  
Шаг 3: Создание файла программы PC-DMIS и импорт файла DMIS 
• Создайте новую программу обработки детали PC-DMIS. 
• Выполните импорт измерительной программы обработки детали ChorusNT, указав файл щупа 

MYRPOBE.PRB, созданный в предыдущем шаге. 
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• Обычно измерительные программы Chorus содержат операторы SNSLCT/ S(метка) или 
SNSLCT/SA(метка). Для головок с автоматической калибровкой можно явно указать значения углов 
прокрутки и шага в метке SNSLCT. 

После того, как PC-DMIS выполнит импорт файла DMIS, окончательная программа детали PC-DMIS будет 
иметь в начале программы команду LOADPROBE/MYPROBE.PRB, а для каждого оператора SNSLCT будет 
выводиться соответствующая команда TIP с правильными значениями углов A и B. 
  
Шаг 4: Завершение этапа автоматического импорта 
PC-DMIS завершает процесс импорта, отображая отчет в окне Предупреждение. 
Например, можто увидеть информацию, аналогичную следующей: 
L42: ---: DECL/CHAR,O_D_L[11] 
L56: ---: DECL/REAL,TX,TY,TZ,MISX,MISY,MISZ,CXT,CYT,CZT,VX,VY,VZ 
L57: ---: DECL/REAL,INVCXT,INVCYT,INVCZT 
L112: !MAJOR :MMEDIA/ON,’C:\myfile.exe’ 
L150: !MAJOR :MRRPCS/D(MRR),0,1,0 
L213: ERROR: !UNITS 
L253: ERROR: !SNSLCT/S(S_103) 

Пояснения к данным сообщениям приведены далее: 
• L## - Представляет номер строки для данного оператора в оригинальной программе DMIS (## 

обозначает номер). Например, L42 указывает на то, что в строке 42 программы DMIS можно найти 
оператор DMIS. 

• ---: - Указывает на то, что оператор был проигнорирован, то есть не был конвертирован в 
соответствующую команду PC-DMIS по причине отсутствия эквивалентной команды PC-DMIS. 
Например, вам может стать известным тот факт, что PC-DMIS всегда игнорирует оператор DECL, 
поскольку PC-DMIS не требует наличия явного переменного объявляния. 

• !MAJOR - Указывает на то, что данный DMIS оператор (Major DMIS Word) не поддерживается. 
• ERROR – означает, что указанная команда импортирована некорректно. 

  
Шаг 5: Проверка программы PC-DMIS в ручном режиме 
Необходимо в ручном режиме проверить то, что функции трансляции в PC-DMIS работают правильно. 
Следует просмотреть программу обработки детали в Режиме команд. Ошибки выделяются красным цветом. 
Попытайтесь выполнить программу в режиме OFFLINE, после чего попробуйте использовать КИМ в режиме 
ONLINE с низкой скоростью, чтобы убедиться в том, что программа была импортирована без ошибок. 
  
Чего следует ожидать и ряд полезных подсказок и советов 
ChorusNT и PC-DMIS являются различными измерительными системами, при этом необходимо обратить 
пристальное внимание на ряд свойственных им характеристик. Следующий список содержит ряд подсказок 
и советов: 
Цикл автоматического измерения 
Стандарт DMIS указывает на то, что в разделе РЕЖИМ/АВТО измерение данных элементов осуществляется в 
автоматическом цикле с игнорированием любых присутствующих PTMEAS. 
Поскольку ChorusNT обеспечивает автоматический цикл для опций ТОЧКА, ОКРУЖНОСТЬ, СФЕРА и ПАЗ 
(CPARLN), во всех данных случаях осуществляется трансляция в соответствующий АВТО-элемент. Однако, по 
причине внутренних различий между Chorus и PC-DMIS необходимо осуществить тщательную проверку их 
выполнения. 
Например: В автоматическом цикле ПАЗ (скругленный паз), ChorusNT отбирает две первые точки на одной 
из ровных сторон. В то же время, PC-DMIS отбирает точки на скругленных краях паза. 
Щупы в форме звезды 
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PC-DMIS распознает расширение SNSDEF для ChorusNT, определяющее щуп в форме звезды. Следует 
убедиться в том, что установки PC-DMIS для ориентации головки соответствуют спецификации SNSMNT для 
ChorusNT. 
Условные обозначения монтирования головки CW43, CW43L и IW42 
В ChorusNT и PC-DMIS используются различные условные обозначения для угла прокрутки. Несмотря на то, 
что PC-DMIS может правильно отображать его во время импорта программы Chorus DMIS, для подстраховки 
следует соблюдать особую осторожность при первом выполнении импортированной программы обработки 
детали. 
Номинальные значения в операторах FEAT 
Программное обеспечение PC-DMIS всегда использует как номинальные, так и фактические значения, 
которые должны быть правильными (не слишком большой уровень отклонения от фактических значений). 
Если уровень отклонения высокий, возможно возникновение проблем, в частности, с элементами, 
используемыми в системах координат. Это происходит потому, что система PC-DMIS определяет по две 
матрицы для каждой системы координат: 
• Первая - это матрица CADTOPART. На основании теоретических значений, номинальные значения будут 

конвертированы в элементы. 
• Вторая - это матрица MACHINETOPART. На основании фактических измеренных значений 

осуществляется конвертация фактических измеренных значений в элементы. 
Поскольку в ChorusNT отсутствует матрица CADTOPART, всегда используются фактические измеренные 
значения. В случае использования неверных номинальных значений об этом становится известно лишь при 
использовании ВЫВОДА оператора для данного элемента. 
Таким образом, для проверки правильности необходимо добавить в оригинальную программу DMIS 
значения оператора ВЫВОДА для ваших элементов, в частности, для элементов системы координат. 
FILNAM 
FILNAM в ChorusNT задает имя выходного файла при использовании команды DISPLY/STOR. PC-DMIS 
распознает ее, но данная команда должна быть выведена после команды DISPLY в программе обработки 
детали DMIS. Для получения более подробной информации следует обратиться к вашему руководству по 
DMIS. 
VFORM 
В ChorusNT используется оператор в формате производителя V(маркер)=VFORM/ALL. Данный оператор 
транслируется в PC-DMIS в команду FORMAT/TEXT, содержащую следующую информацию: 

• MEASURED 
• NOMINAL 
• DEVIATION 
• UP_TOL 
• LO_TOL 
• CRIT/OOT 

Окончательная команда в ФОРМАТЕ PC-DMIS будет иметь следующий вид: 
FORMAT/TEXT,OPTIONS,ID,HEADINGS,SYMBOLS,SD;MEAS,NOM,DEV,TOL,OUTTOL, , 

DEFGRF 
Оператор DEFGRF представляет собой расширение Chorus, позволяющее определить диалоговые окна с 
кнопками и поляма ввода. PC-DMIS осуществляет импорт данной команды и создает код с использованием 
языка BASIC (Cypress Enable). По причине различного экранного разрешения существует возможность того, 
что получившееся в итоге диалоговое окно потребует осуществления ряда изменений. Вы можете изменить 
код Basic с помощью входящего в состав PC-DMIS редактора кода Basic. 
FROM и GOHOME 
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При помощи условных обозначений ChorusNT осуществляется перемещение центра головки, а не центра 
шарика наконечника. Несмотря на то, что с помощью опций импорта в PC-DMIS можно осуществить 
требуемое смещение, при первом выполнении импортированной программы обработки детали в PC-DMIS 
необходимо использовать низкую скорость подачи. 
MRRPCS 
В ChorusNT данная команда задает систему координат, используемую в программе обработки детали, 
созданной с использованием утилиты MIRROR в ChorusNT. PC-DMIS не поддерживает импорт зеркальных 
програм Chorus. Вместо этого следует использовать более мощную и полную утилиту отражения в PC-DMIS 
на файле .prg, созданном путем импорта "левосторонней" программы Chorus. 
GAUGE 
В ChorusNT данное определение задает и осуществляет измерение сферического эталона, указывая имя: G 
(маркер), диаметр и направление основы. Также в качестве опции указывается центральное положение, 
угол падения и количество точек, используемых для его измерения. 
GAUGE/SPHERE,G(label), diam, i, j, k, [angle, x, y, z, npoints] 
Из-за различных параметров PC-DMIS осуществляет трансляцию в две команды. AUTO/SPHERE и CALIBRATE 
ACTIVE: 
F(label)= AUTO/SPHERE 
Команда AUTO/SPHERE использует те же имя, диаметр и направление, что и оператор GAUGE. В случае если 
центральное положение не было указано, и во время выполнения вы вручную выбираете первую точку 
наверху полюса, в этом случае init=1 и perm=1, в противном случае - init=0 и perm=0. 
PC-DMIS также может соответствующим образом осуществлять регулировку ориентации, значений angle_vec 
и normal_vec. 
CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=F(label), QUALTOOL_ID=label, MOVED=YES 

CALIB 
В ChorusNT данный оператор осуществляет калибровку указанного щупа с использованием указанного 
сферического эталона G(ярлык) 
CALIB/SENS, S(probe),G(label), [angle] 

PC-DMIS осуществляет трансляцию данного оператора в следующие три команды: 
TIP/ T1A..B.. 

Команда наконечника будет иметь те же углы AB, что и оператор S(щуп). 
F(label)= AUTO/SPHERE 
CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=F(label), QUALTOOL_ID=label, MOVED=NO 

  

   
Импорт программы Datalog 
Программы Datalog являются текстовыми файлами, содержащими информации об элементах, которая 
хранится в закрытом формате, используемом Chrysler. 
С помощью пункта меню Файл | Импорт | Datalog осуществляется импорт информации программы детали, 
сохраненной в текстовом файле Datalog, в вашу программу детали. Эта функция аналогична импорту файла 
Плана контроля. Кроме того, диалоговое окно Изменить управление, обсуждаемое в теме "Обновление 
планов контроля" раздела "Использование планов контроля в PC-DMIS", также поддерживает тип файла 
Datalog. 
  
Импорт файлов DMIS 
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Расширения могут включать 
нестандартные команды или 
добавленные / 
модифицированные 
параметры стандартных 
команд DMIS. 

PC-DMIS может осуществлять импорт общих файлов и программ DMIS, 
созданных с использованием расширений конфигураций различных 
изготовителей. 

Для импорта файла программы DMIS: 
1. Откройте программу обработки детали PC-DMIS, в которую вы собираетесь импортировать файл 

программы DMIS. 
2. Выберите опцию меню Файл | Импорт | DMIS.... Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Выберите опцию Файлы Chorus DMISили Файлы DMIS из списка Файлы типа, расположенного в 

нижней части диалогового окна. PC-DMIS выведет список программных файлов с расширениями ".dmi" 
или ".dms". 

Примечание: В программах Chorus NT используется стандарт DMIS 3.0 с расширениями и улучшено 
управление. В большинстве случаев следует выбирать Файлы Chorus DMIS в отличие от обычных 
файлов DMIS. Для получения информации о трансляции файлов ChorusNT DMIS в программу детали PC-
DMIS см. "Заметки по трансляции из ChorusNT в PC-DMIS". 

4. Перемещайтесь по доступным каталогам до тех пор, пока не будет найден каталог, содержащий 
требуемый файл программы DMIS, и выберите данный файл из списка. 

5. Нажмите на кнопку Импорт. 
6. PC-DMIS выполнит первый проход трансляции входного файла. После завершения данного прохода 

выводится диалоговое окно Установки импорта DMIS. Данное диалоговое окно позволяет осуществить 
выбор ряда опций, которые могут быть полезными на этапе фактического импорта. 

7. Выберите необходимые опции из диалогового окна Установка импорта DMIS. Для получения 
информации по использованию данного диалогового окна см. темы ниже. 

8. Нажмите на кнопку OK. PC-DMIS завершит процесс импорта. 
В версиях 4.2 и выше PC-DMIS вставляет в импортирумеую программу обработки детали команду 
RMEAS/LEGACY. Для изменения используемых по умолчанию значений команд RMEAS для файлов DMIS, 
импорт которых будет осуществляться в будущем, вы можете изменить запись реестра DMISRmeasImport. 
Для получения более подробной информации о данной команде см. раздел "Установки относительных 
измерений (RMEAS)". 
Установка импорта DMIS – вкладка Общие 

 
Диалоговое окно Установка импорта DMIS – вкладка Общие 
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Вкладка Общие позволяет контролировать преобразование файла щупа для импортируемой программы 
DMIS. Элементы, используемые в данной вкладке, описаны в следующей таблице: 
Имя элемента Описание 
Файл DMIS С помощью данного окна 

определяется файл DMIS для импорта. 
Окно автоматически содержит путь к 
файлу, выбор которого осуществляется 
в диалоговом окне Открыть, описание 
которого представлено в процедуре 
импорта DMIS выше. 

Добавление/Замена Данные опции указывают, 
осуществляет ли PC-DMIS замену 
существующих команд 
импортируемыми командами DMIS 
или добавляет новые команды к 
существующим. 
Выберите команду Заменить в случае, 
если вы хотите заменить в процессе 
импорта существующие команды в 
текущей загруженной программе 
новыми командами PC-DMIS. 
Выберите команду Добавить в случае, 
если вы хотите, чтобы команды PC-
DMIS, созданные в процессе импорта, 
были добавлены в конце загрузки 
текущего .PRG файла. 

Рука В данном списке будет указано, какая 
рука из системы нескольких рук будет 
использоваться. 

Файл щупа В данном списке указан существующий 
файл щупа. 

Использовать выбранные файлы 
щупа 

Данная опция использует 
существующий файл щупа, выбранный 
из списка Файл щупа. 
1. Выберите Руку, которая будет 

использовать отображаемый файл 
щупа из раскрывающегося окна. 

2. Выберите файл щупа из списка. 
3. Нажмите Применить. PC-DMIS 

добавит наконечники (датчики), 
ссылки на которые указаны в 
программах DMIS и которые 
отсутствуют в файле щупа. 

Создать новые файлы щупа по 
умолчанию 

Данная опция позволяет создать новый 
файл щупа на основании операторов 
SNSDEF в файле программы DMIS. PC-
DMIS создает новый файл щупа, 
присваивая ему такое же имя, как и 
файлу программы DMIS и расширение 
".prb". Созданная конфигурация щупа 
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по умолчанию использует головку PH9 
с соединителем TP2 и наконечником 
TIP2BY20MM. Однако, в случае, если 
операторы SNSDEF не будут 
обнаружены в программе DMIS, 
конфигурация щупа не будет создана. 

Игнорировать SNSLCT/ операторы Данная опция позволяет игнорировать 
операторы SNSLCT в программе DMIS 
во время процесса импорта. 

Примечание: В случае, если конфигурация щупа по умолчанию не соответствует конфигурации щупа вашей 
машины, перед тем, как выполнить импорт файла программы DMIS, необходимо создать с помощью PC-
DMIS файл щупа с правильной конфигурацией файла. Затем необходимо выбрать в данной вкладке 
созданный файл щупа, щелкнуть Применить, затем OK. Это позволяет транслятору выбрать самый 
подходящий наконечник(и) во время трансляции операторов SNSDEF. 

  
Установка импорта DMIS – вкладка Модули 
В настоящее время вкладка Модули недоступна. 
Установка импорта DMIS – вкладка Регистрация ошибок 

 
Диалоговое окно Установка импорта DMIS – вкладка Регистрация ошибок 
С помощью вкладки Регистрация ошибок в PC-DMIS включается сохранение предупреждений или ошибок в 
конце процесса импорта в выбранный вами текстовый файл. Необходимо просто щелкнуть по кнопке Обзор 
и выбрать текстовый файл. 
В случае, если вы хотите, чтобы данный журнал ошибок автоматически отображался в PC-DMIS в конце 
процесса импорта, установите флажок Выводить запись регистрации по оконч. трансляции. Текстовый 
файл откроется в диалоговом окне Результаты импорта DMIS. 
  
Установка импорта DMIS – вкладка Расширен. 
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Диалоговое окно Установка импорта DMIS – вкладка Расширен. 
Вкладка Расширен. позволяет импортировать специальные запросы и конфигурации клиентов. Данные 
запросы могут включать нестандартные команды или добавленные / модифицированные параметры 
стандартных команд DMIS. При импорте файлов Chorus DMIS, PC-DMIS отключает ненужные опции (и 
включает необходимые). Для получения более подробной информации об элементах данной вкладки, см. 
описание в следующей таблице: 
Имя элемента Описание 
Поддержка клиента Данная область содержит специальные флажки для поставщиков 

DMIS. В случае, если ваши файлы DMIS созданы с использованием 
программного обеспечения производства данных компаний, 
выберите соответствующий флажок для того, чтобы включить 
поддержку расширений, являющихся специфическими для данных 
поставщиков. Сюда входят следующие: 
• Volvo 
• Volkswagen 

Поддержка 
конфигурации 

Данная область содержит флажки, позволяющие выбрать различные 
конфигурации DMIS. Сюда входят следующие: 
Команды FEDRAT/ значения представляют процентное соотношение 
максимальной скорости машины 
Команды DMIS не указывают автоматически, относятся ли 
импортируемые команды FEDRAT/команды (команды, 
контролирующие скорость машины) к максимальной скорости 
машины или к максимальной скорости касания. 
• При установке данного флажка, импортируемые команды 

FEDRAT/ операторы представляют процентное соотношение 
максимальной скорости машины. 

• При снятии данного флажка, импортируемые команды 
FEDRAT/ операторы представляют процентное соотношение 
максимальной скорости касания. 

Движение и вращение Dea Wrist как в Chorus 
В случае установки данного флажка при использовании КИМ DEA, 
оснащенной головкой IW42, CW43 или CW43L, PC-DMIS соблюдает 
условные обозначения Chorus и регулирует угол поворота B во время 
импорта оператора SNSLCT. 
Данная опция используется автоматически при осуществлении 
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импорта из Chorus в DMIS. 
Опции Данная область содержит флажок Поле, задан. пользователем. 

Данный флажок определяет, будут ли определенные 
импортированные команды DMIS переведены в поля, заданные 
пользователем. 
В соответствии с требованиями стандарта DMIS, во время 
выполнения программы вы можете послать запрос оператору для 
получения следующей информации с использованием следующих 
команд DMIS: 

Информация Команда DMIS 
Имя детали PN(label) = 'текст' 
Серийный номер детали PS(label) = 'текст' 
Производственное устройство MD(label) = 'текст' 
Имя DME DI(label) = 'текст' 
Имя оператора OP(label) = 'текст' 

Предположим, что файл DMIS, который вы хотите импортировать, 
имеет следующие команды DMIS: 
PN(label1) = PARTID/' номер детали' 
PS(label2) = PARTSN/'2345' 
MD(label3) = MFGDEV/'BRAVO1' 
DI(label4) = DMEID/'PC-DMIS' 
OP(label5) = OPERID/'Мое имя' 

При установке флажка Поле, заданное пользователем, PC-DMIS 
будет поддерживать все функции, требуемые стандартом DMIS, с 
помощью импорта команд DMIS в команды TRACEFIELD следующим 
образом: 
TRACEFIELD/DISPLAY,LIMIT=15 ; PN(LABEL1) : номер детали 
TRACEFIELD/DISPLAY,LIMIT=15 ; PS(LABEL2) : 2345 
TRACEFIELD/DISPLAY,LIMIT=15 ; MD(LABEL3) : BRAVO1 
TRACEFIELD/DISPLAY,LIMIT=15 ; DI(LABEL4) : PC-DMIS 
TRACEFIELD/DISPLAY,LIMIT=15 ; OP(LABEL5) : Мое имя 

Затем, при выполнении нашей программы, PC-DMIS выводит 
небольшое диалоговое окно для каждой команды TRACEFIELD, 
позволяющее ввести данную информацию.   
В случае, если флажок Поле, заданное пользователем не был 
установлен, PC-DMIS по умолчанию вставляет эти команды DMIS в 
нормальные комментарии к командам протокола аналогично 
следующему: 
COMMENT/REPT,"PN(LABEL1)=' номер детали'" 
COMMENT/REPT,"PS(LABEL2)='2345'" 
COMMENT/REPT,"MD(LABEL3)='BRAVO1'" 
COMMENT/REPT,"DI(LABEL4)='PC-DMIS'" 
COMMENT/REPT,"OP(LABEL5)='Мое имя'"    

По умолчанию С помощью данной кнопки выбранная опция становится 
используемой по умолчанию при импорте файлов DMIS. 

  
Импорт программы Avail или MMIV 
Типы файлов AVAIL и MMIV используются в пакете измерительных инструментов Micro Measure IV™. PC-
DMIS позволяет осуществлять импорт данного типа файлов в программы обработки деталей PC-DMIS. 
Для импорта файла AVAIL или MMIV, 
1. В PC-DMIS откройте программу обработки детали, в которую вы собираетесь импортировать 

программный файл MMIV. 
2. Выберите опцию меню Файл | Импорт, после чего выберите либо Avail..., либо MMIV... из подменю. 

Появится диалоговое окно Открыть. 
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3. PC-DMIS выведет список программных файлов, начинающихся с суффикса "llf", используемого в AVAIL и 
MMIV. 

4. Перемещайтесь по доступным каталогам до тех пор, пока не будет найден каталог, содержащий 
требуемый файл AVAIL или MMIV, и выберите данный файл из списка. 

5. Нажмите на кнопку Импорт. PC-DMIS отображает диалоговое окно Выбор метода трансляции с 
запросом о выборе метода, который будет использоваться для импорта данных в программу 
обработки детали. 

 
Диалоговое окно Выбор метода трансляции 

6. Выберите одну из опций трансляции и нажмите на кнопку OK. PC-DMIS осуществит обработку запроса. 
7. Для каждой команды TOOLCHANGE, обнаруженной в файле MMIV, PC-DMIS выдает запрос о выборе 

файла щупа в PC-DMIS. 
8. Для каждой команды TIPCHANGE, обнаруженной в файле MMIV, PC-DMIS выдает запрос о выборе 

наконечника щупа PC-DMIS из списка Используемый щуп диалогового окна Выберите щуп. 

 
Диалоговое окно Выберите щуп 

9. Нажмите на кнопку OK (или OK для всех) и повторите предыдущий шаг в соответствии с инструкциями, 
появляющимися на экране. После закрытия диалогового окна Выберите щуп выводится диалоговое 
окно Выберите рабочую плоскость. 

 
Диалоговое окно Выберите рабочую плоскость 
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10. Выберите рабочую плоскость, соответствующую текущим установкам, и нажмите OK. PC-DMIS 
осуществляет импорт данных в программу обработки детали. 

Важно: В программах обработки деталей MMIV, содержащих ключевое слово BRANCH/TEST или команду 
BRANCH/LABEL внутри блока элемента, соответствующие команды PC-DMIS (IF и GOTO) будут перемещены 
перед блоком элемента после импорта в PC-DMIS. Данная проблема будет устранена в следующих версиях 
PC-DMIS. 

Примечание по импорту автоэлементов 
Следует помнить о том, что PC-DMIS не поддерживает команды DONE/ или MEASURE/ в импортируемых 
авто-элементах MMIV или AVAIL. В то время как трансляция все же имеет место, любая команда 
MEASURE/; X,Y,Z,I,J,K будет превращена в комментарии оператора, а команды DONE/ будут 
проигнорированы. 
Например, предположим, что осуществляется импорт данного автоэлемента в файле AVAIL или MMIV: 
CIR2= AUTO/CIR; YZPL,OC,4,12.0,6.0,-12.0,103.0,295,330 
MOVE/BY; 12,5,0 
MOVE/BY; 0,0,20 
MEASURE/; 12.0,56.0,-22.0,0.0,-1.0,0.0039 
MEASURE/; 12.0,57.85,-16.0,0.0,-1.0,0.0 
MEASURE/; 12.0,58.4,-6.0,0.0,-1.0,-0.0039 
DONE/; 

В PC-DMIS данные команды транслируются в команду AUTO CIRCLE, после которой следуют две команды 
MOVE и три комментария, указывающие на то, что PC-DMIS игнорирует команду MEASURE. 
  
Импорт программы Tutor 
Возможен импорт программ деталей, созданных с помощью приложения Tutor™. 
Для импорта файла Tutor, 
1. В PC-DMIS откройте программу обработки детали, в которую вы собираетесь импортировать файл 

программы Tutor. 
2. Выберите опцию меню Файл | Импорт | Tutor.... Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Перемещайтесь по доступным каталогам до тех пор, пока не будет найден каталог, содержащий 

требуемый файл tutor, и выберите данный файл из списка. 
4. Нажмите на кнопку Импорт. Транслятор Tutor начнет процесс преобразования, при этом откроется 

диалоговое окно Опции транслятора TutorPCDMIS. Данное диалоговое окно позволяет определить, 
каким образом элементы файла интерпретируются или отображаются в PC-DMIS. 
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Диалоговое окно Опции транслятора TutorPCDmis 

5. Заполните диалоговое окно так, как это необходимо. Доступны следующие области: 
Область Установки программы обработки детали PC-DMIS 

Данные опции используются в PC-DMIS и не могут быть изменены. 
Единицы – отображает единицы измерения (Дюйм или Метрич.) программы детали PC-DMIS, 
используемой для импорта файла Tutor. В отличие от Tutor для Windows, PC-DMIS не позволяет 
менять единицы измерения во время выполнения. 
Режим угла – показывает текущее отображение углов в программе детали PC-DMIS (Град или DMS). 

Область Установки Tutor for Windows 
Данные опции позволяют указать установки Tutor for Windows, необходимые для правильного 
преобразования из Tutor в PC-DMIS. 

Чтение Wtutor.Ini – Нажмите на данную кнопку в случае, если необходимо указать расположение 
конфигурационного файла (.ini) Tutor. По умолчанию, в начале преобразования PC-DMIS 
осуществляет поиск данного конфигурационного файла в каталоге C:\Winnt. Данный файл 
содержит конфигурацию Tutor для Windows, требуемую для транслятора. 
Ошибка позиции – Выберите Радиус в случае, если для импортируемой программы детали 
необходима оценка ошибки позиции как радиуса; в противном случае, выберите опцию Диаметр. 
Погрешность формы – выберите опцию Двойная в случае, если для импортируемой программы 
обработки детали необходима погрешность двойной формы, в противном случае - выберите опцию 
Одиночная. 
Погрешность линейности – Выберите опцию Радиус в случае, если для импортируемой программы 
обработки детали необходима оценка погрешности линейности как радиуса; в противном случае - 
выберите опцию Диаметр. 

Область преобразования щупов Tutor PC-DMIS 
Данная область позволяет скоординировать щуп Tutor с щупом PC-DMIS. 

Диаметр наконечника – Введите значение диаметра по умолчанию для наконечника, которое 
будет использоваться PC-DMIS в программе детали. 
Файл щупа – Кнопка … используется для выбора используемого файла щупа в PC-DMIS (.PRB). 
Файл ProbeMap – Кнопка … используется для выбора существующего файла преобразования щупа 
из Tutor в PC-DMIS (.TP2). В случае если файл преобразования щупа отсутствует, его можно создать, 
нажав на кнопку Новый. Кнопка Правка позволяет изменить текущий выбранный в данном окне 
файл преобразования щупа. Данный файл преобразования позволяет указать транслятору, какие 
значения углов наконечников в PC-DMIS ему следует использовать для преобразования команд 
щупа из файла Tutor в PC-DMIS. 
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Пропустить комментарии – Данный флажок устанавливается в случае, если вы не хотите 
импортировать комментарии программиста, доступные в файле Tutor. 

6. Для продолжения следует нажать на кнопку OK. PC-DMIS отобразит процесс импорта в окне Идет 
трансляция, также отображая любые предупреждающие сообщения в списке Сообщения 
преобразования. 

 
7. Выполняйте требования всех инструкций, выводимых на экран. 
8. По завершении трансляции выводится окно Идет трансляция, позволяющее осуществлять проверку 

списка Сообщение трансляции. После этого можно принять решение о продолжении (нажать на 
кнопку Продолжить) либо отмене (нажать на кнопку Отмена) процесса импорта. Независимо от 
выбранной опции, все сообщения трансляции хранятся в файле регистрации результатов, имеющем то 
же имя, что и программа обработки детали Tutor с расширением .log, хранящаяся в том же каталоге, 
что и программа обработки детали Tutor. 

Примечание: Диалоговое окно Опции транслятора TutorPCDmis выводится каждый раз, когда в PC-DMIS 
поступает команда загрузки щупа из файла Tutor. В случае если файл распределения щупа был настроен 
правильно, вы можете благополучно пропустить трансляцию текущей команды загрузки щупа, нажав на 
кнопку Игнорировать. 
  
Создание и редактирование файлов преобразования щупа Tutor в PC-DMIS 
Для правильного преобразования программ из Tutor в PC-DMIS, необходимо наличие файла 
преобразования щупа, выполняющего сопоставление щупов в файле Tutor с щупами в PC-DMIS. Команда 
для щупа в Tutor идентифицируется двумя числами, относящимися к определенной головке и наконечнику. 
Для создания нового файла преобразования щупа Tutor в PC-DMIS: 
1. Начните процесс импорта, как описано в "Импорт файлов Tutor". 
2. После вывода диалогового окна Опции транслятора TutorPCDMIS щелкните по кнопке Новый. 

Появится диалоговое окно T2PFile. 

 
Диалоговое окно T2PFile 
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3. В случае если необходимо указать больший объем информации, щелкните кнопку Добавить для того, 
чтобы добавить новые строки. 

4. В колонке Головка для каждой строки введите значение от 1 до 100 для того, чтобы идентифицировать 
головку щупа в Tutor. 

5. В колонке Наконечник для каждой строки введите значение от 1 до 5 для идентификации наконечника 
щупа в Tutor. 

6. В колонке Имя щупа для каждой строки введите значение угла наконечника щупа в PC-DMIS, которое 
вы хотите использовать для головки и наконечника в данной строке. Например, информация для 
преобразования щупа в следующей таблице сообщает транслятору Tutor о необходимости 
использовать угол наконечника щупа T5A30B30 в PC-DMIS при столкновении с командой 2,2 в файле 
Tutor. 

Головка Щуп Имя щупа 
2 2 T5A30B30 

7. В случае, если вы совершили ошибку, щелкните Очист. все. При этом будет удалена вся информация из 
диалогового окна, что позволит вам начать все снова. 

8. Щелкните по кнопке … для того, чтобы сохранить этот файл преобразования щупа Tutor в PC-DMIS на 
ваш компьютер. 

9. Щелкните OK для возврата в диалоговое окно Опции транслятора TutorPCDMIS. 
Редактирование существующего файла преобразования щупа Tutor в PC-DMIS: 
1. Начните процесс импорта, как описано в "Импорт файлов Tutor". 
2. После вывода диалогового окна Опции транслятора TutorPCDMIS щелкните по кнопке … для окна 

Файл ProbeMap и выберите существующий файл T2P. 
3. Щелкните по кнопке Правка. Появится диалоговое окно T2PFile. 
4. В случае необходимости, отредактируйте значения. 
5. Щелкните OK для возврата в диалоговое окно Опции транслятора TutorPCDMIS. 

  
Импорт прямого CAD файла 
Прямые интерфейсы CAD (DCI) позволяют соединяться с программным обеспечением CAD напрямую. По 
мере обновления файла CAD в программном обеспечении CAD соответствующие изменения вносятся в PC-
DMIS. Для получения подробной информации см. документацию "Прямой интерфейс CAD". 
Вместо трансляции CAD данных во внутренний CAD формат PC-DMIS, доступ к прямым типам CAD файлов 
осуществляется напрямую. То есть, CAD данные этих файлов остаются после импорта в своем собственном 
формате. Рутинные процедуры, характерные для CAD типа, используются для всех расчетов, выполняемых с 
использованием CAD данных. При доступе к CAD данным напрямую устраняются проблемы, которые могут 
иметь место из-за неточностей или ограничений трансляции. 
В документации "Прямые интерфейсы CAD" подробно описан импорт прямых CAD файлов. 
PC-DMIS поддерживает использование следующих DCI: 

• CATIA 5 
• Pro/Engineer 
• Solidworks 
• Unigraphics 

  
Тесселяция детали без CAD лицензии 
В версиях 3.5 и выше существует возможность тесселяции изображения детали прямого CAD интерфейса 
даже в том случае, если его CAD лицензия в настоящее время недоступна. Методы доступа к данной 
функции будут разными, в зависимости от прямого CAD интерфейса. Вообще, однако, необходимо лишь 
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просто зайти в программу обработки детали прямого интерфейса CAD. После этого PC-DMIS отобразит 
деталь, но некоторые из функций будут недоступны. Например, невозможно создать точку измеренного 
вектора на детали. 
  
Импорт файла Zeiss UMESS 
С помощью PC-DMIS возможен импорт программы обработки детали из UMESS (Zeiss), с конвертацией для 
работы в программе обработки детали PC-DMIS. 
Для импорта файла UMESS, 
1. В PC-DMIS откройте программу обработки детали, в которую вы собираетесь импортировать файл 

программы UMESS. 
2. Выберите опцию меню Файл | Импорт | Zeiss Umes.... Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Перемещайтесь по доступным каталогам до тех пор, пока не будет найден каталог, содержащий 

требуемый файл UMESS, и выберите данный файл из списка. 
4. Нажмите на кнопку Импорт. Для импорта файла UMESS в PC-DMIS следует соблюдать указания 

выводимых на экран подсказок. 
  
 
Импорт проекта MeasureMax 
С помощью PC-DMIS возможен импорт проекта MeasureMax с конвертацией для работы в программе 
обработки детали PC-DMIS. 
Для импорта проекта MeasureMax, 
1. В PC-DMIS откройте программу обработки детали, в которую вы собираетесь импортировать проект 

MeasureMax. 
2. Выберите опцию меню Файл | Импорт | Проект MeasureMax.... Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Перемещайтесь по доступным каталогам до тех пор, пока не будет найден каталог, содержащий 

требуемый файл MeasureMax. Обычно они находятся в каталоге C:\My Part Programs\. 
4. В каталоге следует выбрать файл с расширением .vbp. 
5. Нажмите на кнопку Импорт. PC-DMIS автоматически осуществит конвертацию проекта и вставит 

команды PC-DMIS в конце вашей программы обработки детали. 
6. Для импорта проекта MeasureMax в PC-DMIS следует соблюдать указания выводимых на экран 

подсказок. 
  
Импорт файла Плана контроля 
Планы контроля создаются с использованием программы PC-DMIS Planner, являющейся отдельным 
легковесным приложением, имеющим множество сходств с PC-DMIS. В отличие от комплексного 
метрологического приложения, Planner сфокусирован на быстром создании модели детали и создании 
планов контроля отдельных элементов. Планы контроля определяют, какие элементы геометрии и 
GD&T/установления допусков (размеров) использовать в процессе контроля. 
Данные планы контроля затем могут быть экспортированы вместе с файлом .CAD или в качестве отдельного 
файла .IP. 
Пункт меню Файл | Импорт | План контроля, обсуждаемый здесь, позволяет затем импортировать файл 
плана в PC-DMIS. PC-DMIS производит оптимизацию как часть процесса импортирования, при которой 
команды измерения и движения автоматически добавляются в оптимальном порядке для импортируемых 
элементов. 
Примечание: Для того, чтобы данный пункт меню стал доступным, ваш аппаратный ключ должен иметь 
запрограммированную лицензию IP импорт. 
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Для более подробной информации по импорту планов контроля см. тему "Импорт Плана контроля" в 
разделе "Использование Планов контроля в PC-DMIS". 
  
Импорт файла XML 
С помощью PC-DMIS можно импортировать файл XML в текущую программу детали. Структура файла XML 
должна совпадать со структурой экспортируемого файла XML. 
Для импорта файла XML: 

1. Выберите Файл | Импорт | XML. 
2. Перейдите к импортируемому файлу XML и нажмите Открыть. Команды XML в файле XML 
импортируются в программу детали. 

См. тему "Экспорт в файл XML" для получения информации о том, как использовать атрибут 
UseIDForExistingCommands для присоединения импортированных команд в конец программы детали или 
изменения существующих аналогичных команд. 
  
Экспорт CAD данных или программных данных 
Аналогично импорту данных, программное обеспечение PC-DMIS также позволяет осуществлять экспорт 
данных программы обработки детали в один из следующих поддерживаемых форматов файлов: 

• Файлы BASIC (*.BAS) 
• Файлы Datalog (*.TXT) 
• Файлы DATAVIEW (*.AS3) 
• Файлы DES (*.DES) 
• DXF /DWG (*DXF или *DXG) 
• Файлы DMIS (*.DMI или *.DMS) 
• ОБЩИЕ файлы (*.TXT) 
• Файлы EXCEL (*.XLS) 
• Файлы I-DEAS 
• Файлы IGES (*.IGS) 
• Файлы плана контроля (*.IP) 
• Файлы STEP AP203 (*.STP или *.STEP) 
• Файлы STEP AP214 (*.STP или *.STEP) 
• Файлы VDAFS (*.VDA) 
• Файлы XYZ (*.XYZ) 
• Файлы GDS (*.GDS) 
• файлы PolyWorks 
• XAML (*.XAMLSOLID или *.XAMLWIREFRAME) 
• Файлы XML 
• Экспорт элементов плоскости в IGES 

  
Примечание: При экспорте программы в виде CAD данных не осуществляется экспорт ранее 
импортированных моделей деталей, созданных в CAD; вместо этого создается CAD файл на основании 
существующих команд для элементов, указанных в программе детали. 
Для экспорта данных из текущей программы обработки детали: 

1. Необходимо выбрать опцию меню Файл | Экспорт, после чего выбрать данные для 
экспорта из подменю (или щелкнуть правой кнопкой имя файла программы детали в Windows 
Explorer, после чего выбрать опцию Экспорт). В большинстве случаев данные действия приведут к 
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отображению диалогового окна Открыть. 

 
Открыть диалоговое окно 
2. Выберите требуемый тип данных из списка Файлы типа. PC-DMIS отображает доступные 
файлы для указанного типа данных. 
3. Введите имя создаваемого файла в окне Имя файла или выберите существующий файл из 
списка. В случае если выбран существующий файл, PC-DMIS осуществит замену текущих данных в 
этом файле на информацию, созданную с помощью операции Экспорт. 
4. Нажмите на кнопку Экспорт. Диалоговое окно Открыть закроется. В зависимости от типа 
данных, PC-DMIS может отображать другое диалоговое окно, в котором может потребоваться ввод 
дополнительных данных. Для получения более подробной информации следует обратиться к 
подтемам ниже. 
5. Нажмите на кнопку Экспорт. PC-DMIS создаст файл экспортированных данных в выбранном 
каталоге и присвоит ему расширение, определенное в окошке Файлы типа. 

  
  
  

Экспорт в файл BASIC 
Программное обеспечение PC-DMIS предоставляет инструменты, способствующие его автоматизации. 
Экспорт программы обработки детали в виде кода BASIC (файл *.BAS) позволяет обеспечить автоматизацию 
данной программы детали с использованием любого внешнего приложения, поддерживающего язык BASIC. 
Для получения более подробной информации об автоматизации программного обеспечения PC-DMIS 
необходимо обратиться к следующим темам документации: 

• Стандартная документация по языку BASIC в PC-DMIS. 
• "Вставка сценариев BASIC" в документации "Добавление внешних элементов". 

  
Экспорт в файл Datalog 
С помощью пункта меню Файл | Экспорт | Datalog осуществляется экспорт элемента программы детали и 
данных размеров в простой текстовый файл Datalog. Datalog является форматом, принадлежащим компании 
Chrysler и используемым внутренними приложениями компании. 
При экспортировании файла появляется диалоговое окно Экспорт в Datalog. Выберите путь назначения для 
сохранения экспортируемого текстового файла и нажмите Сохранить. Получившийся файл можно 
просмотреть, открыв его с помощью текстового редактора, такого как Notepad. 
  
Экспорт в файл DataView (AS3) 
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CAD модель может быть легко экспортирована в файловый формат .AS3 для DataView, после чего данная 
информация будет загружена в DataView для просмотра CAD модели с помощью данного программного 
обеспечения. 
Для экспорта в DataView, 

1. Выберите Файл | Экспорт | AS3..., после чего выберите каталог, в который необходимо 
экспортировать файл. 
2. Введите имя файла. 
3. Нажмите на кнопку Экспорт. 
4. PC-DMIS создает файл .AS3 в указанном месте. 

  
Экспорт файла DES 
Вы можете экспортировать программу обработки детали в виде DES файла. DES файл является форматом, 
принадлежащим GM, и используется GM для внутренних приложений. 
Для экспорта необходимо выбрать опцию Файл | Экспорт | DES. Выберите расположение файла и нажмите 
Экспорт. После этого PC-DMIS отобразит диалоговое окно Файл DES. 

 
Диалоговое окно Файл DES 
В диалоговом окне Файл DES отображается информация об экспорте выбранного вами для экспорта файла 
DES в области Заголовок; также здесь можно выбрать дополнительные опции выбранного вами для 
экспорта файла DES. 

1. Выберите опцию выравнивания из списка Система координат. 
2. В области Система координат необходимо выбрать систему координат. 
3. В случае необходимости установите флажок Только маркированные элементы для того, 
чтобы экспортировать только маркированные элементы. 
4. В случае необходимости установите флажок Показать десятичный знак для отображения 
десятичного знака в экспортируемых данных. 
5. Если необходимо, чтобы программное обеспечение PC-DMIS могло создать файл экспорта 
на основании номинальных значений в программе обработки детали, нужно установить флажок 
Вывод номинальных значений. В случае, если данный флажок не будет установлен, PC-DMIS 
осуществляет экспорт результатов для измеренного элемента. 
6. Щелкните по кнопке Обработка в диалоговом окне Файл DES для вывода данных DES из 
выбранной программы детали. PC-DMIS сообщит, когда обработка файла будет завершена на 100%. 
7. Для завершения экспорта файла DES следует щелкнуть по кнопке OK. 
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Экспорт файла DXF или DWG 
При нажатии на кнопку Экспорт в процессе экспорта файла DXF или DWG PC-DMIS отображает диалоговое 
окно DXF/DWG экспорт. 

 
Диалоговое окно Экспорт DXF/DWG 
Диалоговое окно DXF/DWG экспорт позволяет осуществлять выбор дополнительных опций для экспорта 
данных типов файлов. 

1. Выберите опцию выравнивания из списка Система координат. 
2. В случае необходимости установите флажок Только маркированные элементы для того, 
чтобы экспортировать только маркированные элементы. 
3. Для того, чтобы конвертировать данные массива в их точки массива, следует установить 
флажок Массивы как точки. 
4. Если необходимо, чтобы программное обеспечение PC-DMIS могло создать файл экспорта 
на основании номинальных значений в программе обработки детали, нужно установить флажок 
Вывод номинальных значений. В случае, если данный флажок не будет установлен, PC-DMIS 
осуществляет экспорт результатов для измеренного элемента. 
5. Для завершения экспорта файла DXF или DWG следует нажать на кнопку Экспорт. 

  
Экспорт в файл DMIS 
Программное обеспечение PC-DMIS позволяет осуществить экспорт файла программы обработки детали 
для PC-DMIS в файл DMIS. Файлы DMIS соответствуют требованиям стандарта DMIS для команд DMIS и могут 
выполняться на других компьютерах с использованием приложений, использующих язык DMIS. 
После выбора имени файла и нажатия на кнопку Экспорт в диалоговом окне Открыть файл, PC-DMIS 
отображает диалоговое окно Установка экспорта DMIS. Данное диалоговое окно содержит две вкладки: 
вкладку Общие и вкладку Регистрация ошибок. 
После выбора необходимых опций в данных вкладках следует нажать на кнопку OK для того, чтобы 
завершить процесс экспорта. 
Вкладка Общие 
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Диалоговое окно Установка экспорта DMIS - вкладка Общие 
С помощью вкладки Общие можно осуществить выбор одного из трех методов для конвертации программы 
обработки детали PC-DMIS в файл DMIS. 

• Окно редактора PC-DMIS (режим DMIS) - С помощью данного метода осуществляется 
экспорт файла DMIS в точности таким же образом, каким программа выглядит в Окне редактора во 
время нахождения в режиме DMIS. 
• Гибкий DMIS - Данный метод позволяет настроить экспортируемый файл в соответствии с 
используемой версией DMIS, методиками измерения или поддерживаемыми инструкциями DMIS. 
При выборе даннй опции активируется окно выбора файла, что позволяет осуществить переход и 
выбор определенного файла кода BASIC (расширение *.bas). Существует возможность создания 
собственного файла сценария либо модификации существующего файла сценария для точного 
контроля того, что следует экспортировать программному обеспечению PC-DMIS. 
 
В PC-DMIS доступно три готовых файла .bas, находящихся в установочном каталоге программного 
обеспечения PC-DMIS. С помощью данных файлов осуществляется настройка экспорта для 
обеспечения использования определенного набора поддерживаемых инструкций DMIS для 
определенной версии DMIS. Это файлы PCD2DMIS030.BAS, PCD2DMIS040.BAS и PCD2DMIS050.BAS 
(соответственно для DMIS 3.0, 4.0 и 5.0). Команды, не настроенные в файле .bas, экспортируются 
таким же образом, каким они представлены в Окне редактора PC-DMIS (режим DMIS) 

Примечание: В случае, если код BASIC выдает ошибку при использовании данной опции, запись 
экспортируемого файла осуществляется в соответствии с опциями выбора в Окне редактора PC-
DMIS (режим DMIS), указанными выше. 

• Традиционный выход - С помощью данного метода осуществляется экспорт файла в 
соответствии с опциями его использования в предыдущих версиях программного обеспечения PC-
DMIS. В версиях до версии 4.0 для выполнения данной задачи существовала необходимость 
установки опции ВЕРНО для записи DMISUsePostoutCode в Редакторе установок PC-DMIS. Теперь 
можно просто выбрать данную опцию. 

Вкладка Регистрация ошибок 
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Диалоговое окно Установка экспорта DMIS - вкладка Регистрация ошибок 
Вкладка Регистрация ошибок позволяет осуществлять просмотр или сохранение ошибок, обнаруженных на 
этапе экспорта, для их коррекции в файле сценария или принятия других соответствующих мер. В данном 
случае выводятся сообщения об ошибке или предупреждения: 

• В случае если функция в коде BASIC выдает логическую ошибку, это означает наличие 
проблемы в коде, вызывающей логическую ошибку автоматизации. В данном случае, функция кода 
BASIC выдает текстовую строку со следующим заголовком: $$ LOGERR |.   
• В случае если параметр команды в программном обеспечении PC-DMIS невозможно 
конвертировать в код DMIS. В данном случае, функция кода BASIC возвращает текстовую строку со 
следующим заголовком: 
$$ DMISERR | 

Для обнаружения и выбора существующего текстового файла, в который программному обеспечению PC-
DMIS следует сохранять информацию об ошибках, нажмите на кнопку .... 
После завершения PC-DMIS процедуры экспорта необходимо установить флажок Вывод журнала ошибок 
по завершении экспорта для отображения текстового файла в текстовом редакторе. 
Строка реестра SuppressDMESWComandOutput 
Строка реестра SuppressDMESWComandOutput позволяет запретить операторы DMESW/COMAND в выходном 
файле с префиксом маркера комментария $$ при использовании метода экспорта Гибкий DMIS, описанного 
выше. См. тему "SuppressDMESWComandOutput" в документации "Редактор настроек PC-DMIS". 
  
Экспорт в общий текстовый файл 
Программное обеспечение PC-DMIS позволяет экспортировать элемент вашей программы и данные о 
размере в обычный текстовый файл в виде значений, разделенных запятыми. Затем эти данные в случае 
необходимости можно импортировать в другие программные приложения, такие как Microsoft Excel. 
После выбора пути для экспорта файла и нажатия на кнопку Экспорт PC-DMIS отобразит диалоговое окно с 
просьбой выбрать систему координат, которая будет использоваться при выборе данных, а также тип 
данных для экспорта: 
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Диалоговое окно Типичные опции экспорта 
Объект Описание 

Список Система 
координат 

Данная область позволяет выбрать, какую систему 
координат применить к данным во время экспорта. 

Область Тип вывода Данная область позволяет определить тип данных 
для экспорта. Существует возможность выбора 
экспорта размеров или элементов. 

  
Пример элемента Экспортируемая окружность: 
CIR1, 93,486348, 19,488589, -1,269350, 0,000000, 0,000000, 1,000000, 14,997670 
ТОЧКИ CIR1, 85,984616, 19,473057, -1,279984, 0,999998, 0,002070, 0,000000 
ТОЧКИ CIR1, 93,479917, 11,992677, -1,287909, 0,000858, 1,000000, 0,000000 
ТОЧКИ CIR1, 100,988033, 19,458504, -1,285809, -0,999992, 0,004010, 0,000000 
ТОЧКИ CIR1, 93,486169, 26,984522, -1,265512, 0,000024, -1,000000, 0,000000 

   
Формат первой строки элемента следующий: 
[Ярлык элемента], [X], [Y], [Z], [I], [J], [K], [D] 
Формат для строк точек, строк 2-5 следующий: 
[Ярлык точек], [X], [Y], [Z], [I], [J], [K] 
Пример Экспортируемого размера положения: 
LOC1 AX:X, 93,485000, 0,010000, 0,010000, 93,486348, 0,001348, 0,00000 
LOC1 AX:Y, 19,500000, 0,010000, 0,010000, 19,488589, -0,011411, 0,001411 
LOC1 AX:D, 15,000000, 0,010000, 0,010000, 14,997670, -0,002330, 0,000000 

 
Формат строк: 
[Метка Разм.] AX:[Индикатор оси], [Номинал], [+В.О.], [-В.О.], [Измерен.], [Отклонение], [Вне 
допуска] 
  
Экспорт в Excel 
PC-DMIS позволяет осуществлять экспорт данных измерений программы детали в файл Microsoft Excel (.xls). 
Для этого необходимо выбрать опцию Файл | Экспорт | Excel. После этого PC-DMIS отображает Мастер 
PCD2Excel. К данному мастеру также можно перейти с помощью панели инструментов Мастер. Смотрите 
"Панель инструментов Мастер" в разделе "Использование панелей инструментов". 
  
Экспорт в файл модели DCI для программного обеспечения I-DEAS 
Для экспорта в деталь I-DEAS, необходимо выполнить следующие шаги: 

1. В главном меню необходимо выбрать опцию Файл | Экспорт , после чего выбрать в 
подменю тип данных I-DEAS. Откроется диалоговое окно Выбор детали I-DEAS. 
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Диалоговое окно Выбор детали I-DEAS 

2. Нажмите на кнопку Подключение к серверу. Откроется диалоговое окно Подключение к 
серверу I-DEAS. С помощью данного диалогового окна осуществляется подключение к серверу I-
DEAS. Для получения информации о диалоговом окне Подключение к серверу I-DEAS необходимо 
обратиться к теме "Использование диалогового окна Подключение к серверу I-DEAS" приложения 
"Прямое подключение к CAD файлу". После подключения к серверу I-DEAS, становится доступно 
диалоговое окно Выбор детали I-DEAS. Будут указаны все проекты в активной установке данных I-
DEAS. 
3. Нажмите на кнопку Подключение для того, чтобы подключиться к серверу. Откроется 
диалоговое окно Выбор детали I-DEAS. 
4. Выберите проект и файл модели, в которые необходимо осуществить экспорт. Для этого 
следует выбрать существующую деталь из списка Детали в выбранном файле модели. Также 
существует возможность создания новой детали путем ввода значений в окнах Позиция, Название 
и Номер детали. 

Примечание: Невозможно создать геометрию поверхности в существующей детали (элементы 
цилиндр, конус или сфера). В случае экспорта в существующий файл данные типы элементов 
будут проигнорированы. Для выбора типов элементов для поверхности следует указать новую 
создаваемую деталь. 
Примечание: Следующие символы являются недопустимыми и не могут использоваться в окнах 
Позиция, Название детали или Номер детали: 
: 
; 
, 
" 
* 
? 

5. После того, как деталь будет указана, следует нажать на кнопку Экспорт в деталь. В случае 
если деталь новая, выводится окно сообщения с вопросом о необходимости создания детали. 
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6. Для создания детали I-DEAS следует нажать на кнопку Да. Откроется диалоговое окно 
Экспорт I-DEAS. 

 
Диалоговое окно Экспорт в I-DEAS 

7. Необходимо выбрать опцию системы координат в окне Система координат. 
8. Выберите дополнительные опции экспорта. Опции данного диалогового окна те же, что и 
опции, обсуждаемые в разделе "Экспорт файла STEP". 
9. Для завершения экспорта в деталь I-DEAS следует нажать на кнопку Экспорт. После 
завершения процесса экспорта, программное обеспечение PC-DMIS автоматически инструктирует 
сервер I-DEAS о необходимости сохранить файл модели для детали. 

  
Экспорт файла IGES 
При щелчке по кнопке Экспорт в процессе экспорта файла IGES PC-DMIS отображает диалоговое окно Файл 
IGES. 
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Диалоговое окно Файл IGES 
В диалоговом окне Файл IGES отображается информация об экспорте выбранного вами для экспорта файла 
IGES в области Начальное сечение и Глобальные параметры; также здесь можно выбрать дополнительные 
опции для экспорта выбранного вами файла IGES. 

1. Выберите опцию выравнивания из списка Система координат. 
2. В случае необходимости изменения отображения экспортируемого изображения, 
щелкните по кнопке Установка (см. "Изменение отображения импортируемого / экспортируемого 
изображения"). 
3. В случае необходимости установите флажок Только маркированные элементы для того, 
чтобы экспортировать только маркированные элементы. 
4. Если необходимо, чтобы программное обеспечение PC-DMIS могло создать файл экспорта 
на основании номинальных значений в программе обработки детали, нужно установить флажок 
Вывод номинальных значений. В случае, если данный флажок не будет установлен, PC-DMIS 
осуществляет экспорт результатов для измеренного элемента. 
5. Щелкните по кнопке Обработка в диалоговом окне Файл IGES для вывода данных IGES из 
выбранной программы детали. PC-DMIS сообщит, когда обработка файла будет завершена на 100%. 
6. Для завершения экспорта файла IGES следует щелкнуть по кнопке OK. 

  
Экспорт в файл плана контроля (IP) 
Обычно планы контроля создаются с использованием программы PC-DMIS Planner, являющейся отдельным 
легковесным приложением, имеющим множество сходств с PC-DMIS. Однако, вы также можете 
использовать опцию меню Файл | Экспорт | План контроля в PC-DMIS для экспорта вашей программы 
обработки детали в качестве плана контроля (или файла IP). Планы контроля определяют, какие элементы 
геометрии и GD&T/установления допусков (размеров) использовать в процессе контроля. 
Затем вы можете импортировать файл IP в программу обработки детали (см. "Импорт файла плана 
контроля") или загрузить план в PC-DMIS Planner для дальнейшей работы. 
  
Экспорт файла STEP 
Для экспорта файла STEP выберите в главном меню Файл, Экспорт, STEP, после этого выберите опцию AP203 
или AP214 из раскрывающегося списка. При этом будет отображено соответствующее диалоговое окно 
Экспорт STEP, как показано ниже. 
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Диалоговые окна экспорта STEP AP203 и AP214 
Диалоговое окно Экспорт STEP позволяет осуществить выбор дополнительных опций экспорта файла STEP. 

1. Необходимо выбрать вид системы координат из списка в области Система координат. 
2. В области Система координат необходимо выбрать систему координат. 
3. В случае необходимости установите флажок Только маркированные элементы для того, 
чтобы экспортировать только маркированные элементы. 
4. Для того, чтобы конвертировать данные массива в их точки массива, следует установить 
флажок Массивы как точки. 
5. Если необходимо, чтобы программное обеспечение PC-DMIS могло создать файл экспорта 
на основании номинальных значений в программе обработки детали, нужно установить флажок 
Вывод номинальных значений. В случае, если данный флажок не будет установлен, PC-DMIS 
осуществляет экспорт результатов для измеренного элемента. 
6. Для завершения экспорта файла STEP следует нажать на кнопку Экспорт. 

  
Экспорт файла VDAFS 
При нажатии на кнопку Экспорт в процессе экспорта файла VDAFS PC-DMIS отображает диалоговое окно 
Экспорт VDAFS. 

 
Диалоговое окно Экспорт файла VDAFS 
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Диалоговое окно Экспорт VDAFS позволяет осуществить выбор опций для экспорта файла VDAFS. Данное 
диалоговое окно имеет в точности те же опции, что и диалоговое окно Экспорт STEP. Для получения 
дополнительной информации следует обратиться к разделу "Экспорт файла STEP". 
  
Экспорт в файл XYZ 
При нажатии на кнопку Экспорт в процессе экспорта файла XYZ PC-DMIS отображает диалоговое окно 
Экспорт XYZ. 

 
Диалоговое окно Экспорт файла XYZ 
Диалоговое окно Экспорт XYZ позволяет осуществить выбор опций для экспорта файла XYZ. При этом 
программа детали будет экспортирована как файл .xyz - тип файла, читабельный внутри стандартных 
текстовых редакторов. Для получения информации о типе файлов .xyz см. раздел "Импорт файла XYZIJK", где 
обсуждаются характеристики таких файлов. 
Данное диалоговое окно имеет в точности те же опции, что и диалоговое окно Экспорт STEP. Для получения 
дополнительной информации следует обратиться к разделу "Экспорт файла STEP". 
  
Экспорт в файл Gds   
PC-DMIS может экспортировать систему координат из программы обработки детали в файл формата .gds с 
помощью пункта меню Экспорт | Система координат | Gds.... Формат .gds является файловым форматом 
компании Romer (Франция) для систем координат. Такие небольшие файлы системы координат 
используются портативными руками производства компании Romer (Франция). Также они используются для 
взаимодействия с другими программными пакетами, такими как 3DReshaper. 
По умолчанию, при экспорте в файл .gds, PC-DMIS осуществляет экспорт самой последней системы 
координат активной программы обработки детали. В случае необходимости, следует установить флажок 
Система координат для вывода в файл Gds в диалоговом окне Опции установки, что позволяет 
осуществить выбор определенной системы координат из диалогового окна Выбор системы координат. 
Смотрите тему "Выбор системы координат для вывода в файл Gds" в разделе "Установка параметров". 
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Для файла формата .gds по умолчанию используется имя index.gds, автоматически сохраняемое в папку 
armdata программного обеспечения G-Scan. В случае если программное обеспечение ROMSOFT не 
установлено, появляется общее диалоговое окно Экспорт, позволяющее выбрать место экспорта файла .gds. 
  
 
Экспорт в текстовый файл PolyWorks 
PC-DMIS экспортирует систему координат из программы обработки детали в текстовый файл PolyWorks с 
помощью пункта меню Экспорт | Система координат | Текст PolyWorks.... Это позволяет использовать 
экспортируемую систему координат PC-DMIS в приложениях программного обеспечения, поддерживающих 
экспортируемый формат (такой как ScanWorks™) и использующих ту же систему отсчета координат, что и PC-
DMIS. 
  
Экспорт в файл модели XAML 
С помощью подменю Файл | Экспорт | XAML Вы можете экспортировать модель детали в качестве одного 
из таких типов файла модели XMAL: 

 Твердотельная - (*.xmalsolid) 
 Каркасная - (*.xamlwireframe) 

XAML обычно используется в качестве маркировочного языка для определения пользовательских 
интерфейсов. PC-DMIS, в свою очередь, использует расширение, экспортирующее подмножество XAML для 
указания данных CAD. В результате этого получается трехмерное графическое изображение, сравнимое с 
CAD форматом PC-DMIS, но при этом занимающее около половины размера CAD формата PC-DMIS. Такой 
легковесный графический файл используется в Datapage+. 
  
Экспорт в файл XML 
PC-DMIS позволяет немедленно экспортировать элемент программы детали и данные о размере в теговый 
формат XML. Затем эти данные можно импортировать в другие программные приложения, использующие 
структуру XML. 
После выбора пути для экспорта файла и нажатия на кнопку Экспорт PC-DMIS экспортирует текущую 
программу детали в виде файла XML по указанному пути назначения. 
PC-DMIS экспортирует всю программу детали с тегами <PartProgram></PartProgram>. 

<PartProgram DateTime=”sometimestamp”> 
<PartData SourceFileName=”somename” etc.. /> 
….. 
Команды 
….. 
</PartProgram> 

Вы можете открывать, просматривать или редактировать файл XML в XML или текстовом редакторе: 
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Часть образца программы обработки детали, экспортированной в формате XML 

Об атрибуте UseIDForExistingCommands 
Возле начала экспортированных файлов XML, сразу после тега <PartProgram> имеется тег <PartData>. Он 
имеет атрибут UseIDForExistingCommands, выделенный ниже желтым цветом: 

<?xml version="1.0"?> 
<!--PC-DMIS XML Output File--> 
<PartProgram DateTime="129766684431193890"> 
<PartData SourceFileName="D:\PartPrograms\Datapage+ with Surface Profile.PRG" 
PartUID="{DF9E361C-C857-4864-AA31-456AC34251D0}" PartName="Surface Profile Test" 
SerialNumber="" RevisionNumber="" StatisticsCount="13" GlobalUnitType="1" 
UseIDForExistingCommands="1" /> 
<!--File Header--> 

 
Значение данного атрибута равно 0 или 1. По умолчанию программа экспорта XML устанавливает значение 
1. Когда вы осуществляете импорт файла XML в программу детали, данные XML импортируются по-другому 
в зависимости от данного значения: 

 Если значение равно 0, то любая команда, прочитанная из файла XML, создается в виде 
новой команды и вставляется в конце программы детали. 
 Если значение равно 1, то программа импорта XML получает UID (уникальный ID) каждой 
команды по мере чтения; при этом в существующей программе детали сначала выполняется поиск 
команд с идентичным UID. При нахождении существующей команды программа импортирует XML 
данные в существующую команду, тем самым изменяя существующую команду вместо 
присоединения новой команды. Если существующая команда не найдена, создается новая команда 
и присоединяется в конце программы детали. 

Кроме того, если атрибут PartUID (выделенный выше бирюзовым цветом) отличается от PartUID программы, 
в которую импортируются данные, значение UseIDForExistingCommands автоматически устанавливается на 0 
перед началом импорта XML. 
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Экспорт элементов плоскости в IGES 
Теперь элементы плоскости экспортируются в IGES в таком виде, в котором они изображены в Графическом 
окне. Если треугольное представление плоскости выбрано в области Отображение диалогового окна, она 
будет экспортирована в виде плоскости, ограниченной треугольником. Если выбран контур, плоскость 
экспортируется в виде выпуклого многоугольника. 
Смотрите "Использование области экрана" в теме "Конструирование элемента плоскости", чтобы увидеть 
пример этих режимов отображения. 
В следующих вложенных темах показаны положения областей Отображение в каждом из типов 
диалогового окна элемента плоскости: 
Диалоговое окно Авто-элемент Плоскость 
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Диалоговое окно Авто-элемент Плоскость, показывающее раздел Отображение 
См. "Создание авто-элементов". 
Диалоговое окно Построение элемента плоскости  
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Диалоговое окно Построение плоскости с разделом Отображение 
См. "Построение новых элементов на базе существующих элементов". 
Диалоговое окно Элемент измеренной плоскости 
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Диалоговое окно элемент измеренной плоскости с разделом Отображение 
См. раздел "Создание измеренных элементов" 
  
Тип отображения также может быть изменен с помощью окна Редактора в настройках элемента плоскости. 
  
Изменение отображения импортируемого / экспортируемого изображения 
Если во время импорта или экспорта щелкнуть по кнопке Установка из диалогового окна Файл IGES, будет 
выведено либо диалоговое окно Установка IGES (импорт), либо Настройка экспорта IGES (экспорт). Данные 
диалоговые окна помогают в изменении опций отображения изображения IGES/DMIS. 
  
Изменение отображения импортируемого CAD файла 

 
Диалоговое окно Настройка IGES 
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Для доступа к диалоговому окну Настройка IGES и изменения отображения изображения IGES/DMIS: 
1. Начните импорт CAD файла (см. "Импорт файла IGES"). 
2. Когда откроется диалоговое окно Файл IGES, перед нажатием на кнопку Процесс щелкните 
по кнопке Установка. 
3. Установите требуемые флажки в диалоговом окне Настройка IGES. 
4. Щелкните по кнопке OK. 

PC-DMIS начертит выбранное CAD изображение с требуемыми функциями. 
  
Понимание доступных опций 
Флажок Поверхность вращения доступен в случае, если для нарезки в качестве базовой поверхности 
используется поверхность вращения с неправильно прочитанными данными. В этом случае следует просто 
выбрать соответствующие опции в области Нарезаемая поверхность диалогового окна. 
При установке флажка По умолчанию PC-DMIS будет использовать текущие установки для обработки всех 
объектов в будущем. 
Область "Используемые объекты" 
В области Используемые объекты доступно шесть флажков, позволяющих осуществить выбор возможных 
опций установки CAD изображения. Их описание представлено в следующей таблице: 
Флажок Описание 
Геометрия Определяет необходимость или 

отсутствие необходимости импорта 
геометрических объектов из файла. 
Геометрическими объектами являются 
кривые и поверхности, определяющие 
модель. 
  

Аннотации Определяет необходимость или 
отсутствие необходимости импорта 
объектов аннотаций из файла. Данные 
объекты используются для добавления 
аннотации или описания в файл. Сюда 
относятся такие объекты как размеры в 
угловом выражении, размеры диаметра, 
примечание к флажку, общая метка, 
линейная метка, размеры ординаты, 
точки, радиуса, общий символ и область 
сечения. 
  

Определение Определяет необходимость или 
отсутствие необходимости импорта 
объектов-определений из файла. Данные 
объекты используются в структурах 
определения файлов. Сюда относятся 
такие объекты-определения, как общие 
примечания, выноски, ассоциативные 
определения, строки определения 
шрифта, определения макросов, 
определения подрисунков, определения 
текстовых шрифтов, шаблоны 
отображения текста и сетевые 
определения подрисунков. 
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Другой Определяет необходимость или 

отсутствие необходимости импорта 
прочих объектов из файла. Данные 
объекты используются для других целей, 
таких как задание элементов в файле. В 
настоящее время сюда включается объект 
определения цвета и объект 
ассоциативной копии. 
  

Логич./Позицион. Задает необходимость или отсутствие 
необходимости импорта 
логических/позиционных объектов из 
файла. Данные объекты используются 
другими объектами в качестве логических 
или позиционных ссылок. В настоящее 
время PC-DMIS не предоставляет 
возможность обработки объектов данного 
типа. 
  

2-D параметрич. Задает необходимость или отсутствие 
необходимости в импорте 2-D 
параметрических объектов из файла. 
Данные объекты позиционируются в 
двухмерной области параметров XY и 
рассматриваются в качестве набора 
трехмерной области XYZ путем 
игнорирования координаты Z. Данный тип 
объекта предназначен для использования 
при задании кривых нарезки на 
поверхностях. В настоящее время PC-DMIS 
игнорирует данный флажок. Для 
получения более подробной информации 
см. "Область "Разрезанные поверхности"" 
ниже. 
  

  
При установке всех шести флажков будут импортированы все IGES объекты в IGES файле. 
Область "Обрабатывать объекты, если" 
Область Обрабатывать объекты, если содержит флажки, позволяющие осуществлять обработку 
определенных объектов при соответствии их определенным условиям. В следующей таблице представлены 
имеющиеся выполняемые условия и описание каждого флажка: 
Условие Описание 
Обрабатывать 
объекты, если 
физически зависимые 

Задает необходимость или отсутствие 
необходимости отображения базовой 
поверхности в опции Кривая на 
параметрической поверхности. 
  

Обрабатывать 
объекты, если 
логически зависимые 

Определяет необходимость или 
отсутствие необходимости импорта 
логически зависимых объектов из IGES 
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файла. 
  

Обрабатывать 
объекты, если пустые 

Задает необходимость или отсутствие 
необходимости импорта пустых объектов. 
  

Область "Разрезанные поверхности" 
Область Разрезанные поверхности содержит флажки, которые могут использоваться для правильной 
обработки разрезанных поверхностей. 
Флажок Описание 
Показ. разрезанные Отображает разрезанную поверхность. 
Показ. базовую пов-ть Отображает неразрезанную поверхность 

(базовую поверхность). 
  

Использовать "В" 
кривые 

В случае если "B" кривые присутствуют в 
IGES файле, установите данный флажок 
для их использования в качестве 
определений для нарезки. Также 
установка данного флажка может 
потребоваться и в том случае, если 
модель имеет плохо определенные "C" 
кривые нарезки. При установке данного 
флажка "C" кривые нарезки будут 
регенерированы на основании "B" кривых 
нарезки. 
  

Использовать "С" 
кривые 

В случае если "C" кривые присутствуют в 
IGES файле, установите данный флажок 
для их использования в качестве 
определений для нарезки. Также данный 
флажок может потребоваться установить 
и в том случае, если модель имеет плохо 
определенные "B" кривые нарезки. При 
установке данного флажка "B" кривые 
нарезки будут регенерированы на 
основании "C" кривых нарезки. 
  

  
При установке флажка Показ. разрезанные становится доступным для выбора другой флажок, 
расположенный под ним. В зависимости от атрибутов нарезаемой поверхности, возможно использование 
"B" или "C" кривых в качестве определения для нарезки. 

Примечание: Следует помнить о том, что при использовании "C" кривых в качестве определений для 
нарезки PC-DMIS потребуется осуществить расчет "B" кривых, на что может быть затрачено достаточно 
много времени. 

Также если IGES файл содержит нарезаемые поверхности, содержащие в качестве базовой поверхности 
поверхность вращения, данные флажки становятся доступны для выбора: 
  
Флажок Описание 
Реверс параметров Определяет, требуется ли исправление 

"B" кривых нарезки, меняющих значения 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

135 

параметров U и V на обратные. 
  

Параметр V, 0-1 Определяет, требуется ли исправление 
параметра "V", определяемого в 
диапазоне от 0 до 1, вместо радианов. 
  

Параметр U, 0-1 Определяет, требуется ли исправление 
параметра "U", определяемого в 
диапазоне от 0 до 1, вместо радианов, 
когда образующей поверхностью 
вращения является дуга. 
  

Показ. базовую пов-ть Задает необходимость или отсутствие 
необходимости отображения 
неразрезанной поверхности. 
  

Определение кривых для нарезки 
Кривые для нарезки могут быть определены двумя способами: 

• Путем использования трехмерных координат в области модели (координаты, в которых 
задается модель). Данные координаты известны как "C" кривые для нарезки, поскольку каждая 
координата требует наличия трех значений для ее размещения в области модели (1, 2, 3; A, B, C). По 
определению, кривая должна быть задана таким образом, чтобы геометрически совпадать с 
поверхностью. Другими словами, кривая должна находиться на поверхности. Однако, плохо 
заданная "C" кривая для нарезки может нарушить данное правило. 
• Определение положения кривой с использованием относительных положений на 
поверхности. Данные координаты известны как "B" кривые для нарезки, поскольку каждая 
координата требует наличия двух значений для ее размещения в параметрической области. 
Например, прямоугольная поверхность может иметь параметрическое положение (0,0) в одном 
углу и (1,1) в противоположном углу. В этом случае каждое положение на поверхности может быть 
представлено с использованием двух пар значений между двумя этими крайними значениями. 
Параметрическое положение (0.5,0.5) будет находиться в центре поверхности. Параметрически 
определенная кривая представлена с использованием этих двухмерных точек области параметров. 
По определению, кривая должна быть задана таким образом, чтобы не выходить за пределы 
области параметров, на которой она находится. Однако, плохо заданная поверхность может 
нарушить данное правило. 

Пример отображения нарезки 

 
IGES файл с установленным флажком Показ. разрезанные 
Пример случая, когда нарезка не отображается 
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При использовании IGES файла, указанного в теме "Пример отображения нарезки" выше, снятие флажка 
Показать нарезку приведет к тому, что модель будет пустой. Это произойдет по той причине, что именно 
этот IGES файл содержит только нарезаемые поверхности. Однако в случае снятия флажка Показать 
нарезку и установки флажка Показать базовую пов-ть результат будет следующим: 

 
IGES файл с неустановленным флажком Показ. разрезанные 
Необходимо принять во внимание то, что все отверстия в поверхностях исчезли, а внешние границы 
поверхностей не нарезаны. 
  
Изменение отображения экспортируемого CAD 
Диалоговое окно Настройка экспорта IGES позволяет изменить опции отображения изображения 
IGES/DMIS. 

 
Диалоговое окно Настройка экспорта IGES 
Для доступа к данному диалоговому окну и начала изменения отображения изображения IGES/DMIS: 

1. Начните экспорт вашего CAD файла (см. "Экспорт файла IGES"). 
2. После появления диалогового окна Файл IGES щелкните по кнопке Установка. 
3. Установите требуемые флажки в диалоговом окне Настройка экспорта IGES. 
4. Щелкните по кнопке OK. 

PC-DMIS начертит выбранное CAD изображение с требуемыми функциями. 
  
Понимание доступных опций вывода 
С помощью различных опций вывода осуществляется контроль экспорта IGES объектов. 

Поверхности как поверхности вращения – с помощью установки данного флажка осуществляется 
экспорт конусов, цилиндров и сфер в виде поверхностей вращающихся объектов. 
Поверхности как дуги – с помощью установки данного флажка осуществляется экспорт конусов, 
цилиндров и сфер в виде дуг. Конус экспортируется в виде окружности в его основании и точки в его 
вершине. Экспорт цилиндра осуществляется в виде двух окружностей: одной вверху и одной внизу 
цилиндра. Экспорт сферы осуществляется в виде окружности, проходящей по ее экватору. 
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Поверхности как поверхности вращения и Поверхности как дуги – можно установить оба эти флажка. В 
таком случае PC-DMIS осуществляет экспорт конусов, цилиндров и сфер ввиде поверхностей вращения 
и дуг. В случае если оба флажка не установлены, конусы, цилиндры и сферы не будут экспортированы. 
Массивы как объекты по форме 2 – с помощью установки данного флажка осуществляется экспорт 
массивов в виде данных объекта IGES; формат объекта - точки без векторов. 
Массивы как объекты по форме 3 – с помощью установки данного флажка осуществляется экспорт 
массивов в виде данных объекта IGES; формат объекта - точки с векторами. Контроль формата объекта 
данных осуществляется с использованием различных форм. 
Массивы как объекты по форме 12 – с помощью установки данного флажка осуществляется экспорт 
массивов в виде данных объекта IGES; формат объекта - кусочно-линейная кривая без векторов. 
Контроль формата объекта данных осуществляется с использованием различных форм. 
Массивы как объекты по форме 13 – с помощью установки данного флажка осуществляется экспорт 
массивов в виде данных объекта IGES; формат объекта - кусочно-линейная кривая с векторами. 
Контроль формата объекта данных осуществляется с использованием различных форм. 
Массивы как точки – с помощью данного флажка осуществляется экспорт массивов в виде объектов со 
множеством точек. 
Массивы как данные и Массивы как точки – можно установить оба эти флажка. После этого PC-DMIS 
осуществляет экспорт массивов в виде объектов и точек. В случае если данные флажки будут сняты, PC-
DMIS не осуществляет экспорт массивов. 

  
 
Установка опций импорта 
Возможна установка опций импорта для определение используемых по умолчанию цветов для 
определенных импортируемых типов объектов, а также того, каким образом PC-DMIS отображает 
импортируемые кривые. 
Для выполнения данных манипуляций необходимо выбрать пункт меню Правка | Свойства | Опции 
импорта. При этом будет отображено диалоговое окно Опции импорта. 

 
Диалоговое окно Опции импорта 
Данное диалоговое коно содержит область Цвета по умолчанию, а также несколько флажков. 
Цвета по умолчанию 

Данная область позволяет изменить цвета по умолчанию для импортируемых объектов типа Точки, 
Кривые, Поверхности и Базы. В случае если цвета для типов объектов еще не определены, для них 
будет использоваться данный цвет по умолчанию. Для того, чтобы изменить цвет, необходимо просто 
нажать на кнопку в данной области. Выводится стандартное диалоговое окно Цвет, позволяющее 
осуществить выбор нового цвета. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

138 

 
Диалоговое окно Цвет 
При импорте следующей функции PC-DMIS будет использовать новый определенный цвет. 

Флажки 
Разбить полилинии на точки - Обычно при импорте объектов кривых объекты представлены в виде 
отдельных кривых. Однако, в действительности каждая кривая представляет собой полилинию - 
несколько линий, соединенных с помощью ряда точек. При установке данного флажка импортируемые 
объекты, являющиеся кривыми-полилиниями, отображаются в виде ряда точек - по одной точке для 
каждой вершины полилинии. При снятии данного флажка импортируемые кривые отображаются в 
нормальном виде. 
Сохр. полилинии - В случае установки флажка Разбить полилинии на точки, установка данного флажка 
позволит отображать изображение в виде оригинальных полилиний наряду с точками. При снятии 
данного флажка будет отображаться лишь ряд точек. 

PC-DMIS будет использовать данные установки для всех операций по импорту в будущем. 
  
Выполнение программ обработки деталей 
С помощью PC-DMIS можно выполнять программы целиком либо осуществлять частичное выполнение. В 
данной теме представлена информация как о выполнении программ целиком, так и о частичном 
выполнении. Также здесь представлена информация об использовании диалогового окна Опции режима 
выполнения для выполнения ваших программ деталей, а также об изменении размеров диалогового окна. 
При выборе выполнения некоторых или всех ваших программ обработки детали с помощью опции Файл | 
Выполн. или элемента меню из подменю Файл | Частичное выполнение и в том случае, если в вашей 
программе отсутствуют прерывания, PC-DMIS отображает другой вид экранного дисплея, носящий название 
вида для выполнения. Изначально данный вид скрывает Окно редактирования и разворачивает Окно 
графического дисплея для более полного изображения детали. Также здесь отображается окно Снятие 
показаний щупа. Вы можете изменить то, какие окна отображаются во время выполнения, приостановив 
выполнение и открыв или скрыв окно. При последующем выполнении будет использоваться обновленный 
вид выполнения. 
После завершения выполнения, вид экрана возвращается к виду времени обучения. Любые окна, 
отображаемые или скрываемые во время обучения, становятся частью вида времени обучения. 
Примечание: Если ваша программа использует прерывания, и окно редактирования находится в Режиме 
команд при выборе выполняемой команды, PC-DMIS продолжает отображать Окно редактирования во 
время выполнения, но выделяет текущую команду для выполнения красным. В случе, если окно редактора 
находится в кратком режиме, с прерыванием, PC-DMIS выделяет в окне редактора уже выполненные 
команды зеленым, элемент, который будет измерен - желтым, выполняемые в настоящий момент 
элементы - синим, а невыполненные команды - оранжевым. 
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Пример цветов, используемых в кратком режиме во время выполнения с прерыванием. 

 
Пример цветов, используемых в режиме команд во время выполнения с прерыванием. 
  
Выполн. 
Для выполнения всех отмеченных команд во всей программе, выберите опцию Файл | Выполн.. 
  
Выполнение элемента 
Для выполнения элемента, на котором расположен курсор, выберите опцию Файл | Частичное выполнение 
| Выполнение элемента. 
PC-DMIS покажет диалоговое окно Опции режима выполнения. В случае, если PC-DMIS работает в ручном 
режиме (режим = MANUAL), программа выдает запрос о необходимости выполнить измерение требуемых 
точек. В случае, если PC-DMIS работает в автоматическом режиме (режим = DCC), программа автоматически 
перемещает щуп в соответствии с параметрами, установленными в диалоговом окне. 
Для поддержания высокой скорости выполнения PC-DMIS не будет создавать протокол в окне Протокол при 
использовании функции Выполнение элемента. Однако, вы можете просмотреть информацию, 
аналогичную той, указываемой в отчете, в Окне состояния. 
  
Выполнение от 
Для того, чтобы возобновить ранее отмененное выполнение, используйте опцию меню Файл | Частичное 
выполнение | Выполнение от. Данная команда позволяет выполнять указанный элемент до конца 
программы обработки детали. Данная опция меню доступна только в случае отмены предыдущей команды 
выполнения с помощью диалогового окна Опции режима выполнения. 

Пример: Если во время выполнения программы нажать на кнопку Отмена при измерении элемента CIR1, 
становится доступным меню Выполнение от, с помощью которого можно продолжить выполнение 
проверки детали, начиная с CIR1. 

  
Выполнение от курсора 
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Для выполнения программы обработки детали, начиная с текущего местоположения курсора, выберите 
команду меню Файл | Частичное выполнение | Выполнение от курсора. Выполнение программы будет 
осуществляться, начиная с текущего местоположения курсора. 
  
Выполнение блока 
Для выполнения блока команд, выберите команды, которые вы хотите выполнить, а затем, со все еще 
выделенными командами, выберите команду меню Файл | Частичное выполнение | Выполнение блока. 
PC-DMIS выполнит только выбранный блок команд. 
  
Выполнение от стартовой точки 
Для того, чтобы начать выполнение в указанной начальной точке, сначала установите начальную точку, 
щелкнув правой кнопкой мыши в Режиме команд и выбрав опцию Установить начальную точку в 
контекстном меню, после чего выберите команду меню Выполнение от начальной точки. 

Важно: Следует помнить о том, что если текущий наконечник для данного местоположения в программе не 
соответствует текущей ориентации головки, PC-DMIS не будет выполнять попытку возврата к выполнению 
предыдущей команды наконечника для того, чтобы изменить ориентацию наконечника. 

  
Выполнение в произв. порядке 
PC-DMIS версии 4.0 и выше позволяет выполнять вручную измеренные элементы программ в любом 
порядке. Данная функция полезна для машин с портативной рукой. 
Данная функция становится доступной при выполнении следующих условий: 

• Распространяется лишь на элементы, измеренные с использованием ручного измерения. 
• Программы не должны иметь переходов или циклов. 
• Элементы, измеряемые вне последовательности, должны использовать ту же систему 
координат и щуп, что и элемент, измерение которого с помощью PC-DMIS было запланировано 
заранее (поиск в командах LOAD PROBE или ALIGNMENT не осуществляется). 
• Выполнение вне последовательности доступно лишь для элементов, измеряемых после 
полной системы координат. Измерение начальной системы координат должно осуществляться с 
использованием последовательности. 

Как это работает: 
При выполнении вашей программы, PC-DMIS выдает запрос о выполнении измерения первой точки на 
первом элементе. Вместо этого вы можете выполнить измерение первой точки на другом элементе. Во 
время выполнения PC-DMIS смотрит, или измерение данной точки было выполнено в ожидаемых PC-DMIS 
пределах допусков для точки. В случае, если значение допуска для точки превышает указанный допуск 
(обычно 10 мм) для данного элемента, PC-DMIS осуществляет поиск назад и вперед по программе детали 
для ближайшего элемента, начальная точка которого соответствует указанной вами точке и вместо этого 
выполняет данную функцию. Задать допуск можно в диалоговом окне Опции установки, вкладка Общие. 
При выполнении измерения точки, выходящей за пределы допуска для любого элемента во всей 
программе, рука подает звуковое предупреждение и PC-DMIS проигнорирует точку. Также в диалоговом 
окне Режим выполнения будет выведено сообщение об ошибке. Для продолжения необходимо выполнить 
измерение точки ближе к элементу программы. 
Когда PC-DMIS находит соответствующий элемент, осуществляется передача информатции о первой точке 
данного элемента. Затем осуществляется перемещение стрелки, указывающей на то, где будет выполненор 
измерение следующей точки в новом элементе. PC-DMIS осуществляет на первой точке элемента лишь 
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проверку допуска. После этого, программа предполагает, что выполнение измерения точек будет 
продолжаться до тех пор, пока не будет завершено измерение данного элемента. 
После завершения измерения элемента вне последовательности, PC-DMIS пытается вернуться к начальной 
последовательности. Программа продолжает выдавать запросы о необходимости измерения 
оригинального элемента каждый раз, когда вы заканчиваете измерять что-либо еще вне 
последовательности либо пропускаете оригинальный элемент либо измеряете его. PC-DMIS отслеживает 
элементы, измеряемые вне последовательности и, таким образом, что они не измеряются повторно в 
случае, если PC-DMIS продолжает свой регулярный маршрут выполнения. 
При выполнении повторного измерения элемента, PC-DMIS осуществляет повторный расчет всего, что 
использует данный элемент, до места текущего выполнения. 
  
Сброс списка выполнения 
В качестве прогресса выполнения в PC-DMIS имеется внутренний список, содержащий все выполненные 
команды. Он называется списком выполнения. PC-DMIS использует список выполнения для создания 
протоколов в окне Протоколы. На сегодняшний день такой список сохраняется в программе обработки 
детали и восстанавливается при загрузке программы. Это отличается от версий, выпущенных до версии 4.2, 
где список не сохранялся и не восстанавливался. 
PC-DMIS всегда очищает информацию, содержащуюся в данном списке, после полного выполнения 
программы обработки детали. 
Однако, если вы произвели частичное выполнение (используя для выполнения пункты меню из подменю 
Файл | Частичное выполнение), список выполнения не очищается. Например, если вы произвели полное 
выполнение с последующим частичным выполнением, информация, относящаяся к полному выполнению, 
останется в списке выполнения и будет отображаться в протоколе вместе с информацией, относящейся к 
частичному выполнению. 
Если вы не хотите этого, пункт меню Файл | Сброс списка выполнения немедленно очищает список 
выполнения. 
С помощью настройки реестра ClearExecutionListPrioToProgramExecution можно изменить то, как 
очищается Лист выполнения. Дополнительную информацию можно получить в разделе Отчеты Редактора 
настроек PC-DMIS. 
Кроме того, элемент реестра SaveExecuteList, находящийся в разделе Протоколы Редактора настроек PC-
DMIS, контролирует данное поведение. По умолчанию установлено значение 1, означающее, что список 
будет сохранен и восстановлен в соответствии с описанным выше процессом. Если вы не хотите, чтобы 
список сохранялся или восстанавливался, измените данное значение на 0. 
  
Использование диалогового окна Режим выполнения 
Все операции по выполнению начинаются с отображения диалогового окна Опции режима выполнения. 
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Диалоговое окно Опции режима выполнения 
После этого PC-DMIS выполняет все отмеченные команды текущей программы обработки детали. 

• В случае если вы находитесь в ручном режиме, PC-DMIS выдаст запрос на измерение точек 
вручную. 
• В случае если вы находитесь в автоматическом режиме, PC-DMIS автоматически начинает 
процесс измерения. 

  
  

Сообщения об ошибках 
В списке Сообщения об ошибках отображаются ошибки, которые могут произойти во время выполнения 
программы обработки детали. Одними из возможных ошибок являются непредусмотренное касание щупа 
или непредусмотренное окончание перемещения. Просмотр ошибок осуществляется с помощью нажатия 
на стрелку раскрывающегося списка. 
  
Команды 
В списке Команды машины отображаются любые движения и точки для текущего элемента (или элемента, 
который будет измеряться). Данная информация доступна лишь в случае, если программа останавливается 
во время выполнения либо из-за ошибки, либо оператором. Выполнение программы обработки детали 
может быть продолжено с помощью выделения требуемой точки (или движения) в окне списка Команды 
машины и нажатия на кнопку Продолжить. 
Пример: В случае если команда для точки позиционирования была запрограммирована с неправильным 
значением X, Y или Z, во время выполнения данного перемещения возможно отображение ошибки 
перемещения. Для того, чтобы продолжить: 
откройте Команды машины (раскрывающийся список). 
Выберите команду после нарушающего перемещения. 
Нажмите на кнопку Продолжить. 
  
Продолжение 
Командная кнопка Продолжить позволяет продолжить выполнение программы после остановки из-за 
ошибки перемещения КИМ или использования кнопки Стоп. PC-DMIS позволяет выбрать определенное 
местоположение в рамках текущего элемента, в котором щуп продолжит измерение элемента. 
Используемое по умолчанию местоположение отображается в списке Команды машины. Для выбора 
другого местоположения необходимо открыть раскрывающийся список и выбрать требуемую строку. PC-
DMIS продолжит процесс измерения в указанном положении после нажатия на кнопку Продолжить. 
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Стоп 
С помощью кнопки Стоп щуп останавливается в текущем положении с приостановкой выполнения 
программы обработки детали. 
Примечание: Данная опция не останавливает выполнение программы обработки детали в случае, если 
текущая позиция является изменением ориентации PH9. Программа остановится после остановки PH9. 
В теме "Контроль измерения элемента в ручном режиме" описано использовании кнопки Стоп для 
переключения в ручной режим в процессе выполнения. 
  
Удал. точку 
Для того, чтобы удалить текущую выделенную точку в списке Команды машины, просто нажмите на кнопку 
Удалить точку, расположенную в диалоговом окне Опции режима выполнения. 
Большинство пультов управления КИМ оснащены кнопкой, предназначенной для стирания последней 
точки. При нажатии на данную кнопку на пульте управления КИМ в режиме выполнения будет получен 
результат, аналогичный щелчку по кнопке Удалить точку в диалоговом окне. 
  
Пропустить 
С помощью команды Пропустить осуществляется пропуск следующей команды, отображаемой в списке 
Команды машины. Также осуществляется пропуск всех команд, зависящих от пропускаемой команды. 
  
Один шаг 
С помощью командной кнопки Один шаг процесс измерения продолжается, но выполняется пошагово, 
переводя КИМ в режим паузы после выполнения шага любой команды, приводящей КИМ в движение. Во 
время работы в пошаговом режиме возможна вставка точек в элементы, а новые элементы могут 
вставляться между существующими элементами или командами. В случае вставки нового элемента PC-DMIS 
отображает диалоговое окно, позволяющее производить следующее: 

• Пропустить до команды HIT /BASIC нового элемента, 
• Переизмерить новый элемент или 
• Продолжить пошаговый переход по программе детали, полностью игнорируя новый 
элемент. 

Симуляция отладки также возможна и в режиме off-line. 
При прерывании выполнения PC-DMIS в диалоговом окне выводится сообщение Один шаг (см. 
"Использование прерываний" в разделе "Редактирование программы детали"). 
  
Перейти 
С помощью кнопки Переход выполнение останавливается автоматически (при использовании КИМ с ЧПУ) и 
отображается диалоговое окно Переход к списку элементов. Из этого списка можно выбрать следующий 
элемент для выполнения, таким образом, отклонившись в случае необходимости от автоматически 
созданного пути выполнения. 
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Диалоговое окно Переход к списку элементов 
После выбора элемента из списка, нажмите на кнопку OK, и PC-DMIS выполнит выбранный элемент. После 
завершения будет осуществлен возврат к предварительно установленному пути и попытка выполнить 
следующий неизмеренный элемент до тех пор, пока вы снова не нажмете на кнопку Переход и не выберете 
новый элемент. 
Пример: 
Предположим, что у вас есть семь окружностей с маркировкой CIR1-CIR7, и они запрограммированы для 
выполнения именно в таком порядке. Если после CIR1 нажать Переход и выбрать CIR6, PC-DMIS сразу 
измерит CIR6. По завершении программа вернется и измерит окружности CIR2-CIR5, а затем - CIR7. 
  
Индикатор выполнения 
Диалоговое окно Режим выполнения также включает индикатор выполнения, показывающий завершение 
выполнения программы обработки детали в процентном соотношении. Процентное соотношение основано 
на количестве выполненных команд и пройденных точек по сравнению с общим количеством отмеченных 
команд и точек, которые необходимо пройти. Обновление индикатора выполнения осуществляется по мере 
прохождения программы обработки детали. Данная опция может быть полезной при работе с большой 
программой, когда необходима информация о том, сколько времени потребуется для ее завершения. 
Примечание: Данная функция не учитывает отдельные точки массивов или изменения в количестве 
выполненных элементов из-за наличия операторов контроля выполнения. 

 
Пример индикатора выполнения, отображающего процентное соотношение выполнения программы 
С помощью данной кнопки в случае необходимости можно отобразить или скрыть индикатор выполнения 

- Отображает индикатор выполнения 

- Скрывает индикатор выполнения 
  
Контроль измерения элемента в ручном режиме 
Для контроля измерения элемента в ручном режиме: 

1. Нажмите на кнопку Стоп в диалоговом окне Опции режима выполнения. 
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2. Нажмите на иконку Ручной режим. После этого PC-DMIS позволит осуществлять контроль 
измерения в текущей точке. (См. "Продолжить".) 

При проведении измерения текущего элемента в РУЧНОМ режиме PC-DMIS автоматически возвращает 
систему в автоматический режим и продолжает измерение детали под контролем компьютера. Для 
возврата в автоматический режим в любое время необходимо нажать на иконку Автоматический режим. 
PC-DMIS не осуществляет замену оригинальных точек на новые. В случае необходимости замены значения 
измерения необходимо открыть Окно редактора. 
Примечание: В конце ручного измерения ряд авто-элементов подают запрос о необходимости сохранения 
нового местоположения элемента в качестве исходного для выполнения программы обработки детали в 
будущем. При нажатии на кнопку ДА в ответ на данный запрос измеренное текущее положение будет 
сохранено в виде новой цели. 
  
Изменение размера диалогового окна Опции режима выполнения 
Существует возможность изменения размера диалогового окна Опции режима выполнения. Для 
изменения размера данного диалогового окна: 

1. Поместите указатель мыши на внешний край диалогового окна. Обычную пиктограмму со 
стрелкой заменит пиктограмма с двойной стрелкой. 
2. Удерживайте левую кнопку мыши нажатой. 
3. Удерживая левую кнопку мыши, переместите курсор в требуемое положение. 
4. Отпустите кнопку мыши. 

Размеры окна будут изменены. Данная опция особо полезна в случае необходимости считывания данных 
выполнения на расстоянии. 
  
Установка выбранных параметров 
Установка параметров: Введение 
PC-DMIS позволяет выполнять установку личных параметров, соответствующих форме и функцям PC-DMIS, а 
также индивидуальным характеристикам. С помощью данного раздела вы сможете контролировать формат 
вывода, экранную графику, параметры машины и прочие опции. 
Основные темы данного раздела включают: 

• Выбор опций установки PC-DMIS 
• Модификация параметров протоколирования и перемещения 
• Настройка окна редактора 
• Настройка окна Вывод координат щупа 
• Настройка нескольких рук 
• Определение поворотного стола 
• Установка опций магазина 
• Управление несколькими магазинами 
• Загрузка активного щупа 
• Установка интерфейса машины 
• Компенсация температуры 
• Указание путей поиска 
• Изменение опций OpenGL 
• Установка опций импорта 
• Понимание расположения файлов 
• Информация о файлах .DAT 
• Использование Конфигуратора PC-DMIS 
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В следующих параграфах описаны различные системные опции и их функции. 
• Примечание по сохранению настроек для нескольких пользователей 
• Переключение между профилями машины 

Примечание по сохранению настроек для нескольких пользователей 
Любые изменения в установках, параметрах или настройках пользовательского интерфейса PC-DMIS теперь 
сохраняются для каждого пользователя. Это контролируется системой с помощью полномочий 
пользователей Windows. Ваши настройки загружаются автоматически при входе в операционную систему с 
определенным именем пользователя. Данные установки хранятся в названных подкаталогах в месте 
установки PC-DMIS. 
Переключение между профилями машины 
Важно: Электронный ключ должен быть запрограммирован с использованием опции IP Measure для того, 
чтобы стали доступными элементы меню Сохранить профиль машины... и Вызвать профиль машины.... 
Два данных элемента меню позволяют обеспечить переключение между профилями машины при создании 
программ в режиме offline. 

Редактировать | Параметры | Сохранить профиль машины... - В данном элементе меню отображается 
диалоговое окно Сохр. как, выдающее запрос о необходимости указать имя файла и осуществляющее 
запись всех текущих установок виртуальной машины в файл с файловым расширением "mpl". PC-DMIS 
сохраняет в файл и осуществляет последующий вызов следующих данных: 

• Загруженная модель машины 
• Загруженная модель магазина смены щупов 
• Установки поворотного стола 
• Ориентация установки щупа 
• Запуск используемого по умолчанию компонента щупа (PH10, CW43 и т.д.) 
• Активный файл щупа 
• Любые "фиксированные" компоненты приспособления Quick Fixture 
• Настройки и ограничения скорости машины 

Редакт. | Параметры | Вызвать профиль машины... - С помощью данного элемента меню 
восстанавливаются установки машины, сохраненные в файле с расширением .mpl. PC-DMIS отображает 
диалоговое окно Открыть и после выбора файла для открытия, PC-DMIS восстанавливает установки. 

Выбор опций установки PC-DMIS 
При выборе опции меню Редакт. | Параметры | Параметры осуществляется доступ к диалоговому окну 
Опции установки. Данное окно позволяет изменять форму и функции PC-DMIS. Необходимо лишь 
выполнить щелчок по требуемой вкладке. Доступны следующие вкладки: 

• Опции установки: вкладка Общие 
• Опции установки: вкладка Деталь/Машина 
• Опции установки: вкладка Размер 
• Опции установки: вкладка Установка идентификаторов 
• Опции установки: вкладка Лазерный датчик 
• Опции установки: вкладка События - Звуки 
• Опции установки: вкладка Анимация 

  
Опции установки: вкладка Общие 
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Опции установки — вкладка Общие 
Доступ к вкладке Общие осуществляется щелчком по вкладке Общие в диалоговом окне Опции установки 
(Правка | Параметры | Установка). Данная закладка позволяет изменять различные функции, 
контролирующие процесс измерения. 
Область Программа 
Окна редактирования в области Программа закладки Общие позволяют редактировать следующие опции: 

Измеренная 
окружность - 
точки измерения 
по умолчанию 
  

 

Окно Измеренная окружность - точки измерения по умолчанию 
позволяет установить используемое по умолчанию количество точек, 
измеряемых PC-DMIS при изучении окружностей с использованием CAD 
данных. Минимальное число вводимых точек равно трем. Осуществляется 
изменение количества точек для окружностей, которые будут 
запрограммированы, а не для уже запрограммированных окружностей. 
В Редакторе настроек PC-DMIS для данной опции используется следующая 
запись: AutoCirHits= [количество точек]. Для получения более подробной 
информации о модификации записей реестра см. раздел "Модификация 
записей реестра". 

Измеренная 
линия - точки 
измерения по 
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умолчанию Окно Измеренная линия - точки измерения по умолчанию позволяет 
установить используемое по умолчанию количество точек, измеряемых 
PC-DMIS при изучении линий с использованием CAD данных. 
Минимальное число вводимых точек равно двум. Осуществляется 
изменение количества точек для прямых, которые будут 
запрограммированы, а не для уже запрограммированных прямых. 
В Редакторе установок PC-DMIS для данной опции используется 
следующая запись: AutoLineHits= [количество точек]. Для получения 
информации о модификации записей реестра см. раздел "Модификация 
записей реестра". 

Точек по U 

 
В окне Точек по U будет указано минимальное количество строк, 
обрабатываемых при сканировании. 

Примечание: Данная опция сканирования доступна лишь при 
использовании с опциями Кривые и Поверхности. 

Точек по V 

 
В окне Точек по V будет указано минимальное количество точек на строку, 
обрабатываемых при сканировании. 

Примечание: Данная опция сканирования доступна лишь при 
использовании с опциями Кривые и Поверхности. 

Область Выполнение 
Элементы области Выполнение закладки Общие позволяют выполнять редактирование следующих опций: 

Допуск выполн. в любой 
послед. 

 
Окно Допуск выполн. в любой послед. позволяет 
определить допуск, в рамках которого должна находиться 
точка для выполнения PC-DMIS измерения данного 
элемента при выполнении вашей программы детали в 
любом режиме для последовательности выполнения.   
В случае, если начальная точка превышает указанный 
допуск для данного элемента, PC-DMIS осуществляет поиск 
назад и вперед по программе детали для ближайшего 
элемента, начальная точка которого соответствует 
указанной вами точке и вместо этого выполняет данную 
функцию. Для получения более подробной информации 
смотрите Выполнение в произвольной последовательности 
в разделе "Использование расширенных опций файла". 
PC-DMIS сохраняет значение допуска в программе детали. 
Это позволяет, в случае необходимости, использовать 
различные зоны поиска для различных программ деталей. 

Зона поиска ном. при выполн. 
 

Окно Зона поиска номиналов при выполнении позволяет 
осуществить ввод значения допуска, используемого PC-DMIS 
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при поиске номиналов во время выполнения программы 
детали. 
Данное окно становится доступно после установки флажка 
Поиск номиналов при выполнении. 
См. Поиск номиналов при выполнении. 

Поставить флажки на вкладке Общие 
Флажки, указанные во вкладке Общие диалогового окна Опции установки позволяют включать или 
отключать ряд различных опций. Данная возможность полезна тем, что позволяет настроить большинство 
операций, осуществляемых PC-DMIS, для соответствия вашим особым требованиям. 
Нажимать клавишу End 

 
Флажок Нажимать клавишу End контролирует возможность ожидания PC-DMIS нажатия на клавишу END 
перед тем, как будет принята последняя точка. Установка данного флажка позволяет осуществить 
предварительный просмотр последней точки до того, как она будет принята. В случае, если данный флажок 
не установлен, текущая точка, измеряемая с помощью пульта управления, не сохраняется в буфере 
измеренных точек, но автоматически становится последней точкой элемента даже в случае измерения 
точки в неверном месте. 
Поиск номиналов 

 
С помощью флажка Поиск номиналов осуществляется контроль того, каким образом PC-DMIS работает с 
точками. При установке данного флажка PC-DMIS автоматически принимает во внимание каждое касание 
щупа и находит ближайший номинал CAD для данной точки. Программа продолжает сбор информации о 
точках до тех пор, пока не будет нажата кнопка END. Затем осуществляется расчет типа элемента и 
применяются номиналы CAD. 
После выбора становится доступен флажок Поиск допуска номиналов. См. "Поиск допуска номиналов". 
Режим "Только точки" 

 
С помощью флажка Режим "Только точки" осуществляется контроль того, каким образом PC-DMIS 
реагирует на каждое касание щупа. В случае установки данного флажка, PC-DMIS авоматически 
рассматривает каждое касание щупа в качестве одиночного измерения точки и автоматически создает Авто 
векторную точку. В случае, если флажок не установлен, PC-DMIS аккумулирует касания щупа до тех пор, пока 
не будет выполнено нажатие на клавишу END. Лишь после этого осуществляется определение только что 
измеренного элемента. 
При установке данного флажка становится доступен флажок Толщина для режима Только точки. См. 
"Толщина для режима Только точки". 
Режим "Только точки ребра" 

 
При помощи флажка Режим "Только точки ребра" осуществляется контроль того, каким образом PC-DMIS 
реагирует на каждую серию касаний щупа. В данном случае, серия определяется в виде двух единичных 
касаний щупа. Первое касание всегда должно выполняться на поверхности. Второе касание всегда должно 
выполняться на ребре. При установке данного флажка PC-DMIS автоматически рассматривает каждую серию 
касаний щупа как измерение одиночной точки и автоматически создает автоматическую точку ребра. В 
случае, если флажок не установлен, PC-DMIS будет сохранять касания щупа до тех пор, пока не будет нажата 
кнопка END. Лишь после этого осуществляется определение только что измеренного элемента. 
При создании точки ребра PD-DMIS будет использовать опции, отображенные в областях Точки, Авто и 
Разное диалогового окна Точка ребра (смотрите раздел "Создание авто-элементов"). 
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Число знаков для CAD используется в том случае, если отмечена опция Поиск ном. 
Игнорир. ошибку движения 
Данная опция не относится ко 
всем типам машин. Данная 
опция может использоваться 
на ряде машин, в то время, как 
на других она не будет иметь 
никакого эффекта. 

 
При установке флажка Игнорировать ошибки при движении, PC-DMIS 
получает команду игнорировать ошибки столкновения. При установке 
данного флажка и щелчке по кнопке OK осуществляется вставка команды 
IGNOREMOTIONERRORS/ON в окне редактора. В случае, если PC-DMIS 
обнаруживает данную команду и щуп сталкивается с препятствием, щуп не 
останавливается автоматически. Данная опция будет полезной при 
измерении из материалов таких как глина или пластик, когда необходима 
некоторая гибкость. 
При ОТКЛЮЧЕНИИ данной команды в окне редакора осуществляется 
повторное отображение ошибок столкновения. 

 
Автом. подбор положения головки 

 
Если отмечен флажок Автом. подбор положения головки, то при достижении команды TIP во время 
выполнения программа, основываясь на геометрии, автоматически выбирает наконечник, для которого IJK 
корпуса наконечника наиболее приближен к IJK команды TIP. IJK команды TIP соотносится с координатами 
детали с тем, чтобы выбранный наконечник мог меняться в зависимости от расположения детали. 
Работа с непреобразованными головками 
Для непреобразованных головок PC-DMIS возвращает ближайшее номинальное положение. В случае 
наличия калиброванного наконечника, соответствующего этому номинальному положению, используется 
данный калиброванный наконечник. В случае если PC-DMIS может найти калиброванные наконечники, 
находящиеся в рамках предельных отклонений углов, заданных в окне Допуск угла смены щупа закладки 
Деталь/Машина, будут использоваться такие наконечники вместо некалиброванных наконечников, 
имеющих более близкое значение угла (см. "Опции установки: вкладка Деталь/Машина"). 
В случае если программное обеспечение не может найти номинальное совпадение, будет выдана ошибка 
"Неправильная команда на выбор наконечника или наконечник не откалиброван". 
В случае если выбрано оптимальное номинальное совпадение, но наконечник не существует либо не 
откалиброван, программное обеспечение подождет до тех пор, пока машина не дойдет до оператора TIP 
таким образом, что машина находится в неподвижном состоянии, после чего программа подаст запрос на 
использование ближайшего откалиброванного щупа. 

• При выборе опции ДА используется калиброванный наконечник. 
• При выборе опции НЕТ добавляется объект наконечника, соответствующий наилучшему 
номинальному значению, останавливая, но не отменяя выполнение с выводом сообщения в строке 
состояния PC-DMIS о необходимости нажать на кнопку Продолжить после завершения калибровки 
нового щупа. На данном этапе необходимо перейти к диалоговому окну Утилиты щупа, выполнить 
требуемые операции по калибровке, после чего нажать на кнопку Продолжить для продолжения. 

Работа с преобразованными головками 
При использовании фактически преобразованной (и поэтому калиброванной) непрерывной поворотной 
головки, PC-DMIS автоматически возвращает наилучшее соответствующее положение наконечника и 
продолжает работу с использованием данного положения. 
Прочие примечания 
Данная опция также может быть включена для отдельных точек Авто-элементов с помощью установки 
флажка Авто PH9. (Смотрите раздел "Создание авто-элементов".) 
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В Редакторе настроек PC-DMIS для данной опции используется следующая запись: AutoAdjustPh9 = 0 или 1. 
Для получения информации о модификации записей реестра см. приложение "Модификация записей 
реестра". 

Примечание: Следует помнить, что при нажатии кнопки Отметить используемые в диалоговом окне 
Утилиты щупа (Вставить | Определение аппаратных средств | Щуп), PC-DMIS может не выбрать все 
наконечники щупов для калибровки (смотрите тему "Отметить используемые" в разделе "Определение 
аппаратных средств"). 

Игнорир. CAD на Деталь 
 

Каждый раз при создании системы координат (сохраненной или созданной иначе), PC-DMIS создает две 
матрицы перехода. 

1. Матрица перехода Машина на деталь - Расчет осуществляется на основании измеренных 
значений входных элементов, хранящихся внутри, в координатах машины. 
2. Марица перехода CAD на деталь - Расчет осуществляется на основании номинальных 
значений входных элементов, хранящихся внутри, в координатах CAD. 

В случае, если CAD данные недоступны, номинальные значения обычно могут быть получены на основании 
измеренных значений заданных функций. С помощью номинальных значений будет сложно добиться 
постоянных результатов. Подобное может произойти в случае, когда одна часть данных редактируется, а 
другая часть - нет. 
В случае установки флажка Игнорир. CAD на Деталь при сохранении системы координат, PC-DMIS 
игнорирует матрицу CAD на деталь и вместо этого сохраняет лишь систему координат машина на деталь. 
Все номинальные значения будут находиться в одной и той же системе координат. 
Данный флажок обычно устанавливается в случае, если CAD данные не используются. 
Эффект на CAD равняется детали 

Если вы хотите выполнить выравнивание элементов, измеренных без использования CAD данных в 
автоматическом режиме, и при этом будете использовать опцию меню CAD равняется детали (или 
кнопку CAD = Деталь), перед установкой CAD равной детали следует установить флажок Игнорир. 
CAD на Деталь. Для получения более полной информации об установке CAD равной детали см. тему 
"CAD равняется детали" в разделе "Создание и использование систем координат". 

Номинальные значения для скопированных элементов 
• При снятии данного флажка и копировании элемента в новое местоположение в окне 
редактора , номинальные значения элемента будут присвоены системе координат в оригинальном 
местоположении элемента. 
• При выборе данного флажка и копировании элемента в новое местоположение в окне 
редактора , номинальные значения элемента будут присвоены системе координат в новом 
местоположении элемента. 

Смотрите "Изменение номинальных значений системы координат" в разделе "Создание и использование 
систем координат". 
Сброс глоб. установок при переходах 

 
При установке флажка Сброс глобальных установок при переходах PC-DMIS осуществляет сброс 
глобальных значений для команд состояния после обнаружения оператора перехода. См. список команд 
ниже. (Для получения информации о переходах см. раздел "Переход с помощью контроля выполнения".) 
Любые команды состояния, пропущенные из-за оператора перехода, выполняться не будут. Это позволяет 
пропускать фрагменты программы без изменения данных установок. 
Предположим, ваша программа имеет следующий фрагмент: 
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TIP /T1A0B0 
MYLABEL=LABEL/ 
  
Измерения и т.д... 
  
TIP/T1A90B90 
GOTO/MYLABEL 
  
При установке флажка 
при считывании PC-DMIS оператора GOTO осуществляется переход к оператору MYLABEL. Затем 
осуществляется поиск с использованием первой найденной команды TIP/ command: TIP/T1A0B0 
Примечание: При возвращении из подпрограмм любые глобальные настройки, измененные в 
подпрограмме, не будут зависеть от флажка Сбросить глобальные настройки при переходе. Для получения 
более подробной информации см. "Передача установок из подпрограммы". 
При снятии данного флажка 
при считывании PC-DMIS оператора GOTO осуществляется переход к оператору MYLABEL. PC-DMIS не 
осуществляет сброс глобальных установок при обнаружении оператора перехода. Вместо этого 
используется последняя выполненная команда TIP/:  
TIP/T1A90B90 
По умолчанию данный флажок в PC-DMIS установлен, но вы можете включить или выключить эту опцию по 
желанию. 
Команды, сбрасываемые после перехода: 

• Start/align 
• Recall/align 
• Mode/ 
• Rmeas / 
• Workplane/ 
• Tip/ 
• Loadprobe/ 
• Retract/ 
• Check/ 
• Touchspeed/ 
• Movespeed/ 
• Polarvectorcomp/ 
• AutoTrigger/ 
• Triggerplane/ 
• TriggerTolerance/ 
• Videosetup/ 
• Displayprecision/ 
• ManRetract/ 
• Scanspeed/ 
• Prehit/ 
• Clamp/ 
• Clearp / 
• Format/ 
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• 132column/ 
• Gaponly/ 
• Retrolinearonly/ 
• Probecom/ 
• Array_indices/ 
• Fly/ 
• Positivereporting/ 
• Ignoremotionerrors/ 

  
Проекция элемента на раб. пл-ть 

 
При установке флажка Проекция элемента на раб. пл-ть, PC-DMIS автоматически проецирует измеренный 
элемент на рабочую плоскость. Данная опция работает с любыми из указанных далее типов элементов, до 
тех пор, пока они используют внутреннюю функцию припасовки: 

• Окр-ти 
• Эллипсы 
• Прямые 
• Полигоны 
• Ячейки 

Подробное описание типов системы координат см. в описании "Область Опорный элемент", тема 
"Использование диалогового окна Начало работы", раздел "Использование других окон, редакторов и 
инструментов". 
Показать расшир. опции Sheet Metal 

 
При установке флажка Показать расшир. опции Sheet Metal PC-DMIS отображает все опции Sheet Metal, 
доступные в диалоговом окне Авто-элементы. (См. различные темы по расширенным опциям Sheet Metal в 
разделе "Создание авто-элементов") 
В Редакторе настроек PC-DMIS для данной опции используется следующая запись: ShowExtendedSheetMetal 
= 0 или 1. Для получения более подробной информации о модификации записей реестра см. приложение 
"Модификация записей реестра". 
  
Фиксир. положение диалогов 

 
При установке флажка Фиксир. положение диалогов, PC-DMIS отображает диалоговые окна в их 
положениях, используемых по умолчанию. В случае, если флажок для данной опции не установлен, PC-DMIS 
отображает каждое диалоговое окно в том месте, где оно находилось раньше. 
В Редакторе установок PC-DMIS для данной опции используется следующая запись: DialogFixedPosition = 0 
или 1. Для получения информации о модификации записей реестра смотрите приложение "Модификация 
записей реестра". 
Блокировка маркированных групп 

 
При установке флажка Блокировка маркированных групп, PC-DMIS предотвращает возможность 
непреднамеренного удаления или какого-либо другого изменения пользователем текущих конфигураций 
маркированных групп. PC-DMIS разрешает лишь выполнение и активацию маркированных групп. Для 
добавления или удаления элементов из маркированной группы, данный флажок необходимо снять. 
Автоматическое масштабирование 
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При установке флажка Автоматическое масштабирование PC-DMIS автоматически масштабирует экран при 
каждом проведении измерения элемента. 
В Редакторе установок PC-DMIS для данной опции используется следующая запись: AutoScaleToFit = 0 или 1. 
Для получения информации о модификации записей реестра см. раздел "Модификация записей реестра". 
Показать отклонения точек 

 
При установке флажка Показать отклонения точек, PC-DMIS рисует стрелку при каждом измерении точки 
для отображения измеренного значения минус номинального отклонения. 
Круговое движ. для круглых эл-тов  

 
При использовании флажка Круговое движение для круглых эл-тов и "обучении" программы детали путем 
измерения точек на детали PC-DMIS автоматически размещает команды кругового движения внутри 
круглых элементов, а также снаружи круглых элементов. Сюда относятся окружности, цилиндры, конусы и 
сферы. Данное состояние является важным лишь в режиме обучения. После того, как команды 
кругового/перемещения становятся доступными внутри элементов, они остаются в них до тех пор, пока 
пользователь напрямую не удалит их. 
В Редакторе установок PC-DMIS для данной опции используется следующая запись: UseCircularMoves = 0 
или 1. Для получения более подробной информации о модификации записей реестра см. раздел 
"Модификация записей реестра". 
Толщина для режима 'Только точки' 

 
При установке данного флажка возможна установка толщины для точек, созданных в режиме "Только 
точки". При установке данного флажка окно Толщина в данном диалоговом окне становится доступным для 
редактирования. После этого можно ввести значение толщины и применить его к точкам, созданным в 
режиме "Только точки". 
Для получения дополнительной информации см. "Режим "Только точки" и "Толщина". 
Запрос на корректировку СК 

 
В случае изменения системы координат, PC-DMIS спрашивает о необходимости обновления указанных ниже 
команд с использованием измененной системы координат. В случае если данный флажок установлен и в 
ответ на данный запрос будет нажата кнопка НЕТ, PC-DMIS изменит трансформацию MACHINETOPART в 
случае необходимости. Если флажок снят, трансформация MACHINETOPART не изменится. 
Использовать CAD ИД для эл-тов  

 
Флажок Использовать CAD ИД для эл-тов позволяет импортировать ИД элементов из файла CAD. При 
установке данного флажка, PC-DMIS автоматически вводит данный CAD ИД в диалоговое окно Автоэлемент 
при выборе элемента CAD с помощью щелчка левой кнопкой мыши. В случае, если этот значение следует 
сохранить, созданный элемент будет иметь данный ИД. 
Поиск номиналов при выполнении 

 
При установке флажка Поиск номиналов при выполнении, во время выполнения программы 
осуществляется поиск номиналов для точек поверхности. См. "Зона поиска ном. при выполн." для 
определения значений зон поиска, которые будут использоваться PC-DMIS. Также см. "Зона поиска 
номиналов". 
Автоматически продолжать выполнение, если НайтиОтв. не выполнено 
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При отметке кнопки-флажка Автоматически продолжать выполнение если НайтиОтв. не выполнено, PC-
DMIS позволяет автоматически продолжить выполнение детали в случае, если с помощью опции 
"НайтиОтверстие", которая расположена в диалоговом окне Авто-элемент, не удалось найти отверстие. 
В прошлом при безуспешном завершении опции “НайтиОтверстие, PC-DMIS подавался запрос поместить 
щуп в центре отверстия для продолжения работы программы обработки детали. Однако, при 
установленном флажке Автом. продолжать выполн., если Auto НайтиОтв. не выполнено, PC-DMIS 
автоматически выдает в протоколе сообщение об ошибке и продолжает выполнение оставшейся части 
программы обработки детали. 
Для получения более подробной информации об опции поиска отверстия см. тему "Флажок Поиск 
отверстия" в разделе "Создание авто-элементов". 
Открытие диалога при запуске 

 
Флажок Открытие диалога при запуске позволяет задать отображение PC-DMIS диалогового окна Открыть 
файл при каждом запуске PC-DMIS. В данном диалоговом окне отображается список доступных программ, 
которые могут быть открыты. 
При снятии данного флажка, PC-DMIS отключает открытие данного диалога при запуске. 
См. тему "Открытие существующих программ деталей" в разделе "Использование основных файловых 
опций" для получения дополнительной информации о диалоговом окне Открыть файл. 
Автом. упорядочить выноски 

 
Установка флажка Автом. упорядочить выноски сообщает PC-DMIS о необходимости автоматически 
упорядочить выноски вокруг детали. После этого идентификационные выноски элемента будут 
упорядочиваться при каждом выполнении операций по панорамированию, масштабированию или 
вращению модели детали. 
Также включение функции автоматического упорядочения выноски осуществляется с помощью нажатия 
правой кнопкой мыши на идентификационную выноску элемента и выбора опции Обработка выноски | 
Автом. упорядочить выноски из контекстного меню . 
Анимация щупа в режиме программир. 

 
С помощью флажка Анимация щупа в режиме программирования осуществляется активация анимации 
щупа в Режиме программирования. При установке данного флажка щуп осуществляет анимацию измерения 
точек в Графическом окне по мере создания точек из CAD. 
Показывать пиктограммы в выносках 

 
Флажок Показывать пиктограммы в выносках позволяет определить, должны ли пиктограммы, 
отображающие тип элемента или размера, выводиться в текстовых окнах и внутри идентификационных 
выносок элементов. Текстовые окна включают окна Идентификатор элемента, Размерная инф. и Инф. о 
точках. 
Для получения более подробной информации о текстовых окнах см. тему "Режим текстовых выносок" в 
разделе "Редактирование отображения CAD". 
Точка CAD при 3D повороте 

 
С помощью флажка Точка CAD при 3D повороте можно точно задать точку, вокруг которой PC-DMIS 
осуществляет поворот при выполнении 3D поворота, выполнив обычный щелчок правой кнопкой мыши в 
графическом окне. 
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• При установке данного флажка и выполнении 3D поворота с использованием щелчка правой кнопкой 
мыши в графическом окне, PC-DMIS использует точку, в которой был выполнен щелчок, в качестве 
точки, вокруг которой осуществляется поворот. 
• При снятии данного флажка с последующим щелчком правой кнопкой мыши для выполнения 3D 
поворота, PC-DMIS не использует точку CAD. 

Примечание: Однако, как обычно, в случае, если PC-DMIS обнаруживает каркасный объект или кромке 
поверхности, расположенный поблизости от курсора мыши, в этом случае в качестве точки поворота будет 
использоваться точка на объекте или кромке поверхности, расположенная максимально близко от курсора 
мыши. 

Для получения более подробной информации о 3D повороте см. тему "Режим 3D поворота" в разделе 
"Редактирование отображения CAD". 
Сохранение выполняемой программы 

 
При помощи флажка Сохранение выполняемой программы, PC-DMIS автоматически сохраняет текущую 
программу во время ее выполнения. 
Кнопка DMIS в окне редактора 

 
Флажок Кнопка DMIS в окне редактора определяется то, отображается ли пиктограмма Режим DMIS на 
панели инструментов в окне редактора. 
Скан. по пов-ти выдерживает посл. шаг 

 
С помощью флажка Скан. по пов-ти выдерживает посл. шаг усанавливается принудительная опция 
использования каждой новой строкой сканирования поверхности последнего шага из предыдущей строки. 
При снятии данного флажка сканирование возвращается к минимальному шагу сканирования при 
измерении первой точки каждой строки. 
Автомобильные символы отклонений 

 
При установке флажка Автомобильные символы отклонений , PC-DMIS добавляет букву после номера 
отклонения в протоколах местоположения и размеров истинного положения. PC-DMIS вставляет букву 

• F при отклонении элемента в направлении передней части автомобиля. 
• B при отклонении элемента в направлении задней части автомобиля. 
• I при отклонении элемента в направлении центральной линии автомобиля (что означает то, что 
автомобиль слишком узкий). 
• O при отклонении элемента в направлении от центральной линии автомобиля (что означает то, что 
автомобиль слишком широкий). 
• H при отклонении элемента в направлении верхней части автомобиля. 
• L при отклонении элемента в направлении нижней части автомобиля. 
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Карта автомобильных символов отклонений 
Данные буквы добавляются к местоположению и размерам положения сразу же после указанных в 
протоколе значений отклонений. Данные буквы отклонений также будут указаны в окне протокола для 
соответствующих размеров. 
Автомобильные символы отклонений в режиме команд 

 
  
Автомобильные символы отклонений в окне протокола 

 
Исп. новую зону поиска ном. для скан. 

 
Флажок Исп. новую зону поиска ном. для скан. позволяет заменить найденные номинальные значения при 
поиске номинальных значений для измеренных точек сканирования при его выполнении. 
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Примечание: Для замены выявленных номиналов необходимо, чтобы при выполнении не было найдено по 
меньшей мере одно из измеренных значений номинальной точки. 

См. "Замена найденных номиналов" в разделе "Редактирование программы детали". 
Исп. только приор. пов-ти для поиска ном. при скан. 

 
С помощью флажка Исп. только приор. поверхности для поиска ном. при скан. PC-DMIS (во время 
выполнения программы) осуществляет поиск номинальных значений для измеренных точек сканирования 
только на приоритетныых поверхностях, установленных в диалоговом окне Редакт. эл-ты CAD. 
См. "Редактирование CAD" в разделе "Редактирование отображения CAD" 
Вывод фактического изображения пл-ти 

 
С помощью кнопки-флажка Вывод фактического изображения пл-ти будет определено, будет ли выводить 
PC-DMIS, при создании вновь измеренных или сконструированных элементов плоскости, фактическое 
изображение плоскости в графическом окне, вместо обычно используемого символа малого 
символического треугольника, или нет. 
Например, при установке данного флажка и измерении трех точек для создания плоскости, символический 
треугольних для плоскости будет иметь такой размер, чтобы его вершины находились точно в измеряемых 
точках. Например, при установке данного флажка и измерении трех точек для создания плоскости, 
символический треугольних для плоскости будет масштабирован таким образом, чтобы его вершины 
находились точно в измеряемых точках. 

 
Пример построенной плоскости, отображаемой при установке данного флажка.Example of a constructed 
plane displayed with this check box selected 

Примечание: При выборе или снятии данного флажка существующие контуры не перерисовываются; будет 
оказано воздействие лишь на плоскости, созданные после данной точки. Для изменения существующих 
контуров необходимо выполнить это вручную. 

Переключение отображения различных плоскостей 
1. Перейдите к окну редактора 
2. Переведите его в режим команд. 
3. Перейдите к команде для отображения плоскости, которое вы хотите изменить. Например, 

PLN1 = FEAT/PLANE,RECT,TRIANGLE 

4. Нажимайте на кнопку TAB до тех пор, пока не будет выделено поле TRIANGLE Rили 
OUTLINE. 
5. Нажмите на F7 или F8 для переключения между доступными значениями для данного 
поля. 

• TRIANGLE отображает плоскость в виде треугольника. 
• OUTLINE отображает фактический контур по точкам, составляющих плоскость.  
• NONE скрывает этот особый чертеж плоскости. 
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Смотрите "Использование области экрана" в теме "Конструирование элемента плоскости", 
чтобы увидеть пример этих режимов отображения. 

6. Нажмите на кнопку TAB для просмотра результатов в графическом окне.  
Можно попеременно кликнуть правой кнопкой мыши и выбрать Редактировать, затем сделать изменения 
непосредственно в диалоговом окне плоскости. 
Установки соответствуют записи реестра DisplayOutlineOfPlane в разделе Опции редактора установок PC-
DMIS. 
  
Обраб. номин. значения, как в СК детали 

 
При установке флажка Обраб. номин. значения, как в СК детали PC-DMIS обрабатывает номинальные 
значения таким образом, как будто они сохранены в системе координат детали. Данный флажок добавлен 
для случаев выполнения программами циклов и изменения систем координат в коде циклов. 
Параметры смещения команды LOOP/START заботятся о данном вопросе автоматически. Применяется для 
программ циклирования, не использующих команды LOOP/START и LOOP/END, таких как цикл WHILE - 
END/WHILE. 
Рассмотрим следующий образец псевдопрограммы: 
ASSIGN/COUNT = 4 
ASSIGN/I = 1 
WHILE/I<4 
LOOPALIGN = START/ALIGN 
ALIGN/TRANSLATION OFFSET, X, 50 
END/ALIGN 
MYCIRCLE = MEAS/CIRCLE 
THEO/0,0,0 
ASSIGN/I = I + 1 
END_WHILE/ 

Можно предположить, что каждый раз на протяжении цикла значение X смещается на 50, поскольку 
система координат каждый раз смещается на 50. Однако, поскольку PC-DMIS хранит параметры элемента не 
в координатах детали, а в координатах CAD и машины, результатом этого станет то, что элемент не будет 
перемещаться в данной ситуации фактически, несмотря на изменение системы координат каждый раз на 
протяжении цикла. Это происходит потому, что обе матрицы трансформации CADTOPART и PARTTOMACHINE 
для системы координат изменяются аналогичным образом, и результат заключается в том, что 
трансформация CADTOMACHINE остается без изменений. Это означает, что по умолчанию (в случае если 
данный флажок не установлен) PC-DMIS завершает измерение в одной и той же точке все четыре раза на 
протяжении цикла. 
В случае, если бы в PC-DMIS сохранение координат осуществлялось в виде координат деталей на 
внутреннем уровне, в этом случае опция работала бы так, как это ожидается. Именно тогда используется 
данный флажок. При установке данного флажка, PC-DMIS отслеживает систему координат, 
использовавшуюся при первоначальном измерении. При последующих измерениях элемента, 
осуществляется проверка того, не отличается ли текущая система координат от системы координат, 
использовавшейся при первом прохождении. При положительном ответе, PC-DMIS осуществляет расчет 
разницы и выполняет сдвиг элемента на данную разницу, в связи с чем функция будет работать так, как и 
ожидалось. 
Вместо изменения того, каким образом PC-DMIS выполняет операции на внутреннем уровне, данная 
функция представлена в виде флажка с целью сохранения существующих программ. 
Сделать переменные глоб. видимыми 
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Обычно при вызове процедуры все переменные выходят "за пределы видимости" и являются 
недоступными. Флажок Сделать переменные глобально видимыми позволяет сделать переменные 
глобально "видимыми" или пригодными к использованию в рамках всей программы. 
По умолчанию данный флажок не устанавливается и, таким образом, переменные в процедуре не заменят 
данные, хранящиеся в переменных, имеющих то же имя, в основной программе. 
Пример: 
ASSIGN/V1 = 1 
C1 = CALLSUB,MYSUB 
. 
. 
. 
SUBROUTINE/MYSUB 
COMMENT/OPER,V1 
END/SUB 

При снятии флажка, переменные не будут глобально видимыми. Комментарий OPER отображает 
значение 0, поскольку V1 не видно изнутри процедуры. 
При установке флажка переменные будут глобально видимыми. Комментарий OPER отображает 
значение 1, поскольку V1 видно изнутри подпрограммы. 

Для получения информации о переменных см. раздел "Использование выражений и переменных". 
Использ. полярную конвенцию DMIS 

 
При выборе данной опции полярные углы будут соответствовать требованиям стандартных условных 
обозначений полярности DMIS. 

• Координата "а" плоскости XY (PLUS Z или MINUS Z) представляет угол с оси x-на ось y. 
• Координата "а" плоскости YZ (PLUS X или MINUS X) представляет угол с оси y-на ось z. 
• Координата "а" плоскости ZX (PLUS Y или MINUS Y) представляет угол с оси z-на ось x. 

Вызов установок из процедуры 
 

Данный флажок определяет, будут ли изменения глобальных установок в подпрограмме постоянными для 
оставшейся части программы обработки детали, когда программа по ходу выполнения вернется из 
подпрограммы. 

• При выборе данного флажка все глобальные настройки в подпрограмме передаются 
"назад" и используются для оставшейся части выполнения программы. 
• Если данный флажок не отмечен, все глобальные настройки в подпрограмме будут 
применяться только в течение выполнения такой подпрограммы. Когда программа по ходу 
выполнения вернется из подпрограммы, будут восстановлены предыдущие настройки. 

Например, предположим, что у вас имеется оператор SCANSPEED/10 до подпрограммы и оператор 
SCANSPEED/5 где-то в подпрограмме. Если вы отметите данный флажок, когда программа по ходу 
выполнения выйдет из подпрограммы, скорость сканирования 5 будет передана назад и использована для 
оставшейся части программы. Если вы не отметите данный флажок, скорость сканирования автоматически 
вернется к первоначальному значению 10 после того, как программа по ходу выполнения выйдет из 
подпрограммы. 
Использовать шаблон программы для выполнения 

 
При установке данного флажка становится доступной опция использования во время выполнения тех же 
компоновок окон, что и во время программы. 
Принудительное построение сист. координат в кузове автомобиля 
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С помощью флажка Принудительное построение сист. координат в кузове автомобиля осуществляется 
принудительное построение системы координат в системе координат кузова автомобиля. При установке 
данного флажка независимо от используемого метода построения системы координат, система координат 
всегда будет соответствовать системе координат, используемой CAD. Установка данного флажка 
используется в качестве дополнительной трансформации после первоначальной установки системы 
координат. 
Например, при смещении к центральному отверстию на тестовом блоке Hexagon Metrology и установке 
данного флажка, точка начала координат по-прежнему будет находиться в углу, но, при подаче отчета для 
данного отверстия, все будет в порядке, так как данное отверстие использовалось для установки точки 
начала координат. 

 
Система координат до установки данного флажка 

 
Система координат после установки данного флажка 
  
Сохранять существующие оси размеров   

 
С помощью флажка Сохранять существующие оси размеров, существующие оси заданных элементов будут 
защищены от обновлений даже в случае переключения заданного элемента на другой тип элемента. В 
случае, если данный флажок не будет установлен, соответствущие оси размеров будут обновлены в 
соответствии с выбранным элементом. 
По умолчанию, выбор не осуществляется. 
Выбор системы координат для вывода в файл Gds 

 
С помощью данного флажка устанавливается возможность отображения PC-DMIS диалогового окна, 
позволяющего осуществить выбор системы координат для вывода в файл .gds. В случае установки данного 
флажка, PC-DMIS позволяет осуществить выбор системы координат для вывода в файл .gds. В случае, если 
данный флажок не установлен, PC-DMIS автоматически осуществляет вывод последней использовавшейся 
системы координат. См. "Экспорт в файл Gds" в "Использование расширенных файловых опций". 
Зазор 
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С помощью данного флажка устанавливается используемое по умолчанию значение для флажка Зазор, 
используемого в новых размерах положения для текущей программы. 

• При установке опции Зазор при следующем запуске программы в окне редактора будет 
добавлена команда GAPONLY/ON. В дополнение к этому, в диалоговом окне Положение элемента 
для размеров положения автоматически и по умолчанию при создании нового размера положения 
устанавливается флажок Зазор. 
• При создании нового размера положения при снятом флажке Зазор, флажок Зазор в 
диалоговом окне Положение элемента также будет снят. 

Показ. парам. трекера в реж. offline 
 

При использовании портативного трекера Leica в режиме Online для генерирования команд элементов, PC-
DMIS автоматически выполняет в окне редактора вставку следующей информации в данные команды: 

• RMS - Значение среднеквадратичной ошибки для каждой точки. 
• Тип щупа - Тип щупа, используемого для измерения элемента. 
• Отметка времени - Время выполнения или изучения элемента. PC-DMIS обновляет данную 
отметку лишь в случае фактического измерения элемента в режиме online. 
• Условия эксплуатации - Информация, такая как температура, давление и влажность. 

В режиме offline, PC-DMIS ведет себя по-другому. Данные элементы для трекера Leica появляются только 
после установки флажка Показ. парам. трекера в реж. offline и только для новых команд элементов, 
вставляемых в программу после выбора данной опции. Ранее измеренные элементы остаются 
незатронутыми, кроме перманентного измененения структуры, проявляющегося в добавлении пустой 
группы Параметры трекера в каждую команду элемента. 
Примечание: При установке данного флажка осуществляются перманентные изменения в структуре 
программы для вставленных команд элементов, независимо от того, будет ли снят данный флажок в 
дальнейшем или нет. Например, при снятии данного флажка после того, как он уже использовался для ряда 
элементов, новые вставленные элементы будут содержать группу Параметры трекера, несмотря на то, что 
данная группа не будет содержать групповые объекты. 
Для получения боле подробной информации о том, каким образом данные объекты отображаются в 
командах элементов, см. документацию к "PC-DMIS Portable". 
Обновить отчет во время выполнения   

 
Это определяет, будет ли отчет в окне отчета создан во время выполнения программы детали или после 
завершения выполнения. Если данная опция выключена, окно отчета не будет посылать запросы на 
обновление во время выполнения. Отмена данного флажка может помочь ускорить создание отчета. 

Обновить краткий режим во время выполнения   
 

Это определяет, будет ли Режим отображения сводной информации обновляться во время выполнения или 
после завершения выполнения. Если данная опция выключена, Режим отображения сводной информации в 
окне редактирования не будет посылать запросы на обновление во время выполнения. 
Во время выполнения программы обычно обновляется следующая информация, если отмечена: 

• Измеренные значения элементов 
• Измеренные значения, смещения, отклонения от допусков и полученные в итоге размеры 

Примечание: Отмена данного флажка может помочь ускорить создание отчета. 
Диалоговые окна Отмены Отображения Загрузки Щупа 

 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

163 

Данная установка используется только с оптическими машинами. См. тему "Имеющиеся опции установки 
Vision" в документации "PC-DMIS Vision". 
Фокусировка вдоль вектора камеры 

 
Данная установка используется только с оптическими машинами. См. тему "Имеющиеся опции установки 
Vision" в документации "PC-DMIS Vision". 
Интенсивность Авто-ребра   

 
Данная установка используется только с оптическими машинами. См. тему "Имеющиеся опции установки 
Vision" в документации "PC-DMIS Vision". 
Очистить ввод при выполнении 

 
Если отмечено, программа детали выполняется каждый раз, любое поле ввода, которое отображается, 
будет пустым. Если опция не выбрана, любое поле ввода, которое отображается, будет содержать данные 
последнего ввода. 
  
Не отображать плоскость 

 
При добавлении измеренных или сконструированных элементов плоскости PC-DMIS имеет опцию 
отображения затененной плоскости в виде контура, очерченного по точкам касания, выполненным при 
измерении плоскости, или в виде треугольника. Можно ометить эту кнопку-флажок с целью скрыть 
начерченную затененную плоскость при создании, чтобы она не загромождала окно графического экрана. 
Этим скрывается только начерченная плоскость, элемент действительной плоскости все равно создается. 
Эта установка соответствует записи реестра DoNotDisplayPlane в разделе Опции редактора установок PC-
DMIS. 
  
Печать цветов фона 

 
Данный флажок Печать фоновых цветов определяет состояние по умолчанию для флажка Печать фоновых 
цветов в диалоговом окне Опции печати отчета. Для получения дополнительной информации см. "Вывод 
на принтер по умолчанию". Эта установка соответствует записи реестра PrintBackgroundColors в разделе 
Печать Редактора установок PC-DMIS. 
  
Прочие Окна редактора для вкладки Общие 
Такие прочие окна редактора для вкладки Общие позволяют выполнять редактирование следующих опций: 

Масштабный коэффициент 

 
С помощью окна Масштабный коэффициент 
осуществляется масштабирование данных 
измерений с использованием любого введенного 
значения коэффициента. Например, при измерении 
окружности диаметром 1,0 дюйма и вводе 
масштабного коэффициента 0,95 полученное в 
результате измерения значение составит 0,95 
дюйма. 

Сохранять через... (минут)  
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Окно Сохранять через... (минут) позволяет 
осуществлять ввод значения времени ожидания PC-
DMIS в минутах перед автоматическим 
сохранением вашей программы детали. 
Минимальное значение равняется единице. Окно 
Сохранять через... (минут) становится доступно при 
установке флажка Автом. сохранение файла. 

Зона поиска номиналов 

 
Данное окно становится доступно после установки 
флажка Поиск номиналов. См. "Поиск номиналов". 
Окно Зона поиска номиналов позволяет 
осуществить ввод значения допуска, используемого 
PC-DMIS при поиске номиналов. начение по 
умолчанию - 10 мм. 
При начальной установке данного значения и 
нажатии на кнопку OK (а также при выполнении 
операции по поиску номиналов в режиме 
обучения), PC-DMIS осуществляет проверку данного 
значения по отношению к радиусу активного щупа. 
В случае, если величина данного значения не 
превышает величину щупа, PC-DMIS заменит его 
для соответствия значению диаметра активного 
щупа. 

Допуск прорисовки отклонений 

 
Окно Допуск прорисовки отклонений позволяет 
ввести значение допуска, используемое PC-DMIS 
при отображении отклонений точек. Данная опция 
доступна лишь после установки флажка Показать 
отклонение точек. 

Масштаб стрелок отклонений 

 
Окно Масштаб стрелок отклонения становится 
доступно лишь после установки флажка Показать 
отклонение точек. В графическом окне 
отображается стрелка, отмечающая каждую 
измеренную точку и отображающая отклонение. 
Чем больше значение, введенное в данном поле, 
тем больше размер стрелки. 

Толщина 

 
Окно Толщина работает лишь при установке 
флажка Толщина для точек режима "Только 
точки". При установке флажка Толщина для точек 
режима "Только точки" значение толщины в 
данном окне будет применяться к каждой точке, 
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созданной в режиме "Только точки". 
Для получения дополнительной информации см. 
"Режим "Только точки" и "Толщина для режима 
"Только точки". 

 
Предупреждения 

 
С помощью кнопки Предупреждения отображается диалоговое окно Установка предупреждений. 
Если вам необходима информация по отдельным предупреждениям, обратитесь к теме "Предупреждение 
(Опция)" в разделе "Опции" документации Редактор настроек PC-DMIS. 
Важно: Для улучшения поддержки возможности отключения предупреждений в версиях 4.0 и выше, после 
отключения предупреждения отображаются лишь в окне Установка предупреждений. В случае, если 
предупреждения не были отключены, диалоговое окно будет пустым. 

 
Диалоговое окно Отображения предупреждений 
С помощью данного диалогового окна PC-DMIS получает команду на повторное отображение уже 
отключенных предупреждений, а также на изменение действий по умолчанию для отключенных 
предупреждений. По умолчанию данное диалоговое окно будет пустым. При выводе предупреждения PC-
DMIS предоставляет возможность не получать данное предупреждение повторно. При выборе опции не 
получать предупреждения, предупреждения выводятся в данном диалоговом окне. 
Для того, чтобы снова начать получать предупреждения: 

1. Перейдите к диалоговому окну Опции установки (Правка | Свойства | Установка). 
2. Выберите вкладку Общие. 
3. Щелкните по кнопке Предупреждения. Открывается диалоговое окно Установка 
предупреждений. В данном диалоговом окне осуществляется вывод отключенных 
предупреждений. 
4. Выберите предупреждение в диалоговом окне. 
5. Снимите его флажок. 
6. Нажмите на кнопку OK. Предупреждение убирается из диалогового окна, после чего прием 
данного предупреждения становится возможен снова. 

С помощью кнопки Очист. список выполняется снятие всех флажков для всех элементов данного 
диалогового окна и, таким образом, PC-DMIS возвращается в режим по умолчанию для отображения всех 
предупреждений. 
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Для изменения действия по умолчанию для предупреждения: 
1. При появлении предупреждения следует убедиться в том, что был установлен флажок 
Больше не спрашивать. После установки флажка сообщение выводится в диалоговом окне 
Установка предупреждений. 
2. Откройте диалоговое окно Установка параметров 
3. Выберите вкладку Общие. 
4. Щелкните по кнопке Предупреждения. Открывается диалоговое окно Установка 
предупреждений. Будут отображены предупреждения, которые вы не хотите отображать. 
5. Дважды щелкните по предупреждению, действие которого, выполняемое по умолчанию, 
следует изменить. PC-DMIS отображает предупреждение, что позволяет выбрать новое действие по 
умолчанию. 
6. Выберите новое действие по умолчанию. Список будет обновлен с использованием нового 
действия. 
7. Щелкните OK для сохранения выбранного элемента. 

Пароль 

 
С помощью кнопки Пароль обеспечивается защита паролем доступа к диалоговому окну Опции установки. 
Для защиты опций установки паролем: 

1. Перейдите к диалоговому окну Опции установки (Правка | Свойства | Установка). 
2. Выберите вкладку Общие. 
3. Щелкните по кнопке Пароль. Отобразится диалоговое окно Пароль для опций. 
 

 
Диалоговое окно Пароль для опций 
4. Введите требуемый пароль Новый пароль. 
5. В окне Повторный ввод необходимо повторно ввести тот же пароль и подтвердить ввод. 
6. Установите флажок Использовать пароль. 
7. Щелкните кнопку OK. 

При следующей попытке выполнить доступ к диалоговому окну Опции установки будет выведен запрос о 
необходимости ввода пароля перед тем, как продолжить далее. Пароль чувствителен к регистру символов. 
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Даже если у Вас нет пароля для доступа к редактированию настроек, Вы всегда можете просмотреть 
имеющиеся настройки, используя кнопку Показать опции. При этом будет отображено диалоговое окно 
Опции установки, но при этом нельзя будет произвести какие-либо изменения. 
Важно: Пароль Защищенного Режима замещает и переписывает любой другой пароль, который вы задали. 
Это означает, что если вы включили защиту паролем для диалогового окна Настройка Параметров или 
файла IPD, необходимо использовать заданный пароль при включении Защищенного Режима. 
Опции установки: вкладка Деталь/Машина 

 
Диалоговое окно Опции установки — вкладка Деталь/Машина 
Вкладка Деталь/Машина позволяет задать установки детали на КИМ (или машине) путем изменения 
отношения между осями CAD и осями машины. Доступ к данной опции осуществляется нажатием по 
вкладке Деталь/Машина в диалоговом окне Опции установки (Правка | Свойства | Установка). 
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Данная возможность необходима при создании программы с помощью PC-DMIS и в случае, если система 
координат CAD отличается от усановок детали в КИМ. 

Пример: Деталь устанавливается на машине с осью CAD X+ направленной в том же направлении, что и ось 
Z+ КИМ. Ось CAD Z+ направлена в том же направлении, что и ось X- КИМ. Данная функция может 
использоваться для создания соответствующих отношений. 

Для приравнивания установок CAD и установок детали, необходимо просто выбрать соответствующие оси из 
раскрывающегося списка. После того, как соответствующее отношение будет установлено, 
программирование детали будет упрощено, т.к. PC-DMIS будет правильно отображать щуп по отношению к 
детали. 
Область Машина 

  
Область Машина 
   
Элемент Диалоговое окно Описание 
Кнопка Ориентировка щупа и головки Кнопка Ориентировка головки щупа позволяет 

сконфигурировать значения углов AB головки для 
нескольких рук. 
Для конфигурации углов AB головки для 
нескольких рук: 

1. Перейдите к диалоговому окну 
Опции установки (Правка | Свойства | 
Установка). 
2. Выберите вкладку 
Деталь/Машина. 
3. Щелкните по кнопке 
Ориентировка щупа и головки. 
Выводится диалоговое окно 
Конфигурация углов поворотной 
головки. 
4. Выберите соответствующие оси 
для углов AB обеих рук Arm1 и Arm2 (если 
применимо). 
5. Щелкните по кнопке OK. 

  
Область Режим Fly Область Режим Fly предоставляет способ 

плавного непрерывного перемещения щупа 
вокруг детали. Перед использованием данной 
опции в программу необходимо вставить точку 
позиционирования. (См. тему "Вставка команды 
Точка позиц." в разделе "Вставка команд 
перемещения".) Вставка команды Fly возможна 
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до или после элемента программы. 
Для использования режима Fly: 

1. Перейдите к местоположению в 
окне редактора, в котором необходимо 
установить команду Fly. 
2. Установите флажок Активн. 

. 
3. Введите значение радиуса. 

 
4. Щелкните на кнопке Создать. 

 
5. В указанном местоположении 
текущей программы будет автоматически 
вставлен режим Fly. Командная строка 
для данной опции в окне редактора 
имеет следующий вид: 

FLY/TOG1,TOG2 

TOG1 
С помощью данного 
переключателя осуществляется 
переключение между опциями 
ВКЛ. или ВЫКЛ.. При опции 
ВКЛ. PC-DMIS выполняет 
команду. При опции ВЫКЛ. PC-
DMIS осуществляет пропуск 
команды. 
TOG2 
В данном поле указывается 
значение радиуса. 

При выборе неправильного положения, 
выводится сообщение с информацией о том, что 
PC-DMIS не может осуществить вставку в текущей 
строке. Затем выводится сообщение с запросом о 
возможности вставки команды в следующем 
правильном положении. 

• При щелчке по кнопке Да, PC-
DMIS перемещает команду Fly вниз, в 
конец текущего элемента в окне 
редактора. 
• При щелчке по кнопке Нет, PC-
DMIS осуществляет отмену команды Fly и 
возвращается к вкладке Деталь/Машина. 

При выполнении программы, PC-DMIS 
осуществляет перемещение щупа на заранее 
заданное расстояние от точки позиционирования. 
Расстояние перемещения равняется значению, 
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установленному в окне Радиус. 
  

Окно Допуск угла смены щупа Числовое значение, определяющее минимальное 
изменение угла поворота головки, требуемое 
перед тем, как PC-DMIS потребует изменить 
текущее положение головки. Относится только к 
КИМ, оснащенным контроллером ЧПУ и 
поворотной головкой PH9. 

Окно Отвод при ручном 
Данная опция доступна лишь для 
некоторых КИМ, оснащенных 
контроллером ЧПУ (таких как LK и 
Mitutoyo). 

Окно Отвод при ручном измерении позволяет 
ввести расстояние отвода, на которое 
перемещается КИМ после измерения точки в 
ручном режиме. 
При изменении используемого по умолчанию 
значения опции Отвод при ручном или 
последнего использовавшегося значения, PC-DMIS 
помещает в текущем положении курсора в окне 
редактора текущей программы команду отвода 
(отображаемую в виде команды 
"MANRETRACT/", а затем значения). При 
выполнении измерения точек в ручном режиме, 
КИМ осуществляет отвод с использованием 
нового значения, указанного в данной команде. 
Например, при изменении используемого по 
умолчанию в опции Отвод при ручном значения .1 
на .003, в окне редактора выводится команда 
"MANRETRACT/0.003". 

Флажок Вывод абс. скорости При установке флажка Вывод абс. скорости PC-
DMIS отображает значения скорости в других 
диалоговых окнах в виде абсолютного значения 
вместо использования значения в процентах. 
Данное значение соответствует типу единиц, 
установленному в программе (дюймы или 
миллиметры). 

Окно Макс. скорость (мм/с) Окно Макс. скорость (мм/с) позволяет 
осуществить сброс максимальной скорости 
перемещения машины. Указанное значение не 
может превышать максимально доступную 
скорость перемещения машины. 
Устанавливаемое значение работает параллельно 
с опцией Скор. позиц.. 

  
Область Уст. детали 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

171 

 
Область Уст. детали 
Опции области Уст. детали требуются в том случае, если программа создается с использованием PC-DMIS и 
система координат CAD отличается от установок детали в КИМ. 
Элемент Диалоговое окно Описание 
Список CAD ось "+X" равна Данный раскрывающийся список позволяет установить 

соотношение между осью CAD X+ и осью машины. 
Список CAD ось "+Y" равна 
  

Данный раскрывающийся список позволяет установить 
соотношение между осью CAD Y+ и осью машины. 

Список CAD ось "+Z" равна Данный раскрывающийся список позволяет установить 
соотношение между осью CAD Z+ и осью машины. 

Поле Смещение X 
Поле Смещение Y 
Поле Смещение Z 

Данные окна позволяет ввести значение рассояния, на 
которое PC-DMIS осуществяет смещение CAD чертежа вдоль 
оси X, Y или Z. PC-DMIS осуществляет смещение CAD чертежа 
вдоль оси X, Y или Z на заданное расстояние. Например, при 
вводе в поле X значения .5, все изображение CAD в 
графическом окне смещается на расстояние .5 в направлении 
X. 

Примечание: Все элементы, созданные в программе, не 
смещаются вдоль оси вместе с чертежом CAD. 

Кнопка Точная устан. С помощью кнопки Настройка осуществляется открытие 
диалогового окна Настройка установки детали. 
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Диалоговое окно Установка положения детали 
Данное диалоговое окно можно использовать для пошагового 
поворота или перемещения CAD вокнур или вдоль осей XYZ 
машины. 

• При повороте CAD, значения будут указаны в 
градусах. Значение 360 аналогично значению 0. 
• При перемещении CAD, значения будут 
указаны в единицах измерения, используемых 
программой, поэтому, например, значение 2 будет 
означать 2 дюйма или 2 миллиметра, в зависимости 
от единиц измерения, используемых программой. 

Для регулировки CAD вдоль или вокруг оси: 
1. Щелкните по соответствующему окну 
2. Введите новое значение. PC-DMIS 
динамически отображает новую настройку в 
графическом окне. 
3. Щелкните OK для того, чтобы принять 
значения и закрыть диалоговое окно. 

PC-DMIS сохраняет данную настройку до тех пор, пока не 
будет выполнен повторный импорт CAD модели детали. 
  

Кнопка Авт. позиц. Кнопка Авт. позиц. используется для автоматического 
позиционирования детали на графическом изображении 
машины. Автоматическое позиционирование обеспечивает 
наиболее оптимальное позиционирование детали на 
графическом изображении. С помощью данной функции 
можно либо предоставить PC-DMIS возможность определения 
меса усановки относительно КИМ, либо ввести собственное 
знаение положения с помощью полей смещения для осей XYZ. 
(Для получения более подробной информации об установке 
графического изображения КИМ см. "Определение машин" в 
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разделе "Определение аппаратного обеспечения".) 
Кнопка Примен. С помощью кнопки Примен. немедленно применяются все 

изменения, выполненные в полях Смещ. X, Смещ. Y или Смещ. 
Z и осуществляется смещение чертежа вдоль 
соответствующей оси (осей), при этом диалоговое окно 
остается открытым. 

  
Область Обход стола 

 
  
Область Обход стола вкладки Деталь/Машина позволяет PC-DMIS удостовериться в том, что в режиме КИМ 
щуп вступает в контакт со столом (или заданной плоскостью). 
Нажмите на кнопку Измерение; PC-DMIS выведет запрос об осуществлении измерения точки в том месте, 
где необходимо задать поверхность стола. Данное местоположение задает пороговое значение для оси Z. 
Поле допуска задает местоположение в положительном направлении по оси Z для положительных 
значений и в отрицательном направлении по оси Z для отрицательных значений, относительно заданной 
плоскости. 

• В случае, если перемещение выходит за пределы указанного допуска, PC-DMIS 
выводит сообщение об ошибке, указывающее на потенциальную опасность. 
• В случае необходимости в повороте головки, проходящем через заданную зону, 
PC-DMIS выводит сообщение, предупреждающее об ошибке. 

Выберите опцию Отмена или Продолжение для прекращения или завершения операции. 

Пример: Поле допуска .25 предупреждает PC-DMIS о необходимости обхода указанного порогового 
значения плюс значения допуска. В случае, если пороговое значение находится в пределах поверхности 
стола, PC-DMIS выдаст предупреждение в случае, если щуп будет находиться на расстоянии одного дюйма 
(или миллиметра, в зависимости от установленного типа единиц) от стола. 

  

Примечание: Опция Обход стола доступна для ряда типов интерфейса только в режиме КИМ. 

Кнопка По умолч. 

 
С помощью кнопки По умолч. осуществляется обновление настроек по умолчанию для ряда параметров 
установок детали/машины. При создании новой программы изменения доступных параметров 
отображаются лишь после нажатия на кнопку По умолч. . При нажатии на кнопку OK (без нажатия на кнопку 
По умолч.), заданные параметры применяются лишь в отношении активной программы детали и не влияют 
на записи реестра в PC-DMIS. Значения по умолчанию сохраняются в реестре. Данные параметры могут быть 
обновлены в соответствующем диалоговом окне или с помощью редактора установок в PC-DMIS. Смотрите 
раздел "Модификация записей реестра". 
В случае изменения любых параметров и нажатия на кнопку По умолч., PC-DMIS обновляет файл реестра и 
заново задает значение по умолчанию для текущей установки. 
Опции установки: вкладка Размер 
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Диалоговое окно Опции установки — вкладка Размер 
С помощью вкладки Размер осуществляется доступ к размерным параметрам вывода на печать. 
Для доступа к вкладке Размер: 

1. Перейдите к диалоговому окну Опции установки (Правка | Свойства | Установка). 
2. Щелкните вкладку Размер. 

Применить значения по умолчанию на основании 

 
Область Применить значения по умолчанию на основании 
Область Применить значения по умолчанию на основании позволяет применять используемые по 
умолчанию предельные отклонения значений либо на основании типа элемента, либо на основании 
количества отображаемых позиций десятичной точки. 

• Выбор опции Тип эл-та делает возможной работу с областью Предельные отклонения 
элемента по умолчанию, что позволяет задавать предельные отклонения размеров на основании 
отдельных типов элементов. В случае если PC-DMIS создает размер автоматически либо путем 
выбора опции Авто в диалоговом окне Положение, либо путем нажатия на кнопку Авт. устан. 
размеров..., будет применяться используемое по умолчанию значение предельного отклонения 
размера, связанное с данным типом элемента. См. тему "Предельное отклонение элемента по 
умолчанию" . 
• Выбор опции Позиция десятичной точки делает доступной область Допуски по 
умолчанию, что позволяет вам определить значения предельных отклонений размеров на 
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основании позиции десятичной точки. Это старый способ, на основании которого в PC-DMIS 
осуществлялось определение предельных отклонений размеров. См. тему "Допуски по 
умолчанию". 

  
Предельный допуск по умолчанию 

 
Предельный допуск по умолчанию 
Область Предельные отклонения элемента по умолчанию, доступная при выборе опции Тип эл-та из 
области Применить значения по умолчанию на основании, позволяет задавать предельные отклонения 
размеров по умолчанию на основании отдельных типов элементов. 
Примечание: Данное свойство применяется только к традиционным размерам. 
Каждый раз, когда вы вручную устанавливаете координаты положения или PC-DMIS создает координаты 
автоматически (с помощью кнопки Авт. устан. размеров...), будет применяться используемое по умолчанию 
значение предельного отклонения размера, связанное с данным типом элемента, за исключением случаев, 
когда тот же тип элемента уже существует в программе обработки детали. В этом случае PC-DMIS будет 
использовать отклонение существующего элемента для всех новых автоматически установленных размеров 
того же типа элемента. Таким образом, вам нужно будет изменить отклонение для типа элемента один раз, 
и PC-DMIS будет использовать это отклонение для других элементов того же типа по время выполнения 
оставшейся части программы обработки детали. 

 

Объект Описание 

Список Тип 
В данном списке отображаются все 
элементы, для которых можно 
установить допуски по умолчанию. 

Окно 
Допуск 

С помощью данного окна задается 
допуск по умолчанию для элемента 
в списке Тип. 

Кнопка 
Применить 
все 

Данная кнопка позволяет применить 
значение текущего допуска в окне 
Допуск для всех типов элементов. 

   
Автом. статистика 

 
Область Автом. статистика 
Флажок ВСЕГДА 
сохр. статистику 
в файл 

Флажок ВСЕГДА сохр. статистику в файл позволяет обойти запрос о 
сохранении данных статистики, выводимый при каждом выполнении 
программы обработки детали, начинающейся с действительной команды 
STATS/ON. Статистические данные автоматически сохраняются в файле 
XSTATS11.tmp в том случае, если данная опция отмечена и команда 
STATS/ON Статистические данные автоматически сохраняются в файле 
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XSTATS11.tmp в том случае, если данная опция отмечена и команда 
STATS/ON существует в программе обработки детали при ее выполнении. 
Для получения более подробной информации смотрите раздел 
"Отслеживание статистических данных". 

Флажок ВСЕГДА 
обновлять базу 
данных 

Флажок Всегда обновлять базу данных позволяет PC-DMIS обновлять 
программное обеспечение статистической базы данных с использованием 
информации из файла XSTATS11.tmp без вывода запроса на обновление 
базы данных при каждом выполнении программы обработки детали и 
осуществлять сбор и сохранение статистических данных. В случае если 
данная опция не отмечена, PC-DMIS продолжает выводить данный запрос 
перед обновлением программного обеспечения базы данных. Для 
получения более подробной информации смотрите раздел "Отслеживание 
статистических данных". 

  
  
  
  
  
Исп. цвет размера для эл-та 

 
Флажок Исп. цвет размера для эл-то используется для сообщения PC-DMIS о необходимости выделения 
цветом элементов, имеющих заданный размер. Отрисовка элементов выполняется в графическом окне с 
использованием цветов, используемых размерной информацией для индикации отклонений от 
номинальных значений. 
По умолчанию данная опция работает только с размерами положения. Ее также можно использовать с 
размерами, не относящимися к положению, с помощью записи реестра NonLocationDimsSetFeatColor в 
разделе Размеры Редактора настроек PC-DMIS. 
Число знаков для CAD = 

 
Окно Число знаков для CAD = позволяет ввести числовое значение, задающее количество десятичных 
разрядов, используемых PC-DMIS до округления при использовании CAD данных. Например, если CAD 
окружность имеет диаметр 3,9995 и установлено значение 3, PC-DMIS округлит значение до 4,000. Данная 
опция влияет лишь на то, каким образом PC-DMIS осуществляет интерпретацию CAD данных в режиме 
ИЗМЕРЕНИЯ ЛИСТОВОГО МЕТАЛЛА. В случае если установлено значение 0, PC-DMIS не будет округлять 
никакие значения. 
Нижнее откл. с минусом 

 
С помощью флажка Нижнее откл. с минусом осуществляется контроль отображения нижнего отклонения 
размера со знаком минус. Например, если размер указан в виде 5.0000 +0.3 (верхнее предельное 
отклонение), -0.2 (нижнее предельное отклонение), в случае установки данного флажка строка размерной 
информации будет иметь следующий вид: 
ОСЬ NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
Y 5,00 0,30 -0,20 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 
При снятии данного флажка, тот же пример может отображаться следующим образом: 
ОСЬ NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
Y 5,00 0,30 0,20 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 
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Данный флажок не оказывает влияние на то, каким образом значения сохраняются или используются в 
расчетах. С его помощью лишь осуществляется контроль отображения значений в соответствии с 
предпочтениями пользователя. Данный флажок не устанавливается по умолчанию. 

Важно: В случае если данный флажок снят, значение допуска по-прежнему будет доступно со знаком минус 
перед ним. В обычных условиях нижние и верхние допуски находятся на противоположных сторонах 
номинального значения и в случае, если данный флажок не был установлен, будут отображаться в виде 
положительных значений. Однако в случае, если значения верхнего и нижнего допусков превышают 
номинальное значение — например, перед использованием данного флажка значения составляют +TOL 
0.03 и –TOL – 0.02 — в этом случае при установке данного флажка отрицательное значение допуска будет 
отображаться как положительное. 

Число десятичных знаков 

 
Область Число десятичных знаков 
С помощью области Число десятичных знаков осуществляется контроль числа десятичных знаков, 
отображаемых в окне редактора и в протоколе измерений 
Выберите требуемую опцию для определения отображаемого числа десятичных знаков. 
При каждом изменении данной опции в программе PC-DMIS вставляет в программу команду 
DISPLAYPRECISION/ #. Данная команда определяет точность отображения в данной части программы. В 
случае если данная команда не используется, автоматически применяется значение, используемое по 
умолчанию. При использовании данной команды уровень точности остается на указанном уровне, кроме 
случаев, когда его может изменить какой-либо другой экземпляр команды. 

• Программы деталей в миллиметрах позволяют до пяти десятичных знаков. 
• Программы деталей в дюймах позволяют до пяти позиций десятичной точки. 

Например, при выборе опции 6 для программы детали в дюймах и щелчке по кнопке OK осуществляется 
вставка данной команды в окно редактора: DISPLAYPRECISION/6 
При этом любые размеры, указанные под данной командой, будут отображены с шестью позициями 
десятичной точки, как показано в данном размере Положение: 
DISPLAYPRECISION/6 
DIM LOC2= LOCATION OF POINT PNT1 UNITS=IN ,$ 
GRAPH=OFF TEXT=OFF MULT=10.00 OUTPUT=BOTH HALF ANGLE=NO 
AX NOMINAL +TOL -TOL MEAS DEV OUTTOL 
X 2436.427000 0.001970 0.001970 2436.427000 0.000000 0.000000 ----#---- 
Y 229.658000 0.001970 0.001970 229.658000 0.000000 0.000000 ----#---- 
Z 849.992000 0.001970 0.001970 849.992000 0.000000 0.000000 ----#---- 
T 0.000000 0.001970 0.001970 0.000000 0.000000 0.000000 ----#---- 
END OF DIMENSION LOC2 

Допуски по умолч. 
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Область Допуски по умолч. 
Область Допуски по умолч., выводимая при выборе опции Позиция десятичной точки в области 
Применить значения по умолчанию на основании позволяет задать допуск по умолчанию, которые будут 
использоваться PC-DMIS при модификации номинального значения размера в окне редактора. 
Используемое значение допуска по умолчанию основано на количестве десятичных знаков в номинальном 
значении. 
Например, при модификации номинального значения с использованием значения 6.250, PC-DMIS установит 
допуск + и - для значения допуска по умолчанию 3 знака =, т.к. использовалось три десятичных значения. В 
случае, если вместо этого будет введено значение 6.25, PC-DMIS установит допуск + и - для значения 
допуска по умолчанию 2 знака =, т.к. использовалось два десятичных значения. 

 

Позиция Описание 

Окна 0-5 знаков = 
Данные окна позволяют установить различные значения допусков 
по умолчанию, применяемые PC-DMIS при установке номинального 
значения от 0 до 5 десятичных знаков. 

  
Положительный отсчет 

 
  
Флажки в области Положительный отсчет обеспечивают контроль вывода на печать отчетов для элементов, 
расположенных в отрицательной части координатной линии и обычно имеющих отрицательное значение, с 
использованием положительных значений. 

• Флажки X, Y и Z задают, на какой оси (или осях) PC-DMIS будет отображать положительные 
значения. 
• С помощью опции Все данные PC-DMIS отображает измеренные и номинальные значения 
для выбранной оси (или осей) в виде положительных значений. 
• С помощью опции Только откл. PC-DMIS отображает в виде положительных значений 
только отклонения выбранной оси (или осей), если номинальные значения осей являются 
отрицательными. 

При установке данных флажков, в текущем положении курсора в программе устанавливается команда 
POSITIVEREPORTING. В окне редактора данная команда имеет следующий формат: 
POSITIVEREPORTING/ a, b, c, TOG1 
Где: 

a = X при установке флажка X или пусто, если флажок X снят. 
b = Y при установке флажка Y или пусто, если флажок Y снят. 
c = Z при установке флажка Z или пусто, если флажок Z снят. 
TOG1 = ALLDATA или DEVONLY, в зависимости от того, была ли выбрана опция Все данные или Только 
отклонения. 

Каждое из направлений X, Y и Z может иметь включенный положительный отчет в любой из возможных 
комбинаций. Возможно использование нескольких команд POSITIVEREPORTING в одной и той же 
программе обработки детали, и любые размеры в программе отображаются с использованием команды 
POSITIVEREPORTING, предшествующей данному размеру. В случае если команда POSITIVEREPORTING 
не используется в программе, все размеры в отчете указываются с отключенными опциями для 
направлений X, Y и Z. 
На следующей схеме показано, каким образом опции положительного вывода влияют на допуски: 
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Влияние опций положительного вывода на допуски 

A) 0.3 +в.о. 
по оси X 
B) 0.1 -н.о. 
по оси X 
C) 0.2 
отклонение 
по оси X 
D) Точка 1 
E) Точка 2 
F) 1.0 
номинал 

  
Цель положительного отсчета 
Положительный вывод позволяет выводить осуществлять вывод элементов в симметричной манере для 
того, чтобы независимо от того, с какой стороны координатной линии существует элемент, отклонения: 

• находящиеся в направлении от начала координат, будут считаться положительными. 
• находящиеся в направлении к началу координат, будут считаться отрицательными. 

Таким образом, на схеме выше, точки Point1 и Point2 будут иметь положительное отклонение при 
положительном выводе по оси X. Однако, также это означает и то, что: 

• положительные допуски применяются в направлении от начала координат. 
• отрицательные допуски применяются в направлении к началу координат. 

Мигрирование старых версий программ деталей 
При переносе программ деталей из предыдущих версий PC-DMIS (как, например, 3.7) в версию 4.x или выше 
возможно возникновение проблемы с зеркальным отражением допусков при использовании опции 
Положительный вывод для вашего размера и использовании вами переменных для вставки значений 
допуска в поля допуска PLUS и MINUS. Запись реестра UseLegacyPositiveReporting, находящаяся в разделе 
Опции редактора установок PC-DMIS, позволяет в этих случаях использовать использовавшийся в 
предыдущих версиях положительный вывод, таким образом, устраняя возможность зеркального отражения 
значений допуска. 
Вывод угл. величин 

 
Область Вывод угл. величин 
Область Вывод. угл. величин позволяет отображать угловые размеры с использованием десятичных 
градусов или градусов/минут/секунд. Просто выберите требуемую опцию. Любые оси размера PA и 
размеры углов изменятся для отображения выбранной опции. 
Углы 

 
Область Углы 
Область Углы также позволяет отобразить размеры угла в диапазоне от 0° до -360° или от 0° до +/- 180° для 
текущей программы обработки детали. Любые оси положений PA и размеры углов изменяются для 
соответствия выбранному диапазону значений градусов углов. Если вы хотите изменить значение по 
умолчанию для всех будущих программ обработки деталей, используйте элемент реестра 
AngleRange0To360, находящийся в дереве каталога Опция в Редакторе настроек PC-DMIS. 
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Авт. устан. размеров 

 
С помощью кнопкиАвтоматическая установка размеров открывается диалоговое окно Автоматические 
размеры. 

 
Диалоговое окно Автоматич. размеры 
Данное диалоговое окно предоставляет ряд опций, позволяющих определить, осуществляет ли PC-DMIS 
автоматическое измерение элементов после их создания или нет, а также то, каким образом должны 
создаваться данные размеры. 
Для включения автоматического создания размеров следует выбрать опцию Автоматические размеры 
формы и/или Автоматическое положение/Размеры положения. После нажатия на кнопку OK PC-DMIS 
начнет автоматическое создание выбранного типа размеров при создании элементов. 
Для получения информации о доступных опциях см. следующую таблицу: 
Опция Диалоговое 
окно 

Описание 

Авт. размеры формы С помощью данного флажка определяется 
автоматическое создание размеров формы PC-
DMIS для типов элементов, имеющих размеры 
формы. 
Элемент Размеры связанной формы 
Окружность Круглость 
Цилиндр Круглость 
Конус Круглость 
Сфера Круглость 
Плоскость Плоскостность 
Прямая Прямолинейность 
  

Авт. 
положение/Размеры 
положения 

С помощью данного флажка определяется 
автоматическое создание размеров положения PC-
DMIS для типов элементов, имеющих размеры 
положения 

Созд. размеры 
положения 

При выборе размеров с помощью кнопки Авт. 
положение/Размеры положения, PC-DMIS 
получает команду создать данные размеры в виде 
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размеров положения . 
Создайте 
позиционные 
размеры 

При выборе размеров с помощью кнопки Авт. 
положение/Размеры положения PC-DMIS 
получает команду создать данные размеры в виде 
размеров позиции. 

Автом. текст. анализ 
ВКЛ 

С помощью данного флажка осуществляется 
контроль автоматического создания текстового 
анализа размера. Если флажок установлен, опция 
считается ВКЛЮЧЕННОЙ. Смотрите "Установки 
анализа" в разделе "Размеры элементов" и 
"Анализ" в разделе "Включение команд 
протокола". 

Автом. граф. анализ 
ВКЛ 

С помощью данного флажка осуществляется 
контроль автоматического создания PC-DMIS 
графического анализа любого размера, созданного 
с помщью опции Авт. созд. размеров или Авт. 
круглость. Cm. Смотрите "Установки анализа" в 
разделе "Размеры элементов" и "Анализ" в 
разделе "Включение команд протокола". 

Автом. размерная 
инф. 

С помощью данного флажка осуществляется 
контроль автоматического создания PC-DMIS 
флажка Размерная информация для любых 
размеров, созданых с помощью установки флажка 
Авт. созд. размеров или флажка Авт. круглость. 
Для получения более подробной информации об 
установке форматов по умолчанию для окон 
Размерная информация смотрите "Включение окон 
размерной информации" в разделе "Включение 
команд протокола". 

Масштаб Значение Масштаб представляет масштабный 
коэффициент, увеличивающий стрелкe и зону 
допуска в режиме графического анализа. При 
вводе значения 2.0 PC-DMIS масштабирует стрелку 
в два раза относительно графического 
изображения. 
Окно Масштаб используется лишь для целей 
просмотра и не отображается на текстовой 
распечатке. 

  
Примечание: PC-DMIS создает размеры либо с использованием стандартных размеров, либо Размеров 
рамки с геометрическими требованиями, в зависимости от того, существует или отсутствует отметка рядом с 
опцией меню Использование стандартных размеров в подменю Вставить | Размер. 
Опции установки: вкладка Установка идентификаторов 
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Диалоговое окно Опции установки — вкладка Установка идентификаторов (ID) 
При изменении 
идентификации важно 
отслеживать уже 
установленные 
идентификаторы. 
Существует возможность 
дублирования 
идентификаторов путем 
внесения нескольких 
изменений данной опции. 

Вкладка Установка идентификаторов позволяет изменить формат, 
используемый для идентификации систем координат, размеров, 
элементов, комментариев, меток, переменных и других элементов. 
Для доступа к данной опции: 

1. Перейдите к диалоговому окну Опции установки 
(Правка | Свойства | Установка). 
2. Выберите вкладку Установка ИД. 

Методом проставления ярлыков по умолчанию является Базовый. 
При создании элемента, PC-DMIS назначает для него идентификатор, 
начинающийся с буквы F, после которой следует число (с 
приращением, начиная с единицы). Существует возможность 
замещения данной установки с помощью выбора опций в данной 
вкладке. 

  
 
Правила ИД элемента 
При модификации ИД руководствуйтесь следующими правилами: 

• Не используйте знаки пробела (используйте символ подчеркивания). 
• Не дублируйте имена элемента для различных элементов. 
• Не используйте имена, идентичные ключевым словам или командам PC-DMIS 
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(ALIGN (выровнять), PROBE (щуп), OFFSET (смещение) и др.). 
• Не используйте общие имена для различных типов ИД. Например, ИД системы 
координат не должно быть таким же, как ИД элемента или ИД метки. 
• Все ИД должны быть буквенно-цифровыми. Можно использовать символ 
подчеркивания или тире. 
• ИД должен начинаться с буквы. 
• Не используйте следующие символы: @ # $ % & * ( ) + = / \ [ ] { } 

Несмотря на то, что PC-DMIS не препятствует изменению ИД элемента на любое название, 
игнорирование данных правил может привести к проблемам с выражениями, отчетами или 
тем, как ИД функционирует с процессами, использующими другие продукты (такие как 
DataPage+, Excel и т.д.). 
  
Опции во вкладке Установка ИД 
Ярлыки для - раскрывающийся список Ярлыки для позволяет выбрать идентификацию, которая будет 
использоваться для этих элементов: (см. "Метод проставления ярлыков") 

Системы координат 
Общий метод является единственным доступным методом для идентификации систем 
координат. 

Комментарии 
Общий метод является единственным доступным методом для идентификации комментариев. 

Размеры 
Идентификация размеров может осуществляться с использованием методов Общий или По типу. 
При использовании метода По типу идентификация может быть аналогичной для каждого типа 
размеров либо различной, в зависимости от индивидуальных потребностей. 

Элементы 
Идентификация элементов может осуществляться с использованием методов Общий или По 
типу. 
При выборе метода По типу также возможно изменение цвета, используемого для отображения 
идентификатора элемента. 
В случае если при установленном флажке Показать все ИД будет выполнен щелчок по кнопке 
Примен., PC-DMIS отображает в графическом окне все метки ИД элементов от текущего 
положения курсора до конца программы. Также отображаются ИД для вновь созданных 
элементов. При щелчке по кнопке Примен. при снятом флажке, все ИД элементов от текущего 
положения курсора и до конца программ будут скрыты. Вновь созданные элементы по-
прежнему создаются в окне редактора, но метки ИД элементов не отображаются в графическом 
окне. 
При выбранной (отмеченной) опции Цвет все элементы, созданные после щелчка по кнопке 
Применить, будут изменены соответствующим образом. (Элементы, созданные до изменения 
цвета, заменяться не будут.) 

Ярлыки 
Общий метод является единственным доступным методом для идентификации меток. 

Переменных 
Общий метод является единственным доступным методом для идентификации переменных. 

Вызов подпрограмм 
Общий Общий метод является единственным доступным методом для идентификации 
вызываемых процедур. 

Spc запросы 
Идентификация запросов Spc может осуществляться с использованием методов Общий или По 
типу. 
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Рамки символов с геометрическими требованиями 
Идентификация рамок символов с геометрическими требованиями может осуществляться с 
использованием методов Общий или По типу. 

Операторы Pointcloud 
Идентификация операторов Pointcloud может осуществляться с использованием методов Общий 
или По типу. 

Метод проставления ярлыков - данный раскрывающийся список позволяет выбрать метод идентификации 
По типу или Базовый. 

По типу 
Метод По типу используется для установки опций идентификации для каждого типа элемента 
(например: окружность, конус, цилиндр, прямая, плоскость, точка, сфера и т.д.). 

Общий 
При использовании метода Общий применяется та же система идентификации, не зависящая от 
типа элемента (размера). 
PC-DMIS не имеет встроенных ограничений по количеству букв, используемых для 
идентификации. Однако, графическое окно и окно редактора имеют ограничения по длине 
идентификаторов. В случае, если окно идентификатора не отображает идентификатор 
полностью, PC-DMIS осуществляет внутреннее отслеживание полной идентификации. 

Начальные буквы - в данном окне определяется первая буква(ы), используемая в процессе идентификации. 
PC-DMIS всегда отображает индентификаторы с использованием заглавных букв. 

Примечание: Если вы измените ИД в различных диалоговых окнах, отображающих ИД, PC-DMIS будет 
выводить запрос, хотите ли вы изменить ИД по умолчанию для данного типа элемента. 

Начальный номер - в окне Начальный номер определяется первое число, используемое в процессе 
идентификации. Возможен ввод любого числа в диапазоне от 1 до 9999. 

Примечание: В различных диалоговых окнах, где отображаются идентификаторы, при изменении только 
числовой части идентификатора счетчик может быть сброшен до требуемого значения 

Длина ярлыка - с помощью флажка Длина ярлыка устанавливается длина идентификации. При выборе 
данного флажка отобразится маленькое окно редактирования, в которое вы можете внести числовое 
значение. Для активации данной опции следует установить флажок. В случае если данная длина 
установлена, PC-DMIS добавляет нули к буквам идентификатора для дополнения до требуемой длины.  

Например: 
ID Length = 10, ID Letters = CIRCLE. 
PC-DMIS создаст ID = CIRCLE0001 и т.д. Данное действие осуществляется только если Длина 
установлена. Данное действие осуществляется только если Длина установлена. 

Показ. скобки для массивов эл-тов - С помощью флажка Показ. скобки для массивов эл-тов 
устанавливается возможность отображения скобок для массивов в идентификаторах в командах, 
выполняемых более одного раза. В случае установки данного флажка в контрольном отчете отображается 
информация о том, на какой экземпляр выполняемой команды устанавливается ссылка.  

Например: 
F1[3]=POINT MEASURED FROM 1 HIT 
 
- в данном случае элемент F1 измеряется в третий раз (на что указывает цифра 3 в скобках). 
Формат выражения в скобках контролируется с помощью объекта array_indices. См. "Объект Индексы 
массива" в разделе "Использование выражений и переменных". 

Примен. - с помощью кнопки Примен. осуществляется применение изменений, описанных в теме "Метод 
присвоения ярлыков", к любым идентификациям элементов. Данные изменения применимы лишь к 
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идентификаторам элементов. В случае, если кнопка Примен. не будет нажата, PC-DMIS продолжает 
присваивать идентификаторы элементам с использованием ранее указанного метода.  
Примечание: В случае присвоения парных идентиикаторов, PC-DMIS сообщает о необходимости 
уникального идентификатора каждому элементу, размеру и т.д. 
По умолчанию - с помощью кнопки По умолчанию осуществляется обновление настроек по умолчанию для 
всех параметров установки ID. При создании новой программы, все выполненные изменения параметров 
отображаются лишь после щелчка по кнопке По умолчанию. Для получения дополнительной информации 
по использованию кнопок По умолчанию см. тему "По умолчанию" в разделе "Навигация по интерфейсу 
пользователя". 
Примечание: После внесения изменений всегда следует нажимать на кнопку Примен. (перед нажатием на 
кнопку OK или По умолч.). 
  
Опции установки: вкладка Лазерный датчик 
Примечание: Вкладка Лазерный датчик появляется только при указании лазера в аппаратном ключе и 
использовании лазерного щупа. Для получения дополнительной информации о данной вкладке см. тему 
"Шаг 3: Определение опций установки для лазерного датчика" в документации "PC-DMIS Лазер". 
Опции установки: вкладка Озвучивать события 

 
Диалоговое окно Опции установки — вкладка Звуковое оповещение событий 
Вкладка События - Звуки (Редакт. | Параметры | Параметры) содержит список событий в приложении, 
которым можно присвоить любой звуковой файл по вашему усмотрению. При наступлении события, PC-
DMIS автоматически воспроизводит присвоенный звуковой файл. 
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Позиция Описание 
Список События - Приложение В данном списке отображены события приложений, 

которым могут быть присвоены звуковые файлы. 
Окно Звуки В данном окне указан путь к звуковому файлу для 

выбранного события приложения. 

 

С помощью данной кнопки осуществляется тестирование 
указанного звукового файла. Она будет недоступна, если 
отсутствует звуковой файл, ассоциированный с данным 
событием. 

 

Данная кнопка выключает заданный звуковой файл. 

 

С помощью данной кнопки осуществляется поиск и выбор 
звукового файла для выбранного события приложения. 

Присвоение звукового файла 
Для присвоения событию пользовательского звукового файла: 

1. Выберите событие из списка События - Приложение. 

2. Щелкните по кнопке обзора.  
3. Перейдите к каталогу, содержащему требуемый звуковой файл. PC-DMIS поддерживает 
только воспроизведение файлов .wav. 
4. Выберите файл .wav и щелкните Открыть. В окне списка Звуки отображается путь к 
выбранному звуковому файлу. 

5. Протестируйте файл, щелкнув по кнопке Воспроизведение.  
6. Щелкните OK для сохранения изменений. 

Выключение звука 
Вы можете выключить звук, ассоциированный с событием. Для этого: 

1. Выберите событие из списка События - Приложение. 

2. Щелкните по кнопке Выкл. звук.  

3. Иконка спикера  слева от события изменится на изображение круга, перечеркнутого 

линией , указывая на то, что событие выключено. 
4. Щелкните OK для сохранения изменений. Звук удален из события. 

Опции установки: вкладка Анимация 
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Диалоговое окно Опции установки — вкладка Анимация 
Вкладка Анимация (Редакт. | Параметры | Установка) содержит анимацию, используемую в режиме off-
line, и установки прямой траектории. В версиях до PC-DMIS 2010 MR1, многие из этих установок были 
доступны лишь в Редакторе установок PC-DMIS. 
Область Скан. 

Анимация процентного соотношения контроля столкновений: - Определяет процентное соотношение 
анимации щупа, выполняемой в ходе операции по контролю столкновений. 

• Значение 100 указывает на то, что перерисовка дисплея осуществляется с максимальной 
скоростью. 
• Значение 0 указывает на то, что перерисовка дисплея не осуществляется. 
• Значением по умолчанию - 50. 

Анимация процентного соотношения выполнения: - Определяет процентное соотношение анимации 
щупа, выполняемой в ходе нормального выполнения программы. 

• Значение 100 указывает на то, что перерисовка дисплея осуществляется с максимальной 
скоростью. 
• Значение 0 указывает на то, что перерисовка дисплея не осуществляется. 
• Значением по умолчанию - 50. 

Сканирование - анимировать каждую N-ную точку: - ограничивает количество точек, используемых 
для анимации. Например, при установке значения 10, PC-DMIS осуществляет измерение лишь каждой 
10-й точки, а также первой и последней точек. Данное значение используется для анимации щупа во 
время выполнения. Значением по умолчанию является 50. 
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Сканирование - анимировать каждую N-ную точку при контроле столкновений: - ограничивает 
количество точек, используемых для анимации контроля столкновений. Например, при установке 
значения 10, PC-DMIS осуществляет измерение лишь каждой 10-й точки, а также первой и последней 
точек. Данное значение используется для анимации щупа во время выполнения контроля 
столкновений. 

Область Выполнение 
Таймер Offline (миллисекунд) - Выполнение следующей: - Устанавливает частоту обработки команд 
PC-DMIS при выполнении в режиме offline. Представляет количество миллисекунд. Значением по 
умолчанию является 50. 
Таймер Online (миллисекунд) - Выполнение следующей: - Устанавливает частоту обработки команд 
PC-DMIS при выполнении в режиме online. Представляет количество миллисекунд. Значением по 
умолчанию является 50. 
Например, при установке значения 1, PC-DMIS будет пытаться обрабатывать команду во время 
выполнения каждую миллисекунду. 
Макс. скорость анимации (мм/с) - позволяет определять максимальную скорость анимации, 
используемую щупом в окне Графического дисплея во время выполнения программы обработки 
детали. Единицы скорости отображены в мм в секунду. Вы можете найти полезным для себя изменение 
данного значения для сложных программ деталей, в которых рендеринг анимации осуществляется 
слишком медленно. Для увеличения продолжительности прорисовки видов, данное значение следует 
увеличить. При этом будет осуществляться прорисовка меньшего количества этапов анимации. 
Скор. анимации %: - Регулятор позволяет быстро и легко настроить процентное соотношение, 
используемое для значения Максимальная скорость анимации. 

Изменение скорости анимации: Если вы хотите более точно настроить скорость анимации в режиме offline, 
см. "Выполнение и отладка программ обработки деталей в режиме Off-Line" в разделе "Работа в режиме 
Off-Line". 
Область Прямые траекторий 

Замещение выполнения команд: - Данный флажок определяет, будут ли выполняться команды 
COMMENT при генерировании прямых траекторий. При установке данного флажка, команды 
выполняются. По умолчанию, данный флажок не установлен. 
Создать подсчет элементов траекторий: - Данное окно используется при выборе опции Вид | Прямые 
траекторий от курсора. Определяет количество используемых элементов, расположенных ниже и выше 
места положения курсора. Например, при установке значения 3, PC-DMIS будет использовать три 
элемента, находящихся выше, и три элемента, находящихся ниже места расположения курсора. 
Значение по умолчанию - 1; это означает, что PC-DMIS будет осуществлять прорисовку прямых 
траекторий для одного элемента, предшествующего текущему элементу, и для одного элемента, 
следующего за текущим элементом. См. "Отображение, анимация и перемещение линий траектории" в 
разделе "Редактирование отображения CAD". 
Прямые траекторий - Цвет (RGB): - Данное окно определяет цвет генерируемых линий траекторий в 
графическом окне. При щелчке по цвету открывается стандартное окно Цвет, в котором можно выбрать 
новый цвет. 
Перемещение прямых траекторий включено: - Данный флажок определяет, будет ли включено 
перемещений прямых траекторий. Если флажок установлен, вы можете выполнить щелчок по прямой 
траектории, для вставки в данном местоположении команды MOVE/POINT. См. "Перемещение линий 
траектории" в разделе "Редактирование отображения CAD". 
Шаг перемещения траектории: - Определяет значение шага для перемещения прямой траектории в 
диалоговом окне Перемещение прямой траектории. См. "Перемещение линий траектории" в разделе 
"Редактирование отображения CAD". 
Расстояние выбора перемещения траектории: - Определяет расстояние для выбора от начальной и до 
конечной точки прямой траектории. В случае если отмечен флажок Перемещение прямых траекторий 
включено и выполнен щелчок по прямой траектории на заданном расстоянии в графическом окне, PC-
DMIS осуществляет поиск существующей команды MOVE/POINT для изменения вместо того, чтобы 
вставить новую команду MOVE/POINT, которая разделит выбранную прямую траектории. 
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Выключить движение щупа: - данный флажок не установлен по умолчанию, что позволяет щупу 
перемещаться во время создания линий траектории. Если данный флажок установлен, щуп не будет 
перемещаться во время создания линий траектории. 

  
Модификация параметров протоколирования и перемещения 
Опция меню Редактировать | Свойства | Параметры позволяет менять содержание, форму и метод 
расчета, используемые в протоколах. Дополнительно существует возможность изменения параметров 
перемещения машины для КИМ, оснащенных контроллером ЧПУ. При выборе данной опции меню 
открывается диалоговое окно Установка параметров. 
Кроме использования диалогового окна Установка параметров, существует возможность вставки команд из 
данного окна напрямую в программу путем выбора их из подменю Вставить | Изменение параметров. 
В диалоговом окне Установка параметров доступны следующие вкладки. 

• Установка параметров: вкладка Размер 
• Установка параметров: закладка Безопасная плоскость 
• Установка параметров: вкладка Щуп 
• Установка параметров: вкладка Перемещение 
• Установка параметров: вкладка Поворотный стол 
• Установка параметров: вкладка Ускорение 
• Установка параметров: вкладка Доп. щуп 
• Установка параметров: вкладка Опции срабатывания щупа 
• Установка параметров: вкладка Каналы ввода/вывода 
• Установка параметров: вкладка Свободная точка 

Установка параметров: вкладка Размер 

 
Диалоговое окно Установка параметров - вкладка Размер 
Вкладка Размер позволяе изменить формат вывода размерной информации. Также с помощью данной 
вкладки осуществляется изменение выводимых на печать протоколов. 
Для доступа к вкладке Размер: 

1. Перейдите к диалоговому окну Установка параметров Редакт. | Параметры | Параметры). 
2. Щелкните вкладку Размер. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

190 

Формат вывода размеров 

 
С помощью данной команды контролируется формат вывода размеров в PC-DMIS. Для того, чтобы изменить 
формат, необходимо установить требуемый флажок(и) Формат. 
Доступные форматы Описание 
Номинал Вывод номинальных значений для всех 

размеров. 
Допуск Вывод значений допуска для всех размеров. 
Измерен. Вывод значений измерений для всех размеров. 
МаксМин Вывод максимальных и минимальных значений 

для всех размеров. 
Отклонение Вывод значений отклонения для всех размеров. 
Вне допуска Вывод значений вне допуска для всех размеров. 
Угол откл. Вывод значений угла отклонения для размеров 

Позиции. 
  

При переключении между 
установками допусков для 
окна и истинного положения 
(и обратно), важно 
проверить правильность 
формата. 

PC-DMIS предлагает аналогичный формат печати для установки 
допусков для окна и истинного положения, но, при этом, их колонки 
будут выглядеть немного по-разному из-за наличия дополнительных 
колонок для размеров истинного положения. 
Пример: При установке допусков для расстояния между двумя 
линиями с установленным флажком Мин/Макс, PC-DMIS 
осуществляет расчет расстояния между двумя точками, 
находящимися на максимальном или на минимальном расстоянии 
друг от друга. После этого осуществляется выбор наихудшего 
результата (максимальный выход за рамки допуска) из двух. В 
случае, если флажок Мин/Макс не установлен, PC-DMIS 
осуществляет расчет размеров без отображения значения Мин/Макс. 

   
PC-DMIS укажет порядок выбора вывода, отобразив число справа от флажка. Это позволяет изменить 
порядок формата для соответствия индивидуальным потребностям. Флажок будет снят, если нажать на него 
еще раз. 
Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий вид: 
FORMAT/TEXT,OPTIONS,HEADINGS,SYMBOLS, SD; "DIMENSION OUTPUT" 

DIMENSION OUTPUT = Формат вывода будет базироваться на порядке выбора. При выводе по 
умолчанию будет отображаться все выбранное в указанном порядке. 

Текст размера 

 
С помощью флажка Текст размера осуществляется контроль того, будет ли отображаться текст размера в 
окне редактора для любого значения размеров, следующего после команды. 
Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий вид: 
FORMAT/TEXT, , , , ;NOM,TOL,MEAS,MAXMIN,DEV,OUTTOL,DEVANG 

Для описания опций данной команды см. "Формат вывода размеров". 
Опции размеров 
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С помощью флажка Опции размеров осуществляется контроль того, будут ли отображаться опции размеров 
в окне редактора для любого значения размеров, следующего после команды. 
Данные опции включают: 

• Единицы (смотрите "Единицы" в разделе "Размеры элементов") 
• Графический анализ (смотрите "Установки анализа" в разделе "Размеры элементов") 
• Текстовый анализ (смотрите "Установки анализа" в разделе"Размеры элементов") 
• Масшт. стрелки (см. "Установки анализа" в разделе "Размеры элементов") 
• Опции вывода (смотрите "Установки анализа" в разделе "Размеры элементов") 

Командная строка в окне редактора для данной опции имеет следующий вид: 
FORMAT/OPTIONS, , , , ;NOM,TOL,MEAS,MAXMIN,DEV,OUTTOL 

Заголовок размера 

 
Окно Заголовок размера контроля заголовков колонок в протоколе измерения. В случае, если данный 
флажок не установлен, PC-DMIS не будет осуществлять печать заголовков колонок. 
Символы отклонений 

 
Флажок Символы отклонений отображает отклонения в рамках заданного диапазона. В случае высокого 
диапазона вне допуска, PC-DMIS указывает на отклонение с помощью символа "больше" (>), отображаемого 
в правой стороне строки. В случае низкого диапазона вне допуска, PC-DMIS указывает на отклонение с 
помощью символа "меньше" (<). 

Например: 
Номинал = 0.00 
Измерено = 0.02 
Положительный допуск = 0.10 
Отрицательный допуск = 0.20 
Общий диапазон допусков = (.10 - (-.20)) = .30 
Процентное соотношение = 100*(.02 - (-.20))/.3 = 73.3 % 
- - - - - - # - - просматривает % и смещается на основании %. 

DIM D1= LOCATION OF CIR F5 GRAPH=OFF TEXT=OFF MULT=1.00 
ОСЬ NOM +TOL -НО MEAS ОТКЛ OUT-TOL   
x 5,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 ----#---- 
y 2,00 0,0100 0,0100 2,00 0,00 0,00 ----#---- 
z -0,25 0,0100 0,0100 -0,25 0,00 0,00 ----#---- 
d 2,00 0,0100 0,0100 2,00 0,00 0,00   
v i j k         
END OF DIMENSION D1 
Ср. квадр. откл. 

 
С помощью флажка Ср. квадр. откл. отображается среднеквадратичное отклонение функций. 
Установка параметров: закладка Безопасная плоскость 
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Диалоговое окно Установка параметров—закладка Безопасная плоскость 
Вкладка Безопасная плоскость является средством определения и добавления безопасных плоскостей. По 
существу, безопасные плоскости создают рабочую зону вокруг детали, в которой перемещается щуп при 
перемещении от одного элемента к другому. PC-DMIS перемещает щуп на предварительно заданное 
расстояние от детали относительно системы координат, в котором она была задана. После измерения 
последней точки на элементе, щуп остается на глубине измерения до тех пор, пока он не будет вызван для 
измерения следующего элемента. Это помогает уменьшить время, требуемое для выполнения программы, 
поскольку снижается потребность в задавании промежуточных перемещений. В дополнение к этому, 
использование правильно заданных безопасных плоскостей поможет защитить щуп от случайного 
столкновения с деталью.В дополнение к этому, использование правильно заданных безопасных плоскостей 
поможет защитить щуп от случайного столкновения с деталью. 

 
Пример детали с воображаемой рабочей зоной, создаваемой безопасными плоскостями 
Для использования безопасных плоскостей 

1. Перейдите к диалоговому окну Установка параметров (Редакт. | Свойства| Параметры), 
после чего выберите вкладку Без. пл-ть . 
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2. Выберите безопасную плоскость с помощью областей Активная плоскость и Плоскость 
перехода и укажите безопасные расстояния с помощью соответствующих окон Значение. 
3. Щелкните OK для того, чтобы завершить задавание безопасной плоскости. PC-DMIS вставит 
команду CLEARP, содержащую информацию о безопасной плоскости, в окно редактора. 
Окончательный вариант команды будет иметь примерно следующий вид: 

CLEARP/ACTIVE_PLANE, n, PASS_THROUGH_PLANE, n,TOG1 

ACTIVE_PLANE и PASS_THROUGH_PLANE относятся к выбранным осям. n относится к указанному 
расстоянию смещения. TOG1 являеся переключаелем, задающим активность безопасной 
плоскости и возможность ее автоматического использования для вновь созданных 
измеренных элементов и автоэлементов. 

4. После этого можно осуществить вставку команд MOVE/CLEARPLANE в вашу программу детали. 
Команда MOVE/CLEARPLANE сама по себе не создает движение щупа к безопасной плоскости. Скорее, 
когда PC-DMIS получает команду MOVE/CLEARPLANE во время выполнения, эта команда дает 
разрешение на движение к определенной плоскости при следующем шаге, измерении, выборе 
наконечника или команде авто-элемента. Перед тем, как одна из этих команд будет выполнена, 
щуп передвинется на заданное расстояние от выбранной Активной плоскости. 
5. Если задана новая команда CLEARP, следующая команда MOVE/CLEARPLANE осуществит 
движение в старую безопасную плоскость, затем в Промежуточную плоскость, а затем в новую 
безопасную плоскость. 

Подсказка: Вы можете отобразить безопасную плоскость в виде полупрозрачного изображения в окне 

Графического дисплея с помощью иконки Переключить Элементы безопасной плоскости  в панели 
инструментов Графические элементы. См. "Просмотр безопасных плоскостей" в разделе "Редактирование 
отображения CAD". 
Область Активная пл-ть 

 
Область Активная плоскость задает плоскость (или ось), на которой находятся элементы во время 
измерения. Окно Значение задает безопасную плоскость в виде расстояния смещения от указанной 
плоскости с использованием текущих единиц измерения. Для того, чтобы задать безопасную плоскость, 
необходимо выбрать плоскость в списке Ось, а затем ввести новое значение в окне Значение. 
Область Плоскость перехода 

 
Опция Плоскость перехода задает безопасную плоскость, в которую щуп перемещается, а затем проходит 
ее для того, чтобы перейти к следующей активной безопасной плоскости после выполнения команды TIP 
для щупа. Новая команда определения CLEARP должна следовать сразу же после команды TIP, что позволит 
правильно задать плоскость перехода. Когда PC-DMIS переходит к очередной команде MOVE/CLEARPLANE, 
осуществляется перемещение к плоскости перехода и программа остается на данном расстоянии смещения 
до тех пор, пока не достигнет следующей активной безопасной плоскости. 
Флажок Безоп. плоск. активна (ВКЛ) 

 
При установке флажка Флажок Безоп. плоск. активна (ВКЛ), после данной точки PC-DMIS автоматически 
вставляет команду MOVE/CLEARPLANE перед любыми измереными элементами или автоэлементами в окне 
редактора. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

194 

Примечания по безопасным плоскостям 
При вводе значения расстояния необходимо обратить внимание на значок безопасной плоскости. Значок 
должен соответствовать положительному или отрицательному концу нормальной оси, определяющей 
плоскость. Например, для того, чтобы задать верхнюю безопасную плоскость, следует ввести 
положительное значение, а для того, чтобы задать нижнюю безопасную плоскость - отрицательное 
значение. 
Перемещение от одной безопасной плоскости к другой может отрицательно повлиять на положение щупа. 
Следует убедиться в том, что размеры безопасной плоскости достаточны для безопасного прохождения 
детали. 
Безопасная плоскость задается оносительно текущей системы координат и начала координат детали. Таким 
образом, задавая безопасную плоскость, следует соблюдать особую осторожность для того, чтобы 
обеспечить соответствующее безопасное расстояние вокруг детали. 

 
 
Пример безопасной плоскости 

На основании приведенного выше чертежа, предположим, что длина детали составляет 10 дюймов (25,4 см) 
и она расположена рядом с осями машины с началом координат по оси X в нижнем левом углу. Вы можете 
установить безопасное расстояние равное одному дюйму от правой стороны детали, установив значение 
для безопасной оси XPLUS равное 11 дюймам (27,94 см). 

Любая безопасная плоскость должна быть задана относительно текущей системы координат. При создании 
новой системы координат, безопасные плоскости по-прежнему совместимы с первой системой координат. 
В случае необходимости присвоить существующие безопасные плоскости новой системе координат, 
необходимо задать их повторно. 
Безопасные плоскости не используются при измерении вспомогательных точек. Таким образом, при 
измерении штифтов важно установить значение интервалана расстояние, позволяющее щупу перемещаться 
вокруг штифта. 
Пример кода 
Рассмотрим следующий пример: 
TIP/T1A0B0, SHANKIJK=0, 0, 1, ANGLE=0 
CLEARP/ZPLUS,2,ZPLUS,0,ON (Задана новая безопасная плоскость) 
PLN1 =FEAT/PLANE,CARTESIAN,TRIANGLE 
THEO/<0.3597,0.3544,-0.8268>,<0,0,1> 
ACTL/<0.3597,0.3544,-0.8268>,<0,0,1> 
MEAS/PLANE,3 
MOVE/CLEARPLANE (Щуп переходит к заданной безопасной плоскости) 
HIT/BASIC,NORMAL,<0.2346,0.6411,-0.8268>,<0,0,1>,<0.2346,0.6411,-0.8268>,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,<0.2034,0.2502,-0.8268>,<0,0,1>,<0.2034,0.2502,-0.8268>,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,<0.6412,0.172,-0.8268>,<0,0,1>,<0.6412,0.172,-0.8268>,USE THEO = YES 
ENDMEAS/ 
CON2 =FEAT/CONE,CARTESIAN,IN,LENG 
THEO/<8.9134,0.4921,-0.9193>,<0,0,-1>,0.3964,0.5906,0.5906 
ACTL/<8.9134,0.4921,-0.9193>,<0,0,-1>,0.3964,0.5906,0.5906 
MEAS/CONE,8 
MOVE/CLEARPLANE (Щуп переходит к заданной безопасной плоскости) 
HIT/BASIC,NORMAL,<9.2087,0.4921,-0.9193>,<-1,0,0>,<9.2087,0.4921,-0.9193>,USE THEO = YES 
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HIT/BASIC,NORMAL,<8.9134,0.7874,-0.9193>,<0,-1,0>,<8.9134,0.7874,-0.9193>,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,<8.6181,0.4921,-0.9193>,<1,0,0>,<8.6181,0.4921,-0.9193>,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,<8.9134,0.1969,-0.9193>,<0,1,0>,<8.9134,0.1969,-0.9193>,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,<9.2087,0.4921,-1.3158>,<-1,0,0>,<9.2087,0.4921,-1.3158>,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,<8.9134,0.7874,-1.3158>,<0,-1,0>,<8.9134,0.7874,-1.3158>,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,<8.6181,0.4921,-1.3158>,<1,0,0>,<8.6181,0.4921,-1.3158>,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,<8.9134,0.1969,-1.3158>,<0,1,0>,<8.9134,0.1969,-1.3158>,USE THEO = YES 
ENDMEAS/ 
CIR1 =FEAT/CIRCLE,CARTESIAN,IN,LEAST_SQR 
THEO/<6.0827,3.1693,-0.012>,<0,0,1>,0.5906 
ACTL/<6.0827,3.1693,-0.012>,<0,0,1>,0.5906 
MEAS/CIRCLE,4,WORKPLANE 
MOVE/CLEARPLANE (Щуп переходит к заданной безопасной плоскости) 
HIT/BASIC,NORMAL,<6.378,3.1693,-0.012>,<-1,0,0>,<6.378,3.1693,-0.012>,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,<6.0827,3.4646,-0.012>,<0,-1,0>,<6.0827,3.4646,-0.012>,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,<5.7874,3.1693,-0.012>,<1,0,0>,<5.7874,3.1693,-0.012>,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,<6.0827,2.874,-0.012>,<0,1,0>,<6.0827,2.874,-0.012>,USE THEO = YES 
ENDMEAS/ 
CLEARP/YMINUS,-3,ZPLUS,2,ON (Задаа новая безопасная плоскость, на эот раз, с переходом через 
плоскость) 
TIP/T1A90B-180, SHANKIJK=0, -1, 0, ANGLE=180 
CIR2 =FEAT/CIRCLE,CARTESIAN,IN,LEAST_SQR 
THEO/<4.8819,0,-0.5906>,<0,1,0>,1.2362 
ACTL/<4.9445,15.8342,-0.5906>,<0,0,1>,31.4282 
MEAS/CIRCLE,4,WORKPLANE 
MOVE/CLEARPLANE (Щуп проходит через плоскость перехода в ZPLUS в безопасную плоскость YMINUS) 
HIT/BASIC,NORMAL,<4.8819,0.0623,-0.8406>,<-0.9999185,-0.012768,0>,<4.8224,0.0025,-0.8406>,USE 
THEO = YES 
MOVE/CIRCULAR 
HIT/BASIC,NORMAL,<5.1319,0.0623,-0.5906>,<-0.9999279,-0.012008,0>,<5.0733,0.0026,-0.5906>,USE 
THEO = YES 
MOVE/CIRCULAR 
HIT/BASIC,NORMAL,<4.8819,0.0623,-0.3406>,<-0.9999185,-0.012768,0>,<4.8224,0.0025,-0.3406>,USE 
THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,<4.6319,0.0623,-0.5906>,<0.9999071,0.0136308,0>,<4.69,0.0041,-0.5906>,USE THEO = 
YES 
ENDMEAS/ 
MOVE/CLEARPLANE 

Установка параметров: вкладка Щуп 

 
Диалоговое окно Установка параметров — вкладка Зондирование 
Во вкладке Зондирование отображается текущий файл щупа, активный щуп и ячейка щупа (если 
используется). Также в данной вкладке можно установить Минимальные значения жесткого щупа для 
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дельты времени и дельты расстояния, выбрать флажок Компенсация щупа Активна (Вкл.) и выбрать опцию 
Компенсация по полярному вектору из раскрывающегося списка. 
Для доступа к вкладке Щуп: 

1. Перейдите к диалоговому окну Установка параметров (Редакт. | Параметры | Параметры) 
. 
2. Выберите вкладку Щуп из списка доступных вкладок. 

Информация об активном щупе 
Активный щуп 

 
Данная строка вкладки Зондирование отображает текущий файл щупа. Для получения более подробно 
информации о выборе другого файла щупа или создании имени нового файла щупа см. тему "Имя файла 
щупа" в разделе "Определение аппаратных средств". 
Активный наконечник 

 
Данная строка вкладки Зондирование отображает текущий активный наконечник. Для получения более 
подробной информации об отображаемых значениях и выборе, создании и удалении щупов см. "Список 
активных щупов" в "Определение аппаратных средств". 

Командная строка в Окне редактора для данной опции имеет следующий вид: 
TIP/active_tip_name 

Щуп в ячейке # 
Данная строка в закладке Зондирование указывает номер ячейки в магазине смены щупов для текущего 
щупа или стилуса. Данная опция доступна лишь в том случае, если была выполнена настройка магазина 
смены щупов. 
В случае если магазин смены щупов не используется или ваш щуп или стилус находится не в магазине 
смены щупов, PC-DMIS отображает текстовое сообщение, информирующее о том, что щуп или стилус 
находится не в магазине смены щупов или о том, что магазин смены щупов не используется. 
Для получения информации о добавлении щупов или стилусов в магазин смены щупов см. "Ячейки" в теме 
"Опции магазина смены щупа". 
Область Минимальные значения для сканирования жестким щупом   
Окно Дельта времени (сек) 

 
Данное значение позволяет PC-DMIS уменьшить количество сканируемых точек путем удаления точек, 
которые считываются быстрее указанного интервала в миллисекундах. 
Окно Дельта расстояния 

 
Данное значение позволяет уменьшить объем измеряемых даных путем удаления точек, находящихся 
ближе расстояния, указанного в миллимерах. Уменьшение количества точек осуществляется по мере 
поступления данных с машины. PC-DMIS сохраняет лишь точки, находящиеся на расстоянии, превышающем 
указанные интервалы. 
Область Опции компенсации 
Компенсация щупа (Вкл.) 

 
Установка флажка Компенсация щупа активна (Вкл.) позволяет PC-DMIS осуществлять компенсацию 
радиуса щупа. Если отметить данный флажок и нажать OK, в окно Редактора будет вставлена команда 
PROBECOM/ON. PC-DMIS осуществит компенсацию радиуса щупа для каждого измеряемого элемента. Если 
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флажок убран, команада в окне редактора будет PROBECOM/OFF. При использовании портативного устройства 
можно также воспользоваться Панелью управления Portable для включения или выключения данной опции.  
Компенс. по полярн. вектору 

 
Раскрывающийся список Компенсация по полярному вектору позволяет обеспечивать постоянную 
компенсацию векторных точек и точек поверхности вдоль полярного вектора. Доступны следующие опции: 

• ВЫКЛ. - Векторные точки и точки поверхности ведут себя нормальным образом. 
• XYPL - Компенсации вектора для каждой векторной точки и точки поверхности 
будут двухмерными на плоскости XY вдоль вектора от точки и до текущего начала 
координат. 
• YZPL - Компенсации вектора для каждой векторной точки и точки поверхности 
будут двухмерными на плоскости YZ вдоль вектора от точки и до текущего начала 
координат. 
• ZXPL - Компенсации вектора для каждой векторной точки и точки поверхности 
будут двухмерными на плоскости ZX вдоль вектора от точки и до текущего начала 
координат. 
• 3D - Вызывает полярную компенсацию вектора вдоль трехмерного вектора от 
точки и до текущего начала координат. 

Командные строки в Окне редактора для данных опций имеют следующий вид: 
POLARVECTORCOMP/ OFF 
POLARVECTORCOMP/ XYPL 
POLARVECTORCOMP/ YZPL 
POLARVECTORCOMP/ ZXPL 
POLARVECTORCOMP/ 3D 
  

Установка параметров: вкладка Перемещение 

 
Диалоговое окно Установка параметров — вкладка Перемещение 
Вкладка Перемещение позволяет изменить значения расстояний, которые могут быть пройдены щупом при 
выполнении измерения точки. Также здесь возможна установки значения скорости, которое будет 
использоваться PC-DMIS для выполнения измерения точки и перемещения между точками. 
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Примечание: Вы можете определить, используются ли значения в окнах для значений скорости (Скор. 
позиц., Скор. измер. и Скор. скан.) в виде мм/с или в виде процентного соотношения к общей дозволенной 
скорости, установив или сняв флажок Показ. абсолютные скорости во вкладке Деталь / Машина 
диалогового окна Опции установки. 

Для редактирования информации во вкладке Перемещение: 
1. Перейдите к диалоговому окну Установка параметров (Редакт. | Параметры | Параметры) 
. 
2. Щелкните вкладку Перемещение. Будет выведено несколько окон. 
3. Выделите значение, которое необходимо изменить. 
4. Введите новое значение. 
5. Щелкните Применить или OK. PC-DMIS вставит все измененные команды в вашу программу 
обработки детали. 

Для сброса значений перемещения на оригинальные заводские установки необходимо нажать на кнопку 
Возврат. С помощью кнопки Возврат осуществляется возврат отображаемых значений перемещения к 
значениям, хранящимся в Редакторе установок PC-DMIS. При выборе кнопки По умолч. отображаемые 
значения будут сохранены в Редакторе установок. Для получения более подробной информации о 
Редакторе установок PC-DMIS см. раздел "Модификация записей реестра". 
Изменение скоростей анимации: Если вы хотите изменить скорость анимации в автономном режиме, см. 
"Область Выполнение" на вкладке Общие диалогового окна Опции установки. Кроме того, см. "Выполнение 
и отладка программ обработки деталей в режиме Off-Line" в разделе "Работа в режиме Off-Line". 

  
  

Расстояние подвода 

 
Окно Расстояние подвода позволяет осуществить ввод значения для расстояния подвода машины. Это 
расстояние от поверхности, на котором PC-DMIS начинает поиск детали. В случае необходимости, PC-DMIS 
может автоматически изменить данное значение при измерении точек на арке или окружности. 

Командная строка в окне Редактора для данной опции имеет следующий вид: 
PREHIT/ nnn.nnnn 

Расстояние отвода 

 
Диалоговое окно Расст. отвода позволяет ввести значение отвода щупа от поверхности после выполнения 
измерения точки. В случае необходимости, PC-DMIS может автоматически изменить данное значение при 
измерении точек на арке или окружности. 

Командная строка в окне Редактора для данной опции имеет следующий вид: 
RETRACT/ nnn.nnnn 

Примечание: Некоторые контроллеры сами не отводятся. В таких случаях PC-DMIS отдает команду 
перемещения для отвода, где расстоянием является расстояние от поверхности шарика до теоретического 
положения точки измерения на детали. Если контроллер выполняет отвод, расстояние может быть 
рассчитано от поверхности или от центра шарика до теоретического или измеренного положения точки 
измерения в зависимости от того или иного контроллера. 
Расстояние поиска 

 
Окно Проверка расстояния позволяет осуществлять ввод расстояния в дюймах или миллиметрах (в 
зависимости от системы измерений, используемой для детали) вдоль номинального расположения точек, 
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по которому машина будет осуществлять поиск поверхности детали до тех пор, пока не определит 
отсутствие поверхности в данном месте. 

Командная строка в Окне редактора для данной опции имеет следующий вид: 
CHECK/distance,percentage 

Перемещение в проц. соотн. при поиске отв. 
При определении расстояния поиска для операции по поиску отверстия вы можете указать PC-DMIS на 
необходимость перемещения на часть расстояния поиска в процентном соотношении. 
Чтобы выполнить данное действие: 

1. Перейдите к Окну редактора и переведите его в Командный режим. 
2. Нажмите на команду CHECK в Окне редактора. 
3. Нажмите на клавишу TAB для перехода ко второму числовому значению. 
4. Введите новое значение процентного соотношения. По умолчанию используется значение 
1, равное 100% расстояния поиска. Таким образом, .1=10%, .2=20%, .3=30% и т.д. 

Например, в следующем коде: 
CHECK/20,.3, значение .3 представляет 30% от общего расстояния поиска, равного двадцати единицам. 
Для получения дополнительной информации об опции поиска отверстия смотрите раздел "Создание авто-
элементов". 
Расст. поиска (% ) 

 
Значение Расст. поиска (%) определяет процентное соотношение к общему расстоянию, пройденному при 
выполнении операции по поиску отверстия. Следует помнить о том, что значение 1 будет равняться 100 
процентам. Таким образом, 100% вводится как 1, 25% - как .25, а 10% - как .10. 
Скорость перемещения % 

 
Окно Скорость перемещения позволяет изменить скорость позиционирования КИМ между точками. В 
зависимости от статуса флажка Показывать абсолютные скорости во вкладке Деталь/Машина диалогового 
окна Опции установки, это будет либо абсолютная скорость (мм/с), либо процент определенной 
максимальной скорости машины. 
(См. тему "Измерение" в теме "Определение щупов" раздела "Определение аппаратного обеспечения" для 
получения более подробной информации об опции установки скорости позиционирования и калибровки 
щупа.) 

Командная строка в окне редактора для данной опции имеет следующий вид: 
MOVESPEED/ nnn.nnnn 

Скор. измер. % 

 
Окно Скор. измер. позволяет изменять скорость, с которой КИМ выполняет измерение точек. В зависимости 
от статуса флажка Показывать абсолютные скорости во вкладке Деталь/Машина диалогового окна Опции 
установки, это будет либо абсолютная скорость (мм/с), либо процент определенной максимальной 
скорости машины. Данное значение не может быть больше двадцати процентов. 

Командная строка в окне Редактора для данной опции имеет следующий вид: 
TOUCHSPEED/ nnn.nnnn 

Для того, чтобы понять эффект воздействия от изменения расстояний ПОДВОДА или ОТВОДА и СКОРОСТИ 
ПОЗИЦИОНИРОВАНИЯ или ИЗМЕРЕНИЯ, важно понять, каким образом опции взаимодействуют в ЧПУ при 
измерении элемента. Порядок событий следующий: машина перемещается к элементу со СКОРОСТЬЮ 
ПОЗИЦИОНИРОВАНИЯ. При достижении расстояния ПОДВОДА, осуществляется приближение к элементу со 
СКОРОСТЬЮ ИЗМЕРЕНИЯ для выполнения измерения точки. После осуществления измерения точки, 
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машина отводится назад со СКОРОСТЬЮ ИЗМЕРЕНИЯ до тех пор, пока не будет достигнуто расстояние 
ОТВОДА. На данном этапе, осуществляется переход к следующему местоположению со СКОРОСТЬЮ 
ПОЗИЦИОНИРОВАНИЯ. 

Величина зажима 

 
Опция Величина зажима работает лишь с контроллерами и щупами TTP производства Leitz. Данное 
значение указывает контроллеру на то, как плотно должен быть зажат щуп, удерживаемый КИМ Leitz. 
В зависимости от массы наконечников щупа, величину зажима следует увеличить либо уменьшить. 

• Для наконечников с большой массой может потребоваться увеличить величину зажима. 
• Для наконечников с малой массой может потребоваться уменьшить величину зажима. 

Скор. сканир. % 

 
С помощью окна Скорость сканирования осуществляется изменение скорости сканирования детали, 
выполняемого КИМ. В зависимости от статуса флажка Показывать абсолютные скорости во вкладке 
Деталь/Машина диалогового окна Опции установки, это будет либо абсолютная скорость (мм/с), либо 
процент определенной максимальной скорости машины. 

Командная строка в окне Редактора для данной опции имеет следующий вид: 
SCANSPEED/ nnn.nnnn 

При сканировании с использованием метода выполнения ЗАДАН. (см. обсуждение режима "Задан." в теме 
"Вкладка Выполнение" раздела "Сканирование детали"), скорость сканирования играет важную роль в 
обратном получении данных через указываемые вами интервалы. При установке очень высокой скорости 
сканирования, КИМ может выполнять сканирование с заданной скоростью, но данные с КИМ могут не 
находиться в заданных вами интервалах. 
Пример: Предположим, что в режиме DEFINED КИМ осуществляет сбор данных со скоростью 1 точка в 20 
миллисекунд. Если вы зададите приращение (минимальное расстояние между точками) в 0,5 мм и Скорость 
сканирования 75 мм/с, КИМ будет выдавать точки через каждые 1,5 мм. Для того, чтобы этого избежать, 
можно уменьшить Скорость сканирования до 15мм/с или 20 мм/с, что при частоте 1точка/20мс будет 
удовлетворять вашим требованиям. 
PC-DMIS предупреждает о подобной сложившейся ситуации, отображая сообщение, информирующее о том, 
что при указанном значении шага невозможно проведение измерения с использованием указанной 
скорости сканирования. После этого потребуется уменьшить скорость сканирования либо увеличить шаг. 
После этого следует выбрать опцию Скор. скан. и установить соответствующую скорость сканирования. 
Скор. головки % 

 
Окно Скорость головки позволяет изменить скорость, с которой измерительная машина будет поворачивать 
головку щупа (такую как CW43L). В зависимости от статуса флажка Показывать абсолютные скорости во 
вкладке Деталь/Машина диалогового окна Опции установки, это будет либо абсолютная скорость (мм/с), 
либо процент определенной максимальной скорости машины. 

Командная строка в окне Редактора для данной опции имеет следующий вид: 
WRISTSPEED/ nnn.nnnn 

Установка параметров: вкладка Поворотный стол 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

201 

 
Диалоговое окно Установка параметров—вкладка Поворотный стол 
Вкладка Поворотный стол позволяет поворачивать текущий активный поворотный стол на заданный угол и 
направление. Вы также можете использовать ее для автоматической установки поворота на основании 
заданного элемента или системы координат; также можно комбинировать обе опции и поворачивать к 
определенному элементу или системе координат, а затем поворачивать на нужный угол смещения на 
основании элемента или системы координат. 
Вкладка Поворотный стол становится доступной при выборе опций Один поворотный стол, Двойной 
поворотный стол или Многоярусные поворотные столы в диалоговом окне Установка поворотного стола. 
См. "Определение поворотного стола". 
Для вставки команды MOVE/ROTAB, поворачивающей стол, выполните следующее: 

1. Перейдите к диалоговому окну Установка параметров (Редакт. | Параметры | 
Параметры) . 
2. Выберите закладку Поворотный стол. 
3. Выберите опцию поворота на основании заданного угла или на основании 
заданного элемента (или обоих значений). 

• Если вы хотите повернуть на основании заданного угла, необходимо заполнить 
области Поворотный стол W или Поворотный стол V, задав значени для опций 
Угол и Направление поворота. 

• Если вы хотите повернуться к заданному элементу или системе координат, 
заполните поле Базовый элемент смещения по углу. 

4. При необходимости немедленного выполнения поворота стола, следует 
установить флажок Повернуть стол(ы). 
5. Щелкните по кнопке Примен. PC-DMIS вставляет команду MOVE/ROTAB в окне 
редактора. 

Командная строка в окне редактора для данной опции имеет следующий вид: 
MOVE/ROTAB, angle, DIRECTION,feature 
При использовании многоярусной комбинации командная строка в окне редактора для данной опции 
имеет следующий вид: 
MOVE/ROTAB, angle, DIRECTION, angle2, DIRECTION2,feature 

В дополнение к этому, опция меню Установка поворотного стола доступна лишь в том случае, если 
электронный ключ запрограммирован для поворотных столов. 
Поворотный стол W / Поворотный стол V 
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Область Поворотный стол W / Поворотный стол V 
Области Поворотный стол W и Поворотный стол V позволяют контролировать до двух поворотных столов, 
стол W и стол V. PC-DMIS активирует область, связанную с поворотным столом, активным в настоящий 
момент времени. При использовании многоярусной поворотной конфигурации, PC-DMIS активирует обе 
области и позволяет ввести значение угла и задать направление поворота для обоих столов одновременно. 
См. "Определение поворотного стола". 
Данные области содержат те же опции: 

 

Позиция Описание 
Флажок 
Угол Задает угол поворота стола. 

Список 
Напр. 
вращения 

В раскрывающемся списке Напр. вращения осуществляется выбор требуемого 
направления поворота. Доступны следующие опции: 
По час. стрелке: Осуществляет поворот стола в направлении по ходу часовой 
стрелки до тех пор, пока не будет достигнуто значение угла, введенное в окне 
Угол поворота стола. 
Против час. стрелки: Осуществляет поворот стола в направлении против хода 
часовой стрелки до тех пор, пока не будет достигнуто значение угла, введенное в 
окне Угол поворота стола. 
Самый коротки: Осуществляет поворот с использованием кратчайшего 
маршрута (по часовой или против часовой стрелки) пока не будет достигнуто 
значение угла, введенное в окне Угол поворота стола. 

Базовый элемент смещения по углу 

 
Область Базовый элемент смещения по углу 
Область Базовый элемент смещения по углу позволяет выбрать элемент или систему координат из списка 
ИД элемента. Угол, при котором нормаль элемента совпадает с осью Z машины (или совпадает как можно 
ближе для конфигурации оборудования), станет 0 углом на поворотном столе. Это позволяет поворачивать 
по нужному элементу или системе координат без определения начального угла. Нужно просто задать 
необходимый элемент или систему координат. Выбранный элемент или система координат становятся 
базовым элементом (или 0 углом), от которого PC-DMIS поворачивает стол на заданный угол. Подобные 
этим относительные измерения особенно полезны в системах с видом камеры, где начальные углы могут 
быть неизвестны. 
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Это работает как для одиночных, так и для многоярусных поворотных столов. 
 

Объект Описание 

Список ИД 
элемента 

Здесь сорержатся все элементы и системы координат программы детали. Это 
позволяет выбрать элемент или систему координат, по которым будет 
поворачиваться стол. 

Clear Очищает выбранный элемент или систему координат. 

  
Вы можете использовать команду MOVE/ROTAB для поворота стола по элементу или системе координат во 
время выполнения программы детали. Смотрите "Вставка команды перемещения поворотного стола" в 
разделе "Вставка команд перемещения". 
Повернуть стол 

 
Флажок Повернуть стол позволяет акивировать текущий поворот стола с помощью заданного значения угла 
после нажатия на кнопку Примен. или OK. 
Установка параметров: вкладка Ускорение 

 
Диалоговое окно Установка параметров — вкладка Ускорение 
Во вкладке Ускорение представлен ряд возможностей для редактирования перемещения КИМ и стола. 
Для доступа к вкладке Ускорение: 

1. Перейдите к диалоговому окну Установка параметров из главного меню (Редактировать | 
Свойства | Параметры). 
2. Выберите вкладку Ускорение. 

Ускорение КИМ 
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Область Ускорение КИМ вкладки Ускорение позволяет изменить значение максимального ускорения (в 
мм/с2) вдоль оси КИМ X, Y или Z. Доступны следующие опции: 
Макс. ускорение 
по оси Х: 

Указанное в данном окне числовое значение представляет максимальный 
уровень ускорения КИМ при перемещении вдоль оси X. 

Макс. ускорение 
по оси Y: 

Указанное в данном окне числовое значение представляет максимальный 
уровень ускорения КИМ при перемещении вдоль оси Y. 

Макс. ускорение 
по оси Z: 

Указанное в данном окне числовое значение представляет максимальный 
уровень ускорения КИМ при перемещении вдоль оси Z. 

Установка параметров: вкладка Доп. щуп 

 
Диалоговое окно Установка параметров — Вкладка Доп. щуп 
Вкладка Доп. щуп предоставляет дополнительные возможности для контроля аналоговых щупов. Данные 
возможности включают следующие значения, относящиеся к касанию: 

• Макс. усилие 
• Миним. усилие 
• Верхнее усилие 
• Усилие срабат. 
• # считываний 
• Скор. отвода 
• Точн. позиционир . 
• Точн. касания 
• Режим касания 
• Ручное точное касание 

Также доступны следующие значения, касающиеся сканирования и кнопки общего назначения: 
• Плотн. точек 
• Усилие смещения 
• Ускорение 
• Кнопка По умолч. 
• Кнопка Вызвать 
• Кнопка Очистить 

Более подробное описание каждой из опций и кнопок представлены ниже. 
Для перехода ко вкладке Доп. щуп: 
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1. Перейдите к диалоговому окну Установка параметров из главного меню (Редактировать | 
Свойства | Параметры). 
2. Выберие вкладку Доп. щуп. 

Осторожно: Значения во вкладке Доп. щуп индивидуальны для каждой машины. За исключением флажка 
Точное зондирование вручную и окна Плотность точек, их не следует менять в большинстве случаев. 
Перед выполнением изменений следует проконсультироваться с производителем Вашей машины. 

При нажатии Применить или OK во вкладке Доп. щуп команда OPTIONPROBE вставляется в окно 
Редактора. 
Для получения более подробной информации об использовании команды OPTIONPROBE с аналоговыми 
щупами во время калибровки см. тему "Примечания к матрице верхнего уровня SP600 (обычная 
калибровка):" в разделе "Определение аппаратного обеспечения". 
  
Макс. усилие 

 
  
Окно Макс. усилие позволяет ввести значение максимального усилия, прилагаемого щупом до того, как 
произойдет ошибка, и что, таким образом, приведет к остановке измерения. 
Ньютон является единицей 
измерения усилия. Один ньютон 
равен усилию, требуемому для 
ускорения массы, равной 1 
килограмму, до скорости, равной 
1 метру в секунду. 

Во время цикла аналогового измерения, когда щуп сначала 
касается детали, он продолжает перемещение в деталь до тех 
пор, пока не будет достигнуто данное значение максимального 
усилия. Затем щуп начинает движение в обратном направлении и 
перемещается в направлении от детали. Данное перемещение в 
деталь, осуществляемое после касания детали, иногда называют 
контактным усилием. Значение указывается в ньютонах. В цикле 
измерения в режиме нормального отклонения (DFL), контроллер 
осуществляет сбор данных при отводе щупа от детали. 

Нижнее усилие 

 
Окно Нижнее усилие позволяет осуществить ввод минимального значения усилия, требуемого для 
определения контакта машины с измеряемым объектом. 
Для цикла измерения в режиме нормального отклонения (DFL), данное значение представляет усилие, при 
котором контроллер прекращает сбор данных. Значение указывается в ньютонах. 
Верхнее усилие 

 
Окно Верхнее усилие представляет верхний предел измерения. При достижении данного значения усилия, 
машина перемещается назад, в направлении от измеряемого объекта. 
Для цикла измерения в режиме нормального отклонения (DFL), данное значение представляет усилие, при 
котором контроллер начинает сбор данных. Значение указывается в ньютонах. 
Усилие срабат. 

 
В окне Усилие срабат. осуществляется ввод значения силы, при котором осуществляется считывание при 
измерении. 
Для цикла измерения в режиме нормального отклонения (DFL), данное значение представляет усилие, при 
котором осуществляется измерение фактической точки (APT) прекращает сбор данных перенос данных в PC-
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DMIS. Значение указывается в ньютонах. Данный вход используется не всеми аналоговыми 
щупами/контроллерами. 
# считываний 

 
Окно # считываний позволяет ввести количество считываний, осуществляемых при перемещении машины 
от измеряемого объекта. 
Данное значение определяет минимальный объем данных, собираемых в окне измерения, заданных 
значениями Верхнее усилие и Нижнее усилие. 
Скор. отвода 

 
С помощью окна Скор. отвода осуществляется установка значения, задающего скорость отвода щупа от 
измеряемого объекта. Данное значение указывается в мм/с. 
Точн. позиционир. 

 
Окно Точн. позиционир. является специфическим параметром интерфейса Leitz. Введенное значение 
указывает КИМ на то, насколько осторожной ей необходимо быть при движении по вектору приближения, 
когда щуп перемещается внутрь детали для выполнения измерения. 
Чем меньше значение, тем сложнее машине выполнить измерение в требуемом местоположении. Однако, 
использование меньшего значения обеспечивает более высокую точность измерения. Данное значение 
всегда указывается в миллиметрах. 
Обычно используется значение, установленное по умолчанию. 
Точн. касания 

 
Окно Точн. касания позволяет установить уровень точности, требуемый для проведения измерения. В 
случае, если данное значение не соблюдается, измерение не выполняется и выводится сообщение об 
ошибке. Значение указывается в мм и обычно следует использовать значение, установленное по 
умолчанию. 
Режим касания 

 
Указывает тип используемого цикла касания. Наиболее часо используемым циклом является режим 
нормального отклонения (DFL). Ряд аналоговых щупов/контроллеров также может поддерживать и другие 
виды циклов, такие как мягкое касание(SFT). В ряде случаев, для щупа/контроллера может быть недоступно 
несколько режимов и потому данное значение будет проигнорировано. 
Ручное точное касание 

 
В случае установки флажка Ручное точное касание, при измерении точки в режиме ручного касания, 
контроллер автоматически переключается в режим КИМ при удалении от детали с целью использования 
цикла касания в режиме нормального отклонения. Результатом этого может замедление касания в ручном 
режиме с параллельным улучшением точности. 
Несмотря на то, что последние модели машин, оснащенных аналоговыми измерительными системами, 
могут поддерживать функцию Ручного точного касания, не все аналоговые щупы/контроллеры 
поддерживают данный режим касания в ручном режиме. В этих случаях PC-DMIS игнорирует данный 
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флажок. Производителю контроллера вашей КИМ известно, поддерживает ли ваш контроллер данную 
опцию. 
Плотн. точек 

 
Окно Плотн. точек позволяет установить количество считываний, осуществляемых на миллиметр измерения 
при выполнения сканирования. 
В случае, если будет задан шаг сканирования, меньше плотности точек, заданной в записе реестра с 
помощью Редактора установок, PC-DMIS выводит предупреждение, указывающее на том, что минимальный 
шаг меньше плотности точек для сканирования. После этого будет выведен запрос на выполнение проверки 
установок шага в диалоговом окне. 
После этого можно установить подходящее значение плотности точек для сканирования. 
Усилие 

 
Позволяет указать значение усилия, используемое во время сканирования. Значение указывается в 
ньютонах. 
Ускорение 

 
Позволяет указать значение ускорения, используемое во время сканирования. Значение указывается в 
мм/сек/сек. 
Установка параметров: вкладка Опции срабатывания щупа 

 
Диалоговое окно Установка параметров — вкладка Опции срабатывания щупа 
Вкладка Опции триггера щупа позволяет задать зоны допуска, а затем осуществить вставку команд POINT 
AUTOTRIGGER, PLANE AUTOTRIGGER и POINT MANUAL TRIGGER в окне Редактора. Данные команды 
осуществляют запуск измерения точки в случае выполнения определенных условий. 

Примечание: Опции срабатывания щупа поддерживаются лишь КИМ, оснащенными определенными 
интерфейсами. В настоящее время к данным интерфейсам относятся: BackTalk, Faro, Romer, Garda, GOM 
(Krypton), Axila, Leica, Polar и SMXLaser. 
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Для доступа к данной вкладке: 
1. Перейдите к диалоговому окну Установка параметров из главного меню (Редактировать | 
Свойства | Параметры). 
2. Выберите вкладку Опции срабатывания щупа. 

Поддерживаемые функции 
Данные команды срабатывания работают со следующими поддерживаемыми функциями: 

Авто-элементы: Окружность, Эллипс, Точка ребра, Кругл. паз, Прямоуг. паз, Канавка и Многоугольник 
Измеренные элементы: Окружность, Прямая и Кругл. паз 

Кроме того, команда POINT AUTOTRIGGER поддерживает элемент Авто вектор. тчк и элемент Измеренная 
точка . 
Область Автозапуск точки 

 
С помощью области Автозапуск точки вы можете вставлять команды POINT AUTOTRIGGER/ в окно 
Редактора с использованием зоны допуска. 
Команда POINT AUTOTRIGGER/ сообщает PC-DMIS о необходимости автоматически выполнить 
измерение точки, когда щуп входит в зону допуска на указанном расстоянии от изначального 
местоположения точки. Например, если для зоны допуска установлено значение Радиус, равное 2 мм, 
измерение точки начинается тогда, когда щуп находится на расстоянии 2 мм от местоположения точки. 
Данную опцию можно использовать на ручных КИМ; вместо нажатия на кнопку для измерения точки вы 
можете поместить команды POINT AUTOTRIGGER/ в любом стандартном положении окна Редактора. 
Вкл. 

 
При установке флажка Вкл. будет активирована команда автозапуска точки. Команды в окне 
Редактирования следуют после вставленной команды POINT AUTOTRIGGER/, после чего измерение 
точки необходимо выполнить вручную, а затем измерение точки выполняется в автоматическом режиме 
после того, как щуп входит в заданную зону допуска. Функция Радиус срабатывания не будет доступна до 
тех пор, пока опция не будет включена. 
В случае, если данный флажок не будет установлен и будет нажата кнопка Встав. команду, PC-DMIS 
вставляет строку команды в окне редактора, но не активирует команду. 
Вкл. зв. сигнал 

 
При установке флажка Вкл. зв. сигнал будет включена подача звукового сигнала, связанного с командой 
POINT AUTOTRIGGER/. Чем ближе к конечной цели, тем выше частота подачи звукового сигнала. 
Радиус срабат. 

 
С помощью окна Радиус срабатывания осуществляется ввод значения зоны допуска. При входе щупа в 
данную зону допуска автоматически осуществляется измерение точки. 
Встав. команду 

 
При нажатии на кнопку Встав. команду осуществляется вставка команды POINT AUTOTRIGGER/ в окно 
Редактора текущей программы детали. Данная командная строка имеет следующий вид: 
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POINT AUTOTRIGGER/ TOG1, TOG2, RAD 

TOG1 Данный переключатель соответствует флажку Вкл.. Отображается значение ВКЛ. или ВЫКЛ. 
TOG2 Данный переключатель соответствует флажку Вкл. зв. Отображается значение ВКЛ. или ВЫКЛ. 
RAD Поле радиуса содержит значение для зоны допуска и соответствует окну Радиус срабатывания. 
Данное значение представляет расстояние от фактической точки, в которой PC-DMIS осуществляет 
измерение. 

Область Автозапуск плоскости 

 
С помощью области Автозапуск плоскости вы можете вставить команду PLANE AUTOTRIGGER/ в окне 
Редактора. Команда PLANE AUTOTRIGGER/ сообщает PC-DMIS о необходимости автоматического 
выполнения измерения точки при прохождении щупом плоскости, заданной поверхностью, являющейся 
нормалью для поддерживаемой функции на уровне заданной глубины. Для авто-элементов данное 
заданное местоположение регулируется на основании опций, таких как точки или элементы RMEAS. При 
прохождении центральной частью щупа от одной стороны плоскости к другой, щуп срабатывает и 
выполняется измерение точки. 
Данную команду можно использовать на ручных КИМ; вместо нажатия на кнопку для измерения точки вы 
можете поместить команды PLANE AUTOTRIGGER/ в любом стандартном положении окна Редактора. 
Данная команда работает лишь в режиме Online. В случае использования команды POINT 
AUTOTRIGGER/, данная команда имеет преимущественное значение перед командой PLANE 
AUTOTRIGGER/. 

Примечания для машин Faro и Romer: Как указано выше, PC-DMIS автоматически выполняет измерение 
точки при прохождении щупом плоскости. Однако, при использовании машины Faro или Romer, щуп не 
запускается снова до тех пор, пока не будет нажата кнопка Принять (или Отпустить). Для продолжения, 
следует нажимать на данную кнопку после каждой зарегистрированной точки. 

Вкл. 

 
При установке флажка Вкл. будет активирована команда PLANE AUTOTRIGGER/. Команды в окне 
Редактора, следующие после вставленной команды PLANE AUTOTRIGGER/ и требующие выполнения 
вами измерения точки, осуществляют измерение точки автоматически при пересечении центром щупа 
плоскости, заданной нормалью поверхности и глубиной элемента. 
В случае, если данный флажок не будет установлен и будет нажата кнопка Встав. команду, PC-DMIS вставит 
командную строку в окно Редактора, но не активирует команду. Команда PLANE AUTOTRIGGER/ не будет 
функционировать до тех пор, пока опция не будет включена. 
Вкл. зв. сигнал 

 
При установке флажка Вкл. зв. сигнал будет включена подача звукового сигнала, связанного с командой 
PLANE AUTOTRIGGER/. Чем ближе к конечной цели, тем выше частота подачи звукового сигнала. 
Встав. команду 

 
При нажатии на кнопку Вставить команду осуществляется вставка команды PLANE AUTOTRIGGER/ в окно 
Редактора текущей программы детали. 
PLANE AUTOTRIGGER/ TOG1,TOG2 
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TOG1 Данный переключатель соответствует флажку Вкл.. Отображается значение ВКЛ. или ВЫКЛ. 
TOG2 Данный переключатель соответствует флажку Вкл. зв. сигнал. Отображается значение ВКЛ. или 
ВЫКЛ. 

Область Ручной запуск точки 

 
В области Ручной запуск точки можно вставить команду POINT MANUAL TRIGGER/ в окно Редактора. 
Команда POINT MANUAL TRIGGER/ информирует PC-DMIS о необходимости принятия точки, 
измеряемой в ручном режиме, лишь в случае, если данная точка находится в рамках заданной зоны 
допуска. 
Данную опцию можно использовать в ручных машинах; когда PC-DMIS выдает запрос о необходимости 
измерения очередной точки, следует произвольно задействовать щуп. После этого выполняется анализ 
каждого триггера, на предмет нахождения в цилиндрической зоне допуска триггера. В противном случае 
будет выведена ошибка в списке Ошибки машины диалогового окна Опции режима выполнения. Затем 
PC-DMIS выдает запрос о необходимости повторного измерения точки. Вы можете размещать команды 
POINT MANUAL TRIGGER/ в любом стандартном местоположении окна Редактора. 
Данная опция работает лишь в режиме online. 
Вкл. 

 
При установке флажка Вкл. будет активирована команда POINT MANUAL TRIGGER/. Команды в окне 
Редактора, следующие после команды POINT MANUAL TRIGGER/ и требующие выполнения измерения 
точки, принимают точку лишь в том случае, если щуп входит в заданную зону допуска. Функция Радиус 
срабатывания не будет доступна до тех пор, пока опция не будет включена. 
В случае если данный флажок не будет установлен и будет нажата кнопка Встав. команду, PC-DMIS вставит 
командную строку в окно Редактора, но не активирует команду. Встав. команду 

 
При нажатии на кнопку Встав. команду осуществляется вставка команды POINT MANUAL TRIGGER/ в 
окно Редактора текущей программы обработки детали со следующими опциями . 
POINT MANUAL TRIGGER/ TOG1, RAD 

TOG1 Данный переключатель соответствует флажку Использ. допуск триггера. Здесь находится 
значение ON или OFF. 
RAD Поле радиуса содержит значение для зоны допуска. Оно соответствует окну Радиус срабатывания. 
Данное значение представляет расстояние от фактической точки, при котором PC-DMIS принимает 
точку. 

Радиус срабатывания 

 
С помощью окна Радиус срабатывания осуществляется ввод значения радиуса допуска. При активации 
щупа PC-DMIS осуществляет проверку того, находится ли щуп в данной зоне допуска. Если это так, точка 
будет принята. В противном случае программа потребует выполнить измерение другой точки. 
Установка параметров: вкладка Каналы ввода/вывода 
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Диалоговое окно Установка параметров - вкладка Каналы ввода/вывода 
В настоящее время опции 
вкладки Каналы ввода/вывода 
доступны только для машин 
DEA. В будущем могут быть 
добавлены и другие типы 
машин. 

С помощью вкладки Каналы ввода/вывода существует 
возможность выбора опций, связанных с использованием каналов 
ввода/вывода контроллера, и вставки в окне редактора команды 
IOCHANNEL/, задающей состояние контроллера. 

  
Ряд контроллеров машин оснащены каналами ввода/вывода, которые могут быть УСТАНОВЛЕНЫ во 
ВКЛЮЧЕННОЕ состояние (значение 1) или СБРОШЕНЫ в ОТКЛЮЧЕННОЕ состояние (значение 0). Команда 
IOCHANNEL/ информирует PC-DMIS о необходимости установки состояния в соответствии с указаниями. 
Для редактирования информации во вкладке Каналы ввода/вывода: 

1. Перейдите к диалоговому окну Установка параметров Редакт. | Параметры | Параметры). 
2. Щелкните вкладку Каналы ввода/вывода. 
3. Выполните изменения. 
4. Щелкните Применить или OK. 

Канал 

 
Здесь будет указан номер УСТАНАВЛИВАЕМОГО или СБРАСЫВАЕМОГО канала. 
Опции установки и сброса 

 
  
Опции Описание 
Установить Данная опция осуществляет вставку команды IOCHANNEL/SET в программу. При 

выполнении PC-DMIS данной команды, для номера указанного канала будет 
установлено состояние 1. 

Cброс Данная опция осуществляет вставку команды IOCHANNEL/RESET в программу. При 
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выполнении PC-DMIS данной команды, для номера указанного канала будет 
установлено состояние 0. 

Установка параметров: вкладка Свободная точка 

 
Диалоговое окно Установка параметров—вкладка Свободная точка 
Вкладка Свободная точка позволяет определить одиночную точку позиционирования в координатах 
машины, называемую свободной точкой, для Вашей машины. При этом машина перемещает руку в 
заданную позицию. Данная точка служит безопасной позицией, в которую перемещается рука при 
использовании магазина для смены щупов. Это отличается от стандартной команды MOVE/POINT тем, что 
используется список Порядок перемещения для указания формы перемещения, и позиция перемещения 
абсолютна для машины. 
Область Позиция - Области XYZ определяют положение точки позиционирования. При помощи кнопки 
Читать программа произведет чтение текущей позиции машины и разместит значения координат в полях 
XYZ. 
Список Порядок перемещения - Данный список позволяет выбрать форму перемещения для достижения 
свободной точки. Она содержит следующие опции: 

• 1: XYZ - Машина переместится в свободную точку по прямой линии. 
• 1: X 2: YZ - Машина сначала переместится по оси X, а затем по оси YZ. 
• 1: Y 2: XZ - Машина сначала переместится по оси Y, а затем по оси XZ. 
• 1: Z 2: XY - Машина сначала переместится по оси Z, а затем по оси XY. 

Для вставки данной команды выберите пункт меню Вставить | Перемещение | Точка позиц.. PC-DMIS 
вставляет команду MOVE/CLEARPOINT в окне редактора. После того, как данная команда выполнена, PC-DMIS 
осуществляет перемещение в заданную свободную точку, используя выбранный порядок перемещения. 
Настройка окна редактора 
PC-DMIS позволяет задать внешний вид окна редактора, а тажке определить то, какая информация будет 
выводиться в определенных режимах окна редактора. 
Определение цветов окна редактора 
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Диалоговое окно Редактора цвета  
С помощью опции Редактировать | Свойства | Цвета окна редактора выводится диалоговое окно Цвета 
окна редактора. Для выбора данного пункта меню необходимо перейти в режим команд или режим DMIS. 
Диалоговое окно Редактора цвета позволяет определить цвета, используемые для текста и фона в окне 
редактора, при работе в режиме команд и режиме DMIS. Также возможен экспорт цветовой схемы для 
использования на других компьютерных системах либо импорт цветовых схем извне. 
Примечание: В диалоговом окне Редактор цвета указываются лишь цвета окна редактора в текстовых 
режимах, таких как режим команд и режим DMIS. 
Существует четыре основных цвета, которые могут быть сконфигурированы для всех команд или для 
отдельных команд. Данные цвета можно определить как цвет подсветки фона или как цвет текста, 
установив или сняв флажок Вкл. фоновую подсветку . Данные цвета указаны в четырех окнах области Цвета 
текста команд. 

• Маркировка 
• Без маркировки 
• Отладка 
• Ошибка 

По умолчанию установлен флажок Вкл. фоновую подсветку, при этом окна имеют следующий цвет: 

 
В случае, если данный флажок будет снять для того, чтобы включить расцветку текста, PC-DMIS отображает 
окна следующим образом: 

 
Основные цвета 
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Отмеченный - этот цвет используется для любого элемента, который отмечен для выполнения. 
Некоторые элементы, такие как системы координат, выполняются всегда и, таким образом, всегда 
отображаются в окне Отмеченный цвет. 
Неотмеченный - Этот цвет используется для неотмеченных элементов. Этот цвет является цветом по 
умолчанию. В случае если отсутствуют какие-либо другие условия, используется цвет по умолчанию. 
Цвет Пошаговый режим выделяет строку, после которой начнется выполнение программы детали с 
использованием прерываний. 
Цвет Ошибки отображает команды, для которых выведена ошибка, либо измерения, выходящие за 
пределы установленных допусков. Например, при вызове щупа, не определенного в базе данных 
щупов, текст для данного щупа будет выделен цветом, используемым для ошибок. 

Также можно изменить цвет фона окна редактора, размеров и цвет выделения. 
Цвет фона - Определяет цвет фона Окна Редактора. 
Цвет фона размеров - Устанавливает цвет фона для окон протоколов размеров. 
Цвет фона выделения - определяет цвет фона при перетягивании указателя мыши для выбора 
команды или группы команд. 

Изменение используемого цвета текста команды 
1. Выберите опцию Правка | Свойства | Редактировать цвета окон на панели меню. Открывается 

диалоговое окно Редактор цвета. 
2. Установите флажок Авто-просмотр. Это позволяет выполнить предварительный просмотр 

изменений в окне редактора по мере их выполнения. 
3. Выберите определенную команду или родительскую команду из списка команд в области Цвета 

текста команд. Щелкайте по значкам "плюс" для того, чтобы развернуть список для просмотра 
дополнительных подкоманд. Это позволяет установить основные цвета (Маркированный, 
Немаркированный, Пошаговый режим и Ошибка) для определенных команд или родительских 
команд. Для установки изменений для всего текста команд, выберите опцию По умолчанию в 
верхней части списка. 

4. Просто щелкните по кнопке Редакт. для изменения цвета текста или фона в области Цвета текста 
команд. Выводится окно выбора Цвет. 

5. Выберите новый цвет или выполните настройку цвета с помощью кнопки Задать польз. цвета. 
6. Щелкните по кнопке OK. Окно выбора Цвет закрывается. При выборе родительской команды PC-

DMIS предоставляет опцию установки всех порожденных команд для использования того же цвета. 
Выберите опцию Да или Нет в данном приглашении. 

7. После завершения определения цветов, следует щелкнуть по кнопке Прим. для того, чтобы увидеть 
изменения, не закрывая диалоговое окно Цвета. 

8. Щелкните по кнопке OK того, чтобы применить изменения и закрыть диалоговое окно Цвета окна 
редактора. 

Изменения цвета будут осуществлены немедленно. 
Изменение используемого цвета фона 

1. Выберите опцию Правка | Свойства | Редактировать цвета окон на панели меню. 
Открывается диалоговое окно Редактор цвета. 
2. Установите флажок Авто-просмотр. Это позволяет выполнить предварительный просмотр 
изменений в окне редактора по мере их выполнения. 
3. Просто щелкните по кнопке Редакт. для изменения цвета фона или подсветки в области 
Цвет фона. Выводится окно выбора Цвет. 
4. Выберите новый цвет или выполните настройку цвета с помощью кнопки Задать польз. 
цвета. 
5. Щелкните по кнопке OK. Окно выбора Цвет закрывается. 
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6. После завершения определения цветов, следует щелкнуть по кнопке Прим. для того, чтобы 
увидеть изменения, не закрывая диалоговое окно Цвета. 
7. Щелкните по кнопке OK того, чтобы применить изменения и закрыть диалоговое окно 
Цвета окна редактора. 

Изменения цвета будут осуществлены немедленно. 
Экспорт цветовой схемы 

1. Выберите опцию Правка | Свойства | Редактировать цвета окон на панели меню. 
Открывается диалоговое окно Редактор цвета. 
2. По мере необходимости, внесите изменения в цветовую схему. 
3. Нажмите кнопку Экспорт. Появится диалоговое окно Сохранить как. Данное диалоговое 
окно позволяет сохранять цветовую схему окна редактора в виде цветового файла (файл с 
расширением .clr). 

 
Диалоговое окно Сохр. как 

4. Перейдите к месту, в котором вы хотите сохранить файл. 
5. Введите имя сохраняемого цвета в окне Имя файла. 
6. Щелкните Сохр. 

Импорт и использование цветовой схемы 
1. Выберите опцию Правка | Свойства | Редактировать цвета окон на панели меню. 
Открывается диалоговое окно Редактор цвета. Установите флажок Авто-просмотр. Это позволит 
осуществить предварительный просмотр изменений в окне редактора после выбора цветовой 
схемы. 
2. Нажмите на кнопку Импорт. Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Перейдите к файлу цветовой схемы (файл с расширением .clr). 
4. Выберите файл и щелкните Открыть. Диалоговое окно Открыть закроется. 
5. Щелкните Применить, а затем OK для использования только что импортированной 
цветовой схемы. 

Определение компоновки окна редактора 
Опция меню Редактировать | Свойства | Компоновка окна редактора позволяет вызвать диалоговое окно 
Компоновка окна редактора. Данное диалоговое окно содержит вкладку Команда. Данная вкладка 
позволяет скрывать или отображать определенные команды в окне редактора. 
Установки отображения режима команд 
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Диалоговое окно окна редактирования Компоновки — вкладка Команда 
Вкладка Команда позволяет выбрать следующие опции отображения, доступные в режиме команд. 
Показ. эл-ты С помощью данной опции осуществляется отображение элементов, 

измеряемых с помощью программы детали. 
Показывать системы 
координат 

Данная опция отображает изменения системы координат, происходящие во 
время программы. Отображаются все изменения системы координат, 
происходящие в списках размеров или элементов. 

Показывать 
позиционирование 

Данная опция отображает позиционирование, добавленное в программу 
детали 

Показывать 
комментарии 

Данная опция отображает комментарии, добавленные в программу детали. 
(Для получения дополнительной информации см. "Вставка комментариев 
программиста" в разделе "Вставка команд отчета".) 

Показ. размеры Данная опция отображает указанные размеры для элементов, проверяемых 
PC-DMIS. Отображение осуществляется в выбранном формате с 
использованием команды ФОРМАТ, описанной в теме "Формат размера" в 
разделе "Использование окна редактора". 

Показ. тчк Данная опция отображает каждую точку. 
Показывать 
колонтитулы 

Данная опция отображает колонтитулы из файлов LOGO.DAT, HEADER.DAT и 
ELOGO.DAT. (Для получения более подробной информации об изменении 
данных файлов см. "Модификация колонтитулов" в разделе "Использование 
окна редактора".) 

Показывать щупы Данная опция отображает имена файлов щупов, используемых для 
проверки детали. 

  
Для получения более подробной информации о работе в режиме команд, см. тему "Работа в режиме 
команд" в разделе "Использование окна редактора". 
Настройка окна Вывод координат щупа 
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Диалоговое окно Установка окна координат щупа 
Окно Настройка вывода координат щупа (Правка | Свойства | Установка вывода координат щупа) 
позволяет выбрать требуемый формат окна Вывод координат щупа. Установите флажок, соответствующий 
вашим требованиям к выводу координат щупа. Выбранный формат отображается при последующем 
открытии окна Вывод координат щупа. 
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Образец окна Координаты щупа 
  
Подсказка: Доступ к диалоговому окну Установка координат щупа также возможен с использованием 
щелчка правой кнопкой мыши по окну Координаты щупа и щелчка по кнопке Установка. 
Для получения более подробной информации по использованию окна Координаты щупа см. 
"Использование окна Координаты щупа" в разделе "Использование прочих окон, редакторов и калибров". 
Область Элемент 

 
Область Элемент 
Флажок Показать ИД эл-та В случае работы в режиме обучения и при наличии CAD 

элементов, с помощью данного флажка отображается текстовая 
метка ближайшего CAD элемента. 
В случае работы в режиме выполнения и при последовательном 
выполнении программы в PC-DMIS, с помощью данного флажка 
отображается ИД выполняемого элемента. В случае выполнения 
программы в PC-DMIS в произвольном порядке и при выборе 
опции Ближайший элемент в области Расстояние до цели, будет 
отображен ИД ближайшего элемента. 

Флажок Показ. тип эл-та В случае работы в режиме выполнения и при последовательном 
выполнении программы в PC-DMIS, с помощью данного флажка 
отображается ИД выполняемого элемента. В случае выполнения 
программы в PC-DMIS в произвольном порядке, отображается тип 
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ближайшего элемента. 
  
Область Щуп/Точка 

  
Область Щуп/Точка 
Флажок Положение щупа При установке флажка Положение щупа PC-DMIS отображает 

текущее положение щупа. В окне Координаты щупа отображается 
положение щупа в активной системе координат. 

Флажок Последняя 
измеренная точка 

При установке флажка Последняя измеренная точка PC-DMIS 
отображает местоположение последней точки, измеренной с 
помощью щупа. В случае, если данная опция не будет выбрана, 
PC-DMIS отображает текущее положение щупа. 

Флажок Показать отклон. 
последнего измеренного 
элемента 

При установке флажка Показать отклон. последнего измеренного 
элемента, PC-DMIS отображает любые отклонения вдоль 
координат XYZ (и D для элементов, явлюящихся окружностями) 
для последнего измеренного элемента в окне Координаты щупа. 
В случае, если отклонение равно 0, отображается лишь значение 
0. 

Флажок Показать ошибку 
формы текущего 
элемента 

При установке флажка Показать ошибку формы текущего 
элемента PC-DMIS отображает ошибку формы для изучаемого или 
выполняемого элемента. 
Если элемент имеет подходящий размер формы (круглость, 
прямолинейность, плоскостность или цилиндричность), 
соответствующий символ GD&T будет отображаться рядом со 
значением. В противном случае будет отображаться греческая 
буква "сигма", указывающая на стандартное отклонение. 
Если количество точек недостаточно для подсчета значения 
формы, PC-DMIS будет отображать строку с тире вместо значения 
до тех пор, пока не будет обработано достаточное количество 
точек измерения. 

  
Область координат   

 
Область Координаты 
Флажок Система 
координат машины (MCS) 

При установке флажка Система координат машины (MCS) PC-
DMIS отображает информацию в системе координат машины, а не 
в системе координат детали. С помощью данного флажка 
осуществляется переключение между данными системами 
координат. При снятии флажка информация снова будет 
отображаться в системе координат детали. 

Флажок Использ. полярн. При установке флажка Использ. полярн. координаты, PC-DMIS 
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координаты переключается между прямоугольными и полярными 
координатами. При использовании полярных координат также 
отображается нормальное направление рабочей плоскости. 

  
Область Отображаемая ось   

 
Область Отображаемая ось 
Флажок X Скрывает или отображает ось X в окне Снятие показаний щупа 
Флажок Y Скрывает или отображает ось Y в окне Снятие показаний щупа 
Флажок Z Скрывает или отображает ось Z в окне Снятие показаний щупа 
  
Область Цвета   

 
Область Цвета 
Список Фон Устанавливает цвет фона в окне Координаты щупа. 
Список Текст Устанавливает цвет текста в окне Координаты щупа 
  
Область экранных счетчиков 

 
Область экранных счетчиков 
Флажок Показать CAD Скрывает или отображает информацию X, Y, Z, I, J, K о CAD для 

элемента CAD в месте наведения курсора мыши в окне Показания 
щупа. При этом начало координат находится вне модели CAD. 

Флажок Показать деталь Скрывает или отображает информацию X, Y, Z, I, J, K о Детали для 
элемента CAD в месте наведения курсора мыши в окне Показания 
щупа. При этом начало координат находится вне текущей системы 
координат детали.. 

   
См. "Отображение координат мыши в тексте экранного счетчика" в разделе "Редактирование отображения 
CAD". 
Область Трекер   

 
Область Трекер 
Флажок Показать RMS Отображает среднеквадратичное значение в окне Показания 
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щупа, в случае если для выполнения измерении используется 
портативный трекер. 

Опция Проверка или 
Построение 

Данные опции определяют, протоколирование информации с 
трекера в соответствии с выбранным режимом Проверка или 
Построение. 

   
Для получения более подробной информации см. документацию к "PC-DMIS Portable". 
Область Графическое представление   

 
Область Графическое представление  
Флажок Показать полож. 
текущего щупа на экране  

Флажок Показать полож. текущего щупа на экране отличается от 
флажка Текущее положение щупа тем, что отображает 
графическое изображение щупа на экране относительно машины. 
Данная опция будет полезной при работе в режиме Online. При 
перемещении щупа с помощью пульта управления, графическое 
изображение щупа также перемещается в окне PC-DMIS. 

Флажок Показать стрелку 
отклонения на экране 

Флажок Показать стрелку отклонения на экране отображает 
трехмерную стрелку в графическом окне, указывая направление 
отклонения. 

Флажок Центрировать 
щуп в графическом окне 

Флажок Центрировать щуп в графическом окне смещает 
отображение в окне Графического дисплея таким образом, что 
щуп всегда отображается посередине окна при выполнении PC-
DMIS команд движения или определения точек на детали. Данная 
функция может быть использована, когда вы хотите сохранить 
увеличенный вид модели детали во время выполнения, но при 
этом отслеживать движение щупа. 

Область Расстояние до цели 
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Область Расстояние до цели 
Флажок Расстояние до 
цели 

При установке флажка Расстояние до цели, PC-DMIS отображает 
расстояние между щупом и конечной точкой. Положение щупа 
отображается в активной системе координат. Необходимо 
вручную перевести щуп во введенное положение. При 
достижении конечно точки, в окне Координаты щупа will display 
0,0,0. 
Красная линия от наконечника щупа до цели также появляется в 
окне Графического дисплея, обозначая следующий элемент для 
измерения. 

 
Красная линия, направленная к центру элемента PLN6 
Цель основана на комбинации опций, указанных в полях 
диалогового окна Расстояние до и Цель. См. описание этих 
опций ниже, а также в теме "Описание цели для значения Т". 

Флажок С 
автомасштабированием 

При выборе флажка Расстояние до цели и С 
автомасштабированием, PC-DMIS также отображает расстояние 
от щупа до конечной точки. Положение щупа отображается в 
активной системе координат. При перемещении щупа во 
введенное положение, PC-DMIS делает конечную точку центром 
экрана и дает увеличенное изображение точки в графическом 
окне. 

Область Расстояние Данная область содержит две следующие опционные кнопки для 
дальнейшего определения цели: 

• Выполняемый элемент определяет следующий 
выполняемый элемент в качестве цели. 

• Ближайший элемент определяет ближайший к щупу 
элемент в качестве цели. 

Вы можете определить точное местоположение на целевом 
элементе (центроид или ближайшая точка поверхности/ребра), 
выбрав нужный вариант из области Цель. 

Область Цель Данная область содержит две опционные кнопки для 
определения точного положения цели: 

• Поверхность/Ребро определяет цель как ближайшую 
точку на элементе или следующую ожидаемую точку на 
основании выбранного значения в поле Расстояние: 

o Если вы выбрали Ближайший элемент, 
ближайшая точка на элементе будет являться 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

223 

целью. 
o Если вы выбрали Выполняемый элемент, 

следующая ожидаемая точка на элементе будет 
являться целью. 

 
Например, как показано на изображении выше, при 
измерении окружности (CIR1), опция Поверхность/Ребро 
позволяет показывать расстояние до фактической 
конечной точки в положении А в окне Показания щупа. 

• Центр - осуществляет расчет расстояния до центроида 

 
Например, как показано на изображении выше, при 
измерении окружности (CIR1), опция Центроид позволяет 
показывать расстояние до центроида элемента в 
положении В в окне Показания щупа вместо фактической 
конечной точки. 

• Значение Вектор рассчитывает расстояние от центра 
щупа до ближайшей точки на векторе элемента. 

Флажок Вывод расстояния 
до ближайшего CAD 

Установка данного флажка влияет на несколько моментов. При 
установке без выполнения целью становится ближайшая точка 
на ближайшей поверхности cad. Красная линия соединяет 
наконечник щупа с данной целью. 
PC-DMIS также отображает значение Т, или значение суммарного 
отклонения, в окне Показания Щупа. См. тему "Описание цели 
для значения Т" для получения информации о том, для чего 
используется расстояние в каждом значении Т элемента. 

Флажок Применить цвет 
размера 

С помощью данного флажка осуществляется изменение цвета 
значений отклонения (значения Расст. до номинала) для 
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соответствия цветам значений, выходящими за рамки допусков. 
Поле Ближайший допуск 
CAD 
  

В данном поле вводится допуск (в текущих единицах), 
используемый для определения максимального расстояния, 
которое будет использоваться программой для попытки 
нахождения поверхности в целях сравнения текущего 
положения щупа. Расстояние до CAD, превышающее данное 
значение, не будет использоваться. 

   
Описание цели для значения Т 
Значение Т всегда является модулем (длиной) вектора от наконечника щупа до конечной точки. Конечная 
точка задается опционными кнопками Центроид, Поверхность/Ребро или Вектор, расположенными в поле 
Цель диалогового окна Настройка показаний щупа. 

• Если вы выбрали Центроид или Вектор, PC-DMIS использует расстояние от центральной 
точки щупа. 
• Если вы выбрали Ребро Поверхности, PC-DMIS использует расстояние, компенсируемое 
щупом. 

Во время выполнения с выбранными опциями "Ближайший элемент" и "Центроид": 
Центроид - это центр элемента. Несмотря на то, что для одних элементов это представляет больший смысл, 
чем для других, все элементы имеют центр. Для девяти основных типов элементов центр каждого из них 
определен ниже с изображениями при необходимости. 

• Точка 
Значение Т - это расстояние до самой точки. 

• Прямая 
Значение Т - это расстояние до срединной точки между двумя наиболее удаленными от 
середины точками измерения на отрезке линии. 

 
• Плоскость 

Значение Т - это расстояние до центра плоскости. Центром является срединная точка 
многогранника, определяемая ограничивающими точками измерения, определяющими 
плоскость. 
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• Окружность 

Значение Т - это расстояние до центроида окружности. 

 
• Круглый и квадратный паз 

Значение Т - это расстояние до срединной точки плоскости паза. 
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• Сфера 

Значение Т - это расстояние до центра сферы. 

 
• Цилиндр 

Значение Т - это расстояние до центра вершины цилиндра: 
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• Конус 

Значение Т - это расстояние до вершины конуса. 

 
Во время выполнения с выбранными опциями "Ближайший элемент" и "Поверхность/Ребро": 
При нахождении поверхности/ребра целью значения Т является точка на элементе, наиболее близкая к 
щупу. Для трехмерных элементов ближайшая точка будет находиться на поверхности элемента; для 
двухмерных элементов она будет находиться на ребре. Для девяти основных типов элементов центр 
каждого из них определен ниже с изображениями при необходимости. 

• Точка 
Значение Т - это расстояние до самой точки. 

• Прямая 
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Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на линии, определенной двумя или более 
точками измерения. Это не отрезок линии, а истинная геометрическая линия. Ниже показано 
два различных примера. 

  
• Плоскость 

Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на геометрической плоскости, 
определенной тремя или более точками измерения. 

 
• Окружность 

Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на ребре окружности. 
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• Круглый и квадратный паз 

Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на ребре паза. 

 
• Сфера 

Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на поверхности сферы. На изображении 
ниже показана точка на поверхности внешнего элемента, но внутренний элемент работает 
по такому же принципу с использованием внутренней поверхности. 
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• Цилиндр 

Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на поверхности цилиндра. На изображении 
ниже показана точка на поверхности внешнего элемента, но внутренний элемент работает 
по такому же принципу с использованием внутренней поверхности. 

 
• Конус 

Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на поверхности конуса (не геометрического 
конуса). На изображении ниже показана точка на поверхности внешнего элемента, но 
внутренний элемент работает по такому же принципу с использованием внутренней 
поверхности. 
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Во время выполнения с выбранными опциями "Ближайший элемент" и "Вектор": 
При нахождении вектора целью значения Т является точка на векторе элемента, наиболее близкая к щупу. 
Для девяти основных типов элементов центр каждого из них определен ниже с изображениями при 
необходимости. 

• Точка 
Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на векторе точки измерения. 

• Прямая 
Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на векторе линии. 

• Плоскость 
Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на нормальном векторе плоскости, 
привязанном к центру плоскости (см. пример Центроида плоскости выше для описания 
центра плоскости). 

 
• Окружность 

Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на нормальном векторе окружности, 
привязанном к центральной точке окружности. 
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• Круглый и квадратный паз 

Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на нормальном векторе плоскости паза. 
Плоскость определяется точками измерения паза. См. пример Вектор плоскости выше. Как и 
в указанном примере, нормальный вектор привязан к центральной точке плоскости паза. 

• Сфера 
Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на нормальном векторе сферы. Вектор тот 
же самый, что и заданная рабочая плоскость или базовая плоскость. 

 
• Цилиндр 

Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на векторе центральной оси цилиндра: 
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• Конус 

Значение Т - это расстояние до ближайшей точки на векторе центральной оси конуса: 

 
Без выполнения с выбранной опцией "Ближайший CAD": 
Это единственный случай, когда T, DX, DY и DZ будут показывать осмысленные значения без выполнения. 
Они показывают расстояние до ближайшей точки на ближайшей поверхности CAD. Чтобы выполнить 
данную операцию, необходимо наличие данных CAD поверхности, а также установка вида в Режим 
поверхности. 
Во время выполнения с выбранными опциями "Выполняемый элемент" и "Поверхность/Ребро": 
Данный режим применяется для обратной совместимости и является оригинальной возможностью. В 
данном состоянии конечная точка - это расстояние до следующей точки измерения на элементе. 
Во время выполнения с выбранными опциями "Выполняемый элемент" и "Поверхность/Ребро": 
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Если вы выбрали Центроид или Вектор, данные опции работают аналогично примеру с "Ближайшим 
элементом", приведенному выше, но они показывают расстояние до следующего выполняемого элемента. 
  
  
Область Комментарии 

 
При установке флажка Вывод комментариев PC-DMIS отображает в окне координат щупа новый тип 
комментария Координаты щупа. 

• С помощью окна Кол-во одновременно отображаемых строк можно указать, сколько 
строк PC-DMIS необходимо отложить для даных комментариев в самом окне Координаты щупа. 
• С помощью кнопки Выбор шрифта осуществляется выбор типа и размера шрифта, которые 
следует использовать для данных комментариев в окне Координаты щупа. 

Для получения более подробной информации о комментариях см. "Вставка комментариев программиста" в 
разделе "Вставка команд отчета". 
Для получения более подробной информации по использованию окна Координаты щупа см. 
"Использование окна Координаты щупа" в разделе "Использование прочих окон, редакторов и калибров". 
Всегда отслеживать центр поля зрения 
При выборе данного элемента PC-DMIS отображает центр поля зрения бесконтактного видеощупа. Данный 
элемент появляется лишь в том случае, если был задан бесконтактный видеощуп. 

Настройка нескольких рук 
Для получения более подробной информации о процедурах настройки нескольких рук см. раздел 
"Использование режима нескольких рук". 
Определение поворотного стола 
При выборе опции меню Редактировать | Свойства | Установка поворотного стола отображается 
диалоговое окно Установка поворотного стола. 

 
Диалоговое окно Установка поворотного стола 
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Примечание: Перемещение поворотного стола отключено при активной функции перемещение 
ClearanceCube. 
Данное диалоговое позволяет определить поворотный стол. В каждой категории может быть принята лишь 
одна опция. 

1. Выберите тип используемого стола. При выборе опцииДвойные поворотные столы или 
Многоярусные поворотные столы укажите активный стол (Стол W или Стол V). При выборе 
опции Двойные поворотные столы или Многоярусные поворотные столы также отображается 
панель инструментов Активный поворотный стол после нажатия на кнопку OK. Данная панель 
инструментов содержит две иконки, позволяющие выбрать активный поворотный стол. 
2. Определите, является ли стол столом индексного или непрерывного типа, выбрав опцию 
Стол индексного типа или Стол непрерывного типа. 

Примечание по поворотным столам индексного типа: 
Поворотные столы индексного типа имеют ограниченное количество определенных углов, на 
которые они могут быть установлены. Обычно в них используется постоянный шаг (угол поворота) 
от текущего положения до следующего доступного положения. Размер шага может 
варьироваться в зависимости от модели стола. В случае необходимости следует обратиться к 
документации, поставляемой с вашим столом. В поворотных столах непрерывного типа может 
быть установлено любое положение (в градусах). 

3. По необходимости определите, является ли стол ручного или автоматического типа, выбрав 
опцию Ручной стол или Автом. стол. 
4. В списке Ось стола выберите ось машины, расположенную как можно ближе к оси 
вращения стола. 
5. В списке Положит. напр. вращения выберите, является ли направление вращения стола 
вокруг выбранной оси положительным в направлении ПО ХОДУ ЧАСОВОЙ СТРЕЛКИ или 
ПРОТИВ ХОДА ЧАСОВОЙ СТРЕЛКИ. 
6. Введите значения XYZ, IJK, в случае, если они известны 
7. Нажмите на кнопку Калибровка для того, чтобы начать процесс калибровки. 

Примечание: Опция меню Установка поворотного стола будет недоступна до тех пор, пока ваш 
электронный ключ не будет сконфигурирован для работы с поворотными столами. 

Калибровка поворотного стола 
При выборе опции меню Редактировать | Свойства | Установка поворотного стола отображается 
диалоговое окно Установка поворотного стола. 

 
Диалоговое окно Установка поворотного стола 
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В зависимости от опций, выбранных в области Тип стола диалогового окна Установка поворотного стола 
(смотрите "Определение поворотного стола,"), после нажатия на кнопку Калибровка откроется одно из двух 
диалоговых окон. 

• При выборе опции Стол непрерывного типа и нажатии на кнопку Калибровка открывается 
диалоговое окно Калибровка непрерывного поворотного стола. 
• При выборе опции Стол индексного типа и нажатии на кнопку Калибровка открывается 
диалоговое окно Калибровка индексного поворотного стола. 

Калибровка индексного поворотного стола 

 
Калибровка индексного поворотного стола  
С помощью диалогового окна Калибровка Индексного поворотного стола возможен выбор опций, которые 
будут использоваться для калибровки выбранного стола. После того, как в диалоговом окне будут 
выставлены удовлетворяющие вас опции, необходимо нажать на кнопку Калибровка и запустить процесс 
калибровки поворотного стола. 

Примечание по использованию: Калибровка индексного поворотного стола должна включать позицию 0. 
Кроме того, все углы, фактически используемые в программе детали, также должны быть откалиброваны. 
Данная процедура калибровки осуществляет расчет и сохранение трансформации всех других углов 
относительно положения 0. 

  

Примечание по калибровке: Для правильного проведения процедуры калибровки индексного поворотного 
стола необходимо наличие действительного XYZ, IJK. Такое требование может быть выполнено двумя 
способами. 
 
1.) В случае если значения известны, их можно вручную ввести в окне Установка поворотного стола . 
Обычно такой случай не является характерным. 
 
2) Сначала выберите опцию Стол непрерывного типа и выполните непрерывную калибровку поворотного 
стола, во время которой будет рассчитано и сохранено значение XYZ, IJK. После этого необходимо выбрать 
опцию Стол индексного типа и выполнить калибровку индексного поворотного стола. Обычно такая 
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процедура используется лишь на начальном этапе установки/настройки программного обеспечения или в 
случае перемещения стола или происшествия, приведшего к значительному смещению начала системы 
координат машины. После определения XYZ, IJK. После определения XYZ, IJK на достаточно точном уровне 
для обеспечения успешного выполнения процедуры калибровки индексного стола отпадает необходимость 
в возврате и повторном выполнении калибровки стола в непрерывном режиме для повторного проведения 
калибровки индексного поворотного стола. 

Добавить углы пов. стола 
Область Добавить углы поворотного стола позволяет задать список угловых значений для стола, которые 
будут включены в процесс калибровки. Одновременно можно задать лишь одно угловое значение либо 
определить диапазон угловых значений с приращением. После этого заданные значения помещаются в 
список Углы для калибровки. После нажатия на кнопку Калибровка PC-DMIS осуществляет калибровку 
поворотного стола с использованием заданного углового значения. 

Пример: Если вы хотите выполнить калибровку всех углов между 5 и 95 градусами с приращением 10 
градусов между каждым углом, вам необходимо будет заполнить окна Начальный угол, Конечный угол и 
Приращение значениями 5, 95 и 10 соответственно, а затем нажать на кнопку Равномерное 
распределение. 

Список Углы для калибровки 
Данный список содержит все угловые значения стола для калибровки. Добавление угловых значений в 
данный список осуществляется из области Добавить углы пов. стола. В списке Углы для калибровки 
должно использоваться нулевое угловое значение. 
Параметры прочих диалоговых окон 
Данное диалоговое окно также содержит ряд опций, аналогичных описанным в разделе "Определение 
аппаратного обеспечения". 

• Для получения информации об окнах Количество точек, Точка начала обработки / отвода, 
Скорость движения, Скорость касания, Ручной / Автоматический, Перечень доступных 
инструментов, Добавить инструмент и Удалить инструмент см. тему "Измерения" в разделе 
"Определение аппаратных средств". 
• Для получения информации об опциях Активный файл щупа и Активный наконечник 
смотрите тему "Определение щупов" в разделе "Определение аппаратных средств". 

Калибровка непрерывного поворотного стола  
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Диалоговое окно Калибровки непрерывного поворотного стола 
Диалоговое окно Калибровка непрерывного поворотного стола отличается от диалогового окна 
Калибровка индексного поворотного стола в следующих областях: 

• Вместо списка Углы для калибровки в диалоговом окне отображается список Углы стола. 
• В списке Углы стола отсутствует необходимость в использовании углового значения 0,0. 
• Вместо трех калибровочных приспособлений в диалоговом окне отображается лишь одно. 

Для получения информации о специальных опциях, которые содержит данное диалоговое окно, см. 
"Калибровка индексного поворотного стола". 
Установка опций устройства смены щупов 
При выборе опции меню Правка | Свойства | Магазин щупов отображается диалоговое окно Магазин 
щупов. 

 
Диалоговое окно системы смены щупов 
Данное диалоговое окно позволяет осуществить настройку различных опций, которые могут использоваться 
для системы смены щупов. До тех пор, пока не будет задан магазин, в данном окне будет отображаться 
лишь вкладка Тип. Некоторые или все из следующих вкладок могут быть доступны при определении 
устройства смены щупов в списке Тип устройства смены щупа и нажатии на Применить: 
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Тип Позволяет выбрать тип магазина 

Comm Позволяет обеспечить работу с использованием подключения магазина смены щупов 
к компьютеру через последовательный порт. 

 Калибровать  Позволяет выыбрать, калибровку каких активных щупов следует выполнить. 

Установ. 
точка 

Позволяет изменить значения для поворотной головки AB, а также обеспечить 
безопасное перемещение КИМ после каждого цикла. 

Ячейки Позволяе задать конфигурацию щупа или стилуса для существующих пазов в 
магазине смены щупов. 

  

См. тему "Определение магазинов" в разделе "Определение аппаратного обеспечения", где представлено 
пошаговое описание настройки и калибровки магазина смены щупов. Также в данной теме представлена 
информация об отображении существующего магазина смены щупов в Графическом окне. 

Тип 

 
Диалоговое окно Устройства смены щупа — вкладка Тип  
Перед выполнением калибровки следует выбрать тип магазина щупов. Выберите тип магазина в 
раскрывающемся списке Магазин щупов. После изменения типа магазина щупов следует выполнить 
перезапуск PC-DMIS. 
Возможно изменение скорости установки для точной настройки работы цикла смены. Для установки 
значения скорости установки необходимо ввести новое значение процентного соотношения. 
Активный магазин смены щупа 
В зависимости от значения в окне Число магазинов смены щупов, список Активный магазин смены щупов 
содержит нумерованные элементы (Probe Changer1, Probe Changer2, Probe Changer3 и т.д.), которым можно 
присвоить магазин смены щупов и связанные с ним значения. 
Изначально PC-DMIS отображает лишь один элемент в данном списке, обычно "Probe Changer1". В список 
можно добавить дополнительные элементы, увеличивая значение в окне Число магазинов смены щупов . 
PC-DMIS сохраняет выбранный вами тип магазина смены щупов и любые другие значения для 
нумерованного элемента в списке Активный магазин смены щупов. 
Число магазинов 
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С помощью окна Число магазинов можно задать количество используемых магазинов. Число, вводимое в 
данном окне, становится количеством доступных магазинов в списке Активный магазин. 
Тип магазина 
Раскрывающийся список Тип магазина содержит список различных типов магазинов щупов. 

 
Диалоговое окно Тип магазина, отображающее магазин смены щупов CW43L 
Магазины смены щупов CW43L 
Во время процедуры калибровки магазина смены щупов CW43L, для правильного расчета расположения 
портов, необходимо выполнить калибровку с использованием щупа с картой головки. После выполнения 
калибровки возможно использование магазина смены щупов для смены щупов независимо от того, 
используют ли они фактически карту головки. 
Скорость установки 
Окно Скорость установки позволяет определить скорость установки для цикла замены. 
Comm  

 
Диалоговое окно Устройства смены - вкладка Коммуникации  
В некоторых типах магазинов щупов для подключения к компьютеру используется последовательное 
соединение. Данное диалоговое окно позволяет выбрать коммуникационный порт (COM-порт) и изменить 
ваши установки COM-порта. Для получения более подробной информации о настройках вашего COM-порта 
необходимо обратиться к документации, входящей в комплект поставки аппаратного обеспечения вашего 
компьютера. 
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В случае если подключение магазина щупов осуществляется не через последовательное соединение, 
вкладка Comm будет недоступна. 
Калибровать 

 
Диалоговое окно Устройства смены — вкладка Калибровка 
Перед тем как конфигурации щупов будут загружены в магазин, необходимо принять во внимание 
следующее: 

• Следует выбрать щуп или стилус во вкладке Тип и выполнить их калибровку. 
• Магазин должен быть выровнен по одной из осей КИМ. 
• Для калибровки магазина следует использовать стилус модели PS35R, входивший в 
комплект поставки оборудования производства компании Renishaw. 
• Перед началом процесса следует убедиться в том, что стилус был откалиброван. (Сморите 
"Определение щупов" в разделе "Определение аппаратных средств".) 
• При калибровке ячейки, в которой держится удлинитель, следует убедиться в том, что 
вначале было определено значение Угол поворота головки, необходимое для осуществления 
изменений во вкладке Установ. точка. Головка повернется на данный угол перед тем, как 
осуществить измерение соединения головки на базовой сфере. 

ВНИМАНИЕ: Оптоэлектронная инфракрасная система всегда активна. При случайном отключении PI200 
(контроллер щупа) отключает систему TP200. 
Примечание: Обычно следует физически выравнивать магазины вдоль одной из осей КИМ. Однако, для 
моделей магазинов TP20, TP200 и SP600 это не требуется. Для таких замен щупов магазин должен 
находиться на одном уровне, но теперь вы можете вращать его таким образом, чтобы по длине он более не 
выравнивался вдоль оси машины. 
Активный магазин смены щупа 
В списке Активный магазин смены щупа осуществляется выбор магазина, который необходимо 
откалибровать. 
Для получения более подробной информации о данном списке см. "Активный магазин смены щупа" во 
вкладке Тип. 
Файл активного щупа 
Раскрывающийся список Файл активного щупа позволяет выбрать щуп для использования в процессе 
калибровки. 
Активный наконечник 
Раскрывающийся список Активный наконечник позволяет выбрать конфигурацию наконечника для 
отобранного щупа. 
Порт магазина смены щупов 
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Перечень Порт магазина смены щупов работает вместе с опцией Калибровка одиночного порта. Это 
позволяет вам выбрать одиночный порт для калибровки. Данные элементы диалогового окна остаются 
недоступными для выбора до тех пор, пока вы не определите магазин смены щупов, поддерживающий 
калибровку одиночного порта. Для получения более подробной информации см. "Калибровка одиночного 
порта". 
Полная калибровка 
При выборе опции Полная калибровка PC-DMIS осуществляет измерение всего магазина щупов. Это 
наиболее часто используемый метод калибровки, в некоторых случаях являющийся единственным из 
доступных методов. Мы рекомендуем оператору использовать метод полной калибровки. 
Частичная калибровка 
Опция Частичная калибровка осуществляет калибровку определенной части магазина щупов. Данная опция 
доступна лишь для тех магазинов щупов, которые поддерживают ее. 
Калибровка одного паза 
В ряде магазинов смены щупов, таких как ARC1, существует возможность измерения только одной ячейки 
после успешного проведения полной калибровки. Опция Калибровка одной ячейки доступна только для 
тех типов магазинов смены щупов, которые поддерживают данную опцию. 
Кнопка Калибровка 
Кнопка Калибровка позволяет начать процесс калибровки с помощью диалогового окна Магазин смены 
щупов. Для обеспечения правильной калибровки магазина смены щупов необходимо выполнять 
требования всех выводимых на экран запросов. 
Калибровка удлинителя щупа 
При калибровке модуля удлинителя, после завершения проведения измерений с использованием 
наконечника и измерения сочленения головки на базовой сфере без установленного удлинителя, будет 
выведен запрос об установке удлинителя в каждую ячейку, сконфигурированную для работы с 
удлинителем, и будет необходимо измерить концевые соединения данных удлинителей аналогично самой 
головке. 
Калибровка магазина смены щупов SCR200 
В следующей процедуре описана калибровка магазина смены щупов SCR200: 
После нажатия на кнопку Калибровка выводится первый 
запрос. 

• Откройте крышки 3 и 4 и снимите щупы с 
данных ячеек. 

• Нажмите на кнопку OK. 
• Измерьте одну точку на передней поверхности в 

середине магазина.  

Выводится второй запрос с требованием выполнить 
измерение второй точки. 

• Нажмите на кнопку OK. 
• Выполните измерение второй точки в ручном 

режиме вверху центральной части. 
 

Выведится третий запрос с требованием выполнить 
завершающее измерение. 

• Нажмите на кнопку OK. 
• Выполните измерение третьей точки в ручном 

режиме, снова на передней поверхности в 
середине магазина. 
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• Все три измерения точек должны быть 
выполнены аналогично указанному далее:   

 
A - 1-е измерение точки в ручном режиме (в 
верхней части центральной стойки) 
B - 2-е измерение точки в ручном режиме (в 
верхней части центральной стойки) 
С - 3-е измерение точки в ручном режиме 
(перед центральной стойкой) 

• PC-DMIS выполняет измерение оставшихся точек 
в автоматическом режиме: 
 
по 1 точке с левой и с правой внутренней 
стороны ячейки 3 
 
по 1 точке с левой и с правой внутренней 
стороны ячейки 4. 

  

После завершения калибровки выводится диалоговое 
окно Магазин смены щупов. 

• Выберите вкладку Установ. точка . 
• Подтвердите угол поворота головки для цикла 

замены путем ввода значения угла в окнах Угол 
A и Угол B окна Угол поворота головки. 

• Укажите безопасное положение магазина 
(положение, в котором возможно 
осуществление безопасного снятия и установки 
щупов) в координатах машины. Данное 
значение можно ввести вручную в окнах 
Положение машины X, Y и Z либо нажать на 
кнопку Чтение машины.  
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• Нажмите на вкладку Ячейки. 
• Определите содержимое каждой ячейки, нажав 

на символ плюс (+) для каждой ячейки, после 
чего дважды нажав на элемент (щуп 
отсутствует). 

 

Выведется список доступных щупов. 
• Выберите щуп для добавления в текущую 

ячейку. 
• В случае необходимости отрегулируйте 

положение ячейки. Выберите положение 
ячейки, после чего нажмите на кнопкуРед. 
парам. ячейки. 

 

Выведется диалоговое окно Параметры ячейки 
магазина. 

• Измените положение X, Y, Z ячейки. 
• Нажмите OK для того, чтобы закрыть диалоговое 

окно Параметры ячейки магазина. 
• Нажмите OK для того, чтобы закрыть диалоговое 

окно Магазин смены щупов. 

 

  
Установ. точка 
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Диалоговое окно системы смены щупа — вкладка установочной точки  
Вкладка Установ. точка позволяет изменить значение угла AB поворотной головки, а также задать 
безопасное положение для перемещения КИМ перед каждым циклом замены. 
Данная опция может быть выполнена для всех магазинов смены щупов, заданных с использованием 
вкладки Тип. Введите магазин смены щупов из списка Активный магазин и введите требуемые значения 
углов AB и положения машины. 
Активный магазин смены щупа 
В списке Активный магазин смены щупа можно выбрать магазин, для которого вы хотите определить 
значения углов поворотной головки AB и положение КИМ. 
Для получения более подробной информации о данном списке см. "Активный магазин смены щупа" во 
вкладке Тип. 
Угол поворота головки 
Окна Угол A и Угол B указывают положение головки щупа при перемещении конфигураций щупа на место. В 
большинстве случаев угол должен соответствовать положению "прямо вниз". При калибровке пазов, 
используемых для крепления удлинителей, перед выполнением калибровки следует задать значения в 
окнах Угол AB. При попытке выполнить изменение угла AB после того, как паз был откалиброван, выводится 
предупреждение, сообщающее о необходимости проведения повторной калибровки. 
Для изменения углов AB из положения "прямо вниз": 

1. Поместите курсор в окне Угол A или окне Угол B. 
2. Введите требуемое значение угла. 

Положение машины 
Область Положение машины данного диалогового окна позволяет выбрать безопасное место, в которое 
КИМ может перемещаться перед каждым циклом замены. Обычно данное безопасное место 
приблизительно равняется двум дюймам перед и над магазином смены щупов. Однако, в зависимости от 
типа магазина, может возникнуть потребность в перемещении в какое-либо другое положение. 
Для изменения значений в области Положение КИМ  

1. Выберите предыдущее значение в окне X, Y или Z, которое вы хотите изменить. 
2. Для того, чтобы вставить значение для текущего положения КИМ, введите правильное 
значение для соответствующих окон или используйте кнопку Чтение машины. 

Ячейки 
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Диалоговое окно Устройство смены щупов — вкладка Гнезда 
Магазин смены щупов представляет собой штатив с пазами для различных конфигураций щупов. Вкладка 
Пазы позволяет задать конфигурацию щупа для каждого паза, который будет использоваться. По 
умолчанию, для каждого паза используется состояние "нет щупа". Существует возможность задать 
конфигурацию щупа для каждой ячейки выбранного магазина смены щупов. 
Определение конфигурации щупа для каждой ячейки 

1. Выберите соответствующий тип магазина смены щупов в списке Активный магазин. 
2. Щелкните по символу плюс (+) слева от номера ячейки. При этом вы заметите, что PC-DMIS 
по умолчанию отобажает элемент "нет щупа". 
3. Дважды щелкните или щелкните правой кнопкой мыши по элементу "нет щупа". 
Выводится список. 
4. Назначьте соответствующий файл щупа или расширение для каждой ячейки. 
5. Выберите номер ячейки, после чего щелкните по кнопке Ред. парам ячейки. Выводится 
диалоговое окно Параметры ячейки магазина. См. тему "Редактирование параметров ячейки 
вручную". 
6. В списке Тип ячейки укажите тип аппаратного обеспечения, удерживаемого в ячейке. 
Выберите либо опцию Щуп установлен в случае, если в ячейку будет устанавливаться щуп, либо 
Только удлинитель в случае, если будет устанавливаться удлинитель щупа. В случае если ячейка 
пустая, выберите опцию Не определено. Для ряда магазинов смены щупов существует 
возможность выбора специальных вставок из данного списка. 
7. Определите положение XYZ для ячейки путем ввода значений X, Y и Z для Номера ячейки. 
8. При использовании магазинов смены щупов ACR1 или TESASTAR-R, если вы определили тип 
ячейки как Только удлинитель, установите значение в окне Угол поворота нижнего соединения 
(градусы). При желании вы также можете определить XYZ для положения нижней части удлинителя 
путем ввода значений в окнах X, Y и Z области С пустым удлинителем. 
9. Определите необходимые значения безопасного расстояния Перед снятием и Перед 
захватом. См. "Безопасные расстояния до ячейки" для получения более подробной информации. 
10. Щелкните OK для того, чтобы применить изменения. 
11. Каждая конфигурация щупа должна быть загружена в магазин с помощью опции Рука КИМ 
и Активный щуп. (Не вставляйте щуп в магазин вручную.) 

Примечание: Удлинители не производятся в рамках необходимых допусков для обеспечения их 
взаимозаменяемости без повторной калибровки. Таким образом, если ячейка уже была настроена для 
определенного удлинителя и необходимо, чтобы данная ячейка использовалась для установки другого 
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удлинителя (даже удлинителя такого же размера), может потребоваться выполнить повторную калибровку 
ячейки для нового удлинителя. 
Редактирование параметров ячейки вручную 

1. Выберите соответствующую ячейку из списка Активный магазин. 
2. Щелкните по кнопке Ред. парам. ячейки. Выведется диалоговое окно Параметры ячейки 
магазина смены щупов. Окна XYZ должны быть доступны для редактирования для всех типов 
магазинов смены щупов. Несмотря на то, что при необходимости вы можете вручную вводить 
позицию, эти значения обычно определяются измерениями, полученными в результате калибровки 
магазина смены щупов. Данное диалоговое окно может использоваться для изменения типа ячейки 
и местоположения XYZ. Что касается магазинов смены щупов TESASTAR-R и Autochange(ACR1), вы 
также можете использовать это окно для редактирования XYZ положения удлинителя и угла 
поворота нижней части соединения. 
 

 
Диалоговое окно Данные ячейки магазина смены щупов для магазина ACR1 
3. Некоторые типы магазинов смены щупов поддерживают несколько возможных 
конфигураций для каждой ячейки. В число таких типов магазинов смены щупов, поддерживающих 
эту функцию, входят Autochange(ACR1) и TESASTAR-R. 

• При использовании магазина с несколькими возможностями для каждой ячейки будет 
доступен перечень Тип ячейки с вариантами, соответствующими данному типу магазина. 

• Выберите соответствующую запись из перечня для указания нужной конфигурации. Для 
получения более подробной информации об имеющихся вариантах для каждого 
конкретного типа магазина обратитесь к документации по магазину смены щупов для 
вашего аппаратного обеспечения. 

• Когда доступны варианты выбора типа ячейки, вы должны установить их перед началом 
процесса калибровки магазина смены щупов. При изменении данных настроек позднее 
обычно требуется проведение калибровки магазина смены щупов или, по крайней мере, 
отдельных ячеек, которые были изменены. 

4. Некоторые типы магазинов смены щупов имеют типы ячеек, позволяющие использовать 
пустые удлинители, к которым не присоединены щупы. В число таких типов магазинов смены 
щупов, поддерживающих эту функцию, входят Autochange(ACR1) и TESASTAR-R. 
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• При использовании магазина смены щупов, поддерживающего пустые удлинители, если вы 
определили ячейку как Только удлинитель, области С пустым удлинителем и Угол 
поворота нижнего соединения становятся активными. 

• Несмотря на то, что вы можете вручную указать положение XYZ для пустого удлинителя, 
обычно оно будет определено при калибровке магазина смены щупов. 

• Нижнее соединение некоторых удлинителей поворачивается на некоторую величину по 
отношению к верхнему соединению. При использовании одного из таких удлинителей 
необходимо задать величину поворота в окне Угол поворота нижнего соединения перед 
началом калибровки магазина смены щупов. При изменении этой величины позднее 
потребуется проведение повторной калибровки магазина смены щупов или, по крайней 
мере, отдельных ячеек, которые были изменены. 

5. По желанию можно определить отдельные безопасные расстояния Перед снятием и Перед 
захватом в области Безопасные расстояния. См. "Безопасные расстояния до ячейки" для получения 
более подробной информации 
6. По окончании ввода необходимых значений нажмите на кнопку OK. PC-DMIS закроет 
диалоговое окно и покажет резюме со спецификациями для данной ячейки в диалоговом окне 
Магазин смены щупов. Если какие-либо значения были изменены, программа также укажет на 
"незаконченные изменения" для ячейки. 
7. В случае необходимости возврата к предыдущему значению для ячейки, выберите данную 
ячейку, щелкните Ред. парам. ячейки, после чего, в зависимости от применимых требований, в 
диалоговом окне Параметры ячейки магазина смены щупов нажмите на кнопку Восстановить XYZ, 
Восстановить тип или Восстановить угол. Данные кнопки доступны для выбора лишь в том случае, 
если изменения не были сделаны и вы еще не нажали кнопку OK или Применить в диалоговом 
окне Магазин смены щупов. 
8. В случае если вы готовы применить изменения, щелкните кнопку OK либо Применить в 
диалоговом окне Магазин щупов. 

‘  
Возврат заданного щупа на значение по умолчанию "нет щупа" 

1. Выберите соответствующий тип магазина смены щупов в списке Активный магазин. 
2. Дважды щелкните по ячейке для внесения изменений. Выводится список. 
3. Выберите опцию "нет щупа" в доступном списке. 

Добавление или удаление пазов из диалогового окна 
В некоторых типах магазинов смены щупов существует возможность задать количесво пазов. 

1. Выберите соответствующий тип магазина смены щупов в списке Активный магазин. 
2. Измените значение в окне Число ячеек. 
3. Щелкните по кнопке Примен. для того, чтобы сразу же увидеть изменения. 

В случае если магазин смены щупов не позволяет изменять количество пазов, окно Число ячеек будет 
недоступно. 
Смена щупа без взятия нового щупа 
Может потребоваться осуществить замену текущего щупа в магазине без взятия нового щупа из магазина. 
Чтобы выполнить данное действие: 

1. Создайте псевдофайл щупа в диалоговом окне Утилиты щупа для несуществующего щупа. 
Назовите его, например, "unload". См тему "Определение щупов" в разделе "Определение 
аппаратного обеспечения". 
2. Щелкните по кнопке Установки. Выводится диалоговое окно Установки щупа. 
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3. Выберите файл щупа из списка Файл щупа, используемый с магазином щупов только для 
принудительной выгрузки. 
4. Щелкните OK для того, чтобы закрыть диалоговое окно Установки щупа. 
5. Перейдите ко вкладке Ячейки в диалоговом окне Магазин щупов и убедитесь в том, что 
щуп НЕ задан для какой-либо из ячеек в магазине щупов. 
6. Нажмите OK для того, чтобы закрыть диалоговое окно Магазин смены щупов. 

Безопасные расстояния до ячейки 

 
Область Безопасные расстояния 
Область Безопасные расстояния, доступная в диалоговом окне Данные ячейки магазина смены щупа, 
позволяет определять два различных безопасных расстояния до ячейки, которые машина может 
использовать перед снятием или захватом инструмента. 
Примечание: Вы также можете задать безопасные расстояния и привязать их к наконечникам 
определенных щупов с помощью диалогового окна Настройка щупа. Любые значения, заданные для 
определенных щупов, имеют преимущество перед значениями, указанными в области Безопасные 
расстояния. См. "Использование безопасных расстояний до ячейки для конкретных щупов" ниже. 
В версиях до PC-DMIS 2009 можно было задать только одно безопасное расстояние, и для этого нужно было 
использовать Редактор настроек. Теперь вы можете определять такие расстояния непосредственно в 
программном обеспечении PC-DMIS. Такие расстояния влияют на движение во время операции по смене 
щупа. 

• Перед снятием - Безопасное расстояние, используемое в то время, когда щуп еще 
присоединен. Данное расстояние применяется перед снятием щупа в ячейку, а также применяется 
после захвата щупа из этой ячейки. 
• Перед захватом - Безопасное расстояние, используемое в то время, когда щуп еще не 
присоединен. 

Основной причиной существования этих двух различных значений для каждой ячейки является более 
лучшее распределение конфигураций щупа, при которых наконечник обращен в сторону магазина. На 
графическом примере ниже звездочный щуп содержит стилус, направленный в сторону магазина. На 
картинке также приведены примеры некоторых линий отвода, чтобы показать два отдельных расстояния 
отвода. 
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Пример, показывающий безопасные расстояния Перед захватом (линия A) и Перед снятием (линия B) 
В данных типах конфигураций щупа может понадобиться дополнительное безопасное расстояние для 
передвижения в безопасное положение без столкновения с другими щупами, находящимися в магазине. 
Например, на изображении выше точка монтирования может быть определена в центральной области 
магазина (такой как область перед ячейкой 4 или 5). При смене щупа, когда текущий звездочный щуп 
снимается в ячейку 1, а новый захватывается из ячейки 2, может произойти столкновение между 
наконечником звездочного щупа, обращенного в сторону магазина, и щупом в ячейке 2 при движении от 
точки монтирования в безопасное положение для ячейки 1. В этом случае будет использоваться расстояние 
Перед снятием (указанное как линия B). Так как дополнительное безопасное расстояние при движении 
между ячейками для снятия и захвата без присоединенного щупа больше не требуется, использование 
расстояния Перед захватом (обозначено как линия А) также выгодно. 
Рассмотрим следующий пример: 
Еще раз обратимся к вышеуказанному изображению; типичный цикл смены щупа, при котором текущий 
щуп снимается в ячейку 1 и новый щуп захватывается из ячейки 2, может быть описан следующим образом: 

1. Машина перемещается в определенную точку монтирования для магазина смены щупа. 
2. Машина перемещается в безопасное положение Перед снятием для ячейки 1 (линия B) 
3. Машина перемещается в ячейку 1 и снимает текущий щуп. 
4. Машина перемещается обратно в безопасное положение Перед захватом для ячейки 1 
(линия A). 
5. Машина перемещается в безопасное положение Перед захватом для ячейки 2 (линия A). 
6. Машина перемещается в ячейку 2 и захватывает новый щуп. 
7. Машина перемещается обратно в безопасное положение Перед снятием для ячейки 2 
(линия B). 
8. Машина перемещается обратно в определенную точку монтирования. 

Используемые магазины смены щупов 
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Хотя данные значения расстояний могут быть заданы практически для всех типов магазинов смены 
инструмента, возможно, что в некоторых случаях они не будут оказывать никакого влияния. Возможно, что 
для некоторых специфических типов магазинов смены, в которых цикл смены управляется определенным 
интерфейсом машины, этот интерфейс не выполняет данную функцию. Кроме того, могут присутствовать 
некоторые специфические типы магазинов смены, в которых перемещение, связанное с циклом смены, 
управляется самим контроллером машины, а поэтому не контролируется PC-DMIS напрямую. 
Исходные значения безопасного расстояния по умолчанию 
Вы можете изменять исходные значения безопасного расстояния по умолчанию для специфических типов 
магазинов смены щупов с помощью изменения соответствующих элементов реестра в Редакторе настроек 
PC-DMIS. Данные элементы находятся в разделе Редактора настроек Опции и начинаются с имени: 

• TCDefaultClearanceBeforeDropoff_<Changer> - это безопасное расстояние перед снятием в 
миллиметрах для типа магазина смены щупа, определенного как <Changer> 
• TCDefaultClearanceBeforePickup_<Changer> - это безопасное расстояние перед захватом в 
миллиметрах для типа магазина смены щупа, определенного как <Changer> 

Например, магазин смены щупов TP20 будет иметь различные наименования: 
• TCDefaultClearanceBeforeDropoff_TP20 - 
• TCDefaultClearanceBeforePickup_TP20 

Если эти новые значения не были установлены для данного типа магазина смены, PC-DMIS будет 
продолжать поиск возможного установленного значения в предыдущих установках реестра для безопасных 
расстояний, существовавших в некоторых типах. Если необходимое значение найдено, программа будет 
применять его к обоим расстояниям до тех пор, пока это старое значение не удалено или не сохранены 
новые значения с использованием вышеуказанных элементов. Использование таких старых значений 
реестра, относящихся к безопасному расстоянию, не рекомендуется. 

• "AutochangeClearance" 
• "ACR3Clearance" 
• "FCR25Clearance" 
• "SCP80Clearance" 
• "TESASTAR-PRClearance" 
• "TESASTAR-RClearance" 
• "TP20Clearance" 

Использование безопасных расстояний паза в зависимости от модели щупа 
Не смотря на то, что вами может быть задано безопасное расстояние До выгрузки для каждого паза в 
магазине щупов с помощью диалогового окна Данные паза магазина щупов, данный подход может не 
обеспечивать достаточную гибкость из-за специфических потребностей ряда конфигураций щупа/стилуса. 
Иногда, для переключения на новую программу детали может потребоваться загрузка другой конфигурации 
щупа для данного паза. Для новой конфигурации щупа может потребоваться другое безопасное расстояние, 
которое позволит предотвратить столкновения при вхождении в паз для его сброса или выхода их паза 
после его подбора. 
PC-DMIS предоставляет возможность задать безопасное расстояние, привязанное к щупу и исправляющее 
любое указанное расстояние в диалоговом окне Данные паза магазина щупов. 
Для определения безопасного расстояния паза в зависимости от модели щупа: 

1. Перейдите к диалоговому окну Утилиты щупа, нажав на клавишу F9 на требуемой команде 
LOADPROBE в вашей программе детали. 
2. Щелкните кнопку Настройка для перехода к диалоговому окну Настройка щупа: 
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Диалоговое окно Настройка щупа 

3. Задайте определенное безопасное расстояние в окне Безопасное расстояние паза 
магазина щупов, когда загружен данный щуп. Для данного значения используются те же единицы 
измерения, что и для открытой в настоящее время программы детали. 
4. Щелкните OK для того, чтобы закрыть диалоговое окно Установки щупа. 
5. Щелкните OK для того, чтобы закрыть диалоговое окно Утилиты щупа. 

Любое безопасное расстояние, указанное в диалоговом окне Настройка щупа заменит значение До 
выгрузки в диалоговом окне Данные паза магазина щупов независимо от того, в какой паз будет принят 
щуп. Если безопасное расстояние в диалоговом окне Настройка щупа не будет задано, PC-DMIS будет 
использовать значение из диалогового окна Данные паза магазина щупов. 
При использовании данного подхода, при настройке магазина щупов возможно наличие значений, которые 
будут адекватными для большинства щупов в общем, одновременно предоставляя возможность задавать 
зависящие от щупа значения для других требуемых щупов. 
Дополнительные примечания: 

• Цель данной функции состоит в устранении сложностей, возникающей из-за определенных 
конфигураций стилусов. Таким образом, при наличии сложной операции замены щупа, когда 
держатель/конфигурация щупа находится в одном пазе или магазине щупов, а затем данная 
операция также затрагивает удлинители или другие корпуса щупов из другого паза или магазина 
щупов, данное значение будет применимо лишь к начальному сбросу (при выгрузке) или 
окончательному подбору (при загрузке) для щупа при закрепленных стилусах. Во время 
промежуточных этапов всего процесса замены щупа, когда стилусы не прикреплены, PC-DMIS 
предполагает отсутствие необходимости в дополнительном безопасном расстоянии. Вместо этого, 
во время данных промежуточных этапов, PC-DMIS будет использовать значение безопасного 
расстояния из общих настроек магазина щупов. 
• Данная настройка безопасного расстояния используется для тех типов магазинов щупов, 
работа с которыми осуществляется PC-DMIS напрямую (за исключением ACR2), независимо от 
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машинного интерфейса. Для тех типов магазинов щупов, где используются специальные магазины 
щупов для определенных машин и процесс замены осуществляется с использованием 
соответствующего машинного интерфейса, данный машинный интерфейс может либо не может 
использовать данное значение.  

Управление несколькими магазинами 
В последующих темах рассматриваются наиболее популярные из используемых на сегодняшний день 
измерительных систем (TP2, ACR1, TP20 и TP200, а также SP600). В темах "Настройка нескольких штативов" и 
"Система смены щупов/стилусов SP25" рассматриваются подробные примеры работы с несколькими 
магазинами. 

Данные по TP2 
Когда компания Renishaw разработала небольшой контактный щуп (TP2), крепление к КИМ осуществлялось 
через головку щупа с использованием резьбового соединения M8, соосно корпусу самого щупа. Однако, 
при использовании подобной конструкции возникала необходимость в повторной калибровке щупа при 
каждом снятии или повторной установке. 
Для устранения данной потребности повторной калибровки компания Renishaw разработала 
быстросъемный адаптер (названный QuickConnect), использовавший ¼ оборота ключа для снятия и 
установки адаптера на КИМ. Щуп TP2 вкручивался в данный адаптер. Адаптер мог быстро и многократно 
сниматься и одеваться без необходимости в постоянном выполнении повторной калибровки. 
  
Данные по ACR1 
ACR1 являлась первой системой с магазином смены щупа, представленной компанией Renishaw. Она 
содержала до восьми быстросъемных удлинителей, каждый из которых был снабжен отдельным щупом 
TP2. После калибровки набора щупов и помещения в магазин щупы автоматически сбрасывались и 
принимались КИМ с использованием простых команд перемещения и координировались с использованием 
механизмов блокировки/разблокировки магазина. Позже был разработан программный модуль, 
контролировавший работу магазина. 
  
Данные по TP20 и TP200 
Со временем эволюция дизайна и развитие электроники проложили дорогу щупам, являющимся 
альтернативой TP2. Кроме того, для некоторых клиентов затраты на покупку до восьми щупов оказались 
чрезмерными. Были разработаны новые конструкции корпуса щупа, делавшие возможными установку и 
снятие новых адаптеров для стилуса. Данные адаптеры пришли на смену быстросъемным соединениям. 
Отдельно взятый стилус можно было быстро и без лишних затрат снять и установить обратно. 
Два хорошо известных типа щупов такого дизайна от Renishaw включают TP20 и TP200. Каждый примерно 
равен TP2 по размеру и форме, но имеются два основных отличия: 

• Благодаря усовершенствованной электронике данные модели способны выдерживать 
более высокую нагрузку, обеспечивая при этом более точные результаты с высоким уровнем 
повторяемости. 
• Щупы оснащены магнитным ‘соединителем’, расположенным между верхней частью 
корпуса щупа и нижней частью держателя стилуса. Это позволяет использовать их параллельно с 
собственными системами магазинов для смены стилусов, MCR20 и SCR200 соответственно. 

  
Данные по аналоговому щупу SP600 
Другим усовершенствованием является популярный аналоговый щуп SP600. Данный щуп может выполнять 
аналоговые сканирования наряду с измерениями с помощью датчика касания. Несмотря на то, что дизайн 
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корпуса щупа намного больше, чем серии щупов TP, магнитный держатель стилуса может отделяться от 
корпуса. Соответственно, щуп имеет собственную систему магазина - магазин для смены наконечников 
SCR600. 
  
Настройка нескольких зажимов 
В то время как на рынке доступны и другие измерительные системы, четырьмя самыми популярными, как 
уже обсуждалось ранее, являются системы TP2, TP20, TP200 и SP600. Каждая система оснащена собственной 
системой магазина, способной функционировать самостоятельно в качестве одиночного магазина. В 
качестве альтернативы, с КИМ можно использовать более одного магазина, а программное обеспечение PC-
DMIS имеет возможность перемещения между магазинами для сброса и подбора щупов и держателей 
стилусов по мере необходимосоти. 
Важные примечания: 

• Для каждого штатива в PC-DMIS используется собственный метод калибровки. Не смотря на 
то, что в большинстве аспектов они имеют много общего, для целей калибровки данные методы 
полностью независимы друг от друга. 
• Точка позиционирования клиренса для каждого штатива относится лишь к данном штативу, 
за исключением того, что следует принять внимание того, куда будет выполняться последующее 
перемещение. По этой причине позиционирование клиренса должно осуществляться в таком 
месте, чтобы обеспечить свободный ход к любому другому задействованному штативу. Даже при 
использовании одиночного штатива данное значение позиционирования клиренса должно быть 
достаточным для перемещения и возврата при проведении проверки работы детали. 
• Определение содержимого ячеек для нескольких штативов является наиболее критической 
частью конфигурирования нескольких штативов для одновременного использования. Поскольку 
каждая ячейка может содержать несколько ссылок на щупы (содержимое ячейки может 
использоваться с несколькими щупами), каждая ячейка должна указывать все зонды, которые 
потенциально будут использоваться. 

Пример нескольких ссылок на щупы 
Предположим, у вас есть три следующих конфигурации щупов: 
PROBE_01 PROBE_02 PROBE_03 
Адаптер QuickConnect Адаптер QuickConnect Адаптер QuickConnect 
TP2 TP20 TP20 
стилус 3 мм x 10 мм стилус 2 мм x 10 мм стилус 4 мм x 10 мм 
  
ACR1 переключится между щупами TP2 и TP20. MCR20 переключится между стилусами, ассоциируемыми с 
системой (системами) щупов TP20. 
Стандартное определение паза может выглядеть следующим образом: 
ACR1 MCR20 
Паз 1 Паз 2 Паз 1 Паз 2 

  
Probe_01 Probe_02 Probe_02 Probe_03 
  Probe_03     
  
Предположим, что во время работы система использует PROBE_01, и ей необходимо переключиться на 
PROBE_02. Система выполнит следующее: 

• Приостанавливает выполнение измерительной программы. 
• Переходит к местоположению клиренса для ACR1. 
• Возвращает текущий загруженный щуп в паз #1 на ACR1. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

255 

• Переходит к пазу #2 на ACR1 и подбирает наконечник TP20 для PROBE_02. 
• Использует соответствующие безопасные точки/точки клиренса и переходит к MCR20. 
• Переходит в паз #1 на MCR20 для соединения адаптера с требуемым стилусом. 
• Возвращается к точке клиренса для MCR20. 
• Продолжает выполнение измерительной программы. 

Предположим, что после измерения ряда элементов системе необходимо использовать PROBE_03. Система 
выполнит следующее: 

• Приостанавливает процесс измерения. 
• Переходит к местоположению клиренса для MCR20. 
• Переходит в паз #1 для сброса стилуса для PROBE_02. 
• Перемещаеся из паза, над пазом и внутри паза #3 для подбора стилуса, необходимого для 
PROBE_03. 
• Переходит к местоположению клиренса. 
• Продолжает выполнение измерительной программы. 

Теперь, предположим, что системе необходимо переключиться с PROBE_03 (TP20 со стилусом 4 мм x 20 мм) 
обратно на Probe_01 (TP2 со стилусом 3 мм х 10 мм). Система: 

• Приостанавливает выполнение измерительной программы. 
• Переходит в точку клиренса для MCR20. 
• Переходит в паз #2 для сброса сборки стилуса. 
• Возвращается к местоположению клиренса для MCR20. 
• Переходит к местоположению клиренса для ACR1. 
• Переходи к пазу #2 для сброса сборки TP20. 
• Выходит и возвращается в паз #1 для подбора сборки TP2 (к щупу TP2 уже прикреплен 
стилус). 
• Переходит в точку клиренса для ACR1. 
• Продолжает выполнение измерительной программы. 

Обратите внимание, что в данном примере вам необходим только один корпус щупа TP20. Вы используете 
MCR20 для переключения между двумя различными установками измерительных наконечников для 
удовлетворения различных требований к измерениям. 
Система смены щупов/стилусов SP25 
Штатив SP25 представляет расширенную процедуру для процедуры, используемой для других штатив. В 
данном обсуждении представлена информация о штативах ARC1 и TP20, с дальнейшим переходом к 
описанию системы штатива SP25. 
Информация о магазине ACR1 
При использовании ACR1, система использует соединение Quickened между наконечником и корпусом 
щупа. Все ячейки в ACR1 идентичны, поэтому при наличии SP600 в ячейке 1, подуключение осуществляется 
напрямую к наконечнику щупа. В случае необходимости установки TP2 в ячейку 2, необходимо установить 
на TP2 адаптер (аналогично измерительным системам TP20 и TP200). 
Принимая во внимание данную конфигурацию, следует задать по одному имени щупа для каждой ячейки. С 
технической точки зрения, ACR1 является магазином щупов, а каждый щуп уже оснащен прикрепленным к 
нему стилусом, когда щуп находится в магазине. 
Предположим, необходимо назначить данные щупы для магазина ACR1: "SP600", "TP2", "TP20" и "TP200". 
Определения ячейки в магазине щупов ACR1 будут следующими: 
SLOT1 SLOT2 SLOT3 SLOT4 
SP600 TP2 TP20 TP200 
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Информация о магазине ARC1 с устройством смены стилусов TP20 
Теперь, если необходимо скомбинировать ACR1 с магазином TP20 (устройство смены стилусов), все будет 
немного сложнее. ACR1 переключится между щупами SP600 и TP20. После того, как система захватит TP20, 
она направится к магазину MCR20 для захвата соответствующего стилуса. 
Предположим, у вас есть 3 отдельных стилуса, которые вы хотели использовать с TP20, а SP600 используется 
в качестве одиночного щупа (без смены стилуса). 
При назначении ячеек, щуп SP600 можно назвать "SP600_1", а щупы TP20 с различными прикрепленными 
стилусами - "TP20_1", "TP20_2" и "TP20_3". 
Ячейки в магазине ACR1 будут заданы следующим образом: 
SLOT1 SLOT2 SLOT3 SLOT4 
SP600 TP2 TP20_1 TP200 
    TP20_2   
    TP20_3   
Ячейки в устройстве смены стилусов TP20 будут заданы следующим образом: 
SLOT1 SLOT2 SLOT3 SLOT4 
TP20_1 TP20_2 TP20_3 пусто 
  
Информация о системе зажима SP25 
Аналогичная логика действий применяется к системе магазина SP25. Данный магазин может удерживать 
два различных типа компонентов щупа. Для одного типа калибровка ячейки осуществляется в пустом 
состоянии, для другого типа калибровка осуществляется при наличии в ячейке вставки. 
Предыдущие ссылки на SP600, TP2, TP20 и TP200 становятся недействительными, т.к. вместо этого система 
магазина SP25 использует следующие компоненты: 
 SP25M 
 SM25-x 
 SH25-x 
Система SP25M может быть адаптирована к любому из трех различных модулей SM25 для различных 
стилусов по длине/весу и к 4-му модулю для использования с TP20. Для всех модулей используется один и 
тот же корпус щупа SP25M. 

1. Модуль SM25-1 – Данный модуль может использоваться лишь для держателя стилуса SH25-
1 и используется для стилусов длиной от 20 мм до 50 мм. 
2. Модуль SM25-2 – Данный модуль может использоваться лишь для держателя стилуса SH25-
2 и используется для стилусов длиной от 50 мм до 105 мм. 
3. Модуль SM25-3 – Данный модуль может использоваться лишь для держателя стилуса SH25-
3 и используется для стилусов длиной от 120 мм до 200 мм. Любые из этих SM25-x модулей 
способны осуществлять как измерение с помощью контактного датчика, так и сканирование. 
4. Модуль TM25-20 – Данный модуль может использоваться лишь для держателя стилуса 
TP20 и используется только для измерения с помощью контактного датчика. 

Пример магазина SP25 с несколькими щупами 
Предположим, в магазине щупов SP25 установлены следующие шесть сборок щупов, постоянно 
закрепленные на головке:  
P1 P2 P3 P4 P5 P6 
SP25M SP25M SP25M SP25M SP25M SP25M 
SM25-1 SM25-1 SM25-2 SM25-3 TM25-20 TM25-20 
SH25-1 SH25-1 SH25-2 SH25-3 TP20 TP20 
Стилус 2 мм x 20 
мм 

Стилус 4 мм x 30 
мм 

Стилус 6 мм x 80 
мм 

Стилус 8 мм x 
100 мм 

Стилус 2 мм x 20 
мм 

Стилус 4 мм x 20 
мм 
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Будут заданы пазы в магазине щупов FCR25 для крепления компонентов, используемых для различных 
конфигураций щупов. В первой таблице указаны пазы для крепления компонентов для вышеуказанных 
конфигураций щупов. 
SLOT 1 SLOT 2 SLOT 3 SLOT4 SLOT5 SLOT6 
 P1  P1 P2 P3 P4 P5* 
P2           
            
Подробно, в слотах будут находиться следующие компоненты: 
SLOT 1 SLOT 2 SLOT 3 SLOT4 SLOT5 SLOT6 
SM25-1 SH25-1 SH25-1 SH25-2SH25-2 SM35-3 TM25-20 
  Стилус 2 мм x 20 

мм 
Стилус 4 мм x 20 
мм 

Стилус 6 мм x 80 
мм 

SH25-3 TP20* 

        Стилус 8 мм x 
100 мм 

Стилус 2 мм x 20 
мм* 

   
Ячейка 1 содержит только модуль SM25-1. Вкладыш при этом не используется. Данный компонент крепится 
напрямую к SP25 и требует добавления SH25-1 со стилусом 2 мм в ячейке 2 или SH25-1 со стилусом 4 мм в 
ячейке 3. 
Ячейка 2 содержит держатель стилуса SH25-1 с закрепленным на нем стилусом 2 мм х 20 мм. Для адаптации 
физических характеристик ячейки для данного компонета необходимо установить вкладыш в ячейку. Для 
данного компонента требуется модуль SM25-1 (установлен в ячейке 1). После подбора SM25-1 сборка щупа 
будет завершена. 
Паз 3 содержит держатель стилуса SH25-1 с закрепленным на нем стилусом 4 мм х 30 мм. Для адаптации 
физических характеристик паза для данного компонета, необходимо установить в паз вставку. Для данного 
компонента требуется модуль SM25-1 (установлен в пазе 1). После подбора SM25-1, сборка щупа будет 
завершена. 
Ячейка 4 содержит держатель стилуса SH25-2 с закрепленным на нем стилусом 6 мм х 80 мм. Вкладыш при 
этом не используется. После подбора сборка щупа будет завершена. 
Ячейка 5 содержит SM25-3 с держателем стилуса SH25-3 с закрепленным на нем стилусом 8 мм х 100 мм. 
Вкладыш при этом не используется. После подбора, сборка щупа будет завершена. 
Ячейка 6 содержит только модуль TM25-20. Вкладыш при этом не используется. Данный компонент 
крепится напрямую к SP25M. 

* При использовании с одиночным стилусом модуль щупа TP20 и стилус могут быть закреплены на 
модуле TM25-20 во время нахождения в ячейке и не требуют использования дополнительной 
системы магазина. Однако, в случае использования нескольких стилусов (как, например, в данном 
примере), на модуле TM25-20 не крепятся какие-либо другие компоненты, пока модуль находится в 
ячейке, но при этом необходимо использовать дополнительные ячейки FCR25 с адаптерами, 
специально предназначенными для удерживания комбинации модуля/стилуса TP20. Для данного 
примера 3 добавленных порта будут выглядеть следующим образом: 

SLOT 7 SLOT 8 SLOT 9 
P5 P6 пусто 
  
SLOT 7 SLOT 8 SLOT 9 
TP20 TP20 пусто 
Стилус 2 мм x 20 мм Стилус 4 мм x 20 мм   
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При использовании P1, КИМ сбрасывает все доступные компоненты. Затем осуществляется подбор SM25-1 
из паза 1 на FCR25 и выполняется подбор SH25-1, установленного в пазе 2 этого же магазина. 
При использовании P2, КИМ сбрасывает все доступные компоненты. Затем осуществляется подбор SM25-1 
из паза 1 на FCR25 и выполняется подбор SH25-1, установленного в пазе 3 этого же магазина. 
При использовании P3 КИМ сбрасывает все имеющиеся компоненты. Затем осуществляется подбор 
комбинации SM25-2 и SH25-2 из паза 4. На этом сборка щупа будет завершена. 
При использовании P4 КИМ сбрасывает все доступные компоненты. Затем осуществляется подбор 
комбинации SM25-3 и SH25-3 из паза 5. На этом сборка щупа будет завершена. 
При использовании P5, КИМ сбрасывает все доступные компоненты. Затем осуществляется подбор щупа 
TM25-20 из паза 6 на FCR25 с последующим подбором комбинации модуля/стилуса TP20 из паза 7 на FCR25. 
При использовании P6, КИМ сбрасывает все доступные компоненты. Затем осуществляется подбор щупа 
TM25-20 из паза 6 на FCR25 с последующим подбором комбинации модуля/стилуса TP20 из паза 8 на FCR25. 
Как и в ситуации с другими магазинами и сборками щупов, сброс компонентов осуществляеся в порядке, 
обратном порядку подбора. 
Загрузка активного щупа 
С помощью опции меню Операция | Загрузить активный щуп осуществляется загрузка активного щупа, 
требуемого программой детали. В режиме обучения для изменения загруженного файла(ов) щупа 
необходимо воспользоваться диалоговым окном Утилита щупа (Вставить | Оснастка | Щуп). Диалоговое 
окно Установка магазина смены щупов (Редактировать | Свойства | Магазин щупов) позволяет задать 
соответствующие конфигурации щупа для каждой используемой ячейки. После этого возможно 
использование опции Загрузить активный щуп, инструктирующей машину выполнить замену необходимой 
конфигурации щупа. 
Установка интерфейса машины 
Данная опция доступна 
лишь при работе в режиме 
Online. 

Опция Правка | Свойства | Установка интерфейса машины позволяет 
вызвать диалоговое окно Опции машины для определенного 
интерфейса машины. Несмотря на то, что содержание вкладок 
интерфейса в диалоговом окне может быть существенно разным в 
зависимости от выбранного интерфейса, обычно вкладки содержат 
информацию по настройке следующих возможностей: 

• Связь между машиной и головкой 
• Мех. смещения 
• Ориентация осей 
• Информация для отладки 

  
Опция Установка интерфейса машины доступна лишь при работе в режиме Online. 
Внимание: В большинстве случаев не следует изменять значения, указанные в данном диалоговом окне. 
Ряд элементов данного диалогового окна, таких как область Мех. смещение, осуществляют перезапись 
значений для вашей машины, хранящихся на жестком диске контроллера. Для получения более подробной 
информации о том, когда и как использовать диалоговое окно Опции машины, необходимо связаться с 
вашим местным представителем по сервисному обслуживанию: 
Представлены параметры диалогового окна Опции машины для следующих интерфейсов машин: 
Axila 
Backtalk (B&S)* 
Bright 
Dea 
Elm 
Embboard (B&S)* 

LKDriver 
LKRS232 
Manmiti 
Manmora 
Metrocom/Metromec 
Metrolog 

Reflex 
Renishaw 
Romer 
Sharpe 
Sheffield 
Tech80 
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Faro 
Federal 
GOM 
Johansson 
Leica 
Leitz 

Mitutoyo 
Mora 
MZeizz 
Numerex 
Omnitech 

Theodole 
Wenzel 
Zeiss 
ZssGPIB 

*B&S = Brown & Sharpe 
Для получения более подробной инормации по установке/настройке различных интерфейсов, необходимо 
обратиться к установочной документации (Machine_Interface_Installation_Manual.doc). 
Восстановление заводских установок с контроллера 
В машинах, использующих интерфейс Leitz, при сохранении поверх заводских установок КИМ с помощью 
кнопки По умолчанию в одной из вкладок диалогового окна Установка параметров (Правка | Свойства | 
Параметры) возможно восстановление установок с помощью следующей процедуры: 

1. Перейдите к диалоговому окну Опции машины (Правка | Свойства | Установка 
интерфейса машины). 
2. В первой вкладке установите флажок Читать параметры машины по умолчанию при 
запуске. С помощью данной опции при следующем запуске PC-DMIS осуществляется подача 
запроса на контроллер КИМ для получения значений, используемых КИМ по умолчанию. 
3. Щелкните OK, чтобы закрыть диалоговое окно. 

При следующем запуске PC-DMIS будет осущесвлена замена значений, хранящихся в Редакоре установок 
PC-DMIS, на оригинальные заводские настройки КИМ, хранящиеся в контроллере. 

Примечание: Данная процедура не используется для восстановления оригинальных значений заводских 
настроек в случае их перезаписи на жестком диске контроллера. 

Назначение осей машины 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Ось 
Вкладка Ось содержит списки для осей X, Y и Z. С помощью данных раскрывающихся списков назначьте 
собственные оси машины соответствующим осям PC-DMIS. 
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Элементы в раскрывающихся списках справа представляют оси машины. После этого они назначаются для 
осей PC-DMIS, указанных слева. 
ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: задаваемые направления оси ДОЛЖНЫ формировать правостороннюю систему 
координат. 

Внимание: Изменение используемых по умолчанию значений во вкладке Ось может привести к 
недействительности объемной компенсации машины (в зависимости от типа используемого контроллера и 
объемной компенсации) 

Генерирование файла отладки 
В PC-DMIS доступна возможность генерирования специального текстового файла, содержащего 
информацию о всех операциях, осуществляемых между PC-DMIS и КИМ во время выполнения программы. 
Данный файл называют файлом отладки и он используется службой технической поддержки для устранения 
ряда проблем, касающихся КИМ. 
Файл отладки содержи все команды, направляемые PC-DMIS на КИМ, полученные ответы и сообщения об 
ошибках, генерируемые контроллером. 
При возникновении повторного ряда проблем, относящихся к перемещению КИМ в режиме Online, можно 
создать файл отладки, выполнив следующую процедуру: 

1. В диалоговом окне Опции машины (Редактировать | Свойства | Установка интерфейса 
машины) выберите вкладку Отладка. 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Отладка 

2. Установите флажок Журнал. 
3. Выберите имя для файла отладки в окне рядом с флажком Журнал. По умолчанию 
используется имя файла debug.txt. В случае необходимости имени файла может предшествовать 
полный путь к файлу, указывающий диск и каталог, в который PC-DMIS следует отправить файл 
отладки. По умолчанию PC-DMIS осуществляет запись файла отладки в установочный каталог PC-
DMIS. 
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4. Щелкните Прим. , а затем ОК. Диалоговое окно закрывается. 
5. Выполните программу, а в случае возникновения ошибки немедленно выйдите из PC-DMIS. 
6. Перейдите в каталог, содержащий ваш файл отладки и переименуйте файл отладки. В 
случае, если файл отладки не будет переименован, при следующем запуске PC-DMIS автоматически 
перепишет все данные, существующие в файле отладки. 

Затем необходимо отправить файл отладки, файл программы (.prg), файл щупа (.prb) и другие необходимые 
файлы вашему представителю службы технической поддержки. 
Начало нового файла отладки 
Для того, чтобы начать новый файл отладки и удаления всех существующих данных, установите флажок 
Сбросить журнал при начале выполнения во вкладке Отладка. После этого PC-DMIS осуществляет замену 
содержимого существующего файла отладки в начале каждого выполнения программы. 
При снятии флажка Сбросить файл регистр. при начале выполнения, PC-DMIS осуществляет добавление к 
существующему файлу регистрации результатов вместо перезаписи его содержимого. 
Установка дополнительных опций отладки 
Вы можете контролировать то, какой тип отладочной информации регистрируется и куда она направляется. 

• Установите флажок Окно и введите имя для окна в окошке справа. Отладочная 
информация будет отображена в данном окне для просмотра. 
• Укажите Нет, Оба, Журнал или Окно рядом с Отчетами позиции для того, чтобы 
регистрировать позиционные отчеты PC-DMIS. 
• Укажите Нет, Оба, Журнал или Окно рядом с От машины для регистрации отладочной 
информации, поступающей от машины на ваш компьютер. Данная опция поддерживается не всеми 
интерфейсами. 
• Укажите Нет, Оба, Журнал или Окно рядом с От процессора для регистрации отладочной 
информации, поступающей с вашего компьютера на машину. Данная опция поддерживается не 
всеми интерфейсами. 

OIT связь 
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Диалоговое окно Опции машины - вкладка OIT 
Вкладка Oit позволяет сконфигурировать последовательное соединение для подключения к устройствам, 
оснащенным интерфейсом OIT. Вы можете выбрать коммуникационный порт (COM-порт) и изменить ваши 
установки COM-порта. Для получения информации о настройках COM-порта, следует ознакомиться с 
документацией, прилагаемой к контроллеру. Доступными типами интерфейса OIT являются интерфейсы 
TESA, VORNE или GE. 
PH9 - Связь 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка PH9 
Вкладка PH9 позволяет сконфигурировать последовательное соединение для подключения к устройству 
PH9. Вы можете выбрать коммуникационный порт (COM-порт) и изменить ваши установки COM-порта. Для 
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получения информации о настройках COM-порта, следует ознакомиться с документацией, прилагаемой к 
контроллеру. 
Установки поворотного стола 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Поворотный стол  
С помощью вкладки Поворотн. осуществляется настройка опций поворотного стола для вашего интерфейса. 

Ускорение - максимальное ускорение поворотного стола. Обычно считывание данного значения 
осуществляется из конфигурации контроллера. 
Скорость - максимальная скорость поворотного стола. Обычно считывание данного значения 
осуществляется с контроллера. 
Разрешение - указывает масштабный коэффициент для поворотного стола.   
Смещение - Начальное положение поворотного стола не всегда является нулевым положеним. В случае 
возникновения необходимости в переходе стола с нулевым позиционным отклонением после 
нулирования данное значение представляет угол поворота стола после нулирования. Второе окно 
рядом с окном Смещение используется для второго поворотного стола. 
Мин. дельа - Минимальная разница между текущим положением стола и новым запрошенным 
положением стола. В случае, если даная разница меньше требуемого значения поворота стола, запрос 
будет проигнорирован. 
Стол - Выберите данную опцию в случае, если машина оснащена поворотным столом. 
Двойн. стол - Выберите данную опцию в случае, если машина оснащена двойными поворотными 
столами. 

Примечание: Следуе помнить о том, что для поворотного стола должен быть запрограммирован 
электронный ключ. 
Установки коммуникационного протокола 
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Диалоговое окно Опции машины - вкладка Контроллер 
Вкладка Comm или Контроллер позволяет сконфигурировать последовательное соединение для 
подключения к вашему контроллеру интерфейса. Вы можете выбрать коммуникационный порт (COM-порт) 
и изменить ваши установки COM-порта. Для получения информации о настройках COM-порта, следует 
ознакомиться с документацией, прилагаемой к контроллеру. 
Масш. коэффициент осей 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Разрешение 
Вкладка Разрешение позволяет задать масштабный коэффициент для каждой из осей вашей машины. 
Существует две причины использования масштабного коэффициента: 

• Ряд контроллеров не отображают масштаб в виде действительных чисел (например, 
637,24319876), а используют целые числа (например, 63724319876). В данном случае для получения 
правильного действительного числа целое число, полученное с контроллера, следует разделить на 
масштабный коэффициент 1000000,0. 
• Данные значения также могут использоваться для выполнения объемной компенсации для 
вашей машины. Например, в случае небольшой линейной ошибки, необходимо использовать 
масштабный коэффициент 9,998 вместо 10,000. 
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Внимание: Изменение данных значений должно осуществляться лишь квалифицированным техническим 
персоналом. Изменение данных значений может привести к нежелательным результатам. 
Конфигурация головки 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Головка 
Вкладка Головка позволяет задать масштабный коэффициент для осей A и B головки, соответственно, в 
окнах Разрешение A и Разрешение B. Масштабный коэффициент используется для конвертации значений с 
головки в постоянное значение в PC-DMIS. 
Значения Смещение A и Смещение В используются для того, чтобы спрямить начальное положение 
непрерывной головки. 
В окне Макс. скор. указана максимальная допустимая скорость (в процентах) для перемещения 
непрерывной головки. 
Внимание: Изменение данных значений должно осуществляться лишь квалифицированным техническим 
персоналом. Изменение данных значений может привести к нежелательным результатам. 
Интерфейс Axila 
Документация по данной теме представлена в документации к . 
Интерфейс Backtalk 
Интерфейс Backtalk используется в ручных КИМ производства компании Brown & Sharpe с интерфейсом Man 
3 (внешний последовательный интерфейс). В случае если КИМ оснащена световым пером, необходимо 
изменить установки контроллера в опции Контроль MM2 Редактора установок. Для получения информации 
о модификации записей реестра см. приложение "Модификация записей реестра". 
Для конфигурации вашего контроллера Backtalk необходимо подключить к нему монитор. Перед запуском 
PC-DMIS следует переименовать файл backtalk.dll в interfac.dll. 
Примечание: При наличии у клиента Man3 и использовании мыши Z-rail, для отключения мыши Z-rail 
требуется световое перо. 
Диалоговое окно Опции машины имеет четыре вкладки для интерфейса Backtalk: 
Вкладка Контроллер 
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См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 1, 4800 бод, 
контроль по четности, 7 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Разрешение 
См. тему "Масш. коэффициент осей". Значения по умолчанию: X=1,0, Y=1,0, Z=1,0. 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Bright 
Интерфейс Bright используется на машинах производства Mitutoyo Euro C (Bright). Данный интерфейс 
обеспечивает обмен данными с контроллером с использованием собственной карты, разработанной 
компанией Mitutoyo. В случае если для данной установки используется новый ПК, карту необходимо 
извлечь из старой машины и установить в новую. В случае если клиент хочет использовать старое 
программное обеспечение параллельно с PC-DMIS, оба программных продукта должны быть установлены 
на одной и той же машине. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл bright.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет две вкладки для интерфейса Bright: 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Leica 
Документация по данной теме представлена в документации к . 
Интерфейс Dea 
Интерфейс Dea используется в машинах серии DEA GAMMA и более новых моделях DEA (с контроллерами 
Tutor P и B3P), Manual Mistral (с контроллером M Inside Card) и Swift Manual (с контроллером "White Box" 
(AKA CPM3). 
Если на вашем ПК уже установлено программное обеспечение Tutor for Windows, PC-DMIS находит файл 
WTUTOR.INI и извлекает необходимую информацию по местоположению карты компенсации, 
механическому смещению и т.д. и устанавливает соответствующие опции в реестре. В случае установки на 
ПК, на котором не установлено программное обеспечение Tutor for Windows, потребуется внести 
соответствующие изменения в реестр. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл dea.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет семь вкладок для интерфейса Dea: 
Вкладка Dea 
См. тему "Использование вкладки Dea". 
Вкладка Контроллер 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию для коммуникационного 
порта: 1, 9600 бод, контроль по четности, 8 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка PH9 
См. 9"PH9 - связь". Значения по умолчанию: COM-порт 2, 4800 бод, без контроля по четности, 8 
информационных битов и 1 стоповый бит. 
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Вкладка Головка 
См. тему "Конфигурация поворотной головки". Значения по умолчанию: A разрешение = 3600, B разрешение 
= 3600, A смещение - 0,0, B смещение 0,0 и Макс скорость = 100. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Разрешение 
См. тему "Масш. коэффициент осей". Значения по умолчанию X=10000,0, Y=10000,0, Z=10000,0. 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Использование вкладки Dea 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Dea 
Вкладка Dea позволяет сконфигурировать следующие настройки для интерфейса Dea. 

Размер буфера - Количество перемещений, одновременно отправляемых в буфер контроллера. При 
преждевременной отправке слишком большого количества перемещений машины выдают ошибки, 
поэтому установка данной опции может быть полезной. Однако, уменьшение данного значения может 
привести к снижению производительности системы; например, если будет установлено значение 1, 
после завершения машиной предыдущего перемещения, машина будет отправлять только одну 
команду перемещения, что приведет к установке паузы между перемещениями при отправке каждой 
команды. 
Мех. смещение по XYZ - Данные значения позволяют установить механическое смещение для машины. 
Регулировка должна осуществляться только квалифицированным техником. 
Назначения кнопок - Вы можете указать, либо кнопка Запись будет использоваться для удаления 
последней точки, либо же будет выступать в качестве кнопки Конец/Готово. 
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Опрос COM порта контроллера - При установке данного флажка PC-DMIS осуществляет периодический 
опрос последовательного порта контроллера для предотвращения потери данных. Данную опцию 
следует выбирать лишь в случае возникновения подозрений о наличии проблем со связью. 
Отключить приводы - Данный флажок используется для КИМ, оснащенных отсоединяемыми 
приводами, которые будут использоваться вручную. 
Тип компенсации - Возможен выбор одного из следующих методов объемной компенсации: НЕТ, 
Стандартн. DEA, DEA DLL (wcompens32), ASI или Brown & Sharpe. 
Режим компенсации - Возможен выбор одного из следующих режимов компенсации: Стандартная 
машина, Двойной привод, Горизонт. рука (Рука 1) или Горизонт. рука (Рука 2). 
Использовать структурную температ. компенсацию DEA OCX - Выберите данную опцию для 
использования структурной температурной компенсации DEA OCX. 
Каталог OCX - Указывает путь к файлу структурной температурной компенсации DEA OCX. 
Тип машины - Указывает тип машины: Рука или Робот 

Внимание: Изменение данных значений должно осуществляться лишь квалифицированным техническим 
персоналом. Изменение данных значений может привести к нежелательным результатам. 
Интерфейс Elm 
Интерфейс Elm используется на машинах с интерфейсом Elm или Starrett. Данный интерфейс обпеспечивает 
связь с платой и ПК, производимыми компанией API (Automated Precision, Inc). Вся непосредственная связь с 
контроллером осуществляется с использованием данной платы. Файл interfac.dll в PC-DMIS взаимодействует 
с динамически подключаемой библиотекой от API (dccsim32.dll), которая должна находиться в каталоге PC-
DMIS. 
С помощью программы установки elmsetup.exe осуществляется конфигурирование параметров машины, 
используемых PC-DMIS uses. Данный файл находится на ftp-сайте компании Wilcox в архиве elmsetup.zip, 
который также содержит файлы данных и файлы ресурсов, необходимые для утилиты установки. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл elm.dll в interfac.dll. 
Примечание: На машинах производства Starrett возможно использование файла API.INI для 
конфигурирования. Для этого необходимо лишь добавить уточненное имя файла в запись INI – INI_Filename. 
Диалоговое окно Опции машины имеет две вкладки для интерфейса Elm: 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Embboard 
Интерфейс Embboard используется в ручных КИМ производства компании Brown & Sharpe с внутренним 
встроенным контроллером. Это полноразмерная карта, устанавливаемая в ПК с адресом 300h. Следует 
убедиться в том, что данный адрес не используется другой платой, установленной в систему (данный адрес 
могут использовать некоторые модели сетевых карт). 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл embboard.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет три вкладки для интерфейса Embboard: 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Разрешение 
См. тему "Масш. коэффициент осей". Значения по умолчанию: X=1,0, Y=1,0, Z=1,0. 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
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Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Faro 
Документация по данной теме представлена в документации к . 
Интерфейс Federal 
Интерфейс Federal используется с машинами Federal/Renault. Для использования данного интерфейса 
необходимо наличие одного коммуникационного порта RS-232. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл federal.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет три вкладки для интерфейса Federal: 
Вкладка Comm 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию для коммуникационного 
порта: 1, 9600 бод, контроль по четности, 8 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс GOM 
Документация по данной теме представлена в документации к . 
Интерфейс Johansson 
Интерфейс Johansson используется в машинах производства компании Johansson. Для работы данного 
интерфейса требуется установка программного обеспечения Proto, устанавливаемого как часть установки 
JoWin. При запуске PC-DMIS также осуществляется запуск программного обеспечения Proto с 
одновременным выходом из программного обеспечения Proto при выходе из PC-DMIS. Для обеспечения 
связи с контроллером программное обеспечение Proto осуществляет обнаружение коммуникационных 
установок. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл johansson.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет две вкладки для интерфейса Johansson: 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Leitz 
Интерфейс Leitz предназначен для использования в контроллерах, использующих протокол Leitz. Сюда 
относятся контроллеры производства Brown & Sharpe (такие как Sharpe 32Z, работающий в режиме Leitz), а 
также машины производсва Leitz и контроллеры с программным обеспечением Brown & Sharpe Common 
Firmware. Для работы данного интерфейса не требуется файл параметров машины из оригинальной 
системы. 
Ряд последних моделей контроллеров позволяет использовать связь по протоколу TCP/IP в качестве 
альтернативы использованию последовательного порта. Данный интерфейс поддерживает любой из 
методов. Проверка и/или модификация коммуникационных конфигураций контроллера обычно 
осуществляется с использованием сервисных утилит машины. В эом случае конфигурации PC-DMIS должны 
соответствовать конфигурации контроллера. 
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Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл leitz.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет восемь вкладок для интерфейса Leitz: 
Вкладка Установка протокола Leitz 
См. тему "Вкладка Установка протокола Leitz". 
Вкладка Контроллер 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 1, 9600 бод, без 
контроля по четности, 8 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Головка 
См. тему "Конфигурации поворотной головки". Значения по умолчанию: A разрешение = 3600, B разрешение 
= 3600, A смещение = 0.0, B смещение = 0.0 и Макс. скор. = 100. 
Вкладка Поворотный стол 
См. тему "Установки поворотного стола". Значения по умолчанию: Ускорение = 0.0, Скорость = 20, 
Разрешение = нет данных, Смещение = 0.0, Мин. дельта = 0.5, Стол = флажок снят и Двойн. стол = нет 
данных. 
Вкладка Oit 
См. тему "OIT - связь". Значения по умолчанию: COM-порт 0, 9600 бод, без контроля по четности, 8 
информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Ось 
См. тему "Масш. коэффициент осей". 
Вкладка Параметры 
См. тему "Вкладка Параметры протокола Leitz ". 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Вкладка Установка протокола Leitz 
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Диалоговое окно Опции машины - вкладка OIT 
Вкладка Dea позволяет сконфигурировать следующие настройки для интерфейса Dea. 

Читать параметры машины по умолч. при запуске - При установке данного флажка при следующем 
своем запуске PC-DMIS подает запрос на контроллер КИМ для получения используемых по умолчанию 
значений КИМ. При следующем запуске PC-DMIS будет осуществлена замена значений, хранящихся в 
Редакторе установок PC-DMIS, на оригинальные заводские настройки КИМ, хранящиеся в контроллере. 
Примечание: Данная процедура не используется для восстановления оригинальных значений 
заводских настроек в случае их перезаписи на жестком диске контроллера. 
Использ. TCPIP связь для привода машины - Данная опция используется в случае применения для 
подключения к вашему контроллеру протокола TCP/IP. 
TCPIP-адрес - Укажите TCP/IP-адрес для контроллера машины - это IP-адрес самой машины (Контроллер 
КИМ). 
Номер порта TCPIP - Определение номера порта, прослушиваемого контроллером. Обычно это порт 
2001. 
Кнопка Терминал - С помощью данной опции открывается сеанс диалога вашего контроллера с 
терминалом, базирующийся на установках TCP/IP. 
Отключить приводы - Данный флажок используется для КИМ, оснащенных отсоединяемыми 
приводами, которые будут использоваться вручную. 
Тип компенсации - Возможен выбор одного из следующих методов объемной компенсации: НЕТ, 
Стандартн. DEA, DEA DLL (wcompens32), ASI или Brown & Sharpe. 
Режим компенсации - Возможен выбор одного из следующих режимов компенсации: Стандартная 
машина, Двойной привод, Горизонт. рука (Рука 1) или Горизонт. рука (Рука 2). 
Использовать структурную температ. компенсацию DEA OCX - Выберите данную опцию для 
использования структурной температурной компенсации DEA OCX. 
Каталог OCX - Указывает путь к файлу структурной температурной компенсации DEA OCX. 
Тип машины - Указывает тип машины: Рука или Робот 
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Внимание: Изменение данных значений должно осуществляться лишь квалифицированным техническим 
персоналом. Изменение данных значений может привести к нежелательным результатам. 
Вкладка Параметры протокола Leitz 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Параметры 

Макс. скорости - Данные значения представляют максимальную скорость для осей X, Y и Z. Обычно 
считывание данных значений осуществляется с контроллера. 
Мех. смещение - Данные значения позволяют установить механическое смещение для осей XYZ 
машины. При использовании данного интерфейса, обчно для данного контроллера применяется метод 
Volcomp. Если по каким-либо причинам было выполнено конфигурирование, в соответствии с которым 
необходимо использовать базовые точки с координатами иными, чем 0,0,0, ввод значений 
осуществляется для данных значений смещения. 
Макс. скор. сканирования - С помощью данного значения устанавливается максимально дозволенная 
скорось сканирования. Используется лишь для аналогового сканирования при использовании щупов 
SP600 или оптических щупов WAB. 

Внимание: Изменение данных значений должно осуществляться лишь квалифицированным техническим 
персоналом. Изменение данных значений может привести к нежелательным результатам. 
Интерфейс LKDriver 
Интерфейс LKDriver используется в машинах LK, оснащенных контроллерами LK3000 или LK2000. Для 
приобретения общего программного драйвера следует напрямую обратиться в компанию LK. Перед 
попыткой выполнить установку/использовать интерфейс PC-DMIS, использующий данный программный 
драйвер, следует выполнить установку и настройку драйвера. Сама динамическая библиотека общего 
драйвера имеет название типа LKCMMDRV53.DLL, в зависимости от номера версии драйвера. Также 
доступен ряд других динамических библиотек, предоставляемых компанией LK вместе с драйвером, 
которые должны быть установлены для того, чтобы обеспечить правильную работу драйвера. Самой ранней 
версией, которая может использоваться с интерфейсом PC-DMIS, является LKCMM21.DLL. Версии ранее 
указанной несовместимы. 
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Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл lkdriver.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет три вкладки для интерфейса LKDriver: 
Вкладка LK Driver 
См. тему "Вкладка LK Driver". 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Вкладка LK Driver 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка LK Driver 
С помощью вкладки LK Driver осуществляется изменение специальных параметров LK Driver. 

Интервал отсчета (мсек) - Определяет частоту обновления значений положения в режиме считывания. 
Значение представляет целое число в миллисекундах. По умолчанию используется значение 500 
миллисекунд (т.е. полсекунды). 
DLL драйвера LK - Определяет имя файла динамической библиотеки общего драйвера, которое будет 
использоваться PC-DMIS. Со временем может изменяться по мере выпуска новых версий драйвера 
компанией LK. 
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Мех. смещение по XYZ - Данные значения позволяют установить механическое смещение для осей XYZ 
машины. Данные значения можно редактировать лишь в том случае, если для функции Метод компенс. 
установлена опция ASI. 
Допуск при ручном измерении - Данное значение используется для дифференциации между реальным 
измерением в ручном режиме и нажатием на кнопку Manual Print. В случае, если нажатие на кнопку 
Manual Print часто путают с измерением в ручном режиме, вы можете попробовать увеличить данное 
значение. В случае, если измерение в ручном режиме часто путают с нажатием на кнопку Manual Print 
(то же, что и нажатие на клавишу END), вы можете попытаться уменьшить данное значение. 
ПРИМЕЧАНИЕ: Дл использования кнопки Manual Print в качестве клавиши END, при нажатии на кнопку 
КИМ не должна находиться в движении. В случае, если машина продолжает движение, оно с 
максимальной вероятностью будет интерпретировано как измерение в ручном режиме. 
Мин. движ. пов. стола - Задает значение среза фильтра для движения поворотного стола. В случае, если 
новое запрашиваемое значение угла стола не превышает данное значение от текущего значения угла, 
запрос на движение будет проигнорирован. 
Кнопка Man Print - Данная опция позволяет, в случае необходимости, задать функцию PC-DMIS для 
кнопки Manual Print на пульте управления. Доступные опции ГОТОВО (клавиша End), Точка позиц. 
(сохранение перемещения) или Удал. точку (удаление последней измеренной точки). 

Примечание: Для данного интерфейса назначение функций применяется лишь в режиме "точки". Если 
кнопка нажата в то время как интерфейс переключен в режим"считывание", данная операция будет 
рассматриваться как недопустимое касание независимо от настроек кнопки ПечатьРучнРежиме. 

Метод. компенс. - Выберите опцию LK (через драйвер) для использования объемной компенсации из 
драйвера или выберите опцию ASI для назначения данных значений компенсации в окнах Мех. 
смещение по XYZ.   
Кнопка Общий драйвер - С помощью данной кнопки осуществляется запуск приложения для 
конфигурирования драйвера LK. 

Внимание: Изменение данных значений должно осуществляться лишь квалифицированным техническим 
персоналом. Изменение данных значений может привести к нежелательным результатам. 
Интерфейс LKRS232 
Интерфейс LKRS232 используется в шести различных контроллерах производства компании LK: Cupe Serial, 
Cupe GPIB, Micron Drive, LK3000, LK2000/2002/2000+, LK4000, ACT и AIM. LK-3000 является более старым 
контроллером, чем LK-2000 и LK-4000. ACT является заменой моделей серии 2000, а AIM является заменой 
моделей серии 4000. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл lkrs232.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет семь вкладок для интерфейса LKRS232: 
Вкладка LK Direct 
См. тему "Вкладка LK Direct". 
Вкладка Контроллер 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 1, 9600 бод, без 
контроля по четности, 8 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Разрешение 
См. тему "Масш. коэффициент осей". Значения по умолчанию X=10000,000000, Y=10000,000000, 
Z=10000,000000. 
Вкладка Поворотный стол 
См. тему "Установки поворотного стола". Значения по умолчанию: Ускорение = 0.0, Скорость = 0.0, 
Разрешение = 10000, Смещение = 0.000000, Смещение 2 = 0.000000, Мин. дельта = 0.5, Стол = флажок снят и 
Двойн. стол = флажок снят. 
Вкладка Отладка 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

275 

См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Вкладка LK Direct 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка LK Direct 
Вкладка LK Direct используется для установки специализированных настроек интерфейса LKRS232. 

LK 2000 - Данную опцию следует выбрать при использовании контроллера типа LK2000. 
LK 3000 - Данную опцию следует выбрать при использовании контроллера типа LK3000. Вам также 
необходимо выбрать LK2000 при выборе опции LK3000. 
Micron Drive - Данную опцию следует выбрать при использовании контроллера типа Micron Drive. 
Примечание: Контроллер Micron Drive не использует универсальную интерфейсную шину (GPIB). 
GPIB - Данную опцию следует выбрать в том случае, если ваш контроллер использует протокол 
универсальной интерфейсной шины (GPIB). 
PH9 - Выберите данную опцию в случае использования PH9. 
SETPT - Данная опция может быть полезной в случае, если машина не регистрирует точки. 
Скорость нулир. - С помощью данного значения устанавливается скорость нулирования. В случае, если 
до достижения нулевого положения машина выходит за пределы, следует уменьшить данное значение, 
отключить контроллер и выполнить повторную попытку. В случае, если данное значение установлено 
правильно, машина должна дойти до конца, а затем найти нулевое положение для каждой оси. По 
умолчанию используется значение 1. 
Скор. позиц. - С помощью данного значения устанавливается общая скорость позиционирования. В 
случае, если скорость позиционирования слишком высокая, даже при установке слишком малой 
скорости в PC-DMIS данное значение следует уменьшить. Значение по умолчанию составляет 1.00000 
Ожид. при подв. - Данное значение следует оставить равным 0. 
Буфер перемещ. - Количество перемещений, одновременно отправляемых в буфер контроллера. При 
преждевременной отправке слишком большого количества перемещений машины выдают ошибки, 
поэтому установка данной опции может быть полезной. Однако, уменьшение данного значения может 
привести к снижению производительности системы. В случае, если будет установлено значение 1, после 
завершения машиной предыдущего перемещения, машина будет отправлять только одну команду 
перемещения, что приведет к установке паузы между перемещениями при отправке каждой команды. 
Без кнопки Start - Данную опцию следует выбрать при отсутствии на контроллере главной кнопки Start 
(или пульта управления). 
Автом. оптимиз. скорости - Ряд контроллеров LK поддерживают автоматическую оптимизацию 
скорости - функцию контроллера, обеспечивающую перемещение каждой оси с максимальной 
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независимой скоростью для каждого перемещения. Данную опцию можно выбрать лишь в том случае, 
если вам известно, что она поддерживается вашим контроллером. 

Внимание: Изменение данных значений должно осуществляться лишь квалифицированным техническим 
персоналом. Изменение данных значений может привести к нежелательным результатам. 
Интерфейс Manmiti 
Интерфейс Manmiti используется в ручных машинах Mitutoyo, оснащенных контроллерами MAG-1, MAG-2 
или MAG-3, подключенными к линейкам. Данный интерфейс использует последовательную универсальную 
шину (GPIB). 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл Использование выражений и manmiti.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет две вкладки для интерфейса Manmiti: 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Manmora 
Интерфейс Manmora используется в ручных машинах Mora. Данные машины оснащены счетным 
устройством GEMODEK типа MR01 с координатным устройством цифровой индикации с функциями 
управления/настройки/отправки. Для получения дополнительной информации о настройке и тестировании 
см. Руководствj по установке интерфейса машины (MIIM). 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл Manmora.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет четыре вкладки для интерфейса Manmora: 
Вкладка Контроллер 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 1, 9600 бод, без 
контроля по четности, 8 информационных битов и 2 стоповых бита. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Разрешение 
См. тему "Масш. коэффициент осей". Значения по умолчанию: X=1,0, Y=1,0, Z=1,0. 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Metrocom/Metromec 
Интерфейс Metrocom используется в машинах Metrocom, Metromec (с Metrocom S V2 и V3) и более старых 
моделях машин Wenzel (Wenzel 2000 с эмулятором Metromec Emulator). Для правильной работы PC-DMIS 
оригинальный файл запуска (METROCON.DAT) программного обеспечения Metrocom необходимо 
копировать в каталог PC-DMIS. 
Для работы старых моделей машин Wenzel (например, оснащенных контроллером Metrocom S), 
необходимо использовать файл METROCON.DAT. Однако, при использовании новых моделей контроллеров 
серии Wenzel WP также необходимо скопировать следующие четыре файла, находящиеся в программных 
каталогах MetroSoft: WPMACH.PMC, WPSW.PMC, WPDAT.PMC и WPGO.PMC 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл METROcom.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет пять вкладок для интерфейса Metrocom: 
Вкладка Metromec 
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См. тему "Вкладка Metromec". 
Вкладка Контроллер 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 1, 38400 бод, без 
контроля по четности, 7 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка PH9 
См. 9"PH9 - связь". Значения по умолчанию: COM-порт 1, 38400 бод, без контроля по четности, 7 
информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Вкладка Metromec 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Metromec 
Вкладка Metromec позволяет сконфигурировать следующие настройки для интерфейса Metromec. 

PH9 - Выберите данную опцию в случае использования PH9. 
Макс. скор. - С помощью данной опции устанавливаеся максимальная скорость вашей КИМ. 
Ускорение - С помощью данной опции устанавливаеся максимальное ускорение вашей КИМ. 
Мех. смещение по XYZ - Данные значения позволяют установить механическое смещение для машины. 
Регулировка должна осуществляться только квалифицированным специалистом. 
Данные компенсации - При использовании типов компенсации DEA в данном окне будет указан файл 
компенсации (обычно compens.dat). При использовании нового метода компенсации DEA в каталоге PC-
DMIS должны быть доступны три текстовых файла: FZYFILE.TXT, RCXFILE.TXT и RMXFILE.TXT. 
Тип компенсации - Возможен выбор одного из следующих методов объемной компенсации: НЕТ, 
Стандартн. DEA или DEA DLL (wcompens32). 
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Режим компенсации - Возможен выбор одного из режимов компенсации, поддерживаемых 
динамической библиотекой DEA (wcompens32) Тип компенсации: Стандартная машина, Горизонт. рука 
(Рука 1) или Горизонт. рука (Рука 2) . 

Внимание: Изменение данных значений должно осуществляться лишь квалифицированным техническим 
персоналом. Изменение данных значений может привести к нежелательным результатам. 
Интерфейс Metrolog 
Интерфейс Metrolog используется для работы с контроллерами Metrologic. PC-DMIS использует два режима 
работы с контроллерами Metrologic. 

• Выполнение первого режима осуществляется с использованием предоставляемого 
компанией Metrologic файла MTDIAL.DLL. Для работы с данной динамической библиотекой 
требуется отдельный электронный ключ, предоставляемый компанией Metrologic. В данном 
режиме PC-DMIS вызывает функции из файла MTDIAL.DLL, используемые для приведения КИМ в 
движение. Также данная динамическая библиотека отвечает за объемную компенсацию. 
Динамическая библиотека осуществляет связь с заданными COM-портами и напрямую связывается 
с КИМ. 
• Второй режим приведения в действие контроллеров Metrologic является использование 
COM-порта напрямую, в обход динамической библиотеки MTDIAL.DLL. В данном режиме не 
требуется использование отдельного электронного ключа, поставляемого компанией Metrologic. 
PC-DMIS связывается с контроллером напрямую, с использованием заданного COM-порта. Доступно 
три формата объемной компенсации 1) формат DEA Tutor, 2) формат с использованием 
Wcompens32.dll. 3) формат с использованием comp.dat (BNS). Опции один и два обычно 
используются на машинах, оснащенных контроллерами DEA. Опция 3 обычно используется в КИМ 
Excel. Единственной причиной для использования первого режима являются преимущества, 
предоставляемые средствами объемной компенсации, разработанными компанией Metrologic, 
которые уже могут использоваться в существующих КИМ. 

Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл metrolog.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет три вкладки для интерфейса Metrolog: 
Вкладка Comm 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию для коммуникационного 
порта: 1, 9600 бод, контроль по четности, 8 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Mitutoyo 
Интерфейс Mitutoyo используется в машинах производства Mitutoyo. Данный интерфейс использует 
последовательную универсальную шину (GPIB) и не требует использования файла параметров машины из 
оригинальной системы Mitutoyo. Компания Mitutoyo рассматривает данные машины как механически 
точные, поэтому возможно использование собственных процедур компенсации. Поддерживается несколько 
методов компенсации. 
Для измерения точек вручную на данных машинах необходимо нажать на кнопку "MEAS" на пульте 
управления. 
Примечание: Для машин, оснащенных PH9 или PH10, нормальная последовательность запуска машины 
включает позиционирование головки с использованием ручных органов управления (обычно в положение 
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0,0). Это обеспечивает правильную инициализацию и работу связи между контроллером PH9/10 и самой 
головкой. Это необходимо сделать даже в случае начальных координат 0,0 и при необходимости перехода в 
положение 0,0. Невозможность инициализации головки с помощью ручного пульта может привести к отказу 
при попытке выполнения поворота ЧПУ (он либо не будет поворачиваться либо, в некоторых случаях, после 
завершения поворота выводятся ошибки). 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл mitutoyo.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет четыре вкладки для интерфейса Mitutoyo: 
Вкладка Интерфейс 
См. тему "Вкладка Интерфейс Mitutoyo". 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Разрешение 
См. тему "Масш. коэффициент осей". Значения по умолчанию X=10000,0, Y=10000,0, Z=10000,0. 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Вкладка Интерфейс Mitutoyo 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Интерфейс 
Вкладка Интерфейс позволяет сконфигурировать следующие настройки для интерфейса Mitutoyo. 

PH9 - Выберите данную опцию в случае использования PH9. 
Старый джойстик - При использовании пульта управления старого типа, для данной опции следует 
установить значение 1. (В случае, если функции пульта управления не работают так, как указано ниже, 
вероятнее всего, используется старая модель джойстика) 
BHN 706 - Данную опцию следует выбрать в случае подключения к КИМ BHN 706. 
Максимальная скорость - С помощью данной опции устанавливается общая наибольшая скорость 
машины. В случае если установлено слишком высокое значение, при перемещении ЧПУ с контроллера 
периодически поступают ошибки "превышения скорости". По умолчанию используется значение 60. 
Поз. допуск - С помощью данного значения устанавливается приближение машины к заданному 
положению до того, как машина примет данное положение. В случае если интервалы остановки 
машины между перемещениями превышают допустимый уровень, необходимо увеличить данное 
значение. 
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Внимание: Изменение данных значений должно осуществляться лишь квалифицированным техническим 
персоналом. Изменение данных значений может привести к нежелательным результатам. 
Интерфейс Mora 
Интерфейс Mora используется в машинах производства Mora, оснащенных ЧПУ . Для использования 
данного интерфейса требуется один коммуникационный порт RS232 и не требуется файл параметров 
машины из оригинальной системы. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл mora.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет три вкладки для интерфейса Mora: 
Вкладка Comm 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 1, 9600 бод, без 
контроля по четности, 8 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Mzeiss 
Интерфейс MZeiss используется в ручных машинах Zeiss.   
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл Mzeiss.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет четыре вкладки для интерфейса MZeiss: 
Вкладка Контроллер 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 1, 9600 бод, 
контроль по четности, 8 информационных битов и 2 стоповых битов. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Разрешение 
См. тему "Масш. коэффициент осей". Значения по умолчанию: X=1,0, Y=1,0, Z=1,0. 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Numerex 
Интерфейс Numerex используется в машинах производства Numerex. Доступно два типа интерфейсов 
Numerex, один из которых оснащен цифровым прибором для считывания (DRO), а другой не оснащен. 
Версия, оснащенная цифровым прибором для считывания, цифровым прибором для считывания, в этом 
случае может потребоваться использование платы Tech80 (для считывания информации с линеек), а также 
специального комплекта для подключения платы Tech80 к контроллеру Numerex. Для получения более 
подробной информации о двух данных интерфейсов, см. Руководство по установке интерфейса машины 
(MIIM). 
Для работы данного интерфейса не требуется файл параметров машины из оригинальной системы. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл Numerex.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет четыре вкладки для интерфейса Numerex: 
Вкладка Numerex 
См. тему "Вкладка Интерфейс Mitutoyo". 
Вкладка Ось 
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См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Разрешение 
См. тему "Масш. коэффициент осей". Значения по умолчанию X=1,0, Y=1,0, Z=1,0. Данный масштабный 
коэффициент используется при использовании опции Окно коорд. щупа 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Вкладка Numerex 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Numerex 
Вкладка Numerex позволяет сконфигурировать следующие настройки для интерфейса Numerex. 

DRO - Выберите данную опцию в случае, если для считывания информации с линеек система 
использует цифровой прибор для считывания. 
DRO - Связь - Используется для определения COM-порта для цифрового прибора для считывания. 
PH9 - Выберите данную опцию в случае использования PH9. 
4800 N 8 1 - Выберите данную опцию в случае, если вашему блоку PH9 необходимо использовать 
следующие коммуникационные настройки, а не используемые по умолчанию (4800 бод, без 
контроля по четности, 7 бит, 2 стоповых бита - 48007N2). Обычно данную опцию следует выбрать в 
случае использования керамической КИМ (более новая модель КИМ). В случае использования 
старых моделей КИМ, данную опцию следует снять. 
PH9 - Comm - Укажите COM-порт для PH9. 
Контроллер ЧПУ - Comm - Укажите COM-порт для контроллера ЧПУ. 
Клавиатура - Comm - Укажите COM-порт для клавиатуры. 
Исп. Tech 80 - Данную опцию следует использовать в случае, если ваша система использует плату 
Tech 80 для считывания с линеек. 
Tech 80 IRQ - Данное значение устанавливает уровень прерывания для панели Tech80. Убедитесь, что 
оно совпадает в установкой перемычки, а также установками реестра WNS27. 
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Масш. Tech 80 XYZ - Данные опции Масш. XYZ позволяют определить масштаб для каждой оси при 
использовании Tech80. Обычно это значение 200.0. Простым способом проверки правильности 
данного значения является измерение расстояния между известными точками; если присутствует 
разница между измеренными и фактическими данными, вы можете найти поправочный 
коэффициент, с помощью которого может быть определено значение; практически всегда это будет 
круглое значение, т.е. 100, 1000, 500 и т.д. Элементарной формой компенсации линейной ошибки 
(линейное растягивание) может быть небольшое изменение данного значения. 
Поз. допуск - С помощью данного значения устанавливается приближение машины к заданному 
положению до того, как машина примет данное положение. В случае, если интервалы остановки 
машины между перемещениями превышают допустимый уровень, необходимо увеличить данное 
значение. 
Ускорение - С помощью данной опции устанавливаеся максимальное ускорение КИМ при 
перемещении ЧПУ. По умолчанию используется значение 1500. В случае если в начале и в конце 
перемещения КИМ двигается с небольшими рывками, необходимо уменьшить значение ускорения. 
Макс. скорость - Данная опция предсавляет масштабный коэффициент скорости машины, 
позволяющий регулировать максимальную скорость машины. Данный коэффициент следует 
отрегулировать таким образом, чтобы 100% скорости PC-DMIS соответсвовало полной скорости 
машины. 
КИМ с ЧПУ - Данную опцию не следует выбирать лишь в том случае, если она используется для 
функций отладки при необходимости тестирования DRO без использования на КИМ с ЧПУ. В случае, 
если это ручная КИМ, необходимо использовать обычный интерфейс Tech80. 
Нулир. - Данную опцию следует выбрать в том случае, если машина использует функцию 
нулирования. Данную опцию следует выбрать в случае использования карты компенсации. 

Интерфейс Omnitech 
Интерфейс Omnitech используется в машинах Omnitech. Данный интерфейс обеспечивает связь с 
контроллером с использованием стандартного интерфейса RS-232. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл omnitech.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет две вкладки для интерфейса Omnitech: 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Reflex 
Интерфейс Reflex используется в контроллерах Reflex. Данный интерфейс предназначен для использования 
в ручных машинах Gage 2000, оснащенных пультом Reflex, в режиме перехода. В контроллер вставляется 2 
"смарт-карты". Верхняя карта используется для хранения программ. После включения контроллера Reflex 
отображаются следующие экраны: 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл Reflex.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет четыре вкладки для интерфейса Reflex: 
Вкладка Контроллер 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 1, 9600 бод, без 
контроля по четности, 8 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
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Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Renishaw 
Интерфейс Renishaw обеспечивает связь с установленным программным обеспечением Renishaw (V4.0 или 
позже). Также доступна специальная интерфейсная плата (или USB-модуль), используемая для связи по 
оптическому каналу с контроллером UCC1. Программное обеспечение и интерфейсную плату следует 
приобретать у компании Renishaw. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл Renishaw.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет две вкладки для интерфейса Renishaw: 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Romer 
Документация по данной теме представлена в документации к . 
Интерфейс Sharpe 
Интерфейс Sharpe включает интерфейсы Sharpe, Sharpe 32 и Excel. Для запуска PC-DMIS необходимо иметь 
файл DOWNL.OAD из оригинального пакета программного обеспечения. При использовании программной 
компенсации также необходимо наличие файла COMP.DAT. Для получения более подробной информации 
по созданию файла DOWNL.OAD, см. Руководство по установке интерфейса машины (MIIM) для интерфейса 
Sharpe. 
В системах, сконфигурированных для работы с двойным поворотным столом, используется второй 
контроллер, обеспечивающий контроль только второго стола. В данной ситуации в PC-DMIS необходимо 
обеспечить наличие файла DOWNL2.OAD, соответсвующим образом сконфигурированного для 
использования с контроллером, использующим только ось W. В настоящее время отсутствует компенсация 
таблицы, поэтому потребность в наличии файла COMP2.DAT отсутствует. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл sharpe.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет семь вкладок для интерфейса Sharpe: 
Вкладка Sharpe32 
См. тему "Вкладка Sharpe32". 
Вкладка Контроллер 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 1, 4800 бод, 
контроль по четности, 7 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Controller2 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 0, 4800 бод, 
контроль по четности, 7 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Oit 
См. тему "OIT - связь". Значения по умолчанию: COM-порт 0, 9600 бод, без контроля по четности, 8 
информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Разрешение 
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См. тему "Масш. коэффициент осей". Значения по умолчанию X=0,0, Y=0,0, Z=0,0. 
Вкладка Поворотный стол 
См. тему "Установки поворотного стола". Значения по умолчанию: Ускорение = 46500,0, Скорость = 46500,0, 
Разрешение = 5000,0, Смещение = 0,0, Мин. дельта = 0,5, Стол = флажок снят и Двойн. стол = флажок снят. 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Вкладка Sharpe32 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Sharpe 
Вкладка Sharpe32 позволяет осуществить конфигурацию следующих опций интерфейса Sharpe. 

Печать кнопок - Вы можете указать опцию использования кнопки Запись для удаления последней 
измеренной точки, записи перемещения либо использования в качестве кнопки Конец/Готово. 
Ручной - выберите данную опцию в случае использования ручной машины (без ЧПУ). 
Пров. PH9 - Ряд контроллеров не обеспечивают надежное позиционирование PH9 под требуемым 
углом. При выборе данной опции, осуществляется проверка положения PH9 после запрошенного 
поворота и, в случае, если положение будет неправильным, позиционирование PH9 будет повторено. 
Одно сообщ. EStop - При выборе данной опции при нажатии на кнопку E-stop, при нахождении в 
состоянии E-stop будет выведено лишь одно предупреждение E-stop, вместо того, чтобы постоянно 
повторять его. Это позволяет пользователю перевести машину в состояние E-stop, после чего вручную 
переместить щуп (например, для разметки), одновременно имея доступ к обычным функциям 
пользовательского интерфейса PC-DMIS. 
Круговое движение - Данную опцию следует выбрать в случае, если контроллер поддерживает 
использование кругового движения. 
Опрос COM порта контроллера - При выборе данной опции PC-DMIS осуществляет периодический 
опрос последовательного порта контроллера для подтверждения связи. Данная опция будет полезна в 
случае, если вы подозреваете о наличии проблем с портом RS232 вашего ПК. 
Выключ. Auto Cancel - Для ряда типа ошибок (например, некоторые типы ошибок PH9) возможен 
немедленный сброс, но они продолжают возникать. Результатом является ситуация, когда окно 
сообщения об ошибке мигает слишком быстро, чтобы можно было прочесть его содержание, и это 
продолжает повторяться. При выборе данной опции отключается опция "авто-отмены" диалогового 
окна сообщения для того, чтобы предоставить пользователю достаточно времени, чтобы прочесть 
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сообщение об ошибке. Следует принять во внимание то, что при нулировании авоматическая отмена 
ряда диалоговых окон осуществляется независимо от данной установки. 

Интерфейс Sheffield 
Интерфейс Sheffield используется в машинах производства Sheffield. Для работы данного интерфейса не 
требуется файл параметров машины из оригинальной системы. В КИМ производства Sheffield, PC-DMIS не 
осуществляет контроль того, в каком режиме управления находится КИМ (ручной или ЧПУ). Кнопки для 
контроля режима управления находятся на пульте управления. В случае, если КИМ оснащена поворотным 
столом, PC-DMIS необходима отдельная плата Tech80 для декодера поворотного стола. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл sheffield.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет четыре вкладки для интерфейса Sheffield: 
Вкладка Интерфейс 
См. тему "Вкладка Интерфейс Sheffield". 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Разрешение 
См. тему "Масш. коэффициент осей". Значения по умолчанию X=1000, Y=1000, Z=1000. 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Вкладка Интерфейс Sheffield 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Интерфейс 
Вкладка Интерфейс позволяет сконфигурировать следующие настройки для интерфейса Sheffield. 

RS232 - Выберите данную опцию в случае, если вы планируете использовать RS232 вместо GPIB. Все 
новые контроллеры производства Sheffield, такие как контроллеры серий SMP3xx и SMP400 используют 
для связи последовательный порт. 
LPT2 - Данную опцию следует выбрать в случае, если для считывания с линеек в вашей системе 
используется плата MSI. 
Tech 80 - Данную опцию следует использовать в случае, если ваша система использует плату Tech 80 для 
считывания с линеек. 
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Ручная КИМ - Выберите данную опцию в случае использования ручной машины. Примечание: 
Используйте данную опцию только для целей тестирования; в случае если данная ручная машина будет 
использоваться отдельно, требуется установка интерфейса Tech80. 
RS50 - Эту опцию следует выбрать в случае, если данная система использует RS50. 
Порт КИМ - С помощью данного значения выполняется настройка коммуникационного порта RS232 для 
контроллера. 
Tech 80 IRQ - Данное значение устанавливает значение прерывания для панели XYZ Tech80. Если вы 
изменяете данное значение, убедитесь, что перемычка на плате tech80 та же самая. Значение по 
умолчанию 5. Примечание: Данная опция не используется для платы Tech80 поворотного стола. Она не 
требует прерывания. 
Задержка кас. - Время задержки перед считыванием точки с платы MSI. Значение по умолчанию 0,3. В 
случае если данное значение будет слишком низким, плата будет осуществлять считывание слишком 
быстро, что приведет к получению неправильных результатов считывания. В случае наличия проблем с 
точностью может потребоваться частичное увеличение данного значения. Примечание: При 
использовании опции MP Hits изменение данного значения не окажет никакого воздействия. 
Сброс задер. - Слишком быстрая подача команд приводит к зависанию в некоторых моделях ручных 
щупов. В подобном случае данное значение можно увеличить, однако, это не приведет к увеличению 
производительности системы. Примечание: При использовании SMP400, необходимо установить 
значение 1.0. 
PH9 - Выберите данную опцию в случае использования PH9. 
Handbox (PH9D) - Данную опцию следует выбрать в случае использования ручного пульта PH9 
"выносного" типа. 
PH9 - Скорость - С помощью данного значения устанавливается скорость передачи данных для PH9. 
Действительны значения 300, 1200, 4800 или 9600. По умолчанию для последовательного протокола 
используется значение: без стоповых битов, 8 информационных битов, 1 бит контроля четности (N81). 
PH9 - Порт - С помощью данной опции выполняется настройка коммуникационного порта RS232 для 
PH9. 
Точки MP - При выборе данной опции PC-DMIS будет осуществлять сбор данных точек с MP модуля 
Sheffield вместо платы tech80. Преимуществом при этом является что, что MP модуль предоставляет 
компенсированные данные, поэтому нет необходимости создания ASI комп преобразования. 
Недостатком являеся то, что использование данной опции приводит к отключению кнопок для 
макросов на пульте управления (End, Удал. точку, запись в программу и т.д.) в режиме TakeHits (см. 
опцию JogBoxToggle ниже). Примечание: Необходимость в использовании данной опции отсутствует 
при использовании платы MSI, т.к. данная плата уже осуществляет вывод компенсированных данных; 
также при использовании платы Tech80 следует убедиться в том, что кабель щупа НЕ подключен к 
выходу для подачи сигнала MP модуля. 
MP Vectors - В случае, если данная опция не выбрана, PC-DMIS осуществляет отслеживание векторов 
касаний путем считывания положения щупа перед выполнением измерения точки. При выборе данной 
опции, PC-DMIS осуществляет считывание векторов напрямую с ручного щупа. Недостатком являеся то, 
что использование данной опции приводит к отключению кнопок для макросов на пульте управления 
(End, Удал. точку, запись в программу и т.д.) в режиме TakeHits (см. опцию JogBoxToggle ниже). 
Примечание: Ряд более старых систем не поддерживают данную функцию. Вывод ошибки 
"Неправильный параметр 21" при инициализации данной опции означает то, что она не 
поддерживается данной системой. При использовании опции MP Hits также необходимо использовать 
и данную опцию (в случае, если она поддерживается). 

Интерфейс Tech80 
Интерфейс Tech80 поддерживает работу с ручными машинами, оснащенными интерфейсами Tech80 и 
Scazon. Для работы данного интерфейса не требуется файл параметров машины из оригинальной системы. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл TECH80.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет четыре вкладки для интерфейса Tech80: 
Вкладка Связь 
См. тему "Вкладка Tech80 - Связь". 
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Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Разрешение 
См. тему "Масш. коэффициент осей". Значения по умолчанию X=1000,0, Y=1000,0, Z=1000,0. 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Вкладка Tech80 - Связь 

 
Диалоговое окно Опции машины - вкладка Связь 
Вкладка Связь позволяет сконфигурировать следующие настройки для интерфейса Tech80. 

Прерывание - С помощью данного значения устанавливается уровень прерывания для платы Tech80. В 
случае изменения данного значения, следует убедиться в том, что для джампера на плате установлен 
тот же уровень. 
Интервал запроса - С помощью данного значения осуществляется контроль скорости, с которой PC-DMIS 
осуществляет отслеживание местоположения щупа. Данное значение вводится в миллисекундах 
(например, значение 300 равняется 0,3 секунды); используемое по умолчанию значение 300 обозначает 
то, что запрос о местоположении будет подаваться примерно 3 раза в секунду. 
Интервал тчк - Данное значение контролирует то, сколько времени должно пройти после измерения 
точки перед тем, как станет действительным измерение второй точки. Данная опция будет полезной 
для предотвращения двойных срабатываний при отводе щупа от детали. Данное значение вводится в 
милисекундах (например, значение 500 равно 0,5 секунды.) 
Обнуление счетчиков при запуске - Выберите данную опцию для обнуления счетчиков при запуске PC-
DMIS. 
Кнопка Обнул. счетчики - Щелчок по данной кнопке обнуляет счетчики. 

Интерфейс Theodole 
Интерфейс Theodole используется при работе с машинами производства Theodolite. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл theodole.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет четыре вкладки для интерфейса Theodole: 
Вкладка Контроллер 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 1, 19200 бод, 
контроль по четности, 7 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Ось 
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См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Wenzel 
Интерфейс Wenzel используется в машинах Wenzel, оснащенных контроллером Wenzel 2010 (внутренний 
протокол Wenzel). Для использования данного интерфейса требуется один коммуникационный порт RS232 и 
не требуется файл параметров машины из оригинальной системы. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл wenzel.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет две вкладки для интерфейса Wenzel: 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс Zeiss 
Интерфейс Zeiss используется в машинах, оснащенных контроллерами Zeiss, использующими протокол IP. 
Этот новый интерфейс поддерживает протоколы TCP и UDP. В связи с незначительными различиями, 
отмеченными нами между этими контроллерами, данный интерфейс позволяет осуществлять изменения в 
конфигурационном файле, отображающие данные различия, и не требует использования новой библиотеки 
interfac.dll. Дполнительно, большая часть опций конфигурации контроллера была перенесена в данный 
конфигурационный файл для того, чтобы обеспечить возможность связи будущих утилит WAI с машиной без 
необходимости запуска PC-DMIS. 
Поддерживаемые модели щупов включают стандартный щуп Zeiss, а также модели RDS, DSE и Vast. Также 
поддерживаются старые модели пультов управления (как маленькие с цифровой клавиатурой, так и 
большие с полной клавиатурой) и новые модели пультов упроавления (в ноутбучном варианте исполнения), 
с использованием дополнительной утилиты на базе протокола IP, позволяющей использовать основные 
функциональные кнопки. 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл Zeiss.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет четыре вкладки для интерфейса Zeiss: 
Вкладка PH9 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 0, 4800 бод, без 
контроля по четности, 8 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Интерфейс ZssGPIBs 
Интерфейс ZssGPIB используется в машинах Zeiss, оснащенных контроллерами, использующими порт RS232 
и протокол GPIB. Данный интерфейс поддерживает контроллер GPIB Zeiss (квадратный ящик серого цвета с 
длиной стороны два фута). Контроль PH9 осуществляется при помощи порта RS232. 
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Также при использовании данного интерфейса существует поддержка собственного подключения с 
использованием порта RS232 (контроллер Zeiss C99), тогда как библиотека ZSSRS232.DLL приводит в 
действие КИМ ZEISS с помощью пакета программного обеспечения ZEISS UMESS/COMET. То, 
взаимодействует ли PC-DMIS с GPIB или RS232, задается с помощью опции RS232CMM в разделе ZEISS 
Редактора установок. Для родного RS232 это значение должно быть 1. Для получения информации о 
модификации записей реестра см. приложение "Модификация записей реестра". 
Перед запуском PC-DMIS следует переименовать файл zssgpib.dll в interfac.dll. 
Диалоговое окно Опции машины имеет четыре вкладки для интерфейса ZssGPIB: 
Вкладка PH9 
См. тему "Установки коммуникационного протокола". Значения по умолчанию: COM-порт 0, 4800 бод, без 
контроля по четности, 8 информационных битов и 1 стоповый бит. 
Вкладка Ось 
См. тему "Назначение осей машины" . 
Вкладка Отладка 
См. тему "Генерация файла отладки" . 
Примечание: Дополнительную информацию о данном интерфейсе можно получить в Руководстве по 
установке интерфейса машины (MIIM). 
Компенсация температуры 

 
Диалоговое окно установки температурной компенсации 
При выборе опции меню Редактировать | Свойства | Уст. темп. компенсации открывается диалоговое окно 
Установка температурной компенсации. Данное диалоговое окно позволяет осуществить компенсацию по 
комнатной температуре и температуре детали, увеличивая точность процесса проверки. 
Для температурной компенсации при калибровке нескольких рук смотрите "Использование температурной 
компенсации при калибровке нескольких рук" в разделе "Использование режима нескольких рук". 
Использование STP файлов 
Каждая КИМ использует особые для данной машины параметры температурной компенсации для каждой 
оси, такие как термические коэффициенты и назначения датчиков. Данные параметры, наряду со 
встроенным кодом, информирующим PC-DMIS о том, является ли данный файл файлом структурной или 
линейной компенсации, хранятся внутри специальных STP файлов (названных таким образом из-за 
расширения .stp), созданных вашим поставщиком КИМ. 
Данные файлы STP необходимы PC-DMIS для выполнения температурной компенсации. 
Перед выполнением температурной компенсации следует убедиться в том, что данные файлы STP 
находятся в соответствующем месте на вашем жестком диске: 
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• Для метода структурной температурной компенсации DEA, файл Serv1.stp должен 
находиться в каталоге C:\Thermal_OCX. 
• Для метода линейной температурной компенсации DEA, файл Serv1.stp должен находиться 
в каталоге C:\Program Files\Thermal_OCX. 

Линейная и структурная температурная компенсация 
Линейная температурная компенсация = (коэффициент теплового расширения) X (Отклонение + 
Изменение температуры каждой оси и детали). При использовании на оси нескольких температурных 
сенсоров, PC-DMIS выводит среднее значение показаний для вычисления изменения температуры. 
Структурная компенсация распознает возможность того, что компоненты КИМ, выполненные из 
различных материалов, могут иметь различную температуру (например, одна из осей машины может иметь 
различную температуру, что приводит к определенному изгибу, искривлению или сдвигу машины). Таким 
образом, функция структурной компенсации осуществляет температурную коррекцию определенных зон 
КИМ. При выборе элемента меню Редактировать | Свойства | Температурная компенсация осуществляется 
вызов функции структурной температурной компенсации OCX, и PC-DMIS осуществляет расчет новой 
временной карты объемной компенсации. 
Доступные параметры ввода 
Далее представлены доступные входные параметры диалогового окна Установка температурной 
компенсации (Редакт. | Параметры | Температурная компенсация) . 
Окна Число сенсоров 
Окна Число сенсоров содержат список из одного или более чисел сенсоров, используемых для данной оси 
или детали. Данные значения имеют огромную важность при считывании значений температуры с 
контроллера, поскольку они должны соответствовать фактической конфигурации сенсоров. 

• Каждый сенсор представлен числом в диапазоне от 1 до 32. 
• Элементы списка могут быть представлены одним числом либо диапазоном чисел от 
первого до последнего. 
• Элементы разделяются с помощью запятых либо не заполняются. 
• Существует возможность ввода до 32 значений для любой оси или детали. 

В "ручном" режиме данные значения относительно бессмысленны, но каждой оси и детали необходимо 
присвоить не менее одного номера датчика. 
Окна коэффициентов материала и инструментов качества 
Окна Коэф-т материала содержат числа, отражающие свойства материала, и представляют относительное 
изменение длины на единичное изменение температуры. 

• Значения варьируются в зависимости от типа материала, используемого в линейках осей 
машины, и материала детали. 
• В зависимости от того, установлен флажок отображения в градусах Цельсия или нет, 
используются градусы Цельсия или градусы Фаренгейта. 
• Используются единицы измерения метры/метр/градус Цельсия или дюймы/дюйм/градус 
Фаренгейта, но поскольку длина в числителе и знаменателе указана в одних и тех же единицах, они 
сокращаются. 

Пример: Линейка с коэффициентом 11,5 микрон/метр/градус цельсия становится равной 0,0000115 
метров/метр/градус Цельсия или 0,0000115/градус Цельсия. 

Коэф-т калибр. инструм. 
Данное окно позволяет уазать коэффициент материала для калибровочного приспособления отдельно от 
детали. 
Допустимые значения деталей для машин Leitz 
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Если вы используете машину Leitz с версиями v42 MR2, v43 MR1 и более поздними версиями, PC-DMIS будет 
использовать допустимое значение коэффициента материала в окне Деталь принудительно. Допустимым 
значением является число в диапазоне от -0.001 до 0.001 метров/градусов Цельсия включительно (или от -
0.00056 до .00056 дюймов/градусов Фаренгейта). 

• Если вы введете значение, находящееся вне данного диапазона, в диалоговом окне 
Установка температурной компенсации, появится предупреждающее сообщение и значение в 
окне Деталь будет сброшено на 0,0. 
• Если вы откроете программу обработки детали, созданную в более ранних версиях PC-
DMIS, которые разрешали недопустимые значения, появится окно сообщения, информирующее вас 
о недопустимом значении коэффициента материала, и PC-DMIS сбросит значение на 0,0. 
• Если вы попытаетесь вручную исправить команду TEMPCOMP/ORIGIN с тем, чтобы 
использовать недопустимое значение, PC-DMIS выдаст сообщение об ошибке в диалоговом окне 
Опции режима выполнения во время выполнения. Сообщение проинформирует вас о том, что 
значение коэффициента материала детали находится вне диапазона. Единственным возможным 
вариантом является нажатие на кнопку Отмена и изменения команды на приемлемое значение. 

Коэффициенты материала детали 
Список Коэффициенты материала детали представляет собой перечень стандартных типов материалов. 
При выборе одного из этих материалов связанный с ним коэффициент автоматически будет помещен в окно 
Коэффициент материала детали. См. тему "Окна Материал и Коэффициент калибровочного инструмента", 
обсуждаемую выше. 
Редактирование материалов и коэффициентов 
Эти материалы и коэффициенты хранятся в файле MaterialCoefficients.xml, находящемся в скрытом каталоге 
данных системы.  
Данный файл xml можно легко редактировать с помощью Редактора коэффициентов материала. После 
выполнения изменений необходимо перезапустить диалоговое окно Настройка компенсации температуры 
для отображения изменений файла .xml. 
Примечание: все значения коэффициентов должны содержать десятичный знак. Если десятичный знак не 
используется, в Редакторе коэффициентов материалов будет отображено сообщение о неправильном 
вводе. 
Для использования Редактора коэффициентов материалов запустите утилиту MaterialCoefficientsEditor.exe, 
находящуюся в установочном каталоге PC-DMIS. 
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В данном редакторе перечислены материалы и их соответствующие коэффициенты, а также имеются 
кнопки для редактирования материалов и значений. 

Версия PC-DMIS - данный список определяет версию PC-DMIS, для которой будут использованы 
выполненные изменения; он заполняется, если установлено несколько версий PC-DMIS. При выборе 
версии в данном списке показываются материалы и коэффициенты для данной версии. 
Правка - с помощью данной кнопки осуществляется редактирование выбранного материала; при этом 
отображается простое диалоговое окно, где можно отредактировать Материал или связанное с ним 
значение Коэффициент. 

 
Добавить - добавляет новый материал и коэффициент в список; при этом отображается простое окно 
ввода аналогично окну, описанному для кнопки Правка. 
Удалить - с помощью данной кнопки из списка материалов удаляются выбранный ряды. 
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Закрыть - с помощью данной кнопки закрывается редактор и отображается сообщение с вопросом, 
хотите ли вы сохранить изменения. Если выбрать Да, изменения для соответствующего файла xml будут 
приняты. Если выбрать Нет или закрыть редактор с помощью красного X в правом верхнем углу, 
редактор будет закрыт без сохранения изменений. 

Окна Текущ. темп. 
Окна Текущ. темп. содержат информацию о текущей температуре с использованим соответствующих 
единиц измерения. Данная информация может быть введена вручную либо считана с контроллера, в 
зависимости от типа доступной машины и выбранных опций. 
Окна Предыд. темп. 
Окна Предыд. темп. содержат ранее полученные значения температуры. В случае, если ранее полученные 
значения температуры отсутствуют, данные значения равны нулю либо поля не заполнены. 
Окна Баз. темп. 
Окна Баз. темп. содержат значения базовой температуры, для которых осуществляется регулировка 
температурной компенсации. 

• Объем применяемой корректировки базируется на умножении коэффициента линейного 
расширения материала на разницу между текущей и базовой температурой. 
Объем коррекции = Коэффициент линейного расширения х (Текущая температура – Базовая 
температура) 
• В случае, если значение текущей температуры равняется значению базовой температуры, 
общим эффектом будет являться отсутствие регулировки температурной компенсации. 
• Значение в данных окнах практически всегда равняется 20 градусам Цельсия или 
эквивалентному значению в градусах Фаренгейта. 

Окна Верхн. порог 
Окна Верхний порог содержат верхнее пороговое значение (с использованием соответствующих единиц 
измерения) для текущей температуры, при превышении которого применяется температурная 
компенсация. PC-DMIS не выдает какие-либо предупреждения или сообщения об ошибках. 

Пример: При базовой температуре 20 градусов Цельсия, текущем значении температуры 35 градусов 
Цельсия и верхнем пороговом значении 30 градусов Цельсия объем фактически применяемой коррекции 
будет основан на разнице (30 – 20) вместо (35 – 20), поскольку текущее значение температуры превышает 
верхнее пороговое значение. 

Окна Нижн. порог 
Концепция окон Нижний порог по сути аналогична концепции окон для верхнего порога, за исключением 
того, что они содержат нижнее пороговое значение для текущей температуры, при падении ниже которого 
температурная компенсация не применяется. 
Окна Начало 
Окна Начало используются для определения длины объекта, к которому будет применена температурная 
компенсация. 
Длина = Значение текущего положения – Значение начала координат 

• В большинстве случаев значения X, Y и Z в окнах Начало координат будут равны нулю. 
Однако, в некоторых типах машин значение ноль не используется на линейках в качестве начала 
координат. 
• Значение Деталь обычно также является равным нолю, кроме случаев, когда существует 
ряд ограничений для приспособлений. 

Показ. темп. в град. Цельсия 
Установка флажка Показ. темп. в град. Цельсия влияет как на значения температуры, так и на значения 
коэффициента линейного расширения материала. 
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• При установке данного флажка вывод информации будет осуществляться в градусах 
Цельсия. 
• При снятии данного флажка, PC-DMIS будет использовать градусы Фаренгейта. 

Темп. компенсация включена 
Установка флажка Темп. компенсация включена сообщает PC-DMIS о необходимости использования 
температурной компенсации. 

• В случае, если данный флажок не установлен, PC-DMIS не осуществляет температурную 
компенсацию и команда TEMPCOMP (в случае, если она доступна в программе), не оказывает 
какое-либо воздействие. 
• В случае установки, PC-DMIS ведет себя в соответствии с введенными параметрами. 

Примечание: Если данный флажок отмечен и выбран один из методов компенсации, при которой PC-DMIS 
производит компенсацию детали вместо контроллера машины, диаметр щупов на стационарных машинах в 
диалоговом окне Редактирование параметров щупа может варьироваться в зависимости от температуры 
текущей детали. См. "Редактирование параметров щупа" в разделе "Определение аппаратного 
обеспечения". 
  
Метод компенсации 
Далее представлены доступные методы компенсации и процессы, соответствующие им в PC-DMIS. 
Для контроллеров Sheffield вы должны заполнить окна Коэффициент материала и Базовая температура, а 
затем нажать По умолчанию независимо от того, какой компенсационный метод используется. 
Метод Процесс 
Ручн.  Компенсация осуществляется в ручном 

режиме (контролируется с помощью 
ввода) без участи контроллера машины. 
 PC-DMIS выполняет все расчеты по 
компенсации. 
 Во время выполнения программы 
детали открывается диалоговое окно 
Установка температурной компенсации, 
обеспечивая возможность 
редактирования текущих установок перед 
тем, как перейти к оставшейся части 
программы. 

Чтение температ. 
из контроллера 

 При использовании машины, 
поддерживающей данную опцию, PC-
DMIS осуществляет чтение текущих 
значений температуры с контроллера в 
автоматическом режиме без 
необходимости предоставления ввода 
данных вручную. 
 PC-DMIS выполняет все расчеты по 
компенсации. Контроллер лишь 
предоставляет информацию о текущей 
температуре. 
 Во время выполнения программы 
детали диалоговое окно Установка 
температурной компенсации не 
открывается. 
 Выполнение программы детали для 
ввода подтверждения оператором не 
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приостанавливается. 
В контроллерах Sheffield путем нажатия на 
кнопку Чтен. текущ. темп. осуществляется 
извлечение значений CTE (коэффициент 
теплового расширения) для осей. 

Контроллер 
компенс. только 
оси 

 Контроллер осуществляет компенсацию 
лишь самих осей машины. 
 Ввод данных для осей не используется. 
 Используются параметры ввода для 
детали, т.к. PC-DMIS продолжает 
осуществлять компенсацию для детали. 
 Во время выполнения программы 
детали диалоговое окно Установка 
температурной компенсации не 
открывается. 
 Выполнение программы для ввода 
подтверждения оператором не 
приостанавливается. 

Контроллер 
компенс. оси и 
деталь 

 Контроллер осуществляет компенсацию 
лишь осей машины и детали. 
 Ввод данных для осей не используется. 
 PC-DMIS не выполняет расчеты по 
компенсации. 
 Необходим ввод информации для 
детали, такой как коэффициент 
материала, базовая температура и начало 
координат, т.к. PC-DMIS необходимо 
передать данную информацию на 
контроллер. 
 Во время выполнения программы 
детали диалоговое окно Установка 
температурной компенсации не 
открывается. 
 Выполнение программы для ввода 
подтверждения оператором не 
приостанавливается. 
В контроллерах Sheffield отсутствует 
необходимость во вводе значений CTE 
для осей. 

Осталось 
С помощью опции Осталось времени отображается количество времени, оставшегося до считывания 
температуры. Данная опция отображается лишь в случае установки задержки выполнения. См. "Задержка 
перед чтением детали". 
Задержка перед чтением детали 
Задержка перед чтением части окна позволяет указать, что PC-DMIS будет ждать в течение части 
выполнения программы, прежде чем читать датчики для текущей температуры. При вводе нулевого 
значения пауза отсутствует. 
Сброс по умолч. 
С помощью кнопки Сброс по умолч. осуществляется сброс ранее измененных значений на ранее 
сохраненные значения. В случае использования данной опции на машинах DEA с досупным файлом 
serv1.stp, PC-DMIS осуществляет считывание из данного файла. 
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Чтен. текущ. темп. 
При выборе метода Чтение температур из контроллера из списка Метод компенсации и в случае 
использования машины, поддерживающей данную опцию, при нажатии на кнопку Чтение текущих 
температур PC-DMIS осуществляет чтение текущих значений температуры с контроллера и отображает их в 
диалоговом окне Установка температурной компенсации. 
Команда TEMP COMP в окне редактора 
После того, как значения, введенные в диалоговом окне Установка температурной компенсации будут 
приняты нажатием на кнопку OK, PC-DMIS вставит в программу команду TEMPCOMP. 

 
Пример вставленной команды TEMPCOMP 
Обычно в программе используется только одна команда TEMPCOMP; перед выполнением каких-либо 
измерений команду TEMPCOMP следует поместить ближе к верхней части программы. При выполнении, 
программа ведет себя в соответствии с различными заданными параметрами. 
Поддержка контроллера 
Не все контроллеры поддерживают все методы компенсации. Далее представлены поддерживаемые 
модели контроллеров для различных методов компенсации. Смотрите "Метод компенсации". 
Методы компенсации Поддерживаемые модели контроллеров 
Ручн. Все, при использовании данного метода 

контроллер не будет задействован 
Чтение температ. из контроллера DEA (тольк в семействе контроллеров DEAC), 

Sharpe32z с использованием протокола Leitz, 
Sheffield 

Контроллер компенс. только оси Sharpe32z с использованием протокола Leitz, 
Sheffield 

Контроллер компенс. оси и деталь Sharpe32z с использованием протокола Leitz, 
Sheffield 

Локальные темп. установки   
При открытии программы, содержащей команду TEMPCOMP, PC-DMIS осуществляет проверку номера 
сенсора с использованием локальных установок. 

• В случае, если значения отличаются, PC-DMIS автоматически обновляет команду для 
отображения текущих настроек и вставляет в программу комментарий, отображающий старые и 
новые значения. 
• В случае, если локальная настройкадля сенсора детали недоступна, PC-DMIS выделяет 
команду TEMPCOMP в окне редактора КРАСНЫМ ЦВЕТОМ. 
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Диалоговое окно Каталог поиска 
В опции меню Правка | Свойства | Установка каталога поиска доступно диалоговое окно Каталог поиска. 
Данное диалоговое окно можно использовать для определения каталогов, используемых PC-DMIS при 
следующих операциях: 

• Экспорт CAD данных или программных данных 
• Импорт CAD данных или программных данных 
• Загрузка и сохранение программных файлов детали (.prg) 
• Загрузка файлов щупов (.prb) 
• Вызов систем координат (.aln) 
• Вызов вложенных процедур 

См. тему "Понимание расположения файлов" для получения информации о каталоге, в котором PC-DMIS 
сохраняет файлы и настройки. 
Доступные опции Диалогового Окна 
Поиск - данный список содержит все объекты, с которыми можно связать каталоги. Остальная часть 
диалогового окна изменяется в соответствии с выборкой. Когда PC-DMIS необходимо найти один из этих 
типов файлов или выполнить действие, PC-DMIS использует каталог, связанный с выбранным объектом. В 
списке имеются следующие объекты: 

Каталог для экспорта по умолчанию - PC-DMIS экспортирует CAD или программные данные в 
каталог, связанный с данным объектом. 
Каталог для импорта по умолчанию - PC-DMIS импортирует внешние CAD или программные данные 
из каталога, связанного с данным объектом. 
Каталог для программы детали по умолчанию - PC-DMIS сохраняет и загружает файлы программы 
детали из каталога, связанного с данным объектом. 
Каталог щупа - PC-DMIS находит и сохраняет файлы щупа из каталога, связанного с данным 
объектом. 
Каталог вызова - PC-DMIS вызывает сохраненные файлы систем координат из каталога, связанного с 
данным объектом. 
Каталог подпрограммы - PC-DMIS загружает файлы программ деталей и сохраненные в них 
подпрограммы из каталога, связанного с данным объектом. 

В зависимости от выбранного выше может быть доступно от нуля и больше флажков: 
Поиск в текущем каталоге - позволяет выполнять поиск в рамках каталога, где находится текущая 
программа детали.  
Сначала искать в текущем каталоге - при установке данного флажка, а также флажков Поиск в текущем 
каталоге и Поиск в указанном каталоге поиск осуществляется как в каталоге текущей программы детали, 
так и в каталоге, заданном пользователем. Порядок поиска зависит от того, установлен ли данный флажок: 

• При установке данного флажка PC-DMIS сначала осуществляет доступ к каталогу, где 
находится текущая программа детали, а затем - к каталогу, заданному пользователем. 
• При снятии флажка порядок поиска будет изменен на противоположный, при котором 
сначала будет осуществлен доступ к каталогу, заданному пользователем, а затем - к каталогу, где 
находится текущая программа детали. 

Поиск в заданном каталоге - при установке данного флажка поиск осуществляется в заданном 
пользователем каталоге. Заданный путь к каталогу отображается в окне под данным флажком. Если путь не 
определен, можно ввести полный путь или воспользоваться кнопкой ... для выбора каталога в системе  
Для определения нового каталога, используемого по умолчанию: 
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1. Выберите Правка | Свойства | Установка каталога поиска для доступа к диалоговому окну 
Каталог поиска. 
2. Из списка Поиск выберите объект, для которого вы хотите определить путь. 
3. Установите нужные флажки. 
4. Введите в окне путь к каталогу (или воспользуйтесь кнопкой ... для обзора и выбора 
каталога). 
5. Щелкните по кнопке Примен. 
6. В случае необходимости повторите данные шаги для установки дополнительных каталогов 
поиска для других объектов. 

Изменение опций OpenGL 

 
Диалоговое окно Установка CAD и графики - закладка OpenGL 
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При выборе опции меню Редактировать | Окно графического дисплея | OpenGL отображается вкладка 
OpenGL диалогового окна Установки CAD графики . Это позволяет изменить опции OpenGL, оказывающие 
влияние на отображение моделей в твердотельном режиме просмотра. Для переключения детали в 
твердотельный режим просмотра смотрите тему "Установки отображения на экране" в разделе 
"Редактирование отображения CAD". 
Элемент диалогового окна Описание 

Область Установки рабочего стола 

 

  
Для каждого варианта установок рабочего стола 
возможно наличие различных опций OpenGL. В 
области Установки рабочего стола отображаются 
текущие установки рабочего стола. 
Коэффициенты разрешения для разных 
размеров мониторов 
Для широкоэкранных мониторов необходимо 
использовать коэффициент 1,6 вместо 1,3333, 
используемого для обычных мониторов. 
Например, при разрешении 1200x1600 
используется соотношение 1,3333 (1600/1200), 
что обеспечивает нормальное отображение на 
мониторах с обычным размером экрана, в то 
время как разрешение 1680x1050 использует 
соотношение 1,6, которое подходит для 
широкоэкранных мониторов. Если в случае 
использования широкоформатного монитора 
изображение на экране выглядит растянутым 
(окружности в графическом окне выглядят как 
эллипсы), для устранения данной проблемы 
следует использовать соотношение 1,6. 
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Область Опции 

 

Область Опции обеспечивает контроль 
характеристик отображения модели в режиме 
просмотра твердых тел. Если результатом 
текущих настроек для опции становится 
ухудшение производительности, в нижней части 
диалогового окна выводится предупреждение. 
Сглаживание - с помощью комбинированного 
диалогового окна Сглаживание устанавливается 
уровень сглаживания выбором количества 
дублирования. При 2x сглаживании каждый 
пиксель дублируется один раз. При 4x 
сглаживании каждый пиксель дублируется четыре 
раза. При включенном сглаживании каждый 
пиксель дублируется несколько раз, каждый 
новый пиксель размещается в пределах 
исходного пикселя. Общий цвет вычисляется, 
исходя из данных цвета исходного пикселя, тем 
самым определяется конечный цвет пикселя. Это 
существенно уменьшает неровность краев 
модели при отображении на экране. Более 
высокий уровень сглаживания обеспечивает 
лучший вид, но уменьшает производительность 
системы. 
Опции сглаживания определяются 
возможностями графического акселератора. 
Некоторые графические акселераторы могут 
поддерживать 64-кратное сглаживание, а 
некоторые только 16-кратное или не 
поддерживать сглаживание вообще. Если 
поддерживается сглаживание, по умолчанию 
устанавливается 8x сглаживание - если не 
поддерживается, то по умолчанию сглаживание 
отключено. 

Область Тесселяция 

 

С помощью области Тесселяция осуществляется 
контроль нарисованного изображения путем 
установки коэффициента тесселяции в окне 
Значение коэффициента. PC-DMIS умножает 
Значение коэффициента на значение тесселяции 
для данной CAD системы. Затем данные значения 
используются для создания теневого 
изображения. 
Значение тесселяции является используемым по 
умолчанию значением для разбивки 
поверхностей на участки для теневого 
изображения. 
Коэффициент тесселяции обновляет Окно 
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графического дисплея незамедлительно после 
того, как вы щелкнете мышью за пределами окна 
Значение коэффициента или нажмете TAB для 
перехода к следующему пункту диалогового окна. 
Важно: Изменение данного значения тесселяции 
повлияет на сканирования по периметру, потому 
что PC-DMIS подсчитывает расстояние вокруг 
кромки кривой поверхности путем добавления 
длин сегмента полилинии, представляющей 
данную кромку. Множитель тесселяции изменяет 
длину каждого сегмента полилинии (меньшие 
значения допусков означают меньшие сегменты). 
В то время как фактические точки периметра 
будут лежать непосредственно на кривой кромки, 
различные допуски тесселяции приведут к 
небольшим различиям в отношении того, где на 
кривой кромки находится каждая точка. 
  

Облако точек 

 

Раздел Облако точек позволяет пользователю 
отображать облако точек при установленном 
флажке Всегда видимый, даже если CAD 
скрывает его. 
Если флажок Всегда видимый убран, облако 
точек будет скрыто при условии, что CAD скрывает 
его или метка облака точек установлена на 
Скрыть элемент. 
Размер точки - определяется размер точек в 
пикселях в облаке точек. 

  
 
Установка опций импорта 
Возможна установка опций импорта для определение используемых по умолчанию цветов для 
определенных импортируемых типов объектов, а также того, каким образом PC-DMIS отображает 
импортируемые кривые. 
Для выполнения данных манипуляций необходимо выбрать пункт меню Правка | Свойства | Опции 
импорта. При этом будет отображено диалоговое окно Опции импорта. 

 
Диалоговое окно Опции импорта 
Данное диалоговое коно содержит область Цвета по умолчанию, а также несколько флажков. 
Цвета по умолчанию 
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Данная область позволяет изменить цвета по умолчанию для импортируемых объектов типа Точки, 
Кривые, Поверхности и Базы. В случае если цвета для типов объектов еще не определены, для них 
будет использоваться данный цвет по умолчанию. Для того, чтобы изменить цвет, необходимо просто 
нажать на кнопку в данной области. Выводится стандартное диалоговое окно Цвет, позволяющее 
осуществить выбор нового цвета. 

 
Диалоговое окно Цвет 
При импорте следующей функции PC-DMIS будет использовать новый определенный цвет. 

Флажки 
Разбить полилинии на точки - Обычно при импорте объектов кривых объекты представлены в виде 
отдельных кривых. Однако, в действительности каждая кривая представляет собой полилинию - 
несколько линий, соединенных с помощью ряда точек. При установке данного флажка импортируемые 
объекты, являющиеся кривыми-полилиниями, отображаются в виде ряда точек - по одной точке для 
каждой вершины полилинии. При снятии данного флажка импортируемые кривые отображаются в 
нормальном виде. 
Сохр. полилинии - В случае установки флажка Разбить полилинии на точки, установка данного флажка 
позволит отображать изображение в виде оригинальных полилиний наряду с точками. При снятии 
данного флажка будет отображаться лишь ряд точек. 

PC-DMIS будет использовать данные установки для всех операций по импорту в будущем. 
  
Понимание расположения файлов 
Каталог (путь) по умолчанию, в котором хранятся определенные пользователем установки и другие файлы, 
изменился, начиная с версии PC-DMIS 2010 MR2, с целью соответствия более новым стандартам 
операционной системы. Ранее большая часть данной информации хранилась в установочном каталоге PC-
DMIS. 
Далее приводится информации о месте расположения этих файлов в зависимости от функции каждого 
файла: 

Системные файлы [Скрытые]  
• XP: 

C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\WAI\PC-DMIS\ 
• Vista/7: 

C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\ 
Слово <version> обозначает версию PC-DMIS. 
Общие файлы данных [скрытые] (такие как файлы калибровки, файлы установок и т.п.)  

• XP: 
C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\WAI\PC-DMIS\<version> 

• Vista/7: 
C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\<version> 
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Слово <version> обозначает версию PC-DMIS. 
Общие программные файлы (такие как программы детали, файлы CAD, файлы щупов и т.п.)  

• XP: 
C:\Documents and Settings\All Users\Documents\WAI\PC-DMIS\<version> 
• Vista/7: 
C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-DMIS\<version> 

Пользовательские файлы данных [скрытые] (файлы панелей инструментов и схем меню, 
установки освещения и материалов и т.п.) 

• XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\Local Settings\Application Data\WAI\PC-
DMIS\<version> 
• Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\WAI\PC-DMIS\<version> 

<username> обозначает ваш логин пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 
Также см. "Понимание функции .DAT файлов" для получения более подробной информации о файлах 
данных. 
Пользовательские программные файлы 

• Vista/7: C:\Users\<username>\Documents 
• XP: C:\Documents and Settings\<username>\My Documents 

<username> обозначает ваш пользовательский логин для входа в ОС Windows. 
Каталог отчетов 

• Vista/7: C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
• XP: C:\Documents and Settings\All Users\Documents\WAI\PC-
DMIS\<version>\Reporting 

Слово <version> обозначает версию PC-DMIS. 
Примечание: Кроме того, в Редактор настроек PC-DMIS была добавлена функциональность, позволяющая 
создавать резервную копию, восстанавливать или очищать указанные пользователем файлы и установки. 
Вместо удаления или восстановления индивидуальных файлов вручную рекомендуется использовать 
инструменты, находящиеся в Редакторе настроек. Для получения дополнительной информации см. 
документацию "Редактор настроек PC-DMIS". 

Информация о файлах .DAT   
В то время как большинство настроек PC-DMIS хранится в записях реестра PC-DMIS, для сохранения 
информации в PC-DMIS также используется несколько файлов с расширением .dat. Редактирование ряда 
данных файлов осуществляется с помощью текстового редактора, однако, редактирование некоторых 
файлов может осуществляться только с помощью PC-DMIS. Большинство данных файлов может быть 
удалено для возврата PC-DMIS в изначальное состояние. Элементы, которые не следует удалять, указаны в 
колонке Описание. 
Важно: В целях соответствия более новым стандартам операционной системы для Windows 7, в PC-DMIS 
2010 MR2 и более поздних версиях изменено местонахождение для сохранения определенных 
пользователем файлов .dat. Также см. тему "Понимание расположения файлов". 
 
При первом запуске PC-DMIS несколько файлов .dat будут скопированы из папки с установкой PC-DMIS в 
пользовательскую папку AppData (Vista/7) или Application Data (XP). После этого PC-DMIS использует файл, 
определенный для пользователя. Однако вы можете изменить оригинальный файл изготовителя при 
необходимости с правами администратора. Звездочка (*) рядом с именем файла на таблице ниже 
указывает на то, что оригинальный файл изготовителя существует в каталоге установки. 
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Кроме того, в Редактор настроек PC-DMIS была добавлена функциональность, позволяющая создавать 
резервную копию, восстанавливать или очищать указанные пользователем файлы и установки. Вместо 
удаления или восстановления индивидуальных файлов вручную рекомендуется использовать инструменты, 
находящиеся в Редакторе настроек. Для получения дополнительной информации см. документацию 
"Редактор настроек PC-DMIS". 
На следующей таблице подробно указаны различные имеющиеся файлы .dat, их имена, могут ли они быть 
отредактированы в текстовом редакторе, а также то, где они сохраняются на компьютере: 

Имя файла Можно 
редактировать? Полож. Описание 

colors.dat  Нет  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\Local 
Settings\Application Data\WAI\PC-
DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\WAI\PC-
DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

В данном файле 
сохраняются 
измененные цвета 
окна редактора. PC-
DMIS генерирует 
данный файл лишь в 
случае изменения 
цветов окна 
редактора. Файл 
создается при выходе 
из PC-DMIS. При 
удалении данного 
файла осуществляется 
возврат к цветам окна 
редактора, 
используемым по 
умолчанию. 
См. "Определение 
цветов окна 
редактора". 

custommenuitem.dat  Нет  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local 
\WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

Данный файл 
содержит 
информацию для 
элементов, 
используемых по 
умолчанию и 
элементов, 
заданныхы 
пользователем, 
указанных в списке 
Пользовательские 
команды вкладки 
Меню диалогового 
окна Настройка. При 
удалении данного 
файла будут удалены 
все элементы меню, 
заданные 
пользователем. 
Используемые по 
умолчанию мастера 
автоматизации, 
входящие в комплект 
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поставки PC-DMIS, 
будут восстановлены 
в новом файле .dat. В 
случае, если после 
удаления файла у вас 
остался файл 
toolbar.dat из 
предыдущей версии 
PC-DMIS, данный 
файл будет получен 
обратно, 
восстановленный 
после следующего 
исполнения PC-DMIS. 
См. "Настройка 
интерфейса 
пользователя" в 
"Навигация по 
интерфейсу 
пользователя". 

elogo.dat * Да В каталоге установки PC-DMIS. 

С помощью данного 
файла осуществляется 
контроль формата 
нижнего колонтитула 
окна редактора для 
последней страницы. 
НЕ УДАЛЯЙТЕ 
ДАННЫЙ ФАЙЛ. В 
противном случае, 
будет удален нижний 
колонтитул на 
последней странице 
окна редактора. 
См. "Модификация 
колонтитулов" в 
разделе 
"Использование окна 
редактора". 

executebarstate.dat  Нет  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

Данный файл 
содержит компоновки 
панелей 
инструментов и 
присоединяемых 
окон во время 
выполнения 
программы. PC-DMIS 
выполняет 
переключение с 
повторной загрузкой 
двух этих файлов 
(gbarstate и 
execbarstate) также в 
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начале и при 
завершении 
выполнения 
программы. При 
удалении данного 
файла осуществляется 
переход к 
компоновке, 
используемой по 
умолчанию. 

gbarstate.dat  Нет  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

Данный файл 
содержит компоновки 
панелей 
инструментов и 
присоединяемых 
окон в программе (но 
не во время 
выполнения) . При 
удалении данного 
файла осуществляется 
переход к 
компоновке, 
используемой по 
умолчанию. 

header.dat * Да В каталоге установки PC-DMIS. 

С помощью данного 
файла осуществляется 
контроль формата 
верхнего колонтитула 
окна редактора для 
всех страниц, кроме 
первой. См. 
"Модификация 
колонтитулов" в 
разделе 
"Использование окна 
редактора". 
НЕ УДАЛЯЙТЕ 
ДАННЫЙ ФАЙЛ. В 
противном случае 
будет удален верхний 
колонтитул 
соответствующих 
страниц окна 
редактора. 

illumination.dat  Нет  

XP: 
C:\Documents and Settings\All Users\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\<version> 
Слово <version> обозначает версию PC-
DMIS. 

Данный файл 
используется для 
машин Vision. В нем 
сохраняются быстрые 
настройки заданного 
освещения (по 
существу, 
информация о лампах 
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машины - какие 
лампы включены и их 
яркость). При 
удалении данного 
файла все быстрые 
настройки, сделанные 
пользователем, 
теряются, однако, PC-
DMIS воссоздаст этот 
файл для сохранения 
нескольких быстрых 
настроек по 
умолчанию. 

layouttoolbar.dat  Нет  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

Данный файл 
содержит список 
компоновок при 
сохранении 
компоновки с 
использованием 
панели инструментов 
Компоновки окна. 
При удалении 
данного файла 
осуществляется 
удаление компоновок 
окна из окна 
Компоновки окна. 

layout#.dat  Нет  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

В данных файлах 
хранится информация 
об определенной 
компоновке, 
хранящейся на 
панели инструментов 
Компоновки окна. 
Для каждой 
сохраненной 
компоновки 
существует один 
файл. (схожий с 
gbarstate.dat). PC-
DMIS автоматически 
увеличивает номер 
каждой новой 
созданной 
компоновки. При 
удалении 
определенного файла 
Layout#.dat будет 
удалена 
соответствующая 
кнопка для 
компоновки с панели 
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инструментов 
Компоновки окна. 

lightingmaterials.dat  Да  В каталоге установки PC-DMIS. 

Данный файл 
определяет 
относительный путь к 
определенным 
системой по 
умолчанию 
настройкам 
освещения и 
материалов, 
сохраненным в 
default.txt. В закладке 
Архив диалогового 
окна Установка CAD и 
графики это 
отображается как ПО 
УМОЛЧАНИЮ. 
Комментарии в 
начала данного 
текстового файла 
объясняют формат 
файла. Буквы "L", "M" 
и "U" используются в 
файле для 
определения того, в 
каком из перечней 
будет отображено 
каждое значение ("L" 
- освещение, "M" - 
материал и "U" - 
возврат 
пользователем). 
Обратите внимание 
на то, что файл 
default.txt не является 
удобочитаемым. 
НЕ УДАЛЯЙТЕ 
ДАННЫЙ ФАЙЛ. 
Удаление файла 
приведет к тому, что 
диалоговое окно CAD 
и Установки графики 
не будет иметь 
никакой информации 
о файлах освещения 
или материалов. В 
этом случае вам 
придется воссоздать 
файл вручную или 
переустановить PC-
DMIS. 
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logo.dat * Да В каталоге установки PC-DMIS. 

С помощью данного 
файла осуществляется 
контроль формата 
верхнего колонтитула 
окна редактора для 
первой страницы. См. 
"Модификация 
колонтитулов" в 
разделе 
"Использование окна 
редактора". 
НЕ УДАЛЯЙТЕ 
ДАННЫЙ ФАЙЛ. В 
противном случае 
будет удален верхний 
колонтитул на первой 
странице окна 
редактора. 

machine.dat *  Да  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

Данный файл 
устанавливает 
определения 
виртуальной машины. 
Виртуальные машины 
изображают 
реальную машину в 
окне графического 
дисплея. 
НЕ ИЗМЕНЯЙТЕ 
ДАННЫЙ ФАЙЛ. 
Вместо этого 
используйте файл 
usermachine.dat для 
модификации 
элементов 
machine.dat. 
НЕ УДАЛЯЙТЕ 
ДАННЫЙ ФАЙЛ. 
Модели машины 
будут недоступны при 
удалении данного 
файла. 

menu_<language>.dat  Нет  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

В данном файле 
сохраняются 
пользовательские 
меню для 
определенного 
пользователя. В 
имени файла 
<language> 
используется 
трехбуквенный 
языковой код для 
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языка, используемого 
для отображения PC-
DMIS. При удалении 
данного файла 
удаляются любые 
выполненные 
пользовательские 
настройки. 

messageboxoptions.dat  Нет  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

В данном файле 
хранится список 
отключенных вами 
предупреждений. При 
удалении данного 
файла все 
предупреждения 
выводятся снова. 

probe.dat *  Да  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

В данном файле 
отображаются все 
компоненты щупа, 
доступные в PC-DMIS. 
При создании вашего 
собственного файла 
щупа PC-DMIS 
использует 
информацию данного 
файла для 
заполнения 
диалогового окна 
Утилиты щупа. 
НЕ ИЗМЕНЯЙТЕ 
ДАННЫЙ ФАЙЛ. 
Вместо этого 
используйте файл 
usrprobe.dat для 
создания или 
отображения 
модифицированного 
аппаратного 
обеспечения щупа. 
НЕ УДАЛЯЙТЕ 
ДАННЫЙ ФАЙЛ. В 
противном случае 
будет удалена 
библиотека 
доступных 
компонентов щупа, 
после чего 
модификация либо 
создание щупов 
станут невозможны. 

probechanger.dat  Да  XP: Данный файл 
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C:\Documents and Settings\All Users\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\<version> 
Слово <version> обозначает версию PC-
DMIS. 

устанавливает 
определения 
виртуального 
магазина смены 
щупов. Виртуальные 
магазины смены 
щупов изображаются 
в окне графического 
дисплея в объеме 
пространства, в 
котором возможно 
обнаружение 
столкновения. 
Виртуальный магазин 
представляет 
реальный магазин 
смены щупов. 
НЕ ИЗМЕНЯЙТЕ 
ДАННЫЙ ФАЙЛ. 
Используйте 
инструментальные 
программные 
средства, 
предоставленные PC-
DMIS, для 
определения 
виртуального 
магазина смены 
щупов. 
НЕ УДАЛЯЙТЕ 
ДАННЫЙ ФАЙЛ. 
Модели магазинов 
смены щупов будут 
недоступны при 
удалении данного 
файла. 

reportingtoolbar.dat  Нет  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

Данный файл 
содержит список 
сохраненных 
шаблонов отчета и 
пользовательские 
отчеты на панели 
Отчеты. При 
удалении данного 
файла осуществляется 
удаление 
сохраненных 
элементов с панели 
Отчеты. 

quickfix.dat *  Да  
XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 

В данном файле 
отображаются все 
приспособления Quick 
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WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

Fixture, доступные для 
добавления в 
графическом окне. 
НЕ УДАЛЯЙТЕ 
ДАННЫЙ ФАЙЛ. В 
противном случае 
будет удалена 
библиотека 
элементов 
приспособления Quick 
Fixture, после чего 
работа с данными 
файлами станет 
невозможной. 

templreppickerlist.dat  Да  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

Данный файл 
содержит список 
шаблонов 
протоколов, 
добавленных в 
диалоговом окне 
Выбор протокола. 
При удалении 
данного файла 
осуществляется 
удалении 
вышеуказанных 
файлов из 
диалогового окна 
Выбор протокола, но 
удаление самих 
шаблонов протокола 
не осуществляется. 

toolbar.dat  Нет  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

Данный файл 
содержит все 
определения (кнопки) 
и имена 
пользовательских 
панелей 
инструментов. PC-
DMIS создает данный 
файл при настройке 
или создании каких-
либо панелей 
инструментов. При 
удалении данного 
файла осуществляется 
удаление 
пользовательских 
панелей приборов. 

usermachine.dat  Да  
XP: 
C:\Documents and Settings\All Users\ 
Local Settings\Application Data\ 

Данный файл 
определяет все 
виртуальные машины, 
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WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\<version> 
Слово <version> обозначает версию PC-
DMIS. 

заданные 
пользователем. Вы 
также можете 
скопировать машины 
(перечисленные в 
качестве элементов) 
из machine.dat и 
вставить информацию 
в данный файл, а 
затем 
модифицировать их в 
соответствии с 
вашими 
требованиями либо в 
текстовом файле, 
либо используя 
диалоговое окно 
Загрузить 
виртуальную 
машину. При 
обращении к данному 
диалоговому окну 
впоследствии PC-
DMIS будет читать 
этот файл вместе с 
файлом machine.dat 
при отображении 
имеющихся машин. 
При удалении 
данного файла 
осуществляется 
удаление всех машин, 
созданных 
пользователем. 

usrprobe.dat *  Да  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\ 
Local Settings\Application Data\ 
WAI\PC-DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\ProgramData\WAI\PC-DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

Данный файл 
создается вручную. 
Затем вы можете 
скопировать 
информацию щупа из 
probe.dat, вставить ее 
в данный файл и 
модифицировать по 
необходимости. При 
отображении щупов в 
диалоговом окне 
Утилиты щупа PC-
DMIS будет читать как 
данный файл, так и 
probe.dat. При 
удалении данного 
файла осуществляется 
удаление 
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информации о щупах, 
внесенной 
пользователем. 

userlightingmaterials.dat 
*  Да  

XP: 
C:\Documents and Settings\<username>\Local 
Settings\Application Data\WAI\PC-
DMIS\<version> 
Vista/7: 
C:\Users\<username>\AppData\Local\WAI\PC-
DMIS\<version> 
<username> обозначает ваш логин 
пользователя, а <version> - версию PC-DMIS. 

Данный файл 
создается 
автоматически 
каждый раз, когда вы 
используете закладку 
Архив в диалоговом 
окне Установки CAD и 
графики для 
сохранения 
конфигурации 
настроек освещения и 
материалов, 
созданной 
пользователем. Как и 
в случае с файлом 
lightingmaterials.dat, 
определяется 
относительные пути к 
любым сохраненным 
файлам настроек 
конфигураций, 
созданным 
пользователем. 

  
* См. примечание Важно в начале данной темы для получения информации о том, что означает символ 
звездочки. 
Использование конфигуратора PC-DMIS 
Конфигуратор PC-DMIS - это отдельное приложение, предназначенное для определения различных 
конфигураций доступных и поддерживаемых типов машин и интерфейсов. Эти конфигурации затем 
появляются на панели Установки в списке Конфигурации, позволяя переключаться между определенными 
конфигурациями "на лету". См. тему "Настройка панели инструментов" в разделе "Использование панелей 
инструментов" для получения дополнительной информации. 
Вы можете открыть Конфигуратор PC-DMIS одним из следующих способов: 

• Перейдите в каталог установки PC-DMIS и дважды щелкнуть по фалу Configurator.exe. 
• Если вы еще не открыли программу обработки детали, выберите Изменить | Конфигуратор. 
• Если программа обработки детали открыта, выберите Изменить | Свойства | Конфигуратор. 
• Щелкните по ярлыку Загрузить конфигуратор, который расположен на панели инструментов 

Portable. 

 
Загрузится Конфигуратор, но он будет пустой и затемнен до момента выбора конфигурации. 
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Конфигуратор PC-DMIS 
Выбор новой конфигурации 

1. Выберите необходимое наименование конфигурации в окне в области Конфигурация. Станут 
доступными кнопки и списки для осуществления выбора. 

2. Выберите устройство измерения, развернув пункт меню Машина в области Аппаратное 
обеспечение слева, и выберите вашу машину. 

3. Выберите файл интерфейса, развернув пункт меню Интерфейс в области Аппаратное обеспечение 
слева, и выберите файл из списка. 

4. В зависимости от вашего выбора слева в области "Аппаратное обеспечение" может появиться 
список Установки, в котором вы можете ввести информацию, необходимую для подключения к 
машине, например, адрес TCPIP, номер порта TCPIP, последовательный порт и так далее. При 
необходимости введите информацию в списке Установки 

5. Выбор опции лицензии. Некоторые лицензированные компоненты, которые могут быть 
необходимы, неактивны или активны только в определенных конфигурациях. Данная опция 
управляется выбором необходимых флажков справа в области Лицензия. Снятие флажка 
возвращает компонент на сервер лицензирования, позволяя другим пользователям вашей 
компании использовать данный компонент. Вы можете отображать или скрывать 
нелицензированные компоненты, устанавливая или снимая флажок Показывать 
нелицензированные опции. По умолчанию нелицензированные опции скрыты. 
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6. Нажмите Сохранить. Будет создан XML файл. Конфигуратор останется открытым, поэтому вы 
можете создавать дополнительные конфигурации. 

7. При необходимости повторите вышеуказанные шаги, чтобы выбрать несколько конфигураций. 
8. После завершения, щелкните Закрыть. 

Изменение Конфигурации. 
Для изменения существующей конфигурации выберите конфигурацию в области Конфигурация и измените 
любые опции, затем щелкните на Сохранить. 
Удаление Конфигурации 
Для удаления существующей конфигурации выберите конфигурацию в области Конфигурация, затем 
щелкните на Удалить. 
Активирование Конфигурации 
Для того, чтобы PC-DMIS использовал конфигурацию, выберите конфигурацию в области Конфигурация, 
затем щелкните на Активировать. 
Импорт и экспорт Конфигураций 
Помните, XML файл необходимо сохранить в этом каталоге: 
C:\Users\<user name>\AppData\Local\WAI\PC-DMIS\<version>\Configurations\ 
В некоторых компьютерных системах этот каталог может быть скрыт или отключен. 
С помощью кнопки Импорт вы можете легко разместить XML файл в нужном каталоге. Чтобы 
импортировать XML файл конфигурации из внешнего источника в определенный Конфигуратором каталог, 
выберите кнопку Импортировать с помощью диалогового окна Открыть, чтобы открыть каталог 
месторасположения XML файла конфигурации, затем выберите Открыть. 
Подобным образом кнопка Экспортировать позволяет сохранить XML файл конфигурации в другой каталог с 
целью резервного копирования или совместного использования. Чтобы экспортировать файл, выберите 
кнопку Экспортировать, затем используйте диалоговое окно Сохранить как для выбора каталога, в котором 
необходимо сохранить XML файл, затем щелкните на Сохранить. 
Конфигурация Лазерной системы 

1. Откройте диалоговое окно Конфигуратора, как описано выше. 
2. Выберите соответствующую вашей лазерной системе опцию Конфигуратора из выпадающего 

списка в разделе Конфигурации в диалоговом окне. 
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Конфигуратор PC-DMIS для лазерных систем 

3. В выпадающем меню Аппаратное обеспечение | Установки | Тип лазера выберите лазер, который 
будет использоваться. 

4. При необходимости выберите опции лицензирования. 
5. Щелкните на Сохранить, чтобы сохранить изменения, или кнопку Закрыть, чтобы закрыть 

диалоговое окно без сохранения изменений. 
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Редактирование отображения CAD 
Редактирование отображения CAD: Введение 
PC-DMIS позволяет редактировать отбражение CAD в окне редактора. 
В основных темах данного раздела описано редактирование отображения CAD. Сюда входят: 

• Настройка вида экрана 
• Работа с уровнями CAD 
• Создание 3D CAD с помощью окна Создание уровней 
• Работа с группами CAD 
• Работа со снимками CATIA 
• Управление и позиционирование экранных элементов 
• Переключение между режимами кривой и поверхности 
• Прорисовка поверхностей 
• Выделение поверхностей или кривых с помощью мыши 
• Отображение координат мыши в тексте экранного счетчика 
• Обновление экрана 
• Изменение режимов экрана 
• Изменение цветов экрана 
• Изменение цветов трехгранника 
• Масштабирование рисунка 
• Поворот рисунка 
• Изменение поворота и прочих опций перемещения 
• Отображение и скрытие графики 
• Работа с CAD Выноски GD&T 
• Работа с узлами деталей 
• Работа со сборкой машины 
• Просмотр информации CAD 
• Проверка информации CAD 
• Использования изображений графического окна 
• Редактирование CAD 
• Редактирование CAD векторов 
• Применение освещения и материалов к отображению CAD 
• Выбор элементов с помощью графического окна 
• Идентификация элементов с помощью текста подсказки 
• Автоматическое позиционирование меток ИД элемента 
• Редактирование цветов допусков 
• Редактирование элементов 
• Отображение, анимация и перемещение линий траектории 
• Удаление CAD 
• Удаление элементов 
• Удаление размеров 
• Трансформация CAD модели 
• Работа с CAD системами координат 
• Номинальн. откл. точки 
• Модификация символов дисплея 
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• Изменение допусков CAD 
• Центрирование щупа на экране 
• Просмотр графического дисплея в демонстрационном режиме 
• Просмотр безопасных плоскостей 
• Использование ClearanceCube 

Настройка вида экрана 
Опция Правка | Графическое окно | Установка вида позволяет открыть диалоговое окно Установка вида.  

Нажатие на иконке Настройки вида  на панели инструментов Графические режимы также открывает 
диалоговое окно. 
Диалоговое окно Настройка вида позволяет задать количество видов детали (максимум четыре), 
отображаемых PC-DMIS в графическом окне. Также существует возможность определения ориентации 
каждого вида и определенный вид отображается в виде каркасного или твердотельного объекта. 

 
Диалоговое окно Установка вида 
Подсказка: Для быстрого изменения отображения детали в "синем" виде вы можете щелкнуть по 
пиктограммам, доступным на панели инструментов Графический вид. 
 
Для сохранения вида для дальнейшего использования, вы можете создать и вызвать вид. См. тему "Работа с 
наборами видов" в разделе "Вставка команд протокола". 
  
  
Изменение компоновки и вида 
Изменение компоновки экрана и ориентации вида: 

1. Перейдите к диалоговому окну Установка вида (Редактировать | Графическое окно | 
Установка вида). 
2. Выберите требуемый стиль экрана в области Компоновка. Например, для того, чтобы 
разбить экран на два разных вида изображения детали, щелкните кнопку два или три (в первом 
ряду). Окно будет разделено по горизонтали или вертикали, в зависимости от выбранной кнопки. 
3. С помощью окна раскрывающегося списка необходимо выбрать требуемую ориентацию 
вида для каждого отображаемого окна. Например, для просмотра изображения детали в 
направлении Z+, просто выберите опцию Z+ в окне раскрывающегося списка. Либо, для просмотра 
того же изображения с оси Y-, выберите Y-. Все опции отображения влияют только на отображение 
того, каким образом PC-DMIS отображает изображение детали. Они не влияют на измеренные 
данные или результаты проверки. 
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4. Установите флажок Твердое тело в случае, если вы хотите отобразить вашу деталь в виде 
твердотельной модели. В случае если флажок будет оставлен пустым, деталь будет отображена в 
виде каркасной модели. 
5. Щелкните кнопку Применить или кнопку OK. 

• При выборе кнопки Примен., PC-DMIS осуществляет перерисовку графического онка для 
отображения текущих установок, позволяющих выполнить предварительный просмотр 
ваших изменений. 

• При выборе кнопки OK PC-DMIS закрывает диалоговое окно Установка вида и применяет 
изменения в графическом окне. В любой момент перед тем, как щелкнуть кнопку OK, вы 
можете щелкнуть кнопку Отмена для того, чтобы закрыть диалоговое окно и вернуть виды 
к предыдущему состоянию. 

  
Изменение величины вида 
PC-DMIS позволяет повторно задать размеры видов в графическом окне. 
Для изменения размера окна вида: 

1. Поместите указатель на линию, разделяющую окна. Изображение курсора с одиночной 
стрелкой изменится на изображение с двойной стрелкой. 
2. Удерживайте левую кнопку мыши нажатой. 
3. Перетащите прямую в требуемое местоположение. Размер вида изменится. 

Данная процедура работает в горизонтальном либо в вертикальном положении. Последующее повторное 
масштабирование чертежа по размеру нового окна осуществляется с помощью опции Авто-масштаб. См. 
"Масштабирование чертежа". 
Примечание: При выполнении изменения размера вида, PC-DMIS может находиться в любом режиме. 
  
Добавление 3D сетки 
Установите флажок 3D сетка для того, чтобы включить 3D сетку для выбранного вида. В отличие от линеек, 
начало координат 3D сетки всегда будет расположено в текущей системе координат детали. 
С помощью кнопки Настройка 3D сетки осуществляется вызов диалогового окна Настройка 3D сетки. В 
данном окне осуществляется модификация интервала между линиями сетки. 

 
Диалоговое окно Настройка 3D сетки 
Измените расстояние между линиями сетки путем ввода значения в окнах Ось X, Ось Y и Ось Z или 
установите флажки Авто для того, чтобы расчет соответствующего расстояния был выполнен PC-DMIS 
автоматически. 
Метки линий решетки расположены снаружи окна. Данные линии соответствуют текущей системе 
координат, заданной в окне редактора. Их вставка осуществляется с использованием значения, указанного в 
окне Вставка метки. Данное значение определяет размер буфера пикселей, размещаемых PC-DMIS между 
внешним краем графического окна и метками 3D сетки. 
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Щелкните OK, и PC-DMIS отобразит 3D сетку в графическом окне. 

 
Пример трехмерной координатной сетки со вставкой метки 10 в плоскости X-Y 
Может быть нарисовано три различные сетки 

X-Y 
Y-Z 
Z-X 

Одновременно PC-DMIS осуществляет прорисовку только одной сетки. Нарисованная сетка зависит от 
ближайшей к экрану поворачиваемой плоскости оси (определяется с помощью индикатора оси). Например, 
следующий индикатор оси из графического окна отображает плоскость оси X-Y, направленную на 
пользователя и PC-DMIS осуществляет прорисовку сетки оси X-Y. 

 
Индикатор оси, отображающий плоскость X-Y. 
Примечание: Изменение цвета 3D сетки осуществляется с помощью диалогового окна Цвет экрана. 
Смотрите "Изменение цветов экрана". 
  
Отображение линий над поверхностями 
Данный флажок используется только для просмотра в режиме твердого тела. Установите данный флажок 
для того, чтобы точки и прямые, скрытые за поверхностями, проступали наружу. Данная опция будет 
полезна при просмотре измеренных элементов, находящихся за поверхностями. Например, предположим, 
что измеренная прямая в вашей детали находится немного под CAD поверхностью. При установке данного 
флажка измеренная линия принудительно станет видимой. 
  
Отображение линеек 
Установите флажок Линейки для того, чтобы включить линейки во всех видах. Начало координат линеек 
всегда будет начинаться в начале координат CAD (не локальные системы координат деталей). 
  
Просмотр CAD слоев 
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Область Слои Диалогового окна Установка вида 
Вы можете легко просматривать предопределенные слои CAD элементов в соответствующем "виде" путем 
выбора слоя из списка щелчком мыши с последующим определением вида просмотра, для чего 
необходимо нажать на кнопку выбора Синий, Красный, Желтый или Зеленый. 
По умолчанию, даже если вы не задали слой, PC-DMIS всегда будет отображать скрытый слой 0. Слой 0 - это 
слой по умолчанию, содержащий все CAD элементы в CAD модели. Для получения информации по 
созданию и работе с CAD слоями см. тему "Работа с CAD слоями". 
  

Работа со слоями CAD 
Слой CAD состоит из группы геометрий или элементов, определенных пользователем и выбранных в окне 
Графического дисплея. Информация об уровнях сохраняется в CAD файл с тем, чтобы при импорте .CAD в 
другую программу обработки детали информация об уровнях оставалась доступной. 
Вы можете определить слои, отображаемые в каждом графическом "виде", с помощью диалогового окна 
Слои CAD (Редактировать | Окно Графическое изображение | Слои CAD). После того, как слои определены, 
вы можете их просматривать с помощью диалогового окна Слои CAD или диалогового окна Установка вида 
(Редактировать | Графическое окно | Установка вида). 

При щелчке по иконке Слои CAD  на панели инструментов Графические режимы или выборе пункта 
меню Редактировать | Окно Графического дисплея | Слои CAD отображается диалоговое окно Слои CAD. 
Данное диалоговое окно позволяет определить элементы CAD, присваиваемые слоям. Оно также может 
быть использовано для изменения, удаления и просмотра слоев в окне Графического дисплея: 

 
Диалоговое окно Слои CAD 
Диалоговое окно содержит следующие элементы : 
Объект Описание 
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Список Слои 

 

Список слоев в левой верхней части диалогового окна отображает все текущие 
слои CAD модели. В данном списке всегда будет присутствовать слой по 
умолчанию 0, в который автоматически включены все элементы CAD, 
сохраненные в файле CAD. 
Ниже приведены некоторые операции с использованием списка слоев: 

• Щелкните два раза по слою в списке, чтобы выбрать все CAD 
элементы, присвоенные этому слою. 
• Выберите CAD элемент в окне Графического дисплея, нажмите 
и удерживайте клавишу CTRL на клавиатуре, чтобы выбрать 
соответствующий слой в списке слоев. 
• Установите флажок рядом со слоем, чтобы показать этот слой. 
• Уберите флажок, чтобы скрыть выбранный слой. 

Область Видимость 

 

В области Видимость имеются кнопки выбора и кнопки с пиктограммами, 
позволяющие осуществлять операции по изменению скрытого состояния 

слоев. 
Цветная пиктограмма в верху данной области показывает текущую 
компоновку вашего экрана. Она аналогична пиктограмме, используемой в 

области Компоновка диалогового окна Настройка вида. См. "Настройка вида 
экрана". 
Опции Синий, Красный, Желтый и Зеленый ограничивают операцию 
видимости только указанным "видом" окна Графического дисплея. Опция Все 
применяет операцию видимости ко всем видам. 
На этих командных кнопках имеются картинки, изображающие их назначение: 

• Скрыть - Скрывает слой, выбранный из списка. 

• Скрыть родственные - Скрывает все слои, кроме 
слоя, выбранного из списка. 

• Показать - Показывает слой, выбранный из списка. 

• Показать родственные - Показывает все слои, кроме 
слоя, выбранного из списка. 

• Показать все - Показывает все слои в списке. 
Примечание: Данные кнопки будут иметь темно-серый фон и будут 
недоступны для использования до тех пор, пока вы не выберете слой из списка 
слоев. 
  

Область 
Редактирование 

 

Область Редактирование позволяет изменять слои CAD. Для того, чтобы 
использовать какие-либо кнопки, кроме кнопки Создать, сначала необходимо 
выбрать слой из списка слоев, после чего можно будет изменять данный слой с 
помощью кнопок. 

• Создать - Создает новый слой в CAD модели. Изначально 
элементы CAD, присвоенные этому новому слою, отсутствуют. 
Необходимо использовать кнопку Добавить в разделе CAD элементы 
для добавления выбранного в окне Графического дисплея CAD 
элемента в новый слой. 
• Переименовать - Переименовывает выбранный слой. Вы 
также можете переименовать слой с помощью щелчка по 
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выделенному слою в списке после того, как появится курсор. 
• Удалить - Удаляет выделенный слой. PC-DMIS присвоит все 
CAD элементы, находящиеся на этом слое, слою по умолчанию 0. 
Данный слой по умолчанию не может быть удален. 
• Трансформировать - Трансформирует выделенный слой. При 
щелчке по данной кнопке PC-DMIS отображает диалоговое окно 
Трансформировать CAD. Для получения информации по 
использованию данного диалогового окна см. "Трансформация CAD 
модели". 
• Цвет - Изменяет цвет всех CAD элементов в выделенном слое. 

Область 
Сохраненные виды 

 

Область Сохраненные виды сохраняет состояние видимости слоя в CAD 
модели. Данная информация сохраняется в файл .CAD. Используйте 
комбинированное окно с открывающимся списком для выбора и 
использования сохраненного вида или для указания имени нового вида. 
Примечание: Данное состояние видимости слоя не включает количество 
графических видов. Количество графических видов может быть сохранено 
только с использованием установки видов. См. "Работа с установками видов". 

• Сохранить - Сохраняет текущее состояние видимости слоя, 
используя имя, указанное в комбинированном окне. 
• Удалить - Удаляет сохраненный вид, выделенный в 
комбинированном окне. 

Область Элементы 
CAD 

 

В области Элементы CAD изменяется слой выбранных элементов CAD. Вы 
можете выделить или отменить выделение элементов CAD простым щелчком 
мыши или выделением с помощью мыши в окне Графического дисплея. 
Выбранные элементы будут выделены красным цветом. 

• Добавить - Добавляет выбранный элемент CAD в текущий 
выбранный слой из списка. 
• Убрать - Убирает выделенные элементы CAD из текущего 
выбранного слоя в списке. Элементам CAD будет присвоен уровень по 
умолчанию 0, но только в случае, если они находились на выбранном 
уровне. Если выбранный элемент CAD не находится на выделенном 
уровне, этот элемент не будет изменен. 
• Снять выделение для всех - Снимает выделение со всех 
элементов CAD, находящихся в окне Графического дисплея. 
• Фильтр выбора - С помощью флажков в области Фильтр 
выбора осуществляется фильтрация типа элементов CAD, присвоенный 
слою CAD. Вы также можете использовать флажок Цвет в данной 
области для фильтрации выбора по цвету элемента CAD. Если Вы 
выберете флажок Цвет, то цвет следующего элемента CAD, 
выбранного в графическом окне, будет использоваться в качестве 
цвета для фильтра. При последующем выборе будут выделяться 
элементы CAD только этого цвета. 

  
Создание слоев 

1. Откройте диалоговое окно Слои CAD. 
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2. Щелкните кнопку Создать в области Редактирование. В списке слоев появится номер 
нового слоя. 
3. Выберите новый слой и переименуйте его при необходимости. Даже после 
переименования слоя PC-DMIS будет показывать номер слоя в скобках. 
4. Убедитесь, что слой CAD выделен в списке. 
5. Выберите элементы CAD в окне Графического дисплея, включенные вами в слой CAD. Для 
того, чтобы ограничить типы элементов CAD, доступных для выбора, отметьте флажки элементов 
CAD в области Фильтр выбора. 
6. Нажмите на кнопку Добавить. PC-DMIS присвоит выделенные элементы выбранному слою. 
Теперь, когда вы будете показывать этот слой и скроете другие слои, PC-DMIS будет показывать 
только эти элементы. 
7. Щелкните OK по завершении, чтобы закрыть диалоговое окно. 

Модификация слоев 
1. Откройте диалоговое окно Слои CAD. 
2. Выберите слой из списка слоев. 
3. Для того, чтобы добавить элементы в слой, выберите элементы CAD в окне Графического 
отображения и нажмите Добавить. PC-DMIS изменит слой соответствующим образом. 
4. Для того, чтобы убрать элементы из слоя, выберите слой и отобразите присвоенные ему 
элементы CAD. Выберите элементы для удаления в окне Графического дисплея и нажмите Убрать. 
PC-DMIS изменит слой соответствующим образом. 
5. Щелкните OK по завершении, чтобы закрыть диалоговое окно. 

Удаление слоев 
1. Откройте диалоговое окно Слои CAD. 
2. Выберите слой из списка слоев. 
3. Нажмите Удалить. PC-DMIS удалит слой и присвоит все элементы CAD, находящиеся в этом 
слое, слою 0. 
4. Щелкните OK по завершении, чтобы закрыть диалоговое окно. 

Показ слоя для отдельной области компоновки в окне 
1. Откройте диалоговое окно Слои CAD. 
2. Выберите слой для использования из списка слоев и убедитесь, что его флажок установлен. 
3. Нажмите кнопку выбора Синий, Красный, Желтый или Зеленый в области Видимость для 
секции окна, где вы хотите просмотреть слой. 
4. Снимите флажки с других слоев в списке слоев или используйте кнопку с пиктограммой 
Скрыть родственные в области Видимость для того, чтобы скрыть другие слои. 
5. Щелкните OK по завершении, чтобы закрыть диалоговое окно. 

Примечание: Вы также можете просматривать слои в диалоговом окне Установка вида. 
  

Создание 3D CAD с помощью окна Создание слоев 
Обратите внимание, что опция меню Операция | Окно графического дисплея | Сделать 3D и связанное с 
ней окно Создать слои были убраны в версии PC-DMIS 2009. Теперь для того, чтобы создать CAD слои, нужно 
открыть диалоговое окно CAD слои. Для получения более подробной информации см. тему "Работа с CAD 
слоями". 
  

Работа с группами CAD 
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Так же, как и в случае со Слоями CAD, группа CAD состоит из группы заданных пользователем 
геометрических элементов CAD, называемых "элементы" и выбираемых в окне Графического дисплея. 
Однако, группы CAD отличаются от слоев CAD следующим образом: 

• Элементы CAD могут принадлежать к более чем одной группе CAD, и количество таких 
групп не ограничено. 
• Элементы CAD в группе CAD могут охватывать слои CAD. 
• Элементы CAD в группе CAD могут охватывать несколько компонентов сборки. 
• Установки группы CAD применяются ко всем видам графической модели. 

При выборе пункта меню Редактировать | Графическое окно | Группы CAD или щелчке по кнопке Группы 

CAD  на панели инструментов Графические режимы отображается диалоговое окно Группы CAD. 
Данное диалоговое окно позволяет определить элементы CAD, присваиваемые группам. Вы также можете 
использовать его для изменения групп, удаления групп и просмотра или скрытия групп в Графическом окне. 
Информация о группах CAD сохраняется в CAD файл с тем, чтобы при импорте .CAD в другую программу 
детали информация о группах оставалась доступной. 

 
Диалоговое окно Группы CA D 
Диалоговое окно содержит следующие элементы : 
Объект Описание 
Список Группы CAD 

 

Список групп CAD в левой верхней части диалогового окна отображает все текущие 
группы CAD модели. Так как элементы CAD могут быть присвоены более чем к одной 
группе, данный список позволяет выбрать (выделить) более чем одну группу в 
списке одновременно. Например, Вы можете выбрать поверхность, затем выбрать 
две группы и добавить эту поверхность к обеим группам. 
Ниже приведены некоторые операции с использованием списка групп: 

• Щелкните два раза по группе в списке, чтобы выбрать все CAD 
элементы, присвоенные этой группе. 
• Выберите CAD элемент в Графическом окне, нажмите и 
удерживайте клавишу CTRL на клавиатуре, чтобы выбрать соответствующую 
группу в списке групп. 
• Отметьте флажок рядом с группой для показа присвоенных ей 
элементов CAD. 
• Уберите флажок рядом с группой для скрытия присвоенных ей 
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элементов CAD. 
Область Видимость 

 

В области Видимость имеются кнопки выбора и кнопки с пиктограммами, 
позволяющие осуществлять операции по изменению скрытого состояния групп CAD. 
Если объект CAD принадлежит более чем к одной группе, и по крайней мере одна 
группа скрыта, объект CAD будет скрыт. Таким образом, если объект CAD 
показывается в другой группе, он по-прежнему будет скрыт. 

Цветная пиктограмма в верху данной области показывает текущую компоновку 
вашего экрана. Она аналогична пиктограмме, используемой в области 

Компоновка диалогового окна Настройка вида. См. "Настройка вида экрана". 
Опции Синий, Красный, Желтый и Зеленый ограничивают операцию видимости 
только указанным "видом" окна Графического дисплея. Опция Все применяет 
операцию видимости ко всем видам. 
На этих командных кнопках имеются картинки, изображающие их назначение: 

• Скрыть - Скрывает группу CAD, выбранную из списка. 

• Скрыть родственные - Скрывает все группы CAD, кроме 
группы, выбранной из списка. 

• Показать - Показывает группу CAD, выбранную из списка. 

• Показать родственные - показывает все группы CAD, кроме 
группы, выбранной из списка. 

• Показать все - Показывает все группы CAD в списке. 
Примечание: Данные кнопки будут иметь темно-серый фон и будут недоступны для 
использования до тех пор, пока Вы не выберете группу CAD из списка групп. 
  

Область 
Редактирование 

 

Область Редактирование позволяет изменять группы CAD. Для того, чтобы 
использовать какие-либо кнопки, кроме кнопки Создать, сначала необходимо 
выбрать одну или более групп из списка групп CAD, после чего можно будет 
изменять данную группу или группы с помощью кнопок. 

• Создать - Создает новую группу. Изначально элементы CAD, 
присвоенные этой новой группе, отсутствуют. Необходимо выбрать 
элементы CAD в окне Графического дисплея и затем использовать кнопку 
Добавить в разделе CAD элементы для добавления выбранных CAD 
элементов в новую группу. 
• Переименовать - Переименовывает выбранную группу. Вы также 
можете переименовать группу с помощью щелчка по выделенной группе в 
списке после того, как появится курсор. 
• Удалить - Удаляет выбранные группы (но не элементы CAD в этих 
группах). 

Примечание: Кнопки Трасформировать и Цвет не используются с группами CAD, 
потому что элементы CAD могут принадлежать более чем к одной группе. 
  

Область Сохраненные 
виды 

Область Сохраненные виды сохраняет состояние видимости группы CAD в CAD 
модели. Данная информация сохраняется в файл .CAD. Используйте 
комбинированное окно с открывающимся списком для выбора и использования 
сохраненного вида или для указания имени нового вида. 
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Примечание: Данное состояние видимости группы CAD не включает количество 
графических видов. Количество графических видов может быть сохранено только с 
использованием установки видов. См. "Работа с установками видов". 

• Сохранить - Сохраняет текущее состояние видимости, используя 
имя, указанное в комбинированном окне. 
• Удалить - Удаляет сохраненное состояние видимости, выделенное в 
комбинированном окне. 

Область Элементы CAD 

 

В области Элементы CAD изменяется группа выбранных элементов CAD. Вы можете 
выделить или отменить выделение элементов CAD простым щелчком мыши или 
выделением с помощью мыши в окне Графического дисплея. Выбранные элементы 
будут выделены красным цветом. 

• Добавить - Добавляет выбранные элементы CAD в текущую 
выбранную группу из списка. 
• Убрать - Убирает выделенные элементы CAD из текущей выбранной 
группы в списке. Если выбранный элемент CAD не находится на выделенной 
группе, этот элемент не будет изменен. 
• Снять выделение для всех - Снимает выделение со всех элементов 
CAD, находящихся в окне Графического дисплея. 
• Фильтр выбора - С помощью флажков в области Фильтр выбора 
осуществляется фильтрация типа элементов CAD, присвоенный группе CAD. 
Вы также можете использовать флажок Цвет в данной области для 
фильтрации выбора по цвету элемента CAD. Если Вы выберете флажок Цвет, 
то цвет следующего элемента CAD, выбранного в графическом окне, будет 
использоваться в качестве цвета для фильтра. При последующем выборе 
будут выделяться элементы CAD только этого цвета. 

  
Создание групп CAD 

1. Откройте диалоговое окно Группы CAD. 
2. Щелкните кнопку Создать в области Редактирование. Появится новая группа с именем 
"Новая группа" в качестве имени по умолчанию с последующим уникальным номером. 
3. Выберите группу и переименуйте ее при необходимости, снова щелкнув по группе или 
используя кнопку Переименовать. 
4. Убедитесь, что группа CAD выделена в списке. 
5. Выберите элементы CAD в окне Графического дисплея, включенные вами в группу CAD. Ваш 
выбор может охватывать модели детали в качестве части сборки нескольких слоев. Для того, чтобы 
ограничить типы элементов CAD, доступных для выбора, отметьте флажки элементов CAD в области 
Фильтр выбора. 
6. Нажмите на кнопку Добавить. PC-DMIS присвоит выделенные элементы выбранной группе. 
Теперь, когда вы будете показывать эту группу и скроете другие группы, PC-DMIS будет показывать 
только эти элементы. 
7. Щелкните OK по завершении, чтобы закрыть диалоговое окно. 

Модификация групп CAD 
1. Откройте диалоговое окно Группы CAD. 
2. Выберите группу из списка Группы CAD. 
3. Для того, чтобы добавить элементы в группу, выберите элементы CAD в окне Графического 
дисплея и нажмите Добавить. PC-DMIS изменит группу соответствующим образом. 
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4. Для того, чтобы убрать элементы из группы, выберите группу и отобразите присвоенные ей 
элементы CAD. Выберите элементы для удаления в окне Графического дисплея и нажмите Убрать. 
PC-DMIS изменит группу соответствующим образом. 
5. Щелкните OK по завершении, чтобы закрыть диалоговое окно. 

Удаление групп CAD 
1. Откройте диалоговое окно Группы CAD. 
2. Выберите группу из списка Группы CAD. 
3. Нажмите Удалить. 
4. Щелкните OK по завершении, чтобы закрыть диалоговое окно. 

  

Работа со снимками CATIA 
CATIA v5 и более поздние версии программного обеспечения CATIA предоставляют возможность добавлять 
"снимки" непосредственно в модель детали CATIA. Снимки сохраняют видимость, ориентацию обзора, 
трансляцию и информацию о масштабе для элементов CAD, работая аналогично функциональной 
возможности Просмотр наборов в PC-DMIS. Как правило, снимки также используются для того, чтобы 
элементы GD&T были читаемыми. 
PC-DMIS 2010 MR3 и более поздние версии предоставляют инструменты для работы с данными снимками в 
окне Графического дисплея. Снимки поддерживаются для CATIA v5 DCT и DCI. 

 
Порция модели CATIA со снимками (GD&T или другие текстовые элементы CAD) 
PC-DMIS добавляет снимки CATIA в диалоговое окно Группы CAD и диалоговое окно Установка вида и 
позволяет показывать или скрывать необходимые снимки CATIA, а также ориентировать вид по нужным 
снимкам. 
Использование диалогового окна Группы CAD для показа/скрытия снимков 
Флажок рядом со списком объектов Группы CAD позволяет показывать или скрывать необходимые снимки. 
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Диалоговое окно Группы CAD, показывающее снимки в списке 
Просто отметьте или снимите флажки по необходимости. PC-DMIS сразу отобразит просмотр измененного 
окна Графического дисплея. При нажатии кнопки OK эти снимки останутся скрытыми до тех пор, пока не 
будут отмечены и показаны позднее. 
Для получения информации о других операциях с диалоговым окном Группа CAD см. тему "Работа с 
группами CAD" выше в данном разделе. 
Использование диалогового окна Установка вида для ориентации вида экрана по снимкам 
Раскрывающиеся списки в диалоговом окне Установка вида позволяют ориентировать вид по снимкам. 

 
Диалоговое окно Установка вида, показывающее снимки в раскрывающемся списке 
Вы можете ориентировать экран по снимку CATIA, выбрав его из раскрывающегося списка в виде или видах 
желаемого цвета. Нажмите Применить для просмотра изменения ориентации. При нажатии кнопки OK 
ориентация данного вида изменится по отношению к указанному снимку. 
Для получения информации о других операциях диалогового окна Установка вида см. тему "Настройка вида 
экрана" выше в данном разделе. 
Примечание: Не вся информация вида снимков поддерживается. Снимок содержит информацию об 
ориентации, позиции и уровне увеличения. Однако диалоговое окно Установка вида поддерживает только 
ориентацию. Позиция и уровень увеличения не сохраняются. 
  

Управление экранными элементами и их размещение 
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В графическом окне располагается не только CAD-чертеж вашей детали. В нем могут отображаться 
текстовые блоки, содержащие ИД элемента и обозначения баз, размеры и координаты точек, а также 
таблицы допусков формы и взаимного положения. Эти элементы придают вашему отчету полноту, но их 
чрезмерное количество загромождает чертеж и затрудняет его чтение. 
К счастью, вы легко можете перемещать их. Для этого, подведите курсор к такому элементу; при этом 
курсор принимает вид перекрестия. Щелкните кнопкой мыши и перетащите элемент в новое положение. 
PC-DMIS отрисует выносную линию от тектового блока или метки ИД до соответствующего им элемента. 
Вы также можете настроить динамическое перемещение всех меток и текстовых блоков вокруг детали при 
масштабировании изображения. Установите флажок Автоматическое позиционирование меток на вкладке 
Общие диалогового окна Параметры установки. См. "Автоматическое позиционирование меток" в разделе 
"Пользовательские настройки". 
Если изображение все еще выглядит перегруженным, то с помощью контекстных меню можно настроить 
отрисовку различных элементов. См. "Контекстное меню элемента" и "Контекстное меню для выделения 
рамкой" в разделе "Использование горячих клавиш и контекстных меню". 
Примечание: Размещение элементов выполняется только на активном виде. Если вы работаете с 
полиэкранным режимом дисплея, в пассивной области которого показаны дополнительные виды деталей, 
расположение ИД на них не обновляется. 
  

Переключение между режимами кривой и поверхности 
Работа | Графический режим | Изм. режим кривой/поверхн. 

 

 
Для получения доступа к данным режимам необходимо приобрести дополнительный пакет "Кривые и 
поверхности" для вашей системы. Данные режимы можно использовать вместе с программным режимом 
для выполнения измерения точек в режиме Offline на каркасных или поверхностных объектах CAD модели. 
Режим отображения кривых 

Опция Режим кривой Отобразить схему меню обеспечивает возможность выбора каркасной модели, 
состоящей из кривых и прямых, при щелчке по CAD данным в графическом окне. Для того, чтобы данная 
опция стала доступной, необходимо импортировать каркасную модель. Данный режим работает со всеми 
Измеренными элементами. 
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Несмотря на это, для 
измерения точек в 
Режиме кривой 
необходимы два 
графических вида. Вы 
можете установить 
виды с 
использованием 
диалогового окна 
Установка вида. См. 
"Настройка вида 
экрана". 
Это показано на 
картинке справа. Если 
вашей рабочей 
плоскостью является 
плоскость Z+, верхняя 
половина экрана (A) 
будет отображаться 
на Z+ и будет 
использована для 
измерения точек, в то 
время как нижняя 
половина экрана (B) 
будет использована 
для установки 
глубины щупа. 

 
Окно графического дисплея для образцов, разбитое для того, чтобы 
показывать два различных каркасных вида детали. 

  
В следующей таблице представлены операции, производимые мышью для установки глубины щупа и 
измерения точек с тем, чтобы вставить измеренные элементы в программу обработки детали. В 
приведенной ниже таблице допускается, что Z+ является вашей рабочей плоскостью. Вы также должны 
находиться в Программном режиме для того, чтобы эти операции работали: 
Операции, производимые 
мышью в режиме кривой 

Использование разделенного 
экрана 

Описание 

Щелчок правой кнопкой мыши Экран B на картинке выше Устанавливает примерную 
глубину виртуального щупа в 
текущем положении указателя 
мыши. Данную операцию 
необходимо использовать для 
создания точек перемещения 
при выполнении программ в 
режиме Offline. См. "Вставка 
команды перемещения точки" 
в разделе "Вставка команд 
перемещения". 

Щелчок правой кнопкой мыши 
+ перетаскивание 

Экран B на картинке выше Устанавливает глубину для 
следующих вставляемых точек 
на ближайшем каркасном 
объекте при отпускании кнопки 
мыши. Данную операцию 
следует использовать для 
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установки глубины измеренных 
прямых, окружностей и 
цилиндров. 

Щелчок левой кнопкой мыши Экран A на картинке выше Осуществляет выбор 
ближайшей прямой или 
окружности, а затем выполняет 
измерение находящихся на 
одинаковом расстоянии точек с 
использованием текущей 
установки глубины, основанной 
на установках вкладки Общие 
диалогового окна Опции 
установки. См. 
"Редактирование окон вкладки 
Общие" в разделе "Установка 
параметров". 

Щелчок левой кнопкой мыши + 
перетаскивание 

Экран A на картинке выше Осуществляет одиночное 
измерение точки с 
использованием текущей 
установки глубины на прямой, 
дуге или окружности. 
Направление точки зависит от 
того, на какой стороне каркаса 
вы отпустите мышь. Подход 
всегда должно осуществляться 
с той же стороны каркаса, с 
которой будет подходить 
машина. 

Щелчок левой кнопкой мыши + 
удержание и отпускание 

Экран A на картинке выше При данном щелчке с 
задержкой измерение точки 
осуществляется в 
местоположении указателя 
мыши с использованием 
текущей установки глубины. 
Данный метод следует 
использовать для измерения 
точек на плоскости. 
Необходимо твердо 
удерживать мышь при нажатой 
кнопке для того, чтобы при 
отпускании кнопки измерить 
правильную точку, 
находящуюся 
перепендикулярно 
поверхности в местоположении 
указателя. 

   
Например, для определения элемента Измеренный конус, отображаемого в Z+ в Режиме кривой, 
выполните операцию щелчок правой кнопкой мыши + перетаскивание в экране A на верхней окружности 
конуса, а затем нажмите левой кнопкой мыши на окружность для того, чтобы вставить четыре точки. Снова 
выполните щелчок правой кнопкой мыши + перетаскивание для нижней окружности на экране A, а затем 
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опять нажмите левой кнопкой мыши на окружность для того, чтобы вставить еще четыре точки. У вас 
должно получиться восемь точек, каждая из которых будет на разной глубине. Нажмите END для создания 
элемента Измеренный конус. 

 
Режим отображения поверхностей 

Опция Режим Поверхность позволяет выбирать поверхности твердотельной модели путем нажатия на 
данные CAD в окне Графического дисплея. Для того, чтобы данная опция стала доступной, необходимо 
импортировать объемную модель. Для выполнения точечного измерения нажмите на любой поверхности. 
PC-DMIS выполнит точечное измерение на поверхности, сохранит информацию X,Y,Z,I,J,K и запишет точку в 
соответствии с позицией указателя мыши. Выберите нужное количество точек для определения элемента и 
затем нажмите клавишу END. PC-DMIS попытается определить тип элемента. Данный режим работает лучше 
всего для создания элементов точки, прямой и плоскости. Несмотря на то, что данный режим можно 
использовать и для круглых элементов (окружности, цилиндры, конусы и сферы), вы заметите, что зачастую 
сложно выбрать точки на постоянном поперечном сечении или глубине особенно для внутренних 
элементов. В таких случаях можно использовать режим Кривой. 
Для получения более подробной информации об использовании данных режимов при сканировании, 
смотрите раздел "Сканирование детали". 
  

Прорисовка поверхностей 
Опция Работа | Графическое окно | Поверхности рисования позволяет отображать поверхности на 

экране. Следует обратить внимание на то, что сначала необходимо установить флажок Твердое тело в 
диалоговом окне Установка вида. Для получения более подробной информации о диалоговом окне 
Установка вида см. тему "Настройка вида экрана". 
Для отключения отображения поверхностей, выберите данную опцию снова. 
  

Выделение поверхностей и кривых с помощью мыши 
PC-DMIS позволяет быстро и легко выделять CAD поверхности и каркасные элементы с помощью наведения 
на них указателя мыши. Это позволяет обеспечить быстрый обзор доступных поверхностей или кривых 
вашей модели детали. Данную опцию называют выделением с помощью наведения указателя мыши 
(MOHL). 

 
Пример выделения наведением указателя мыши 
Для использования функции MOHL, удерживайте зажатой клавишу SHIFT и наведите указатель мыши на 
деталь. 

В случае если режим Поверхность выбран на панели инструментов Графические режимы, PC-DMIS 
выделяет цветом выделения текущую поверхность, находящуюся под указателем мыши. 
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В случае если был выбран режим Кривая на панели инструментов Графические режимы, PC-DMIS 
выделяет текущую кривую или каркасный элемент, находящийся под указателем мыши. 

При использовании MOHL с применением растрового изображения текстуры для поверхностей вашей 
детали необходимо установить значение ниже 32 бит для опции Глубина Z-буф.. При установке значения 32 
или выше возможно отображение рваных линий выделения на вашем изображении до тех пор, пока не 
будет обновлено графическое окно. Смотрите "Изменение опций OpenGL" в разделе "Установка 
параметров". 

Отображение координат мыши в тексте экранного счетчика 
При выборе режима Экранные счетчики на панели Графические режимы, а также при условии, что в 

диалоговом окне Установка показаний щупа отмечены кнопки-флажки Показывать Cad или Показывать 
деталь, PC-DMIS будет производить непрерывное обновление положения указателя мыши в окне 
Показаний щупа при перемещении по модели детали. Пре перемещении мыши от детали в пустое 
пространство, или если режим Экранные счетчики не активирован, отображается последнее положение 
мыши на детали. 
Примечание: В предыдущих версиях данная информация отображалась в правом верхнем углу окна 
Графического дисплея. В новом объединенном дизайне она отображается в окне Показаний щупа. 
Для получения необходимой информации см. следующие темы: 

• Тема "Настройка Окна показаний" в разделе "Установка параметров". 
• Тема "Использование окна Показания щупа" в разделе "Использование других окон, 
редакторов и инструментов". 

  

 
Обновление экрана 

 
Данная опция осуществляет обновление графического окна при выборе опции Работа | Графическое окно | 
Перерисовка экрана. 
  

Изменение режимов экрана 
PC-DMIS позволяет осуществлять переключение между следующими режимами экрана. С помощью 
различных режимов PC-DMIS получает информацию о том, каким образом интерпретировать щелчки 
мышью. 
  
Режим смещения 

 
Опция Операция | Графическое окно | Изменить режим экрана | Смещение переводит PC-DMIS в режим 
смещения. Данный режим позволяет осуществлять перемещение и масштабирование детали в графическом 
окне. В режиме смещения доступны следующие функции: 

• Уменьшите размер детали в графическом окне. 
• Увеличьте размер детали в графическом окне. 
• Выберите часть детали в графическом окне 
• Измените положение детали в графическом окне. 

  
Уменьшение изображения детали в графическом окне 
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Для уменьшения всего изображения детали при помощи щелчка мыши: 
1. Переместите указатель мыши в точку над воображаемой горизонтальной центральной 
линией графического изображения детали. 
2. Щелкните правой кнопкой мыши. 

Чем дальше курсор находится от центральной линии, тем больше уменьшится рисунок. 
В случае использования мыши с колесиком прокрутки для уменьшения детали необходимо прокручивать 
колесико в направлении от себя. PC-DMIS центрирует операцию по уменьшению изображнеия в положении 
указателя мыши. 
  
Увеличение части изображения детали в Окне Графического дисплея 
Для увеличения всего изображения детали: 

1. Переместите указатель мыши в точку под воображаемой горизонтальной центральной 
линией графического изображения детали. 
2. Щелкните правой кнопкой мыши. 

Чем дальше курсор находится от центральной линии, тем больше увеличится рисунок. 
В случае использования мыши с колесиком прокрутки, для увеличения детали необходимо прокручивать 
колесико по направлению к себе. PC-DMIS центрирует операцию по увеличению изображнеия в положении 
указателя мыши. 
  
Увеличение части изображения детали в Окне Графического дисплея 
Для увеличения указанной части отображаемой детали: 

1. Поместите указатель мыши в углу области выделения. 
2. Одновременно удерживайте нажатыми левую и правую кнопки мыши. 
3. Переместите (перетяните) пиктограмму со стрелкой над той частью графического окна, 
которую необходимо выбрать. PC-DMIS начинает выделение. 
4. После того, как все необходимые элементы будут выделены, необходимо отпустить обе 
кнопки мыши. PC-DMIS увеличивает изображение выделенной области. 

Примечание: После достижения определенной точки, изображение больше нельзя будет увеличить. 
  
Изменение положения изображения детали в Окне Графического экрана 
Для изменения положения изображения детали в Окне Графического экрана: 

1. Поместите указатель мыши над изображением детали. 
2. Удерживайте правую кнопку мыши нажатой и перетащите его в новое положение. 
3. Отпустите кнопку мыши. 

  
Режим 2D поворота 

 
При повороте рисунка в 2 
измерениях изменяется 
только изображение. Поворот 
ни коим образом не изменяет 
фактическое начало 
координат или базы данных. 

С помощью опции Операция | Графическое окно | Изменить режим 
экрана | 2D поворот осуществляется поворот детали в двух измерениях. 
Поворот детали может осуществляться полностью на 360 градусов или на 
любую часть данного значения. 
В следующих разделах представлены различные способы поворота рисунка 
в двух измерениях. 
  

  
2D поворот с помощью перетягивания 
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При перемещении указателя 
мыши PC-DMIS осуществляет 
перерисовку изображения в 
динамическом режиме. 

Рисунок может быть повернут в двух измерениях путем перетягивания 
рисунка через воображаемый центр графического окна. 
Для поворота с помощью перетягивания: 

1. Выберите пиктограмму Режим 2D поворота на панели 

инструментов Графические режимы.  
2. Расположите указатель мыши в графическом окне (в любой 
части за исключением центра). 
3. Удерживайте правую кнопку мыши нажатой. 
4. Переместите указатель мыши над воображаемым центром 
графического окна. При перемещении указателя мыши PC-DMIS 
осуществляет перерисовку изображения в динамическом режиме. 
5. Отпустите кнопку мыши. PC-DMIS сохранит текущий 
поворот. 

Подсказка: Для быстрого поворота детали из любого режима, используйте комбинацию ALT + щелчок 
правой кнопкой мыши и перетяните указатель мыши. Обратите внимание на то, что данная опция не 
работает в случае, если для 3D поворота открыто диалоговое окно Поворот. 
  
2D поворот на элемент (выставить вдоль рисунка) 
Для того, чтобы выставить деталь под прямым углом к экрану, необходимо выбрать на панели 

инструментов Графические режимы пиктограмму Режим поворота 2D , а затем щелкнуть по элементу 
правой кнопкой мыши. (Не удерживайте кнопку нажатой.) PC-DMIS поворачивает рисунок таким образом, 
что выбранный элемент будет находиться параллельно к ближайшей оси экрана (вертикальной или 
горизонтальной). 
Подсказка: Вы можете спрямить рисование по отношению к ближайшей оси X, Y или Z в любое время без 
открывания диалогового окна Поворот путем двойного щелчка средней кнопкой мыши по окну 
Графического дисплея. 
  
2D поворот на коэффициент 
Для поворота на точный коэффициент, аналогично теме "Масштабирование модели по коэффициенту", 
выполните следующее: 

1. Выберите иконку Режим 2D поворота  на панели инструментов Графические режимы. 
2. Нажмите клавишу SHIFT, после чего щелкните правой кнопкой мыши по графическому 
окну. PC-DMIS отображает маленькое диалоговое окно. 

 
3. Введите значение угла (в градусах) в окне Угол координат детали X. 
4. Щелкните кнопку OK. PC-DMIS закрывает окно для выполнения 2D поворота детали в 
графическом окне. 

  
Режим 3D поворота 
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С помощью опции Операция | Графическое окно | Изменить режим экрана | 3D поворот осуществляется 
поворот чертежа детали в трех измерениях. Поворот детали может осуществляться на 45 градусов за один 
поворот. При выборе данной опции открывается диалоговое окно Поворот. 

 
Диалоговое окно Поворот 
В темах "3D поворот с использованием диалогового окна Поворот", "3D поворот с помощью перетягивания" 
и "3D поворот на элемент" описаны три различных способа поворота рисунка в трех измерениях. 
Для получения дополнительной информации о повороте рисунка см. тему "Поворот рисунка". 
  
3D поворот с помощью перетягивания 
Поворот детали также может быть выполнен путем перетягивания указателя мыши. Чтобы выполнить 
данное действие: 

1. Перейдите к диалоговому окну 3D поворот, выбрав иконку Режим поворота 3D  на 
панели инструментов Графические режимы. 
2. Щелкните правой кнопкой мыши и удерживайте ее нажатой. 
3. Перетащите указатель мыши. 

Подсказка: Для быстрого поворота детали с открытым или закрытым диалоговым окном Поворот нажмите 
на клавишу CTRL + щелкните правой кнопкой мыши и перетяните указатель мыши или, если ваша мышь 
оснащена центральным колесом прокрутки с кнопкой, удерживайте среднюю кнопку мыши нажатой и 
перетяните указатель мыши. (Обратите внимание, что если вы используете операционную систему Vista, 
нажатие средней кнопки мыши активирует переключение между функциями прокрутки для Windows.) 
  
3D поворот с использованием диалогового окна Поворот 
Для поворота рисунка с помощью диалогового окна: 

1. Перейдите к диалоговому окну 3D поворот, выбрав иконку Режим поворота 3D  на 
панели инструментов Графические режимы. 
2. Выберите вид, который необходимо изменить (с использованием опциональных кнопок 1-
4). 
3. Определите объем поворота, выбрав опцию Шаг в градусах (1, 5, 10 или 45). 
4. Щелкните по кнопкам соответствующей оси для того, чтобы повернуть рисунок. 
5. Нажмите на кнопку Закрыть. PC-DMIS отображает в графическом окне изменения CAD 
изображения. 

При щелчке по кнопке Сброс осуществляется привязка поворота рисунка в диалоговом окне Поворот и в 
графическом окне к ближайшей оси. 
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При установке флажка Анимация, PC-DMIS осуществляет динамическую перерисовку детали в графическом 
окне по мере ее поворота в графическом окне. При снятии данного флажка и последующем использовании 
кнопки поворота из диалогового окна, поворот фактической детали на экране не выполняется до тех пор, 
пока не будет отпущена кнопка, которой осуществлялся щелчок. 
  
3D поворот на элемент (выставить вдоль рисунка) 
Для того, чтобы выставить деталь под прямым углом к экрану, на панели инструментов Графические 

режимы необходимо выбрать иконку Режим поворота 3D , а затем щелкнуть по элементу правой 
кнопкой мыши. (Не удерживайте кнопку нажатой.) PC-DMIS поворачивает рисунок таким образом, что 
выбранный элемент будет находиться параллельно к ближайшей оси экрана (вертикально, горизонтально 
или перпендикулярно экрану). 
Подсказка: Вы можете спрямить рисование по отношению к ближайшей оси X, Y или Z в любое время без 
открывания диалогового окна Поворот путем двойного щелчка средней кнопкой мыши по окну 
Графического дисплея. 
  
Режим текстовых выносок 

 
Опция меню Работа | Графическое окно | Изменить режим экрана | Текстовое окно переводит PC-DMIS в 
режим, позволяющий осуществлять манипуляции с ИД элементов, рамками символов с геометрическими 
требованиями, точками сканирования, выносками CAD GD&T, а также быстро создавать и вносить 
изменения в текстовые окна Информация о координатах и Информация о точках. 

Пример окна Инф. о точках 

 

  
Пример окна Размерная инф. 

 

  
Данные текстовые выноски могут быть созданы с помощью меню быстрого вызова, появляющихся при 
щелчке правой кнопкой или выделении ИД элементов или элементов. См. темы "Вставка окон с размерной 
информацией" и "Вставка окон с информацией о точках" в разделе "Вставка команд протокола". 

Примечание: В графическом окне необходимо обратить внимание на то, что при перемещении указателя 
мыши над элементом или меткой ИД элемента, PC-DMIS выделяет элемент на CAD рисунке. Это помогает 
быстро идентифицировать элемент, присвоенный определенной метке. 

В Режиме текстовых выносок доступны следующие меню быстрого вызова: 
• При щелчке правой кнопкой мыши по элементу, метке ИД элемента или текстовой 
выноске, PC-DMIS отображает меню быстрого вызова для данного элемента. См. "Контекстное 
меню элемента" в приложении "Использование горячих клавиш и меню горячих клавиш". 
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• Использование горячих клавиш и меню горячих клавиш окну размерной информации или 
информации о точке, PC-DMIS отображает меню быстрого вызова для данной текстовой выноски. 
См. "Контекстное меню элемента" в приложении "Использование горячих клавиш и меню горячих 
клавиш". 
• При щелчке правой кнопкой мыши по выноске CAD GD&T PC-DMIS отобразит меню горячих 
клавиш для данной выноски. См. "Контекстное меню элемента" в приложении "Использование 
горячих клавиш и меню горячих клавиш". 
• При выделении одного или более элементов, PC-DMIS отображает меню быстрого вызова. 
См. "Контекстное меню для выделения" в приложении "Использование горячих клавиш и меню 
горячих клавиш". 
• При щелчке правой кнопкой по точке сканирования, для перехода к данной точке можно 
воспользоваться элементом меню Переместить курсор к. См. "Поиск точек при сканировании" в 
разделе "Сканирование детали". 

Примечание: Когда указатель мыши не находится над элементом или текстовой выноской, PC-DMIS 
позволяет выполнять с помощью правой кнопки мыши обычные для режима смещения операции по 
масштабированию и повороту детали. Для получения дополнительной информации см. "Режим смещения". 
Подсказка: Для быстрого создания окна DIMINFO или POINTINFO необходимо просто дважды щелкнуть по 
элементу или метке ИД элемента. PC-DMIS может находиться в любом режиме. PC-DMIS автоматически 
создает информационное окно на основе текущих установок диалогового окна Редактирование размерной 
информации или Редактирование информации о точках. 
Пример: Предположим, что было создано окно DIMINFO для элемента. После последующего двойного 
щелчка по меткам элементов будут созданы дополнительные окна DIMINFO для тех элементов, которые 
используют те же установки, что были выбраны при последнем использовании диалогового окна 
Редактирование размерной информации. 
  
Режим программ 

 
Опция меню Работа | Графическое окно | Изм. режим экрана | Программа позволяет обучать и 
редактировать программы с использованием CAD данных из файлов IGES. Используйте Программный 
режим для создания измеренных элементов из каркасной или поверхностной CAD модели. Находясь в 
программном режиме, вы можете осуществлять измерение точек на модели с использованием 
анимированного щупа, симулирующего измерение точек с КИМ в Режиме предположительной оценки. 
Данная опция доступна в версиях PC-DMIS, работающих в режимах Off-line и On-line. 
Для получения дальнейшей информации о составлении программ с использованием графики, обратитесь к 
приложению "Работа в режиме Off-line". 
  

Изменение цветов экрана 
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Диалоговое окно Установка CAD и графики - вкладка Цвета 
Закладка Цвета диалогового окна Установка CAD и графики (Редакт. | Графическое окно | Цвет экрана) 
позволяет определить цвета, используемые для отображения в графическом окне. Сюда относятся цвет 
фона, градиента, выделения, выделения при наведении указателя мыши, 3D сетки, а также цвет модуля 
Vision Поле зрения (FOV). 
  
Для изменения цвета: 
Для изменения цветов: 

1. Откройте закладку Цвета в диалоговом окне Установка CAD и графики (Редакт. | 
Графическое окно | Цвет экрана). 
2. Щелкните по прямоугольному цветному окошку для опций Фон, Градиент, Выделение, 
Выделение наведением мыши, 3D сетка илиОбзор поля зрения. Появится диалоговое окно Цвет. 
3. Выберите новый цвет для выбранной опции. PC-DMIS немедленно отобразит выбранные 
изменения цвета, позволяя сразу же увидеть сделанные изменения. 
4. Щелкните кнопку OK. Диалоговое окно Цвет закроется, и вы вернетесь к диалоговому окну 
Цвет экрана. 
5. После завершения щелкните кнопку OK. 

  
Фон 
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Область Фон позволяет изменить фоновый цвет экрана. Данный цвет также используется в качестве цвета 
фона для контрольных фреймов элемента, отображаемых в графическом окне. Следуйте рекомендациям 
темы "Изменение цвета". 
Область Установки градиента позволяет задать цвет дополнительного фонового градиента. При задании в 
списке любого значения градиента, кроме Нет, появится прямоугольное цветное окошко. Вы можете 
щелкнуть по данному окошку для того, чтобы задать цвет дополнительного градиента. Затем, после 
настройки фона экрана, PC-DMIS начнет с установки местоположения (например, Низ) и отображения цвета 
дополнительного градиента с последующим плавным переходом от данного цвета к цвету основного 
градиента при прорисовке цветов рядом с другим краем экрана. 
Например, установка для градиента Низ может иметь следующий вид: 

 
Пример цветов градиента 
В списке Установки градиентов доступны следующие элементы: 

• Нет - дополнительный градиент отсутствует. Для фона экрана будет использоваться чистый 
основной цвет. 
• Низ - Дополнительный цвет градиента начинается в нижней части экрана и постепенно 
переходит в основной цвет в верхней части экрана. 
• Справа - Дополнительный цвет градиента начинается в правой части экрана и постепенно 
переходит в основной цвет в левой части экрана. 
• Нижний правый угол - Дополнительный цвет градиента начинается в нижнем правом углу 
экрана и постепенно переходит в основной цвет в верхнем левом углу экрана. 
• Нижний левый угол - Дополнительный цвет градиента начинается в нижнем левом углу 
экрана и постепенно переходит в основной цвет в верхнем правом углу экрана. 
• Верхний правый угол - Дополнительный цвет градиента начинается в верхнем правом углу 
экрана и постепенно переходит в основной цвет в нижнем левом углу экрана. 
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• Верхний левый угол - Дополнительный цвет градиента начинается в верхнем левом углу 
экрана и постепенно переходит в основной цвет в нижнем правом углу экрана. 

  
Выделенное 

 
Область Выделение позволяет изменить цвет, используемый для выделения в графическом окне PC-DMIS. 
Следуйте рекомендациям темы "Изменение цвета". 
  
Мышь 

 
Область Мышь позволяет изменить цвет, используемый PC-DMIS, а также форму указателя мыши при 
выделении поверхностей или кривых с помощью мыши при использовании опции выделения наведения 
указателя мыши (MOHL). Следуйте рекомендациям темы "Изменение цвета". 
Область Курсор позволяет отображать в режиме MOHL указатель мыши в форме стрелки или креста: 

 
Указатель мыши в форме 

стрелки 

 
Указатель мыши в форме 

креста 
  
Для получения более подробной информации см. "Выделение поверхностей и кривых с помощью мыши". 
  
3D сетка 

 
С помощью области 3D сетка осуществляется изменение цвета, используемого для 3D сетки в графическом 
окне. Следуйте рекомендациям темы "Изменение цвета". 
Для получения более подробной информации о 3D сетке, см. "Добавление 3D сетки". 
  
Поле зрения видео 
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Область Поле зрения видео позволяет изменить цвет, используемый для поля зрения при использовании 
модуля PC-DMIS Vision. Следуйте рекомендациям темы "Изменение цвета". Для получения информации о 
поле зрения видео и модуле Vision см. документацию к PC-DMIS Vision. 
  

Изменение цветов трехгранника 
При выборе опции меню Правка | Графическое окно | Цвета трехгранника... отображается закладка 
Трехгранник диалогового окна Установка CAD и графики. 

 
Диалоговое окно Установка CAD и графики - закладка Трехгранник 
Это позволяет изменять цвета различных компонентов трехгранника системы координат детали, 
отображаемого в окне Графического дисплея. Это может оказаться полезным в случае, когда фон или 
другие элементы окна Графического дисплея отображаются схожими цветами, что затрудняет видимость 
трехгранника; или вы просто хотите присвоить свой цвет для каждой оси с тем, чтобы легко различать оси. 
Оригинальными цветами символа трехгранника являются красный и зеленый, изображаемые следующим 
образом: 

 
Оригинальные цвета трехгранника 
Вы легко можете изменить данные цвета, нажав на цветные окошки в области Цвета и выбрав новый цвет в 
появившемся диалоговом окне Цвет: 
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Диалоговое окно Цвет 
При нажатии на кнопку OK диалоговое окно Цвет закроется, и PC-DMIS немедленно обновит цвета 
трехгранника в окне Графического дисплея соответственно. При нажатии на кнопку OK в диалоговом окне 
Установка CAD и графики, PC-DMIS сохранит информацию о цветах в реестре с тем, чтобы все программы 
обработки деталей могли использовать эти цвета для трехгранника системы координат детали. 
Область Цвета 
Область Цвета содержит сетку цветных окошек, представляющих собой различные компоненты для каждой 
из трех осей трехгранника. 

 
Область Цвета 

• Текст - Устанавливает цвета букв "X", "Y" или "Z" (или текста) 
отображаемых на трехграннике (1 на изображении справа). 
• Цилиндр - Устанавливает цвет линий осей X, Y или Z (или 
цилиндра) на трехграннике (2 на изображении справа). 
• Конус - Устанавливает цвет стрелки X, Y или Z (или конуса) на 
трехграннике (3 на изображении справа). 

Например, при изменении цвета в окне Текст на синий, в окне Цилиндр на 
розовый, а в окне Конус на оранжевый трехгранник будет выглядеть следующим 
образом: 
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Образец модифицированного трехгранника 
  

Масштабирование рисунка 
Возможно масштабирование CAD рисунка по размеру выбранного вида(ов) в графическом окне либо 
масштабирование с использованием коэффициента. 
  
  
Масштабирование модели по виду 
С помощью меню опции Работа | Графическое окно | Авто-масштаб осуществляется повторное 
отображение изображения детали, полностью помещающегося в Графическом окне. Данная опция будет 
полезной в случае, когда изображение становится слишком большим или слишком маленьким. Для 
изменения изображения детали таким образом, чтобы все элементы и CAD элементы были видимыми, 
просто выберите опцию меню Авто-масштаб. 
  
Масштабирование модели по коэффициенту 

 
Диалоговое окно Масштаб рисунка 
Опция Масштаб рисунка 
функционирует лишь тогда, 
когда PC-DMIS находится в 
Режиме трансляции. См. 
"Изменение режимов экрана" . 

Опция Масштаб рисунка недоступна на панели меню. Опция Масштаб 
рисунка позволяет изменить изображение детали в графическом окне. 
Данная опция не изменяет каким-либо образом CAD данные. 

  
Для использования данной опции: 

1. Щелкните по иконке режима Смещения на панели инструментов Графические режимы. 
2. Нажмите на клавишу SHIFT и, удерживая ее нажатой, щелкните по правой кнопке мыши. 
Появляется диалоговое окно Масштаб рисунка. 
3. Укажите координаты детали X, Y и Z, которые будут отображены в центре экрана. 
4. Введите требуемое значение для масштабного коэффициента. Данный масштабный 
коэффициент является фактическим, а не относительным. 
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Пример: Масштабный коэффициент 0,5 выполняет уменьшение для масштабирования до половины 
фактического размера детали. Масштабный коэффициент 2,0 выполняет увеличение для масштабирования 
до двукратного фактического размера детали. Масштабный коэффициент 1,0 используется для вівода 
реального масштаба. 

Также возможно масштабирование графического изображения в графическом окне простым щелчком 
правой кнопкой мыши над или под воображаемой горизонтальной линией, разделяющей графическое 
окно. 
  

Поворот рисунка 
При выборе опции Работа | Графическое окно | Поворот выводится диалоговое окно Поворот. 

 
Диалоговое окно Поворот 
Данное диалоговое окно позволяет осуществлять поворот рисунка детали в трех измерениях. Поворот 
детали может осуществляться на 45 градусов за один поворот. Также данную опцию можно активировать, 
выбрав иконку Режим 3D поворота на панели инструментов Графические режимы. 
Для поворота рисунка с помощью диалогового окна: 

1. Выберите вид, который необходимо изменить (1-4). 
2. Определите объем поворота, выбрав шаг в градусах (1, 5, 10 или 45). 
3. Щелкните по кнопке соответствующей оси для того, чтобы повернуть рисунок в указанном 
направлении. 

При щелчке по кнопке Сброс осуществляется привязка поворота рисунка в диалоговом окне Поворот и в 
графическом окне к ближайшей оси. 
При установке флажка Анимация, PC-DMIS осуществляет динамическую перерисовку детали в графическом 
окне по мере ее поворота. 
Для получения дополнительной информации о повороте рисунка см. тему "Режим 3D поворота". 
Подсказка: Для быстрого поворота детали с открытым или закрытым диалоговым окном Поворот нажмите 
на клавишу CTRL + щелкните правой кнопкой мыши и перетяните указатель мыши или, если ваша мышь 
оснащена центральным колесом прокрутки с кнопкой, удерживайте среднюю кнопку мыши нажатой и 
перетяните указатель мыши. Также, при двойном щелчке по кнопке мыши в любое время выполняется 
операция, аналогичная операции, выполняемой щелчком по кнопке Сброс в диалоговом окне Поворот: 
происходит привязка поворота к ближайшей оси. (Обратите внимание, что если вы используете 
операционную систему Vista, нажатие средней кнопки мыши активирует переключение между функциями 
прокрутки для Windows.) 
Определение точки поворота с импортированием CAD модели 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

349 

Существует два способа определения точки поворота, в зависимости от того, где находится указатель мыши 
при первом щелчке правой кнопкой мыши. Указатель мыши находится либо над фоном графического окна, 
либо над CAD детали. 

1. Если указатель мыши находится над фоном графического окна, поворот детали будет 
осуществляться относительно начала координат детали. 
2. Если указатель мыши находится над деталью, поворот детали будет осуществляться 
относительно точки детали, расположенной прямо под указателем мыши. 

Определение точки поворота без импортирования CAD модели 
Если вы не импортируете CAD модель в окно Графического дисплея, PC-DMIS может осуществлять поворот 
вокруг точки, определенной пользователем. Данная функция помогает, когда существуют относительно 
большие расстояния между измеренными объектами или CAD объектами. До версии PC-DMIS 2009 было 
трудно осуществлять поворот окна Графического дисплея в таких случаях (используя диалоговое окно 
Поворот или мышь), потому что это часто приводило к тому, что объекты при повороте выходили за 
пределы изображения на экране. 

1. Если диалоговое окно Поворот активно, PC-DMIS будет рассматривать центр экрана в 
качестве точки, по которой щелкнули мышью. 
2. Если диалоговое окно Точка CAD при 3D повороте выбрано в диалоговом окне Опции 
установки, PC-DMIS будет осуществлять поворот вокруг такой точки при ее наличии. 
3. Если точка не найдена, PC-DMIS будет использовать ближайший объект дисплея (пиксель) 
для поворота вокруг такой точки. Если ближайший объект - это объект CAD, тогда ближайшей 
используемой точкой будет ближайший объект CAD. 

  

Изменение поворота и других опций перемещения 
Вы можете изменить то, каким образом отображаются CAD модели во время поворота с помощью элемента 
меню Правка | Графическое окно | Опции поворота. При этом отобразится диалоговое окно Опции 
поворота. 

Иконка Опции поворота 
К данному диалоговому окну также можно перейти при помощи щелчка по 
иконке Опции поворота, расположенной на панели инструментов 
Графический режим. 
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Диалоговое окно Опции поворота 
С помощью данного диалогового окна осуществляется контроль прорисовки ряда элементов и того, как 
осуществляется прорисовка в графическом окне при повороте модели детали с помощью правой кнопки 
мыши. Опции данного диалогового окна могут помочь ускорить отображение поворота. При нажатии на 
кнопку OK PC-DMIS не применяет эти установки глобально ко всем программам обработки детали; вместо 
этого они применяются только к текущей программе обработки детали. Это позволяет задать различные 
опции поворота для каждой программы обработки детали. 
Важно: При использовании устройств SpaceBall, SpaceMouse или SpacePilot диалоговое окно ведет себя 
точно так же, как и диалоговое окно Опции панорамирования, масштабирования, поворота и имеет лишь 
другое название диалогового окна. Устройства SpaceBall, SpaceMouse и SpacePilot помогают расширить 
функциональность, доступную для поворота, включив использование опций масштабирования и 
панорамирования. Смотрите тему "Настройка устройств SpaceBall или SpaceMouse" в разделе "Начало 
работы: Обзор". 
  
Отключить 2-стороннее освещение и отбраковку задней поверхности 
При установке данного флажка будет отключено 2-стороннее освещение и во время поворота будет 
использоваться освещение обратной стороны. Полученные в результате эффекты освещения обеспечивают 
отображение примерно половины CAD элементов. См. сравнение ниже. 
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Перед поворотом 

 
Во время Поворота – Отключите 
2-стороннее освещение и 
отбраковку задней поверхности 

  
Выкл. материал, текстуру, прозрачность 
При установке данного флажка отключается рендеринг применяемых материалов, текстур и прозрачности 
во время поворота. См. сравнение ниже. 

 
Перед поворотом с 
прозрачностью 

 
Перед поворотом - Без 
прозрачности 

  
Игнорировать эти объекты 
При установке данного флажка отключается отображение указанных объектов. Объекты игнорируются во 
время поворота для тех типов объектов, которые выбраны с использованием соответствующих флажков. Вы 
можете выбрать опции игнорирования щупов, машин, магазинов или приспособлений. В примере ниже щуп 
скрывается во время поворота. 

 
Перед поворотом 

 
При повороте - Игнорировать 
щуп 
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Процент оставшихся объектов для прорисовки 
С помощью данной области осуществляется прорисовка указанного процентного значения CAD объектов, 
составляющих оставшиеся объекты, отображаемые в графическом окне. Варианты выбора - 100, 50, 20, 10, 1 
и 0,1 процентов. 
Например, при выборе опции 10%, PC-DMIS осуществляет прорисовку лишь 10% CAD объектов, 
составляющих всю модель. В примере ниже во время поворота отображается лишь 10% объекта. 

 
Перед поворотом 

 
При повороте - Отображение 
лишь 10% 

  
Как рисовать объекты – Как задано 
При выборе данной опции прорисовка объектов во время поворота осуществляется так, как было задано 
изначально. 
  
Как рисовать объекты – Каркасн. 
При выборе данной опции прорисовка объектов во время поворота осуществляется в виде каркасных 
объектов. См. сравнение ниже. 

 
Перед поворотом 

 
При повороте - Рисовать каркасн. 

  
Как рисовать объекты – Точки 
При выборе данной опции прорисовка объектов осуществляется в виде точек. С помощью опции Точки 
объекты отображаются с использованием точек. См. сравнение ниже. 
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Перед поворотом с 
прозрачностью 

 
При повороте – Рисовать точки 

  
Область выносок GD&T 
Область Выноски GD&T позволяет контролировать изображение выносок GD&T в импортируемой модели 
CAD. Это помогает уменьшить помехи на экране путем временного скрытия данных выносок в момент, 
когда они достигают или приближаются к углу обзора, параллельному текущему углу обзора. 
Примечание: Не путайте данные выноски GD&T с координатами рамки символов с геометрическими 
требованиями, создаваемыми в PC-DMIS. Выноски GD&T, по сути, сами являются объектами CAD. Они не 
создаются в PC-DMIS. Скорее, они создаются с помощью программного обеспечения CAD, используемого 
для создания модели, и сохраняются вместе с моделью. 

 

Объект Описание 

Выводить всегда 
Данная опция указывает на то, что выноски 
будут отображаться всегда вне зависимости 
от угла обзора на экране. 

Скрывать при практически 
параллельном виде 

Данная опция указывает на то, что выноски 
будут скрываться при превышении порога 
градусов, при котором выноска параллельна 
углу обзора. Данная опция недоступна, если 
выбрана опция Всегда отображать. 

Параллельн. пороговое знач. в 
градусах 

Данное окно позволяет указать пороговое 
значение в градусах, при котором выноска 
параллельна углу обзора, используемому 
для скрытия выносок. 

  

Отображение и скрытие графики 
Вы можете выбрать опцию отображения или скрытия различных типов графических объектов в графическом 
окне, выбрав опцию меню Правка | Графическое окно | Скрыть и показать графику. При этом 
отображается диалоговое окно Скрыть и показать графику. 

Доступ к данному диалоговому окну также осуществляется с помощью иконки Категории графики на 
панели инструментов Графические режимы. 
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Скрыть или показать графику 
Данное диалоговое окно содержит флажки, определяющие то, будут ли отображаться в графическом окне 
следующие объекты: 

• Модели CAD 
• Щуп 
• Машина 
• Магазин щупов 
• Приспособление 

Необходимо обратить внимание на то, что при периодическом скрытии данныых объектов использование 
графического окна становится еще легче. 
Флажки недоступны для моделей или определений аппаратного обеспечения, которые еще не были 
вставлены. 
  

Работа с выносками CAD GD&T 
PC-DMIS позволяет ображать выноски CAD GD&T, являющиеся частью CAD модели, в окне Графического 
дисплея: 

Обратите внимание, что для использования данных функциональных возможностей опции CAD++ и 
Выборка GD&T должны быть включены на аппаратном ключе. 
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Образцы выносок CAD GD&T, отображаемых в окне Графического дисплея 
Примечание: Необходимо различать данные выноски и Размеры FCF GD&T PC-DMIS. Данные выноски CAD 
сохраняются непосредственно в вашу CAD модель и являются попросту CAD элементами. Они изначально не 
выполняют в PC-DMIS никакой другой функции, кроме предоставления визуальной информации в окне 
Графического дисплея. Однако, вы можете импортировать их в качестве размеров FCF GD&T в программу 
детали. См. ниже процесс, детально описывающий импорт этих объектов. 
Показ выносок CAD GD&T 
Запись реестра ShowCadGDT, находящаяся в разделе Опции Редактора настроек PC-DMIS, контролирует 
отображение данных выносок в PC-DMIS. Если данное значение установлено на "FALSE", PC-DMIS не будет 
отображать выноски, и вся область Выноски GD&T диалогового окна Опции поворота будет недоступна. 
Значением по умолчанию является "FALSE". 

Вы также можете отображать данные выноски с помощью иконки Переключить объекты GD&T . 
Перемещение выносок CAD GD&T 

Для перестановки выноски CAD GD&T установите Режим текстового окна  в PC-DMIS, после чего 
щелкните по выноске и перетащите ее в новое положение. 
Просмотреть опции для Выносок CAD GD&T 
Выноски CAD GD&T часто становятся трудночитаемыми при поворачивании изображения в Графическом 
окне. Вид выносок можно обновить для их нормального отображения на экране. 

1. Измените режим экрана на Режим выбора GD&T, выбрав пункт Действие | Окно графического 
дисплея | Изменить режим экрана | Режим выбора GDT в главном меню. 
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2. Включите Режим выбора GD&T  на панели инструментов Графические режимы. 
3. Щелкните правой кнопкой мыши на выноске для отображения меню опций (показано ниже), чтобы 

изменить или сбросить установки текущего вид выноски или всех выносок, которые отображаются в 
графическом окне. Если вид выноски не стал обычным, будут доступны лишь опции Обычный вид 
или Обычный вид для всех. Опция Обычный вид влияет только на ярлык, который был выделен 
при применении опции Обычный вид для всех для всех ярлыков GD&T. Если вид выноски 
нормализовался, станут доступными опции Сбросить и Сбросить все для переключения на 
первоначальный вид. Опция Сброс влияет только на ярлык, который был выделен при применении 
опции Сбросить все для всех ярлыков GD&T. 
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Фильтрация выносок CAD GD&T 

Войдите в Режим текстового окна , щелкните правой кнопкой мыши по 
выноске GD&T и выберите Фильтр дисплея CAD GD&T из контекстного меню. 
Появится диалоговое окно Фильтр дисплея CAD GD&T со списком информации 
CAD GD&T и двумя колонками с кнопками выбора (Показывать все и Скрыть 
все) для переключения состояния видимости различных элементов выносок 
GD&T. 
С помощью кнопки выбора можно немедленно показать или скрыть элемент. 
При нажатии на кнопку OK диалоговое окно закроется, сохранив текущее 
состояние фильтра до последующих изменений. 
Показ или скрытие отдельных выносок 

Войдите в Режим текстового окна , щелкните правой кнопкой мыши по 
выноске GD&T и выберите один из пунктов меню для показа или скрытия. 
Импорт выносок в вашу программу детали 
PC-DMIS может импортировать выбранные выноски GD&T в качестве 
динамически созданных размеров FCF или определений баз. 

1. Убедитесь, что выноски GD&T видимы, включив иконку Переключить 

объекты GD&T . 

2. Включите Режим выбора GD&T  на панели инструментов 
Графические режимы. 

3. Нажмите на одну выноску GD&T или выделите несколько выносок с 
помощью мыши. 

• Если вы нажмете на один объект, появится диалоговое окно GD&T, позволяя настроить 
опции. PC-DMIS также создает в окне Редактировать все команды, необходимые для 
создания конкретного определения базы или размера FCF в программе детали. Если вы 
нажмете Отмена, PC-DMIS удалит вновь созданные команды. При нажатии ОК диалоговое 
окно GD&T закроется, сохранив все команды, импортированные в программу детали. 
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Диалоговое окно GD&T, показывающее динамически созданный размер FCF, 
выбранный из выноски GD&T (желтым) 

• Если вы выберите несколько выносок с помощью мыши, появится диалоговое окно Выбор 
GD&T (показано ниже) со списком всех выбранных объектов. PC-DMIS отображает все 
объекты, выделенные мышью, красным цветом. Затем вы можете щелкнуть мышью по 
отдельным объектам в данном диалоговом окне, при этом они поменяют цвет на желтый. 
С помощью кнопки Добавить можно импортировать отдельно выделенный объект, а при 
использовании кнопки Добавить все все объекты в диалоговом окне будут добавлены в 
программу детали. После добавления объекты поменяют цвет на серый. При нажатии 
Отмена диалоговое окно закроется. 

 
Пример, показывающий выделенные мышью выноски (красным) и один объект, 
выделенный для импорта (желтым) 
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Примечание: Если выбранные элементы GD&T не имеют созданных геометрических 
элементов, они будут отображаться красным цветом. Эти неполные элементы GD&T 
невозможно добавить в документ в том виде, которые они есть. При попытке добавить любую 
команду в документ, отмеченный таким образом, появится предупреждающее сообщение, 
информирующее о том, что элемент не может быть добавлен. 
К тому же, элементы GD&T, которые уже есть в документе, будут отображаться серым цветом 
в данном диалоговом окне, также слева от каждого элемента будет отображаться знак 
звездочки. При щелчке на "Добавить" в этом диалоговом окне выбора GD&T или одиночном 
выборе GD&T в окне CAD появится предупреждающее сообщение, информирующее о том, что 
создание элемента невозможно, затем откроется соответствующее диалоговое окно GD&T 
(диалоговое окно FCF, диалоговое окно "Элемент данных" и т. п.). На данном этапе 
пользователь может выбрать соответствующий элемент для использования или выйти из 
диалогового окна. 

• Выноски GD&T могут быть добавлены только один раз. Если вы щелкните на выноске позже 
или выберите ее с помощью мыши, ничего не произойдет. 

  

Работа со сборками деталей 
Диалоговое окно Сборка CAD состоит из одной или двух импортированных моделей детали, объединенных 
в графическом окне. Например, на изображении ниже показана сборка из двух видимых деталей. 

 
Пример сборки CAD 
В одном .cad файле может быть доступно несколько деталей и даже несколько сборок. 
Для работы со сборками выберите Сборка (иконка) или Редактировать | Графическое окно | Сборка CAD 
для отображения диалогового окна Сборка CAD. 
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Пиктограмма Сборка доступна на панели инструментов Вид | Панели инструментов | Графические 
режимы. 
  

 
Диалоговое окно Сборка CAD 
Диалоговое окно Сборка CAD содержит список всех импортированных и слившихся деталей или сборок, 
используемых в графическом окне. Вы можете использовать данное диалоговое окно для просмотра, 
редактирования и организации сборок деталей. 
Данное диалоговое окно содержит следующие опции: 
Объект Описание 
Информационное окно 

 
  

Серое окошко вверху диалогового окна 
отображает информацию о текущем выбранном 
элементе в Древовидном меню сборки. 
Информация изменяется в зависимости от 
выбранного элемента. 

Древовидное меню сборки В левой части диалогового окна представлено 
древовидное меню, представляющее собой 
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структуру сборки. Каждый элемент древовидного 
меню является компонентом сборки. 

• При выборе компонента из 
древовидного меню PC-DMIS отображает 
информацию об этом элементе в сером 
окошке над списком. 
• При двойном щелчке по 
компоненту сборки PC-DMIS выбирает и 
выделяет его в окне Графического 
дисплея. В свою очередь, если вы 
нажмете CTRL и выберете CAD объект в 
окне Графического дисплея с открытым 
диалоговым окном, PC-DMIS выберет 
соответствующий ему компонент в 
древовидном меню. Это позволяет 
облегчить идентификацию 
принадлежности CAD объектов 
компонентам сборки. 

Для каждого объекта имеется свой флажок для 
того, чтобы отобразить или скрыть этот 
компонент немедленно в окне Графического 
дисплея. 

• Если вы поставите флажок, PC-
DMIS будет показывать такой компонент. 
• Если вы уберете флажок, PC-
DMIS скроет такой компонент (и все 
дочерние компоненты независимо от 
статуса их видимости). 
• После того, как вы поставили 
флажок, вы также можете изменить 
статус видимости данного компонента, 
его родственных или дочерних 
компонентов с помощью использования 
кнопок в области Видимость. 

К имени вашего оригинального 
импортированного изображения прибавится 
цифра 1. Во время любой последующей CAD 
трансформации, при которой создается копия 
одного и того же CAD файла, число будет 
возрастать для того, чтобы каждый файл имел 
уникальное имя. См. "Трансформация CAD 
модели". 
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Имена отраженных CAD файлов с уникальными 
номерами в древовидном меню Сборка CAD 
  
Щелкните правой кнопкой мыши в древовидном 
меню для отображения контекстного меню. Здесь 
имеются следующие элементы: 

 
Выбрать - Работает также, как и при двойном 
щелчке по компоненту сборки. 
Снять выделение - Снимает выделение с 
компонента сборки в Графическом окне. 
Раскрыть порожденные - Раскрывается сборка и 
отображается список порожденных деталей, 
составляющих сборку. 
Скрыть - Скрывает выбранный компонент. 
Скрыть родственные компоненты - Скрывает все 
компоненты за исключением выбранного 
компонента на одном и том же уровне 
древовидного меню сборки. 
Показать - Показывает выбранный компонент. 
Показать родственные компоненты - Показывает 
все компоненты за исключением выбранного 
компонента на одном и том же уровне 
древовидного меню сборки. 
Показать все - Показывает все компоненты 
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древовидного меню сборки. 
Переименовать - Переименовывает выбранный 
компонент сборки. 
Удалить - Удаляет выбранный компонент из 
сборки и из окна Графического дисплея. 
Компонент корневого каталога древовидного 
меню не подлежит удалению. 
Трансформация - Отображает диалоговое окно 
Трансформация CAD. Данное диалоговое окно 
позволяет осуществить трансформацию 
одиночного компонента сборки (трансляция, 
масштабирование и поворот). Компонент 
корневого каталога древовидного меню не 
подлежит трансформации. Для получения более 
подробной информации см. "Трансформация CAD 
модели". 
Система координат - Отображает диалоговое 
окно CAD система координат. Данное диалоговое 
окно позволяет создавать и управлять 
различными системами координат. Для 
получения более подробной информации см. 
"Работа с системами координат CAD". 
Заменить компонент - Позволяет заменить 
выбранный компонент сборки на другую CAD 
модель. Этом может быть либо импортированная 
модель, либо модель, связанная с интерфейсом 
DCI. Подменю имеют ту же структуру, что и опции 
меню Файл | Импорт и Файл | Прямой 
интерфейс CAD соответственно. Новая модель 
заменит любую модель, связанную с выбранным 
узлом. Новая модель в узле будет содержать все 
трансформации, которые были применены к 
предыдущей модели. Для получения более 
подробной информации об импорте файлов 
моделей см. "Импорт данных CAD или данных 
программы" в разделе "Использование 
расширенных файловых опций". 
  

Область Видимость В области Видимость имеются кнопки выбора и 
кнопки с иконками, позволяющие осуществлять 
операции по изменению скрытого состояния 

групп компонентов сборки. 
Цветная пиктограмма в верху данной 
области показывает текущую компоновку 

вашего экрана. Она аналогична пиктограмме, 
используемой в области Компоновка диалогового 
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окна Настройка вида. См. "Настройка вида 
экрана". 
Опции Синий, Красный, Желтый и Зеленый 
ограничивают операцию видимости только 
указанным "видом" окна Графического дисплея. 
Опция Все применяет операцию видимости ко 
всем видам. 
На этих командных кнопках имеются картинки, 
изображающие их назначение: 

Скрыть - Скрывает выбранный 
компонент. 

Скрыть родственные компоненты - 
Скрывает все компоненты за исключением 
выбранного компонента на одном и том же 
уровне древовидного меню сборки. 

Показать - Показывает выбранный 
компонент. 

Показать родственные компоненты - 
Показывает все компоненты за исключением 
выбранного компонента на одном и том же 
уровне древовидного меню сборки. 

Показать все - Показывает все 
компоненты древовидного меню сборки. 
Примечание: Только свойства скрыть и показать 
применяются к индивидуальным просмотрам. 
Установки Цвет и Прозрачность в области 
Редактирование всегда применяются ко всем 
просмотрам. 
  

Область Редактирование 

 

Область Редактирование позволяет 
редактировать текущий выбранный компонент из 
Древовидноо меню сборки. 
Создать сборку - Создает новый узел сборки в 
текущей выбранной сборке. Изначально здесь 
ничего нет, но вы можете перенести сюда другие 
компоненты сборки с помощью кнопок Стрелка 
вверх и Стрелка вниз , расположенных на этих 
компонентах. 
Создать деталь - Создает новый детальный уезел 
в текущей выбранной сборке. Изначально здесь 
ничего нет, но вы можете перенести сюда CAD 
объекты с помощью кнопки Переместить в деталь 
в области Элементы CAD. 
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Стрелка вверх -  Перемещает деталь или 
компонент сборки, находящиеся в в списке 
древовидного меню сборки, на один пункт вверх. 

Стрелка вниз - Перемещает деталь или 
компонент сборки, находящиеся в в списке 
древовидного меню сборки, на один пункт вниз. 
Цвет - При установлении данного флажка 
осуществляется доступ к кнопке Цвет и 
диалоговому окну Цвет. Данное диалоговое окно 
позволяет применить цвет к выбранному 
компоненту древовидного меню. Данный флажок 
также позволяет отображать или не отображать 
выбранный цвет. После того, как вы выбрали 
изначальный цвет, вы можете нажимать на 
кнопку Цвет впоследствии для изменения 
используемого цвета. Данная операция заменяет 
все цвета, установленные для CAD элементов, с 
использованием диалогового окна 
Редактировать CAD элементы до тех пор, пока 
компонент сборки больше не использует цвет или 
удален из диалогового окна Сборка CAD. Для 
получения более подробной информации см. 
"Редактирование CAD". 
Слой - Позволяет присвоить предопределенному 
слою CAD объекты CAD из выбранного 
компонента сборки. Данная операция заменяет 
все присвоенные слои, установленные с 
использованием диалогового окна CAD слои, до 
тех пор, пока компонент сборки не будет удален 
из слоя или сборки в диалоговом окне Сборка 
CAD. Для получения более подробной 
информации см. тему "Работа с CAD слоями". 
Прозрачность - С помощью данного флажка 
выбранная степень прозрачности применяется к 
заданному компоненту древовидного меню. Для 
изменения степени прозрачности в процентах вы 
можете передвигать регулятор или изменить 
значение в окошке вручную. 
Осуществление некоторых операций 
редактирования компонента корневого уровня 
(обычно имя детали, используемое в программе 
обработки детали) или компонентов DCI 
невозможно. Такие операции недоступны при 
выборе данных типов компонентов. 

Область Сохраненные виды Область Сохраненные виды позволяет управлять 
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различными состояниями видимости 
Древовидного меню сборки. 
Сохранить - сохраняет текущее состояние 
видимости и присваивает ему имя, заданное в 
текущем окне Сохраненные виды. Необходимо 
нажать на кнопку OK для сохранения вида. PC-
DMIS сохранит виды в файл .cad, отнесенный к 
программе детали. 
Удалить - Удаляет сохраненное состояние 
видимости с именем, выбранным в окне 
Сохраненные виды. 
Для того, чтобы загрузить сохраненное состояние 
видимости, выберите его из списка Сохраненные 
виды. При этом флажки в Древовидном меню 
сборки немедленно изменяются в соответствии с 
загруженным видом. 

Область Элементы CAD 

 

Область Элементы CAD позволяет выбрать CAD 
объекты и переместить их в другую деталь. Вы 
можете выделить или отменить выделение 
элементов простым щелчком мыши по этим 
элементам в окне Графического дисплея. Вы 
также можете выбрать несколько CAD объектов, 
обведя вокруг них прямоугольник с помощью 
мыши. 
Переместить в деталь - Перемещает выбранный 
CAD объект в текущую выбранную деталь в 
Древовидном меню сборки. 
Снять выделение для всех - отменяет выделение 
всех выделенных CAD объектов. 
Фильтр выбора - Данная область позволяет 
отфильтровать CAD объекты, выбираемые PC-
DMIS. При выделении элемента PC-DMIS сможет 
выбрать данный тип CAD объекта, когда вы 
щелкнете по одному или выберете несколько 
CAD объектов с помощью мыши в окне 
Графического дисплея. 
Вы также можете отфильтровать выбор по цвету 
CAD объекта. Если вы отметите флажок Цвет, цвет 
следующего CAD объекта, выбранного в окне 
Графического дисплея, будет использоваться в 
качестве цвета для фильтра. При последующем 
выборе PC-DMIS будет отмечать только CAD 
объекты этого цвета. 

  

Работа со сборкой машины 
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С помощью пункта меню Редактировать | Графическое окно | Сборка машины отображается диалоговое 
окно Сборка машины. При этом предоставляется возможность показывать или скрывать различные 
компоненты определенной Вами машины в Графическом окне. 

 
Диалоговое окно Сборка машины 
Данное диалоговое окно содержит следующие опции: 
Объект Описание 
Древовидное меню сборки 

 

Древовидное меню представляет собой структуру сборки машины. 
Каждый элемент древовидного меню является компонентом 
сборки. 

• При двойном щелчке по компоненту сборки PC-
DMIS выбирает и выделяет такой объект CAD в окне 
Графического дисплея. В свою очередь, если Вы выберете 
CAD объект в окне Графического дисплея с открытым 
диалоговым окном, PC-DMIS выберет соответствующий ему 
компонент в древовидном меню. Это позволяет облегчить 
идентификацию принадлежности CAD объектов 
компонентам сборки. 

Для каждого объекта имеется свой флажок для того, чтобы 
отобразить или скрыть этот компонент немедленно в окне 
Графического дисплея. 

• Если вы поставите флажок, PC-DMIS будет 
показывать такой компонент. 
• Если вы уберете флажок, PC-DMIS скроет такой 
компонент (и все дочерние компоненты независимо от 
статуса их видимости). 
• После того, как вы поставили флажок, вы также 
можете изменить статус видимости данного компонента, 
его родственных или дочерних компонентов с помощью 
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использования кнопок в области Видимость. 
Щелкните правой кнопкой мыши в древовидном меню для 
отображения контекстного меню. Здесь имеются следующие 
элементы: 

 
• Выбрать - Работает также, как и при двойном 
щелчке по компоненту сборки. 
• Снять выделение - Снимает выделение с 
компонента сборки в окне Графического дисплея. 
• Раскрыть порожденные - Раскрывается сборка и 
отображается список порожденных деталей, составляющих 
сборку. 
• Скрыть - Скрывает выбранный компонент. 
• Скрыть родственные компоненты - Скрывает все 
компоненты за исключением выбранного компонента на 
одном и том же уровне древовидного меню сборки. 
• Показать - Показывает выбранный компонент. 
• Показать родственные компоненты - Показывает 
все компоненты за исключением выбранного компонента 
на одном и том же уровне древовидного меню сборки. 
• Показать все - Показывает все компоненты 
древовидного меню сборки. 

  
Область Видимость 

 

В области Видимые доступны удобные кнопки для изменения 
скрытого состояния групп компонентов сборки. Для того, чтобы 
скрыть выделенный компонент, выберите кнопку Скрыть. 

• Скрыть - Скрывает выбранный компонент. 

• Скрыть родственные компоненты - 
Скрывает все компоненты за исключением выбранного 
компонента на одном и том же уровне древовидного меню 
сборки. 

• Показать - Показывает выбранный 
компонент. 
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• Показать родственные компоненты - 
Показывает все компоненты за исключением выбранного 
компонента на одном и том же уровне древовидного меню 
сборки. 

• Показать все - Показывает все компоненты 
древовидного меню сборки. 

Область Редактирование 

 

Область Редактирование позволяет редактировать текущий 
выбранный компонент из Древовидноо меню сборки. 

• Цвет - При установлении данного флажка 
осуществляется доступ к кнопке Цвет и диалоговому окну 
Цвет. Данное диалоговое окно позволяет применить цвет к 
выбранному компоненту древовидного меню. Данный 
флажок также позволяет отображать или не отображать 
выбранный цвет. После того, как вы выбрали изначальный 
цвет, вы можете нажимать на кнопку Цвет впоследствии 
для изменения используемого цвета. 
• Прозрачность - С помощью данного флажка 
выбранная степень прозрачности применяется к заданному 
компоненту древовидного меню. Для изменения степени 
прозрачности в процентах вы можете передвигать 
регулятор или изменить значение в окошке вручную. 

  

Просмотр информации CAD 

 
Окно Информация CAD 
При выборе опции меню Вид | Информация CAD отображается диалоговое окно Информация CAD. Данное 
диалоговое окно позволяет получить информацию CAD простым выделением требуемого CAD элемента в 
графическом окне. После выбора элемента CAD PC-DMIS отображает любую доступную информацию CAD. 
При щелчке по кнопке Вид выбор элемента будет подтвержден миганием выделенного графического 
изображения в графическом окне. 
  

Проверка информации CAD 
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Диалоговое окно Проверка CAD 
Вы можете использовать элемент меню Вид | Проверка CAD для проверки точности CAD модели. PC-DMIS 
отображает диалоговое окно Проверка CAD, позволяющее выполнять различные операции над CAD 
моделью, импортированной в графическое окно. Вы можете легко изменить размер диалогового окна 
Проверка CAD, увеличив его по мере необходимости. 
Данное диалоговое окно содержит следующие области и элементы: 
Область Ввод 
Данная область определяет точку XYZ и вектор IJK, используемые для проверки CAD модели. Ряд операций 
не требуют использования вектора; в таких случаях PC-DMIS отключает окна Вектор IJK. 
Область Опции 
Данная область определяет то, какие операции следует выполнить PC-DMIS на CAD модели. Также могут 
быть указаны опции, контролирующие поведение операций и выводимые результаты. 
Точка и вектор ввода в данных опциях относятся к информации, вводимой в области Ввод. 

Позиция Описание 
Проекция 
точки 

Проецирует точку ввода на CAD модель. Для проецирования точки используется 
алгоритм ближайшего расстояния. 

Пересеч. 
луча 

Данная опция выполняет пересечение CAD модели с использованием прямой. 
Точка и вектор ввода задают прямую. 

Пересеч. пл-
ти 

Данная опция выполняет пересечение CAD модели с использованием плоскости. 
Точка ввода задает точку на плоскости, а вектор задает вектор нормали плоскости. 
Для поверхностей, с плоскостью пересекаются только границы поверхности. 

Границы Данный флажок определяет то, будут ли использоваться границы поверхности. При 
установке данного флажка в случае если CAD элемент является поверхностью, будут 
использоваться лишь границы поверхности. Это не влияет на геометрию кривой. 

Все рез-ты Данный флажок определяет, получать или не получать результаты для всех CAD 
объектов в модели. 
В случае если данный флажок не будет установлен, отображается лишь 
"наилучший" результат. Наилучший результат зависит от выбранной операции. 

• Для опции Проекция точки, наилучшим результатом является 
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точка CAD, расположенная ближе всего к точке ввода. 
• Для опции Пересеч. луча, наилучшим результатом является либо 
точка пересечения, наиболее удаленная по вектору луча или 
расположенная ближе всего к точке ввода. Вы можете указать то, какая 
точка пересечения будет отображаться. См. "Наиб. удал. по вектору" ниже. 
• Для опции Пересеч. пл-ти, наилучшим результатом является точка 
пересечения, расположенная ближе всего к точке ввода. 

Наиб. удал. 
по вектору 

Данная опция отображает точку пересечения, расположенную дальше всего по 
вектору луча. 

Ближайш. к 
точке 

Данная опция отображает точку пересечения, расположенную ближе всего к точке 
ввода. 

Разрешение Данное окно контролирует точность результатов. Результат находится в рамках 
значения разрешения. Минимальное значение разрешения составляет 0,0000001. 
Примечание: Для моделей, использующих прямой интерфейс CAD, точность 
оказывает влияние лишь на количество отображаемых десятичных точек. 
Фактическая CAD система контролирует точность операций и не может быть 
модифицирована из PC-DMIS. 

Допуск Данное окно задает значение допуска, ограничивающее отображение только теми 
элементами, которые находятся в указанных пределах. 

• При выборе опций Проекция точки и Все рез-ты, вы можете задать 
значение для опции Допуск. Затем PC-DMIS отображает все объекты CAD, 
находящиеся в пределах расстояния допуска. 
• При выборе опций Пересеч. луча и Все результаты, вы можете 
указать значение для опции Допуск. Для геометрии кривой и границ 
поверхности, PC-DMIS отображает любую кривую в пределах расстояния 
допуска для вектора луча. 

Вектор 
вывода 

Данная область контролирует отображаемый вектор для границ поверхности и 
кривых. (Для точек поверхности в ее пределах отображаемый вектор всегда 
является нормалью к поверхности.) 

• Выберите опцию Тангенциальный для отображения 
тангенциального вектора точки кривой. 
• Выберите опцию Нормаль для отображения вектора нормали 
точки кривой. Для кривых, вектор нормали является обратным вектору 
второй производной. Для поверхностей, вектор нормали просто является 
нормалью к поверхности. 

Область Ввод CAD 
Данная область позволяет выбрать CAD объекты, которые необходимо испытать. 

Позиция Описание 

Вся CAD 
модель 

Данный флажок определяет, будет ли PC-DMIS осуществлять испытание всей CAD 
модели или же только выбранных CAD объектов. 

• При установке данного флажка PC-DMIS включает другие флажки, 
что позволяет задать тип объекта для испытания в целой CAD модели: 
Точки, Кривые, Поверхности или Все. 
• При снятии данного флажка проводится испытание только 
специальных CAD объектов. См. "Последоват. / Последоват. источн." ниже. 

Точки С помощью данного флажка проводится испытание всех точек на всей CAD модели. 
Кривые С помощью данного флажка проводится испытание всех кривых на всей CAD 
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модели. 
Поверхности С помощью данного флажка проводится испытание всех поверхностей на всей CAD 

модели. 
Все С помощью данного флажка проводится испытание всех точек, кривых и 

поверхностей на всей CAD модели. 
Последоват. 
/ 
Последоват. 
источн. 

Данные окна позволяют задать одиночный CAD объект. Вы можете заполнить 
данные окна, после чего щелкнуть кнопку Выбор CAD объекта. PC-DMIS изменит 
цвет объекта на красный, после чего он несколько раз мигнет. 
В качестве альтернативы, вы можете протестировать несколько CAD объектов, 
выбирая их по очереди в графическом окне, либо выделив группу объектов. 

Область Вывод 
Область Вывод содержит результаты проверки в табличном формате, где точки составляют ряды. PC-DMIS 
отображает все точки в графическом окне. Выбранные точки из данного списка будут выделены в 
графическом окне. Для того, чтобы обновить информацию в области Вывод, следует выбрать новую опцию 
и нажать на кнопку TAB. 
В данное таблице описаны заголовки столбцов в области Вывод: 

Столбец Описание 

Указатель В столбце отображается результирующая точка CAD, полученная из точки ввода и 
CAD. 

Вектор В столбце отображается результирующий вектор CAD, полученный из точки ввода и 
CAD. 

Результат Доступны опции Попадание либо Промах. 
Для опции Проекция точки, 

• Опция Попадание означает то, что проекция точки была 
выполнена на внутренней стороне CAD объекта. 
• Опция Промах означает то, что проекция точки была выполнена на 
крайних точках CAD объекта. Для кривых, крайними точками являются 
конечные точки. Для поверхностей, крайними точками являются границы. 

Для Пересеч. луча, 
• Попадание означает прямое пересечение вектора луча с CAD 
объектом. 
• Промах означает то, что вектор луча прошел близко, но не пересек 
CAD объект напрямую. 

Для опции Пересеч. пл-ти, 
• Попадание означает прямое пересечение плоскости с CAD 
объектом. 
• Промах означает то, что плоскость прошла близко, но не 
пересекла CAD объект напрямую. 

Последоват. Данный столбец показывает, на каком CAD находится точка. Последовательность 
представляет уникальный идентификатор, присвоенный каждому CAD объекту. 

Расстоянние Данный столбец показывает расстояние между точкой ввода и точкой вывода. 

Копир. в буфер 
С помощью данной кнопки осуществляется копирование результатов из области Вывод в буфер обмена 
Windows. При выборе особых точек копируется лишь информация для данных точек. В противном случае, 
осуществляется копирование всех выведенных данных. 
  

Использование снимков экрана графического окна 
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PC-DMIS позволяет выполнять снимки экрана графического окна и помещать их в отчет либо отправлять в 
буфер обмена. 
  
Отправка изображений в буфер 
Изображение остается в 
буфере обмена до тех пор, 
пока не будет выполнен другой 
снимок экрана или программа 
не будет закрыта. 

Опция меню Работа | Графическое окно | Снимок экрана в | Буфер 
обмена позволяет осуществить захват графического окна и копировать 
снимок экрана в буфер обмена. 
Для просмотра изображения, помещенного в буфер обмена, "вставьте" его 
в любое приложение Windows, в котором доступна опция Вставить (т.е. 
Word для Windows). 

  
Отправка изображений в протокол 
Смотрите "Снимки экрана" в разделе "Использование окна Редактора". 
  
Отправка изображений в файл 
Опция Работа | Графическое окно | Снимок экрана в | Файл позволяет выполнить захват графического 
окна и сохранить снимок экрана в компьютерной системе в виде файла растрового изображения. 
  
Редактирование изображений 
Само по себе, программное обеспечение PC-DMIS неспособно редактировать или форматировать 
захваченное изображение. Однако, вы можете использовать любое программное обеспечение для работы с 
изображениями для редактирования или форматирования снимков экрана. Для этого, воспользуйтесь 
командой Встав. | Протокол | Внешн. объект и выполните вставку объекта в окно редактора (такого как, 
например, файл растрового изображения). 
Затем, в программе Paint или в программе для рисования, рекомендованной для открытия данного файла 
растрового изображения, выполните вставку только что выполненного снимка экрана. После этого вы 
сможете использовать для редактирования опции рисования, доступные в программе. 
Для получения более подробной информации по использованию команды Внешний объект смотрите тему 
"Вставка внешних объектов" в разделе "Добавление внешних элементов". 
  

Редактирование CAD 
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Диалоговое окно Редактир. CAD 
Диалоговое окно Редактирование CAD эл-тов (Правка | Графическое окно | CAD элементы) позволяет 
изменить приоритет, имя элемента, отображение имени, а также цвет различных элементов CAD в файле 
CAD. 
Для использования данного диалогового окна: 

1. Выберите требуемые элементы для изменения. Данная операция осуществляется с 
помощью перемещения указателя мыши над требуемым элементов в графическом окне и щелчка 
левой кнопкой мыши. 
2. Дл выбора нескольких элементов, выделите требуемые CAD элементы с помощью мыши. 
После того, как кнопка мыши будет отпущена, PC-DMIS выделит текущие элементы, которые были 
выбраны и укажет количество элементов в окне Кол-во выбранных. Дополнительные элементы 
могут быть выбраны аналогичным образом. С помощью кнопки Отменить выбор осуществлясется 
отмена выбора выделенных элементов. 
3. После того, как выбраны необходимые элементы, выберите операцию для выполнения, 
установив один из флажков. 
4. Щелкните Прим. или OK. 

Примечание: Для работы данной опции следует создать слои CAD. Для получения более подробной 
информации см. "Настройка вида экрана". 
  
Типы эл-тов 
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Данная опция сообщает PC-DMIS, какой тип элемента(ов) следует изменить. Доступные типы включают 
следующие: 

• Точки 
• Прямые 
• Окр-ти 
• Дуги 
• Кривые 
• Поверхности 

Примечание: Для выбора поверхности сначала следует выбрать иконку Режим поверхности. См. 
"Переключение между режимами кривой и поверхности". 
  
Количество выбранных элементов 

 
В окнах Число выбранных отображается количество элементов для удаления. Значения в данных полях 
изменяются в зависимости от элементов, выбранных в области диалогового окна Типы элементов. 
  
Ред. цве т 
Команда Цвет позволяет установить цвет для заданного CAD элемента. Чтобы выполнить данное действие: 
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Диалоговое окно Цвет 

1. Выберите кнопку команды Цвет. PC-DMIS отображает диалоговое окно Цвет. 
2. Выберите требуемый цвет. 
3. Щелкните по кнопке OK. PC-DMIS обновит диалоговое окно Редактирование CAD 
элементов, отобразив выбранный цвет. 

  
Изменить имя 

 
Флажок Изменить имя позволяет изменить имя выбранного CAD элемента. Чтобы выполнить данное 
действие: 

1. Перейдите к диалоговому окну Редактировать CAD эл-ты (Редактировать | Графическое 
окно | CAD элементы). 
2. Установите соответствующий флажок для типа элемента. См. "Типы элементов". 
3. Щелкните CAD элемент(ы) в графическом окне. PC-DMIS выделит выбранный элемент(ы). 
4. Установите флажок Изменить имя. 
5. Введите новое имя файла для выбранного CAD элемента(ов) в окне Имя. См. "Окно Имя 
для CAD элементов". 
6. Щелкните Применить. PC-DMIS изменит имя. Проверку того, было ли изменено имя, 
можно выполнить с помощью флажка Показать имя (см. "Показать имя"). 

  
Изменить цвет 

 
При установке флажка Изменить цвет прорисовка выбранных CAD данных осуществляется с 
использованием цвета, указанного в окне Цвет в нижней части диалогового окна. Для выполнения данного 
процесса следует воспользоваться кнопкой Примен. Для изменения текущего цвета следует 
воспользоваться кнопкой Цвет. 
  
Приоритетные 

 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

377 

Вы можете выбрать и сохранить массив CAD поверхностей для обработки с помощью поиска номиналов, 
установив флажок Приоритетные. Это позволяет ускорить расчет номинальных значений, поскольку дает 
возможность PC-DMIS определить, проверку каких поверхностей следует осуществлять в первую очередь. 
Лимит по количеству выбираемых поверхностей отсутствует. Порядок выбора поверхностей определяет 
порядок поиска. 
При открытии диалогового окна Редактировать CAD эл-ты и установке флажка Приоритетные PC-DMIS 
автоматически осуществляет выбор ранее сохраненного массива поверхностей. 
Выбор нескольких объектов с помощью мыши для Авто-элемента 
При открытом диалоговом окне Авто-элементы будут выбраны все поверхности CAD типа элемента внутри 
обведенного мышью поля. 
Пользователь может ограничить, какие поверхности будут выбраны внутри обведенного мышью поля, 
указав Приоритетные поверхности. Другими словами, если Приоритетные поверхности заданы, при выборе 
объектов из авто-элементов поверхности с помощью мыши для указанного элемента будут использоваться 
только Приоритетные поверхности. 
Примечание: Приоритетные поверхности используются для других функций, включая поиск номиналов. 
Для установки Приоритетных поверхностей: 

1. Выберите Правка | Графическое окно | Элементы CAD. 
2. Если флажок Установить в качестве приоритетной не установлен, нажмите на него, чтобы 
включить. Все поверхности, являющиеся Приоритетными поверхностями, будут выделены. 
3. Добавлять и удалять поверхности из этого списка можно, выбрав их в графическом окне. 
4. Нажмите кнопку Применить или OK для обновления файла .prg согласно изменениям, 
выполненным в списке Приоритетных поверхностей. 

  
Для сохранения нового массива поверхностей: 

1. Откройте диалоговое окно Редакт. CAD эл-ты (Редактировать | Графическое окно | CAD 
элементы). 
2. Установите флажок Приоритетные. В случае, если ранее был задан массив поверхностей, 
PC-DMIS выбирает их в графическом окне. 
3. При установленном флажке Приоритетные щелкните кнопку Отменить выбор, после чего 
щелкните кнопку Применить. По существу, PC-DMIS получает команду на удаление сохраненных 
поверхностей. 
4. Снимите флажок Приоритетные. 
5. Выберите новый массив поверхностей для сохранения. 
6. Установите флажок Приоритетные. 
7. Щелкните по кнопке Примен. 
8. Щелкните кнопку OK. 

  
Показать имя 

 
Флажок Показать имя позволяет отобразить или скрыть имена CAD элементов, связанные с выбранными 
CAD элементами. 

• В случае установки, PC-DMIS отображает имена элементов (в случае, если они указаны 
создателем CAD) или типы элементов в указанных элементах. 
• В случае если флажок не установлен, PC-DMIS скрывает имена элементов. 

  
Отображение или скрытие имен отдельных элементов: 
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1. Перейдите к диалоговому окну Редактировать CAD эл-ты (Редактировать | Графическое 
окно | CAD элементы). 
2. Щелкните по требуемому элементу на изображении CAD (или выделите область в случае с 
несколькими элементами). PC-DMIS выделяет выбранные CAD элементы на CAD модели. 
3. Установите или снимите флажок Показать имя 
4. Щелкните кнопку OK. 

Отмен. выбор 

 
Командная кнопка Отменить выбор сообщает PC-DMIS о необходимости удаления изменений, 
выполненных с помощью кнопки Примен. до того, как была нажата кнопка OK. 
  
Окно Имя для CAD элементов 

 
Окно Имя позволяет задать имя для выбранного CAD элемента(ов). Для этого необходимо ввести CAD 
элемент(ы), ввести имя в данном окне и щелкнуть Применить. 
  

Редактирование CAD векторов 
При помощи элемента меню Редакт. | Графическое окно | CAD векторы... отображается диалоговое окно 
Редактирование CAD векторов. Данное диалоговое окно позволяет осуществлять просмотр и манипуляции 
с векторами поверхности. 

 
Диалоговое окно Редактирование CAD векторов 
Векторы поверхности 
При открытом диалоговом окне, щелкните по CAD поверхности в графическом окне для того, чтобы 
выделить или снять выделение с поверхности. Также вы можете выделить часть детали с помощью мыши 
для того, чтобы одновременно выделить несколько поверхностей. PC-DMIS выделяет любую выбранную 
поверхность и отображает количество выбранных поверхностей в окне Векторы поверхности. 
Отмен. выбор 
С помощью кнопки Отмен. выбор снимается выделение всех выбранных CAD поверхностей. 
Показ. векторы 
В случае установки флажка Показывать векторы PC-DMIS отображает стрелку зеленого цвета на каждой 
выбранной CAD поверхности, представляющий ее вектор.  
Обратные векторы 
С помощью кнопки Обратные векторы осуществляется зеркальное отображение векторов поверхности, в 
результате чего вектор указывает в противоположном направлении. После этого PC-DMIS осуществляет 
очистку выбранных поверхностей и в следующий раз при их выборе они выводятся с зеркально 
отображенным вектором поверхности. 
Фиксировать векторы 
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Ряд поверхностей при их изначальном выборе имеет неправильные векторы. Правильный вектор указывает 
в направлении от детали.  
Кнопка Фиксировать поверхностные векторы использует внутренние математические алгоритмы для 
коррекции выбранных векторов поверхности, автоматически устанавливая стрелки векторов в правильном 
направлении. После этого PC-DMIS осуществляет очистку выбранных поверхностей, и в следующий раз при 
их выборе они выводятся с исправленным вектором поверхности.  
Для исправления векторов поверхности всей CAD модели следует выполнить следующие 
шаги: 

1. Отобразите вашу CAD модель с использованием опции вида Твердое тело с 
помощью пиктограммы Переключение графического окна в окне Твердое тело на 
панели инструментов Графический вид. 
2. Выберите пункт меню Правка | Графическое окно | Освещение, материалы.... Появится 
диалоговое окно Установка CAD и графики. 
3. Выберите вкладку Освещение. 
4. Снимите флажок Двустороннее освещение. 
5. Щелкните по кнопке OK. В графическом окне 
обратите внимание на то, как будет затемнен ряд CAD 
поверхностей. Это является визуальной индикацией того, что 
поверхность, являющаяся нормалью для данной поверхности, 
указывает в неверном направлении. 
6. Выберите элемент меню Редактировать | Графическое окно | CAD векторы. Выводится 
диалоговое окно Редактирование CAD векторов. 
7. Выберите всю CAD модель с помощью выделения мышью. 
8. Щелкните кнопку Фиксировать векторы. В случае, если алгоритм может исправить все 
векторы поверхности, PC-DMIS заменит цвет темных поверхностей на обычный цвет детали, что 
свидетельствует о том, что теперь векторы поверхности указывают в правильном направлении, 
наружу от детали. В случае если какие-либо из поверхностей остаются затемненными, вы можете 
выбрать данные поверхности и вручную выполнить зеркальное отражение их векторов с помощью 
кнопки Обратные векторы. 

Закрыть 
С помощью данной кнопки закрывается диалоговое окно и удаляются выбранные векторы. 
  

Применение освещения и материалов к дисплею CAD 
Пиктограмма Освещение 

CAD на панели инструментов 
Вид | Панели инструментов | 
Графические режимы 

При выборе иконки Освещение CAD или опции меню Редакт. | 
Графическое окно | Освещение, материалы отображается диалоговое 
окно Установка CAD и графики . 
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Диалоговое окно Установка CAD и графики 
Диалоговое окно Установка CAD и графики предоставляет ряд инструментов, позволяющих обеспечить 
дальнейшие манипуляции с отображением CAD моделей—включающих модели детали, щупа, машины и 
прочих моделей приспособлений—внутри графического окна в PC-DMIS. Вы также можете использовать 
данное диалоговое окно для изменения других свойств, влияющих на рисование предметов на экране. 
Данное диалоговое окно содержит следующие вкладки: 

Архив: Данная вкладка позволяет выполнять сохранение и вызов данных конфигураций CAD для 
дальнейшего использования. 
Освещение: Данная вкладка позволяет задать и включить источники освещения, их цвета, 
направления, модели освещения и прозрачность CAD. 
Материал: Данная вкладка позволяет применить текстуру к поверхностям ваших CAD моделей, а 
также изменять цвета и яркость материалов, составляющих текстуры. 
Секущие плоскости: Данная вкладка позволяет задать до четырех секущих плоскостей, скрывающих 
модель детали в отсеченной области. Данную опцию можно использовать для выполнения сечения 
модели детали с целью отображения поперечных и местных сечений. 
Трехгранник: Данная закладка позволяет изменять цвета каждой оси и компонент символа 
трехгранника. 
Символы: Данная закладка позволяет установить свойства каркасного изображения и поверхностных 
объектов, символов точки и линий траектории. 
Цвета: Данная закладка позволяет определить цвет фона экрана, цвет выделения, цвет выделения 
при наведении на объект мышью, цвет 3D сетки, а также цвет поля зрения (FOV) модуля Vision. 
OpenGL: Данная закладка позволяет определить опции OpenGL, оказывающие влияние на 
отображение моделей в режиме просмотра солидов. 

В нижней части диалогового окна доступны четыре кнопки: 
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OK – Принимает изменения и закрывает диалоговое окно. 
Отмена – Выполняет отмену изменений и закрывает диалоговое окно. 
Сохранить значения системы по умолчанию – Сохраняет изменения в виде новых настроек по 
умолчанию для освещения и материала. При этом осуществляется перезапись использовавшихся в 
PC-DMIS настроек по умолчанию. 
Восстановить значения системы по умолчанию – Возвращает оригинальные настройки для 
освещения и материала, поставляемые с PC-DMIS. 

Примечание: Любые модификации, выполняемые в диалоговом окне Установка CAD и графики, 
осуществляются в графическом окне в реальном времени. Это позволяет немедленно увидеть результат 
выбранных изменений. Однако до тех пор, пока не будет выполнен щелчок по кнопке OK, изменения 
будут лишь временными. 
  
Вкладка Архив 
Данная вкладка содержит две области: Системные настройки и Пользовательские конфигурации. 

Область Системные настройки позволяет выбрать заданные в системе настройки освещения и 
материала. Данные настройки хранятся в конфигурационном файле с названием LightingMaterials.dat 
в каталоге установки PC-DMIS. 
Область Пользовательские конфигурации позволяет сохранять и вызывать ваши собственные 
пользовательские конфигурации освещения и материалов. Они хранятся в подкаталоге 
\Models\LightingMaterials каталога установки PC-DMIS. 

Для сохранения пользовательской конфигурации: 
1. Выполните любые требуемые изменения в других вкладках диалогового окна Установка 
CAD и графики. 
2. Щелкните в окне Сохранить как. Выводится кнопка Сохранить. 
3. Введите имя сохраненной конфигурации. 
4. Щелкните кнопку Сохранить. 

Для вызова заданной пользователем конфигурации следует выбрать сохраненную конфигурацию в списке 
Вызвать. 
  
Вкладка Освещение 
Вкладка Освещение состоит из трех областей, позволяющих задать источники освещения, модели 
освещения и прозрачности. 
Источник освещения 
Область Источник освещения определяет до четырех источников освещения, каждый из которых указывает 
на соответствующие им направление освещения и цвета. Вы можете создать новый источник освещения, 
выбрав соответствующий номер и установив флажок Включено. 

 
За исключением первого источника освещения, остающегося постоянно включенным, флажок Включено 
позволяет включить либо отключить текущий источник освещения. 
Направление света: 
После включения источника освещения, активная кнопка направления освещения выделяется красным 
контуром. Данные кнопки определяют направление, с которого поступает свет. 
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Кнопка центрального направления освещения действует так, как будто свет поступает на CAD деталь со 
стороны экрана монитора. Прочие кнопки направления определяют освещение, поступающее с различных 
углов. 
Цвет освещения: 

 
Вы можете изменить Общий, Рассеянный, или Зеркальный свет для текущего источника освещения, 
щелкнув по квадратному прямоугольнику, располагающемуся под каждым типом освещения, и выбрав 
новый цвет в выведенном диалоговом окне Цвет. 

Примечание: Следует помнить о том, что источник освещения 1 использует белый цвет по умолчанию 
для опций Рассеянный и Зеркальный, в то время как для остальных трех источников освещения по 
умолчанию используется черный цвет. 

Общее освещение - свет, рассеянный так сильно, что его направление невозможно определить - 
кажется, что он поступает изо всех направлений. Заднее освещение в помещение имеет 
значительный компонент общего освещения, поскольку большая часть света, достигающего 
человеческие глаза, была отражена от множества поверхностей. Уличный прожектор имеет 
незначительный компонент общего освещения; большая часть света проходит в одном и том же 
направлении и, поскольку вы находитесь на улице, очень малое количество света достигает глаз 
после отражения от различных предметов. При попадании окружающего света на поверхность, он 
равномерно рассеивается во всех направлениях. 
Рассеянный свет поступает в одном направлении, поэтому он ярче, если падает вниз на поверхность, 
чем в случае, когда он едва отражается от поверхности. Однако после того, как свет отражается от 
поверхности, он равномерно рассеивается во всех направлениях, поэтому он кажется одинаково 
ярким, независимо от того, где находится наблюдатель. Возможно, что любой свет, поступающий из 
определенного места или направления, имеет компонент рассеивания. 
Зеркально отраженный свет поступает из определенного расстояния и имеет тенденцию к 
отражению от поверхности в предпочтительном направлении. Лазерный луч, отражаемый от 
зеркала, создает 100-процентное зеркальное отражение. Блестящий металл или пластик имеет 
высокий компонент зеркального отражения, а мел или ковер практически нулевой. Зеркально 
отраженный свет можно рассматривать как "блеск". 

При отключении источника освещения, кнопки Направление света и Цвет освещения становятся 
недоступными для выбора. 
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Модель освещения: 

 
Область Модель освещения задает информацию, применяемую ко всему виду, независимо от источника 
освещения. 

Двухстороннее освещение – С помощью данной кнопки-флажка определяется, будут ли освещены 
передняя и задняя стороны плоскости. Необходимо выбрать данную кнопку-флажок для 
импортированных IGES файлов, а также для некоторых других форматов CAD, в случае неверных 
нормалей плоскости. 
Отбраковка задней поверхности – Данный флажок определяет, будет ли PC-DMIS отбраковывать 
либо скрывать задние стороны поверхностей. Данный флажок следует установить для файлов IGES и 
для ряда других форматов CAD в случае неверных нормалей поверхности. 
Внешнее – С помощью данного флажка задается цвет внешнего освещения, применяемый ко всему 
виду. Установите флажок для изменения цвета. 

Прозрачность: 

 
При работе в режиме симуляции щупов или машин на экране возможно блокирование ими изображения 
модели детали. Область Прозрачность позволяет уменьшить данную проблему, сделав ряд объектов внутри 
графического окна прозрачными. Таким образом, вы можете увидеть вашу модель или другие CAD объекты 
даже в том случае, если этому мешает щуп или машина. 
Вы можете сделать прозрачными внутри графического окна следующие объекты: 

• Модель детали 
• Щуп 
• Машина 

После включения прозрачности для симулируемой машины, можно выбрать элементы и прочие объектыы 
на вашей детали, щелкнув по модели детали сквозь прозрачную машину. 
После установки флажка Вкл. прозрачность, вы можете выбрать другие объекты в области Прозрачность. 
При включении прозрачности для объекта, прочие установки в данной области контролируют отображение 
прозрачности. 

Буфер глубины - только чтение - С помощью данного флажка осуществляются изменения 
взаимодействия освещения и цвета путем перевода буфера глубины в режим только для чтения. Это 
приведет к изменению графического изображения, возможно, незаметно, но, может быть, и более 
заметным способом. Именно вы определяете, обеспечивают ли результаты улучшение изображения. 
Для получения дополнительной информации о буфере глубины обратитесь к внешнему источнику 
информации об OpenGL. 
Освещение обр. стороны - С помощью данного флажка PC-DMIS не осуществляет прорисовку задних 
сторон поверхностей выделенного прозрачного объекта. 
% Прозр. - С помощью данного ползунка определяется процентный уровень прозрачности для 
выбранного объекта. При перемещении ползунка влево отображаемый объект становится более 
непрозрачным, а при перемещении ползунка вправо - более прозрачным. 
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После того, как прозрачности были заданы, вы можете включать или отключать их с помощью пиктограммы 
Перекл. прозрачн. вида на панели инструментов Графический вид. Для получения более подробной 
информации см. тему "Панель инструментов Графический вид". 
  
Вкладка Материал 
Вкладка Материал содержит установки, применяемые к CAD объектам, составляющим импортирумую 
модель детали CAD или всю модель детали в целом. 
Первая область вкладки содержит две кнопки опций, позволяющие определить "активный выбор" либо 
Всей модели, либо CAD объектов. 

 
Вся модель – При выборе данной опции установки будут применены ко всей CAD модели. 
CAD объекты – При выборе данной опции установки будут применены к выбранным CAD объектам, 
составляющим всю модель. 

Текстура 

 
Область Текстура определяет текстуру, применяемую к активному выбору. PC-DMIS автоматически 
применяет изображение текстуры так часто, как это необходимо, для того, чтобы покрыть весь активный 
выбор. 
Флажок отображает имя текущего файла растрового изображения после того, как файл растрового 
изображения будет выбран для использования в качестве текстуры. Данный флажок всегда устанавливается 
при активном выборе CAD объекта. 
В большой квадратной площади серого цвета под флажком отображается текущая текстура. 
Для того, чтобы применить текстуру к детали: 

1. Выберите квадратную область серого цвета при помощи щелчка. Открывается стандартное 
диалоговое окно Открыть. 
2. Используйте диалоговое окно Открыть для перехода и выбора соответствующего файла 
растрового изображения. Высота и ширина должны соответствовать 2 в определенной степени. 
Например, 2 в 5-й степени равняется 32 и 2 в 4-й степени равняется 16. Поэтому если ваш файл 
растрового изображения имеет размеры 32 X 16 пикселей, данный файл растрового изображения 
будет действительным. Однако, если файл имеет размеры, например, 32 X 20, PC-DMIS выводит 
сообщение об ошибке. 
3. PC-DMIS отображает предварительный просмотр выбранной текстуре в квадратной области 
серого цвета. 
4. Щелкните Открыть для того, чтобы принять текстуру. 
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Для того, чтобы применить флажок к активному выбору, установите в случае необходимости флажок 
Включено. 
Остальные элементы области Текстура определяют, каким образом PC-DMIS следует применять текстуру и 
цвета поверхности: 

Деколь предотвращает любое излучение цвета поверхности и, таким образом, вы сможете увидеть 
лишь цвет текстуры. 
Модуляция и Переход используют алгоритмы OpenGL для определения окончательно выводимых 
цветов. 
Масштабирование контролирует коэффициент "масштабирования", применяемый к текущей 
текстуре. Значения масштабирования более 1,0 увеличивают текстуру, обеспечивая менее частую 
повторяемость текстуры. Значения масштабирования менее 1,0 уменьшают текстуру, обеспечивая 
более частую повторяемость текстуры. Например, при значении 2.0 рисунок файла растрового 
изображения увеличивается в размере в два раза (наполовину меньшая повторяемость), а при 
значении 0.5 размер рисунка файла растрового изображения уменьшится в два раза (повторяемость 
в два раза чаще). 
Кнопки Отражение T, Отражение S и Замена определяют ориентацию текстуры. Текстура 
представляет собой двухмерное изображение, ориентация которого описывается в рамках значений 
S и T. Текстура с нарисованной сверху стрелкой помогает обеспечить визуализацию происходящего: 
Оригинальная текстура выглядит следующим образом - стрелка, указывающая вправо, верхняя часть 
которой закрашена красным цветом, а нижняя - зеленым: 

  
При щелчке по опции Замена на оригинале осуществляется переключение ориентации таким 
образом, что S становится T, а T становится S. При этом стрелка указывает вверх, но при этом верх и 
них стрелки меняются местами: 

 (Пример опции Замена) 
При щелчке по Отражение S на оригинале осуществляется изменение направления S. При этом 
стрелка будет указывать влево: 

 (Пример опции Отражение S) 
При щелчке по Отражение T на оригинале осуществляется изменение направления T. При этом 
осуществляется зеркальное отображение стрелки по вертикали (верх и низ меняются местами): 

 (Пример опции Отражение T) 
Вы можете использовать данные кнопки в различных комбинациях для получения различных ориентаций 
для вашей текстуры. 
Щелкните Примен. для того, чтобы познакомиться с изменениями ориентации текстуры или других цветов 
материала. 
Цвет материала 
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Область Цвет материала определяет цветовую информацию, применяемую ко всей CAD модели. 
Функции Общий, Рассеянный и Зеркальный функционируют аналогично указанным в области Цвет 
освещения вкладки Освещение. См. "Вкладка Освещение". 

Излучение - Материалы могут иметь излучающий свет, симулирующий порождение света объектом. 
В модели освещения OpenGL, излучающий свет поверхности добавляет глубину объекту, но на нее не 
влияет какой-либо источник света. Также, излучающий цвет не добавляет дополнительное 
освещение к общему виду. 
Яркость выделения - Данный ползунок контролирует интенсивность выделения при обзоре 
искривленной поверхности. 

  
Применение текстур ко всей CAD модели 

1. Выберите опцию Вся модель. 
2. Выберите квадратную область серого цвета. Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Выберите действительный файл растрового изображения. 
4. Щелкните Открыть. Текстура выводится в диалоговом окне. 
5. Установите флажок для растровых изображений в области Текстура. Текстура покроет всю 
CAD модель. 
6. По мере необходимости, выполните дополнительную настройку текстуры с 
использованием других доступных опций диалогового окна. 
7. Щелкните OK для того, чтобы принять готовую текстуру. 

  
Применение текстур к выбранным CAD объектам 

1. Выберите опцию CAD объекты. Параллельно с кнопками Очистить и Удалить выводится 
пустой список. 
2. Выберите квадратную область серого цвета. Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Выберите действительный файл растрового изображения. 
4. Щелкните Открыть. Текстура выводится в диалоговом окне. 
5. Щелкните по поверхностям на CAD модели. PC-DMIS применит текущую текстуру к 
поверхностям, по которым был выполнен щелчок. Ранее пустой список отображает отдельные CAD 
элементы, к которым были применены текстуры. 

  
Удаление текстур из выбранных CAD объектов 
После применения текстуры к CAD объекту, в списке появляется номер, представляющий CAD объект. 

 
• Для удаления текстур из всех выбранных CAD объектов, щелкните по кнопке Очистить. 
• Для удаления текстур из отдельных CAD объектов, выберите объекты из списка и щелкните 
по кнопке Удалить. 
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Вкладка Секущие плоскости 

 
Диалоговое окно Установка CAD и графики, вкладка Секущие Плоскости 
Вкладка Секущие плоскости диалогового окна Установка CAD и графики позволяет задать до четырех 
плоскостей, называемых "секущими плоскостями", которые могут использоваться для скрытия отображения 
модели детали на одной стороне плоскости. С другой стороны плоскости модель детали остается видимой. 
Данные плоскости позволяют создавать поперечные сечения для модели детали. 
Они отображены в окне Графического дисплея в виде круглого символа пилы. 
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Пример секущей плоскости, создающей поперечное сечение шестиугольного тестового блока 
  
Определение секущей плоскости 
Для определения секущей плоскости необходимо всего две единицы информации: местоположение XYZ и 
вектор IJK. Вектор IJK указывает в направлении того, что остается видимым. 

 
  
Существует два способа определения данной информации. 

• Вы можете щелкнуть по детали в графическом окне и PC-DMIS примет точку, по которой 
был выполнен щелчок, в качестве местоположения секущей прямой. После щелчка по 
местоположению, PC-DMIS автоматически делает доступной вашу секущую плоскость и 
устанавливает вектор к нормали плоскости в этом местоположении. После этого можно выполнить 
необходимое изменение вектора IJK. 
• Затем можно установить флажок Включено и вручную ввести значения местоположения 
XYZ и вектора IJK. 

Примечание: В версии 4.0 и позже, значения XYZ и IJK находятся в системе координат активной детали, а не 
в системе координат CAD, как было в ранних версиях. 
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С помощью кнопки Перевернуть IJK осуществляется зеркальное отображение вектора таким образом, что 
он будет направлен в противоположную сторону. 
После установки секущей плоскости в нужном положении щелкните по кнопке Применить для того, чтобы 
увидеть выполненные изменения. PC-DMIS скроет все части модели детали, направленные в сторону от 
выбранного вектора секущей плоскости. 
При снятии флажка Включено отключается текущая секущая плоскость. Отключенные секущие плоскости 
выделены желтым цветом, также отключена возможность вставки и перемещения секущих плоскостей. 
Включенные секущие плоскости выделены красным. 
Вы можете задать несколько секущих плоскостей, выбрав кнопку опции для новой секущей плоскости, 
после чего выполнить приведенные выше инструкции. 
  
Установка секущей плоскости 
После установки секущей плоскости, ее можно настроить следующим образом: 

• Щелчок по кнопке Обратные IJK для инвертирования IJK. Данная опция будет полезной в 
случае неправильных векторов при выборе CAD, что является достаточно частой проблемой у 
файлов IGES. 
• Редактирование вручную информации о местоположении XYZ и векторе IJK путем ввода 
новых значений. 
• Использование области Смещение секущей плоскости вдоль IJK. 

Область Смещение секущей плоскости вдоль IJK имеет два ряда полей, а также кнопки со стрелками вниз и 
вверх. Поля определяют шаг смещения секущей плоскости вдоль определенного вектора при кликанье на 
кнопках со стрелками вниз и вверх для этого поля. 

 
Верхний ряд позволяет перемещать секущую плоскость вдоль вектора IJK с использованием малых 
интервалов. 
Нижний ряд также позволяет перемещать секущую плоскость вдоль вектора IJK, но с использованием 
больших интервалов. 
  

Закладка Трехгранник 
См. тему "Изменение цветов трехгранника" . 
  

Закладка Символы 
См. тему "Модификация символов дисплея " 
  

Закладка Цвета 
См. тему "Изменение цветов экрана " 
  

Закладка OpenGL 
Смотрите "Изменение опций OpenGL" в разделе "Установка параметров". 
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Выбор элементов с помощью окна графического дисплея 
PC-DMIS распознает выбор 
элемента путем выделения 
указанного элемента с 
использованием текущего 
выбранного цвета выделения. 

PC-DMIS позволяет осуществлять выбор элементов в графическом окне (т.е., 
выводить на печать, создавать системы координат, осуществлять 
построение новых элементов, выполнять расчет размеров и т.д.). 
Существует пять основных способов выбора элементов: 

1. Выбор элементов с помощью ИД 
2. Выбор элементов с использованием соответствия 
метасимволов 
3. Выбор последнего ИД 
4. Окно Выбор ИД 
5. Выбор элементов в режиме On-Line 

  
Выбор элементов с помощью ИД 
Выберите требуемый элемент с помощью ИД. Существует несколько альтернативных методов выбора 
элементов с помощью окон списка элементов, расположенных во многих диалоговых окнах. 

1. Введите ИД, присвоенный(е) элементу(ам), в окне Поиск ИД. 
 

 
2. Щелкните по требуемому ИД в списке элементов. PC-DMIS автоматически присвоит 
каждому элементу номер в выбранном порядке, который будет указан справа от ИД элемента. 
 

 
3. Находясь в окне Графического дисплея, поместите курсор на необходимый элемент и 
нажмите левую кнопку мыши. (Обратите внимание, что выбранный вами элемент в окне 
Графического дисплея теперь выделен (или выбран) в окне элемента.) 
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Выбор элементов с использованием соответствия метасимволов 
Также возможен выбор элементов с помощью метасимвола. Метасимволы используются в качестве 
групповых символов для других буквенно-цифровых символов. В PC-DMIS используется два метасимвола. 
Они следующие: 

1. Звездочка (*) 
2. Вопросительный знак (?) 

Более подробное описание обоих представлено ниже. 
  
Метасимвол "звездочка" (*) 

* Метасимвол "звездочка" (*) соответствует или занимает место любого символа или символов при 

выполнении поиска. Например, предположим, что в списке элементов доступны следующие элементы: 

PLN1 
LINE1 
LINE2 
CIR1 
CIR2 

 
Метасимвол "звездочка" (*) 
Если вы хотите выбрать все элементы линии (LINE1 и LINE2), необходимо ввести "L*" (без кавычек) в окне 
Поиск ИД и затем нажать клавишу TAB. PC-DMIS выберет все элементы, начинающиеся на "L". PC-DMIS 
осуществляет поиск символов либо до, либо после метасимвола "звездочка" (*). Поскольку в данном случае 
метасимвол "звездочка" стоит после "L", PC-DMIS игнорирует все, что идет после "L" в списке элементов. 
Для использования метасимвола "звездочка" (*) при выборе элемента: 

1. Поместите курсор в окно Поиск ИД. 
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2. Введите критерий поиска с использованием метасимвола "звездочка" (*). 
3. Нажмите на клавишу TAB. 

PC-DMIS осуществляет выбор элементов, соответствующих критериям поиска. 
Примечание: Метасимвол "звездочка" (*) может использоваться несколько раз при любом поиске. Также 
возможно его использование вместе с метасимволом "знак вопроса" (?). 
  
Метасимвол "вопросительный знак" (?) 

? Метасимвол "вопросительный знак" (?) действует аналогично метасимволу "звездочка" (*), за 

исключением того, что метасимвол "вопросительный знак" соответствует лишь 1 буквенно-цифровому 
символу. Например, предположим, что ваш список элементов имеет следующий вид: 
   
PLN1 
LINE1 
LINE2 
CIR1 
CIR2 

 
Метасимвол "вопросительный знак" (?) 
При необходимости выбора всех круглых элементов (CIR1 и CIR2) с помощью метасимвола "знак вопроса" 
(?), следует ввести "CIR?" в окне Поиск ИД. После этого PC-DMIS осуществляет поиск всех элементов, 
соответствующих критериям поиска и являющихся элементами с длиной ИД в 4 символа, при этом первые 
три символа будут "CIR". 
Для использования метасимвола "вопросительный знак" (?): 

1. Поместите курсор в окно Поиск ИД. 
2. Введите критерий поиска с использованием метасимвола "вопросительный знак" (?). 
3. Нажмите на клавишу TAB. 

PC-DMIS осуществляет выбор элементов, соответствующих критериям поиска. 
Примечание: Метасимвол "вопросительный знак" (?) может использоваться несколько раз при любом 
поиске. Также возможно его использование вместе с метасимволом "звездочка" (*). 
  
Выбор последнего ИД 
Инструктирует PC-DMIS использовать последний "номер" элементов в текущей операции. 
Для выбора последнего числа элементов: 

1. В диалоговом окне поместите курсор в поле Выбрать последний #. 
2. Введите последний номер элементов, который будет использоваться. Например, для того, 
чтобы создать прямую на основе четырех последних измеренных элементов, введите в окне 
значение 4. 
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Выбр. последн. ИД 
  
Панель Выбор ИД 
Еще одним способом выбора элементов является использование левой кнопки мыши для выделения 
элементов (с помощью обведения. Данную процедуру называют "выбором". Чтобы выполнить данное 
действие: 

1. Поместите указатель мыши в углу, из которого будет начинаться выделение и зажмите 
левую кнопку мыши. 
2. Затем, перетащите указатель мыши в противоположный угол прямоугольника. По мере 
перетаскивания указателя мыши, PC-DMIS рисует на экране прямоугольник. 
3. После того, как требуемый прямоугольник нарисован, отпустите левую кнопку мыши. PC-
DMIS выделит все элементы, находящиеся в прямоугольнике, и укажет их в окне списка элемента. 

 
Выбор прямоугольника CIR1 и CIR2 
Данная опция позволяет изменить содержимое окна в соответствии с указаниями в списке. Для добавления 
или удаления элемента из набора необходимо просто щелкнуть элемент, который следует изменить (в 
графическом окне или в списке элементов диалогового окна). 
  
Обзор окна Выбор ИД элементов Sheet Metal 
Возможность PC-DMIS осуществлять ‘выбор идентификаторов’ элементов с помощью мыши позволяет 
объединять элементы Sheet Metal в две выбранные группы. Данная функция значительно облегчает выбор 
нескольких трехмерных объектов. В дополнение, при выборе любых CAD объектов с помощью мыши и 
последующим выбором CAD объекта без использования данной опции, ранее выбранные объекты 
становятся постоянно выбранными в дополнение к одиночному выбранному объекту. 
Для получения более подробной информации об использовании данной возможности, смотрите тему 
"Выбор ИД авто-элементов" в разделе "Создание авто-элементов". 
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Выбор элементов в режиме On-Line 
В режиме On-line используйте активный наконечник в качестве указателя и запускайте щуп при 
приближении наконечника к требуемому элементу. 
  
Редактирование ИД элемента 

 
Диалоговое окно Редактир. ИД 
Для изменения идентификации элемента необходимо дважды щелкнуть ИД требуемого элемента в списке 
элементов. PC-DMIS отобразит диалоговое окно Редактирование ИД. Данное диалоговое окно позволяет 
переименовать ИД выбранного элемента. 
Важно: Никогда не используйте математические символы ( -, +, / или * ) в метке ИД. В противном случае, 
возможно возникновение проблем при попытке использования ИД элемента в выражениях PC-DMIS. 
  

Идентификация элемента с помощью текста подсказки 
В PC-DMIS версии 4.3 и выше представлен способ идентификации элементов без необходимости в 
отключении ИД элементов. Вместо этого, PC-DMIS может отображать небольшой текст подсказки, 
выводимый при наведении указателя мыши над элементов в графическом окне. Текст подсказки остается 
видимым до тех пор, пока с него не будет убран указатель мыши. 

 
Пример текста подсказки для элемента Линия 
Данная опция может быть полезной в случае большой программы, в которой необходимо отключить метки 
ИД элементов для улучшения производительности, но, при этом, необходимо обеспечить быструю 
идентификацию элемента. 

• При щелчке по тексту подсказки, будет включена метка ИД элемента в текущем виде. 
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• При щелчке правой кнопкой мыши отображается меню быстрого вызова с теми же 
опциями, которые доступны при щелчке правой кнопкой мыши по элементу в Режиме текстовых 
выносок. 

Тексты подсказок недоступны при выполнении PC-DMIS операций с траекториями (Анимация траектории, 
Редактирование траектории и т.д.), при нахождении в режиме Quick Fixture или в любом режиме, в котором 
одновременно используются кнопка мыши и клавиши клавиатуры (как, например, во время выполнения 
операций панорамирования, масштабирования или поворота). 
  
  

Автоматическое позиционирование меток ИД элемента 
PC-DMIS предоставляет следующие методы для автоматического позиционирования меток ИД элементов в 
графическом окне с использованием выносных линий, таким образом, чтобы они прямо указывали на 
элементы, на которые они ссылаются, вместо того, чтобы находиться прямо на элементе. При этом метки 
перемещаются на край вида CAD таким образом, чтобы облегчить просмотр детали или элемента. 

Метки ИД без автоматического 
позиционирования 

Метки ИД с автоматическим 
позиционированием 

   

 
  

   

 
  

Метод 1 - Использование диалогового окна Установка параметров 
Перейдите к диалоговому окну Опции установки и установите флажок Автом. позиц. метки из списка 
флажков во вкладке Общие. Данный метод отвечает за изменение положения меток при выполнении на 
детали операций по паномированию, масштабированию или повороту. Функционирует только в основном 
виде CAD при наличии нескольких раздельных видов. 
Метод 2 - Использование меню быстрого вызова Метка ИД элемента 
Щелкните правой кнопкой по метке ИД элемента и выберите опцию Обработка метки | Автом. позиц. 
метки в меню быстрого вызова. Данный метод, отличающийся от метода 1, работает в текущем виде CAD, а 
не только в главном виде CAD. Также метки размещаются только один раз. Поэтому, в случае выполнения 
операций по панорамированию, масштабированию или повороту, положение меток не изменяется. 
  

Редактирование цветов допусков 
При выборе опции меню Редактировать | Графическое окно | Цвет допуска выводится диалоговое окно 
Редактирование цветов допусков. Данное диалоговое окно позволяет задать цвета и зоны допусков для 
всего поля допуска. 
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Диалоговое окно Редактирование цветов допусков 
Определение цветов отклонений 

1.  
1. Задайте Число зон допуска. 
2. По необходимости, установите Масштаб зоны допуска:. 
3. В случае необходимости, установите флажок Показывать цвета в 2 направлениях 
для того, чтобы расширить диапазон цветов до значения -Tol.   
4. Выберите цвета для зон допусков одним из двух следующих способов: 

• Метод 1 - Выбирайте по одной зоне допуска за раз из раскрывающегося списка 
зон допуска, после чего с помощью щелчка по кнопке Редакт. устанавливайте 
определенный цвет для каждой зоны. 

• Метод 2 - Используйте цветовую палитру для установки цветов начальной и 
конечной зон допуска, после чего позвольте PC-DMIS задать цвета для других зон. 

3. Щелкните Примен. цвет. 
4. По необходимости, измените опции панели Цвета допусков. 
5. Нажмите на кнопку OK. 

Описание диалогового окна 

Позиция Описание 
Окно Масштаб 
зоны допуска 

Это позволяет увеличить отрицательный и положительный допуск на указанное 
значение в процентах. При установке значения 200%, диапазон зон допуска 
становится следующим: 
от 2.0*(-Tol) до 2.0*(+Tol) 

 
Например, при установке значения 200% зона допуска будет в два раза 
превышать нормальный диапазон: 
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Пример: Масштаб зоны допуска - 200% 
При вводе значения 50%, зона будет равна половине нормального диапазона: 

 
Пример: Масштаб зоны допуска - 50% 
Обеспечивает более высокий уровень контроля над диапазоном допусков для 
вашей зоны допуска, что позволяет расширить диапазон цветов за пределы 
зоны допуска и визуально увидеть, насколько что-либо находится за пределами 
допусков. 
Значение по умолчанию - 100% 

Окно Число зон 
допуска 

Определяет зоны допуска для вашей программы. По существу, зоны допуска 
разделяют все поле допуска на данные зоны допуска. Каждой зоне допуска 
присвоен уникальный цвет. 

Список Зоны 
допуска 

Данный список содержит все зоны допуска. Вы можете выбрать определенную 
зону из данного списка для подробного манипулирования цветом. 
Элемент данного списка Границы размера используется для создания границы 
на абсолютной положительной или отрицательной границе допуска элемента. 
Используемый для этого цвет соответствует цвету, используемому для 
прорисовки поля допуска. 

Флажок Показ 
допусков в 2 
направлениях 

Определяет, отображают ли ваши зоны допусков один и тот же диапазон цветов 
в двух направлениях для текущей программы обработки детали, одно из 
которых направлено в сторону положительного диапазона вне пределов 
допусков, а второе направлено в сторону отрицательного диапазона вне 
пределов допусков. Это позволяет эффективно расширить нижний диапазон 
координат цвета до уровня –Tol вместо нуля. 
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Пример допусков, отображаемых в двух направлениях 
После этого можно воспользоваться кнопкой Редакт. для того, чтобы отдельно 
задать цвета отрицательного и положительного допусков. 
Если вы хотите изменить значение по умолчанию для всех будущих программ 
обработки деталей, используйте кнопку По умолчанию для сохранения вашего 
выбора в элементе реестра DimensionColorShowInTwoDirections, находящемся 
в дереве каталога Параметры Редактора настроек PC-DMIS. 

Кнопка Вызвать С помощью данной кнопки осуществляется возврат цветов к установкам, 
используемым по умолчанию. 

Кнопка По умолч. Данная кнопка позволяет присвоить предыдущие настройки цвета по 
умолчанию с использованием текущих значений. 

Кнопка Ред. цвет Отображается диалоговое окно Цвет, позволяющее изменить цвет, 
присвоенный выбранной в данный момент зоне допуска. 

Цветовая палитра Предоставляет быстрыый способ определения цветов для всех зон допуска. 
Позволяет выбирать цвета для первой и последней зон допуска. Для каждого 
выбранного цвета на цветовой палитре выводится символ x: 

 

 
Пример выбора на цветовой палитре, отображающий выбранные начальные 
и конечные цвета 
Для оставшихся зон допуска цвета равномерно распределяются между 
начальными и конечными цветами. Направление распределения зависит от 
выбранной опции. 

Опция По час. 
стрелке 
  

С помощью данной опции конечный цвет будет иметь ту же яркость, что и 
начальный цвет, с распределением цветов в направлении по ходу часовой 
стрелки. 

Опция Против 
час. стрелки 
  

С помощью данной опции конечный цвет будет иметь ту же яркость, что и 
начальный цвет, но цвета будут распределены в направлении против хода 
часовой стрелки. 

Опция По прямой Выполняет распределение цветов от начального цвета до конечного, 
независимо от яркости, в направлении по прямой. 

Кнопка 
Применить цвета 

Осуществляет применение выполненных изменений цветов, не закрывая при 
этом диалоговое окно, что позволяет немедленно испробовать выбранный цвет. 

Флажок Видимый Данный флажок позволяет отобразить или скрыть Карту цветов допуска после 
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щелчка по кнопке OK. 
Для получения более подробной информации о Карте цветов допуска, 
смотрите тему "Использование цветов допусков" в разделе "Использование 
прочих окон, редакторов и инструментов". 

Окно Допуск по 
умолчанию 

Данное окно редактирований позволяет изменить значение допуска по 
умолчанию для Карты цветов допуска. 

Опция Показ. 
фактич. 
отклонение 

Отображает допуски в виде фактического отклонения на Карте цветов допуска. 

Опция Показ. % 
отклонени я 

Отображает допуски в виде процента отклонения на Панели цветов координат 
для текущей программы детали. 
Если вы хотите изменить значение по умолчанию для всех будущих программ 
обработки деталей, используйте кнопку По умолчанию для сохранения вашего 
выбора в элементе реестра DimensionTolerancePercentage, находящемся в 
дереве каталога Параметры Редактора настроек PC-DMIS. 

  

Редактирование элементов 

 
Диалоговое окно Редактирование изображения элемента 
При выборе опции меню Редактировать | Графическое окно | Изображение элемента выводится 
диалоговое окно Редактирование изображения элемента. Данное диалоговое окно позволяет изменять 
идентификацию элемента (отмеченные ИД элементов) в программе, цветах элементов и метках ИД 
элементов. 
В следующем примере показана метка ИД элемента и элемент, измененный с помощью диалогового окна 
Редактирование изображения элемента. Различные цвета демонстрируют различные части метки. 

• Красный - Цвет элемента. По умолчанию, цветная панель инструментов в верхней части 
метки ИД изменяется также для соответствия цвету окружности. 
• Серый - Цвет фона. 
• Зеленый - Цвет прямой. 
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Увеличенный снимок экрана с примером метки ИД ярлыка и элемента с измененным изображением 
Редактирование ИД элементов 
Ранее заданное имя элемента можно отредактировать, дважды щелкнув по требуемому элементу в окне 
списка. Выводится диалоговое окно Редактирование ИД, позволяющее ввести новую идентификацию. 

 
Диалоговое окно Редактир. ИД 
Также изменение ИД элементов возможно и в окне редактора. Необходимо просто выделить требуемый ИД 
и ввести новую идентификацию. Однако, следует помнить о том, что в окне редактора, PC-DMIS не 
осуществляет отслеживание идентификации элементов и, поэтому, не предупреждает о назначении 
дублирующихся ИД. При внесении изменений следует соблюдать осторожность, во избежание создания 
дублирующихся ИД. 

Важно: Никогда не используйте математические символы ( -, +, / или * ) в метке ИД. В противном случае, 
возможно возникновение проблем при попытке использования ИД элемента в выражениях PC-DMIS. 

Данное диалоговое окно содержит две основные области: 
• Область Опции элементов - Используется для изменения отображения самих элементов 
детали. 
• Область Опции текста ярлыков - Используется для изменения меток ИД элементов в 
графическом окне. 

Для изменения графических опций элементов или меток ИД элементов выберите необходимые опции в 
диалоговом окне, после чего щелкните Применить и OK. 
  
Область Опции элементов 
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Область Опции элементов позволяет изменить цвет выбранных элементов деталей и то, будут ли 
отображаться метки ИД элементов в графическом окне. Для использования элементов в данной области 
сначала необходимо выбрать элементы из Списка элементов, после чего щелкнуть по опции Выбранные из 
списка. Это позволяет включить другие элементы в данной области. 
Окна Поиск ИД и Выбрать последний # описаны в темах "Поиск ИД" и "Выбрать последний #" раздела 
"Навигация по интерфейсу пользователя". 
Опция Цвет элемента позволяет установить цвет для идентификации указанного элемента. Данная опция 
работает аналогично опции Ред. цвет (см. диалоговое окно Ред. CAD в "Редактирование CAD"). 

Для изменения цвета элемента: 
Для изменения цвета элемента: 

1. Выберите из Списка элементов элемент, который следует изменить. 
2. Выберите опцию Цвет элемента. PC-DMIS автоматически отображает диалоговое 
окно Цвет. 
3. Щелкните по требуемому цвету или задайте новый с помощью окна Польз. цвет. 
4. Щелкните по кнопке OK. PC-DMIS возвращается к диалоговому окну 
Редактирование изображения элемента. В окне Цвет элемента отображается новый цвет. 
5. Щелкните по кнопке Примен. и PC-DMIS автоматически изменит цвет элемента(ов) 
в графическом окне. Верхняя граница метки ИД элемента также изменяется в соответствии 
с цветом элемента. 

Область Отображение содержит опции ВКЛ./ВЫКЛ., контролирующие отображение элементов в 
графическом окне. Данная опция будет полезной в случае, если одновременно необходимо сосредоточить 
внимание лишь на части геометрических элементов, которые содержит деталь. 

Для определения отображения выбранных элементов: 
Для определения отображения выбранных элементов: 

1. Выберите элемент(ы), который вы хотите включить или отключить. 
2. Выберите опцию ВКЛ. или ВЫКЛ., расположенную под областью Отображение 
диалогового окна. 
3. Щелкните по кнопке Примен. PC-DMIS отображает или скрывает элементы. 
4. В случае если вас удовлетворяют выполненные изменения, щелкните кнопку OK. 
PC-DMIS закрывает диалоговое окно и сохраняет изменения. 

Область Метка содержит опции ВКЛ./ВЫКЛ., контролирующие отображение ИД элементов в графическом 
окне. Данная опция будет полезной в случае, когда часть рисунка детали загромождена несколькими ИД 
элементов. Ряд ИД может быть отключен, что облегчит просмотр других ИД. 

Для определения отображения выбранных меток ИД элементов: 
Для определения отображения выбранных меток ИД элементов: 
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1. Выберите метку(и) элемента, которую вы хотите включить или отключить. 
2. Выберите опцию ON или OFF, расположенную под областью Метка диалогового 
окна. 
3. Щелкните по кнопке Примен. PC-DMIS отображает или скрывает метки 
элементов. 
4. В случае если вас удовлетворяют выполненные изменения, щелкните кнопку OK. 
PC-DMIS закрывает диалоговое окно и сохраняет изменения. 

  
Область Опции текстовой метки 

 
Область Опции текстовой метки позволяет определить цвет фона, цвет линии и использование тени вокруг 
границы для всех меток ИД элементов. Для использования элементов в данной области сначала 
необходимо выбрать опцию Все текстовые метки элементов. PC-DMIS автоматически выбирает все 
элементы из списка элементов. 
Цвет фона - С помощью данной кнопки отображается диалоговое окно Цвет, в котором можно выбрать цвет 
фона для меток ИД элементов. 
Цвет линии - С помощью данной кнопки отображается диалоговое окно Цвет, в котором можно выбрать 
цвет линии для меток ИД элементов. При изменении цвета линии изменяется цвет правой и нижней 
границы метки ИД элемента. 
При щелчке по кнопке По умолч., все метки ИД элементов, созданные позже, используют установки для 
линий, цвета и тени, отображавшиеся при щелчке по кнопке По умолч.. 
Подсказка: Данные объекты также можно изменить, щелкнув правой кнопкой мыши по метке ИД 
элемента и выбрав соответствующий объект из выведенного меню быстрого вызова. См. "Меню быстрого 
вызова элемента" в разделе "Использование горячих клавиш и меню горячих клавиш" 
  

Отображение, анимация и перемещение линий траектории 
Примечание: Опции Анимировать траекторию, Регенерировать траекторию, Оптимизировать траекторию 
и Определение столкновения недоступны для портативных устройств. 
PC-DMIS имеет способность генерирования цветных прямых на CAD модели в графическом окне, 
отображающих траекторию, котрую проходит щуп на детали при измерении маркированных элементов. 
Данные прямые называют линиями траектории. Линии траектории помогают в предварительном просмотре 
траектории, по которой проходит щуп, и устранении возможных областей столкновений. 
Просмотр всех линий траектории 
Для просмотра линий траектории необходимо выбрать опцию Вид | Линии траектории. PC-DMIS 
осуществляет проверку каждой команды и, сответствующим образом, осуществляет прорисовку линий 
траектории. Данный процесс можно отменить в любой момент времени, нажав на клавишу ESC на 
клавиатуре. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

403 

 
Отображает маршрут щупа, нарисованный на графическом изображении детали 
Просмотр линий траектории от позиции курсора 
С помощью опции Просмотр | Линии траектории от курсора вы можете ограничить отображаемые линии 
траекторий для фокусирования на траектории элемента, где находится курсор, траектории 
предшествующего и последующего элемета. Данная опция будет работать только в окне Редактирования в 
режиме Команд. Это является наиболее полезным при прохождении программы обработки детали в 
пошаговом режиме. 
К примеру, предположим, что ваша программа детали имеет следующие элементы, расположенные в 
следующем порядке: CIR1, CIR2, CIR3, CIR4 и SLT1. При щелчке по элементу CIR4 в режиме команд, в 
графическом окне осуществляется прорисовка линий траектории для CIR3, CIR4 и SLT1. 
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На примере показаны линии траекторий, рисуемые для элемента CIR4, по которму щелкнули мышью, 
предшествующего ему элемента CIR3 и следующего за ним элемента SLT1. 
Для изменения количества элементов с отображением их линий траектории в режиме Линии траектории от 
курсора отредактируйте значение в поле Создать счетчик элементов траектории во вкладке Анимация 
диалогового окна Опции установок. Значение по умолчанию равно 1; это означает, что PC-DMIS будет 
рисовать линии траектории для одного элемента, предшествующего текущему элементу, и для одного 
элемента, следующего за текущим элементом. См. тему "Опции установки: вкладка Анимация" в разделе 
"Установка параметров". 
Режим Линии траектории от курсора не работает с функцией Автоматическая вставка шагов (Операция | 
Окно графического дисплея | Шаги отвода | Автоматическая вставка шагов). При выполнении операции 
Автоматическая вставка шагов PC-DMIS вернется к отображению всех линий траектории. Смотрите тему 
"Автоматическая вставка шагов отвода" в разделе "Вставка команд перемещения". 
Просмотр линий траектории для диапазона выбранных элементов 
Еще одним способом ограничения отображаемых линий траектории является выбор диапазона одного или 
более элементов в окне редактора и отображение линий траектории, выбранных лишь для этих выбранных 
элементов. 
Чтобы выполнить данное действие: 

1. Выберите диапазон элементов в окне редактора. Выполните щелчок и перетяните 
выбранное (находясь в режиме команд) либо выполните щелчок по первому элементу, нажмите на 
клавишу SHIFT, а затем выполните щелчок по второму элементу для того, чтобы установить 
диапазон элементов (при использовании краткого режима также можно нажать на клавишу CTRL 
вместо клавиши SHIFT). 
2. Щелкните правой кнопкой в окне Редактора. Появится контекстное меню. 
3. Выберите Линии траектории выбранных элементов. PC-DMIS осуществляет прорисовку 
линий траектории на экране для выбранных элементов и рядом с элементом контекстного меню 
появляется флажок. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

405 

Если вы хотите сразу выбрать другой диапазон элементов. Вам необходимо сначала щелкнуть правой 
кнопкой мыши в окне Редактора и убрать флажок Линии траектории выбранных элементов, а затем снова 
выбрать его для нового диапазона. 
Изменение размера линий траектории 

Контроль размера линий траектории осуществляется с использованием иконки Вывод символов  на 
панели инструментов Графические режимы с последующим изменением значения Фиксированный 
размер во вкладке Символы диалогового окна Установка CAD и графики. Обратите внимание, что во время 
операции выполнения или обнаружения столкновения, а также во время трансляции или поворота детали 
PC-DMIS будет рисовать линии траектории в виде простых линий (без определенного диаметра) для 
ускорения этих операций. 
Изменение цвета линий траектории 
По умолчанию линии траектории отображаются зеленым цветом. Для изменения цвета выберите цвет с 
помощью поля Цвет линий траектории, расположенного во вкладке Анимация диалогового окна Опции 
установки. См. тему "Опции установки: вкладка Анимация" в разделе "Установка параметров". 
  
  
Анимация траектории 
Примечание: Опция Анимация траектории недоступна для Портативных устройств. 
Опция Анимация траектории 
лишь стимулирует 
перемещение щупа. Она не 
отвечает за выполнение 
программы. 

С помощью опции меню Работа | Графическое окно | Анимация 
траектории осуществляется анимация траектории щупа на детали, 
симулирующая перемещение щупа. 
Для обеспечения доступа к опции меню Анимация траектории: 

1. Отметьте требуемые элементы. 
2. Выберите команду меню Линии траектории. 
После этого становится доступной для выбора опция 
Анимация траектории. 
3. Выберите команду Анимация траектории. PC-
DMIS отображает окно Опции режима выполнения и 
автоматически начинает анимацию траектории с 
использованием симуляции наконечника щупа. 

Анимацию можно остановить в любое время, нажав на клавишу 
ESC на клавиатуре или щелкнув по командной кнопке Стоп в окне 
Режим выполнения. (При выбранной командной кнопке Стоп 
анимация также останавливается при нажатии на клавишу ENTER.) 

Для перемещения в программе, просто нажмите на кнопку Продолжить. 
Для остановки анимации, нажмите на кнопку Стоп. 
При нажатии на кнопку Отмена, окно Опции режима выполнения будет закрыто без завершения 
выполнения программы. 
При щелчке по прямой траектории с помощью пиктограммы со стрелкой и левой кнопки мыши 
осуществляется перемещение курсора к соответствующей командной строке окна редактора. Будет 
отмечен следующий доступный элемент прямой траектории. 

  
Регенерация траектории 
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Примечание: Опция Регенерация траектории недоступна для Портативных устройств. 
При вставке перемещения до 
смены головки PH9, 
местоположение изменения 
головки не перемещается до 
тех пор, пока не будет выбрана 
ТРАЕКТОРИЯ РЕГЕНЕРАЦИИ. 

С помощью опции меню Работа | Графическое окно | 
Траектория регенерации осуществляется перерисовка линий 
траектории программы. PC-DMIS стирает текущие линии 
траектории с экрана и осуществляет их перерисовку. Данная 
опция является особо полезной при осуществлении изменений 
программы и возникновении необходимости в подтверждении 
того, что линии траектории по-настоящему отображают текущее 
состояние программы. 
Доступ к данному диалоговому окну также осуществляется с 

помощью кнопки Регенерировать траекторию  на панели 
инструментов Графические режимы. 
Отмена регенерации в любой момент времени осуществляется 
нажатием на клавишу ESC. 

Примечание: Опция Траектория регенерации доступна лишь после того, как элементы будут отмечены в 
окне редактора и будет выбрана опция Вид | Линии траектории. 

  
Оптимизация траектории 
Примечание: Опция Оптимизация траектории недоступна для Портативных устройств. 
Для получения информации по использованию диалогового окна Оптимизировать траекторию смотрите 
приложение "Использование планов контроля в PC-DMIS". 
  
Контроль столкновений 
Примечание: Опция Определение столкновения недоступна для портативных устройств. 
Опция меню Операция | Окно графического экрана | Обнаружение столкновений (CD) отображает 
диалоговое окно Обнаружение столкновений. Модуль CD предназначен для контроля столкновений между 
щупом и CAD поверхностями. Все CAD кривые, прямые и точки игнорируются. В результате, для контроля 
столкновений подходят только CAD файлы, полностью описывающие поверхности, использующие детали. 
(Алгоритм CD не использует фактические определения поверхности, но, скорее, мозаичное отображение 
поверхности (или графические аппроксимации), которые также используются для рендеринга видов 
твердых тел с использованием языка графических символов OpenGL.) 
Изменение скоростей анимации: Если вы хотите изменить скорость анимации в режиме offline, см. 
"Область Выполнение" в закладке Общие диалогового окна Опции установки. Кроме того, см. 
"Выполнение и отладка программ обработки деталей в режиме Off-Line" в разделе "Работа в режиме Off-
Line". 
Просмотр столкновений для диапазона выбранных элементов 
Вы также можете ограничить объекты обнаружения столкновений, выбрав один или несколько элементов в 
окне Редактора и выполнив обнаружение столкновений только для этих выбранных элементов. 
Чтобы выполнить данное действие: 

1. Выберите диапазон элементов в окне редактора. Выполните щелчок и перетяните 
выбранное (находясь в режиме команд) либо выполните щелчок по первому элементу, нажмите на 
клавишу SHIFT, а затем выполните щелчок по второму элементу для того, чтобы установить 
диапазон элементов (при использовании краткого режима также можно нажать на клавишу CTRL 
вместо клавиши SHIFT). 
2. Щелкните правой кнопкой в окне Редактора. Появится контекстное меню. 
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3. Выберите Определение столкновений выбранных элементов. PC-DMIS автоматически 
выполнит обнаружение столкновений для этих элементов, рисуя линии траекторий по мере 
обработки элементов. Затем появится флажок рядом с элементом контекстного меню. 

В случае необходимости немедленно выбрать другой диапазон элементов, сначала необходимо выполнить 
щелчок правой кнопкой мыши в окне редактора и очистить Обнаружение столкновения выбранных 
объектов, после чего осуществить повторный выбор для новой выборки. 
  
  
Включение функции контроля столкновений: 

1. Выполните импорт модели детали с данными поверхности. 
2. Убедитесь в том, что ваша модель детали отображается в графическом окне в режиме 
Поверхность. Работа в режиме Каркасная не поддерживается. См. "Конфигурация вида в режиме 
OpenGL:". 
3. Выберите опцию Вид | Линии траектории. PC-DMIS выполнит данную операцию и 
отобразит линии траектории щупа в графическом окне. См. "Отображение, анимация и 
перемещение линий траектории". 
4. Выберите опцию меню Операция | Графическое окно | Контроль столкновений. PC-DMIS 
отображает диалоговое окно Контроль столкновений. См. "Опции диалогового окна Контроль 
столкновений". 

   
Для конфигурации просмотра в режиме OpenGL:  
Конфигурация вида в режиме OpenGL: 

1. Щелкните пиктограмму Установка вида для вывода диалогового окна Установка вида. 
2. Установите флажок Тв. тела. 
3. Нажмите кнопку Примен. 
4. Нажмите кнопку ОК. 
5. Щелкните по иконке Режим поверхности на панели инструментов Графические режимы. 

 
  
Опции Диалогового окна Обнаружение столкновения  
Столкновения отображаются в диалоговом окне Контроль столкновений. 
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Диалоговое окно Контроль столкновений 

• Если установлен флажок Остановка при столкновении, перемещение щупа прекращается 
при столкновении. 
• Остальные опции диалогового окна функционируют аналогично опциям диалогового окна 
Опции режима выполнения. (Смотрите "Выполнение программы детали" в разделе 
"Использование расширенных файловых опций") 

После того, как PC-DMIS завершит Обнаружение столкновений, линии траектории в графическом окне будут 
перерисованы. PC-DMIS укажет, где произошли столкновения, с помощью рисования участков 
соответствующих линий траекторий красным (цвет RGB 255,0,0). Кроме того, PC-DMIS отображает 
диалоговое окно Список столкновений, при помощи которого вы можете быстро обнаружить проблемы в 
программе обработки деталей, связанные со столкновениями. 
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Окно графического дисплея для образцов, показывающее линии траектории и столкновения (красные 
линии) 
Область Отображение щупа  
Щуп будет отображен в области Окно щупа с использованием зеленого цвета. В случае столкновения, 
сталкивающаяся часть щупа будет отмечена красным. Аналогичная цветовая схема используется для 
прорисовки щупа на экране, а также в диалоговом окне Контроль столкновений. 

• Рисунок щупа можно уменьшить либо увеличить аналогично любой части графического 
окна, щелкнув правой кнопкой мыши над или под воображаемой горизонтальной линией. 
• Вы можете выполнить 3D поворот рисунка щупа, удерживая нажатой клавишу CTRL и 
перетягивая указателя мыши с использованием правой кнопки мыши. 

С помощью кнопки Автомасштаб осуществляется уменьшение или увеличение изображения щупа таким 
образом, чтобы оно поместилось в области Окно щупа диалогового окна Контроль столкновений. 
  

Отображение списка столкновений 
При завершении тестирования текущей программы диалоговым окном Контроль столкновений на предмет 
возможных столкновний, отображается диалоговое окно Список столкновений.    
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Диалоговое окно Список столкновений 
В данном диалоговом окне отображается список столкновений программы. В графическом окне данные 
линии траектории также выделяютс красным. При щелчке по элементу в диалоговом окне Список 
столкновений осуществляется переход к команде Окно редактора, где было обнаружено столкновение. Для 
работы данной опции окно редактора должно находиться в режиме команд. После этого можно выполнить 
изменение программы для устранения проблемы столкновения. 
В случае необходимости в удалении одного или более элементов в диалоговом окне Список столкновений, 
выберите элемент или элементы и щелкните кнопку Очистить. Это может быть полезным в случае, если вы 
хотите удалить уже исправленный элемент или в случае, если вы хотите сфокусироваться на подмножестве 
в большом списке обнаруженных столкновений. 
  
Перемещение линий траектории 
После прорисовки линий траектории на экране можно с легкостью изменить маршрут следования щупа, 
переведя PC-DMIS в режим смещения и выполнив щелчок по выделенной линии траектории. 
Примечание: Если при нажатии на линию ничего не происходит, необходимо задействовать данную 
функциональность с помощью отметки флажка Перемещение линий траекторий включено во вкладке 
Анимация диалогового окна Опции установки. Если данный флажок не установлен, тогда при нажатии на 
линию траектории диалоговое окно Перемещение линии траектории, описанное ниже, не отображается. 
Вместо этого в окне редактора будет найден и выделен элемент или точка для сегмента данной линии 
траектории, расположенный ниже. См. тему "Опции установки: вкладка Анимация" в разделе "Установка 
параметров". 
После того, как PC-DMIS обнаруживает то, что был осуществлен щелчок по линии траектории, 
осуществляется разбивка линии траектории рядом с места щелчка и отображается диалоговое окно 
Перемещение прямой траектории, позволяющее установить в данном месте команду MOVE/POINT. 
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Диалоговое окно Перемещение прямой траектории 
Диалоговое окно содержит окна осей X, Y и Z, позволяющие ввести, в случае необходимости, специальное 
местоположение точки перемещения, либо же можно воспользоваться значением Шаг с маленькими 
стрелками, направленными вверх и вниз, расположенным рядом с каждым окном оси. 

 При щелчке по стрелке, направленной вверх, PC-DMIS добавляет значение шага к текущему 
значению. 
 При щелчке по стрелке, направленной вниз, PC-DMIS удаляет значение шага из текущего 
значения. 

Выбранная линия траектории будет автоматически отрегулирована в графическом окне. 
 Удалить - Удаляет выбранную точку позиционирования. Данная точка становится активной 
при щелчке по ней или рядом с точкой позиционирования, расположенной вдоль линии 
траектории. 
 Сброс - Возвращает линию траектории обратно в нормальное состояние кроме случаев, 
когда был выполнен щелчок по кнопке OK или Применить. 
 OK - Принимает внесенные вами изменения и вставляет команду MOVE/POINT в окне 
редактора в соответствующем положении для отображения отрегулированной линии траектории, 
после чего закрывает диалоговое окно. 
 Примен. - Функционирует точно так же, как и OK, за исключением того, что диалоговое 
окно остается открітім, что позволяет продолжить работу с дополнительными линиями траектории. 

В случае если необходимость в регулировке перемещения возникнет позже, необходимо просто выполнить 
щелчок по точке на линии траектории. Диалоговое окно Перемещение линии траектории появится снова, 
что позволит вам изменить значения для команды MOVE/POINT. В качестве альтернативы можно нажать на 
клавишу F9 на команде MOVE/POINT в окне редактора, после чего изменить значения с помощью 
диалогового окна Точка позиционирования. 
Подсказка: Часто во время регулировки линий траектории будет удобно повернсть деталь. Диалоговое 
окно Перемещение линии траектории позволяет выполнять операции по 2D и 3D повороту с помощью 
использования, соответственно, стандартного метода ALT + перетягивание с зажатой правой кнопкой 
мыши и CTRL + перетягивание с зажатой правой кнопкой мыши. 
Единственным способом для удаления модификации линии траектории является удаление вставленной 
команды MOVE/POINT из окна редактора. 
  
Перемещение линий траектории - Демо-ролик 
Щелкните по кнопке Назад в программе просмотра справки для возврата к предыдущей теме. 

 Удаление CAD 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

412 

 
Диалоговое окно Удаление CAD 
При помощи опции меню Редактировать | Удаление | CAD элементы отображается диалоговое окно 
Удаление CAD. 
Данное диалоговое окно позволяет навсегда удалить номинальные изображения функций из графического 
окна. Данная фунция полезна при упрощении импортированного CAD файла перед построением программы 
проверки. Например, CAD файл может содержать текст или прочую описательную информацию, не 
оказывающую влияние на проверку детали. Диалоговое окно Удаление CAD позволяет удалить эти внешние 
данные. 
  
Типы эл-тов 

 
Область Типы элементов диалогового окна содержит различные флажки, сообщающие PC-DMIS о том, 
какой тип элемента(ов) следует удалить. Доступные варианты выбора включают следующие: 

• Точки 
• Прямые 
• Окр-ти 
• Дуги 
• Кривые 
• Поверхности 
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Количество выбранных элементов 

 
С помощью данной опции отображается количество элементов, изменяемых в PC-DMIS. 
  
Число удаленных элементов 

 
В окнах Число удаленных отображается количество удаленных элементов. Значения в данных полях 
изменяются в зависимости от элементов, выбранных в области диалогового окна Типы элементов. 
  
Удаление CAD 

 
Командная кнопка Удалить сообщает PC-DMIS о необходимости удаления выбранных номинальных 
элементов. 
  
Отмена удаленного CAD 

 
Командная кнопка Отмена указывает PC-DMIS на необходимость восстановления любых только что 
удаленных номинальных элементов. 
  
Отмен. выбор 

 
Командная кнопка Отмен. выбор сообщает PC-DMIS о необходимости отменить выбор ранее выбранных 
элементов. 
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Удаление элементов 
PC-DMIS позволяет осуществлять удаление существующих элементов тремя способами: 

• Вы можете выбирать элементы в окне редактора и нажимать на кнопку DELETE на 
клавиатуре. 
• Вы можете использовать диалоговое окно Удаление элементов. Обсуждение приводится 
ниже. 
• Вы можете поместить курсор в окне редактора и выбрать опцию меню Удалить [Элемент]. 
Обсуждение приводится ниже. 

  
Удаление с помощью диалогового окна Удаление элементов 

 
Диалоговое окно Удаление элементов 
При выборе опции Редактировать | Удаление | Элементы осуществляется вывод диалогового окна 
Удаление элементов. Данное диалоговое окно позволяет навсегда удалить измеренные, авто- или 
построенные элементы из программы обработки детали. Данную опцию следует использовать при 
необходимостсти удаления ряда ненужных элементов. 
Диалоговое окно Удаление размеров позволяет ввести номер ИД, щелкнуть по элементу либо выбрать 
последний созданный элемент, указав номер. Также PC-DMIS предлагает возможность восстановления 
любого только что удаленного элемента. При нажатии на командную кнопку OK, указанные элементы будут 
удалены. 
Примечание: При удалении измеренных элементов из графического окна, PC-DMIS автоматически удаляет 
из программы связанные с ними размеры или базы данных. 
  
  
Удаление элементов 

 
С помощью командной кнопки Удалить осуществляетс удаление элементов, отмеченных для удаления. 
Данное удаление не будет постоянным до тех пор, пока не будет нажата кнопка OK. 
  
Отмена удаленных элементов 
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Командная кнопка Отмена позволяет восстановить все удаленные элементы, которые были удалены с 
использованием кнопки Удалить. Данная кнопка не восстанавливает удаленные элементы после того, как 
будет нажата кнопка OK. 
  
Очист. список 

 
Командная кнопка Очист. список используется для очистки окна списка от элементов, выделенных для 
удаления. 
  
Удаление с помощью опции меню Удаление [Элемент]. 
Опция меню Правка | Удалить | Удалить [Элемент] также позволяет удалять элементы в положении 
курсора в окне редактора. [Элемент] указывает ИД элемента для удаления (т.е. Удалить PNT1). Обычно, при 
создании программы, указатель курсора будет находиться в конце программы, таким образом, при выборе 
опции меню Удалить [Элемент] осуществляется удаление последнего элемента в программе. 
  

Удаление размеров 

 
Диалоговое окно Удалить размеры 
Диалоговое окно Удалить размеры (Редактировать | Удаление | Размер) позволяет навсегда удалить 
размеры из программы. Данную опцию следует использовать при необходимостсти удаления ряда 
ненужных размеров. 
Диалоговое окно Удаление размеров позволяет ввести номер ИД, щелкнуть по размеру, выбрать все 
размеры или выбрать самые последние созданные размеры путем ввода числа в окне Выбрать последний 
#. PC-DMIS также предоставляет возможность восстановления удаленных размеров щелчком по кнопке 
Отмена перед тем, как щелкнуть по кнопке OK. При щелчке по кнопке OK указанные размеры будут 
удалены навсегда. 
  
Удалить размеры 
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При помощи командной кнопки Удалить при щелчке по кнопке Удалить после любых размеров, выбранных 
из списка, помещается текстовый фрагмент "del". Существует возможность выбора всех размеров из списка 
с помощью выбора опции Выбр. все. Такое удаление осуществляется не навсегда, до тех пор, пока не будет 
нажата кнопка OK. 
  
Отмена удаленных размеров 

 
Командная кнопка Отмена позволяет восстановить все удаленные размеры, отмеченные для удаления с 
помощью кнопки Удалить. Данная кнопка не восстанавливает удаленные размеры после того, как будет 
нажата кнопка OK. 
  
Очист. список 

 
Командная кнопка Очист. список используется для очистки окна списка от размеров, выделенных для 
удаления . 
  

Трансформация CAD модели 
PC-DMIS версии 4.0 и позже позволяет осуществлять трансформацию (смещение, масштабирование и 
поворот) вашей CAD модели и, если необходимо, сохранить копию оригинальной неизмененной модели, а 
также создать новую систему координат для трансформированной модели. 
Для трансформирования вашей CAD модели, необходимо перейти в диалоговое окно Трансформация CAD, 
выбрав опцию Работа | Графическое окно | Трансформация. После вывода диалогового окна, используйте 
необходимые элементы диалогового окна, после чего щелкните OK или Примен.. 
Внимание: Операция трансформации CAD не затронет существующие запрограммированные элементы. 
Данная операция по существу делает их бесполезными. Вы можете проделать операцию Файл | Сохранить 
как для создания резервной копии вашей программы обработки детали и CAD модели перед тем, как 
продолжить. 
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Диалоговое окно Трансформация CAD 

Элемент 
Диалоговое окно Описание 

Сохр. оригинал Данный флажок позволяет сохранить копию оригинальной неизмененной CAD модели. 

Создать новую сист. 
координат 

Данный флажок позволяет создать новую систему координат из новой смещенной CAD 
модели. Для получения более подробной информации см. "Работа с системами 
координат CAD". 

Смещение 

Данная область определяет смещения по осям XYZ для смещения модели. 
Вы можете либо ввести координаты определенного местоположения, в которое вы 
хотите, чтобы PC-DMIS переместил координатную систему, либо, если координаты 
неизвестны, вы можете воспользоваться кнопкой Выбрать для выбора указанного 
объекта CAD, в который будет перемещена система координат. См. "Трансформация с 
помощью выбора" ниже. 

Масштаб 

Данная область определяет то, каким образом будет осуществляться масштабирование 
CAD модели. Это может быть полезно для исправления неправильно 
отмасштабированных моделей из-за неверной идентификации единиц измерения. 
Например, если модель отмасштабирована для использования миллиметров в качестве 
единиц измерения, но вам известно, что единицами измерения должны быть дюймы, 
вы будете использовать коэффициент 25,4 для масштабирования модели. 
С помощью флажка Однородн. осуществляется однородное масштабирование модели. 
В случае необходимости в масштабировании выбранной оси модели необходимо снять 
флажок Однородн.. Оставьте значение 1 для осей, которые вы не хотите 
масштабировать и измените ось, которую необходимо отмасштабировать. Также 
возможно масштабирование осей с использованием отрицательных значений. Данная 
возможность будет полезной в случае, если необходимо выполнить отражение оси. В 
этом случае для данной оси используется значение -1. 
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Отражение 

В данном разделе вы можете выполнить зеркальное отражение вида CAD детали. 
Отражение обеспечивает те же функции, которые могут быть выполнено с 
использованием опции Масштаб с указанным значением -1 для отражаемой оси. 
Отражение CAD модели особенно полезно при измерении автодеталей, имеющих 
идентичные левоосторонние и правосторонние элементы. В случае если доступна 
информация CAD для правой стороны детали, вы можете отразить соответствующую ось 
и создать вид CAD левой стороны детали. 
Опция Отражение не создает новую программу детали в отраженном изображении. 
Если вместо этого необходимо отразить программу детали, см. тему "Отражение" в 
разделе "Использование основных файловых опций" и следуйте указанным 
инструкциям. 
Зеркалирование CAD данных 
Выберите ось, которую необходимо отразить. В случае, если вы хотите сохранить свои 
старые CAD данные таким образом, чтобы после отражения иметь CAD данные для 
обеих симметричных половин, установите флажок Сохр. оригинал. 
После щелчка по кнопке Примен. или OK PC-DMIS выполняет отражение CAD рисунка по 
указанной оси и отображает изображение в графическом окне. 
Отраженные элементы в сборках CAD 
Если вы откроете диалоговое окно Сборка CAD, вы увидите, что к имени вашего 
оригинального импортированного изображения прибавилась цифра 1. Во время любой 
последующей CAD трансформации, при которой создается копия одного и того же CAD 
файла (такой как операция отражения), число будет возрастать для того, чтобы каждый 
файл имел уникальное имя. См. "Работа со сборками деталей". 

 
Имена отраженных CAD файлов с уникальными номерами в древовидном меню Сборка 
CAD 
Скрытые компоненты сборки во время операции отражения 
При скрытии элементов сборки CAD перед зеркалированием CAD данных скрытые 
компоненты отражаются, но их отраженные копии остаются скрытыми в окне 
Графического дисплея до тех пор, пока их статус видимости не изменен в Древовидном 
меню Сборка диалогового окна Сборка CAD. 

Поворот 

Данная область контролирует поворот CAD модели. Введите значение угла поворота 
модели в окне Угол. 
Вы можете либо ввести координаты определенного местоположения, в которое вы 
хотите, чтобы PC-DMIS переместил координатную систему, либо, если координаты 
неизвестны, вы можете воспользоваться кнопкой Выбрать для выбора указанного 
объекта CAD, в который будет перемещена система координат. См. "Трансформация с 
помощью выбора" ниже. 

Ось поворота 
  

Данная область определяет прямую, вокруг которой осуществляется поворот CAD 
модели. Поворот модели вокруг данной прямой осуществляется на заданный угол. 
Направление поворота отвечает правилу правой руки. 

Правило правой руки: Если вытянуть большой палец правой руки в направлении 
вектора прямой и сжать остальные пальцы в кулак, пальцы указывают в 
направлении поворота положительного угла. 

Возможно использование одной из осей системы координат в качестве прямой, вокруг 
которой осуществляется поворот, с помощью выбора соответствующей опциональной 
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кнопки для оси X, Y или Z. 
В случае если вы не хотите осуществлять поворот вокруг одной из осей системы 
координат, возможно осуществление поворота вокруг произвольной прямой путем 
выбора опциональной кнопки Прямая. При этом становятся доступными области 
Вектор прямой и Точка прямой. Необходимо заполнить данные области для 
определения точки и вектора, включающих произвольную прямую. 

Матрица поворота 
  

При определении новой трансформации CAD модели данная область автоматически 
заполняется значениями для использования в матрице 3x3. Данная матрица 3x3 
осуществляет поворот CAD модели. 
Обычно в данной области не нужно что-либо заполнять, поскольку обычно она 
используется только для информационных целей. 
Для опытного пользователя: 
Вы можете установить флажок Задать матрицу поворота для ввода значений для 
матрицы поворота вручную. В столбцах будут указаны оси поворота. Распространяются 
следующие ограничения: 

• Каждая ось должна быть расположена по ортогонали к остальным двум осям. 
Таким образом, каждая пара осей должна образовывать угол 90 градусов. 

• Каждая ось должна являться единичной длиной. То есть, длина оси должна 
равняться единице. 

При применении трансформации и несоблюдении какого-либо из данных ограничений, 
выводится сообщение, указывающее на проблему, и PC-DMIS автоматически 
корректирует матрицу поворота. 

Трансформация с помощью выбора 
При щелчке по кнопке Выбор, PC-DMIS отображает диалоговое окно Выбор точек. 

 
Диалоговое окно Выбор точек 
Вместо ввода значения смещения, вы можете использовать данное диалоговое окно для выбора смещения, 
просто выбрав объект CAD в графическом окне. 

Элемент 
Диалоговое окно Описание 

Опция Выбор точки 
1 

Данная опция задает местоположение смещения. После выбора данной опции следует 
щелкнуть по необходимому объекту CAD. При этом точка будет привязана к данному 
местоположению. 

Опция Выбор точки 
2 

Данная опция задает угол по отношению к точке 1 и ось поворота. После выбора данной 
опции следует щелкнуть по второму необходимому объекту CAD на вашей CAD модели 
для того, чтобы задать угол. 

Опция Выбор 
прямой 

Вместо выбора двух точек для смещения, данная опция позволяет выбрать одиночную 
прямую. Затем PC-DMIS устанавливает значения для областей Точка 1 и Точка 2 для 
совмещения начальной и конечной точек выбранной прямой. 

Кнопка Реверс точек Осуществляет замену значения XYZ для области Точка 1 на значения XYZ для Точка 2. 
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Области Точка 1 и 
Точка 2 

Данные области задают точку центра XYZ для объекта CAD, выбранного с помощью 
опций Выбор точки 1 и Выбор точки 2. 
Флажки в данных областях позволяют осуществлять выборочное обновлений значения 
X, Y или Z точки, что позволяет задать точки в местах, где отсутствует фактическая 
геометрия, по которой можно щелкнуть. Например, для области Точка 1, предположим, 
что нам необходимо взять значения X и Y одной точки и значение Z другой точки. Для 
этого следует снять флажок Z и затем выбрать одну точку. Затем следует снять флажки 
X, Y, установить флажок Z, после чего выбрать другую точку. 

  

Работа с CAD системами координат 

 
Диалоговое окно CAD система координат 
С помощью опции меню Редактировать | Графическое окно | CAD система координат отображается 
диалоговое окно CAD система координат. Диалоговое окно CAD система координат позволяет создать или 
выбрать новые системы координат для вашей CAD модели. 
Список Система координат в левой части диалогового окна отображает все системы координат в CAD 
модели. Системы координат, указанные первыми, являются глобальными системами координат. Также 
всегда можно увидеть системку координат, используемую по умолчанию. 
В случае если CAD модель представляет сборку деталей компонентов, тогда, в соответствии с 
глобальными системами координат будут указаны все системы координат, содержащиеся в данной сборке. 
Они будут указаны с использованием древовидной структуры. Для того, чтобы развернуть древовидную 
структуру, следует щелкнуть по символу плюс (+). PC-DMIS отображает системы координат сборки 
компонентов. Всегда можно просмотрет используемую по умолчанию систему координат, указанную для 
каждого компонента детали в сборке. Данная система координат задает используемую по умолчанию 
локальную систему координат детали. 
При первом открытии диалогового окна CAD система координат, PC-DMIS осуществляет проверку, чтобы 
убедиться в том, что текущая активная система координат совпадает с системой координат в списке: 

• При нахождении совпадения, PC-DMIS выбирает его из списка. 
• При отсутствии совпадения с какой-либо из систем координат, PC-DMIS использует систему 
координат, используемую по умолчанию, указанную в верхней части списка. Это может произойти 
при трансформации CAD без создания системы координат (для получения более подробной 
информации см. раздел Диалоговое окно Трансформация CAD). 

Выбор и использование систем координат 
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Использование существующей системы координат 
1. Выберите систему координат из списка Система координат. PC-DMIS отображает 
данную систему координат в графическом окне. При выборе компонента сборки, вместо 
этого PC-DMIS осуществляет выбор первой системы координат в данном компоненте. 
2. Щелкните Прим. или OK. Выбранная система координат становится новой 
системой координат и PC-DMIS выполняет перерисовку CAD для отображения его нового 
положения. 

Создание системы координат 
Для создания системы координат в текущем положении CAD модели необходимо щелкнуть кнопку 
Создать. Положение CAD модели можно изменить с помощью диалогового окна Трансформация CAD. 
Для получения более подробной информации о трансформации CAD модели, см. тему "Трансформация 
CAD модели". 

Переименование системы координат 
Для того, чтобы переименовать систему координат, выберите систему координат из списка и щелкните 
кнопку Переименовать. После этого следует ввести новое имя. 

Вы не можете переименовать системы координат, используемые по умолчанию. 
Удаление системы координат 

Для того, чтобы удалить систему координат, выберите систему координат из списка и щелкните кнопку 
Удалить. PC-DMIS удаляет выбранную систему координат. 

Вы не можете удалить систему координат, используемую по умолчанию, или системы координат сборки. 
Замена системы координат 

Для замены или повторной записи вместо существующей системы координат текущего положения CAD 
модели, выберите систему координат из списка и щелкните кнопку Заменить. 

Вы не можете заменить систему координат, используемую по умолчанию, или системы координат сборки. 
  

Проверка и исправление номинальн. откл. точки   

 
Диалоговое окно Номинальн. откл. точки 
С помощью опции меню Правка | Графическое окно | Номинальное отклонение точки отображается 
диалоговое окно Номинальное отклонение точки. Данное масштабируемое диалоговое окно позволяет с 
легкостью сравнивать некоторые измерения точек и CAD модель с целью проверки выполненных 
изменений или обновлений CAD модели. По существу, вы задаете значение допуска, а PC-DMIS 
осуществляет поиск номинальных значений для любого точечного элемента в вашей программе и 
сравнивает их с CAD моделью. PC-DMIS выводит список всех точек. В случае отклонения точек за пределы 
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заданного значения допуска PC-DMIS выводит список данных точек, отмеченных красным/оранжевым 
цветом, что позволяет регулировать их по мере необходимости. 
Диалоговое окно Номинальн. откл. точки содержит следующие опции: 

Позиция Описание 

Окно Отсечка 
отклонения: 

С помощью данного окна осуществляется фильтрация отображаемых 
точечных элементов. Расстояние между теоретическим положением 
точечного элемента и номинальным положением CAD модели является ее 
отклонением. Выводятся лишь те точки, отклонение которых превышает 
или равняется отсечке отклонения. 

Окно Отсечка угла 
отклонения 

Данное окно контролирует номинальное положение CAD. Нормаль 
поверхности CAD и вектор точки должны находиться в пределах данного 
угла. Диапазон для данного угла составляет 0-90 градусов. 

Окно Зона поиска 
номиналов 

Определяет значение допуска, разрешенное для каждого точечного 
элемента. Точки с отклонением, превышающим значение допуска, меняют 
цвет на красный. 

Флажок Поиск только 
приоритетн. пов-тей 

Данный флажок определяет, будет ли PC-DMIS при поиске решения 
использовать лишь приоритетные поверхности. Вы можете задать 
приоритетные поверхности с помощью флажка Приоритетные в 
диалоговом окне Редакт. CAD эл-ы. Для получения более подробной 
информации см. тему "Редактирование CAD". 
В случае если данный флажок будет снят и PC-DMIS не сможет найти 
приемлемое значение в пределах заданных приоритетных поверхностей, 
после этого будет выполнена проверка прочих поверхностей CAD модели. 

Сместить отмечен. эл-
ты 

С помощью данной кнопки обновляются значения XYZ и IJK тех точечных 
элементов, флажки которых были установлены для соответствия значениям 
XYZ и IJK CAD модели. 

Копир. отмечен. в 
буфер 

С помощью данной кнопки осуществляется копирование информации для 
всех выбранных точек в буфер обмена Windows. Он выглядит следующим 
образом:  
Элемент Текущие XYZ Текущий IJK CAD XYZ CAD IJK Отклонение Угол 
отклонения 
PNT1 (91.078,96.517,0) (0,0,1) (91.078,96.517,0) (0,0,1) 0 0         
PNT2 (142.918,91.425,0) (0,0,1) (142.918,91.425,0) (0,0,1) 0 0 
        
PNT3 (154.72,68.514,0) (0,0,1) (154.72,68.514,0) (0,0,1) 0 0         
PNT4 (157.729,34.494,0) (0,0,1) (157.729,34.494,0) (0,0,1) 0 0  
  
  

Пример точек, скопированных в буфер Windows 

Присвоение 

Иногда найденная алгоритмом оптимальная точка является неправильной. 
При выборе одиночного элемента, становится доступной для выбора 
кнопка Присвоение. При щелчке по данной кнопке отображается 
диалоговое окно Присвоение. Данное диалоговое окно позволяет 
присвоить найденной точке другую точку. 
См. тему "Использование диалогового окна Присвоение" ниже. 

Колонка Элемент 

В данном столбце отображается имя ИД элемента. Заголовок столбца 
содержит флажок. При установке или снятии данного флажка 
осуществляется установка или снятие флажков для всех точечных 
элементов списка. 

Текущие XYZ 
В данном столбце отображается текущее теоретическое положение 
элемента. 
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Текущие IJK В данном столбце отображаются текущие теоретические векторы элемента. 

CAD XYZ 
В данном столбце отображается номинальное положение элемента так, как 
будто бы он перемещен на CAD. 

CAD IJK 
В данном столбце отображается номинальный вектор элемента так, как 
будто бы он перемещен на CAD. 

Отклонение 
В данном столбце отображается расстояние между текущим теоретическим 
положением элемента и его соответствующим номинальным положением 
CAD. 

Угол откл. 
В данном столбце отображается угол отклонения между текущим 
теоретическим вектором элемента и его соответствующим номинальным 
вектором CAD. 

  
Использование диалогового окна Присвоение 

 
Диалоговое окно Присвоение выводится при выборе кнопки Присвоение в диалоговом окне Отклонение 
номиналов точек. 
Отображает список всех номинальных точек CAD, соответствующих выбранному элементу, со всех 
поверхностей в зоне поиска Зоны поиска номиналов. PC-DMIS изначально осуществляет сортировку данных 
точек от меньшего уровня отклонения к большему. Обычно, первая указанная точка является точкой, 
используемой в диалоговом окне Отклонение номиналов точек. Каждая точка графически представлена в 
графическом окне с использованием перекрестья. При выборе точки из списка осуществляется выделение 
данной точки, а также любой кривой или поверхности, на которой находится данная точка, в графическом 
окне. После того, как требуемая точка будет найдена, щелкните по кнопке Присвоение. Диалоговое окно 
Присвоение закрывается, а диалоговое окно Отклонение номинальных точек появляется снова, отображая 
обновленное значение точки. 
Флажок Исп. предыдущ. поверхн. - Данный флажок следует использовать при присвоении нескольких 
точек. Например, если известно, что все точки для нескольких элементов должны лежать на одной и той же 
поверхности, но алгоритм по ошибке поместил точки на различных поверхностях, первый элемент будет 
присвоен как обычно. Затем при втором и последующих присвоениях вы можете установить флажок Исп. 
предыдущ. поверхн. При этом PC-DMIS будет отображать лишь точки, находящиеся на поверхности 
предыдущего присвоения. 
Зона поиска номиналов - Данное окно функционирует аналогично полю с таким же именем в диалоговом 
окне Номинальн. откл. точки, но результаты его использования другие. PC-DMIS осуществляет поиск 
номинальных точек в CAD, соответствующих выбранному элементу. Поиск осуществляется в сферической 
зоне вокруг текущего теоретического положения выбранного элемента. Данное окно задает размер 
сферической зоны поиска. Значение регулирует объем CAD, оценку которого осуществляет PC-DMIS при 
генерировании данного списка присвоения точек. 
Прочие элементы, используемый в диалоговом окне Присвоение, уже описаны в диалоговом окне 
Номинальн. откл. точки выше. 
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Модификация вывода символов   
При выборе элемента меню Редактировать | Графическое окно | Вывод символов (или пиктограммы 

Вывод символов  на панели инструментов Графические режимы) в диалоговом окне Установка CAD и 
графики выводится закладка Символы. 

 
Диалоговое окно Установка Cad и графики - вкладка Символы 
Данное диалоговое окно позволяет изменить то, каким образом отображаются различные символы в 
графическом окне. Начальные значения установок закладки Символы поступают из файла программы 
обработки детали (.PRG). В случае если информация об установках не существует в программе, 
используются начальные значения из реестра или жестко закодированных значений по умолчанию. 
Доступные для изменения символы включают Каркасные и поверхностные объекты, Символ точки, 
Символ стрелки и Линии траектории. Соответствующие области находятся в закладке Символы. При 
выполнении изменений одного из флажков или опционных кнопок PC-DMIS применяет данное изменение 
автоматически для того, чтобы можно было увидеть, какое воздействие окажет данное изменение. PC-DMIS 
сохраняет изменения лишь после щелчка по кнопке OK. Для того, чтобы увидеть изменения в размерах 
символов, следует щелкнуть по соответствующей кнопке Применить. 
Элемент 
Диалоговое 
окно 

Описание 

Опция Рисовать 
(скорость) 

Данная опция выключает сглаживание контурных неровностей для каркасных и 
поверхностных объектов, оптимизируя скорость рисования CAD объектов в окне 
Графического дисплея. 
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Опция Рисовать 
(качество) 

Данная опция включает сглаживание контурных неровностей для каркасных и 
поверхностных объектов. Это оптимизирует качество рисования CAD объектов в 
окне Графического дисплея. 

Раскрывающийся 
список Символ 
точки 

Данный список задает тип изменяемой точки. Вы можете выбрать опцию Точка 
сканирования, Точка CAD или Точка элемента. По умолчанию используется опция 
Точка элемента. 

Окно Ширина / 
Ширина в пикс. 

Данное окно задает размер символа точки. Символы Квадратная точка и Круглая 
точка используют опции Ширина в пикс.; 3 прямые и Сфера используют Диаметр в 
единицах измерения программы. Следует принять во внимание то, что 
максимальный размер Круглой точке основан на аппаратных параметрах 
видеокарты компьютера. В случае если размер превышает пределы, 
обеспечиваемые параметрами видеокарты данного компьютера, символ 
отображается с максимальным размером, доступным для видеокарты данной 
системы. 

Опциональная 
кнопка 
Квадратн. точка 

Данная опция отображает символ точки в виде квадратной точки. Прорисовка PC-
DMIS данного символа происходит быстрее всего. 

 
Пример символа квадратной точки 
  

Опциональная 
кнопка Кругл. 
точка 

Данная опция отображает символ точки в виде круглой точки. 

 
Пример символа круглой точки 
Примечание: Символы Квадратная точка и Круглая точка прорисовываются на 
экране в плоском виде и могут отсекаться CAD моделью. 

Опциональная 
кнопка Три 
прямые 

Данная опция отображает символ точки в виде перекрестия с тремя линиями. 

 
Пример символа 3 прямые 
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Опциональная 
кнопка Сфера 

Данная опция отображает символы точек в виде сферы. PC-DMIS осуществляет 
прорисовку данного символа медленнее всего, в особенности, если выбраны все 
атрибуты. 
Данные флажки становятся доступными при выборе символа Сфера. Они 
предоставляют дополнительные атрибуты для дальнейшего контроля 
отображения символа сферы в графическом окне. 

• Заштрихованный - При установке данного флажка получают 
заштрихованный (непрозрачный) символ сферы. 

• Освещение - Данный флажок добавляет освещение OpenGL к символу 
сферы. 

• Выс. качество - С помощью установки данного флажка получают символ 
сферы, имеющий более сглаженный вид. 

В то время, как данные флажки улучшают качество изображения символа сферы, 
также они вызывают незначительное увеличение времени, необходимого для 
прорисовки символов сферы при обновлении экрана. 
Ряд примеров: 

 

- 
Заштрихованный, 
Выс. качество 

 

- Освещение, 
Выс. качество 

 

- 
Заштрихованный, 
Освещение, Выс. 
качество 

  
  

Окно Символ 
стрелки 

Данное окно контролирует размер диаметра (в единицах измерения программы) 
стрелок, отображаемых в графическом окне. Размер фактической стрелки на 
экране отображается лишь в случае установки флажка Заштрихованный. 
Заштрихованный - Данный флажок используется для заштриховки символов 
стрелки, по сути, выполняя прорисовку стрелок в виде цилиндрических трубок с 
заданным диаметром. В случае, если флажок не установлен, стрелки 
прорисовываются в виде простых прямых без размера. 
Ряд примеров: 
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- Не 
заштрихованный 

 

- 
Заштрихованный 

 

- Увеличенный 
диаметр 

  
Окно Линии 
траектории 

Данная область контролирует фиксированный размер диаметра (в единицах 
измерения программы) линий траектории, отображаемых в графическом окне. 
Фиксированный размер обозначает линии траектории на экране при 
масштабировании модели детали. 
Ряд примеров: 

 

- Размер по 
умолчанию 

 

- Увеличенный 
диаметр 

  
  

Изменение допусков CAD 
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Диалоговое окно Допуски CAD 
При выборе пункта меню Редакт. | Окно Графического дисплея | Допуски CAD отобразится диалоговое 
окно Допуски CAD. Данное диалоговое окно позволяет просматривать и модифицировать следующие 
допуски CAD, сохраненные в файле CAD: 

• Допуск разрешения - Определяет расстояния, при которых две точки XYZ считаются 
совпадающими. 
• Жесткий допуск - Определяет точность итеративных решений по геометрии. 

Окна Разрешение и Точность позволяют просматривать и модифицировать данные допуски. 
Информация о допусках разрешения CAD 
Допуск разрешения - это расстояние, при котором две точки XYZ считаются совпадающими. 
Данный допуск указывает, будет ли геометрия свободных форм определять аналитическую форму. 
Например, кривая свободной формы в зависимости от допуска может быть определена или не определена 
как окружность. Если кривая определяет окружность в пределах допуска разрешения, она будет 
идентифицирована PC-DMIS как окружность, и функции, зависящие от данной информации, будут работать 
корректно. Например, функция Авто-элемента Одиночный щелчок зависит от такой информации. 
Кроме того, данный допуск определяет, будут ли соединены две смежные геометрии. Например, если вы 
зададите в PC-DMIS операцию сканирования области среза CAD модели, PC-DMIS будет сравнивать зазор 
между смежными поверхностями с допуском разрешения. Если величина зазора находится в пределах 
данного допуска, программа считает поверхности соединенными и область среза не будет разбита. 
Допуск разрешения по умолчанию равен 0,01 мм.. Минимальный допуск разрешения равен 0,0001 мм, а 
максимальный - 2,0 мм.. При импорте новой модели CAD PC-DMIS устанавливает допуск разрешения по 
умолчанию, кроме случаев, когда импортированный файл CAD сам определяет допуск разрешения. 
Например, если импортированный IGES файл определяет допуск разрешения в заголовке, PC-DMIS будет 
использовать это значение вместо значения, установленного по умолчанию. 
Информация о жестком допуске CAD 
Жесткий допуск определяет точность итеративных решений по геометрии. Например, во время некоторых 
операций по нахождению номиналов процесс итерации используется для подсчета решения по CAD 
геометрии. Когда значения решения находятся в пределах жесткого допуска фактического решения, 
процесс итерации прекращается. 
Чем меньше значение жесткого допуска, тем медленнее алгоритмы, использующие данный допуск для 
подсчета решения. 
Жесткий допуск по умолчанию установлен на уровне 0,00001 мм - это рекомендуемый допуск. 
Минимальный жесткий допуск равен 0,0000000001 мм, а максимальный - 0,001 мм.. При импорте новой 
модели CAD жесткий допуск устанавливается по умолчанию. 
  

Центрирование щупа на экране 
По умолчанию деталь в окне Графического дисплея остается неподвижной, а виртуальный щуп двигается 
вокруг детали соответственно движению реального щупа в 3D пространстве; для того, чтобы увидеть другую 
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область более крупной детали на экране, необходимо перевести (или переместить) изображение детали в 
окне Графического дисплея. С помощью пункта меню Операция | Окно Графического дисплея | 
Центрировать щуп можно изменить данную функцию планирования по умолчанию таким образом, что при 
движении реального щупа на экране будет двигаться деталь, таким образом, виртуальный щуп на экране 
будет всегда центрирован. 

Доступ к данному диалоговому окну также осуществляется с помощью кнопки Центрировать щуп  на 
панели инструментов Графические режимы. 
Данная функция будет очень полезной при использовании портативных устройств для работы с большими 
деталями. Это позволит вам идти вокруг большой детали, и несмотря на то, что вы не находитесь вблизи 
компьютера, окно Графического дисплея будет автоматически обновляться так, что щуп будет оставаться 
видимым в окне вместе с частью CAD модели, которую вы исследуете. 
  

 
Просмотр графического окна в режиме демонстрации 
С помощью элемента меню Вид | Режим демонстрации Графическое окно работает в режиме, при котором 
деталь непрерывно поворачивается в произвольном порядке, что является удобным в целях демонстрации. 
Чтобы выйти из режима демонстрации, просто щелкните в любом месте Графического окна. 
  

Просмотр безопасных плоскостей 
Вы можете легко отобразить активную безопасную плоскость в виде полупрозрачного изображения в окне 

Графического дисплея с помощью пиктограммы Переключить Элементы безопасной плоскости  на 
панели инструментов Графические элементы. По умолчанию активные безопасные плоскости 
отображаются в виде белых полупрозрачных плоскостей, в то время как все неактивные безопасные 
плоскости отображаются в виде белых полилиний. 

 
Образцовая безопасная плоскость, отображаемая в виде полупрозрачного изображения 
PC-DMIS отображает до одной безопасной плоскости вдоль каждой оси; одновременно могут отображаться 
максимум три безопасных плоскости (одна вдоль Z, одна вдоль Y и одна вдоль X). Если имеется более 
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одной безопасной плоскости, определенной вдоль одной и той же оси и эта плоскость не является текущей 
отображаемой безопасной плоскостью, будет отображаться последняя по времени отображения 
безопасная плоскость, используемая для данной оси. 

 
Образцовые активные и неактивные безопасные плоскости 
Кроме того, вы можете осуществлять контроль отображения как активной, так и неактивной безопасной 
плоскости с помощью изменения следующих записей реестра, расположенных в разделе 
OpenGLSettingsClearancePlanes Редактора настроек PC-DMIS: 

• ActiveSymbol - Отображает активную безопасную плоскость в виде полилинии или 
прозрачной плоскости (0=Полилиния; 1=Прозрачная плоскость; Значение по умолчанию=1). 
• ActiveColor - Определяет цвет активной безопасной плоскости. 
• ActiveLineWidth - Определяет ширину линии активной безопасной плоскости при 
рисовании в виде полилинии. 
• ActivePercentTransparency - Определяет степень прозрачности активной безопасной 
плоскости. 
• Symbol - - Отображает линии неактивной безопасной плоскости в виде полилиний или 
прозрачных плоскостей (0=Полилиния; 1=Прозрачная плоскость; Значение по умолчанию=1). 
• Color - Определяет цвет неактивных безопасных плоскостей. 
• LineWidth - Определяет ширину линии неактивных безопасных плоскостей, 
прорисовываемых в виде полилиний. 
• PercentTransparency - Определяет степень прозрачности неактивных безопасных 
плоскостей. 

Данная тема описана более подробно в документации к Редактору настроек PC-DMIS. Для получения более 
подробной информации об использовании Редактора настроек см. раздел "Модификация записей реестра". 
  

Использование ClearanceCube 
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Предупреждение: если вы работаете в ручном режиме, и было инициировано перемещение ЧПУ при 
нахождении щупа в объеме ClearanceCube, КИМ переместится непосредственно в следующее командное 
положение без перемещения к какой-либо стороне ClearanceCube. Для предотвращения потенциальных 
столкновений сначала необходимо вручную переместить щуп за пределы объема ClearanceCube до 
использования перемещения ЧПУ. Необходимо учитывать данную логику работы в программах детали. 
ClearanceCube - это трехмерное поле, отображаемое в окне Графического дисплея, которое представляет 
собой защитный конверт вокруг модели CAD. Во время выполнения программы детали щуп перемещается 
на расстояние смещения ClearanceCube во избежание столкновения с деталью. По умолчанию 
перемещение ClearanceCube выключено. 

 
Пример ClearanceCube, окружающего модель CAD 
Важно: ClearanceCube работает только с программами деталей, использующими одну руку. Если программа 
детали использует режим нескольких рук, ClearanceCube не будет поддерживать обе руки и будет работать 
только с arm 1. 
Отличия от безопасных плоскостей 
В то время как можно найти некоторые сходства с безопасными плоскостями, на самом деле ClearanceCube 
работает по-другому и имеет преимущества по сравнению с безопасными плоскостями. 

• Во-первых, безопасные плоскости основаны на системе координат детали, и если система 
координат детали изменится, безопасные плоскости не настраиваются соответствующим образом. 
Например, если безопасная плоскость Z+ установлена на 20 мм выше текущего положения Z=0, и вы 
создаете новую систему координат детали, перемещая Z вниз на 30 мм, безопасная плоскость не 
будет перемещаться и окажется в положении Z=50. Однако если использовать ClearanceCube, 
данное поле остается на одинаковом относительном расстоянии от модели CAD, независимо от 
изменений в системе координат детали. 
• Во-вторых, безопасные плоскости зависят от команд MOVE/CLEARPLANE, размещаемых 
между элементами для перемещения щупа в заданную безопасную плоскость. Если забыть одну из 
таких команд перемещения, то это может привести к непреднамеренному столкновению с 
деталью. Функция ClearanceCube не использует безопасные плоскости и поэтому не нуждается в 
командах перемещения между элементами. В ее простейшем виде, при создании новых элементов 
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после включения функции ClearanceCube щуп автоматически перемещается в ClearanceCube до и 
после их измерения. 

Использование ClearanceCube 

Примечание: Если при работе щупа он начинает движение внутри ClearanceCube, будет выведено 
сообщение "Щуп находится в ClearanceCube. Переместите щуп за пределы ClearanceCube и нажмите ОК для 
продолжения". 
Для использования ClearanceCube: 

1. Выберите Операция | Графическое окно | ClearanceCube или щелкните кнопку 

Определение ClearanceCube  на панели инструментов ClearanceCube. При этом будет открыто 
диалоговое окно Определение ClearanceCube. Данное диалоговое окно изначально открывается со 
следующим интерфейсом. Для получения более подробной информации см. "(Простое) 
определение ClearanceCube". 

 
Диалоговое окно Определение ClearanceCube 

2. Отметьте флажок Активация перемещения ClearanceCube или щелкните по иконке 

Активация перемещения ClearanceCube  на панели инструментов ClearanceCube. Данный 
режим выключает безопасные плоскости, и вместо этого программа детали использует 
перемещение ClearanceCube. См. предупреждение ниже. 
3. Отметьте флажок Показать ClearanceCube или щелкните по иконке Показать ClearanceCube 

 на панели инструментов ClearanceCube. При этом ClearanceCube будет показано на экране. 
4. Определите расстояние смещения в поле Значение смещения. Также можно отметить 
флажок Изменить размер ClearanceCube или щелкнуть по иконке Изменить размер ClearanceCube 

 на панели инструментов ClearanceCube для перехода в режим изменения размера 
ClearanceCube. Находясь в режиме изменения размера с видимым ClearanceCube, можно щелкнуть 
мышью и перетащить лицевую сторону ClearanceCube, а также задать расстояния смещения на ось в 
данном направлении. Выделение красным обозначает перетаскиваемую лицевую сторону. 
5. При необходимости установите расширенные опции, нажав Расширенные, а затем 
используйте соответствующие вкладки для настройки ClearanceCube. 
6. Нажмите на кнопку OK. 
7. Добавьте элементы в программу детали обычным способом. 

Предупреждение: Если активировано перемещение ClearanceCube, оно применяется в качестве глобальной 
настройки для данной программы детали. Это означает, что все функции безопасных плоскостей для 
программы детали будут выключены, даже если для отдельных элементов установлено не использовать 
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ClearanceCube. Перемещение ClearanceCube и безопасные плоскости не могут одновременно находиться в 
одной и той же программе детали. Проверьте программу на столкновения перед ее выполнением. Для 
получения более подробной информации см. "Обнаружение столкновений". 
(Простое) определение ClearanceCube 
При открытии диалогового окна Определение ClearanceCube из меню Редактировать | Настройки | 

Установить ClearanceCube... или нажатием кнопки Определение Clearance Cube  на панели 
инструментов ClearanceCube, данная функция открывается в упрощенном интерфейсе: 

 
Диалоговое окно Определение ClearanceCube 
Данное диалоговое окно содержит следующие опции: 

• Значение смещения - Данное значение определяет расстояние от модели CAD на 
всех шести сторонах, на котором PC-DMIS будет прорисовывать ClearanceCube. Оно 
сохраняется в текущей программе детали. Бирюзовый прямоугольник обозначает 
поверхность, которую PC-DMIS принимает за поверхность, где находится деталь. PC-DMIS 
использует те же единицы измерения, что и программа детали. Таким образом, значение 1 
может быть 1 мм или 1 дюйм, в зависимости от того, что было изначально выбрано при 
создании программы детали. При увеличении значения смещения увеличивается размер 
ClearanceCube. Если расстояние смещения неодинаковое для всех лицевых сторон, в поле 
будет показано "Нет данных". Это может произойти, если изменить расстояние смещения 
для определенных лицевых сторон в диалоговом окне Расширенные и после этого 
вернуться в диалоговое окно Simple. Просто введите новое значение, если хотите, чтобы 
расстояния смещения на всех лицевых сторонах были одинаковыми. 
• Активация перемещения ClearanceCube - Данный флажок определяет, будет ли 
программа детали использовать ClearanceCube для перемещения. При включенном 
перемещении ClearanceCube безопасные плоскости выключены, и для новых элементов, 
добавленных в программу детали, опция ClearanceCube во вкладке Статус расширенного 
диалогового окна Определение ClearanceCube будет включена (ON). Если требуется, чтобы 
существующие элементы использовали перемещение ClearanceCube, для них необходимо 
вручную включить свойство ClearanceCube. Перемещение ClearanceCube также можно 
включить и выключить при помощи щелчка по иконке Активация перемещения 

ClearanceCube  на панели инструментов ClearanceCube. 
Порядок перемещения 
Включенное перемещение выполняется в следующем порядке: 

1. Любые перемещения из выборки движений обхода после 
измерения элемента в команде измерения элемента. 
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2. Любые перемещения или команды перемещения, имеющиеся в 
программе детали и находящиеся между точно измеренным элементом и 
командой измерения следующего элемента или последней командой, 
если она является последней командой измерения элемента в программе 
детали. Сюда входят команды смены наконечника, которые относятся к 
особым случаям. 

Работа с перемещением для смены наконечника 
При активации перемещения ClearanceCube и вставке команды 
смены наконечника необходим поворот щупа. PC-DMIS использует 
возможности ClearanceCube для перехода к ближайшей 
имеющейся лицевой стороне, после чего деталь перемещается до 
тех пор, пока не достигнет одного из ребер лицевой стороны, 
находящегося ближе всего к щупу в отведенном положении. После 
этого значение расстояния рассчитывается как расстояние от центра 
головки щупа до конца стилуса. Значением смещения является 
110% указанного расстояния. Следующее перемещение будет от 
детали на данное значение смещения, после чего будет выполнен 
поворот щупа. Следующее перемещение будет назад в границы 
ClearanceCube. 

3. Любое перемещение в ClearanceCube и вокруг ClearanceCube для 
установки положения щупа, при котором имеется свободный путь для 
измерения следующего элемента. Это запланированные перемещения. 
Обратите внимание, что указанные команды рассчитываются и 
выполняются, но не добавляются в программу детали. Она 
рассчитываются каждый раз при выполнении. Каждому элементу 
присвоена начальная лицевая сторона ClearanceCube. Если 
запрограммированные перемещения отсутствуют, и при этом включена 
опция Активация перемещения ClearanceCube, данная лицевая сторона 
будет использоваться для начального перемещения от указанного 
элемента к ClearanceCube. 
4. Любые перемещения из выборки движений обхода до измерения 
элемента в следующей команде измерения элемента. 

Предупреждение: Если включено Активировать перемещение ClearanceCube, все функции 
безопасных плоскостей для программы детали будут выключены. Перемещение 
ClearanceCube и безопасные плоскости не могут одновременно находиться в одной и той же 
программе детали. Проверьте программу на столкновения перед ее выполнением. 
Смотрите тему "Обнаружение столкновений". 

1.  
• Показать ClearanceCube - Данный флажок определяет, будет ли ClearanceCube 
прорисовываться в окне Графического дисплея. ClearanceCube также показывается и 

скрывается при щелчке по иконке Показать ClearanceCube  на панели инструментов 
ClearanceCube. Если данная опция включена, она также активирует опцию Изменить 
размер ClearanceCube, которая описана ниже. 
• Изменение размера ClearanceCube - С помощью данного флажка ClearanceCube 
переходит в режим изменения размера. Находясь в режиме изменения размера с 
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видимым ClearanceCube, можно щелкнуть мышью и перетащить лицевую сторону 
ClearanceCube, а также задать расстояния смещения на ось в данном направлении. 
Выделение красным обозначает перетаскиваемую лицевую сторону. ClearanceCube также 
перейдет в режим измерения размеров при щелчке по иконке Изменить размер 

ClearanceCube  на панели инструментов ClearanceCube. Данная опция доступна, 
только когда включена опция Показать ClearanceCube. 

Примечание: Опции Активировать, Показать и Изменить размер, описанные выше, также 
могут быть включены из подменю Работа | Окно графического экрана | ClearanceCube. 
• Расширенный - С помощью данной кнопки в простом диалоговом окне появляется 
несколько вкладок, позволяющих задать более конкретные опции. Вкладки в расширенном 
диалоговом окне включают: Размер, Ограничения и Статус. После нажатия на кнопке 
появляется надпись Простой. При нажатии Простой отображается простое диалоговое 
окно. 

  
(Расширенное) Определение ClearanceCube - вкладка Размер 
Используйте вкладку Размер в диалоговом окне расширенного вида Определение ClearanceCube для 
указания расстояния от модели CAD вдоль отдельных осей или до определенных координат вдоль 
отдельных осей. Изначально значения каждой из шести лицевых поверхностей заполняются значением 
Смещение из упрощенного диалогового окна, если оно было открыто. 
Изменение размера перетаскиванием 
Размер для ClearanceCube также можно задать с помощью перетаскивания мыши в окне Графического 
дисплея. Для этого ClearanceCube должна быть видимой, а также необходимо включить иконку Изменение 

размера ClearanceCube  на панели инструментов ClearanceCube. Наведите мышь на лицевую сторону 
ClearanceCube (при этом она будет выделена красным), после чего щелкните левой кнопкой и перетащите 
ее в новое положение. Это становится новым значением смещения для выбранной лицевой стороны. 
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Диалоговое окно Определение ClearanceCube - вкладка Размер 
Модель CAD - Данная область позволяет задать размер ClearanceCube со смещением расстояния от каждой 
из шести сторон. 

Минимум XYZ - Эти поля задают расстояние смещения ClearanceCube от сторон XMINUS, YMINUS и 
ZMINUS. 
Максимум XYZ - Эти поля задают расстояние смещения ClearanceCube от сторон XPLUS, YPLUS и 
ZPLUS. 

Модель не CAD - Данную область можно использовать при отсутствии модели CAD. Данная область 
используется для определения значений расположения XYZ, а не смещений. Координаты частично являются 
координатами относительно выбранной системы координат. 

Кнопка-флажок Отмена CAD ClearanceCube - Данная кнопка-флажок доступна, если существуют 
системы координат и было установлено CAD=PART. Включение данной кнопки-флажка активирует 
поля Minimum XYZ и Maximum XYZ в данной области, которые используются для определения 
минимальных и максимальных координат X, Y и Z детали (не смещений) для ClearanceCube. 
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Область предварительного просмотра - В предварительном просмотре CAD показывается влияние 
изменения смещений при соответствующем изменении размера предварительного просмотра 
ClearanceCube. 
Активация перемещения ClearanceCube - Уже описано в теме "(Простое) определение ClearanceCube". 
Показать ClearanceCube - Уже описано в теме "(Простое) определение ClearanceCube". 
Изменение размера ClearanceCube - Уже описано в теме "(Простое) определение ClearanceCube". 
Простой - С помощью данной кнопки диалоговое окно возвращается в первоначальный упрощенный вид. 
(Расширенное) Определение ClearanceCube - вкладка Ограничения 
Используйте вкладку Ограничения для указания того, какие из шести лицевых сторон и 12 ребер вы хотите 
использовать для запланированного перемещения. 

 
Диалоговое окно Определение ClearanceCube - вкладка Ограничения 
Область Лицевые стороны - Флажки в данной области указывают, какие из шести лицевых сторон вы хотите 
использовать для запланированного перемещения. Если лицевая сторона убрана, она не будет 
использоваться. Флажки в колонке Минимум соответствуют лицевым сторонам XMINUS, YMINUS и ZMINUS. 
Флажки в колонке Максимум соответствуют лицевым сторонам XPLUS, YPLUS и ZPLUS. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

438 

За исключением случаев, когда имеется команда MACHINE для машины с горизонтальной рукой, PC-DMIS 
будет считать, что используется машина с вертикальной рукой, и флажок Z минимум будет убран. 
Программа предполагает, что деталь находится на вертикальном столе машины, и указанное перемещение 
в направлении ZMINUS выполняться не будет. На машине с горизонтальной рукой флажок Y минимум 
убран, чтобы перемещение не выполнялось в направлении YMINUS. 
Конечно, вы можете отметить любой флажок. Например, если используется вертикальная машина и деталь 
закреплена с помощью приспособления над поверхностью стола, можно отметить флажок Z минимум, 
чтобы перемещение также осуществлялось в данном направлении. 
Область Ребра - Флажки в данной области указывают, какие из 12 ребер вы хотите использовать для 
запланированного перемещения. Если ребро убрано, оно не будет использоваться. Это полезно в случаях, 
когда имеется лицевая сторона для запланированного перемещения, но отсутствует ребро из-за зажима 
детали или любого другого препятствия. По умолчанию PC-DMIS убирает четыре ребра, соответствующие 
убранным лицевым сторонам. Для каждого флажка, относящегося к ребру, приведены две оси. Эти оси 
соответствуют поверхностям, составляющим указанное ребро. Например, +X +Y означает, что данное ребро 

касается поверхности X+ и поверхности Y+.  

 
Полупрозрачная модель с 12 различными ребрами 
Пример 
Предположим, например, что имеется зажим, прикрепленный к детали на лицевой стороне Y- и 
детали на Z+. Щупу необходимо переместиться от измерения на X- до лицевой стороны Y-. Если 
движение через ребра X- Y- и X- Z+ запрещено, PC-DMIS выберет другой подходящий путь, такой как 
перемещение на лицевую сторону Y+ ClearanceCube и пересечение лицевой стороны X+ с 
последующим пересечением лицевой стороны Y+, как показано ниже: 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

439 

 
Пример, показывающий подходящее перемещение щупа от лицевой стороны X- до лицевой 
стороны Y- с учетом запрещенных ребер 

Область предварительного просмотра - В предварительном просмотре CAD показываются изменения 
ребер и лицевых сторон. При снятии флажков данные ребра и лицевые стороны будут прорисованы 
бирюзовым прямоугольником или линией, указывающими на то, что перемещение не будет применяться 
для указанных элементов ClearanceCube. 
Активация перемещения ClearanceCube - Уже описано в теме "(Простое) определение ClearanceCube". 
Показать ClearanceCube - Уже описано в теме "(Простое) определение ClearanceCube". 
Изменение размера ClearanceCube - Уже описано в теме "(Простое) определение ClearanceCube". 
По умолчанию - С помощью данной кнопки можно сбросить настойки во вкладке Ограничения на значения 
по умолчанию в соответствии с текущей программой детали. 
Простой - С помощью данной кнопки диалоговое окно возвращается в начальный упрощенный вид. 
  
(Расширенное) Определение ClearanceCube - вкладка Статус   
Используйте вкладку Статус в расширенном диалоговом окне Определение ClearanceCube для быстрого 
просмотра и редактирования того, какие элементы будут использовать перемещение ClearanceCube, а какие 
- нет. 
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Диалоговое окно Определение ClearanceCube - вкладка Статус 
Список элементов - Данный список состоит из следующих четырех колонок: 

Элемент - В данной колонке перечислены все элементы программы детали. 
Активный - Данная колонка определяет, будет ли использоваться перемещение ClearanceCube для 
каждого элемента. Если стоит ON, перемещение ClearanceCube для данного элемента используется. 
Если стоит OFF, перемещение ClearanceCube не используется. 
Начало - Если в колонке Активный стоит ON, лицевая сторона ClearanceCube перемещается в 
положение до измерения элемента. Также можно установить определенную ячейку Начало на OFF, 
если для элемента необходимо выполнить только конечное перемещение. 
Конец - Если в колонке Активный стоит ON, лицевая сторона ClearanceCube перемещается в 
положение после измерения элемента. Также можно установить определенную ячейку Конец на 
OFF, если для элемента необходимо выполнить только начальное перемещение. 
Значения Активный, Начало и Конец можно легко изменить, непосредственно введя значение в 
соответствующую ячейку; также можно щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать значение из 
появившегося контекстного меню. 
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Активация перемещения ClearanceCube - Уже описано в теме "(Простое) определение ClearanceCube". 
Показать ClearanceCube - Уже описано в теме "(Простое) определение ClearanceCube". 
Изменение размера ClearanceCube - Уже описано в теме "(Простое) определение ClearanceCube". 
Простой - С помощью данной кнопки диалоговое окно возвращается в начальный упрощенный вид. 
Контекстное меню ClearanceCube 
Кроме использования данной вкладки, при правом щелчке мыши по элементу в контекстном меню окна 
Редактора появляется подменю ClearanceCube, позволяющее включать или выключать перемещение 
ClearanceCube для определенных элементов, а также выбирать определенные лицевые стороны смещения 
для использования. Для получения дополнительной информации смотрите "Контекстное меню режима 
команд" в разделе "Использование горячих клавиш и контекстных меню". 
Пример перемещения ClearanceCube 
Предположим, что вы хотите измерить данные пять отверстий в качестве элементов окружности. Обратите 
внимание, что первые четыре окружности находятся на лицевой стороне Z+, а CIR5 - на лицевой стороне Y-: 

 
Если перемещение ClearanceCube включено до создания окружностей, вкладка Статус после создания 
окружностей будет выглядеть следующим образом: 
Элемент Вкл. Старт Конец 
CIR1 ВКЛ. Z+ Z+ 
CIR2 ВКЛ. Z+ Z+ 
CIR3 ВКЛ. Z+ Z+ 
CIR4 ВКЛ. Z+ Z+ 
CIR5 ВКЛ. Y- Y- 
  
Это означает, что в начале и в конце каждого элемента щуп перемещение щупа перейдет к смещению 
ClearanceCube по Z+ для элементов от CIR1 до CIR4, а перед измерением CIR5 перемещение щупа перейдет к 
смещению по Y-. 
Однако для группы элементов от CIR1 до CIR4 переход щупа на расстояние смещения Z+ до и после каждого 
измерения будет означать бесполезные перемещения при условии, если значение смещения было задано 
слишком высоким. Теперь предположим, что необходимо выполнить перемещение на расстояние Z+ 
только до CIR1 и после CIR4, а также использовать более короткие команды MOVE/POINT между каждой из 
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этих окружностей. Можно легко отключить перемещение ClearanceCube для всех или части указанных 
измерений во вкладке Статус, указав в списке следующее: 
Элемент Вкл. Старт Конец 
CIR1 ВКЛ. Z+ OFF 
CIR2 OFF Z+ Z+ 
CIR3 OFF Z+ Z+ 
CIR4 ВКЛ. OFF Z+ 
CIR5 ВКЛ. Y- Y- 
  
Таким образом, перемещение ClearanceCube будет выполняться до измерения элемента CIR1 и затем снова 
после измерения элемента CIR4, как показано на изображении ниже, где пунктирные линии обозначают 
перемещение ClearanceCube, а желтые сплошные линии обозначают команды MOVE/POINT, используемые 
между CIR1 и CIR4. 
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Редактирование программы детали 
Редактирование программы детали: Введение 
Основной целью PC-DMIS является облегчение создания, редактирования и удаления программ. В данном 
разделе описано использование меню Редактировать (с другими опциями меню) для редактирования 
ваших программ деталей. В то время как меню Редактировать работает с командами, выводимыми в окне 
редактора, обсуждение самого окна редактирования выходит за рамки данного раздела. Для получения 
подробной информации об окне редактора см. раздел "Использование окна редактора". 
В данном разделе рассматриваются следующие темы: 

• Использование стандартных команд редактирования 
• Редактирование шаблонов элементов 
• Поиск и замена текста 
• Редактирование полей данных 
• Быстрый переход к указанным номерам строк 
• Переход между командами, на которые существуют ссылки 
• Исправление предполагаемых элементов 
• Исправление найденных номиналов 
• Маркировка команд для выполнения 
• Создание и выполнение маркированных групп 
• Использование закладок 
• Использование прерываний 
• Изменение шрифтов и цветов 
• Редактирование внешних объектов 
• Защита программ обработки от редактирования 
• Обновление номиналов из CAD 
• Сброс измеренных значений до номинальных 

  

Использование стандартных команд редактирования 
Как и большинство приложений для Windows, PC-DMIS позволяет использовать в вашей программе 
стандартные команды редактирования. Доступны следующие стандартные опции меню: 

• Отмена 
• Переделать 
• Вырезать 
• Копировать 
• Вставить 
• Удалить 
• Выбрать все 

  
Отмена 
С помощью опции Редактировать | Отмена удаляются последние изменения, выполненные в окне 
редактора. Возможен повторный выбор опции Отмена для удаления множественных изменений в окне 
редактора. 
Примечание: Следует помнить о том, что при переключении в другой режим осуществляется полное 
удаление всех изменений из памяти. 
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Переделать 
Опция меню Редактировать | Переделать позволяет осуществить возврат последних изменений, 
выполненных при использовании опции меню Отмена. Аналогично опции Отмена, опцию Переделать 
можно использовать несколько раз для замены нескольких изменений. 
Примечание: Следует помнить о том, что при переключении в другой режим осуществляется полное 
удаление всех изменений из памяти. 
  
Вырезать 
Опция меню Редактировать | Вырезать позволяет "вырезать" или переместить текст из одной области в 
другую с использованием буфера обмена. 
Для вырезания текста: 

1. Выделите элемент(ы), который следует переместить в другую область. 
2. Выберите опцию Вырезать. Текст будет удален из окна редактора и сохранен в буфере 
обмена. 
3. Выберите команду Вставить для того, чтобы восстановить вырезанный текст. (См. 
"Вставить".) 

Примечание: При выборе команды Вырезать содержимое буфера обмена будет заменено вырезанными 
данными. 
  
Копирование 
Опция меню Редактировать | Копировать также позволяет копировать и перемещать текст из одной 
области в другую с помощью буфера обмена. Единственное различие между данной опцией и опцией 
Вырезать состоит в том, что текст не удаляется из окна редактора при его копировании. 
Для копирования текста: 

1. Выделите требуемый текст. 
2. Выберите команду Копировать. Текст остается в текущем месте и, также, будет сохранен в 
буфере обмена. 
3. Выберите команду Вставить для того, чтобы восстановить вырезанный текст. (См. 
"Вставить".) 

Примечание: При выборе команды Копировать содержимое буфера обмена будет заменено 
скопированными данными. 
  
Вставить 
Опция меню Редактировать | Вставить позволяет вставить скопированный текст из буфера обмена в месте 
расположения курсора в окне редактора. 
  
Удалить 
С помощью опции меню Редактировать | Удалить | Выбор осуществляется удаление текущей выделенной 
информации из окна редактора. Удаленное содержимое не помещается в буфер обмена. 
  
Выбрать все 
Опция меню Редактировать | Выбрать все позволяет выбрать все содержимое окно редактора для целей 
редактирования. 
  

Редактирование шаблонов элементов 
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В деталях часто используются шаблоны элементов. PC-DMIS обеспечивает способы создания шаблонных 
элементов. Обратите внимание на следующие опции меню: 

• Шаблон 
• Вставить по шаблону 

  
Установка смещений для шаблона 
Опция меню Редактировать | Шаблон вызывает диалоговое окно Смещение по шаблону. 

 
Диалоговое окно Установка смещений для шаблона 
Данное диалоговое окно позволяет задать смещения, используемые при выборе опции Редактировать | 
Вставить по шаблону. 
Создание шаблона: 

1. Перейдите к диалоговому окну Установка смещений для шаблона. 
2. Введите требуемые значения смещения. 
3. Выберите требуемую опцию отражения. 
4. Введите число смещений в окне Число смещений. 
5. Нажмите командную кнопку OK. 
6. В качестве опции, нажмите на кнопку Отмена для того, чтобы закрыть диалоговое окно без 
осуществления изменений текущих параметров. 

Смещение X, Y, Z 
Данные поля позволяют установить значения X, Y или Z Смещение между шаблонными экземплярами. 
PC-DMIS осуществляет смещение номинальных данных X, Y и Z для вставленных элементов (или набора 
элементов) на данные значения смещения. 

Смещ. по углу 
Окно Смещ. по углу позволяет установить угловое смещение между случаями, происходящими по 
шаблону. 
Угловое смещение полезно при измерении положения позиции ряда точек в шаблоне болтовых 
отверстий, где базовым элементом являлось отверстие в центре шаблона. PC-DMIS поворачивает 
смещение вокруг начала координат. 
Угловые смещения могут использоваться в связи со смещением и зеркальным отображением по осям X, 
Y и Z. Порядком применения данных смещений является зеркальное отображение, поворот и, в конце 
концов, смещения. 

Число смещений 
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Данная опция позволяет установить количество раз, на протяжении которых PC-DMIS осуществляет 
смещение шаблона. Для изменения текущего значения следует выбрать данную опцию и ввести новое 
значение. Значение по умолчанию равняется единице. 

Отраж. X, Y, Z 
Опции Отраж. X, Отраж. Y или Отраж. Z позволяют осуществить зеркальное отражение шаблона 
соответственно вдоль оси X, Y или Z. Перед любой трансляцией или поворотом оригинальный шаблон 
отражается вдоль оси X, Y или Z. 

Исп. суффикс по умолч. 
Флажок Использовать префикс по умолчанию определяет, будет ли PC-DMIS использовать префикс ИД 
по умолчанию при вставке элементов с помощью пункта меню Вставить по шаблону. 

• Если данный флажок отмечен, при выполнении функции Вставить по шаблону для вставки 
новых элементов будет использован префикс ИД по умолчанию. 
• Если данный флажок убран, при выполнении функции Вставить по шаблону каждый ИД 
элемента будет использован в качестве основной части имени элемента, после чего будет 
следовать числовой суффикс по возрастанию. 

Примечание: Если не использовать префикс по умолчанию при вставке большого количества строк, 
время, требуемое на данную операцию, значительно возрастет, т.к. каждый ИД элемента представляет 
новый собой шаблон. 

  
Вставить по шаблону 
Опция Редактировать | Вставить по шаблону берет любой элемент (или группу элементов), хранящийся в 
буфере обмена, и вставляет его в окно редактора в текущем положении курсора. При выполнении данной 
операции осуществляется создание новых элементов на основании элементов, скопированных в буфер 
обмена. Однако, к новым созданным элементам не применяются ранее заданные смещения для шаблона. 
Для получения более подробной информации см. "Шаблон". 
Вставка элементов с использованием шаблона: 

1. Убедитесь в том, что были заданы правильные смещения с помощью диалогового окна 
Смещ. по шаблону (выберите опцию меню Шаблон). 
2. Если вы хотите использовать предопределенную безопасную плоскость при копировании и 
вставке одного или более Авто-элементов, убедитесь, что в Авто-элементе или копируемых 
элементах CLEARPLANE=ON. 
3. Убедитесь в том, что элемент (или набор элементов), который необходимо сместить, был 
выделен и скопирован в буфер обмена. 
4. Поместите курсор в место в программе, куда необходимо вставить новые элементы. 
5. Выберите команду меню Редактировать | Вставить по шаблону. 

PC-DMIS вставит содержимое буфера обмена столько раз, сколько указывает значение в окне Число 
смещений диалогового окна Смещ. по шаблону. При каждой вставке содержимого буфера обмена новый 
созданный элемент(ы) смещается относительно ранее вставленного элемента(ов) на заданные смещения по 
шаблону. При каждой вставке содержимого буфера обмена новый созданный элемент(ы) смещается 
относительно ранее вставленного элемента(ов) на заданные смещения по шаблону. ИД элементов будут 
созданы на основании флажка Использовать префикс по умолчанию в диалоговом окне Смещение по 
шаблону. 
  

Поиск и замена текста 
Существует возможность поиска и замены текста в полях окна редактора с использованием стандартных 
регулярных выражений, описанных в данных опциях меню: 

• Поиск 
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• Заменить 
  
Найти 
С помощью опции меню Редактировать | Поиск и замена | Поиск открывается диалоговое окно Поиск, 
позволяющее найти заданное ключевое слово в окне редактора. 

 
Диалоговое окно Поиск 
  
Использование подстановочных знаков 
Для использования подстановочных знаков для выполнения поиска совпадений по шаблону, установите 
флажок Совпадение по шаблону. 
Данная опция также позволяет найти текст, обеспечивающий совпадение по ряду различных критериев 
поиска. Обратите внимание на следующую таблицу: 
Текст, который 
необходимо найти 

Используемый 
подстановочный 
знак 

Ряд примеров 

Любой один символ . D.M совпадает с 
"DIM" или "D4M". 

Набор символов [ ] D[MI]S находит "DIS" 
и "DMS", но не "DMIS" 
или "DUS". 

Любой один символ в 
диапазоне 

[-] LINE[2-6] находит 
"LINE2" и "LINE3", но 
не "LINE1" или 
"LINE7". Диапазоны 
должны быть в 
восходящем порядке. 

Любой один символ 
за исключением 
символа(ов) в 
квадратных скобках 

[^] POINT[^32] находит 
"POINT1", "POINT5" и 
"POINT12", но не 
"POINT3", "POINT2", 
"POINT21" или 
"POINT30". 

Любой один символ 
за исключением 
диапазона символов 
в квадратных скобках 

[^x-z] LINE[^2-5] находит 
"LINE6" и "LINEH", но 
не "LINE3" 

Наборы символов, 
включающие символ 
"-", должны иметь 
символ "-" в качестве 
первого или 
последнего символа 

[-] LINE[0-9-] совпадает с 
"LINE4" и "LINE-". 
LINE[^-0-9] совпадает 
с "LINEH", но не 
совпадает с "LINE-". 
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в диапазоне. Если 
диапазон исключает 
символ "-", в этом 
случае символ "-" 
должен являться 
вторым символом. 
0 или более 
экземпляров 
предшествующего 
символа, исключая 
следующее: 
символ "*" начинает 
строку 
символ "*" следует 

после символа "^", 
начинающего строку 

символ "*" начинает 
подвыражение, 
заключенное в 
скобки 

* lo*p совпадает с "lp" 
и "looooop". 
^* совпадает с "*", 
если начинает строку. 

Строка, 
начинающаяся с 
указанной фразы или 
символа. "^" является 
специальным 
символом только в 
начале строки. 

^ ^CIRCLE находит все 
строки, 
начинающиеся со 
слова "CIRCLE". 
Следует обратить 
внимание на то, что 
строки с отступом в 
окне редактора PC-
DMIS начинаются с 
пробелов. 

Строка, 
заканчивающаяся 
указанной фразой 
или символов. 
Символ "$" является 
специальным лишь в 
конце строки. 

$ ENDMEAS/$ находит 
строки, 
заканчивающиеся 
"ENDMEAS/", но не 
"MEAS/". 

Квадратные скобки в 
окне Найти строку 
сохраняют свое 
содержимое для 
последующего 
вызова в окне 
Заменить на. 
В окне Заменить на 
символ обратной 
косой черты "\", 
после которого 
следует число, 
вставляет этот 
заданный шаблон в 

() и \ Поиск строки: 
BO(BB)Y(RAY) 
Заменить на: 
DO\1YP\2 
Получим: 
DOBBYPRAY 
\1 использует первый 
набор символов, 
смещаемый с 
помощью квадратных 
скобок, \2 - второй 
набор и т.д. 
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текст замены. 
Пример: Для поиска совпадений по шаблону больше не нужно, чтобы квадратным скобкам предшествовал 
символ обратной косой черты (\), что имело место в ряде ранних версий PC-DMIS. 
  
Использование предварительно заданных наборов символов 
Для поиска совпадений по предварительно заданному набору символов, установите флажок Совпадение по 
шаблону. После этого возможен поиск текста с использованием этих предварительно заданных наборов 
символов: 
Набор символов Символов в наборе 
[[:alnum:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz0123456789 
[[:alpha:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz 
[[:blank:]] (Символ пробела и символ табуляции) 
[[:digit:]] 0123456789 
[[:graph:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz0123456789!"#$%&'()*+,-

./:;<=>?@[\]^_`{|}~ 
[[:lower:]] Abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 
[[:print:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz 

0123456789!"#$%&'()*+,-./:;<=>?@[\]^_`{|}~ 
[[:punct:]] !"#$%&'()*+,-./:;<=>?@[\]^_`{|}~ 
[[:upper:]] ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
[[:xdigit:]] 0123456789ABCDEFabcdef 

  
Пример: Для поиска строки, состоящей из буквы, после которой следует несколько букв или цифр, после 
которых идет такая же первая буква, необходимо использовать обратную ссылку, как показано далее: 
([[:alpha:]])[[:alnum:]]\{1,\}\1. 

  
Поиск определенного слова или фразы:  

1. Выберите опцию Редактировать | Поиск и замена | Поиск на панели меню. 
2. Введите ключевое слово или фразу для поиска. 
3. Укажите путь поиска (вверх или вниз). 
4. Установите флажок Целое слово если вы хотите, чтобы PC-DMIS осуществляел поиск 
совпадений по целому слову. Например, при вводе "CIR", PC-DMIS найдет "CIR", но не найдет 
"CIRCLE". 
5. Установите флажок С учетом регистра если вы хотите, чтобы PC-DMIS осуществлял поиск с 
учетом верхнего или нижнего регистра. 
6. Нажмите на кнопку Поиск (или нажмите ENTER). 

  
Заменить 
Опция Редактировать | Поиск и замена | Заменить работает во многом аналогично опции Поиск (см. 
"Поиск"). Однако, после того, как текст будет найден, данный текст можно заменить с помощью 
диалогового окна Заменить. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

450 

 
Диалоговое окно Заменить 
В версиях ранее 3.6 поиск и замена были возможны лишь в редактируемых полях окна редактора. 
Например, нельзя было заменить 
SHOWHITS=NO 
на 
SHOWHITS=YES 
так как поле SHOWHITS= являлось постоянным. Можно было заменить лишь редактируемую часть 
команды (NO на YES). 
Однако, теперь, в PC-DMIS версии 3.6 и выше существует возможность поиска и замены на любую 
совпадающую строку до тех пор, пока последняя часть строки соответствует редактируемому полю и до тех 
пор, пока данное поле является единственным редактируемым полем в строке, которое будет изменено. 
Рабочий пример опции Поиск и замена: 

=AUTO/CIRCLE,SHOWALLPARAMS = NO 
заменяется на 
=AUTO/CIRCLE,SHOWALLPARAMS = YES 

Обратите внимание на то, что конец строки соответствует редактируемому полю. В строке поиска возможна 
замена последнего редактируемого поля. 
НЕРАБОЧИЙ пример опции Поиск и замена: 
Например, вы не можете заменить два редактируемых поля за один раз в подобном случае: 

=AUTO/CIRCLE,SHOWALLPARAMS = NO 
нельзя заменить на 
=AUTO/LINE,SHOWALLPARAMS = YES 

поскольку замена CIRCLE на LINE осуществляется в одном редактируемом поле, а замена NO на YES 
осуществляется в другом редактируемом поле. 
Также нельзя выполнить что-либо, аналогичное следующему: 

=AUTO/CIRCLE,SHOWALLPARAMS 
нельзя заменить на 
=AUTO/CIRCLE,MYSHOWALL 

поскольку часть, которую вы хотите заменить, является постоянным полем. 
  
  
  
Найти строку  
Данное окно позволяет ввести текст, поиск которого будет осуществлять PC-DMIS. Вы можете использовать 
любые различные подстановочные знаки и схемы поиска, рассматриваемые в разделе "Поиск". См. "Поиск". 
  
Заменить на  
Данное окно позволяет указать, какой текст заменит найденный текст. 
  
Целое слово  
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При установке данного флажка PC-DMIS осуществляет поиск лишь всего слова, содержащего данный текст. 
Например, при вводе "CIR" в окне Поиск строки и установке данного флажка, PC-DMIS найдет лишь "CIR". 
"CIRCLE" или "CIRCULAR" не будут найдены. 
  
С учетом регистра  
Данный флажок сообщает PC-DMIS о необходимости осуществления поиска текста, соответствующего 
регистру (верхний или нижний), используемому в окне Найти строку. Например, при вводе "Point" в окне 
Поиск строки и установке флажка С учетом регистра, PC-DMIS найдет "Point" и "Points", но не найдет 
"POINT". 
  
Соответствие шаблонов  
Данный флажок указывает PC-DMIS на необходимость поиска указанных шаблонов. Необходимо установить 
данный флажок при поиске совпадающих шаблонов с использованием групповых или других специальных 
символов. 
  
Кнопка Найти следующий  
Нажатие на кнопку Найти след. сообщает PC-DMIS о необходимости найти следующий фрагмент текста, 
поиск которого вы осуществляете. 
  
Кнопка Заменить  
С помощью кнопки Заменить осуществляется замена найденного текста на строку текста в окне Заменить 
на. Это позволяет осуществлять замену экземпляров текста по одному за раз. 
  
Кнопка Замен. все  
Кнопка Замен. все сообщает PC-DMIS о необходимости немедленно найти все экземпляры текста в окне 
Найти строку и осуществляет их замену на текст в окне Заменить на. 
  

Редактирование полей данных 
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Мастер редактирования полей данных 
Мастер редактирования полей данных является внешней программой, работающей с PC-DMIS и 
позволяющей осуществлять изменение данных в указанных полях данных определенных типов команд в 
окне редактора. Для получения доступа к данному мастеру следует выбрать пиктограмму Редакт. поля 
данных на панели инструментов Мастера. 
Данный мастер отличается от диалогового окна Заменить. Он позволяет осуществлять глобальную замену 
элементов в рамках любого режима окна редактора, в то время, как диалоговое окно Заменить работает 
только в режиме команд. Дополнительно, это позволит заменить определенные значения, которые нельзя 
заменить с помощью диалогового окна Заменить. 
Диалоговое окно Редакт. поле данных содержит следующие элементы: 

Выбор типа команды – В данном списке отображаются доступные типы команд. 
Выбор типа данных – В данном списке отображаются типы данных для выбранного типа команды. При 
необходимости просмотра всех типов данных в этом списке следует выбрать опцию Все типы команд 
из списка Выбор типа команды. 
Ввод индекса – Данное окно позволяет указать с помощью цифрового индекса точное поле, которое 
необходимо изменить. Данная опция будет полезна при наличии более одного поля одного и того же 
типа данных и необходимости изменения лишь одного из данных полей. Ввод значения индекса 
позволяет определить, какое из них следует изменить. Например, команда CLEARP имеет два поля 
расстояния, одно из которых является безопасным расстоянием, а второе - расстоянием прохождения. 
Ввод значения индекса 1 относится к безопасному расстоянию, а значения 2 - к расстоянию 
прохождения. 
Изменить с – Данная область содержит флажок Использовать и окно, содержащее значение. Данный 
флажок позволяет указать значение, которое вы хотите изменить. Это означает то, что PC-DMIS будет 
обращаться лишь к тем полям, которые имеют данное значение. 
Изменить на – Данное окно позволяет определить новое значение для поля данных, которое следует 
обновить. 
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Проверить каждое изменение – При установке данного флажка PC-DMIS выводит окно сообщения, 
отображающее ИД элемента, который будет изменен, его текущее значение и то, хотите ли вы изменить 
значение в данном поле данных на новое. 
Изменить – С помощью данной кнопки начинается процесс поиска поля данных и замены значения на 
новое. 
Состояние – Окно в нижней части диалогового окна отображает сообщения о состоянии или 
диагностические сообщения во время процесса замены. 

  

Переход к указанным номерам строк 
В PC-DMIS возможен простой переход к указанному номеру строки. Используйте опцию меню 
Редактировать | Поиск и замена | Перейти для перехода к указанной строке в окне редактора. 

 
Диалоговое окно Перейти 
Для перемещения курсора к определенному номеру строки в режиме команд или DMIS: 

1. В меню, выберите опцию Редактировать | Перейти. Выводится диалоговое окно Перейти. 
2. Текущая строка, выделенная курсором, будет указана в окне Номер строки диалогового 
окна. 
3. Введите номер требуемой строки. 
4. Щелкните кнопку OK (или нажмите ENTER). PC-DMIS отображает указанную строку. 

  

Переход между командами, на которые существуют ссылки 
В случае ссылки одной из команд на другую команду в командном режиме окна редактора возможен 
переход к команде, на которую указывает ссылка, путем выделения метки команды, на которую указывает 
ссылка, с помощью опции меню Редактировать | Поиск и замена | Переход. 
При переходе к команде, на которую указывает ссылка, возможен быстрый обратный переход к 
предыдущему элементу с помощью опции меню Редактировать | Поиск и замена | Обр. переход. 
Пример: Предположим, что в блоке системы координат доступны следующие команды, и вам необходимо 
выполнить переход к элементу LIN2, на который указывает ссылка в блоке: 
A1 =ALIGNMENT/START,RECALL:STARTUP, LIST= YES 
ALIGNMENT/LEVEL,ZPLUS,PLN1 
ALIGNMENT/ROTATE,XPLUS,TO,LIN1,ABOUT,ZPLUS 
ALIGNMENT/TRANS,XAXIS,LIN2 
ALIGNMENT/TRANS,YAXIS,LIN1 
ALIGNMENT/TRANS,ZAXIS,PLN1 
ALIGNMENT/END 

Необходимо выделить LIN2 и выбрать опцию меню Переход с панели инструментов либо щелкнуть правой 
кнопкой мыши и выбрать ее в контекстном меню. После этого можно перейти обратно к команде, на 
которой вы находились, выбрав опцию Обр. переход. 
Также данные опции меню можно выбрать из контекстного меню, появляющегося при щелчке правой 
кнопкой мыши по элементом в режиме команд окна редактора. 
  

Редактирование номинальных и заданных значений 
В большинстве случаев измерение элементов осуществляется в нормальном режиме, но, иногда, из-за 
производственных ошибок, элемент не находится рядом со своим теоретическим (номинальным) 
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местоположением, но, скорее, каким-либо образом смещен. Для измеренных элементов необходимо 
отрегулировать теоретические значения, с тем, чтобы урегулировать данную ситуацию. Однако, вместо 
этого, при использовании более расширенных автоэлементов существует возможность изменения цели. 
При этом будет осуществлена соответствующая регулировка пути, которая позволит осуществить задание 
размера относительно оригинальных теоретических значений. 
Изменение номинальных значений (для измеренных элементов и для автоэлементов) 
PC-DMIS обеспечивает ряд простых способов для изменения номинального значения. Для изменения 
номинального значения Командном режиме, установите курсор на элементе, затем нажмите кнопку F9. 
Появится диалоговое окно, в котором будет отображаться информация о номинальных значениях, которые 
могут быть при необходимости изменены. 
Измените номинальную информацию и щелкните OK или Создать. Диалоговое окно закрывается. 

• При изменении измеренного элемента, PC-DMIS отображает подсказку с вопросом о том, 
необходимо ли также выполнить обновление измеренных значений. При выборе опции Да, 
измеренные значения будут обновлены в соответствии с новыми введенными номинальными 
значениями. При выборе опции Нет, измеренные значения остаются теми же. 
• При изменении автоэлемента, PC-DMIS задает вопрос о необходимости обновления 
целевых значений для их соответствия новым теоретическим значениям. При выборе опции Да, 
целевые значения будут обновлены в соответствии с новыми введенными номинальными 
значениями. При выборе опции Нет, целевые значения остаются теми же. 

Примечание: Обратите внимание, что если у вас есть размеры рамки символов с геометрическими 
требованиями (FCF) и вы настроите индивидуальные номинальные значения в этих размерах, а затем 
измените ассоциированные номинальные значения в элементе, выбрав при этом Да в ответ на 
появившееся сообщение в окне, хотите ли вы обновить номиналы размеров, PC-DMIS перезапишет все 
предыдущие изменения номиналов, сделанные в отношении размеров FCF. Для получения информации о 
размерах FCF см. раздел "Использование рамок символов с геометрическими требованиями".  
Изменение заданных значений (только для автоэлементов) 
В случае с автоэлементом, вы можете изменить целевые значения вместо теоретических. Целевые значения 
определяют местоположение, в котором PC-DMIS будет пытаться измерить автоэлемент. Это позволяет 
сохранить теоретические значения для целей установки размеров, но, все же, изменяет местоположение, в 
котором программное обеспечение пытается выполнить измерение. Для изменения целевых значений 
следует использовать окно редактора: 

• Изменение заданных значений в кратком режиме: Выберите поле, нажмите ENTER, 
введите новое значение и нажмите ENTER снова для того, чтобы сохранить изменение. 
• Изменение заданных значений в режиме команд: Перейдите с помощью клавиши TAB к 
полю, которое следует изменить, введите новое значение и снова нажми на TAB для того, чтобы 
сохранить изменение. 

  

Исправление предполагаемых элементов 
Подменю Редактировать | Исправить элемент позволяет изменить тип последнего измеренного элемента. 
Например, если последним измеренным элементом являлась окружность и PC-DMIS предположил, что она 
является плоскостью, данная опция может использоваться для конвертации элемента в правильный тип. 
Данная опция должна использоваться до измерения или построения любых других элементов. 
Использование элемента Исправление: 

1. Перейдите в окно редактора. 
2. Поместите курсор на неправильный тип элемента в окне редактора. 
3. Выберите правильный тип элемента в подменю Исправить элемент. 
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Вы увидите изменения элемента в окне редактора. 
  

Перезапись найденных номиналов 

 
Диалоговое окно Исправление поиска номиналов 
Диалоговое окно Исправление поиска номиналов (Редактировать | Исправление поиска номиналов) 
позволяет выбрать соответствующую номинальную точку и CAD поверхностей для авто векторных точек, 
авто точек поверхности и отдельных точек внутри других элементов (таких как сканирования). Осуществляет 
перезапись используемого по умолчанию поведения PC-DMIS при поиске номиналов в режимах обучения и 
выполнения. 
При попытке найти действительную номинальную точку (в пределах допуска поиска номиналов) с помощью 
ручного измерения точки, PC-DMIS, в большинстве случаев, выбирает правильную точку. Однако, 
существуют исключительные случаи, когда PC-DMIS не может найти соответствующую точку и вместо этого 
выбирает неверную точку на CAD модели. В данных ситуациях, вы можете использовать диалоговое окно 
Исправление поиска номиналов с тем, чтобы помочь PC-DMIS в поиске соответствующей номинальной 
точки на CAD поверхностях. 
Для включения опции меню Исправление поиска номиналов следует убедиться в том, что была 
импортирована действительная CAD модель, поддерживающая поверхности, после чего следует выбрать 
пиктограмму Режим поверхности, пиктограмму Режим программ, после чего установите оба флажка Поиск 
номиналов и Режим "Только точки" в диалоговом окне Установка параметров, вкладка Общие 
(Редактировать | Параметры | Установка). 
В следующих темах описано диалоговое окно Исправление поиска номиналов и его использование в 
различных режимах: 
  
Информация в диалоговом окне Перезапись поиска номиналов 

 
Диалоговое окно Исправление поиска номиналов 
Данное диалоговое окно описано в следующих темах. 
  
Колонки Приоритетная поверхность, Точка пересечения и Точка проекции 
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Данная область диалогового окна содержит три следующих столбца: 
1. Приоритетная поверхность 
2. Точка пересечения 
3. Точка проекции 

Значение "T-value" является 
расстоянием для измеренной 
точки от теоретической 
точки вдоль теоретического 
вектора CAD поверхности. 

Отображают соответствующие значения номинальных точек и их значения 
"T-value" (значение, отображаемое слева от значений X, Y и Z в квадратных 
скобках). 
Столбец Приоритетная поверхность – в данном столбце указаны все 
поверхности, сохраненные как приоритетные поверхности в диалоговом 
окне Редактировать CAD эл-ты (Редактировать | Графическое окно | CAD 
элементы). 
Отображает тип поверхности и флажок. Флажок позволяет добавить или 
удалить поверхность из списка приоритетных поверхностей, 
поддерживаемого PC-DMIS. При установке флажка PC-DMIS добавляет 
поверхность к списку приоритетных. При снятии флажка поверхность 
удаляется из списка. 
Столбец Точка пересечения – в данном столбце указаны значения 
номинальных точек, полученные при использовании операции Точка 
пересечения в PC-DMIS. В случае если в данном столбце указан текст 
"Неудачн. Если PC-DMIS выделяет точку зеленым цветом, то эта точка 
является наилучшей номинальной точкой, обнаруженной с помощью 
алгоритма выбора. Также существует возможность исправления данной 
выбранной точки. 
Столбец Точка проекции – В данном столбце указаны значения 
номинальных точек, полученные при использовании операции Точка 
проекции в PC-DMIS. 

  
Окно Допуск 
Окно Допуск позволяет задать новое значение допуска, используемое при поиске номинальных точек с 
помощью данного диалогового окна. 
  
Флажок Использ. предыдущ. пов-ть 
Флажок Использ. предыдущ. пов-ть сообщает PC-DMIS о необходимости использовать самую последнюю 
поверхность для поиска номинальных точек. Данный флажок становится доступным для выбора лишь после 
выполнения измерения точки при открытом диалоговом окне. После выполнения измерения точки PC-DMIS 
получает поверхность, которая будет использоваться для измерения точек в дальнейшем. 
  
Кнопка Присвоение 
С помощью кнопки Присвоение осуществляется присвоение неправильной номинальной точке, найденной 
PC-DMIS, данных номинальной точки, выбранной из списка, содержащего столбцы Приоритетная 
поверхность, Точка пересечения и Точка проекции. 
  
Использование диалогового окна Перезапись поиска номиналов в режиме обучения: 
Для доступа к данному диалоговому окну в режиме обучения: 

1. Установите флажки Режим "Только точки" и Поиск номиналов во вкладке Общие 
диалогового окна Установка параметров (Редактировать | Свойства | Параметры). 
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2. Убедитесь в том, что была импортирована твердотельная модель CAD. 

3. Выберите пиктограмму Режим поверхности  на панели инструментов Графические 
режимы . 
4. Выберите опцию меню Исправление поиска номиналов. Выводится диалоговое окно 
Исправление поиска номиналов. 

При открытом диалоговом окне Исправление поиска номиналов и выполнении измерения точки в ручном 
режиме, PC-DMIS следует собственной нормальной логике для выбора максимально точной номинальной 
точки среди возможных, используя координаты самой последней измеренной точки и вектор приближения. 
После этого можно использовать диалоговое окно Исправление поиска номиналов для выполнения 
дополнительных процедур, позволяющих выполнить исправление найденной номинальной точки. 
  
Процедура 1: Поиск номинальных точек на предыдущей поверхности 
При установке флажка Исп. предыдущ. поверхн., диалоговое окно Исправление поиска номиналов 
осуществляет попытку найти номинальную точку с самой последней использовавшейся поверхности. Если 
диалоговое окно может найти точку в пределах допуска поиска номиналов, оно выбирает данную 
номинальную точку и создает авто векторную точку на основании номинальных значений. 
  
Процедура 2: Поиск номинальных точек на приоритетных поверхностях 
Если диалоговое окно Исправление поиска номиналов не может найти номинальную точку на последней 
поверхности (см. "Процедура 1: Поиск номинальных точек на предыдущей поверхности"), оно осуществляет 
попытку найти номинальную точку с приоритетных поверхностей. Приоритетные поверхности являются 
поверхностями, выбранными пользователями в качестве подмножества CAD поверхностей для поиска 
номинальных точек. Выбор или снятие выбора с приоритетных поверхностей осуществляется с помощью 
флажка Приоритетные в диалоговом окне Редакт. CAD эл-ты (см. тему "Редактирование CAD" в разделе 
"Редактирование отображения CAD"). Если PC-DMIS находит соответствующую точку среди приоритетных 
поверхностей, осуществляется выбор точки и создание авто векторной точки на основании номинальных 
значений. Также отображаются действительные номинальные точки в пределах допуска поиска номиналов 
для всех приоритетных поверхностей в диалоговом окне Исправление поиска номиналов. 
  
Процедура 3: Поиск номинальных точек на всех CAD поверхностях 
Если PC-DMIS по-прежнему не может найти номинальную точку с использованием процедур, описанных в 
процедурах 1 и 2, (см. темы "Процедура 1: Поиск номинальных точек на предыдущей поверхности" и 
"Процедура 2: Поиск номинальных точек на приоритетных поверхностях"), выполняется следующее: 

• Осуществляет поиск лучшей номинальной точки на всех CAD поверхностях в пределах 
допуска поиска номиналов 
• Создает авто векторную точку на основании лучшей доступной номинальной точки. 
• Отображавет все CAD поверхности, имевшие номинальные точки, в диалоговом окне 
Исправление поиска номиналов. 

  
Процедура 4: Выбор номинальной точки позже 
Если PC-DMIS по-прежнему не может найти соответствующую точку на всех CAD поверхностях, подается 
запрос о возможности создания авто векторной точки и вы можете выбрать номинальную точку позже. При 
положительном ответе, PC-DMIS создает авто векторную точку в окне редактора и вы можете осуществлять 
выбор из следующих опций: 
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Опция 1. Вы можете выполнить измерение новой точки и PC-DMIS попытается найти новую номинальную 
точку. По существу, если сделать это, вы начнете с начала. 
Опция 2. Вы также можете выбрать другую номинальную точку в диалоговом окне и щелкнуть кнопку 
Присвоение. После этого PC-DMIS исправит ранее выбранную номинальную точку на новую выбранную 
точку для недавно созданной авто векторной точки. 
Обычно это делают в случае, если вам не нравится номинальная точка, которую пытался найти PC-DMIS в 
ходе выполнения процедур, обсуждаемых в данных темах: 

• "Процедура 1: Поиск номинальных точек на предыдущей поверхности" 
• "Процедура 2: Поиск номинальных точек на приоритетных поверхностях" 
• "Процедура 3: Поиск номинальных точек на всех CAD поверхностях" 

Опции 3. CAD поверхность можно выбрать на экране. После этого PC-DMIS пытается найти номинальные 
точки на выбранной поверхности и отобразить данные точки в диалоговом окне Исправление поиска 
номиналов. 
После этого можно исправить предыдущую найденную номинальную точку, выбрав точку с данной новой 
поверхности и щелкнув Присвоение. 

Примечание: При использовании данной опции PC-DMIS игнорирует допуск поиска номиналов. Таким 
образом, даже если выбранная CAD поверхность находится за пределами допуска поиска номиналов, 
диалоговое окно по-прежнему отображает точки. 

Опция 4. Вы можете увеличить допус поиска номиналов, изменив значение в окне Допуск и щелкнув по 
кнопке Примен.. После этого PC-DMIS применит данные процедуры снова с использованием более 
высокого значения допуска и отображением любых подходящих точек: 

• "Процедура 1: Поиск номинальных точек на предыдущей поверхности" 
• "Процедура 2: Поиск номинальных точек на приоритетных поверхностях" 
• "Процедура 3: Поиск номинальных точек на всех CAD поверхностях" 

Затем можно выбрать правильную точку и щелкнуть Присвоить для того, чтобы принять номинальную точку 
для недавно созданной авто векторной точки. 
Увеличение допуска поиска номиналов в окне Допуск имеет тот же эффект, что и изменение допуска поиска 
номиналов во вкладке Общие диалогового окна Установка параметров. 
  
После выбора лучшей номинальной точки 
После выбора лучшей номинальной точки, PC-DMIS запоминает выбранную поверхность для данного 
элемента. 
Во время выполнения в ручном режиме, PC-DMIS: 

1. Использует значение доступа, содержащееся в окне Поиск номиналов во время 
выполнения, доступном во вкладке Общие диалогового окна Установка параметров 
(Редактировать | Параметры | Параметры). Установите флажок Поиск номиналов во время 
выполнения (также доступен во вкладке Общие) для работы данной опции. 
2. Попробуйте использовать эту же поверхность и операцию с CAD (Точка пересечения или 
Точка проекции) для того, чтобы найти новые номиналы для недавно измеренных точек. 

В случае если номинальная точка на данной CAD поверхности не может быть найдена,будет осуществлен 
повторный доступ к диалоговому окну Исправление поиска номиналов. Для получения более подробной 
информации об опции времени выполнения см. тему "Использование функции Исправление поиска 
номиналов в режиме выполнения:". 
  
Использование функции Исправление поиска номиналов в режиме выполнения: 
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Как указано в теме "После выбора лучшей номинальной точки", диалоговое окно Исправление поиска 
номиналов, PC-DMIS отображает данное диалоговое окно в режиме выполнения после выполнения 
следующих условий: 

• Необходимо импортировать твердотельную модель с поверхностями и выбрать 

пиктограмму Режим поверхности  на панели инструментов Графические режимы. 
• Необходимо установить флажок Поиск номиналов во время выполнения во вкладке 
Общие диалогового окна Установка параметров. 
• Авто векторная точки или авто точка поверхности должны иметь действительную 
номинальную точку, найденную в режиме обучения (см. "Использование диалогового окна 
Исправление поиска номиналов в режиме обучения:"). 
• Выполнение должно осуществляться в ручном режиме. 
• PC-DMIS должен выполнить элемент Авто вектор. тчк или Авто тчк поверхн. 
• PC-DMIS должен не суметь найти номинальную точку для выполненных элементов Авто 
вектор. тчк или Авто тчк поверхн. 

После вывода диалогового окна выполнение прекращается и вы можете взаимодействовать с диалоговым 
окном с использованием способов, уже описанных в теме "Использование диалогового окна Исправление 
поиска номиналов в режиме обучения:". 
Также вы можете выбрать опцию повторного выполнения последнего измеренного точечного элемента. В 
данном случае, PC-DMIS осуществляет повторное выполнение и попытку найти номинальное значение 
снова. В случае если какие-либо номинальные значения для точки не могут быть найдены, PC-DMIS снова 
отображает диалоговое окно Исправление поиска номиналов. 
После этого можно выполнить следующее: 

• Повторное выполнение снова. 
• Используйте кнопку Присвоить в соответствии с описанием в теме "Процедура 4: Выбор 
номинальной точки позже". 
• Закройте диалоговое окно, щелкнув по кнопке Отмена. При закрытии без закрытия 
соответствующего номинального значения, PC-DMIS осуществляет замену измеренных данных с 
использованием предыдущих номинальных значений. 

  
Использование диалогового окна Исправление поиска номиналов в окне редактора: 
Также возможен доступ к диалоговому окну Исправление поиска номиналов с помощью щелчка правой 
кнопкой мыши по одному из данных элементов и выбора опции Исправление поиска номиналов из 
контекстного меню: 

• Векторная точка 
• Точка поверхн.  
• Индивидуальная точка 

После этого диалоговое окно будет использовать измеренные данные элемента (точку и вектор) для поиска 
соответствующей номинальной точки в соответствии с описанием в теме "Использование диалогового окна 
Исправление поиска номиналов в режиме обучения:". 
  

Маркировка команд для выполнения 
Для выполнения команд PC-DMIS вначале необходимо выполнить их маркировку для выполнения. 
Контроль маркировки осуществляют следующие опции меню и команды: 
  
Маркировать 
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Опция меню Редактировать | Маркировка | Маркир. позволяет отметить указанный элемент или команду 
для выполнения. PC-DMIS автоматически отмечает команды, которые выполняются всегда, такие как 
команды для системы координат, наконечника и т.д. 
Существует несколько способов маркировки элементов или команд. PC-DMIS указывает маркированный 
элемент с использованием текущего цвета маркированного элемента (см. "Определение цветов окна 
редактора" в разделе "Установка параметров") в окне редактора. Также рядом с ИД элемента в окне 
редактора отображается метасимвол "звездочка" (*) . Используются следующие способы маркировки 
элементов программы: 

• Маркировка требуемого элемента или команды в окне редактора. Поместите курсор над 
элементов, который следует маркировать, и выберите опцию Маркир.. Маркированная команда 
будет выделена. 
• Маркировка нескольких команд в окне редактора. Выберите команды, которые следует 
маркировать, в окне редактора и выберите опцию Маркир.. Маркированные команды будут 
выделены. 
• Маркировка требуемого элемента в графическом окне. Убедитесь в том, что PC-DMIS 
находится в режиме смещения. Щелкните по требуемому элементу левой кнопкой мыши, 
одновременно удерживая нажатой клавишу SHIFT. 
• Маркировка нескольких элементов в графическом окне. Убедитесь, что PC-DMIS 
находится в режиме смещения или текстового окна. Удерживайте клавишу SHIFT нажатой при 
выделении требуемых элементов с использованием метода выбора и перетаскивания. 

В случае если выбрана опция меню Редактировать | Маркировка | Родительский режим, и вы отметили 
построенный элемент или размер, PC-DMIS также отметит любые связанные элементы, используемые в 
процессе построения или установки размера. 
В случае если выбрана опция меню Редактировать | Маркировка | Подчиненный режим, и вы отметили 
элемент, используемый для построения элемента или создания размера, PC-DMIS отметит любые 
связанные дочерние элементы. 
Примечание: Снятие маркировки с элементов и команд осуществляется путем повтора одной из 
вышеуказанных процедур. 
После маркировки элемента, возможно снятие маркировки с определенных строк в ряде элементов. 
Например, возможно снятие маркировки с ряда строк элементов и размеров. При снятии маркировки со 
строки, PC-DMIS не осуществляет ее выполнение. 
Если размеры маркированы, после выполнения программы PC-DMIS отправляет результаты на принтер с 
доступной соответствующей конфигурацией вывода. (См. "Вывод в" в разделе "Определение размеров 
элементов".) 
Для снятия маркировки с отдельных линий в элементе:  

1. Переместите курсор на требуемую строку с маркированным элементом (как, например, 
строка HIT /BASIC). 
2. Повторно выберите опцию Редактировать | Маркировки | Маркир. для снятия выделения 
с указанной строки. 

  
Отметить все 
С помощью опции меню Редактировать | Маркировка | Отметить все маркируются все элементы или 
команды в окне редактора. PC-DMIS маркирует выбранные элементы в окне редактора, отображая их с 
использованием шрифта зеленого цвета. PC-DMIS также отображает метасимвол "звездочка" (*) рядом с 
каждым ИД элемента в окне редактора, маркированным для выполнения. 
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При выборе опции Отметить все, PC-DMIS выдает запрос о необходимости выполнить маркировку ручных 
элементов системы координат. 

• При нажатии на кнопку Да, PC-DMIS маркирует всю программу для выполнения, включая 
элементы системы координат. 
• При нажатии на кнопку Нет, PC-DMIS маркирует всю программу для выполнения, но 
немаркирует элемент системы координат. Дополнительно, поскольку команды перемещения не 
функционируют в ручном режиме, они также остаются немаркированными. 

  
Очистить все 
С помощью опции меню Редактировать | Маркировка | Очистить все будут удалены (или сняты отметки) со 
всех элементов в окне редактора, ранее выделенных для выполнения. 
  
Родительский режим  
При выборе опции Редактировать | Маркировка | Родительский режим осуществляется маркировка 
родительской команды (если данная опция меню имеет флажок и соответствующая команда маркирована в 
окне редактора). "Родительской" называется такая команда (или информация из команды), которая 
используется в другой команде. Например, если отметить размер и выбрать данную опцию, также будет 
маркирован и элемент, используемый в размере. Данный режим использовался по умолчанию в PC-DMIS 
до версии 3.25. 
Примечание: При снятии метки с отмеченной подчиненной команды, родительская команда остается 
отмеченной. 
  
Подчиненный режим 
При выборе опции Редактировать | Маркировка | Дочерний режим любые дочерние команды отмечаются 
в случае, если также будет отмечена и соответствующая родительская команда. "Дочерней" командой 
является команда, функционирование которой зависит от другой команды. Например, в случае если будет 
отмечен элемент с координатами и при этом будет выбрана данная опция, PC-DMIS также отметит 
координаты для данного элемента. 
Примечание: В случае если не будут выбраны опции Родительский режим или Подчиненный режим, PC-
DMIS отметит лишь выбранные элементы. 
Примечание: При снятии метки с отмеченной родительской команды, подчиненная команда остается 
отмеченной. 
  
Режим новой СК 
Опция Редактировать | Маркировка | Режим новой СК (отмеченная с помощью галочки рядом с опцией 
меню) выполняет маркировку соответствующих данных системы координат при каждом осуществлении 
маркировки элемента/размера для выполнения. 
  
Импорт маркировок для Измерений по элементу 
Функциональная возможность PC-DMIS "Измерение по элементу" (FBM) доступна только в случае, если 
модуль измерения по элементу запрограммирован на аппаратном ключе. 
При выборе пункта меню Редактировать | Маркировки | Импорт измерений по элементу выполняется 
импорт ранее экспортированного XML файла, который содержит информацию о маркировке определенных 
элементов. После импортирования выбранного XML файла PC-DMIS автоматически отметит выбранные 
команды. Файл XML должен быть в формате, необходимом для Измерения по элементу. Для получения 
дополнительной информации см. Использование измерения по элементу. 
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Создание и выполнение маркированных групп 
PC-DMIS позволяет организовать маркированные элементы в группы. После этого возможно выполнение 
сохраненных групп элементов с помощью окна Маркированные группы. 

• Для программы может быть задано до тридцати (30) маркированных групп. 
• Отсутствуют ограничения по количеству элементов, которые могут быть присвоены каждой 
маркированной группе. 
• При выполнении будет осуществляться выполнение лишь элементов, сгруппированных в 
активной маркированной группе. 
• Каждая маркированная группа, создаваемая в программе, отображается в окне 
Маркированные группы в виде пиктограммы. Каждая пиктограмма графически указывает на все 
элементы, присвоенные маркированной группе, которую она представляет. 

В следующих темах описывается создания, изменение, выполнение, изменение положения, блокировка и 
удаление маркированных списков. 
  
Пример окна Маркированные группы 

 
Окно Маркированные группы с двумя созданными маркированными группами (Set1 и Set2). 

Примечание: Когда окно Маркированные группы скрыто, все маркированные группы будут отключены и 
выполняются требования стандартного режима выполнения программы. 

Доступные кнопки 
Открыть – С помощью данной кнопки осуществляется доступ к стандартному диалоговому окну 
Открыть, позволяющему открывать программы деталей и выполнять другие незначительные операции 
с файлами. См. "Открытие существующих программ деталей" в разделе "Использование основных 
файловых опций". 
Печать полного отчета – С помощью данной кнопки текущий отчет отправляется на текущее выбранное 
устройство вывода. См. "Печать из окна редактора" в разделе "Использование основных файловых 
опций". 
Калибровка наконечников – С помощью данной кнопки осуществляется доступ к диалоговому окну 
Утилиты щупа, позволяющему осуществлять калибровку наконечников. PC-DMIS отключает данную 
кнопку для интерфейсов Gom (Krypton), Romer и Garda. См. "Определение щупов" в разделе 
"Определение аппаратного обеспечения". 

  
Создание новых маркированных групп 

1. Выберите опцию Редактировать | Маркировка | Новая маркированная группа или 
щелкните в любом месте в окне Маркированные группы. Появится диалоговое окно Новая 
маркированная группа, запрашивающее имя новой маркированной группы. 
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Диалоговое окно Новая маркированная группа 
2. Введите имя для того, чтобы идентифицировать маркированную группу. Несмотря на 
отсутствие ограничений по длине имени, использование коротких описательных ключевых слов 
улучшает читабельность. 
3. Нажмите кнопку OK. Новая маркированная группа сохраняется в окне Маркированные 
группы. На данном этапе PC-DMIS также отображает диалоговое окно Опции печати. Данное 
диалоговое окно позволяет задать опции печати для данной маркированной группы. (Для 
получения информации о различных опциях данного диалогового окна см. "Установка опций 
вывода и печати" в разделе "Использование основных файловых опций".) 

 
Образец диалогового окна Опции печати для Группы 1 

4. Задайте специальные опции печати для данной группы. Или же, если вы хотите 
использовать существующие опции печати, заданные во всей программе, просто установите 
флажок Исп. глобальн. уст. печати. 
5. Нажмите кнопку OK. Диалоговое окно закрывается. 
6. Теперь необходимо перейти к новой маркированной группе и добавить в нее элементы. 
Для этого следуйте порядку, описанному в теме "Добавление элементов в существующие 
маркированные группы". 

  
Добавление элементов в существующие маркированные группы 

1. Выберите опцию Редактировать | Маркировка | Показать маркир. группы. Выводится 
окно Маркированные группы. 
2. Убедитесь в том, что выбранная вами для удаления маркированная группа активна 
(нажимайте на клавишу TAB для перехода между группами либо просто щелкните по группе один 
раз для того, чтобы выбрать ее). 
3. Перейдите к окну редактора и отметьте элементы, которые вы хотите добавить в 
маркированную группу, выделив их с последующим нажатием Редактировать | Маркировка | 
Отметить (или нажмите F3). Используемый по умолчанию рисунок пиктограммы динамически 
изменится, отображая выполненные вами изменения. 
4. После завершения закройте окно Маркированные группы. 
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Удаление элементов из существующие маркированных групп 

1. Выберите опцию Редактировать | Маркировка | Показать маркир. группы. Выводится 
окно Маркированные группы. 
2. Убедитесь в том, что выбранная вами для удаления маркированная группа активна 
(нажимайте на клавишу TAB для перехода между группами либо просто щелкните по группе один 
раз для того, чтобы выбрать ее). 
3. Перейдите к окну редактора и снимите метку с элементов, которые вы хотите удалить из 
маркированной группы. Используемый по умолчанию рисунок пиктограммы динамически 
изменится, отображая выполненные вами изменения. 
4. После завершения закройте окно Маркированные группы. 

  
Настройка пиктограмм маркированных групп 
В случае необходимости, маркированные группы могут иметь заданные пользователем растровые 
изображения вместо используемой по умолчанию графики. Для того, чтобы применить пользовательское 
растровое изображение, 

1. Создайте цветное растровое изображение с использованием программы "Paint" или 
любого другого редактора растровых изображений на ваше усмотрение. Размеры растрового 
изображения не должны превышать 48 x 48 пикселей. 
2. Сохраните файл растрового изображения в том же каталоге, что и программа. Для того, 
чтобы имена файлов растровых изображений были распознаны PC-DMIS, они должны 
соответствовать следующим требованиям: 

MARKST00.BMP для первой маркированной группы 
MARKST01.BMP для второй маркированной группы 
MARKST02.BMP для третьей маркированной группы 
… 
MARKST30.BMP для тридцать первой маркированной группы 

Пример: Если файл растрового изображения MARKST00.BMP поместить в каталог программы при создании 
первой маркированной группы, будет отображено растровое изображение, которое содержит файл 
MARKST00.BMP. Если маркированная группа не имеет файл растрового изображения, применяется графика, 
используемая по умолчанию. Также отсутствует необходимость в использовании последовательных файлов 
растровых изображений. Другими словами, можно использовать файл растрового изображения для 
маркированной группы 1 и маркированной группы 5 и использовать графику, используемую по умолчанию, 
для маркированных групп 2, 3 и 4. 
  
Изменение положения маркированных групп 
Положение маркированных групп можно изменить. Для изменения положения маркированной группы, 

1. Выберите опцию Редактировать | Маркировка | Показать маркир. группы. Выводится 
окно Маркированные группы. 
2. Щелкните по требуемой маркированной группе левой кнопкой мыши, одновременно 
удерживая нажатой клавишу SHIFT. 
3. Перетащите маркированную группу в новое местоположение. 
4. Отпустите клавишу SHIFT и левую кнопку мыши и PC-DMIS обновит окно Маркированные 
группы, применив изменения. 
5. После завершения закройте окно Маркированные группы. 

  
Выполнение маркированных групп 
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1. Выберите опцию Редактировать | Маркировка | Показать маркир. группы. Выводится 
окно Маркированные группы. 
2. Выполните двойной щелчок по группе, которую вы хотите выполнить. PC-DMIS 
осуществляет выполнение маркированной группы. 
3. После завершения закройте окно Маркированные группы. 

  
Блокировка маркированных групп 
После того, как была задана маркированная группа для программы, возможна установка блокировки для 
предотвращения непреднамеренного удаления или любого другого изменения текущей конфигурации. Для 
получения более подробной информации о данной опции см. тему "Блокировка маркированных групп" в 
разделе "Установка параметров". 
  
Удаление маркированных групп 
Вы можете с легкостью удалить любые ранее созданные маркированные группы. Чтобы выполнить данное 
действие: 

1. Выберите опцию Редактировать | Маркировка | Показать маркир. группы. Выводится 
окно Маркированные группы. 
2. Убедитесь в том, что маркированная группа, которую вы хотите удалить, активна 
(нажимайте на клавишу TAB для перехода между группами либо просто щелкните по группе один 
раз для того, чтобы выбрать ее). 
3. Нажмите на клавишу DELETE. Выводится окно подтверждения, подтверждающее удаление 
маркированной группы. 
4. Щелкните по кнопке Да. Маркированная группа будет удалена и пиктограмма будет убрана 
из окна Маркированные группы. 
5. После завершения закройте окно Маркированные группы. 

  

Использование прерываний 

 
Окно редактора с прерыванием (пиктограмма красного цвета) 
Опция меню Редактировать | Прерывания представляет полезный инструмент отладки, используемый при 
создании, тестировании и запуске программы. Обычно, программы выполняются последовательно, строка 
за строкой. При установке прерывания на определенной строке программы, при достижении данной точки 
выполнение программы приостанавливается. Если программа использует выражения с переменными и 
контроль выполнения, возможно осуществление проверки данных переменных, чтобы убедиться в том, что 
программа функционирует так, как это необходимо. 
После того, как PC-DMIS выполнил остановку для прерывания, вам может потребоваться воспользоваться 
кнопкой Один шаг. С помощью данной кнопки процесс измерения продолжается, но выполняется 
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пошагово, переводя КИМ в режим паузы после выполнения каждого шага любой команды, приводящей 
КИМ в движение. Во время работы в режиме Отладки возможна вставка точек в элементы, а новые 
элементы могут вставляться между существующими элементами или командами. Симуляция отладки также 
возможна и в режиме off-line. 
Когда вы будете готовы продолжить нормальное выполнение программы, следует просто нажать на кнопку 
Продолжить в диалоговом окне Выполнение. Для выполнения операций с размещением и удалением 
прерываний доступно несколько команд меню и клавиатурных команд. Прерывания сохраняются в 
программе и, поэтому, доступны при следующем открытии программы. 
Примечание: В случае если ваша программа использует прерывания и окно редактора находится в режиме 
команд , PC-DMIS продолжает отображать окно редактора во время выполнения, но выделяет текущую 
команду для выполнения красным. В случе, если окно редактора находится в кратком режиме, с 
прерыванием, PC-DMIS выделяет в окне редактора уже выполненные команды зеленым, элемент, который 
будет измерен - желтым, выполняемые в настоящий момент элементы - синим, а невыполненные команды 
- оранжевым. 

 
Пример цветов, используемых в кратком режиме во время выполнения с прерыванием. 

 
Пример цветов, используемых в режиме команд во время выполнения с прерыванием. 
  
Переключить прерывание   
Опция меню Редактировать | Прерывания | Переключить прерывание позволяет установить или удалить 
прерывание. Прерывание будет установлено или удалено из строки в окне редактора, на которой в 
настоящее время расположен курсор. В левом поле окна редактора появляется маленькая круглая 
пиктограмма красного цвета, указывающая на то, что было установлено прерывание. 
  
Вставить значения по умолчанию  
Опция меню Редактировать | Прерывания | Вставить по умолчанию позволяет установить прерывания в 
программе в местах по умолчанию. Места по умолчанию заданы как строки в окне редактора, содержащие 
команды, генерирующие перемещение КИМ или осуществляющие переход в результате использования 
команды контроля выполнения (такие как выражения IF THEN). Для получения более подробной 
информации см. раздел "Переход с помощью контроля выполнения". 
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Удалить значения по умолчанию  
Опция меню Редактировать | Прерывания | Удалить по умолчанию позволяет удалить прерывания в 
программе из мест по умолчанию. Будут удалены лишь те прерывания, которые находятся в местах по 
умолчанию (см. "Вставить по умолчанию"). Любые прерывания, установленные не в местах по умолчанию, 
остаются на месте. 
  
Удалить все  
Опция меню Редактировать | Прерывания | Удалить все позволяет удалить из программы все прерывания. 
  

Установка стартовых точек 

 
Окно редактора со стартовой точкой (стрелка красного цвета) 
Стартовые точки могут быть установлены лишь тогда, когда окно редактора находится в режиме команд (см. 
"Работа в режиме команд" в разделе "Использование окна редактора"). 
При вставке стартовой точки в программу и последующем выборе опции меню Файл | Частичное 
выполнение | Выполн. со старт. точек , PC-DMIS начинает выполнение программы с первой стартовой точки 
вместо то, чтобы начать выполнение программы с ее начала. 

Важно: Следует помнить о том, что если текущий наконечник для данного местоположения в программе не 
соответствует текущей ориентации головки, PC-DMIS не будет выполнять попытку возврата к выполнению 
предыдущей команды наконечника для того, чтобы изменить ориентацию наконечника. 

Стартовые точки особенно полезны при работе в режиме нескольких рук и необходимости установки 
различных стартовых точек для каждой руки (см. раздел "Использование режима нескольких рук"). 
Для вставки стартовой точки в программу, щелкните в том месте в окне редактора, где вы хотите, чтобы 
появилась стартовая точка, после чего щелкните пиктограмму Уст. стартовую точкуна панели 
инструментов Окна редактора или щелкните правой кнопкой мыши в режиме команд и выберите опцию 
Уст. стартовую точку в контекстном меню. 

 
Для получения более подробной информации см. "Установка стартовых точек для нескольких рук" в 
разделе "Использование режима нескольких рук" и "Панель окна редактора" в разделе "Использование 
панелей инструментов". 
  

Использование закладок 
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Окно редактора с закладкой (пиктограмма синего цвета) 
Установка закладок возможна тогда, когда окно редактора находится в режиме команд (см. "Работа в 
режиме команд" в разделе "Использование окна редактора") или, если включено, в режиме DMIS. С 
помощью закладок осуществляется маркировка строк программы, к которым часто осуществляется доступ. 
После установки закладки возможно использование для перехода к ней команд меню или клавиатурных 
команд. Закладку можно удалить в том случае если она больше не нужна. Закладки сохраняются в 
промежутках между сессиями редактирования и, поэтому, доступны при следующем открытии программы. 
Важно:Следует помнить о том, что закладки присваиваются номерам строк, а не командам. Таким образом, 
установка закладок в одном режиме с последующим переключением на другой режим может привести к 
тому, что закладки будут отображаться на других командах, несмотря на то, что они установлены на одних и 
тех же номерах строк. 
  
  
Переключить закладку  
Опция меню Редактировать | Закладки | Включение закладок позволяет установить или удалить закладку. 
Закладка будет установлена или удалена из строки в окне редактора, на которой расположен курсор. В 
левом поле появляется маленькая пиктограмма синего цвета, указывающая на то, что была установлена 
закладка. 
  
Следующая закладка  
Опция меню Редактировать | Закладки | Новая закладка позволяет перейти к следующей закладке в окне 
редактора. В случае, если закладки не будут найдены ниже текущего положения курсора, поиск будет 
продолжен в верхней части окна редактора, которая предшествует положению курсора. 
  
Убрать все закладки  
Опция меню Редактировать | Закладки | Очистить все складки позволяет удалить все закладки из окна 
редактора. 
  

Изменение шрифтов и цветов 
Вы можете с легкостью редактировать шрифты и цвета, используемые в окне редактора, придерживаясь 
инструкций, описываемых в теме "Настройка окна редактора" раздела "Установка параметров". 
  

Редактирование внешних объектов 
PC-DMIS позволяет осуществлять редактирование встроенных внешних объектов только в режиме команд. 
Для этого необходимо выбрать объект в режиме команд и дважды щелкнуть по выбранному объекту. 
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Для получения более подробной информации о создании и вставке внешних объектов см. тему "Вставка 
внешних объектов" в разделе "Добавление внешних элементов". 
  

Использование защищенного режима для защиты программ обработки 
детали от редактирования 
Включение защищенного режима 
Для того, чтобы защитить программу детали от нежелательного редактирования, вы можете использовать 
пункт меню Редактировать | Защищенный режим для включения Защищенного режима. Данный пункт 
меню появляется в меню Редактировать на главном экране PC-DMIS после закрытия всех программ 
обработки детали. При выборе данного пункта меню появится маленькое диалоговое окно для ввода 
пароля с двумя полями, которое позволяет определить пароль, необходимый для снятия Защищенного 
режима: 

 
Задайте пароль, введя один и тот же набор символов в оба поля, после этого нажмите OK. При включении 
данного режима рядом с пунктом Защищенный режим появится галочка: 

 
Важно: Пароль Защищенного Режима замещает и переписывает любой другой пароль, который вы задали. 
Это означает, что если вы включили защиту паролем открытие диалогового окна Настройка Параметров или 
файла IPD, необходимо использовать заданный пароль при включении Защищенного Режима. 
Результаты использования Защищенного режима 
В Защищенном режиме PC-DMIS защищает вашу программу обработки детали, блокируя все функции по 
изменению существующих и добавлению новых команд. Вы можете просматривать окна Редактирования и 
Протокола, загружать и просматривать шаблоны отчетов, изменять состояние маркировки команд и 
выполнять программы обработки деталей; однако, вы не сможете изменять программу обработки детали 
или шаблоны отчетов. 
Основными визуальными показателями того, что PC-DMIS находится в Защищенном режиме, являются 
следующие: 

• Имеется только несколько меню, и пункты этих меню не содержат функции 
редактирования: 
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• Только пункты Панель инструментов Окна редактирования, Панель инструментов 
Режима щупа и Панель инструментов Графического вида являются доступными: 

 
• Окно редактирования в Командном режиме или режиме DMIS имеет универсальный цвет 
для отображения статического текста: 

 
Выключение Защищенного режима 
Для того, чтобы выключить Защищенный режим, проделайте следующее: 

1. Закройте все открытые программы обработки деталей. 
2. Выберите пункт меню Редактировать | Защищенный режим. 
3. Введите заданный изначально пароль. 
4. Нажмите кнопку OK. 

Все перечисленные выше ограничения будут сняты. 
  
Обновление номиналов из CAD 
Вы можете обновлять номиналы элементов в соответствии с импортированным файлом CAD. Это позволяет 
легко обновлять номиналы элементов для соответствия номиналам модели CAD. Это полезно в следующих 
ситуациях: 

• Вы уже начали измерять элементы без CAD, но теперь имеете CAD и хотите обновить 
номиналы. 
• Используемая вами модель CAD была обновлена. 

Для обновления номиналов элементов из CAD: 
1. Импортируйте модель CAD с помощью элемент меню Файл | Импорт . Для получения дополнительной 

информации по данной теме смотрите "Импорт CAD файла" в разделе "Использование 
дополнительных файловых опций". 

2. Нажмите Операция | Элементы | Обновить номиналы из CAD. 
3. Вы можете обновить все номиналы, щелкнув по пункту меню Все. Для обновления только выбранного 

текущего номинала нажмите на пункт меню Текущий. 
  
Сброс измеренных значений до номинальных 
Можно сбросить измеренные значения элементов для соответствия их номинальным значениям. Скорее 
всего, это будет полезным при использовании портативных устройств. Измеренные элементы до 
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выравнивания показаны по отношению к устройству в измеренных положениях в Графическом окне. Если 
эти положения остались из предыдущего выполнения программы, а деталь была перемещена, данные 
элементы будут прорисованы в непредвиденном положении на экране. При сбросе данных измеренных 
значений на номинальные элементы будут прорисованы таким образом, что будут находиться должным 
образом сверху модели CAD. 
Для сброса измеренных значений элемента, чтобы они соответствовали номинальным значениям: 

1. Щелкните Операции | Элементы | Сброс измеренных значений на номинальные. 
2. Вы можете обновить все номиналы, щелкнув по пункту меню Все. Для обновления только 
выбранного текущего номинала нажмите на пункт меню Текущий. 
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Использование окна редактора 
Использование окна редактора: Введение 

 
Окно редактора 
Для доступа к окну редактора 
выберите опцию меню Вид | 
Окно редактора. 

Одним из основных инструментов редактирования программы детали 
является мощное окно редактора. Окно редактора содержит все команды 
программы. Оно позволяет программисту, работающему с программой, 
выполнять операции по редактированию, такие как вырезание, 
копирование, вставка и модификация существующего текста и команд. 
Программист также может использовать окно редактора для добавления 
новых команд, выполнения существующих команд и отладки кода. 

  
В данном разделе можно получить информацию об окне редактора и редактировании программ в целом, 
ознакомившись со следующими темами: 

• Основные понятия 
• Работа в кратком режиме 
• Работа в режиме команд 
• Работа в режиме DMIS 
• Работа с заданными пользователем группами 

Основные понятия 
Окно редактора позволяет обеспечить легкий доступ к текущей программе. Возможно осуществление 
изменений в программе с использованием одного лишь окна редактора, диалоговых окон или комбинации 
окна редактора и соответствующих диалоговых окон. В разделах ниже представлены основные концепции, 
способствующие изучению использования окна редактора. 
Навигация по окну редактора 
Окно редактора содержит все команды, составляющие вашу программу обработки детали. 
Внешний вид окна редактора можно изменить путем переключения между различными режимами. Два 
самых распространенных режима включены по умолчанию. Это режим команд и краткий режим. Также 
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доступен и третий режим, называемый режимом DMIS, при условии, что он включен в диалоговом окне 
Опции установки. 

• Краткий режим, попросту говоря, предоставляет визуальное резюме вашей программы 
обработки детали. 
• Режим команд позволяет просмотреть подробный код, составляющий каждую команду. 
• Режим DMIS аналогичен режиму команд, но язык кода написан с использованием языка 
программирования DMIS, и отсутствуют все функции редактирования, доступные в режиме команд. 
Переключение между этими различными режимами возможно путем щелчка по соответствующей 
пиктограмме на панели инструментов окна редактора. 

В каждом из данных режимов вы можете работать с существующими командами и добавлять новые 
команды, хотя возможности каждого режима и методы работы с командами несколько отличаются. 
Команды могут иметь как редактируемые, так и нередактируемые поля. Редактируемые поля являются 
полями, содержащими значение. Некоторые редактируемые поля называют переключателями, которые 
позволяют осуществлять переключение между предварительно заданными группами допустимых значений. 

• Если вы находитесь в режиме команд или режиме DMIS, при нажатии на клавишу TAB 
осуществляется перемещение курсора к следующему редактируемому полю. О том, что вы 
находитесь в редактируемом поле, вам становится известно при выделении значения 
определенным цветом (по умолчанию - желтый). 
• Если вы находитесь в кратком режиме, при разворачивании команды с последующим 
щелчком правой кнопкой мыши по редактируемым элементам отображается команда 
Редактировать, выбор которой позволяет ввести новое значение или выбрать существующее 
значение из списка. 

Использование панели инструментов окна редактора 
Панель инструментов окна редактора позволяет выполнять операции с программой обработки детали и 
переключаться между различными режимами окна редактора. Для получения более подробной 
информации о данной панели инструментов см. тему "Панель инструментов окна редактора" в разделе 
"Использование панелей инструментов". 
Переход к элементу с использованием графического окна 
Для перемещения курсора к местоположению определенного элемента в окне редактора необходимо 
щелкнуть по данному элементу в графическом окне, одновременно удерживая нажатой клавишу CTRL. 
Информация об используемых по умолчанию цветах окна редактора и форматировании 
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Окно редактора в режиме команд 
PC-DMIS использует различные цвета фона, шрифта и текстовые символы для смещения информации в 
режиме команд или режиме DMIS. Такое цветовое и текстовое форматирование сначала может показаться 
несколько сбивающим с толку, в частности, если вы привыкли к предыдущим версиям PC-DMIS, и внезапно 
на вас обрушится мириада цветов. Однако в том случае если они вам не нравятся, можно легко 
переключить PC-DMIS на цветовую схему, использовавшуюся в предыдущих версиях (см. "Определение 
цветов окна редактора" в разделе "Установка параметров"). 
Цвета и форматирование являются ценными инструментами, позволяющими увеличить вашу 
производительность. Данные инструменты описаны в следующих темах. 
Цвета фона 
Различные цвета фона позволяют узнать, какие команды являются маркированными, немаркированными, 
имеют ошибки или пропускаются. Данные цвета фона задаются в диалоговом окне Редактор цвета для окна 
редактора. 

 
Информация о цвете фона окна редактора в диалоговом окне Цвета окна редактора для окна 
редактора 

 
Примите во внимание следующий пример снимка экрана: 
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Пример окна редактора с цветовой схемой, используемой в версии 4.2 

A. Фон светло-зеленого цвета означает то, что команда маркирована для выполнения. 
B. Фон светло-голубого цвета означает то, что команда не маркирована для выполнения. 
C. Несколько более темный цвет (темно-зеленый для маркированных команд либо темно-синий для 

немаркированных команд) отображает текущую активную команду. 
Цвета текста команд 
Текст черного цвета - текст любой нередактируемой команды. Данный текст нельзя изменить. 
Текст синего цвета - текст любой редактируемой команды. 
Текст красного цвета - Для неразмерных команд свидетельствует об ошибке в тексте команды. Во время 
выполнения программы осуществляется пропуск. Ошибки происходят из-за неподдерживаемых команд, 
неподдерживаемых типов щупов и ошибок синтаксиса (обычно при работе с выражениями или командами 
сценариев). Для размерных команд красный цвет указывает на то, что размер находится вне допусков. 
Предупреждение: Если ваша программа содержит неподдерживаемые команды (команды, выделенные 
красным шрифтом), тщательно проверьте ее перед выполнением в режиме Online. Поскольку во время 
выполнения осуществляется пропуск неподдерживаемых команд, в ряде случаев, при несоблюдении мер 
предосторожности, это может привести к столкновению щупа. 
Выделенный текст показывает активную команду или группу 
При перемещении указателя мыши над блоком команд или блоками команд, сгруппированными вместе, 
весь блок команд или вся группа будут выделены с использованием немногим более темного цвета фона 
(см. элемент C в примере выше). Это помогает немедленно увидеть рамки всего блока команд. В результате 
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команда будет отмечена как "активная". Это означает то, что вам не нужно щелкать по команде для 
выполнения на ней операций. Например, просто наведите указатель мыши на команду и нажмите на 
клавишу F9. Будет выведено (если существует) связанное диалоговое окно. Для удаления команды, не 
нужно выбирать всю команду, необходимо лишь навести на нее указатель мыши для того, чтобы сделать ее 
активной, после чего нажать на клавишу DELETE. При редактировании больших программ использование 
меньшего количества щелчков мышью позволяет улучшить продуктивность. 
Символы "<" и ">" позволяют улучшить читабельность 
Если вы когда-либо имели дело с поиском определенного значения в огромных массивах монохромного 
текста, добавление символов "<" и ">" несомненно станет радостной новостью. Данные символы 
группируют похожие значения вместе, тем самым облегчая установку границ различных полей для 
различных значений X, Y, Z и I, J, K. Данные символы показывают то, где начинаются и заканчиваются 
данные пары. Это позволяет улучшить читабельность и значительно облегчает поиск требуемых значений.  
Всплывающее меню облегчает выбор переключателя 
Больше не нужно перемещаться по списку доступных команд в переключателе... если вы этого не хотите. 
Необходимо лишь на мгновение навести указатель мыши на текст синего цвета, и цвет фона примет 
очертания кнопки. Щелкните по кнопке. Выведется раскрывающийся список, с помощью которого можно 
выбрать требуемое значение для данного переключателя.  
Упрощенные поля для имен файлов 
Ряд полей используется для ввода значений имен файлов. При перемещении файла в новое 
местоположение существует более простой способ для их обновления вместо трудоемкого повторного 
ввода длинных путей к каталогу. Вместо этого просто наведите указатель мыши на поле, и имя файла 
превратится в кнопку. При щелчке по кнопке отображается диалоговое окно Открыть файл, позволяющее 
найти и обновить местоположение файла. 
Вставка команд 
Во многих случаях вставка команд осуществляется автоматически при выполнении измерений или при 
использовании диалоговых окон для ввода информации. Однако, вы также можете вводить команды 
напрямую из окна редактора. В зависимости от режима, в котором вы находитесь, PC-DMIS предоставляет 
разные результаты: 

• Если вы находитесь в режиме команд, возможно осуществление вставки новых команд с 
помощью простого ввода первых нескольких букв команды в случае если они вам известны. 
• Если вы находитесь в Кратком режиме, возможно осуществление вставки новых команд с 
помощью щелчка правой кнопкой мыши и выбора опции Добавить команду из контекстного меню. 
PC-DMIS отображает список команд, которые можно добавить. 
• Если вы находитесь в режиме DMIS, возможно осуществление вставки новых команд 
простым нажатием на клавишу RETURN, когда вы находитесь на строке. Выводится список, в 
котором можно выбрать соответствующую команду DMIS для добавления. 

Редактирование значений и ИД 
Иногда может потребоваться быстро изменить установки команды прямо в окне редактора. 

• Если вы находитесь в режиме команд или в режиме DMIS, нажмите на клавишу TAB для 
перехода к редактируемому полю, которое вы хотите изменить. Введите новое значение либо 
нажимайте на клавиши F7 или F8 для перемещения вперед или назад по списку доступных 
значений. Также можно удерживать указатель мыши над переключателем, после чего щелкнуть по 
стрелке ниспадающего окна для выбора доступных значений из всплывающего списка. 
• Если вы находитесь в кратком режиме, разверните команду. После этого выполните 
щелчок правой кнопкой мыши по строке, которую вы хотите отредактировать; PC-DMIS отобразит 
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либо список, из которого можно выбрать предварительно заданное значение, либо окно 
редактирования, в котором можно ввести новое значение. 

При редактировании ИД элемента или размера с помощью окна Редактора PC-DMIS спросит, хотите ли вы 
назначить этот ИД по умолчанию для такого же элемента или типа размера. Если вы нажмете Да, созданные 
впоследствии элементы или размеры одного и того же типа будут использовать новый ИД по умолчанию. 
Если вы нажмете Нет, то последующие ИД будут продолжать использовать текущее значение по 
умолчанию. 
Выбор команд 
Выбор большинства команд возможен в любом из режимов PC-DMIS. Перед изменением положения или 
копированием команды потребуется ее выбрать. 

• В кратком режиме, щелкните по свернутой команде для того, чтобы выбрать весь блок 
команды. Также будут выбраны все элементы данных, связанные с командой. 
• В режиме команд или режиме DMIS, щелкните в начале команды и удерживая кнопку 
мыши нажатой, перетягивайте указатель мыши до тех пор, пока не будет выделена вся команда. 

Опция меню Выбрать все позволяет выбрать весь протокол для целей редактирования. 
Изменение положения команд 
Положение многих команд в PC-DMIS может быть изменено. При необходимости можно легко изменить 
местоположение команды. 
Если вы находитесь в кратком режиме, режиме команд или режиме DMIS, вы можете изменить 
положение команды, выбрав весь блок команды, затем выбрав опцию меню Редактировать | Вырезать для 
удаления команды из текущего местоположения, после чего выбрать опцию меню Редактировать | 
Вставить для того, чтобы поместить ее в новом месте. Также вы можете воспользоваться опцией меню 
Редактировать | Копировать для того, чтобы создать копию команды, сохранив ее в буфере обмена до тех 
пор, пока не решите вставить копию в другом местоположении.  
Для получения более подробной информации об этих и других командах редактирования см. 
"Использование стандартных команд редактирования" в разделе "Редактирование программы детали". 
Удаление команд 
Удаление команд из окна редактора осуществляется путем их выбора и нажатия на клавишу DELETE. Также 
можно восстановить любую удаленную команду, немедленно щелкнув по иконке Отмена на панели 
инструментов окна Редактора. 
Доступ к диалоговым окнам 
При редактировании элементов или команд может возникнуть необходимость в доступе к диалоговым 
окнам, связанным с определенным элементом или командой. Это можно легко выполнить в одном из 
режимов редактирования, поместив курсор на блок элемента или команды и нажав F9. Выводится 
диалоговое окно, связанное с элементом. После этого можно внести изменения в само диалоговое окно, и 
после щелчка по кнопке OK или Примен. окно редактора будет автоматически обновлено с учетом 
выполненных изменений. 
В ряде команд при нажатии на клавишу F9 доступ к диалоговому окну возможен лишь в случае если PC-
DMIS находится в режиме команд. 
Модификация верхних и нижних колонтитулов окна редактора 
Для форматирования текста верхнего/нижнего колонтитула в окне редактора используется три файла 
данных. Это файлы LOGO.DAT, HEADER.DAT и ELOGO.DAT. Данные файлы расположены в установочном 
каталоге (например, C:\Pcdmisw). 
Вы можете редактировать верхний либо нижний колонтитул окна редактора путем осуществления и 
сохранения изменений в данных текстовых файлах с использованием стандартного текстового редактора 
(такого как Notepad). 
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Примечание: Если необходимо изменить верхний или нижний колонтитул созданного отчета, имеется два 
варианта: 
 
1) Измените шаблоны для контроля того, что будет отображаться в окне Отчет. См. "Отчет с результатами 
измерения". В частности, см. Изменение верхнего колонтитула отчета. 
 
2) Используйте файлы LOGO.DAT, HEADER.DAT и ELOGO.DAT в ограниченном объеме. См. "Использование 
файлов .DAT в созданных отчетах". 
Верхний колонтитул 
Существует два изменяемых файла для того, чтобы задать верхний колонтитул в окне редактора. Этими 
файлами являются LOGO.DAT и HEADER.DAT. 
LOGO.DAT – Данный файл задает заголовок первой страницы окна редактора. Вы можете задать растровое 
изображение для первой страницы с логотипом вашей компании, а также определенный формат даты и 
времени. 

 
Пример форматирования верхнего колонтитула окна редактора 
Соответствующий файл LOGO.DAT отображен ниже: 

 
Пример файла Logo.dat в программе Блокнот 

Примечание: Поля PART NAME, REV NUMBER, SER NUMBER и STATS COUNT являются статическими и не могут 
быть изменены в файле LOGO.DAT. 

HEADER.DAT – Данный файл используется для форматирования заголовков всех остальных страниц. 

 
Нижний колонтитул 
Файл ELOGO.DAT используется для форматирования нижнего колонтитула только последней страницы в 
окне редактора. 

 
Пример форматирования нижнего колонтитула окна редактора 
Соответствующий файл ELOGO.DAT отображен ниже: 
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Пример файла Elogo.dat в программе Блокнот 
Ключевые слова для форматирования верхнего и нижнего колонтитулов 
Далее представлен список доступных ключевых слов для форматирования и их функции. Данные ключевые 
слова можно вставлять в .DAT файлы для их отображения в верхнем или нижнем колонтитуле окна 
редактора. 

Примечание: Ключевые слова чувствительны к регистру. 

#DATE Вставляет текущую дату. 
#TIME Вставляет текущее время. 
#PAGE Вставляет текущий номер страницы. 

Идеальное решение для 
использования файла HEADER.DAT. 

#TRn Вставляет имя и значение поля 
поиска n, где n является номером 
поля поиска. 

#PARTN Вставляет имя программы. 
#DRWN Вставляет номер пересмотренной 

версии. 
#SERIALN Вставляет серийный номер. 
#SEQUENCE Вставляет номер 

последовательности. 
#SHRINK Вставляет масштабный коэффициент. 
#NMEAS Вставляет общее количество 

размеров. 
#NOUT Вставляет общее количество 

размеров, выходящих за пределы 
допуска. 

#ELAPSTIM Вставляет пройденное время между 
началом и завершением 
выполнения. Идеальное решение 
для использования файла 
FOOTER.DAT. 

#BMP=bitmappath Вставляет растровое изображение с 
заданным именем в переменную 
bitmappath . Необходимо указать 
полный путь к файлу растрового 
изображения (например, 
D:\Files\Bmp\Pcdhead.bmp). 

Использование выражений и полей записи для настройки верхних и нижних колонтитулов 
Вы обратите внимание на то, что сами ключевые слова не настраиваются. Например, ключевое слово 
#DATE в файле logo.dat позволяет отобразить дату только одним способом в формате мм-дд-гггг. 
Например, 5 мая 2005 года записано как 5-5-2005 в верхнем или нижнем колонтитуле окна Редактирования. 
В следующем примере показано, каким образом можно использовать выражения и поля записи для 
изменения формата даты в окне редактора. 

1. Введите следующие команды где-либо в вашей программе: 
ASSIGN/V1 = SYSTEMDATE("MMM dd, yyyy") 
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V1 получает значение строки "May 05, 2005" (или в зависимости от текущей даты). 
TRACEFIELD/DISPLAY,LIMIT=15 ; DATE : V1 

Присваивает V1 для TRACEFIELD. 
2. Предположим, что это первое поле записи в вашей программе, откройте ваш файл logo.dat 
в текстовом редакторе и измените поле DATE=, с тем, чтобы оно имело следующий вид: 

DATE=#TR1 

Обратите внимание на то, что теперь поле DATE ссылается на первое поле записи с помощью 
#TR1. 

3. Сохраните и закройте ваш файл logo.dat. 
4. Перейдите к окну редактора Предположим, в окне редактора включена опция отображения 

верхних и нижних колонтитулов. Теперь верхний колонтитул использует отформатированную 
системную дату, сохраненную в переменной V1, и, в последующим, в первом поле поиска. 

Вы можете использовать поля записи и выражения для обеспечения большего контроля над тем, что вы 
видите в окне редактора. 

Для получения более подробной информации о полях записи см. тему "Использование полей записи" в 
разделе "Отслеживание статистических данных". 
Для получения информации о выражениях и см. раздел "Использование выражений и переменных". 

  
Работа в кратком режиме 

 

 
Пример Краткого режима 
Для входа в краткий режим, 
выберите Вид | Краткий 
режим. 

Краткий режим позволяет просмотреть общую схему программы, а также 
команды программы, с различными уровнями детализации. Благодаря 
интуитивному интерфейсу также возможно незначительное изменение 
порядка и редактирования команд. 

  
Настройка главного экрана для отображения информации XYZ 
Можно настроить главный экран краткого режима для отображения информации XYZ элементов в строке 
заголовка, установив значение элемента реестра ShowAdvancedSummaryText в разделе Опция Редактора 
настроек PC-DMIS на 1. PC-DMIS отобразит команды аналогично следующему: 
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Пример краткого режима с отображением подробного текста сводки 
Для получения более подробной информации об этом см. тему "Модификация записей реестра". 
Расположение 
Шаблон краткого режима PC-DMIS представлен в форме развернутых и свернутых элементов данных. На 
верхнем уровне PC-DMIS отображает командные объекты. Данные объекты можно развернуть для 
просмотра их групп и элементов данных, щелкнув по символу плюс (+), расположенному слева от команды. 
Сверните их, щелкнув по символу минус (-). Также можно развернуть или свернуть команды или группы, 
нажав, соответственно, на ЛЕВУЮ или ПРАВУЮ КЛАВИШУ СТРЕЛКИ КУРСОРА. 
Команды 

 
Отображение команд в кратком режиме (неразвернутые элементы) 
PC-DMIS отображает большинство команд программы в верхнем уровне. Некоторые команды, такие как 
базовые точки, размеры местоположений и ряд команд системы координат выводятся под их 
родительским объектом. Также: 

• Каждая команда имеет присвоенную ей уникальную пиктограмму, которая помогает 
быстро идентифицировать необходимые команды. 
• Если команда имеет ИД, PC-DMIS отображает ИД перед описанием команды. 
• Команды, маркированные для выполнения, отображаются с использованием шрифта 
зеленого цвета. 
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• Команды, не установленные для выполнения, отображаются с помощью шрифта синего 
цвета. 

Группы 

 
Отображение групп в кратком режиме (пиктограммы в виде каталогов) 
Группы отображаются с пиктограммой каталога и состоят из аналогичных элементов данных команды. 
Например, объект авто-элемента окружности имеет следующие группы: 

• Номинальные значения 
• Фактические 
• Цели  
• Установки 
• Установки контакт. 
• Точки 

Элементы данных 

 
Отображение элементов данных в кратком режиме (пиктограммы в виде сферы синего цвета) 
Элементы данных являются параметрами или установками командного объекта. Некоторые элементы 
данных могут редактироваться, а ряд элементов служит лишь для информационных целей и не может быть 
изменен. Элементы данных отображаются с пиктограммой в виде сферы синего цвета. 
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Редактирование программы из краткого режима 
PC-DMIS предоставляет возможность редактирования программы в кратком режиме. С помощью 
интерфейса краткого режима можно осуществлять выбор, добавление, удаление, копирование, вырезание, 
вставку, маркировку, снятие маркировки с команд, а также редактировать элементы команды. 
Выбор команд 
Выбор команд осуществляется либо с помощью щелчка левой кнопкой мыши, либо путем перехода к ним с 
помощью клавиш курсора ВВЕРХ и ВНИЗ. 

• Для выбора нескольких команд, при щелчке левой кнопкой мыши следует удерживать 
клавишу CTRL нажатой. 
• Для одновременного выбора группы элементов, выберите первый элемент в блоке 
объектов, удерживайте клавишу SHIFT и выберите последний элемент в блоке. 

PC-DMIS выделяет все выбранные элементы. 
Добавление команд 
В кратком режиме добавление команд в программу возможно с использованием стандартных опций меню 
PC-DMIS либо с помощью специального контекстного меню. 

1. Для доступа к контекстному меню следует щелкнуть правой кнопкой мыши по элементу 
команды. См. "Контекстное меню команд краткого режима" в приложении "Использование горячих 
клавиш и меню горячих клавиш" для получения более полной информации о доступных элементах. 
2. В контекстном меню выберите опцию Добавить команду. Выводится прокручиваемый 
список синего цвета. 
 

 
3. Выберите команду для добавления. После щелчка всплывающий список исчезает и PC-
DMIS вставляет команду в окно редактора. Если необходимо закрыть список без добавления 
команды, нажмите ESC на клавиатуре и дождитесь закрытия. 

Примечание: Обычно PC-DMIS вставляет новую команду после текущего выбранного элемента в 
развернутом/свернутом списке. 

Удаление команд 
Вы можете с легкостью удалить команды из программы, выбрав объект и нажав на клавишу DELETE. В 
случае если команда содержит какие-либо субкоманды, данные команды также будут удалены. 
Копирование, вырезание и вставка команд 
Для копирования или вырезания команды: 

1. Выберите требуемую команду в развернутом/свернутом виде 
2. Выберите команду копирования или вырезания в любом из следующих положений: 

• Меню Редактировать в окне редактора 
• Клавиатура (CTRL + C для копирования, CTRL + X для вырезания) 
• Опция контекстного меню Вырезать или Копировать, появляющаяся после щелчка 
правой кнопкой мыши по команде 

Примечание: В случае если команда содержит какие-либо субкоманды, данные команды также будут 
вырезаны или скопированы. 

Для вставки вырезанной или скопированной команды: 
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1. Выберите команду в развернутом/свернутом виде, предшествующую команде, которая 
будет вставлена. 
2. Выберите команду вставки в любом из следующих положений: 

• Меню Редактировать в окне редактора 
• Клавиатура (CTRL + V) 
• Опция контекстного меню Вставить, появляющаяся после щелчка правой кнопкой 
мыши по команде. 

Перетягивание и вставка команд 
В то время, как можно вырезать и вставлять команды для изменения их расположения в кратком режиме, 
также можно менять расположение команд, просто перетягивая и сбрасывая одну или несколько смежных 
команд в новое место. 

1. Выберите одну или более смежных команд в кратком режиме окна редактора. 
2. Зажмите левую кнопку мыши и перетяните выбранную команду(ы) в новое место в окне редактора. 
3. Отпустите кнопку мыши. 

PC-DMIS немедленно перемещает команду(і) ниже команды, находившейся под указателем мыши, когда 
была отпущена кнопка мыши. 
Маркировка/Снятие маркировки с команд выполнения 
Для установки или снятия маркировки с команды выполнения: 

1. Выберите команду в окне редактора. 
2. Нажмите клавишу F3 (или щелкните правой кнопкой мыши по требуемой команде и 
выберите опцию Отметить из контекстного меню) . 

Редактирование элементов данных для команды 
Для редактирования элемента данных для команды, выполните одно из следующих: 

• Выберите элемент данных и нажмите на клавишу ENTER. Отредактируйте информацию и 
нажмите ENTER. 
• Дважды щелкните по элементу данных левой кнопкой мыши. Отредактируйте информацию 
и нажмите ENTER. 
• Щелкните правой кнопкой мыши по элементу данных и выберите опцию Редактировать | 
Текст значения/выражения. Отредактируйте информацию и нажмите ENTER. 

Если элемент данных представляет переключатель, выводится список возможных значений, из которого 
можно выбрать требуемый элемент. Нажмите ENTER после выбора требуемого варианта либо дважды 
щелкните по требуемому варианту. 
Если элемент данных можно редактировать и он не является переключателем, выводится небольшое поле 
редактирования с текущим значением, которое позже можно отредактировать путем ввода с клавиатуры. 
Для отмены редактирования элемента следует нажать ESC. 
Для редактирования команды с помощью диалогового окна определенной команды: 

1. Выберите команду в развернутом/свернутом виде. 
2. Нажмите клавишу F9 (или щелкните правой кнопкой мыши по команде и выберите опцию 
Редактировать из всплывающего меню). 

Выводится соответствующее диалоговое окно для команды. Однако, следует помнить о том, что в ряде 
случаев редактирование команды возможно лишь тогда, когда PC-DMIS находится в режиме команд. 
Клавиатурные функции краткого режима 
В таблице ниже указаны различные клавиатурные функции, доступные в кратком режиме PC-DMIS. 
Кнопка(и) Функция 
SHIFT + TAB: Перемещает курсор обратно к следующему элементу вида в кратком режиме. 
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CTRL Щелкните по требуемому элементу с помощью левой кнопки мыши. PC-DMIS 
переместит курсор на соответствующий командный элемент в виде краткого 
режима. 

CTRL + A Выбирает все команды в программе. 
CTRL + C Копирует текст или объекты в буфер обмена. 
CTRL + END Перемещает курсор в конец программы. 
CTRL + HOME Перемещает курсор в начало программы. 
CTRL + Q Отображает диалоговое окно Выполнить и позволяет выполнить программу. 
CTRL + V Вставляет текст при нахождении в управляющем элементе редактирования. 

если объект был вырезан или скопирован, осуществляет вставку объекта после 
текущего выбранного объекта. 

CTRL + X Вырезает выбранный объект или текст при нахождении в управляющем 
элементе редактирования. 

CTRL + Y Отображает диалоговое окно Выполнить и позволяет выполнить программу в 
указанном положении. 

DELETE Удаляет любые выделенные символы при редактировании значения в 
управляющем элементе редактирования. Если выбрана команда или 
командный блок, которые могут быть удалены, они будут удалены. 

Двойной щелчок С помощью двойного щелчка по командному элементу или групповому 
элементу осуществляется развертывание данного элемента. При двойном 
щелчке по элементу данных, который может редактироваться, выводится 
управляющий элемент редактирования для элемента данных. 

СТРЕЛКА ВНИЗ Перемещает курсор вниз на одну строку. 
F2 Вызывает мастер создания выражений в случае, если текущий выбранный 

элемент данных может иметь выражения. 
F3 Отмечает одиночный элемент для выполнения. 
F9 Вызывает диалоговое окно для текущей выбранной команды. 
PAGE DOWN Перемещает курсор вниз на одну страницу. 
PAGE UP Перемещает курсор вверх на одну страницу. 
SHIFT Используется вместе с левой кнопкой мыши после выбора начального объекта 

для облегчения выбора блока объектов. 
TAB Перемещает курсор вперед к следующему элементу вида в кратком режиме. 
СТРЕЛКА КУРСОРА 
ВВЕРХ 

Перемещает курсор вверх на одну строку. 

СТРЕЛКА КУРСОРА 
ВЛЕВО 

Сворачивает развернутую команду или группу. 

СТРЕЛКА КУРСОРА 
ВПРАВО 

Разворачивает свернутую команду или группу. 

ALT + BACKSPACE Отмена. Отменяет последнее выполненное редактирование.  
SHIFT + BACKSPACE Вернуть. Возвращает последнее отмененное редактирование. 

Работа в режиме команд 
 

Для входа в режим команд 
выберите опцию Вид | Режим 
команд. 

При выборе пиктограммы Режим команд, окно редактора переходит в 
режим команд. Данный режим позволяет вставлять или редактировать 
широкий спектр команд PC-DMIS. Основные функции или команды, 
которые можно добавить в окно редактора, следующие: 

• Построение элементов 
• Размеры 
• Статистические данные 
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• Система координат 
• Измерение элементов 
• Точки 
• Команды перемещения 
• Команды перемещения 
• Измерения Sheet Metal 
• Щуп 
• Комментарии 
• Поля записи 
• Выражения 
• Изображения экрана 
• Глобальные команды 
• Клавиатурные функции режима команд 

В PC-DMIS также доступен ряд клавиатурных функций, которые могут использоваться тогда, когда окно 
редактора находится в режиме команд. Данные функции описаны в разделе "Клавиатурные функции 
режима команд". Аналогичным образом можно получить доступ к нескольким контекстным меню, щелкнув 
правой кнопкой мыши по командам в режиме команд. См. "Контекстное меню режима команд" в 
приложении "Использование горячих клавиш и меню горячих клавиш". 
Также вы можете определить то, какие команды отображаются в режиме команд. Для получения 
дополнительной информации см. "Опции отображения в режиме команд" в разделе "Установка 
параметров". 
Построение элементов 
PC-DMIS позволяет создавать указанные элементы из существующих элементов. Дополнительную 
информацию, включая специальные правила построения элементов, можно найти в разделе "Построение 
новых элементов из существующих". 
PC-DMIS поддерживает построение следующих элементов: 

• POINT 
• CIRCLE 
• ELLIPSE 
• SPHERE 
• LINE 
• CONE 
• CYLINDER 
• PLANE 
• SLOT 
• CURVE 
• SURFACE 
• FEATURE SET 
• GAUSSIAN FILTER SET 

Размеры 
Команды размеров позволяют осуществлять установку размеров элементов или взаимоотношения между 
элементами. Дополнительную информацию по расчету размеров можно получить в разделе "Определение 
размеров элементов". 
Формат размера 
Возможность печати в PC-DMIS представляет одну из его самых мощных функций. Размер может 
рассчитываться с использованием множества различных способов до тех пор, пока результаты не будут 
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приемлемыми. Данные появятся в протоколе проверки лишь в том случае, если размер маркирован для 
печати. 
Команда FORMAT позволяет создать более одного размерного формата в программе детали. Это позволяет 
показывать или скрывать информацию, сохраненную в каком-либо размере, следующем за командой 
FORMAT. 
Например, если вы не хотите распечатывать номинальные значения для некоторых размеров, как в случае с 
некоторыми типами допусков зон, которые всегда имеют номинальное значение, равное нулю. В таких 
случаях необходимость распечатки НОМ отсутствует. Позднее вы можете отобразить номинальные 
значения для различных типов размеров, таких как Положение и Позиция, в программе детали. Команда 
FORMAT позволяет выполнять подобные действия. 
Используемая по умолчанию команда FORMAT выводит на печать все столбцы и заголовки столбцов. Также 
с ее помощью создается файл статистики XSTATS11.TMP. 

Командная строка в окне Редактора: 
FORMAT/TEXT,OPTIONS, ,HEADINGS,SYMBOLS, ;NOM,TOL,MEAS,DEV,OUTTOL, , 
TEXT = Данное поле позволяет определить, будет ли дополнительный текст появляться в командном 
блоке размеров. 
HEADINGS = Данное поле позволяет определить, будут ли размеры, следующие за командой FORMAT, 
иметь заголовки в колонках над числами. 
OPTIONS = Данное поле позволяет определить, будут ли отображаться поля с опциями. Сюда входят 
следующие опции: 

GRAPH =Показывает или скрывает графический анализ размера. 
TEXT = Показывает или скрывает текстовый анализ размера. 
MULT = Задает множитель для стрелок отклонения и зоны допуска, используемых в окне 
Графического дисплея. Используется только в случае, если GRAPH = YES. 
OUTPUT = Определяет, куда послать размерные данные. Можно выбрать между статистикой, 
отчетом, статистикой и отчетом или ничем. 

SYMBOL = Данное поле позволяет определить, будут ли печататься символы отклонения. Данное поле 
может быть включено или выключено. Пустое поле означает, что данная команда выключена. 
NOM,TOL,MEAS,MAXMIN,DEV,OUTTOL = Данные поля находятся после символа точки с запятой (;). С их 
помощью определяется, какие колонки печатаются для размеров, следующих за командой FORMAT. 
Можно включить или выключить любую комбинацию этих колонок. Для того, чтобы выключить поле, 
нажимайте F8 или F7 до тех пор, пока поле не станет пустым. Они также могут быть отображены в 
любом порядке. Просто наберите необходимую команду в нужном порядке. (Порядок будет отображен 
в числовом виде в диалоговом окне Размер параметров.) 

Для получения более подробной информации обратитесь к разделу"Определение размеров элементов". 
Вы легко можете показать или скрыть различные поля с информацией; для этого нажмите клавишу TAB для 
выделения нужного поля, после чего нажмите F7 или F8 для включения или выключения поля. 
Доступные размеры 
Для редактирования данных размеров см. отдельные части в разделе "Определение размеров элементов". 
Анализ 
Для редактирования информации анализа см. раздел "Вставка команд отчета". 
Статистические данные 
Для включения и редактирования статистических данных см. раздел "Отслеживание статистических 
данных". 
Система координат 
Опция Система координат позволяет вызвать или создать новую систему координат. 
Команды для системы координат 
Для получения более подробной информации об использовании данных команд системы координат в окне 
редактора см. отдельные темы в разделе "Создание и использование систем координат". 
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CAD равняется детали 
Для получения более подробной информации об использовании команды CAD равняется детали в окне 
редактора см. "Приравнивание CAD к данным измеренной детали" в разделе "Создание и использование 
систем координат". 
Приравнивание систем координат 
Для получения более подробной информации об использовании команды Приравнивание систем 
координат в окне редактора см. "Приравнивание системы координат" в разделе "Создание и использование 
систем координат". 
Измеренные элементы 
Вы можете вставлять команды, создающие следующие измеренные элементы: 

• Измеренная точка 
• Измеренная прямая 
• Измеренная плоскость 
• Измеренная сфера 
• Измеренный цилиндр 
• Измеренный конус 
• Измерение окружности 

Данные элементы наряду с информацией об измеренных элементах в общем обсуждаются в разделе 
"Создание измеренных элементов". 
Точки 
Данная команда адресована местоположению для фактических касаний щупа. 
  
Базовая точка 
HIT/BASIC,x,y,z,i,j,k,x,y,z,USE_THEO=YES/NO 

Это простейший формат точки. Для получения более подробной информации см. "Информация о форматах 
команд" в разделе "Создание измеренных элементов". 
Точки Sheet Metal 
HIT /тип,x,y,z,i,j,k,x,y,z 

тип = VECTOR, SURFACE, EDGE, CORNER, ANGLE 
Существует пять доступных типов точек Sheet Metal. Для того, чтобы данная опция стала доступной, следует 
установить пакет Sheet Metal. (См. "Измерения Sheet Metal".) 
Добавление строк с точками 
Для добавления строки с точками поместите курсор в требуемом местоположении и нажмите на клавишу 
ENTER. Для начала, введите команду HIT. Нажмите на клавишу TAB. PC-DMIS добавляет новую строку в 
зависимости от того, где находится курсор. Если курсор находится посредине команды, добавляется новая 
строка под текущей строкой. В случае если курсор находится в какой-либо из первых четырех строк, PC-DMIS 
создает строку сразу же после измеренной строки. 
Удаление пустых строк 
Для удаления пустой строки следует нажать на клавишу СТРЕЛКИ КУРСОРА ВНИЗ или клавишу ENTER. Также 
прямую можно выделить и удалить. (См. "Клавиатурные функции режима команд".) 
Команды перемещения 
Различные команды Перемещения используются для контроля движения машины. Все команды, за 
исключением команды FASTPROBEMODE, более подробно рассматриваются в темах "Установка параметров: 
вкладка Перемещение" и "Установка параметров: вкладка Дополнительное перемещение" раздела 
"Установка параметров". 
  
Mode = MAN / DCC  
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MODE/MAN (или DCC ) 

Данная команда позволяет выбрать между ручным и автоматическим (DCC) режимами. 
Расстояние подвода 
PREHIT/nnn.nnnn 

Данная команда определяет расстояние от теоретического местоположения точки, которое будет пройдено 
машиной со скоростью измерения. 
Move Speed  
MOVESPEED/nnn.nnnn 

Данная команда изменяет скорость позиционирования КИМ между точками. В зависимости от статуса 
флажка Показывать абсолютные скорости во вкладке Деталь/Машина диалогового окна Опции установки, 
это будет либо абсолютная скорость (мм/с), либо процент максимальной скорости машины. 
Touch Speed  
TOUCHSPEED/nnn.nnnn 

С помощью данной команды осуществляется изменение скорости, с помощью которой КИМ осуществляет 
измерение точек. В зависимости от статуса флажка Показывать абсолютные скорости во вкладке 
Деталь/Машина диалогового окна Опции установки, это будет либо абсолютная скорость (мм/с), либо 
процент максимальной скорости машины. 
Scan Speed  
SCANSPEED/nnn.nnnn 

С помощью данной команды осуществляется изменение скорости, с которой КИМ осуществляет 
сканирование детали. В зависимости от статуса флажка Показывать абсолютные скорости во вкладке 
Деталь/Машина диалогового окна Опции установки, это будет либо абсолютная скорость (мм/с), либо 
процент максимальной скорости машины. 
Расстояние отвода 
RETRACT/nnn.nnnn 

Данная команда определяет расстояние, на которое отводится машина от фактического местоположения 
точки перед переходом от "скорости измерения" к "скорости позиционирования". 
Примечание: Некоторые контроллеры сами не отводятся. В таких случаях PC-DMIS отдает команду 
перемещения для отвода, где расстоянием является расстояние от поверхности шарика до теоретического 
положения точки измерения на детали. Если контроллер выполняет отвод, расстояние может быть 
рассчитано от поверхности или от центра шарика до теоретического или измеренного положения точки 
измерения в зависимости от того или иного контроллера. 
Проверка расстояния 
CHECK/nnn.nnnn,p.pp 

Данная команда определяет расстояние в дюймах или миллиметрах (в зависимости от системы измерений, 
изначально используемой для определенной программы детали) вдоль номинального расположения точек, 
по которому машина будет осуществлять поиск поверхности детали до тех пор, пока не определит ее 
отсутствие в данном месте. 

nnn.nnnn: 
Расстояние поиска 
p.pp: 
Процентное соотношение общего расстояния поиска, проходимого PC-DMIS при выполнении операции 
по поиску отверстия. По умолчанию используется значение 1, равное 100% расстояния поиска. Таким 
образом, .1=10%, .2=20%, .3=30% и т.д. Данные функции доступны только при выполнении операций 
поиска отверстий. 

• В случае если PC-DMIS обнаруживает поверхность на указанном расстоянии поиска, 
осуществляется измерение точки. 
• В случае если поверхность не обнаружена, PC-DMIS отображает сообщение об ошибке в 
результате неожиданного завершения перемещения. 
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Пример: Если для расстояния поиска введено значение 0,3 дюйма, PC-DMIS перемещается на 0,3 дюйма 
вдоль теоретической поверхности, осуществляя поиск поверхности, на которой будет выполнено измерение 
точки. 

Для получения дополнительной информации см. "Расстояние поиска" в разделе "Установка параметров". 
  

Использование режима быстрого щупа 
Элемент меню Вставить | Изменение параметра | Щуп | Режим быстрого щупа позволяет вставить 
команду FASTPROBEMODE/OFF в окно редактора. Для включения данного режима быстрого щупа, после 
вставки этой команды выделите OFF и нажмите на клавишу F8 для того, чтобы изменить значение на ON. 
Данный режим измерения, скорее, применяется для щупов для аналогового сканирования при измерении 
отдельных точек, чем для сканирования. При включении, обеспечивает значительную экономии времени, 
требуемого для измерения отдельных точек. Максимальная экономия времени обеспечивается при отводе 
щупа от детали. 
Примечание: Данная команда функционирует лишь для щупов для аналогового сканирования на 
определенных типах машин. В случае, если ваша программа детали содержит данную команду, но она не 
поддерживается типом имеющейся у вас машины или щупа, команда не будет ничего выполнять. 
Команды перемещения 
Перечисленные ниже команды предоставляют возможность изменения перемещения щупа между точками. 

MOVE/POINT 
MOVE/INCREMENT 
MOVE/CLEARPLANE 
MOVE/CIRCULAR 
MOVE/SYNC 
MOVE/SWEEP 
MOVE/ROTAB 
MOVE/EXCLUSIVE_ZONE 

  

Их описание представлено в разделе "Вставка команд перемещения". 
Измерения Sheet Metal 
Измерения листового металла, также известные как "Авто-элементы", доступны лишь в качестве 
дополнительной опции к базовому пакету геометрического программного обеспечения PC-DMIS. (См. 
раздел "Создание авто-элементов".) Данная опция предоставляет несколько альтернативных вариантов для 
выполнения измерения точек. Различные элементы листового металла указаны ниже. Где применимо, 
возможно изменение значений Количество точек, Количество рядов, Разделитель и Отступ. Необходимое 
минимальное число будет указано как число по умолчанию. 
Доступны следующие измерения Sheet Metal: 

• Автоэлемент Векторная точка 
• Автоэлемент Прямая 
• Авто плоскость 
• Автоэлемент Окружность 
• Автоэлемент Эллипс 
• Авто канавка 
• Авто кругл. паз 
• Авто угловая тчк 
• Авто угол тчк 
• Автоэлемент Точка ребра 
• Автоэлемент Высшая точка 
• Автоэлемент Точка поверхности 
• Авто прям. паз 
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• Автоэлемент Цилиндр 
• Автоэлемент Конус 
• Автоэлемент Сфера 

Щуп 
Следующие команды позволяют осуществить доступ к опциям, оказывающим влияние на щуп. Данные 
команды позволяют изменить активный наконечник в группе щупов или изменить положение поворотной 
головки щупа. В случае необходимости также может быть включена либо отключена компенсация щупа. 
Загрузить щуп 
LOADPROBE/probe_file_name 

Команда Загр. щуп является полем, редактируемым пользователем , позволяющим загрузить файл 
специально назначенных наконечников щупа для использования в программе обработки детали. 
Комп. щупа 
PROBECOM/ON (или OFF) 

Команда Комп. щупа позволяет включить либо отключить компенсацию щупа. Если команда отображается в 
окне редактора, она считается ВКЛЮЧЕННОЙ. 
Чтение точки 
F_ID= FEAT/ POINT, TOG1 
THEO/ x, y, z, i, j, k 
ACTL/ x, y, z, i, j, k 
READPOINT 
  

Команда Чтение точки создает точечный элемент в текущем положении щупа. После этого PC-DMIS 
сохраняет значения считанной точки. 
Важно: Если данный тип элемента точки выполнен в режиме offline и элемент следует за командой 
MODE/MANUAL, будет произведено копирование теоретического вектора и позиции в измеренный вектор и 
позицию; в противном случае, значение будет взято из текущей позиции щупа. 
Для получения дополнительной информации см. "Создание чтения точки из положения щупа" в разделе 
"Создание теоретических элементов". 
Щуп 
TIP/T1A0B0, SHANKIJK=0, 0, 1, ANGLE=0 

• SHANKIJK является еще одной векторной формой для задавания углов A и B для щупа. 
• ANGLE задает угол, поворота матрицы трансформации наконечника вокруг вектора стержня. 

Комментарии 
Данная опция позволяет отображать комментарии во время выполнения программы или отправлять 
комментарии в отчет проверки. Данные комментарии создаются с помощью опции меню Вставить | 
Команда отчета | Комментарий. Опция Показывать комментарии также позволяет добавлять, 
редактировать или удалять примечания оператора и комментарии отчета проверки в окне редактора. С 
помощью команды COMMENT осуществляется переключение между опциями OPER, REPORT, YESNO, $$, 
INPUT и READOUT. 
Важно: при вводе текста комментария непосредственно в окне Редактора в командном режиме PC-DMIS 
интерпретирует нажатую в первый раз клавишу ENTER в качестве дополнительной текстовой строки 
комментария. Если вы хотите ввести новый комментарий, нажмите ENTER дважды в конце текста 
комментария. 
При открытии программы, сохраненной в более новой версии, любые команды, не поддерживаемые в 
текущей версии, отображаются в виде DOC комментариев. 
См. тему "Вставка комментариев программиста" в разделе "Вставка команд отчета". 
Оператор 
Данная опция отображает пользовательское сообщение при выполнении программы обработки детали. 
Перейдите к данной опции, выбрав Утилиты | Комментарий из строки меню и переключившись на опцию 
OPER, либо введите команду COMMENT/OPER в требуемом местоположении в окне редактора. Введите 
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требуемый текст. (Допускается текст любой длины.) Щелкните по кнопке OK (или нажмите на клавишу 
ENTER) после завершения работы над комментариями. При выполнении PC-DMIS программы обработки 
детали в сообщении отображаются ранее введенные комментарии. Для того, чтобы закрыть окно 
сообщения, щелкните по кнопке OK. 
При нажатии на клавишу F9 в то время, когда курсор находится в командной строке COMMENT/OPER, 
отображается диалоговое окно Комментарии, позволяющее изменить отображаемое сообщение. 

Командная строка в окне редактора: 
COMMENT/OPER,NO,Full Screen=YES, 
текст комментария 

 Протокол  
Данная опция позволяет переслать текст в протокол проверки. Перейдите к данной опции, выбрав опцию 
Утилиты | Комментарий на панели и меню и переключившись на опцию REPT либо введите команду 
COMMENT/REPT в требуемом местоположении в окне редактора. Введите требуемый текст. (Допустим 
текст любой длины.) Щелкните по кнопке OK (или нажмите на клавишу ENTER) после завершения работы 
над комментариями. При выполнении программы в PC-DMIS, данные сообщения не просматриваются. 
Однако, PC-DMIS отправляет данные сообщения в протокол проверки при его выводе на печать. 
При нажатии на клавишу F9, когда курсор находится в командной строке COMMENT/REPT, отображается 
диалоговое окно Комментарии, позволяющее изменить отображаемое сообщение. 

Командная строка в окне редактора: 
COMMENT/REPT, 
текст комментария 

Ввод 
Данная опция аналогична команде "OPER" в том, что позволяет отображать текст при выполнении 
программы. В дополнение к отображению сообщения с ранее введенным текстом, выводится окно 
комментариев. Это позволяет ввести числовую информацию, которая будет записана в контрольном отчете. 
Перейдите к данной опции, выбрав опцию Утилиты | Комментарий на панели меню и переключившись на 
INPUT, либо введите команду COMMENT/INPUT в требуемом местоположении в окне редактора. Введите 
требуемый текст. Введенные данные из оператора будут присвоены ИД комментария, и доступ к ним будет 
возможен из ссылки выражения (т.е. C1.INPUT). 
При нажатии на клавишу F9, когда курсор находится в командной строке COMMENT/INPUT, отображается 
диалоговое окно Комментарии, позволяющее изменить отображаемое сообщение. 

Командная строка в окне редактора: 
comment ID = COMMENT/INPUT,NO,Full Screen=NO, 
текст комментария 

$$ (Документ) 
Данная опция предоставляет возможность документирования (добавления комментариев программиста) 
во внутреннюю программу детали. Во время отображения программы с ее помощью не отображается 
какой-либо текст. Данная команда не имеет обычный префикс команды COMMENT. Это сделано для того, 
чтобы комментарий выделялся в окне редактора. 

Командная строка в окне редактора: 
$$ NO, 
текст комментария 

Для ввода коментария к документу напрямую в окне редактора: 
1. Введите COMMENT и нажмите TAB. PC-DMIS выделяет поле OPER. 
2. Введите $$ и нажмите TAB или ENTER. 

При открытии программы, сохраненной из более новой версии в текущей версии, любые команды, не 
поддерживаемые в текущей версии, отображаются в виде DOC комментариев. См. тему "Сохранить как" в 
разделе "Использование основных файловых опций". 
Да/Нет 
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Данная опция позволяет отображать текст при выполнении программы. Окно сообщения отображает ранее 
введенный текст и кнопки YES / NO. В программе выводится ответ на вопрос YES / NO. Текст 'YES' или 'NO' 
будет связан с идентификацией комментария и доступен в любом выражении путем ссылки на ИД 
комментария (т.е. C1.INPUT). 

Командная строка в окне редактора: 
comment ID = COMMENT/YESNO,NO,Full Screen=NO, 
текст комментария 

В окно коорд. щупа 
Данная опция позволяет отображать текст в окне Координаты щупа. 

Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий вид: 
COMMENT/READOUT, 
текст комментария 

Для получения более подробной информации об установке данной опции см. тему "Чтение координат" в 
разделе "Вставка команд отчета". 
Поля записи 
Опция Поле поиска позволяет настроить поля поиска в окне редактора. Данная информация будет 
полезной в базе данных STATS (см. файл XSTATS11.TMP). Имя поля и текущее значение можно изменить в 
окне редактора. Это осуществляется с помощью выбора поля, которое следует изменить, и ввода нового 
значения. 
Для отображения диалогового окна Поля поиска, выберите опцию меню Встав. | Статистическая команда | 
Поле поиска.  

Командная строка в окне редактора: 
TRACEFIELD/имя поля : значение 
field name = строка, представляющая имя поля поиска. Ограничение по длине поля поиска составляет 
15 символов. 
value = текущее значение поля поиска. Ограничение по длине значения составляет 15 символов. 

Выражения 
Вставка выражений возможна в большинстве редактируемых полей PC-DMIS. См. раздел "Использование 
выражений и переменных". 
Снимки экрана  
Вы можете вставить команду DISPLAY/METAFILE для вставки в ваш отчет снимков экрана графического 
окна. См. тему "Вставка снимков экрана" в разделе "Вставка команд отчета". 
Глобальные команды 
В таблице ниже задан списко доступных глобальных команд. В то время, как изменить данные команды 
нельзя, окно редактора позволяет выбирать второстепенные команды после следующих основных команд. 
Выбор второстепенных команд: 

1. Поместите курсор над второстепенной командой в окне редактора. 
2. Выполните щелчок левой кнопкой мыши. 
3. Нажмите F7 или F8. С помощью этого осуществляется переключение между доступными 
вариантами выбора. 

Данный список служит в качестве полного списка команд, которые можно добавить в программу. В случае 
необходимости, для получения более подробной информации см. каждый отдельный раздел. 

Примечание: Максимальное количество символов, которым может управлять PC-DMIS в каждой строке 
окна редактора, равно 280. 

MAJOR COMMAND MINOR COMMAND 
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2DANGLE (см. "Определение размера угла") A 

2DDISTANCE (см. "Определение размера размера") M 

3DANGLE (см. "Определение размера угла") A 

3DDISTANCE (см. "Определение размера размера") M 

ALIGNMENT (см. "Создание и использование систем 
координат") 

BF2D, BF3D, ITERATE, LEVEL, ROTATE, TRANS, 
ROTATE_OFFSET, TRANS_OFFSET, RECALL, 
RECALL_EXTERNAL 

ANGULARITY (см. "Определение размера угла 
наклона") 

M 

ANALYSISVIEW (см. "Анализ")   

ARRAY INDICES (см. "Массивы")   

ASSIGN (см. "Использование переменных с 
выражениями") 

  

ATTACH (см. "ИД для элементов в процедурах, коде 
Basic или внешних программах") 

  

AUTO (см. "Измерения Sheet Metal" ) VECTOR POINT, SURFACE POINT, EDGE POINT, 
CORNER POINT, ANGLE POINT, HIGH POINT, 
SPHERE, CIRCLE, CYLINDER, SQUARE SLOT, 
ROUND SLOT, CONE, ELLIPSE, NOTCH, CONE 

AUTOTRIGGER (см. "Установка параметров: вкладка 
Опции срабатывания щупа") 

  

CAD EQUALS PART (см. "CAD равняется детали")   

CALCULATION   

CALLSUB (см. "Вызов процедуры")   

CASE (см. "Case / End Case")   

CHECK (см. "Расстояние поиска")   

CLEARP (см. "Установка параметров: закладка 
Безопасная плоскость") 

"WORK PLANE VALUE" 

CLAMP (см. "Значение зажима")   
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COLUMN132 (см. "Размеры")   

COMMENT (см. "Комментарии") OPER, REPORT 

CONCENTRICITY (see "Определение размера 
концентричности") 

M 

CONST (см. "Построение элементов") CIRCLE, CONE, CURVE, CYLINDER, ELLIPSE, LINE, 
PLANE, POINT, SET, SURFACE, SPHERE 

CIRCULARITY (см. "Определение размера 
округлости") 

  

CYLINDRICITY (см. "Определение размеров 
цилиндричности") 

  

DEFAULT_CASE (см. "Default Case / End Default Case")   

DISPLAY (см. "Изображения") METAFILE 

DO (см. "Do / Until")   

ELSE (см. "Else / End Else")   

END_ELSEIF (см. "Else If / End Else If")   

ELSE_IF (см. "Else If / End Else If")   

END_CASE (см. "Case / End Case")   

END_DEFAULTCASE (см. "Регистр по умолчанию / 
Конец регистра по умолчанию") 

  

END_ELSE (см. "Else / End Else")   

END_IF (см. "If / End If")   

END_SELECT (см. "Select / End Select")   

END WHILE (см. "While / End While")   

ENDSUB (see "Переход с помощью подпрограмм")   

EQUATE (см. "Приравнивание систем координат")   

EXTERNALCOMMAND (см. "Вставка внешних команд")   
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FILE (см. "Использование ввода/вывода файлов") OPEN, MOVE, EXISTS, DIALOG, DELETE, COPY, 
CLOSE, WRITE_CHARACTER, WRITE_BLOCK, 
WRITELINE, SAVE_POSITION, REWIND, 
RECALL_POSITION, READ_UPTO, 
READ_CHARACTER, READ_BLOCK, READLINE 

FLATNESS (см. "Определение размера 
плоскостности") 

M 

FLY (см. "Область Машина")   

FORMFEED (см. "Вставка команды Подача листа 
бумаги") 

  

FORMAT (см. "Формат размера") HEADINGS,STATS 

GAPONLY (см. "Определение размера положения") ON 

GENERIC (см. "Создание теоретического элемента") POINT, PLANE, NONE, LINE, CYLINDER, CONE, 
CIRCLE, SQUARE_SLOT, SPHERE, ROUNDSLOT 

GO TO (см. "Переход к метке")   

HIT (см. "Точки") BASIC, ANGLE, VECTOR, SURFACE, EDGE, 
CORNER 

IF (см. "If / End If")   

KEYIN (см. "Определение размера с помощью ввода с 
клавиатуры") 

M 

LABEL (см. "Создание меток")   

LEITZPROBE   

LOADPROBE (см. "Загр. щуп") "FILE NAME" 

LOCATION (см. "Определение размера положения") A, D, M, PA, PR, R, T, X, Y, Z 

LOOP (see "Использование циклов") START, END 

MEAS (см. "Измерение элементов") CIRCLE, CONE, CURVE, CYLINDER, LINE, PLANE, 
POINT, SET, SLOT, SPHERE 

MODE (см. "Панель Режим щупа") DCC, MANUAL 
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MOVE (см. "Команды перемещения") POINT, ROTAB, CIRCULAR, CLEARPLANE, 
INCREMENT, PH9 (X,Y,Z) 

MOVESPEED (см. "Скор. позиц.") % общей скорости машины 

ONERROR (см. "Переход при ошибке") Unexpected_hit, probe_miss 

OPTIONMOTION (см. "Установка параметров: вкладка 
Опциональный щуп") 

  

PARALLELISM (см. "Определение размеров 
параллельности") 

M 

PD   

PERPENDICULARITY (см. "Определение размеров 
перпендикулярности") 

M 

POSITION (см. "Отклонение позиции") A, D, M, PA, PR, R, T, V, X, Y, Z 

PREHIT (см. "Расстояние подвода") "расстояние" 

PROBECOMP (см. "Комп. щупа") "ON, OFF" 

PROFILE (см. "Определение размера поверхности или 
профиля кривой") 

  

PROGRAM END "завершает программу в 
местоположении команды" 

READPOINT (см. "Чтение точки") "Значение xyz местоположения щупа" 

RECALL (см. "Вызов существующей системы 
координат") 

VIEWSET, ALIGNMENT (INTERNAL/EXTERNAL) 

RETRACT (см. "Расст. отвода") "расстояние" 

RETROLINEARONLY (см. "Опции местоположения") ON, OFF 

RMEAS (см. "Настройка относительного измерения 
(RMEAS)") 

  

RS   

 RT   

RUNOUT (см. "Установка размера для полного или 
кругового биения") 

M 

S   
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SAVE (см. "Сохранение системы координат") ALIGNMENT 

SCANSPEED (см. "Скор. сканир. %") % общей скорости машины 

SCRIPT (см. "Вставка скриптов BASIC")   

SELECT (см. "Select / End Select")   

STATS (см. "Отслеживание статистических данных") ON, OFF 

STRAIGHTNESS (см. "Определение размеров 
прямолинейности") 

M 

SUBROUTINE (см. "Переход с процедурами")   

TIP (см. "Наконечник") "имя файла" 

TEMPCOMP (см. "Компенсация температуры")   

TOUCHSPEED (см. " Скор. измер") "% общей скорости машины" 

TRACEFIELD (см. "Поля записи") (имя поля : значение) 

UNTIL (см. "Do / Until")   

WHILE (см. "While / End While")   

WORKPLANE (см. "Список рабочих плоскостей") TOP, BACK, BOTTOM, FRONT, LEFT, RIGHT 

Клавиатурные функции режима команд 
В следующей таблице указаны различные клавиатурные функции, доступные в режиме команд окна 
редактора. 
Кнопка(и) Функция 
ALT + F3 Отображает диалоговое окно Поиск. 
SHIFT + TAB, 
CTRL + LEFT 
ARROW 

Перемещение курсора обратно к полю, 
редактировавшемуся пользователем последний 
раз. 

CTRL Щелкните по требуемому элементу в 
графическом окне с помощью левой кнопки 
мыши. PC-DMIS переместит курсор в строку 
соответствующего элемента в окне редактора. 
 
Выбор всего элемента осуществляется с 
помощью зажатия клавиши CTRL и двойного 
щелчка по элементу. 

CTRL + A Выбирает весь текст в окне для выделения. 
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CTRL + C Копирует текст или объекты в буфер обмена. В 
случае если выделен текст из одного поля, текст 
будет скопирован в буфер обмена. Если 
выделено более одного поля, в буфер обмена 
будет скопирован весь объект. 

CTRL + E Выполняет выделенные элементы (или элемент 
с курсором). 

CTRL + END Перемещает курсор в конец программы. 
CTRL + TAB Сворачивает или восстанавливает окно 

редактора. 
CTRL + HOME Перемещает курсор в начало программы. 
CTRL + PAGE 
DOWN 

Перемещает курсор в конец файла. 

CTRL + PAGE UP Перемещает курсор в начало файла. 
CTRL + Q Отображает диалоговое окно Выполнить и 

позволяет выполнить программу. 
CTRL + T Присваивает текущую команду выбранной 

активной руке. 
CTRL + V Вставляет содержимое буфера обмена в точке 

вставки. Если был скопирован только текст, 
осуществляется попытка вставки текста. Если в 
буфер обмена был скопирован целый объект, 
осуществляется попытка вставить весь объект. В 
последнем случае, если точка вставки находится 
в первой колонке окна редактора, на первой 
строке команды, объект из буфера обмена 
вставляется перед данным объектом. Во всех 
других случаях вставка осуществляется после 
объекта. 

CTRL + X Вырезает любые выделенные символы. 
CTRL + Y Отображает диалоговое окно Выполнить и 

возобновляет приостановленное выполнение. 
DELETE или 
BACKSPACE 

Удаляет любые выделенные символы. В случае 
если ничего не выделено, оба нажатия на 
клавишу выполняют те же функции, что и в 
обычном редакторе. 

двойной 
щелчок 

двойной щелчок левой кнопкой мыши, когда 
курсор находится на любом редактируемом 
поле, выделяет данное поле. 

СТРЕЛКА ВНИЗ Перемещает курсор вниз на одну строку. 
F1 Отображает тему Справки для команды. 
F2 Вставляет выражение. 
F3 Отмечает одиночный элемент для выполнения. 

Можно отметить несколько элементов 
одновременно, выделив их перед тем, как 
выбрать команду. 

F4  Печать всего содержимого окна редактора. 
F5 Отображает диалоговое окно Опции установки. 
F6 Отображает диалоговое окно Изменение всех 

шрифтов. 
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F7 Если курсор установлен на переключателе, 
данная команда переключает запись в 
переключателе вперед, к следующей по 
алфавиту записи в списке разрешенных. При 
достижении конца осуществляется циклическое 
перемещение в начало списка. 

F8 Если курсор установлен на переключателе, 
данная команда переключает запись в 
переключателе назад, к последней по алфавиту 
записи в списке разрешенных. При достижении 
конца осуществляется циклическое 
перемещение в начало списка. 

F9 При нажатии на клавишу вызывает диалоговое 
окно для команды, на которой находится 
курсор. 

F10 Отображает диалоговое окно Установка 
параметров. 

F12 Отображает диалоговое окно Установка 
приспособления. 

СТРЕЛКА 
КУРСОРА ВЛЕВО 

Перемещает курсор на один символ влево. 

PAGE DOWN Перемещает курсор вниз на одну страницу. 
PAGE UP Перемещает курсор вверх на одну страницу. 
СТРЕЛКА 
ВПРАВО  

Перемещает курсор на один символ вправо. 

SHIFT Если удерживать клавишу SHIFT нажатой при 
отжимании клавиш курсора, при перемещении 
курсора выполняется выделение текста. 
 
При использовании комбинации SHIFT + 
двойной щелчок на начальном блоке или 
конечном блоке осуществляется выбор целого 
блока. 

SHIFT + F10 Отображает диалоговое окно Переход. 
TAB + CTRL + 
СТРЕЛКА 
КУРСОРА 
ВПРАВО 

Перемещение курсора вперед, к следующему 
полю, которое может быть отредактировано 
пользователем. 

СТРЕЛКА ВВЕРХ  Перемещает курсор вверх на одну строку. 
- (клавиша 
МИНУС) или ALT 
+ - 

Удаление последней точки из буфера точек. 

END Вставляет измеренный элемент в программу. 

Работа в режиме DMIS 
 

Для входа в режим DMIS, 
выберите Вид | Режим DMIS. 

При выборе пиктограммы Режим DMIS, команды окна редактора 
отображаются в формате DMIS. Это означает то, что вы можете 
использовать синтаксис DMIS для редактирования ваших программ. 
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Большинство команд и элементов, которые можно добавить в программу с помощью режима команд, 
можно добавить с использованием режима DMIS. Для получения более подробной информации о вставке и 
редактировании команд в режиме DMIS, см. "Информация об основных концепциях". 
Для получения более подробной информации о DMIS, см. http://www.dmis.com. 

Работа с заданными пользователем группами 
PC-DMIS позволяет группировать смежные команды в окне редактора вместе и помещать их внутрь 
заданной пользователем пары команд GROUP / ENDGROUP (в режиме DMIS группы отображаются в виде 
команд DMISEW). Сгруппированные команды позволяют облегчить взаимодействие пользователя с 
программой, позволяя одновременно применять операции, выполняемые над командами, ко всей группе. 
В дополнение, программа визуально кажется менее занятой, что позволяет улучшить визуализацию общей 
структуры программы. 
Например, предположим, что в вашей программе есть несколько сотен точек из сканирования, которые вы 
хотите скрыть для того, чтобы улучшить видимость общей структуры программы и упростить с ней работу. 
Вы можете выбрать все команды точек в случае, если все они находятся в одном списке, после чего выбрать 
элемент меню Встав. | Группа для того, чтобы сгруппировать данные команды вместе. После этого вы 
сможете, по мере необходимости, отобразить или скрыть команды в группе в любом режиме окна 
редактора. 

  
  

Пример развернутой группы из 
нескольких точек 

Пример свернутой группы из нескольких точек 

  
Группы выводятся в данном режиме в режиме команд окна редактора: 

GRP1 = GROUP/SHOWALLPARAMS = YES 
... будут перечислены команды внутри группы 

http://www.dmis.com/
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... между двумя командами 
ENDGROUP/ 
SHOWALLPARAMS = Данный переключатель YES / NO позволяет отображать или скрывать команды 
внутри группы в режиме команд или режиме DMIS. По умолчанию, для данной команды установлено 
значение YES и отображаются все команды, содержащиеся в группе. При установке значения NO, 
команды внутри группы по-прежнему существуют, но будут скрыты. 

Вставка групп 
При вставке первой групповой команды в программу, PC-DMIS дает ей имя по умолчанию "GRP1" в режимах 
команд и DMIS либо "GROUP - GRP1" в кратком режиме. После этого PC-DMIS увеличивает номер ИД для 
каждой дополнительной группы. Вы можете с легкостью изменить имя группы на что-либо более 
описательное, с помощью простого ввода нового ИД в режиме команд или DMIS, либо нажав на клавишу F9 
и отредактировав команду GROUP подобным образом. 
Существует несколько различных способов вставки групп в программу PC-DMIS: 

• Элемент меню Вставка | Группа. 
Вставляет команды GROUP и ENDGROUP. При выборе группы команд перед выбором данного 
элемента меню, команды будут вставлены внутри группы. В режиме команд и режиме DMIS это 
означает то, что команда GROUP будет предшествовать самой первой выбранной команде, а 
команда ENDGROUP будет следовать после последней выбранной команды. В случае если команды 
не выбраны, PC-DMIS отображает диалоговое окно с вопросом о том, хотите ли вы вставить пару 
команд без каких-либо элементов внутри их. Данный элемент меню работает в любом режиме окна 
редактора. 
• Контекстное меню, вызываемое щелчком правой кнопки мыши. 
Щелкните правой кнопкой мыши в режиме команд или режиме DMIS и выберите опцию Группа из 
контекстного меню. При выборе группы команд перед выбором данного элемента меню, команды 
будут вставлены внутри группы. В режиме команд и режиме DMIS это означает то, что команда 
GROUP будет предшествовать самой первой выбранной команде, а команда ENDGROUP будет 
следовать после последней выбранной команды. 
• Режим сводки. 
Щелкните правой кнопкой мыши в режиме команд и выберите опцию Добавить команду. В списке 
команд, выберите опцию Группа. При этом будет вставлена пустая пара команд GROUP/ENDGROUP. 
В кратком режиме группы выводятся в виде каталогов. В данных каталогах команды выводятся с 
отступом. Вы можете развернуть или свернуть данные группы, щелкнув, соответственно, по 
клавишам плюс (+) и минус (-). В кратком режиме команда ENDGROUP скрыта. 
• Введите команду. 
В режиме команд или в режиме DMIS необходимо просто ввести GROUP и нажать на клавишу 
ENTER или TAB. PC-DMIS вставляет пустую пару команд GROUP / ENDGROUP. 

 

PC-DMIS делает элемент меню Группа недоступным для выбора в случае, если вы 
попытаетесь сгруппировать что-либо недозволенное, как, например, попытаетесь 
сгруппировать лишь часть блока команды. 

  
Редактирование групп 
Редактирование групп может осуществляться путем использования окна редактора напрямую или путем 
нажатия на клавишу F9 и доступа к диалоговому окну Группа. 
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ИД группы - Позволяет изменить ИД группы на что-либо другое. 
Скрыть группу - Устанавливает для параметра SHOWALLPARAMS значение NO. 
Отобразить группу - Устанавливает для параметра SHOWALLPARAMS значение YES. 
Измерение по элементу - Появляется только в случае, если измерение по элементу (FBM) включено на 
аппаратном ключе. Данный флажок определяет, будет ли использоваться измерение по элементу для 
группы (GROUP). Для получения дополнительной информации см. "Использование измерения по 
элементу". 

Удаление групп 
Удаление только групповых команд 
Для удаления команд GROUP / ENDGROUP с сохранением содержания группы проделайте одно из 
следующего: 

• Убедитесь, что все элементы в группе отображены в командном режиме окна редактора, 
выберите команду GROUP или ENDGROUP (но не всю группу) и нажмите на кнопку DELETE на 
клавиатуре. 
• Разверните группу в кратком режиме окна редактора, щелкните правой кнопкой мыши по 
команде GROUP и выберите в контекстном меню Удалить или нажмите DELETE на клавиатуре. 

Удаление групповых команд и содержания 
Для удаления команды GROUP / ENDGROUP и ее содержания проделайте одно из следующего: 

• Находясь в командном режиме окна редактора, скройте все элементы в группе, выберите 
команду GROUP или ENDGROUP и нажмите на кнопку DELETE на клавиатуре. 
• Сверните группу в кратком режиме окна редактора, щелкните правой кнопкой мыши по 
команде GROUP и выберите в контекстном меню Удалить или нажмите DELETE на клавиатуре. 

Если элементы отображаются в группе, необходимо выделить весь блок команд GROUP / ENDGROUP перед 
тем, как провести удаление. 
Использование режима нескольких рук при работе с группами 
В режиме команд или режиме DMIS, группы, содержащие команды, установленные для выполнения 
определенной рукой, будут иметь ту же маркировку полей красного и/или зеленого цвета для режима 
нескольких рук, что и те же команды. 
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• Если все команды в группе связаны с 
одной рукой, команда GROUP также 
будет использовать аналогичную 
маркировку цвета поля. Если после 
этого изменить режим руки для 
команды GROUP, все команды внутри 
переключат маркировку цвета поля 
на другую руку. 

  

 

• Если одна или более команд связаны 
с обеими руками, команда GROUP 
также будет иметь ту же маркировку 
цвета поля, что и обе руки. 

 

  
Для получения более подробной информации о режиме нескольких рук см. раздел "Использование режима 
нескольких рук". 
Выполнение операций с группами 
В общем, при выполнении с группой все операции, которые могут быть выполнены с одиночной командой в 
окне редактора, выполняются с каждым элементом, содержащимся в группе. 
Различные операции, которые могут быть выполнены с группой, подробно описаны ниже. Большинство из 
них взяты из контекстного меню режима команд. Для просмотра данного контекстного меню щелкните 
правой кнопкой мыши в режиме команд. Данное контекстное меню обсуждается в теме "Контекстное меню 
режима команд" раздела "Использование горячих клавиш и меню горячих клавиш". Информация ниже 
относится лишь к тому, каким образом данное меню работает с командами или элементами GROUP внутри 
групп. 
Операции с группами при момощи контекстного меню 
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• Выбрать команду – При сворачивании 
группы и выборе опции Выбрать команду PC-DMIS 
осуществляет выбор всех команд, содержащихся в 
группе, в виде блока. При разворачивании группы с 
помощью опции Выбрать команду осуществляется 
выбор лишь самой команды GROUP.   
• Выбрать блок – Данный элемент меню 
выбирает каждую команду, содержащуюся в группе в 
виде блока, независимо от развернутого/свернутого 
состояния группы. 
• Выполн. от курсора (CTRL + U) – Не 
отличается от работы в обычном режиме. 
• Выполнить блок (CTRL + L) - Если вы 
выберете блок, PC-DMIS осуществит выполнения 
только этого блока. Если вы выберете группу в 
качестве блока, PC-DMIS осуществит выполнение этой 
группы. 
• Переход к (CTRL + J) – Не отличается от 
работы в обычном режиме. 
• Обратный переход (ALT + J) – Не отличается 
от работы в обычном режиме. 
• Редакт. (F9) – Когда курсор расположен на 
команде GROUP, выводится диалоговое окно Группа. 
Вы можете изменить ИД группы и состояние 
отображения. Если во время выполнения команды 
ENDGROUP выбрать опцию Редакт., ничего не 
произойдет. 
• Отметить (F3) – Если поместить курсор на 
команду GROUP и выбрать данный элемент меню, 
для всех элементов, содержащихся в данной группе в целом, будет установлена или снята 
маркировка. Если при выборе данного элемента меню в группе существуют немаркированные 
команды, данные команды становятся маркированными, а также маркированными остаются и все 
другие команды. Если при выборе опции Отметить (F3) все команды в группе уже маркированы, 
маркировка со всех команд будет снята. Цвет команды GROUP отображает маркированное 
состояние команд, содержащихся в группе. Если по меньшей мере одна команда в группе 
маркирована для выполнения, группа отображается как маркированная для выполнения. При 
отсутствии маркированных команд группа отображается как немаркированная. 
• Удалить – Данный элемент меню доступен лишь в контекстном меню краткого 
режима. При выборе команды GROUP и последующем выборе опции Удалить PC-DMIS удаляет 
команды GROUP и ENDGROUP и все между ними. Возможность отмены удаления команды GROUP 
отсутствует. 
• Группа – При выборе существующей команды GROUP и последующем выборе элемента 
меню Группа PC-DMIS создает новую команду GROUP, внутри которой находится выбранная группа. 
• Свернуть группы – Не отличается от работы в обычном режиме. 
• Уст. как нач. точку – Не отличается от работы в обычном режиме. 
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• Вырезать – Удаляет команду GROUP и команду ENDGROUP. Все элементы, хранящиеся в 
группе, остаются в программе обработки детали. 
• Копировать и Вставить – Копирование и вставка пары GROUP / ENDGROUP, а также всего, 
что находится в группе. 

Прочие операции с группами 
• Файл | Выполнить | Выполнить элемент (CTRL-E) – При выборе данного элемента меню 
одновременно с выбором команды GROUP осуществляется выполнение всех элементов в группе. 
• Операторы управления выполнением программы – ИД может использоваться для 
управления выполнением программы обработки детали аналогично тому, как осуществляется 
отправка выполнения программы в команду LABEL. Вы можете использовать команды управления 
выполнением GOTO или IF_GOTO для отправки выполнения программы в группу, базирующуюся на 
заданных условиях. Например: 
IF_GOTO/VAR > 0, GOTO = GRP1 

или 
GOTO/GRP1 

Использование измерения по элементу 
Измерение по элементу (FMB) является методом форматирования программы, который можно 
использовать для измерения произвольно выбранных элементов, не придавая значения пути движения 
между этими элементами. При использовании FBM будут выполнены только необходимые перемещения, 
смены щупа и повороты наконечника. Данная функция позволяет выполнять программу детали без 
столкновений для заданной выборки. 
FBM может быть полезным в следующих ситуациях: 

• Можно создать программу для полностью изготовленной детали и использовать эту же программу 
для измерения детали после каждой операции. 

• Можно быстро измерить только необходимые элементы. В реальных условиях данную функцию 
можно применять для смены инструментов на полностью автоматизированной линии 
производства. 

Это также может быть полезным в любой другой ситуации, при которой необходимо работать с частичной 
программой. 
Использование FMB 

Функциональная возможность PC-DMIS "Измерение по элементу" (FBM) доступна только в случае, если 
модуль измерения по элементу запрограммирован на аппаратном ключе. 
Функция FBM напрямую связана с командой GROUP. 
Использование FBM для программирования 
Для программирования с помощью FBM: 

1. Создайте программу измерения PC-DMIS. Например, рассмотрим случай, когда деталь произведена 
за две операции: Операция 1 и Операция 2. Программа измерения измерит все элементы, 
изготовленные во время обоих операций. 

2. Создайте группы вокруг элементов для каждой операции. Для получения более подробной 
информации см. Вставка групп. 

3. Просмотрите группу в Командном режиме окна Редактора. Оператор FEATURE BASED 
MEASUREMENT/ENABLED=NO появится во второй строке командного блока GROUP. По умолчанию данный 
оператор установлен на NO.Установите его на YES. 
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Желтые выделенные линии показывают, что операторы FBM являются частью командного блока 
ГРУППА 
Выполнение программы FBM 
Следующее применяется к выполнению программы FBM: 

• FBM дает возможность работать с частичными программами. Отметьте элементы, которые хотите 
измерить, в программе измерения. 

• При работе с программами PC-DMIS определит, если какая-либо команда измерения отмечена в 
группе, для которой включено FBM. Если команда измерения не отмечена в группе, все другие 
команды перемещения в данной группе (перемещение точек, команды смены наконечника и т.д.) 
не будут выполняться независимо от того, отмечены они или нет. 

• Если какая-либо команда измерения отмечена в группе с включенным FBM, все команды в данной 
группе будут выполнены. 

• Все команды в группе с выключенным FBM (ENABLED=NO) будут выполнены, если они отмечены, 
даже если команда измерения не отмечена. 

Правила FBM 
Для FBM действуют следующие правила: 

• Любые команды, не входящие ни в какую группу (т.е. не принадлежащие никакой группе), имеют 
"глобальное применение". Эти команды всегда выполняются в соответствии с выбранным статусом. 

• Если FBM для команды GROUP установлен на NO, все команды в этой группе будут выполняться в 
соответствии с выбранным статусом. 

• Если FBM для команды GROUP установлен на YES, все отмеченные команды в этой группе будут 
выполняться только в случае, если в группе имеется одна или более отмеченных команд 
измерения. 

• Вложенные группы соответствуют вышеуказанным правилам. Если внутренняя группа содержит 
команду измерения, внешняя группа также будет выполнена. Например, предположим, что у вас 
имеется две группы, GROUP A и GROUP B, при этом GROUP B вложена в GROUP A. Если FBM 
установлено на YES для обеих команд GROUP, но только GROUP B создает движение измерения, 
отмеченные команды в GROUP A также будут выполняться. 

Маркирование элементов и размеров 
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Для автоматической работы с FBM используется решение маркировки на основе XML. PC-DMIS может 
маркировать элементы, размеры и группы только путем импортирования файла XML (Правка | Маркировки 
| Импорт измерения на основе элемента). 
Формат файла XML должен быть следующим: 
<?xml version="1.0"?> 
<!--PC-DMIS XML Output File--> 
<FeatureBasedMeasurement> 

<Feature ID="CIR1" Marked="True" MarkDependencies="True" UID="57" /> 
<Feature ID="PNT2" Marked="True" MarkDependencies="True" UID="93" /> 
<Dimension ID="LOC1" Marked="True" MarkDependencies="True" UID="169" /> 
<Dimension ID="LOC2" Marked="True" MarkDependencies="True" UID="268" />  

</FeatureBasedMeasurement> 

  
При импорте файла XML PC-DMIS отметит элементы, размеры и группы, как указано в файле. Все другие 
команды измерения будут не отмечены. Команды, не связанные с измерением (перемещение точек, 
безопасная плоскость, смена наконечника и т.д.), не будут затронуты, и для них сохранится предыдущее 
состояние маркировки. 
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Использование прочих окон, редакторов и инструментальных 
средств 
Использование прочих окон, редакторов и инструментальных средств: 
Обзор 
PC-DMIS включает в себя набор окон, программ редактирования и других инструментов, призванных 
облегчить написание управляющей программы и повысить производительность. В этом разделе 
рассказывается о том, как запускать эти инструменты и работать с ними. 
Сюда входят: 

• Окно редактора, о котором уже говорилось в разделе "Работа с окном редактора" 
• Окно Отчет, в котором отображаются результаты измерения (см. "Использование окна 
Отчет") 
• Редактор сценариев, позволяющий создавать сценарии на языке программирования BASIC 
(см. "Работа с редактором сценариев Basic") 
• Редактор, позволяющий создавать и отображать интерактивные формы и диалоговые окна 
(см. "Работа с редактором форм") 
• Редактор протокола, позволяющий быстро просматривать протоколы, сгенерированные 
автоматически, и вносить мелкие изменения в них (см. "Просмотр протокола измерения") 
• Интерфейс для быстрого написания несложных управляющих программ (см. "Работа с 
интерфейсом Быстрый старт") 
• Окно установок, позволяющее быстро изменять часто используемые зпараметры (см. 
"Использование окна установок") 
• Окно предварительного просмотра, в котором вы можете увидеть измерения до того как 
подтвердите их (см. "Использование окна предварительного просмотра") 
• Окно, используемое для создания и хранения маркированных групп элементов для 
последующего использования (см. "Использование окна Маркированные группы") 
• Настраиваемая виртуальная клавиатура, которой можно пользоваться вместо настоящей 
(см. "Работа с виртуальной клавиатурой") 
• Окно координат щупа, в котором отображается текущее положение щупа и другая 
информация (см. "Использование окна Координаты щупа") 
• Окно состояния, в котором отражается текущее состояние операции или информация по 
элементу (см. "Использование окна состояния") 
• Панель инструментов, позволяющая выполнять манипуляции со щупом (см. Работа с 
панелью инструментов Щуп") 
• Фиксируемая цветная полоса, показывающая цвет различных зон допусков и размеров (см. 
"Использование окна Цветовая кодировка размеров") 
• Средство просмотра траектории, по которой будет перемещаться щуп при выполнении 
управляющей программы (см. "Показ траектории") 
• Диалоговое окно Информация CAD, отображающее информацию об элементе CAD в 
графическом окне (см. "Показ информации CAD" в разделе "Редактирование отображения CAD". 
• Диалоговое окно Журнал импорта CAD, в котором отображается история импортирования 
моделей CAD в текущую управляющую программу (см. "Показ журнала импорта CAD"). 

  

Использование окна Отчет 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

512 

Окно Отчет открывается в меню Вид | Окно Отчет. После выполнения управляющей программы, в этом 
окне отображаются результаты измерения и осуществляется автоматическая настройка выходных данных в 
соответствии с шаблоном протокола по умолчанию. Дополнительную информацию см. в теме "Информация 
об окне Отчет" раздела "Отчеты результатов измерения". 
  

Использование редактора кода Basic 
Редактор сценариев Basic может использоваться для создания и редактирования сценариев BASIC, которые 
могут использоваться в объектах Basic Script во время выполнения, или для запуска с панели инструментов 
Редактор сценариев Basic. 
Опция меню Вид | Редактор сценариев Basic открывает Редактор сценариев Basic, при этом основное меню 
PC-DMIS изменяется, отображая следующие пункты меню: Файл, Правка, Запуск и Справка. Чтобы 
восстановить нормальный вид основного меню PC-DMIS, сверните или закройте Редактор сценариев Basic. 
Редактор сценариев Basic состоит из: 

• Панель инструментов редактора сценариев Basic 
• Меню Файл 
• Меню Правка 
• Меню Запуск 
• Меню Справка 

Ссылки на соответствующие темы приведены ниже. 
  
Панель редактора кода Basic 

 

Панель инструментов Панель редактора кода Basic поддерживает следующие функции: 
  
Новый 

 
  
Эта кнопка позволяет создать новый сценарий basic в редакторе. 
  
 Открыть   

 
Эта кнопка вызывает диалоговое окно Открыть файл, которое позволяет открыть в редакторе 
существующий сценарий basic. 
  
Сохр. 

 
Эта кнопка служит для сохранения текущего сценария Basic. Если вы еще не задавали имя текущего 
сценария, появится диалоговое окно Сохранить как, в котором нужно будет ввести имя сценария. 
  
 Печать  
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Эта кнопка запускает печать текущего сценария Basic. 
  
Предварительный просмотр 

 
Эта кнопка позволяет увидеть текущий сценарий в окне Предварительный просмотр в том виде, в котором 
он будет представлен на бумаге. 
  
Поиск 

 
Эта кнопка позволяет запустить поиск текста в текущем сценарии Basic. 
  
Вырезать 

 
Эта кнопка вырезает выделенный текст и вставляет его в буфер обмена. 
  
Копирование 

 
Эта кнопка копирует выделенный текст в буфер обмена. 
  
Вставить 

 
Эта кнопка служит для вставки текста из буфера обмена в место текущего положения курсора. 
  
Отмена 

 
Эта кнопка позволяет отменить последнее изменение, сделанное при редактировании. 
  
Компиляция 

 
Значок Компиляция компилирует (делает сценарий понятным компьютеру и готовит его к выполнению) 
текущий сценарий BASIC. Можно запускать только откомпилированные сценарии. 
  
Старт 

 
Эта кнопка компилирует и запускает текущий сценарий Basic.  
Примечание: Сценарии, запускаемые в редакторе и использующие команды basic PC-DMIS могут вставлять 
объекты в текущую управляющую программу. 
  
Меню Файл 
В меню Файл Редактора сценариев Basic расположены следующие команды и опции: 
  
Новый  
Команда Файл | Создать открывает новый Редактор сценариев Basic, в котором можно написать новый 
сценарий. 
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Открыть  
Опция Файл | Открыть позволяет найти и открыть существующий сценарий. Редактор сценариев Basic 
может открывать только файлы типа *.bas. 
  
Сохранить  
Команда Файл | Сохранить позволяет сохранить сценарий. После создания нового сценария, когда эта 
команда используется впервые, открывается диалоговое окно Сохранить как, где нужно будет указать имя 
файла и папку, в которой вы хотите его сохранить. 
  
Сохранить как  
Опция меню Файл | Сохранить как позволяет сохранить новый сценарий или существующий сценарий с 
новым именем. В появившемся диалоговом окне Сохранить как вы можете указать имя сценария и папку, в 
которую вы хотите его сохранить. 
  
Печать  
Команда Файл | Печать позволяет распечатать сценарий в Редакторе сценариев Basic, отправив его на 
принтер, установленный в системе. 
  
Предварительный просмотр  
Опция Файл | Предварительный просмотр позволяет просмотреть данные, посылаемые на принтер при 
выборе команды Печать в меню Файл Редактора сценариев Basic. 
  
Выход 
Опция Файл | Выход позволяет выйти из Редактора сценариев Basic, не сохраняя изменения, которые вы 
внесли в любые открытые сценарии. Нажав Файл | Выход, вы попадете обратно в главный 
пользовательский интерфейс. В строке меню появятся стандартные опции PC-DMIS. 
  
Unicode 
Опция Файл | Unicode задает кодировку Unicode для сценария basic. В противном случае, текст в Редакторе 
сценариев Basic будет иметь кодировку ASCII. 
Формат сценария задается для того, чтобы Редактор сценариев Basic мог правильно отображать и 
интерпретировать его. Unicode предоставляет пользователю возможность работать с более сложными 
символами (какие используются, например, в китайском или японском языке). 
Обычно, если вы не работаете с языками, использующими многобайтные символы, включение этой опции 
вам не потребуется. 
  
Меню Редактирование 
Меню Правка в Редакторе сценариев Basic позволяет выполнять основные операции редактирования и 
обрабатывать текст в Редакторе сценариев Basic. 
  
Отменить 
Команда Правка | Отменить позволяет отменить самое последнее действие в Редакторе сценариев Basic. 
  
Вырезать 
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Опция Правка | Вырезать позволяет вырезать выделенный текст из Редактора сценариев Basic. Этот текст 
сохраняется в буфер обмена Windows и используется для последующей вставки. 
  
Копировать 
Опция Правка | Копировать позволяет скопировать выделенный текст. Этот текст сохраняется в буфер 
обмена Windows и используется для последующей вставки. 
  
Вставить 
Команда Правка | Вставить служит для вставки текста, содержащегося в буфере обмена Windows. 
  
Удалить 
Команда Правка | Удалить позволяет удалить выделенный текст. 
  
Выбрать все 
Команда Правка | Выделить все автоматически выделяет весь текст в Редакторе сценариев Basic. Затем 
выделенный текст можно Вырезать, Копировать или Удалить. 
  
Поиск 
Команда Правка | Поиск открывает диалоговое окно Поиск. 

 
Диалоговое окно Поиск 
В этом диалоговом окне вы можете произвести поиск определенного слова или строки в Редакторе 
сценариев Basic.  

• Если вы поставите флажок Только слово целиком, то в диалоговом окне будут 
отображаться только те слова, которые полностью соответствуют поисковому запросу. 
• Если вы поставите флажок Учитывать регистр, то в диалоговом окне будут показаны только 
те результаты, регистр которых (верхний или нижний регистр) совпадает с написанием поискового 
запроса, введенного в поле Найти. 

  
Найти далее 
Команда Правка | Найти далее служит для поиска следующей строки в Редакторе сценариев Basic, которая 
соответствует ограничениям, заданным в диалоговом окне Поиск (См. тему Правка | Поиск выше.) 
  
Заменить 
Команда Правка | Заменить открывает диалоговое окно Заменить. 
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Диалоговое окно Заменить 
Диалоговое окно Заменить расширяет возможности команды Правка | Найти. Оно позволяет осуществить 
поиск определенного термина, а затем заменить его текстом, указанным в поле Заменить на. 
Флажок Только слово целиком служит для поиска точного соответствия тексту запроса, игнорируя 
частичные совпадения. Например, если вы ищете слово "точка" и не поставите этот флажок, то в результат 
поиска могут быть включены слова, содержащие искомую последовательность букв, например, "точками" 
или "расточка". 
Флажок Учитывать регистр служит для поиска только тех текстовых строк, регистр которых полностью 
совпадает с регистром поискового запроса, введенного в поле Найти. Если бы вы ввели "точка", то из-за 
различия в написании, результаты "Точка" или "ТОЧКА" были бы проигнорированы. 
Кнопка Найти далее служит для поиска в Редакторе сценариев Basic и показа ближайшего фрагмента текста, 
который соответствует поисковому запросу, введенному в диалоговое окно. 
Кнопка Заменить служит для замены найденного текста (при использовании кнопки Найти далее) текстом, 
введенным в поле Заменить на. 
Кнопка Заменить все позволяет заменить сразу все фрагменты в Редакторе сценариев Basic, 
соответствующие поисковому запросу, текстом, введенным в поле Заменить на. 
Кнопка Отменить закрывает диалоговое окно Заменить. 
  
Редактор диалоговых окон 
С помощью опции Правка | Редактор диалоговых окон открывается окно с сеткой Диалог №1 и панель 
инструментов Конструктор диалогов MasQ. Эта панель и сетка Диалог №1 - все, что нужно для создания 
диалоговых окон, которые позднее можно использовать для сценариев. 
Чтобы закрыть эти инструменты, щелкните по кнопке "Х" на панели инструментов Конструктор диалоговых 
окон MasQ. 
  
Меню Вид 
В меню Вид можно включить или выключить показ панели инструментов Редактор сценариев Basic и 
строки состояния. Чтобы показать или скрыть панель инструментов, выберите Вид | Панель инструментов. 
Чтобы показать или скрыть строку состояния, выберите Вид | Строка состояния. 
С помощью этого меню вы сможете задать шаг табуляции. Эта опция позволяет смещать операторы 
программы на заданное количество знаков, улучшая восприятие программы. Выберите Вид | Задать шаг 
табуляции и введите число. Теперь, когда вы будете нажимать клавишу TAB, PC-DMIS будет смещать курсор 
на указанное количество знаков. Например, если вы хотите, чтобы курсор перемещался на пять знаков, 
введите "5" в диалоговом окне Задать шаг табуляции. 
  
Меню Запуск 
В меню Запуск можно выбрать команду Компилировать или Старт. Первая команда компилирует сценарий, 
выявляя синтаксические ошибки, а вторая запускает его. 
  
Меню Справка 
Меню Справка позволяет воспользоваться различными опциями, которые помогут вам работать с 
Редактором сценариев Basic. 
  
Справка Basic 
Команда Справка | Справка Basic выводит файл online-справки для дополнительного модуля Basic. 
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Синтаксическая справка 
Справка | Синтаксическая справка включает или отключает опцию использования синтаксической справки 
при использовании Редактора сценариев Basic. При выборе данной опции, при вводе команды или 
термина, используемого в языке программирования Basic, в Редакторе сценариев Basic выводится 
всплывающий маркер полосы прокрутки. Соответствующий термин можно выбрать с помощью стрелок 
курсора. Посел завершения выбора, следует нажать на клавишу TAB и данный термин появится в Редакторе 
сценариев Basic. При нажатии на клавишу пробел отображается синтаксис, требуемый для данной команды. 
  
Файл синтаксической справки 
Опция Справка | Файл синтаксической справки позволяет выбрать файл, используемый командой Справка 
| Синтаксическая справка. Появится диалоговое окно Загрузить файл синтаксической справки. Найдите 
папку, в которую установлена PC-DMIS для Windows и выберите файл "Pcdmis.syn". 
  

Работа с Редактором форм 
Опция меню Вид | Редактор форм открывает Редактор форм. В нем содержатся богатые инструментальные 
средства для создания интерактивных форм и диалоговых окон, активируемых во время выполнения 
программы. Подробную информацию см. в теме "О формах" раздела "Отчеты результатов измерений". 
  
 

Просмотр протокола измерения 
Опция Вид | Протокол измерения позволяет выбирать нужный текстовый файл протокола и просматривать 
его на экране. Протоколы сохраняются в расширенном текстовом формате (.rtf). 
Чтобы открыть протокол измерения: 

1. Выберите опцию меню Протокол измерения. Появится диалоговое окно Открыть файл. 

 

Открытое диалоговое окно, отображающее имеющийся файл протокола (Test001.RTF). 
2. Перейдите к папке, в которой сохранены ваши отчеты. 
3. Выберите текстовый файл, который хотите вывести на экран. 

Если у вас нет текстового редактора, поддерживающего формат .RTF, протокол измерения откроется в 
программе WordPad. Меню в окне WordPad позволяют: 

• Вырезать, копировать и вставлять фрагменты протокола 
• Открывать существующие протоколы 
• Сохранять протоколы в новом файле 
• Печатать протоколы 
• Закрывать открытые протоколы 

  



PC-DMIS Core 2013 Manual 

518 

Использование интерфейса Быстрый старт 
Интерфейс Быстрый старт (Вид | Прочие окна | Быстрый старт) представляет собой диалоговое окно с 
панелью инструментов, присоединенной сбоку. 

 
Интерфейс Быстрый старт 
Этот интерфейс позволяет быстро создавать несложные управляющие программы. Для этой цели служат 
различные диалоговые окна и процедуры, помогающие задать или отклабировать щуп, определить 
ориентацию детали, измерить элементы, построить вспомогательные элементы и проставить размеры на 
имеющиеся элементы. 
Чтобы воспользоваться этими функциями, щелкните по нужной иконке на панели инструментов. Если 
иконка управляет дополнительными процедурами, то справа от нее откроется еще одна панель 
инструментов. В новой панели инструментов вы сможете выбрать подходящую процедуру. 
Значки панели инструментов Быстрый старт 
На панели инструментов Быстрый старт размещаются следующие значки: 

 

Калибровка / Правка - Данная иконка не имеет панели инструментов. С ее помощью 
открывается диалоговое окно Утилиты щупа. Затем данное диалоговое окно можно 
использовать для определения щупа и калибровки наконечников щупов. 

 

Ориентация - Этот значок открывает панель инструментов Быстрый старт Ориентация. С 
этой панели можно начать процедуру задания ориентации. 

 

Измерение - Этот значок открывает панель инструментов Быстрый старт Измерение. 
Панель используется для проведения процедуры измерения. 

 

Построение - Этот значок открывает панель инструментов Быстрый старт Построение. Она 
используется для запуска процедуры построения. 

 

Размер - Этот значок открывает панель инструментов Быстрый старт: Размер. На ней 
можно выбрать желаемые операции с размерами. 
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Сброс - Данная иконка не имеет панели инструментов. С ее помощью диалоговое окно 
Быстрый старт возвращается в режим распознавания. 

Информация об интерфейсе Быстрый старт: 
В версиях с 3.5 по 3.7, панель инструментов Быстрый старт располагалась отдельно от диалогового окна 
Быстрый старт. Однако, чтобы сэкономить полезное пространство экрана, начиная с версии 4.0, панель 
инструментов Быстрый старт привязана к одноименному диалоговому окну. Это значит, что в любой 
момент, когда вы вызываете интерфейс Быстрый запуск, появляется как панель инструментов, так и 
диалоговое окно. Они не отделимы друг от друга. 

 
Диалоговое окно и панель инструментов Быстрый старт 
В дополнение, 

• Чтобы узнать, какие функции выполняет какой-либо элемент диалогового окна, наведите 
на него курсор. Под ним появится подсказка в желтой рамке. 
• Можно фиксировать диалоговое окно Быстрый старт на левом краю экрана или задавать 
плавающий режим. Для этого, щелкните мышью по заголовку диалогового окна, перетащите и 
отпустите его. 
• Указания по выполнению различных процедур больше показываются в диалоговом окне 
Быстрый старт. Теперь они переместились в строку состояния в нижней части экрана. Если текст 
слишком объемен и не помещается в строку состояния, PC-DMIS пролистывает его справа налево. 
Для того, чтобы вернуться в начало сообщения, подвигайте курсором над диалоговым окном 
Быстрый старт. 
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Пример: Инструкции быстрого старта в левой части строки состояния 
• Теперь вы можете выбирать элементы, необходимые для выполнения различных 
операций, щелкая по ним в окне редактора или в графическом окне. 
• PC-DMIS появилось окно Состояния. В нем вы можете просмотреть размер или измеренный 
элемент (если вы работаете в режиме прогнозирования) до того, как щелкнете по кнопке 
Завершить и вставите размер или элемент в управляющую программу. См. "Работа с окном 
состояния" в разделе "Работа с окнами, программами редактирования и инструментами". 

Важно: Когда интерфейс Быстрый старт открыт, некоторые команды недоступны. Например, вы не можете 
удалить, скопировать или выделить элементы; не можете запустить управляющую программу. Чтобы 
выполнить эти и некоторые другие действия, нужно сначала закрыть интерфейс Быстрый старт. 
  
Работа с диалоговым окном Быстрый старт 
Интерфейс Быстрый старт содержит панель инструментов, совмещенную с диалоговым окном Быстрый 
старт. Большинство операций, запускаемых с этой панели, изпользуют диалоговое окно Быстрый старт в 
своей работе. Значки этой панели обслуждались в теме "Интерфейс Быстрый запуск". 
Данная тема посвящена описанию элементов диалогового окна и использованию их для выполнения 
различных операций. 
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Пример интерфейса быстрый старт 
1 - Графическое описание 

При выполнении любых операций в диалоговом окне Быстрый старт PC-DMIS отображает две иконки 
в верху диалогового окна. Текущая операция показана слева, а этап текущей операции или текущий 
распознаваемый элемент показан справа. 
Если показана иконка со знаком вопроса, это означает, что PC-DMIS выполняет операцию в Режиме 
распознавания. 

 
Например, на изображении выше иконка Точка справа от него означает, что элемент точки будет 
создан с помощью одного касания. Если вы измерите еще одну точку, правая иконка изменится на 
иконку прямой. PC-DMIS всегда возвращается в этот режим после того, как вы завершите создание 
построенного элемента или системы координат с помощью диалогового окна Быстрый старт. 
Нажатие иконки Режим распознавания на панели инструментов Быстрый старт: измерение также 
установит Режим распознавания для PC-DMIS. 

 
В зависимости от количества измеренных точек, в этом режиме система предсказывает тип элемента, 
который вы пытаетесь измерить, динамически обновляет диалоговое окно Быстрый старт 
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соответствующим образом. Например, если при работе в режиме распознавания вы измерите две 
точки, диалоговое окно Быстрый старт динамически обновится на элемент прямой. Если измерены 
четыре точки, оно обновится на элемент окружности, если восемь - на элемент цилиндра и так далее. 
См. "Распознавание типа измеренного элемента" в разделе "Создание измеренных элементов". 

2 - Выбор одним щелчком 
Данный флажок позволяет создавать измеренный элемент с помощью одного щелчка мышью по 
модели CAD. 
Для получения дополнительной информации см. "Создание измеренных элементов" ниже. 

3 - ИД 
Уникальный ИД элемента. ИД появляется в поле когда вы выбираете подходящую процедуру. 
См. "ID" в разделе "Навигация по интерфейсу пользователя". 
См. "Редактирование значений и ID" в разделе "Работа с окном редактора". 

4 - Замена элемента 
С помощью этого списка вы можете переопределить тип распознаного элемента. Например, если Вы 
замерили четыре точки и PC-DMIS распознает плоскость, Вы можете выбрать Окружность из данного 
списка для создания измеренной окружности 
См. "Переопределение спрогнозированного измеренного элемента" в разделе "Создание 
измеренных элементов". 

5, 6, 7, 8 - Базовый элемент 
Некоторые измеренные элементы (окружности, эллипсы, прямые, многоугольники и пазы) можно 
проецировать относительно базовой плоскости. При работе с элементами такого типа, в диалоговом 
окне Быстрый старт появляется область Базовый элемент, в которой можно указать, является ли 
измеренный элемент 3D, спроецированным относительно текущей рабочей плоскости или любой 
другой плоскости, заданной пользователем. 
Можно выбрать один из следующих типов базовых элементов в списке Тип (5): 

• 3D - Измеренный элемент строится в трехмерном пространстве непосредственно 
по точкам, измеренным на детали. Для такого элемента, ограничения относительно 
плоскости не задаются. 

Примечание: Для измеренных прямых 3D элемент недоступен, поскольку отсутствует метод его 
компенсации с помощью PC-DMIS. 

• Рабочая плоскость - Измеренный элемент строится как 2D элемент, лежащий в 
плоскости, параллельной базовой рабочей плоскости, и расположенный на среднем 
расстоянии между точками 
• Диалоговое окно Быстрый старт поможет вам произвести измерение элемента 
плоскость, после чего вы вернетесь к измерению текущей прямой, окружности или паза. 
 
Если вы хотите, чтобы элемент лежал на среднем расстоянии между точками на плоскости, 
параллельной базовой плоскости, определенной пользователем, уберите флажок 
Переместить элемент на базовую плоскость в списке флажков на вкладке Общие 
диалогового окна Параметры установки. 
 
 
Если нужная вам базовая плоскость отсутствует в списке Имя (6), щелкните по 
иконке плоскости (7). Диалоговое окно Быстрый старт поможет вам произвести 
измерение элемента плоскости, после чего вы вернетесь к измерению текущей 
прямой, окружности или паза. 

Повторить (8) - Данная функция связана с иконкой плоскости, описанной в предыдущем пункте. В 
некоторых случаях может потребоваться создать новую базовую плоскость для каждого элемента. 
Вместо щелчка по иконке плоскости перед каждым измерением элемента можно отметить данный 
флажок для того, чтобы PC-DMIS повторяла процесс создания плоскости перед измерением каждого 
элемента. Сначала PC-DMIS запросит измерить три точки для создания базовой плоскости. После 
нажатия кнопки Завершить будет предложено измерить точки для самого элемента. 
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Примечание: Флажок Переместить элемент на базовую плоскость, расположенный на вкладке 
Общие диалогового окна Параметры установки, может использоваться для того, чтобы задать 
привязку 2D элемента непосредственно к базовой плоскости, а не к плоскости, параллельной ей. 

9 - Число измеренных точек 
Справа от наклонной черты в этом поле показано минимальное количество точек измерения, 
необходимое для измерения элемента; слева указывается текущее количество измеренных точек. 
Допускается превышение указанного минимального количества измеряемых точек; в этом случае 
число слева от наклонной черты будет больше числа, расположенного справа от нее. 

10 - Запись перемещения 
Значок Запись перемещения позволяет легко задавать опорные точки в управляющей программе. 
Когда вы щелкаете по этому значку, PC-DMIS считывает текущие координаты щупа и вставляет 
команду MOVE/POINT в окно редактора. 
См. тему "Вставка команды движения к опорной точке" в разделе "Вставка команд перемещения". 

11 - Удалить точку 
С помощью пиктограммы Удалить точку осуществляется удаление последней точки из буфера точек. 

12 - Результаты 
В поле Результаты показаны результаты всех этапов измерений, выполненных на данный момент. 
Например, если необходимо создать систему координат по плоскости и двум прямым, в поле 
результатов отобразится следующая информация при выборе или измерении второй прямой: 
Шаг 1:PLN1=Измеренная плоскость 
Шаг 2:LIN1=Измеренная прямая 
Шаг 3:LIN2=Измеренная прямая 
Поле Результаты привязано к кнопкам, расположенным в нижней части диалогового окна. Кнопки 
активируются как только вы выполните требования определенного этапа процедуры. 

13, 14 - <Назад и Далее> 
Кнопки <Назад и Далее> служат для переключения между списками требуемых элементов или 
входных данных. Эти кнопки активируются тогда, когда в процедурах, выполняемых с помощью 
панелей инструментов, потребуется выбрать или создать сразу несколько элементов (например, 
панели Размер или Ориентация) либо ввести данные (например, верхнее и нижнее отклонение 
размера). 
Кнопка Готово на пульте управления выполняет те же функции, что и кнопка Далее> в диалоговом 
окне Быстрый старт. 

15 - Завершить 
При нажатии кнопки Завершить процедура заканчивается, нужные команды вставляются в окно 
редактора, после чего (в большинстве случаев) PC-DMIS возвращается на начальный этап текущей 
процедуры. Исключение составляет процедура создания систем координат или построенных 
элементов: после щелчка по кнопке Завершить PC-DMIS возвращается в режим распознавания. 

Интерфейс Построение элементов 
При работе с этапами по созданию построенных элементов, при помощи интерфейса Быстрый старт 
отображается нечто, похожее на следующее. 
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Для получения более подробной информации о данных опциях см. раздел "Построение новых элементов 
по существующим". 
  
Быстрый старт: панель инструментов Измерение 

 
Быстрый старт: панель инструментов Измерение 
Эта панель инструментов содержит значки, связанные с измерением следующих элементов: 
Точка  Прямая  Плоскость  

Окружность  Цилиндр Конус 

Сфера Тор  Круглый паз  

Прямоугольный паз  Режим прогнозирования    
 
Дополнительную информацию о создании измеренных элементов см. в разделе "Создание измеренных 
элементов". 
Сканирование 

Иконка Сканирование  позволяет быстро произвести сканирование в ручном режиме в заданное 
время. PC-DMIS отобразит подсказки в виде указаний в строке состояния. Подробную информацию об этом 
типе сканирования см. в теме "Сканирование на фиксированное расстояние в ручном режиме" раздела 
"Сканирование детали". 
  
Создание измеренных элементов 

1. На панели инструментов Быстрый старт выберите панель инструментов Измерение. 
 

 
2. Щелкните по значку элемента, который будете измерять. Левый верхний значок в 
диалоговом окне будет отображать измеряемый элемент, а в строке состояния появятся указания 
по выполнению операции. 
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3. Если вы работаете в автономном режиме, щелкните по иконке Режим программирования 
на панели инструментов Режимы PC-DMIS. Программа построит модель щупа рядом с деталью в 
графическом окне. 
4. Находясь в автономном режиме, щелкните правой кнопкой мыши и задайте глубину для 
щупа. В оперативном режиме переместите щуп на нужную глубину. 
5. Чтобы измерить элемент, выполните измерение минимально необходимого количества 
точек на детали. 
6. Когда все точки будут измерены, щелкните Завершить или нажмите Готово на пульте 
управления. Диалоговое окно Быстрый старт останется открытым, и PC-DMIS автоматически введет 
коррекцию на радиус щупа и разместит измеренный элемент на детали в графическом окне. 
7. Повторяя шаги с четвертого по шестой, создайте все нужные измеренные элементы. 
8. По завершении щелкните Закрыть. Диалоговое окно Быстрый старт закроется. 

При измерении точек и после создания элемента PC-DMIS прорисовывает измеренный элемент на экране. 
Для элементов, измеренных в 3D (Тор, Цилиндр, Сфера, Конус и Плоскость), PC-DMIS будет прорисовывать 
элемент с затемненной поверхностью. 

 
Некоторые примеры измеренных элементов, прорисованных с затемненной поверхностью 
Создание измеренных элементов на основе CAD одним щелчком 
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Примечание: Выделение одним щелчком мыши работает для всех измеренных элементов, за исключением 
Тора и массивов. Оно также выключено внутри программы во время Режима распознавания. См. 
примечание ниже. 
С помощью флажка Выбор одним щелчком контролируется создание элементов при программировании из 
CAD. Если данный флажок установлен, можно программировать измеренный элемент с помощью одного 
щелчка мышью по модели CAD. Для этого: 

1. Выберите тип создаваемого элемента на панели инструментов Измеренные элементы. 
 

   
2. Щелкните мышью по модели CAD возле создаваемого элемента. PC-DMIS найдет элемент в 
модели CAD и автоматически создаст необходимые точки измерения для создания элемента. 
Количество точек измерения увеличится, и отобразится предопределенное количество точек 
измерения для выбранного типа элемента. 
Тип эл-та Число точек 
 Указатель 1 
Прямая 2 
Плоскость 4 
 Окружность  4 
 Цилиндр  8 
Конус 8 
Сфера 5 
Кругл. ячейка 6 
Прямоуг. ячейка 5 

  
3. После создания точек измерения нажмите Завершить, чтобы вставить элемент в 
программу детали. 

Выбор одним щелчком и Режим прогнозирования: 

 

PC-DMIS будет переведен в Режим прогнозирования. Выбор одним щелчком не будет работать 
в Режиме прогнозирования, даже если флажок останется отмеченным. Для работы в Режиме 
распознавания программа осуществит попытку обнаружить тип элемента при каждом 
успешном измерении точки. Для корректной работы с существующими функциями PC-DMIS 
выключает Выбор одним щелчком внутри программы при использовании Режима 
распознавания. Если окно Быстрый старт закрыто, PC-DMIS автоматически вернется к 
традиционному режиму распознавания, даже если флажок Выбор одним щелчком отмечен 
после закрытия окна Быстрый старт. Для выбора одним щелчком пользователю необходимо 
заранее определить элемент для измерения, что является уникальной возможностью окна 
Быстрый старт. 
В левом верхнем углу диалогового окна Быстрый старт появится вопросительный знак для 
отображения того, что программа находится в Режиме прогнозирования: 

 
  

  
Измерение точки 
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С помощью иконки Точка можно 
измерять положение точки, 
принадлежащей плоскости, 
параллельной базовой (плечу) или 
заданной относительно точки в 
пространстве. 

Чтобы построить измеренную точку, нужно выполнить измерение одной точки 
на детали. 
Информацию по соответствующим командам в окне редактора см. в теме 
"Базовый формат измерения для точки" раздела "Создание измеренных 
элементов". 
  
  
Измерение линии 

 

С помощью значка Прямая можно 
контролировать отклонение от 
прямолинейности и ориентацию 
прямой, лежащей в плоскости, 
параллельной базовой плоскости или 
прямой в пространстве. 

Чтобы построить измеренную прямую, нужно выполнить измерение двух 
точек на детали. 
Измеренные прямые и Рабочие плоскости 
При создании измеренных прямый, PC-DMIS предполагает, что измерение 
точек для прямой будет производиться вдоль вектора, перпендикулярного 
текущей рабочей плоскости. 
Например, если текущей рабочей плоскостью является ZPLUS (с вектором 
0,0,1), и вы работаете с деталью типа "плита", точки для измеренной прямой 
должны располагаться на вертикальной стенке детали, например, боковой 
или передней. 
Затем, если вам понадобится измерить прямую на верхней поверхности 
детали, придется изменить рабочую плоскость на XPLUS, XMINUS, YPLUS или 
YMINUS, в зависимости от направления прямой. 
Информацию по соответствующим командам в окне редактора см. в теме 
"Базовый формат измерения для линии" раздела "Создание измеренных 
элементов". 
  
  
Измерение плоскости 

 

Иконка Плоскость служит для 
измерения любой плоской 
поверхности. 

Для построения измеренной плоскости вы должны выполнить измерение по 
крайней мере трех точек. При использовании минимального количества точек 
измерения, лучше выбирать треугольную схему их расположения, стараясь 
охватить максимальную площадь поверхности. 
Пример расположения 4-х точек для 
измерения плоскости 

Пример расположения 8-и точек для 
измерения плоскости 
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Информацию по соответствующим командам в окне редактора см. в теме 
"Базовый формат измерения для плоскости" раздела "Создание измеренных 
элементов". 
  
  
Измерение окружности 

 

Значок Окружность используется для 
измерения диаметра, отклонения от 
круглости и контроля положения 
центра отверстия/выступа параллельно 
базовой плоскости, т.е. в поперечном 
сечении цилиндра, ось которого 
параллельна оси координат. 

Для построения измеренного отверстия или выступа вы должны выполнить 
измерение по крайней мере трех точек. Во время измерения, плоскость 
распознается и задается системой автоматически. Точки измерения должны 
быть равномерно расположены по окружности. 
Пример расположения 4-х точек для 
измерения окружности 

Пример расположения 8-и точек для 
измерения окружности 

  

Информацию по соответствующим командам в окне редактора см. в теме 
"Базовый формат измерения для окружности" раздела "Создание измеренных 

элементов". 
Можно строить окружности по одной точке, пользуясь опцией 
Окружность по одной измеренной точке на панели инструментов. 
Эта опция используется при измерении отверстий, диаметр которых 
меньше диаметра сферического наконечника щупа, из-за чего не 

получится завести щуп в отверстие и измерить минимально необходимое 
количество точек. Более подробное описание этой опции дано в 
документации к PC-DMIS Portable. 
  
  
Измерение цилиндра 

 

Иконка Цилиндр используется для 
измерения диаметра, цилиндричности 
и ориентации оси цилиндра в 
пространстве. Кроме того, 
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рассчитываются координаты центра 
масс фигуры, описываемой 
измеренными точками. 

Чтобы построить измеренный цилиндр нужно выполнить измерение по 
крайней мере шести точек, лежащих на цилиндре. Точки измерения должны 
быть равномерно расположены на поверхности. Первые три точки должны 
лежать в плоскости, перпендикулярной главной оси. 

 
Пример расположения восьми точек для измерения цилиндра 

Информацию по соответствующим командам в окне редактора см. в теме 
"Базовый формат измерения для цилиндра" раздела "Создание измеренных 
элементов". 
  
  
Измерение конуса 

 

Иконка Конус используется для 
измерения конусности, угла 
наконечника и ориентации оси конуса 
в пространстве. Кроме того, 
рассчитываются координаты центра 
масс фигуры, описываемой 
измеренными точками. 

Для построения измеренного конуса нужно выполнить измерение по крайней 
мере шести точек. Точки измерения должны быть равномерно расположены 
на поверхности. Первые три точки должны лежать в плоскости, 
перпендикулярной главной оси. 

 
Пример расположения восьми точек для измерения конуса 

Информацию по соответствующим командам в окне редактора см. в теме 
"Базовый формат измерения для конуса" раздела "Создание измеренных 
элементов". 
  
  
Измерение сферы 
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Значок Сфера используется для 
контроля диаметра и формы сферы, а 
также положения ее центра. 

Для построения измеренной сферы нужно выполнить измерение по крайней 
мере четырех точек. Точки измерения должны быть равномерно расположены 
на поверхности. Первые четыре измеряемые точки не должны принадлежать 
одному сечению сферы. Первая точка должна располагаться на верхнем 
полюсе сферы. Остальные три точки распределены по периметру сечения. 
Пример расположения 5-и точек для 
измерения сферы 

Пример расположения 9-и точек для 
измерения сферы 

 

 

Информацию по соответствующим командам в окне редактора см. в теме 
"Базовый формат измерения для сферы" раздела "Создание измеренных 
элементов". 
  
  
Измерение Тора 

 

Используйте иконку Тор для 
измерения центрального диаметра и 
кольцевого диаметра тора. Также 
рассчитываются координаты центра 
масс фигуры, описываемой 
измеренными точками. 
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Для построения измеренного тора нужно выполнить измерение по крайней 
мере семи точек. Измерьте первые три точки на одном уровне окружности 
осевой линии тора (см. рисунки ниже). Данные точки должны представлять 
ориентацию тора, чтобы воображаемая окружность, создаваемая с помощью 
этих точек, имела вектор, приблизительно аналогичный тору. 

 
Вид тора сверху вниз. Обратите внимание на наружный диаметр (1), 

внутренний диаметр (2) и окружность осевой линии (3). 
При ориентации тора и виде на него сверху "с высоты птичьего полета", 
причем Z+ направлена вверх к вам, измерьте первые три точки в направлении 
против часовой стрелки для присвоения тору вектора 0,0,1. Если измерять 
точки в направлении по часовой стрелке, тору будет присвоен вектор (0,0,-1). 
Вы можете измерить оставшиеся 4 точки в любом положении, при этом они не 
должны лежать в одной плоскости. 

Пример тора с 7 точками 
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Пример Тора, созданного из 7 точек, первые три из которых измерены в 

направлении против часовой стрелки 
Информацию по соответствующим командам в окне редактора см. в теме 
"Базовый формат измерения для тора" раздела "Создание измеренных 
элементов". 
  
  
Измерение круглого паза 

 

Значок Круглый паз используется для 
построения измеренного круглого 
паза. 

Для построения измеренного круглого паза, нужно выполнить измерение по 
крайней мере шести точек паза. Как правило, это по две точки на каждом 
прямом ребре паза и по одной точке на скруглениях. Можно поступить иначе, 
измерив по три точки на каждом скруглении. 

  

 
Пример расположения шести точек для измерения круглого паза 

Можно построить измеренный паз по двум точкам. Эта опция 
используется при измерении пазов, ширина которых меньше 
диаметра сферического наконечника щупа, из-за чего не получится 
завести щуп в паз и измерить минимально необходимое количество 

точек. Более подробное описание этой опции дано в документации к PC-DMIS 
Portable. 
Информацию по соответствующим командам в окне редактора см. в теме 
"Базовый формат измерения для круглого паза" раздела "Создание 
измеренных элементов". 
  
  
Измерение прямоугольного паза 

 

Значок Прямоугольный паз 
используется для построения 
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измеренного прямоугольного паза. 
Чтобы построить измеренный круглый паз, нужно выполнить измерение пяти 
точек: двух на одной из длинных сторон паза и по одной на каждой из 
оставшихся трех сторон. Направление отработки перемещений - строго по 
часовой или против часовой стрелки. 

  

 
Пример расположения пяти точек для измерения прямоугольного паза в 

направлении по часовой стрелке. 
Можно построить измеренный паз по двум точкам. Эта опция 
используется при измерении пазов, ширина которых меньше 
диаметра сферического наконечника щупа, из-за чего не получится 
завести щуп в паз и измерить минимально необходимое количество 

точек. Более подробное описание этой опции дано в документации к PC-DMIS 
Portable. 
Информацию по соответствующим командам в окне редактора см. в теме 
"Базовый формат измерения для прямоугольного паза" раздела "Создание 
измеренных элементов". 
  
Использование режима распознавания 

 

Используйте иконку Режим 
распознавания для распознавания PC-
DMIS типа создаваемого измеренного 
элемента на основании измеренных 
точек. 

В приведенной ниже таблице указано минимальное число точек, которые 
нужны PC-DMIS для того, чтобы предположить определенный измеренный 
элемент и тип измерения данного элемента. 

Мин. 
число 
точек 

Элемент Размер 

1 Точка 1D 
2 Прямая D2 
3 Плоскость D2 
3 Окружность D2 
6 Цилиндр D3 
6 Конус D3 
4 Сфера D3 
7 Тор D3 
6 Кругл. ячейка D2 
5 Прямоуг. ячейка D2 
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См. тему "Прогнозирование типа измеренного элемента" в разделе "Создание 
измеренных элементов" для ознакомления с правилами и дополнительной 
информацией по использованию режима прогнозирования. 
  
  
Быстрый старт: панель инструментов Построение 

 
Быстрый старт: панель инструментов Построение 
При построении элементов, вместо обработки измеренных точек, PC-DMIS обрабатывает 
характеристические точки уже измеренных элементов, или элементов, которые вы будете измерять. 
Вы можете построить элементы тех же типов, которые можно измерить с помощь панели инструментов 
Быстрый старт Измерение. Наиболее распространенным случаем применения является построение 
окружности, проходящей через центры группы отверстий или выступов, расположенных по окружности. 
Как правило, элементами, используемыми для построения других элементов, являются точки или 
окружности (или сферы), которые могут быть как уже измеренными и сохраненными, так и нет. Если вы еще 
не измеряли нужный элемент, это можно сделать в процессе построения. 
К элементам, которые можно построить, относятся: 

Элементы типа Точка Элементы типа Прямая 

 

• Точка пересечения 
• Средняя Точка 
• Проекция точки 

 

• Припассованная 
прямая 

• Линия пересечения 
• Средняя линия 

Элементы типа Плоскость Элементы Окружность 

 

• Припассованная 
плоскость 

• Средняя плоскость 
• Ориентирующая 

плоскость 

 

• Припассованная 
окружность 

• Окружность на 
пересечении 
поверхностей 

• Окружность, 
построенная по 
заданной высоте 
конуса 

• Окружность, 
построенная по 
заданному 
диаметру 

Элемент Паз Элемент Цилиндр 

 

• Элемент Паз 

 

• Элемент Цилиндр 

Элемент Конус     
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• Элемент Конус 
  

    

  
Более подробную информацию о данных построениях элементов см. в разделе "Построение новых 
элементов по существующим". 
  
Создание построенных элементов 
Процедура, описанная ниже - основы построения элементов. Углубленную информацию см. в разделе 
"Построение новых элементов по существующим". 

1. На панели инструментов Быстрый старт выберите панель Построить. 
2. Щелкните по значку элемента, который будете измерять. В диалоговом окне Быстрый 
старт показан значок операции и второй значок для первого нужного типа элемента. 
3. Следуйте указаниям, появляющимся в нижней части панели инструментов или строки 
состояния. При построении, можно вводить данные в диалоговом окне, а можно выбирать (или 
измерять) нужные элементы для использования в построении. 
4. Выполняйте следующие инструкции до тех пор, пока не появится кнопка Завершить. Если 
вы обнаружите элементы, выводимые в пользовательском интерфейсе Быстрый старт, которые не 
указаны в теме "Работа с диалоговым окном Быстрый старт", обратитесь к разделу "Построение 
новых элементов на базе существующих". 
5. Закончив выполнение указаний, щелкните Завершить. PC-DMIS разместит построенный 
элемент на детали в графическом окне и вставит его в окно редактора. 

  
Быстрый запуск: панель инструментов Размер 

 
Быстрый старт: панель инструментов Размер 
С помощью панели инструментов Размер можно осуществлять контроль формы и взаимного положения. 
Эта панель содержит все размеры с обычной панели Размер PC-DMIS, за исключением размера типа 
Вводимый с клавиатуры. См. "Панель инструментов Размер" в настоящем разделе. 
Важно: Панель инструментов Быстрый старт: Размер служит только для создания наследованных размеров. 
Новые требования в таблицах допусков формы и взаимного положения не создаются. 
О геометрических измерениях О контроле формы и взаимного положения 
Геометрические измерения используются в 
следующих случаях: 

• Когда размеры включают в себя 
два элемента (например, расстояния и 
углы). 
• Когда элементы не измеримы 
(например, углы). 
• Когда измерение может 
осуществляться с использованием 
геометрических вычислений 
(пересечения, проекции и/или средние 
элементы). 

Для любой геометрической связи двух 

При контроле формы и взаимного положения 
определятся отклонения элемента (измеренного 
элемента) от номинального линейного или 
углового положения, формы профиля 
поверхности, а также замеряется биение 
элемента. Измерение производится 
относительно базовой опорной системы 
координат (если отклонение задается 
относительно измерительной базы). 
Могут выполняться следующие проверки: 

• Контроль ориентации: 
определяется отклонение от 
параллельности, перпендикулярности и 
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элементов создается третий элемент (точка, 
окружность, прямая или плоскость). По 
умолчанию, в результаты расчета элемента 
включаются наиболее значимые размеры. 

Примечание: Геометрическую связь не следует 
путать с геометрическими допусками. 
Геометрические допуски используются для 
проверки функциональных требований 
элемента. Функциональные требования - это 
характеристики элемента, обеспечивающие 
необходимую сборку, безопасность, 
отображение, выполнение и так далее. 
Геометрические связи, используемые в PC-DMIS, 
являются недостаточными для обеспечения 
функциональных требований, так как они не 
используют в полной мере теорию баз. 
 

отклонение от номинального углового 
положения элементов. 
• Контроль взаимного 
положения: определяется отклонение 
от соосности, отклонения привязочных 
размеров и позиционные отклонения. 
• Контроль формы: определяется 
отклонение формы профиля элемента 
или профиля, относящегося к текущей 
системе координат. 
• Контроль биения: определяется 
полное биение окружности, цилиндра 
или плоскости. 

PC-DMIS вставляет величины погрешностей 
взаимного положения двух элементов в окно 
редактора. 

  

Значок Описание Порядок выполнения операции 

 

Создается наследованный Привязочный размер. 

Выберите или измерьте элемент. Щелкните 
Далее, укажите верхнее и нижнее отклонение, а 
затем нажмите Завершить чтобы вставить 
привязочный размер. 

 

Создается наследованный Позиционный размер. 

Выберите или измерьте элемент, щелкните 
Далее, укажите верхнее и нижнее отклонение, а 
затем щелкните Завершить чтобы вставить 
позиционный допуск. 

 

Создается наследованный Линейный размер. 

Выберите или измерьте первый элемент затем 
щелкните Далее. Выберите или измерьте второй 
элемент. Щелкните Далее. Задайте верхнее и 
нижнее отклонение, укажите номинальный 
размер, выберите 2D или 3D и щелкните 
Завершить чтобы вставить линейный размер. 

 

Создается наследованный Уловой размер. 

Выберите или измерьте первый элемент затем 
щелкните Далее. Выберите или измерьте второй 
элемент. Щелкните Далее. Задайте верхнее и 
нижнее отклонение, укажите номинальный 
размер, выберите 2D или 3D и щелкните 
Завершить чтобы вставить угловой размер. 

 

Создается унаследованный допуск Соосности. 

Выберите или измерьте первый круглый 
элемент, затем щелкните Далее. Выберите или 
измерьте второй круглый элемент. Нажмите 
Далее. Укажите положительное отклонение. 
Нажмите Далее. Щелкните Завершить, чтобы 
вставить допуск соосности. 
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Создает наследованный допуск Круглости 

Выберите или измерьте первый элемент 
вращения, затем щелкните Далее. Выберите или 
измерьте второй круглый элемент. Щелкните 
Далее. Укажите положительное отклонение. 
Щелкните Далее. Щелкните Завершить, чтобы 
вставить допуск круглости. 

 

Создается наследованный допуск 
Цилиндричности 

Выберите или измерьте цилиндр, затем 
щелкните Далее. Выберите или измерьте второй 
элемент. Щелкните Далее. Укажите 
положительное отклонение. Щелкните Далее. 
Щелкните Завершить, чтобы вставить допуск 
цилиндричности. 

 

Создается унаследованный допуск 
Прямолинейности. 

Выберите или измерьте конус, прямую или 
цилиндр. Щелкните Далее. Укажите отклонение. 
Щелкните Далее. Щелкните Завершить, чтобы 
вставить допуск прямолинейности. 

 

Создает наследованный допуск Плоскостности 

Выберите или измерьте плоскость. Щелкните 
Далее. Укажите отклонение. Щелкните Далее. 
Щелкните Завершить, чтобы вставить допуск 
плоскостности. 

 

Создает наследованный допуск 
Перпендикулярности 

Выберите или измерьте первый элемент. 
Щелкните Далее. Выберите или измерьте второй 
элемент. Укажите отклонение и базовую длину. 
Щелкните Далее. Щелкните Завершить, чтобы 
вставить допуск перпендикулярности. 

 

Создает наследованный допуск Параллельности 

Выберите или измерьте элемент (кроме точки). 
Щелкните Далее. Выберите или измерьте второй 
элемент (кроме точки). Укажите отклонение и 
базовую длину. Щелкните Далее. Щелкните 
Завершить, чтобы вставить допуск 
параллельности. 

 

Создает наследованный допуск Полного биения 

Выберите или измерьте конус, цилиндр, прямую 
или плоскость. Щелкните Далее. Укажите 
верхнее и нижнее отклонения. Щелкните Далее. 
Щелкните Завершить, чтобы вставить допуск 
полного биения. 

 

Создает наследованный допуск 
Радиального/торцевого биения. 

Выберите или измерьте окружность, конус, 
цилиндр, линию или сферу. Нажмите Далее 
Укажите верхнее и нижнее отклонения. Нажмите 
Далее. Щелкните Завершить, чтобы вставить 
допуск радиального/торцевого биения. 

 

Создает наследованный допуск Формы заданной 
поверхности. 

Выберите или измерьте элемент. Щелкните 
Далее. Укажите верхнее и нижнее отклонения. 
Выберите, является ли допуск только допуском 
формы или же он является допуском формы и 
положения. Щелкните Далее. Щелкните 
Завершить, чтобы вставить допуск формы 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

538 

 

заданной поверхности. 

 

Создает наследованный допуск Формы 
заданного профиля 

Выберите или измерьте элемент. Щелкните 
Далее. Укажите верхнее и нижнее отклонения. 
Щелкните Далее. Щелкните Завершить, чтобы 
вставить размер Профиль линии. 

 

Создается наследованный допуск Наклона 

Выберите или измерьте любой элемент кроме 
точки и сферы. Щелкните Далее. Выберите 
конус, цилиндр, прямую или плоскость. 
Щелкните Далее. Укажите положительное 
отклонение, базовую длину и угол. Щелкните 
Далее. Щелкните Завершить, чтобы вставить 
допуск наклона. 

 

Создается наследованный допуск 
Симметричности. 

Выберите или измерьте прямую или точки для 
первого элемента. Щелкните Далее. Выберите 
второй элемент. Щелкните Далее. Выберите 
третий (базовый) элемент. Щелкните Далее. 
Введите положительное отклонение. Щелкните 
Далее. Щелкните Завершить, чтобы вставить 
допуск симметричности. 
  

  
Простановка размеров элементов с использованием интерфейса Быстрый старт 
Процедура, описанная ниже, дает базовые сведения по использованию интерфейса Быстрый старт для 
задания размеров: 

1. На панели инструментов Быстрый старт выберите панель Размер. 
2. Выберите нужный размер на панели инструментов. Значок для простановки выбранного 
размера появится в диалоговом окне Быстрый старт, а в строке состояния в нижней части экрана 
отобразятся инструкции. 
3. Согласно указаниям в строке состояния, выберите элементы в окне редактора или 
графическом окне (или произведите измерение если элементы не построены). 
4. Следуя инструкциям в строке состояния, введите нужные значения в диалоговое окно 
Быстрый старт. 
5. Выполняйте дальнейшие инструкции и нажимайте Далее до тех пор, пока не появится 
кнопка Завершить. 
6. Щелкните Завершить. PC-DMIS вставит размеры в управляющую программу. 

  
Быстрый старт: панель инструментов Ориентация 

 
Быстрый старт: панель инструментов Ориентация 
Панель инструментов Ориентация позволяет создать систему коориднат детали по элементам 
определенного типа или с помощью следующих операций: 
Значок Описание Порядок выполнения операции 

 

  
Создание 
системы 

Выберите или измерьте плоскость, которая будет определять уровень, 
затем щелкните Далее. Выберите или измерьте прямую, которая будет 
определять угловое положение, затем щелкните Далее. Выберите или 
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координат по 
плоскости и 
двум прямым 
  

измерьте следующую прямую. Начало координат создается переносом 
детали к двум прямым. Щелкните Завершить чтобы вставить систему 
координат. 

 

Создание 
системы 
координат по 
плоскости, 
прямой и 
окружности 

Выберите или измерьте плоскость, которая будет определять уровень, 
затем щелкните Далее. Выберите или измерьте прямую, которая будет 
определять угловое положение, затем щелкните Далее. Выберите или 
измерьте окружность. Проекция центра окружности на прямую будет 
являться началом координат. Щелкните Завершить чтобы вставить 
систему координат. 

 

Создание 
системы 
координат по 
плоскости и 
двум 
окружностям 

Выберите или измерьте плоскость, которая будет определять уровень, 
затем щелкните Далее. Выберите или измерьте первый элемент 
Окружность. Щелкните Далее. Выберите или измерьте второй элемент 
Окружность. PC-DMIS определяет угловое положение системы 
координат по прямой, построенной через центры двух окружностей. 
После этого, по центру первой окружности будет задано начало 
координат. Щелкните Завершить чтобы вставить систему координат. 

 

Создание 
системы 
координат по 
плоскости, 
прямой и точке 

Выберите или измерьте плоскость, которая будет определять уровень, 
затем щелкните Далее. Выберите или измерьте прямую, которая будет 
определять угловое положение. Щелкните Далее. Выберите или 
измерьте точку, которая будет являться началом координат. Щелкните 
Завершить чтобы вставить систему координат. 

 

Создание 
системы 
координат по 
цилиндру, 
прямой и точке 

Выберите или измерьте цилиндр, затем щелкните Далее. Выберите или 
измерьте прямую. Щелкните Далее. Выберите или измерьте точку. PC-
DMIS задает уровень по плоскости, в которой лежит выбранная точка, 
угловое положение - по прямой, а ХY начала координат - по положению 
центра цилиндра. Щелкните Завершить чтобы вставить систему 
координат. 

 

Выровнять 
свободную 
систему 
координат 

При этом будет открыто диалоговое окно Утилиты системы координат. 
См. "Описание диалогового окна Утилиты системы координат" в 
разделе "Создание и использование систем координат" для получения 
более подробной информации об использовании данного диалогового 
окна для создания системы координат. 

 

Припассовка по 
шести точкам 

Выберите или измерьте шесть точек, следуя указаниям, появляющимся 
на экране. Стандартная процедура начинается с измерения трех точек 
на верхней поверхности для задания плоскости, в которой будет лежать 
ось Z. Затем следует измерение двух точек на передней поверхности, 
определяющих угловое положение оси Х. И, наконец, последняя 
измеренная точка задает положение начала координат по Y. Щелкните 
Завершить. Таким образом определится правильное положение начала 
координат. PC-DMIS вставляет Припассовку 3D. Продолжая выполнение 
операции, PC-DMIS отобразит Графический анализ трехмерной 
припасовки в окне Отчет.   
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Пример Графического анализа припасовки 
Графический анализ трехмерной припасовки отображает следующую 
информацию в окне Отчет: 

• Заголовок - Содержит различные значения, 
использованные в припасовке: Метод, Стандартное 
отклонение, Среднее, Смещения переноса, Смещения 
поворота, Максимальное число итераций, Число итераций. 
• Вертикальная ось - Указывает величину отклонения 
после припасовки. 
• Горизонтальная ось - Показывает идентификаторы 
точек, использованных в припасовке. 

  
  
Дополнительные способы создания систем координат см. в разделе "Создание и использование систем 
координат". 
  
Быстрый старт: панель инструментов Калибровка / Редактирование 

 
Быстрый старт: панель инструментов Калибровка / Редактирование 
Значок Быстрый старт: панель инструментов Калибровка / Редактирование просто запускает диалоговое 
окно Утилиты щупа. 
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Диалоговое окно Утилиты щупа 
В этом диалоговом окне вы можете задавать пользовательские щупы и калибровать различные углы. 
Подробную информацию о работе с этим диалоговым окном см. в теме "Задание щупов" раздела "Задание 
оборудования". 
  

Использование окна установок 
Окно установок открывается командой Вид | Другие окна | Окно установок. 

 
Окно установок 
Это фиксируемое окно, содержащее несколько закладок с наиболее часто изменяемыми параметрами 
настройки. Каждая вкладка содержит специальные редактируемые настройки, выделенные цветовым 
кодом. Настройки связаны с текущим положением курсора в управляющей программе, их отображение 
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обновляется в зависимости от настройки, на которой установлен курсор. Например, если вы задали 
несколько команд LOADPROBE, и выделяете каждую из них в окне редактора, PC-DMIS будет обновлять окно 
установок, отображая в нем выбранную команду LOADPROBE. 
Редактирование настройки 
Для редактирования установки необходимо просто выполнить щелчок по полю справа от установки и 
выбрать другую опцию либо ввести новое значение. При изменении установки, PC-DMIS вставляет 
соответствующее изменение параметра в программу в месте расположения курсора. 
Доступные параметры настройки 
Доступны следующие вкладки и установки. Цвет фона ячеек таблицы соответствует тому цвету, который 
принят для перечисленных параметров по умолчанию: 
Вкладка Все 
На этой вкладке собраны параметры настроек со всех вкладок 
Вкладка Общие 

Система координат - эта опция используется для вставки команды RECALL/ALIGNMENT, которая 
вызывает систему координат, выбранную в списке. 
Viewset - эта опция служит для вставки команды RECALL/VIEWSET для сохраненного вида, 
выбранного в списке. 
Ручной/ЧПУ* - эта опция служит для вставки команд MODE/DCC или MODE/MANUAL, которые задают 
соответственно АВТОМАТИЧЕСКИЙ или РУЧНОЙ режим управления измерительной машиной. 
Рабочая плоскость - опция служит для смены текущей рабочей плоскости, вставляя новую команду 
WORKPLANE в программу детали. 
Безопасная плоскость активна - эта опция служит для активации плоскости безопасного отвода с 
помощью вставки команды CLEARP. Чтобы изменить плоскость, нажмите F9 на вставленной команде. 
Безопасная плоскость - позволяет задать плоскость, в которой расположена зона безопасного 
отвода. Опция недоступна до тех пор, пока не будет включена настройка "Безопасная плоскость 
активна" или пока курсор не будет установлен на команде CLEARP. 
Расст. безопасной плоскости - позволяет задать расстояние для указанной плоскости безопасного 
отвода. 
Плоскость перехода - указывает плоскость, через которую будет перемещаться щуп при движении к 
плоскости следующего элемента. 
Расстояние перехода - определяет расстояние для плоскости перехода. 
Величина зажима - данное значение указывает контроллеру на то, как плотно должен быть зажат 
щуп, удерживаемый КИМ Leitz. Эта опция работает лишь с контроллерами и щупами TTP 
производства Leitz. 
Компенсация полярного вектора - эта опция позволяет выполнять компенсацию измерения вектора 
и точек поверхности вдоль полярного вектора с помощью вставки команды POLARVECTORCOMP. 

Вкладка Щуп 
Щуп - эта опция вставляет в программу детали команду LOADPROBE для выбранного щупа. 
Наконечник - эта опция вставляет в программу детали выбранную команду TIP, которая задает углы 
АВ для команды LOADPROBE. 
Компенсация щупа - эта опция включает или отключает компенсацию щупа, вставляя 
соответствующую команду PROBECOM. 
Игнорировать ошибку движения - эта опция служит для вставки команды IGNOREMOTIONERROR/ON 
или OFF в управляющую команду. Если вы включите эту настройку, PC-DMIS не будет останавливаться 
в случае столкновения щупа с препятствием. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

543 

Допуск срабатывания - эта опция служит для вставки команды TRIGGERTOLERANCE. Эта команда 
заставляет PC-DMIS воспринимать контакт только если точка измерения находится внутри области, 
определяемой заданным отклонением. Опция используется в случае, если нужно точно выдержать 
положение точек измерения при работе с ручной КИМ. 
Зона доп. срабатывания - эта величина задает величину допуска для настройки "Допуск 
срабатывания" в радиальном выражении. 
Плоскость срабатывания - эта опция служит для вставки команды TRIGGERPLANE. Команда сообщает 
PC-DMIS о необходимости автоматического измерения точки при прохождении щупом точки, 
заданной нормалью к поверхности авто-элемента на уровне заданной глубины. Данную команду 
можно использовать на ручных КИМ; вместо нажатия на кнопку для измерения точки, вы можете 
вставить команды TRIGGERPLANE в любом стандартном положении в окно Редактора. 
Авто-срабатывание - эта опция служит для вставки команды AUTOTRIGGER в программу детали. 
Когда PC-DMIS определяет, что щуп зашел в зону допуска, то автоматически выполняется измерение 
точки. 
Авто-сигнал - эта опция определяет, будет ли PC-DMIS подавать звуковой сигнал при выполнении 
команды AUTOTRIGGER. Если опция включена, то чем ближе щуп будет подходить к цели, тем чаще 
будут подаваться гудки. 
Зона автоматического допуска - эта опция определяет радиус зоны допуска авто-срабатывания. 
Fly-режим* - эта опция вставляет команду FLY и переводит ее в состояние ON (ВКЛ) или OFF (ВЫКЛ). 
Команда FLY используется вместе с командой MOVEPOINT и служит для задания плавного, 
непрерывного движения щупа вокруг детали. 
Тип Fly-радиуса* - с помощью данной настройки устанавливается параметр расстояния для команды 
FLY. Он определяет расстояние от места выполнения команды MOVEPOINT, в которое автоматически 
перемещается щуп. 

Вкладка Расстояния 
Подвод* - эта опция вставляет в программу детали команду LOADPROBE для выбранного щупа. 
Проверить* - эта опция служит для вставки команды CHECK, которая задает длину отрезка, на 
котором машина продолжит искать поверхность детали, пройдя теоретическое положения точки 
измерения. 
Отвод* - эта опция служит для вставки команды RETRACT, которая определяет расстояние, на 
которое машина отводится от фактического положения точки перед переходом от скорости 
измерения к скорости позиционирования. 
Ручной отвод* - эта опция служит для вставки команды MANRETRACT, которая задает расстояние, на 
которое КИМ будет автоматически отводиться от детали после измерения точки в режиме ручного 
управления. 

Вкладка Скорости 
Скорость касания* - эта опция служит для вставки команды TOUCHSPEED, которая изменяет скорость 
измерения точек с помощью КИМ. Значения задаются в диапазоне от 1 до 20 процентов. 
Скорость движения* - эта опция служит для вставки команды MOVESPEED, которая определяет 
скорость движения КИМ между точками измерения. Значения задаются в диапазоне от 1 до 100 
процентов. 
Скорость сканирования* - эта опция служит для вставки команды SCANSPEED, определяющей 
скорость, с которой машина будет сканировать деталь. Значения можно задавать в диапазоне от 1 до 
100 процентов. 

Вкладка Размеры 
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Точность отображения - эта опция служит для вставки команды DISPLAYPRECISION с заданным 
значением. Оно определяет количество десятичных разрядов для выводимых значений параметров 
любых элементов, расположенных после этой команды. 
Отображать как положительные - эта опция служит для вставки команды POSITIVEREPORTING в 
программу детали. Для элементов, расположенных на отрицательной части осей, команда 
возвращает положительные значения. Такой способ вывода можно задать для всех данных или 
только для отклонений. 
Положительные значения по оси X - эта опция определяет, будет ли PC-DMIS отображать 
положительные значения для вывода результатов по оси Х. 
Положительные значения по оси Y - эта опция определяет, будет ли PC-DMIS отображать 
положительные значения для вывода результатов по оси Y. 
Положительные значения по оси Z - эта опция определяет, будет ли PC-DMIS отображать 
положительные значения для вывода результатов по оси Z. 
Только зазор - эта опция служит для вставки в программу детали команды GAPONLY. Если опция 
включена, то для определения осей положения при задании положения точки ребра, измеренная 
точка проецируется на теоретическую поверхность, после чего эта новая точка проецируется на 
теоретический вектор подвода. После этого все оси положения рассчитываются из этой новой точки. 
Только ретро-линейный - эта опция служит для вставки команды RETROLINEARONLY в программу 
детали. Если опция включена, то при задании положения поверхности или векторной точки, оси 
положения рассчитываются следующим образом: 

• Сперва осуществляется поиск наибольшего компонента теоретического вектора 
нормали к поверхности (максимальное значение в направлении X, Y, или Z). 
• Затем, измеренная точка проецируется на этот наибольший компонент вектора 
таким образом, чтобы проекция была перпендикулярна исходному теоретическому 
вектору нормали к поверхности. 
• После этого все оси положения рассчитываются из этой спроецированной точки. 

*Эти пункты недоступны при использовании портативного устройства. 
Для получения подробной информации об отдельных опциях см. одну из следующих тем: 

• Панель инструментов Настройки 
• Панель инструментов Режим щупа 
• Выбор опций установки PC-DMIS 
• Модификация параметров протоколирования и перемещения 

Кроме того, большинство этих настроек можно вставить в подменю Вставка | Изменить параметры. 
  
Изменение опций окна установок 
Вы можете изменить опции окна установок, щелкнув правой кнопкой мыши в окне и выбрав опцию Опции в 
меню быстрого вызова. 

 
Выводится диалоговое окно Опции окна установок. 
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Диалоговое окно Опции окна установок 
С помощью данного диалогового окна можно изменить цвета, используемые в различных категориях, а 
также контролировать то, какие категории выводятся при запуске окна Установки. 
Область Запуск 
Данная область содержит две опции запуска для окна Установки: 

Использование активной категории - При запуске, окно установок выводит последнюю 
использовавшуюся категорию. 
Использовать всегда - При запуске, окно установок отображает категорию, выбранную из 
раскрывающегося списка. 

Область Цвета 
Флажок Вкл. цвета для категорий позволяет отключить или включить использование цветной кодировки 
для категорий установок. 
Раскрывающиеся стрелки на цветных окнах позволяют изменять используемую по умолчанию цветовую 
кодировку отображения доступных категорий. 
  

Использование окна предварительного просмотра 
Важно: Функциональность окна предварительного просмотра исключена и больше не разрабатывается. 
Несмотря на то, что она присутствует в ПО для тех, кто еще ее использует, функциональные возможности 
Окна статуса и элементы окна Вывод данных щупа в конечном итоге заменяют ее. Используйте указанные 
инструменты. 
Опция меню Вид | Прочие окна | Окно предварительного просмотра открывает окно, в котором вы 
сможете увидеть результаты измерения элемента до их подтверждения. После касания точек измерения 
щупом и нажатия клавиши END (на пульте управления - DONE) PC-DMIS отображает элемент в графическом 
окне и показывает сведения о размерах в окне предварительного просмотра. 
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Окно предварительного просмотра, отображающее измеренную окружность, значение диаметра и 
координаты X, Y, Z. 
В окне предварительного просмотра используется та же цветовая схема, которая принята для отображения 
отклонений размера от допустимых значений. Эти цвета помогают быстро определить, попадают ли 
результаты конкретного измерения в поле допуска (Подробную информацию о том, как изменить цвета, 
используемые для размеров, см. в теме "Редактирование цветовой кодировки размеров" раздела 
"Редактирование отображения CAD"). 

Примечание: Чтобы узнать, к какому элементу относится информация, отображенная в окне 
предварительного просмотра, просто установите курсор на любой командной строке для любого элемента в 
окне редактора. Как правило, курсор находится у последнего элемента в окне редактора. 

Доступные опции для окна предварительного просмотра приведены ниже: 
  
Опции окна предварительного просмотра 
В окне предварительного просмотра отображается общая информация об элементе, а также более 
конкретные размерные данные. 
Опция Описание 
ИД В этом поле указывается метка измеряемого элемента или размера 
СК В этом поле задается стандартное отклонение для измеряемого элемента. 
Кол-во точек В поле Кол-во точек определяется число касаний, которое должен выполнить щуп при 

измерении элемента. 
Скрыть Кнопка Скрыть закрывает окно предварительного просмотра. Вы можете открыть его вновь 

командой Вид | Окно предварительного просмотра. 
Принять Кнопка Принять служит для подтверждения результатов измерений и автоматического 

создания размера, если вы выбрали это с помощью кнопки Настройка автоматической 
простановки размеров. 

Вид Кнопка Вид открывает окно Анализ для подходящего размера измеренного элемента. 
Информация об окне Анализ приведена в теме "Вставка команд, связанных с окном Анализ". 

Авт. устан. 
размеров 

При нажатии кнопки Автоматическая простановка размеров открывается диалоговое окно 
Автоматическая простановка размеров.   

 
Для получения информации по этому диалоговому окну см. "Настройка автоматической 
простановки размеров" в теме "Опции установки: вкладка Размер" раздела 
"Пользовательские настройки". 

AX Список ОСЬ служит для отображения выбранной оси в окне предварительного просмотра. 
Можно выбирать следующие оси: X, Y, Z, D, R, A, T, PR, PA, M, V, L, PD, RS, RT, S, H. 
Допускается выводить информацию для нескольких осей одновременно (до шести), выбирая 
их в разных списках ОСЬ. 
Информацию по этим осям см. в темах "Оси, задаваемые по умолчанию" и "Оси деталей из 
листового металла" раздела "Определение размеров элементов". 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

547 

Номинал В этих полях задаются номинальные (или идеальные) значения для каждой оси. 
+ВО В этом поле указывается значение верхнего предельного отклонения от номинального 

размера, при котором деталь еще считается годной. 
-ВО В этом поле указывается значение нижнего предельного отклонения от номинального 

размера, при котором деталь еще считается годной. 
ИЗМЕР В этом поле указываются действительные измеренные значения. 
МАКС В этом поле указывается максимальное значение размера, при котором он не выходит за 

пределы допуска. 
МИН В этом поле указывается минимальное значение размера, при котором он не выходит за 

пределы допуска. 
ОТКЛ В этом поле указывается отклонение измеренной величины от номинального значения. 
ВНЕ_ДОП В этом поле указывается значение, на которое измеренный размер выходит из поля допуска. 

  
  
Установка размера окна предварительного просмотра 
Как и большинство окон, окно предварительного просмотра можно настраивать в нужный вам размер. Если 
вы хотите уменьшить или увеличить его, просто потяните окно за край с помощью мыши и установите 
желаемый размер. 
Примечание: Окна предварительного просмотра в режиме обучения и в режиме выполнения отличаются 
друг от друга, при этом можно настраивать размер каждого из них. 
  

Использование окна Маркированные группы 
Пункт меню Вид | Прочие окна | окно Маркированные группы открывает окно Маркированные группы. В 
этом окне можно хранить группы маркированных элементов, которые вы хотите использовать. См. тему 
"Создание и использование маркированных групп" раздела "Редактирование программы детали". 
  

Использование виртуальной клавиатуры 
Выбор опции меню Вид | Другие окна | Виртуальная клавиатура открывает одну из предварительно 
запрограммированных вспомогательных виртуальных клавиатур. Если данная опция используется впервые, 
по умолчанию отображается Keypad1. Если в прошлый раз была выбрана другая клавиатура (Keypad2, 
Keypad3 или пользовательская клавиатура), то будет отображаться она. 
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Пример: Виртуальная клавиатура - Раскладка 1 вспомогательной клавиатуры 
Можно выбирать различные раскладки Виртуальной клавиатуры, а также редактировать и создавать новые 
раскладки. 
Для упрощения доступа к виртуальной клавиатуре в PC-DMIS предусмотрена специальная панель 
инструментов. См. тему "Панель инструментов Виртуальная клавиатура" в разделе "Использование панелей 
инструментов ". 
  
Доступ к вариациям виртуальной клавиатуры 
Вы можете выполнить щелчок правой кнопкой мыши по виртуальной клавиатуре для вывода 
всплывающего меню, позволяющего быстро выбрать варианты на клавиатуре или настроить ее в 
соответствии с вашими потребностями: 

 
Опции меню виртуальной клавиатуры 
Данные элементы меню отображают различные варианты клавиатуры по умолнчию, доступные для 
виртуальной клавиатуры. Вы, конечно же, можете выполнить их настройку или создать другие варианты, 
соответствующие вашим потребностям (см. "Изменение существующего варианта виртуальной 
клавиатуры"). 
Клавиатура 1 

 

Клавиатура 2 

 

Клавиатура 3 

 
  
Создание новой раскладки виртуальной клавиатуры 

1. Откройте Виртуальную клавиатуру, щелкните по ней правой кнопкой мыши и выберите в 
меню пункт Настроить. Появится диалоговое окно Настройка клавиатуры. 
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Диалоговое окно Настройка клавиатуры. 

2. В области Задание раскладки введите название клавиатуры в поле Имя раскладки. 
3. Введите количество строк и столбцов в поля Ряды и Столбцы. Они определяют количество 
"клавиш" (или кнопок) на клавиатуре. 
4. Щелкните Создать. PC-DMIS откроет окно раскладки клавиатуры, состоящее из пустой 
сетки, отражающей количество клавиш новой раскладки. 

 
Пример: Заготовка раскладки 3х3 

5. Задайте нужный размер сетки с клавишами, перемещая границы окна. 
6. Задайте функции новых клавиш в области Определение клавиш. Для этого выберите 
Задать клавиши в списке Режим, затем выберите тип клавиши (или код клавиши) из списка 
Специальная клавиша, Стандартная клавиша или Системная клавиша. Большинство кодов не 
требуют объяснений и совпадают с названиями или символами клавиш на обычной клавиатуре с 
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английской раскладкой, за возможным исключением VK_PREVIOUS, соответствующую клавише 
PAGEUP, и VK_NEXT, соответствующую клавише PAGEDOWN. 

• Если вы хотите, чтобы на выбранных клавишах появился текст, выберите опцию 
Метка и введите текст в поле Метка. 
• Если вы хотите, чтобы на выбранной клавише появился символ, выберите опцию 
Символ и задайте нужный символ в прокручиваемом списке. 
• Если вы хотите определить клавишу как пустое место, аналогичное ровной, пустой 
поверхности на настоящей клавиатуре, то при задании такой клавиши выберите опцию Без 
клавиши . 

7. В окне раскладки клавиатуры с сеткой клавиш выделите незаданную клавишу, которой 
хотите присвоить такое значение, затем нажмите кнопку Задать в области Определение клавиш 
диалогового окна Настройка клавиатуры. Выполненное изменение отобразится в окне раскладки 
клавиатуры. 
8. Повторяйте эту процедуру до тех пор, пока не настроите клавиатуру так как вам нужно. 

 
Завершенный пример раскладки клавиатуры. Угловым клавишам присвоен атрибут Без 
клавиши. 

9. Когда все клавиши заданы, кнопка Сохранить станет доступной для выбора. Сохраните 
клавиатуру, щелкнув по кнопке Сохранить. 
10. Щелкните по кнопке Создать, если нужно создать дополнительные варианты раскладки; в 
противном случае, щелкните Закрыть. 

Примечание: Если вы ошибетесь при задании клавиши, можно выбрать опцию Без клавиши, 
щелкнуть по клавише в сетке, а затем - по кнопке Задать. При этом произойдет сброс всех 
предыдущих настроек этой кнопки. 

  
Редактирование существующей раскладки виртуальной клавиатуры 
Чтобы изменить существующую раскладку 

1. Откройте Виртуальную клавиатуру, щелкните по ней правой кнопкой мыши и выберите в 
меню пункт Настроить. Появится диалоговое окно Настройка клавиатуры. 
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Диалоговое окно Настройка клавиатуры. 

2. Щелкните по кнопке Открыть. 
3. Выберите клавиатуру в раскрывающемся меню. 
4. Чтобы задать функции кнопок, следуйте указаниям, приведенным в теме "Создание и 
настройка раскладки виртуальной клавиатуры". Возможно, что перед переопределением клавиш 
потребуется очистить старые параметры, выбрав опцию Без клавиши для каждой клавиши. 
5. Сохраните изменения, щелкнув Сохранить. 

  
Удаление существующей раскладки виртуальной клавиатуры 
Чтобы удалить существующую раскладку: 

1. Откройте Виртуальную клавиатуру, щелкните по ней правой кнопкой мыши и выберите в 
меню пункт Настроить. Появится диалоговое окно Настройка клавиатуры. 
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Диалоговое окно Настройка клавиатуры. 

2. Щелкните по кнопке Удалить. 
3. Выберите клавиатуру в раскрывающемся меню. PC-DMIS запросит подтверждение удаления 
клавиатуры. 
4. Щелкните Да для удаления. 
5. Щелкните Закрыть. 

  
Соединение или слияние клавиш в раскладке виртуальной клавиатуры 
Диалоговое окно Настройка клавиатуры также позволяет соединить или объединить несколько кнопок в 
кнопки большего размера на схеме расположения клавиш клавиатуры. Это нужно в том случае, если вы 
хотите, чтобы одна из кнопок была больше остальных по размеру (например, если вы создаете кнопку, 
которая выглядит как клавиша ПРОБЕЛ). 

1. Порядок создания или редактирования раскладки виртуальной клавиатуры описывается в 
темах "Создание новой раскладки виртуальной клавиатуры" и "Редактирование имеющейся 
раскладки виртуальной клавиатуры". 
2. В списке Режим диалогового окна Настройка клавиатуры выберите Объединить клавиши. 
Теперь по периметру каждой клавиши в схеме расположения появится тонкая пунктирная линия 
красного цвета. 
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3. Щелкните по одной из клавиш. Она станет начальной клавишей. Клавиши, расположенные 
по горизонтали и вертикали от начальной клавиши, выделятся жирной красной приграничной 
линией. Если вы щелкнете по другой клавише, она станет начальной. 
 

 
4. Щелкните правой кнопкой на конечной клавише операции слияния; она должна 
располагаться внутри области, выделенной красными линиями, и находиться справа или снизу от 
начальной клавиши. Если область слияния не пересекается с ранее заданными областями, красные 
граничные линии заменятся прямоугольником зеленого цвета. Другими словами, сгруппированные 
клавиши будут отображаться как одна клавиша. 
 

 
5. Если заданная область слияния пересекается с другой, PC-DMIS выведет сообщение о том, 
что объединение клавиш выполнить невозможно. 
6. Чтобы удалить одну из существующих групп клавиш, щелкните левой кнопкой мыши 
внутри зеленой границы области (на объединенных клавишах). 
Важно: Для того, чтобы присвоить объединенным клавишам определенную функцию, необходимо 
выделить начальную клавишу группы: это крайняя левая кнопка горизонтальной группы или самая 
верхняя кнопка вертикальной группы. Это нужно выполнить только тогда, когда вы будете 
присваивать группе клавиш какую-либо функцию; при работе с Виртуальной клавиатурой это не 
понадобится. 
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Настройка внешнего вида виртуальной клавиатуры с помощью разделителей 
Вы можете редактировать разделители - пустые места между клавишами виртуальной клавиатуры. Они не 
влияют на работу клавиатуры, а только улучшают внешний вид и восприятие раскладки. 

1. Порядок создания или редактирования раскладки виртуальной клавиатуры описывается в 
темах "Создание новой раскладки виртуальной клавиатуры" и "Редактирование имеющейся 
раскладки виртуальной клавиатуры". 
2. В списке Режим, расположенном в диалоговом окне Настройка клавиатуры, выберите 
Включить/выключить разделители. Теперь по периметру каждой клавиши в схеме расположения 
появится тонкая пунктирная линия синего цвета. 
 

 
3. Чтобы показать или скрыть разделители, щелкните между синими точками. Появится 
красная линия, показывающая место для разделителя. Если вы веберете горизонтальную линию 
между рядами, то вдоль нее появится горизонитальный разделитель. Если вы выберете 
горизонтальную линию между рядами, вдоль нее появится горизонтальный разделитель. 
 

 
Во время работы в режиме Задать клавиши, о котором мы говорили в теме "Создание новой раскладки 
виртуальной клавиатуры", разделители будут представлять собой линии синего цвета. 
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Использование окна Координаты щупа 
Опция меню Вид | Прочие окна | Считывание координат щупа позволят получить координаты текущего 
положения КИМ и другую полезную информацию. При выборе этой опции откроется окно Координаты 
щупа. 
Образец окна Координаты щупа Пояснение 
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Окно Координаты щупа 
  

  
A. ИД элемента (CIR1) и тип 

элемента (CIRCLE) 
B. Текущая позиция XYZ щупа 
C. Погрешность формы 
D. Координаты XYZ последней 

точки измерения 
E. Общее значение отклонения 
F. Расстояние до следующего 

положения, показанного 
цветом, соответствующим 
цветовой кодировке 
измерений вне допуска 

G. Погрешность последнего 
измеренного элемента 

H. Угловое положение 
поворотного стола 

I. Экранные счетчики, 
отображающие 
расположение мыши с 
использованием системы 
координат модели CAD 

J. Экранные счетчики, 
отображающие 
расположение мыши с 
использованием системы 
координат текущей детали 

K. Количество измеренных 
точек 
 
Углы оси AB показаны ниже 
количества взятых точек, если 
вы работаете с активной 
измерительной головкой 
(например, PHS или CW43 
Light и т.п.). 

L. Комментарии для вывода 
данных щупа. Это 
комментарии, которые были 
введены для 
соответствующей команды 
программистом. См. "Вставка 
комментариев 
программиста" в разделе 
"Вставка команд отчета". 

  
Окно Координаты щупа изменяется в зависимости от опций, выбранных в диалогом окне Настройка 
координат щупа (см. "Настройка окна Координаты щупа" в разделе "Пользовательские настройки"). 
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Подсказка: Диалоговое окно Настройка отображения координат щупа можно открыть, щелкнув правой 
кнопкой мыши по окну Координаты щупа и выбрав Настройка. 

Масштабирование окна Координаты щупа 
Размер данного окна можно изменить двумя способами. Если окно зафиксировано, сначала переведите его 
в плавающее состояние (см. ниже): 

• Метод 1: с помощью мыши перетащите границы окна до получения желаемого размера. 
• Метод 2: щелкните правой кнопкой мыши по линейке заголовка окна для отображения 
меню Координаты щупа. Выберите опцию Большой для отображения окна Координаты щупа по 
центру экрана и в развернутом виде на 95% экрана. Выберите опцию Нормальный для 
отображения окна Координаты щупа с использованием размера до разворачивания. Щелкните в 
любом месте за пределами меню, чтобы его закрыть. 

 
Меню Координаты щупа 

Чтобы закрыть окно Координаты щупа, щелкните по кнопке Х в правом верхнем углу. 
Примечание: Каждый раз, когда положение или размер окна Координаты щупа изменяется, PC-DMIS будет 
изменять соответствующий элемент реестра. При следующем вызове, окно будет отображаться точно так 
же, как оно отображалось в последний раз. 
При работе с машинами, оснащенными внешними устройствами цифровой индикации, эта опция 
недоступна. 
Установка фиксированного или плавающего положения окна Координаты щупа 
Вы можете зафиксировать окно Координаты щупа на сторонах экрана или других окнах, выполнив щелчок 
правой кнопкой мыши по строке заголовка и выбрав опцию Фиксированное в меню Координаты щупа 
(показанном выше). Для того, чтобы окно снова находилось в плавающем состоянии поверх других окон, 
выберите опцию Плавающее из этого же меню. Может потребоваться перетащить окно на графическое 
окно в том случае, если строка заголовка не видна. 
Во избежание фиксации при перетягивании окна, также можно удерживать нажатой клавишу CTRL. 
Окно Координаты щупа в режиме работы с несколькими измерительными головками. 
Если деталь измеряется несколькими измерительными головками, PC-DMIS отобразит считываемую 
информацию для каждого держателя в отдельной колонке. 

 
Пример: Окно Координаты щупа в режиме нескольких измерительных головок, отображающее данные в 
двух колонках 
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Чтобы отобразить или скрыть информацию по каждому конкретному щупу, воспользуйтесь контекстным 
меню, которое можно вызвать щелчком правой кнопки мыши. 

 
Галочка рядом с пунктом меню означает, что эта информация показывается в окне Координаты щупа. 
  
   
Использование окна состояния 

 
 Окно состояния  
Окно состояния открывается с помощью опции Вид | Окно состояния. В этом окне отображается 
предварительный просмотр команд и элементов при их создании с помощью панели инструментов 
Быстрый старт, при измерении элементов, при задании и редактировании размеров; кроме того, можно 
просмотреть любой элемент, находящийся в окне редактора, если, не закрывая окна Состояния, щелкнуть 
по элементу мышью. Несмотря на то, что окно состояния по некоторым признакам схоже с окном 
предварительного просмотра, имеются следующие различия: 

• В этом окне нельзя задавать допуски или номинальные значения. Оно предназначено 
только для просмотра. 
• Реализован универсальный метод отображения команд за счет использования новых 
функциональных возможностей составления протоколов на основе шаблонов. 
• В этом окне динамически отображается предварительный просмотр любой команды или 
размера, а не только привязочных размеров, при условии, что эти команды правильно заданы в 
шаблонах протоколов и меток. 

Окно работает так же, как и любое другое фиксируемое и прокручиваемое окно. Если размер содержимого 
превысит размер окна, в нем появятся полосы прокрутки. Кроме того, вы можете фиксировать его в верхней 
или нижней части графического окна, а также переводить в плавающий режим. Для этого, дважды 
щелкните по строке заголовка или потяните окно и перетащите его в нужное положение. 
Подсказка: Во избежание фиксации при перетягивании окна, также можно удерживать нажатой клавишу 
CTRL. 
Окно состояния с панелью инструментов Быстрый старт 
В окне состояния отражается текущий статус любого измерения, проводимого в режиме прогнозирования, а 
также выделения элементов или задания размеров с использованием панели инструментов Быстрый старт. 
В случае, показанном на снимке экрана выше, размер еще не создан, но PC-DMIS отображает его в данном 
окне в режиме предварительного просмотра, до того как вы нажимаете Завершить на панели инструментов 
Быстрый старт. 
Окно состояния во время создания или выполнения измерения элемента. 
Это окно отображает предварительный просмотр информации об элементах, которая еще не показана в 
окне Отчет. Для окна состояния реализованы новые функциональные возможности, построенные на 
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использовании шаблонов протоколов, которые позволяют динамически генерировать предварительный 
просмотр команд во время их создания и выполнения. Предварительный просмотр команд на этапе 
создания элементов возможен только если PC-DMIS работает в режиме прогнозирования. 
Окно состояния во время простановки размеров 
Если открыто одно из диалоговых окон для простановки размеров (для наследованных размеров или для 
требований в таблицах допусков формы и взаимного положения), окно состояния отобразит 
предварительный просмотр этого размера исходя из уже выделенных элементов в диалоговом окне. 
Например, если вы проставляете линейный размер и хотите видеть расстояние между различными 
элементами, которые вы выбираете, то эта информация будет появляться в окне состояния по мере того, 
как вы будете щелкать по элементам в диалоговом окне. Если диалоговое окно не активно, оно вернется к 
выполнению функции, заданной по умолчанию - отображению информации по элементу, который был 
выделен в окне редактора последним. 
Изменение шаблонов окна состояния 
Поскольку окно состояния использует шаблоны отчетов для отображения информации, то вы можете 
сменить шаблон для отображения другой информации. В окне состояния может отображаться любая 
команда при условии, что в файле шаблона отчета (.rtp) ей присвоен шаблон метки. Задать шаблон отчета 
можно с помощью элемента реестра ReportTemplate в разделе StatusWindow редактора настроек PC-DMIS. 
По умолчанию используется шаблон TEXTONLY.RTP. 
Работа с окном состояния в режиме накопления 
Во время выполнения программы, в окне состояния показывается только последний измеренный элемент и 
размер. Однако, вы можете включить отображение списка сохраненных результатов, присвоив значение 
True элементу реестра AccumulateStatusWindowResults в разделе Протоколы с помощью редактора 
настроек PC-DMIS. Когда этот режим включен, содержимое окна состояния не удаляется до тех пор, пока 
программа не завершится. Он позволяет вам видеть заполняющийся список информации во время 
выполнения управляющей программы. Кроме того, в этом режиме PC-DMIS определяет, какая информация 
посылается в окно состояния (элементы, размеры, системы координат и т.д.) с помощью свойств 
ОбъектТекстПротокола, используемых в шаблоне окна состояния. 
  
  

Использование окна Цветовая кодировка размеров (цветной полосы для 
размеров) 
Опция Вид | Прочие окна | Окно Цветовая кодировка размеров отображает цветную полосу размеров. Это 
фиксируемое узкое окно с неизменяемыми габаритами показывает цвета, присвоенные допускам 
размеров, и значения масштабных коэффициентов для них. 
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Пример: отклонение формы поверхности и цветная полоса 
Полосу можно перетаскивать и фиксировать на левой или на правой стороне экрана.  
Принцип отображения отклонений 
В верхней части полосы показано отклонение, заданное по умолчанию. Оно отображается в виде поля с 
белой границей, внутри которой показано числовое значение масштабного коэффициента. 
Остальные цветные поля полосы представляют собой заданные зоны допусков, количество которых 
равно заданному в диалоговом окне Редактирование цветовой кодировки размеров, плюс цветное 
поле сверху для "отклонения, лежащего ниже нижней границы поля допуска" (отмеченное символом “-
“) и поле внизу для "отклонения, лежащего выше верхней границы поле допуска" (отмеченное 
символом “+”). 
Щелкните правой кнопкой мыши чтобы открыть диалоговое окно Редактирование цветовой 
кодировки размеров 
Диалоговое окно Редактирование цветовой кодировки размеров открывается единственным щелчком 
правой кнопки мыши по цветной полоске. Оно имеет следующий вид: 
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В этом диалоговом окне отображаются цвета размеров и используемые зоны допусков. Кроме этого, в нем 
содержатся некоторые настройки, определяющие вид цветной полосы. Подробную информацию об этом 
диалоговом окне см. в теме "Редактирование цветовой кодировки размеров" раздела "Редактирование 

отображения CAD: Введение". 
Подсказки с полной информацией. 
Если вы наведете курсор на цветную полосу, появится желтая подсказка, в которой указан 
полный диапазон значений данного поля (верхнее и нижнее отклонение) или подпись 
"Отклонение, лежащее выше верхней границы поля допуска" или "Отклонение, лежащее 
ниже нижней границы поля допуска", если курсор расположен над полями "+" или "-" 
соответственно. 
  

Работа с панелью инструментов Щуп 
  
  

  
Опция меню Вид | Прочие окна | Панель инструментов Щуп отображает Панель инструментов Щуп. 
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Панель инструментов Щуп для контактного щупа 
Эта панель инструментов позволяет легко выполнять различные операции, связанные со щупом. На ней 
представлены вкладки и информация, относящиеся к щупам используемого типа. Например, при 
использовании оптических или лазерных щупов, вкладки будут отличаться от тех, которые появляются, 
когда вы задаете контактный щуп; таким образом, вы будете работать только с теми параметрами, которые 
соответствуют типу вашего измерительного инструмента. Большинство этих вкладок отображаются на 
панели инструментов, встроенной в диалоговое окно Автоэлемент. 
Информацию по диалоговому окну Щуп, соответствующему вашей конкретной конфигурации 
оборудования, см в следующих комплектах документации: 

• PC-DMIS CMM (и Portable) 
• PC-DMIS Vision 
• PC-DMIS Laser 

Примечание: Из-за того, что опции в окне Настройки инструмента очень часто используются при создании 
автоэлементов, панель инструментов Щуп в версии 4,3 и выше дополнительно встроена в диалоговое окно 
Автоэлемент. 
  
   
Размещение и масштабирование панели инструментов 
Так же как и окно редактора и различные панели инструментов PC-DMIS, панель инструментов Щуп можно 
зафиксировать на одном из краев главного окна PC-DMIS или позволить ей перемещаться поверх остальных 
элементов. 
Чтобы зафиксировать панель: 

1. Убедитесь в том, что панель инструментов Щуп находится в фиксируемом режиме. 
Щелкните правой кнопкой по заголовку и выбрите Зафиксированное в контекстном меню. 
2. Выделите заголовок панели инструментов кнопкой мыши. 
3. Перетащите панель инструментов к верхнему или правому краю главного окна PC-DMIS. 
4. Отпустите кнопку мыши. PC-DMIS зафиксирует панель инструментов в этом положении. 

Чтобы включить плавающий режим: 
1. Выделите заголовок панели инструментов кнопкой мыши. 
2. Вытащите панель инструментов из зафиксированного положения в верхнюю часть 
графического окна и отпустите кнопку мыши. Несомотря на то, что панель расположена поверх 
графического окна, она все еще находится в зафиксированном режиме. 
3. Щелкните правой кнопкой по заголовку и выбрите Плавающее в контекстном меню. 
4. Переместите панель инструментов в нужное вам положение. 
5. Отпустите кнопку мыши. PC-DMIS оставит панель в этом положении. 
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Подсказка: Во избежание фиксации при перетягивании окна, также можно удерживать нажатой клавишу 
CTRL. 
Для масштабирования диалога инструментов, выберите край диалога инструментов и перетяните указатель 
мыши в новое местоположение. 
  

Показ траектории 
При выборе опции меню Вид | Линии траектории осуществляется прорисовка текущей траектории щупа в 
графическом окне. Для получения более подробной информации см. тему "Отображение, анимация и 
перемещение линий траектории" в разделе "Редактирование отображения CAD". 
  
 
Показ журнала импорта CAD 
Опция меню Вид | Журнал импорта CAD открывает диалоговое окно Журнал импорта CAD. 

 
Диалоговое окно Журнал импорта CAD 
В этом диалоговом окне отображается информация обо всех CAD-файлах которые были импортированы в 
текущую управляющую программу. Эта информация включает: 

• Дату и время операции импортирования 
• Тип операции импортирования (Соединить или Заменить) 
• Использовался ли непосредственный интерфейс CAD (DCI) при импортировании модели 
• Имя, дату создания и размер файла CAD в байтах 

Эта информация хранится в файле управляющей программы, а не в файле модели CAD. 
Примечание: Данная функция позволяет отследить только те операции импортирования, которые 
выполнялись PC-DMIS. Например, если вы замените CAD файл управляющей программы вручную, 
информация об этом не будет отображаться в диалоговом окне Журнал импорта CAD. 
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Использование панелей инструментов 
Использование панелей инструментов: Введение 
В попытке снизить затраты времени на написание программ для ваших деталей, в PC-DMIS представлен 
набор панелей инструментов, составленных из часто используемых команд. Доступ к этим панелям 
осуществляется двумя способами. 

• Откройте подменю Вид | Панели инструментов и выберите панель из появившегося меню. 
• Щелкните правой кнопкой мыши в области Панель инструментов в PC-DMIS и выберите 
панель инструментов из представленного контекстного меню. 

Доступны следующие панели инструментов: 
• Панель инструментов Операции с файлами 
• Панель инструментов Графические режимы 
• Панель графич. вида 
• Панель графических символов 
• Панель инструментов Окно редактора 
• Панель инструментов Конфигурация окон 
• Панель инструментов Виртуальная клавиатура 
• Панель инструментов Сенсорный экран 
• Панель инструментов Автоэлементы 
• Панель инструментов Измеренные элементы 
• Панель инструментов Построение элементов 
• Панель инструментов Размер 
• Панель инструментов Настройки 
• Панель инструментов Режим щупа 
• Панель инструментов Выбор наконечника 
• Панель инструментов Активные измерительные головки 
• Панель инструментов Активный поворотный стол 
• Панель инструментов Clearance Cube  
• Панель инструментов Мастер 
• Панель Portable 

Кнопки со старых панелей инструментов Режим распознавания, Считывание координат щупа и 
Ручной/DCC перенесены на панель Режим щупа. Смотрите "Панель инструментов Режима щупа". Значки 
панели Режим распознавания также скопированы на панель Инструментов щупа, описанной в теме 
"Испльзование инструментальной панели щупа" раздела "Работа с окнами, программами редактирования и 
инструментами". 
Вы также можете настраивать и создавать собственные панели инструментов. Дополнительную 
информацию смотрите в теме "Настройка интерфейса пользователя" раздела "Навигация по интерфейсу 
пользователя". 
  

Панель инструментов Операции с файлами 

 
Панель инструментов Операции с файлами 
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Панель инструментов Операции с файлами позволяет оперативно выполнять некоторые из наиболее часто 
используемых операций с файлами. На панели расположены следующие значки: 

Пиктограмма Описание 

 

Новый Создает новую управляющую 
программу 

 

 Открыть   Открывает существующую 
управляющую программу 

 

Закрыть Закрывает активную управляющую 
программу 

 

Закончить Закрывает PC-DMIS 

 

Сохранить Сохраняет текущую управляющую 
программу 

 

Сохр. как Сохраняет текущую управляющую 
программу под новым именем 

  
Полную информацию по этим операциям с файлами смотрите в разделах "Использование основных 
файловых опций" и "Использование дополнительных файловых опций". 
  

Панель инструментов Графические режимы 

 
Панель инструментов Графические режимы 
Панель инструментов Графические режимы позволяет легко изменять отображение детали на экране. 
Кроме того, с ее помощью можно получить доступ к имеющимся режимам. На данной панели имеются 
следующие иконки: 
Пиктограмма Описание 

 

Установка вида Изменяет отображение детали в графическом окне. Смотрите 
"Настройка отображения на экране" в разделе 
"Редактирование отображения CAD". 

 

Сохранить виды Сохраняет вид модели в качестве пользовательского вида, 
который затем можно вызывать. Смотрите тему "Работа с 
наборами видов" в разделе "Вставка команд протокола". 

 

Создать виды Сохраняет вид модели в качестве отдельного набора видов, 
который затем можно вызывать. Смотрите тему "Работа с 
наборами видов" в разделе "Вставка команд протокола". 
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Автомасштаб Увеличивает или уменьшает изображение в графическом окне 
таким образом, чтобы оно вписалось в экран. Смотрите 
"Масштабирование чертежа" в разделе "Редактирование 
отображения CAD". 

 

Отрисовывать поверхности Включает или отключает отображение сплошных 
поверхностей CAD. Смотрите "Прорисовка поверхностей" в 
разделе "Редактирование отображения CAD". 

 

Обновить изображение Осуществляет обновление и перерисовку всех видов детали. 
Смотрите "Обновить изображение" в разделе 
"Редактирование отображения CAD". 

 

Центрировать щуп Выполняется центровка щупа в окне Графического дисплея, 
чтобы деталь была анимирована, а щуп всегда размещался в 
центре. Смотрите "Центрировать щуп" в разделе 
"Редактирование отображения CAD". 

 

Режим отображения кривых Переводит PC-DMIS в режим отображения кривых (для 
работы с каркасной геометрией). Смотрите "Переключение 
между режимами отображения кривых и поверхностей" в 
разделе "Редактирование отображения CAD". 

 

Режим отображения поверхностей Переводит PC-DMIS в режим отображения поверхностей (для 
работы с поверхностной геометрией). Смотрите 
"Переключение между режимами отображения кривых и 
поверхностей" в разделе "Редактирование отображения CAD". 

 

Режим смещения Переключает PC-DMIS в режим смещения. Смотрите "Режим 
трансляции" в разделе "Редактирование отображения CAD". 

 

Режим 2D поворота Поворачивает деталь в нужное положение в двух измерениях. 
Смотрите "Режим 2D поворота" в разделе "Редактирование 
отображения CAD". 

 

Режим 3D поворота Поворачивает деталь в выбранном виде в трех измерениях. 
Смотрите "Режим 3D поворота" в разделе "Редактирование 
отображения CAD". 

 

Режим программ Позволяет отредактировать управляющую программу, 
используя щуп как в автономном, так и в оперативном 
режиме. Смотрите "Режим программирования" в разделе 
"Редактирование отображения CAD". 

 

Режим текстовых выносок Открывает контекстное меню с командами для текстовых 
блоков, содержащих размеры и координаты точек, а также 
для других элементов на экране. Смотрите "Режим текстовых 
блоков" в разделе "Редактирование отображения CAD". 
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Режим приспособлений  Позволяет перемещать быстрые приспособления и деталь с 
помощью щелчка и перетаскивания мышью. Смотрите 
"Вставка приспособлений" в разделе "Определение 
аппаратного обеспечения". 

 

Режим выбора GD&T Позволяет импортировать выноски GD&T, имеющиеся в 
модели детали, в программу детали. Смотрите "Работа с 
выносками GD&T в CAD" в разделе "Редактирование 
отображения CAD". 

 

Сборка Отображает окно, позволяющее отображать или скрывать 
детали внутри сборки (коллекции моделей детали). Смотрите 
"Работа со сборками деталей" в разделе "Редактирование 
отображения CAD". 

 

Группы CAD Отображение диалогового окна Группы CAD, которые могут 
использоваться для определения элементов CAD, которые 
будут назначены группам. Его также можно использовать для 
изменения, удаления, отображения или скрытия групп в Окне 
графического дисплея. Смотрите "Работа с группами CAD" в 
документации "Редактирование отображения CAD" 

 

Слои CAD Открывает диалоговое окно Слои CAD, в котором вы можете 
задать и отобразить слои CAD для текущей модели. Смотрите 
"Работа со слоями CAD" в разделе "Редактирование 
отображения CAD". 

 

Система координат Открывает диалоговое окно Система координат CAD. Данное 
диалоговое окно позволяет создать новую или выбрать 
существующую систему координат. Смотрите "Работа с 
системами координат CAD" в разделе "Редактирование 
отображения CAD". 

 

Освещение CAD Задает освещение, текстуры и регулирует прозрачности 
модели CAD. Смотрите "Применение освещения и 
материалов в отображении CAD" в разделе "Редактирование 
отображения CAD". 

 

Скрыть или показать графику Показывает и скрывает различные объекты в Графическом 
окне. Смотрите "Включение и выключение показа графики" в 
разделе "Редактирование отображения CAD". 

 

Опции поворота Задают настройки отображения объектов в графическом окне 
во время поворота детали. Смотрите "Изменение поворота и 
прочих опций перемещения" в разделе "Редактирование 
отображения CAD". 
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Вывод символов Определяет стиль и размер символа, используемого для 
представления точек CAD, точек сканирования и точек 
элементов в Графическом окне. Смотрите "Изменение 
символов экрана" в разделе "Редактирование отображения 
CAD". 

 

Регенерировать траекторию Повторная прорисовка линий траектории в программе 
детали. Смотрите тему "Регенерация траектории" в разделе 
"Редактирование отображения CAD". 

  

Панель графич. вида 

 
Панель инструментов Графические виды 
С помощью панели инструментов Графический вид быстро и легко изменяется вид детали в графическом 
окне. С помощью этих значков можно изменять вид точно так же, как в диалоговом окне Настройка вида. 
Информацию по настройке видов смотрите в теме "Настройка вида экрана" раздела "Редактирование 
отображения CAD". 
Если вы включили показ более одного вида в графическом окне, эти значки будут действовать только для 
секции, показанной синим цветом в области Виды диалогового окна Настройка видов. 
Например, если вы задали отображение трех видов на экране, пользуясь значком из диалогового окна 
Настройка вида... 

 
...то значки на панели инструментов Графические виды будут работать только для верхней левой (синей) 
части экрана. 

Пиктограмма Описание Подробности 

 

Показывает деталь на виде Х+ Будет выполнена плавное поворачивание при 
выборе кнопки вида. PC-DMIS попытается 
сохранить центральную точку на экране с 
учетом выбранного вида, но масштабирование 
не будет поддерживаться. 
Если в месте расположения центральной точки 
есть CAD элемент, то центральная точка CAD 
будет в центре экрана. 
Если в центре экрана нет CAD элемента, то PC-
DMIS использует среднюю точку CAD 
элемента. 

 

Показывает деталь на виде Х- 

 

Показывает деталь на виде Y+ 

 

Показывает деталь на виде Y- 

 

Показывает деталь на виде Z+ 

 

Показывает деталь на виде Z- 

 

Показывает деталь в изометрии - 

 

Перемещает, масштабирует и поворачивает 
вид таким образом, чтобы направление 
взора совпало с осью щупа, с учетом угла 
наклона наконечника. 

- 

 

Переключение между каркасным или 
поверхностным/объемным видом детали - 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

570 

 

 

Улучшение краев плоскостей методом 
добавления жирного контура. Эта функция 
становится доступной при выборе ярлыка 
Цельная. 

- 

 

Отображает или скрывает 3D сетку - 

  
Панель графических символов 

 
Панель графических символов 
Панель инструментов Графические символы позволяет включить или отключить показ идентификаторов 
элементов, текстовых блоков с размерами и координатами точек, а также таблиц допусков формы и 
взаимного положения в графическом окне. 

 

Пиктограмма Описание 

 

Отображает или скрывает ИД 
элементов 

 

Отображает или скрывает 
текстовые блоки с координатами 
точек 

 

Отображает или скрывает ИД 
таблиц допусков формы и 
взаимного положения. 

 

Отображает или скрывает 
текстовые блоки с размерами. 

 

Отображает или скрывает ИД 
меток 

 

Отображает или скрывает 
плоскости безопасного отвода. 

 

Отображает или скрывает выноски 
с допусками формы и взаимного 
положения CAD 

  

Панель инструментов Окно редактора 

 
Панель инструментов Окно редактора 
Панель инструментов Окно редактора обеспечивает удобный доступ к наиболее часто используемым 
функциям окна редактора. 
С помощью панели инструментов можно легко и интуитивно управлять содержанием окна редактора. 
Панель инструментов обеспечивает доступ к следующим командам в Окне редактора. 
  
Выполнить программу 
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Значок Выполнить программу на панели инструментов служит для запуска (или выполнения) процедуры 
измерения выделенного элемента (элементов). Смотрите "Выполнение программы детали" в разделе 
"Использование расширенных файловых опций". 
  
Отметить текущий элемент 

 
Значок Отметить текущий элемент на панели инструментов служит для выделения элемента, находящегося 
под курсором, и подготавливает его к выполнению. Дополнительную информацию смотрите в подразделе 
"Отметить" в разделе "Редактирование программы детали". 
  
Отметить все 

 
Значок Отметить все на панели инструментов выделяет все элементы в окне редактора. PC-DMIS запросит 
подтверждение на выделение также и тех элементов, использованных для задания систем координат. 
Дополнительную информацию смотрите в подразделе "Отметить все" в разделе "Редактирование 
программы детали". 
  
Снять отметки 

 
Значок Снять отметки на панели инструментов удаляет все отметки с элементов в окне редакторования. 
Дополнительную информацию смотрите в подразделе "Отметить все" в разделе "Редактирование 
программы детали". 
  
Задать начальную точку 

 
Значок Задать начальную точку на панели инструментов позволяет указать начальную точку для активной 
измерительной головки. В окне редактирования, щелкните на команде, которую хотите использовать для 
начальной точки, а затем щелкните по значку Начальная точка на панели инструментов. Начальная точка 
для текущей измерительной головки будет определена для команды, расположенной в месте вставки. Вы 
можете также задать начальную точку, щелкнув правой кнопкой мыши на команде и выбрав Задать 
начальную точку. Для получения более подробной информации о режиме нескольких головок измерения 
смотрите раздел "Использование режима нескольких головок измерения". 
Дополнительную информацию смотрите в подразделе "Задание начальных точек" в разделе 
"Редактирование программы детали". 
  
Вставка/Удаление точки останова 

 
Иконка Вставить точку останова вставляет в программу детали контрольную точку в месте текущего 
положения курсора. Дополнительную информацию смотрите в подразделе "Использование точек останова" 
раздела "Редактирование программы детали". 
  
Удалить все точки останова 
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Значок Удалить все точки останова на панели инструментов удаляет все контрольные точки в управляющей 
программе. Дополнительную информацию смотрите в подразделе "Удалить все" в разделе 
"Редактирование программы детали". 
  
Вставить закладку 

 
Значок Вставить закладку на панели инструментов размещает закладку в управляющей программе, в месте 
текущего положения курсора. Дополнительную информацию смотрите в подразделе "Управление 
закладками" раздела "Редактирование программы детали". 
  
Новая закладка 

 
Значок Следующая закладка на панели инструментов служит для быстрого перехода курсора к следующей 
закладке в управляющей программе. Дополнительную информацию смотрите в "Следующая закладка" в 
разделе "Редактирование программы детали". 
  
Очистить все закладки 

 
Значок Очистить закладки удаляет закладку (закладки) из управляющей программы. Дополнительную 
информацию смотрите в теме "Очистить все закладки" в разделе "Редактирование программы детали". 
  
Режим отображения сводной информации 

 
Значок Режим отображения сводной информации на панели инструментов включает режим отображения 
сводной информации в окне редактирования. В этом режиме включается графическая сводка по всем 
элементам и командам в вашей управляющей программе. Сводку можно разворачивать и сворачивать; 
кроме того, имеются ограниченные возможности редактирования в ней. Смотрите "Работа в режиме 
отображения сводной информации" в разделе "Использование окна редактора". 
  
Режим команд 

 
Значок Режим команд на панели инструментов переводит окно редакторирования в режим команд. В этом 
режиме вы можете пользоваться различными командами, которые предназначены для редактирования 
всех составляющих управляющей программы. Смотрите "Работа в режиме команд" в разделе 
"Использование окна редактора". 
  
Режим DMIS 

 
Значок Режим DMIS включает режим отображения команд в окне редактора в формате DMIS. Данный 
режим позволяет работать с помощью синтаксиса DMIS при необходимости. Если этот значок на панели 
инструментов отсутствует, поставьте флажок Использовать кнопку Dmis в окне редактора на вкладке 
Общие в диалоговом окне Параметры установки. Смотрите тему "Параметры установки: вкладка Общие" в 
разделе "Пользовательские настройки". 
Для получения более подробной информации о DMIS, см. http://www.dmis.com. 

http://www.dmis.com/
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Смотрите "Работа в режиме DMIS" в разделе "Использование окна редактора". 
  
  
Вырезать 

 
Значок Вырезать на панели инструментов позволяет вырезать текст и элементы из окна редактора, 
временно сохраняя их в буфере обмена для последующей вставки. Дополнительную информацию смотрите 
в подразделе "Вырезать" в разделе "Редактирование программы детали". 
  
Копирование 

 
Значок Копировать на панели инструментов позволяет копировать тексты и объекты из окна редактора, 
временно сохраняя их их в буфере обмена для последующей вставки. Дополнительную информацию 
смотрите в подразделе "Копировать" в разделе "Редактирование программы детали". 
  
Вставить 

 
Значок Вставить на панели инструментов служит для вставки содержимого буфера обмена в место текущего 
положения курсора в управляющей программе. Дополнительную информацию смотрите в подразделе 
"Вставить" в разделе "Редактирование программы детали". 
  
Вставить по шаблону 

 
Значок Вставить по шаблону на панели инструментов используется для вставки массива элементов с 
интервалами в управляющуйю программу, в место текущего положения курсора. Дополнительную 
информацию смотрите в подразделе "Редактирование шаблонов элементов" раздела "Редактирование 
программы детали". 
  
Отмена 

 
Кнопка Отменить на панели инструментов отменяет последнее действие, выполненное в окне редактора. 
Дополнительную информацию смотрите в подразделе "Отменить" в разделе "Редактирование программы 
детали". 
  
Переделать 

 
Значок Повторить на панели инструментов используется для возврата изменений, удаленных командой 
Отменить. Дополнительную информацию смотрите в подразделе "Повторить" в разделе "Редактирование 
программы детали". 
  
 Печать  
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Значок Печать на панели инструментов позволяет незамедлительно отправить текущее содержимое окна 
редактирования на печать, используя принтер, установленный по умолчанию. При этом, никакие 
диалоговые окна не открываются. 
  

Панель инструментов Конфигурация окон 

 
Панель инструментов Конфигурация окон 
Панель инструментов Конфигурация окон позволяет сохранять компоновку любых открытых окон, 
программ редактирования и панелей инструментов, а затем восстанавливать ее в текущей управляющей 
программе одним щелчком на значке. 
Важно: Следует помнить, что в конфигурации хранится не только компоновка окон и панелей инструментов, 
но также и настройки и опции, связанные с ними. Если в конфигурации, которую вы сохраняете, включена 
определенная настройка, то она сохраняется вместе с конфигурацией. Позднее, если вы измените 
настройку и не перезапишете конфигурацию, то при следующем вызове этой конфигурации настройка будет 
восстановлена. 

 

Значок Свернуть сворачивает окно редактирования. 

 

Значок Развернуть разворачивает окно редактирования на весь экран. 

 

При щелчке на значке Сохранить открывается диалоговое окно Введите имя конфигурации окон, 
в котором вы можете сохранить текущее положение и размер открытых окон, программ 
редактирования и панелей инструментов под выбранным именем.: 

 
Поле Имя конфигурации окон позволяет указать название конфигурации. PC-DMIS также 
отображает это имя в подсказке к значку, который связан с конфигурацией. Если имя не 
указывается, PC-DMIS использует имя, установленное по умолчанию: "Recall Window Layout" 
("Возврат компоновки окон"). 

При щелчке на OK, конфигурация сохраняется, а значок для этой конфигурации  появляется на 
панели инструментов с вашей конфигурацией. 
Не допускается перезаписывать существующую конфигурацию путем присваивания ее имени 
новой конфигурации. Если нужно заменить существующую конфигурацию, сперва удалите ее, а 
затем сохраните новую конфигурацию под старым именем. 

 

Значок Отобразить сохраненную конфигурацию используется для возврата сохраненной 
конфигурации. Все окна, программы редактирования и панели инструментов возвращаются в то 
положение, в котором они были сохранены. Чтобы узнать имя сохраненной конфигурации, 
подведите курсор к ее значку. 

Примечание: Если вы открыли несколько управляющих программ и создали конфигурацию, используя одну 
из них, то приоритет отдается программе, в которой конфигурация создавалась. Такая управляющая 
программа становится активной, и сохраненная компоновка окон отображается в ней. 
  
Удаление сохраннных пользовательских конфигураций окон 
Чтобы удалить сохраненную пользовательскую конфигурацию: 
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1. Щелкните правой кнопкой мыши в области панели инструментов и выберите Настроить. 
Появится диалоговое окно Настроить. 
2. Нажмите и удерживайте нажатой клавишу SHIFT. 
3. Щелкните кнопкой мыши по значку на панели инструментов Конфигурация окон; не 
отпускайте кнопку мыши. Значок станет подвижным. 
4. Вытяните значок за границы панели инструментов. 
5. Отпустите кнопку мыши. 

Значок и связанная с ним конфигурайия будут удалены. 

Панель инструментов Виртуальная клавиатура 

 
Панель инструментов Виртуальная клавиатура 
Панель инструментов Вид | Панели инструментов | Виртуальная клавиатура позволяет настроить 
виртуальную клавиатуру, заменяющую настоящую. Она выполняет те же функции, что и нормальная 
клавиатура, и может работать как с мышью, так и с монитором с сенсорным экраном. Такая клавиатура 
полезна при работе в определенных производственных условиях, когда пользоваться обычной клавиатурой 
неудобно. 

 
Пример: Виртуальная клавиатура - Раскладка 1 вспомогательной клавиатуры 
Ниже приведено описание значков, расположенных на панели инструментов Виртуальная клавиатура. 
Пиктограмма Описание 

 

Этот значок отображает или прячет виртуальную клавиатуру. Виртуальная клавиатура 
автоматически появляется в плавающем окне в верхней части главного дисплея PC-DMIS. 
Значок программы также появляется на панели задач Windows: 

 
Как и в любой другой программе, работающей в среде Windows, щелчок на этом значке 
передает фокус Виртуальной клавиатуре. 

 

Этот значок открывает диалоговое окно Настройка клавиатуры, где вы можете 
сконфигурировать свою, пользовательскую раскладку Виртуальной клавиатуры. 
Подробную информацию см в "Создание новой раскладки виртуальной клавиатуры". 
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Стрелка в правой части значка Настройка открывает список, похожий на вспывающее 
меню, о котором рассказывается в подразделе "Вызов различных вариантов виртуальной 
клавиатуры". 

 
  

Дополнительную информацию смотрите в теме "Использование виртуальной клавиатуры", в разделе 
"Работа с окнами, программами редактирования и инструментами". 
  

Панель инструментов Сенсорный экран 

 
Панель инструментов Сенсорный экран 
Панель инструментов Режим сенсорного экрана позволяет настроить обработку касаний сенсорного 
экрана. Такой режим полезен при работе в определенных производственных условиях, когда пользоваться 
мышью неудобно. 

Значок Режим левой кнопки мыши, выбранный по умолчанию, устанавливает режим, в котором 
касания монитора воспринимаются в качестве щелчка левой кнопкой мыши. 
При выборе значка Режим правой кнопки мыши, следующее касание монитора воспринимается как 
щелчок правой кнопкой мыши. После касания, режим автоматически меняется обратно на Режим 
левой кнопки мыши. 

Для получения более полной информации по работе с панелью инструмента Режим сенсорного экрана, см. 
обучающие видеоматериалы, поставляемые со стационарной машиной "One" производства Brown and 
Sharpe. 
  

Панель инструментов Автоэлементы 

 
Панель инструментов Автоэлементы 
Панель инструментов Автоэлементы вы можете легко выбирать автоэлементы тех же типов, что и на 
различных вкладках диалогового окна Автоэлементы. 
Доступны следующие значки: 

Пиктограмма Тип эл-та 

 

Точка вектора 

 

Точка поверхн. 

 

Точка ребра 

 

Угловая точка 

 

Точка угла 

 

Наивысшая точка 
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Характеристическая 
точка 

    

 

Прямая 

 

Плоскость 

 

Окружность 

 

Эллипс 

 

Прямоуг. ячейка 

 

Кругл. ячейка 

 

Канавка 

 

Уступ и зазор 

 

Полигон 

    

 

Цилиндр 

 

Конус 

 

Сфера 

  
Примечание: PC-DMIS определяет, какие автоэлементы доступны на панели инструментов и меню в 
зависимости от типа заданного щупа и настроек аппаратного лицензионного ключа. Если вы не работаете с 
бесконтактными измерительными инструментами, значки Характеристическая точка и Заподлицо и зазор 
будут недоступный для выбора. 
Когда вы щелкаете по значку автоэлемента, появляется диалоговое окно Автоэлемент, в котором заданный 
тип элемента уже выбран. Чтобы создать авто-элемент, выполните процедуры, описанные в разделе 
"Создание авто-элементов". По завершении, нажмите клавишу END или щелкните Создать в диалоговом 
окне Автоэлемент, чтобы вставить элемент в управляющую программу. Перед созданием элемента можно 
удалить точки из буфера точек, нажимая комбинацию клавиш ALT + '-'. 
Подсказка: Пользуйтесь кнопкой "свернуть" в диалоговом окне Автоэлемент. Так вы сможете убрать 
диалоговое окно, продолжив при этом создавать выбранные элементы деталей из листового металла. 
  

Панель Измерение элементов 

 
Панель инструментов Измеренные элементы 
С помощью панели Измеренные элементы, можно включить автоматическое распознавание типа 
измеряемого элемента и его отображение в PC-DMIS; кроме того, можно задавать тип элемента 
принудительно. 
  
Автоматическое прогнозирование типа элемента 

 
Если вы щелкнете по значку Режим прогнозирования, то после измерения каждой точки, PC-DMIS будет 
отображать пиктограмму с изображением типа элемента, который соответствует количеству измеренных 
точек. Это позволит вам видеть элемент до того как он будет построен. 
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Например, при измерении цилиндра вы будете измерять две группы точек, находящиеся на разных уровнях 
вдоль оси элемента. После того как вы измерите четыре точки на одном уровне, PC-DMIS отобразит в 
графическом окне значок Окружность для типа элемента. После измерения второй группы точек появится 
значок Цилиндр. 
  
Принудительное задание определенного типа элемента 
Значки типов элементов на этой панели инструментов позволяют принудительно задать выбранный тип 
элемента. 
Пиктограмма Описание 

 

Принудительно задает тип элемента 
"Точка" 

 

Принудительно задает тип элемента 
"Прямая" 

 

Принудительно задает тип элемента 
"Плоскость" 

 

Принудительно задает тип элемента 
"Окружность" 

 
  

Принудительно задает тип элемента 
"Круглый паз" 

 
  

Принудительно задает тип элемента 
"Прямоугольный паз" 

 

Принудительно задает тип элемента 
"Цилиндр" 

 

Принудительно задает тип элемента 
"Конус" 

 

Принудительно задает тип элемента 
"Сфера" 

 

Принудительно задает тип элемента 
Тор в PC-DMIS 

Если вы измеряете точки в режиме прогнозирования (включаемого значком Режим прогнозирования  ) 
и PC-DMIS отображает неверный тип файла, задайте нужный тип принудительно, щелкнув соответствующий 
значок. Элемент не будет добавлен в программу обработки детали до тех пор, пока он не будет создан, 
нажатием клавиши END. Можно удалять точки, пользуясь клавишей '-' или комбинацией ALT + '-'. 
Например, если вы щелкнули по значку Окружность, PC-DMIS принудительно принимает этот тип элемента 
при условии, что вы измерили минимально необходимое количество точек. 
  

Панель инструментов Построенные элементы 

 
Панель инструментов Построенные элементы 
Для удобства работы, опции построения элементов из подменю Построенные сгруппированы на панели 
инструментов Построенные элементы. 
Пиктограмма Описание 

 

Точка 
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Прямая 

 

Плоскость 

 

Окружность 

 

Эллипс 

 

Кругл. ячейка 

 

Прямоугольный паз 

 

Кривая 

 

Цилиндр 

 

Конус 

 

Сфера 

 

Поверхность 

 

Группа элементов 

 

Фильтр Гаусса 

 

Общий 

 

Настроенный фильтр 

Подробную информацию по этим элементам смотрите в разделах "Построение новых элементов из 
существующих" и "Построение теоретических элементов". 
Информацию по вставке точки считывания смотрите в документации в разделе "Построение теоретических 
элементов". 
  

Панель инструментов Размер 

 
Панель инструментов Размер 
Для удобства работы, опции построения элементов из меню Размер сгрупированы в виде значков на 
панели инструментов Размер. 
Пиктограмма Описание 

 

Полож. 

 

Положение 

 

Линейный размер 

 

Угловой размер 

 

Соосность 

 

Совпадение осей 

 

Круглость 

 

Цилиндричность 

 

Прямолинейность 

 

Плоскостность 
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Перпендикулярность 

 

Параллельность 

 

Полное биение 

 

Радиальное/торцевое биение 

 

Допуск формы заданной поверхности 

 

Допуск формы заданного профиля 

 

Наклон 

 

Симметричность 

 

Ввод с клавиатуры 

  

Панель инструментов Настройки 

 
Панель инструментов Настройки 
Панель инструментов Настройки содержит набор меню, позволяющий легко задавать настройки. Слева 
направо на панели инструментов эти настройки следующие: 

1. Сохраненные виды (Список видов) 
2. Предварительно установленная система координат (Список систем координат) 
3. Активные интерфейсы (Список конфигураций) 
4. Типы щупов (Список щупов) 
5. Предустановленные наконечники щупов (Список наконечников щупов) 
6. Доступные рабочие плоскости (Список рабочих плоскостей) 
7. Плоскости, которые проецируются в (Список плоскостей проекции) 

Подключить машину - эта кнопка появляется, если PC-DMIS находится в офлайн режиме. Переключает 
PC-DMIS в онлайн режим и выполняет инициализацию машины. 

Отключить машину - Эта кнопка появляется, если PC-DMIS работает в онлайн режиме. Выполняется 
отключение от машины и переводит PC-DMIS в офлайн режим. 
  
Список Виды 

 
В списке Виды хранятся виды, которые были созданы и сохранены действующей управляющей программой. 
Смотрите "Настройка изображения на экране" в разделе "Редактирование отображения CAD" и "Работа с 
пользовательскими видами" в разделе "Вставка команд отчета". 
Чтобы включить сохраненный вид: 

1. Расположите курсор над стрелкой "вниз" в списке Виды. 
2. Щелкните левой кнопкой мыши. 
3. Переместите курсор к нужному ИД. 
4. Щелкните левой кнопкой мыши. 

Пока PC-DMIS загружает вид, все остальные функции будут временно недоступны. 
Командная строка в окне редактирования имеет следующий вид: 
RECALL/VIEWSET, view_set_name 
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View_set_name = название вызываемого вида. 
  

Список системы координат 

 
В списке Системы координат перечислены сохраненные системы координат. Их можно выделять и 
вставлять в окно редактора. 
Дополнительную информацию о создании и сохранении системы координат, смотрите в теме "Сохранение 
системы координат" в разделе "Создание и использование систем координат". 
Чтобы сменить систему координат: 

1. Расположите курсор над стрелкой "вниз" в списке Системы координат. 
2. Щелкните левой кнопкой мыши. Появится раскрывающийся список, в котором вы сможете 
выбрать новую систему координат. 

Содержимое этого списка можно настраивать. Для этого, перейдите к Системам координат в окне 
редактора и измените значение в строке LIST= команды ALIGNMENT/START (дополнительную 
информацию смотрите в разделе "Создание и использование систем координат"). 
  
Список конфигураций 

 
Список Конфигураций позволяет переключаться между разными конфигурациями вашей машины в 
процессе работы. Это удобно для тех, кто использует несколько измерительных устройств при постоянном 
месторасположении PC-DMIS. В версиях более ранних, чем PC-DMIS 2011 MR2, необходимо было вручную 
копировать и присваивать имя interfac.dll файлам интерфейса, а затем размещать их в установочном 
каталоге. Если вы используете данный список, PC-DMIS сделает это автоматически за вас "на лету". 
Примечание: Список Конфигураций появляется, только если вы имеете несколько конфигураций, между 
которыми можно переключаться, в ваш аппаратный ключ была запрограммирована соответствующая 
опция. Список заполняется методом чтения xml файла, который генерируется отдельной программой-
конфигуратором, которая поставляется с PC-DMIS (смотрите тему "Использование Конфигуратора PC-DMIS" в 
разделе "Установка предпочтений"). Эти XML файлы размещаются в следующем каталоге: 
 
C:\Users\<user name>\AppData\Local\WAI\PC-DMIS\<version>\Configurations\ 
 
<user name> - это имя пользователя, которое используется для входа при загрузке ОС, а <version> - это ваша 
версия PC-DMIS. 
  
  
Список Щупы 

 
Список Щупы позволяет выбирать щупы, которые уже были заданы в файле щупа. PC-DMIS вставляет 
команду LOADPROBE в окно редактирования. 
Примечание: PCDMIS отметит активный в данный момент T-щуп в Списке щупов на Панель установок, 
отобразив его ЖИРНЫМ шрифтом. При выборе другого щупа из списка, который является физически 
активным T-щупом, и последующем выполнении точечного измерения появится предупреждающее 
сообщение. Рекомендуется всегда использовать установки щупа, который физически активен, в противном 
случае, данные вашего точечного измерения могут не быть откорректированы с учетом диаметра 
сферического наконечника и допуска. 
  
Список Наконечники щупа 
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В списке Наконечники щупа хранятся данные по углам наконечников щупа, определенные ранее. 
Информацию о том, как задать углы наконечника смотрите в подразделе "Добавить углы" раздела 
"Определение аппаратных средств". 
Чтобы сменить номер наконечника: 

1. Прокрутите перечень доступных наконечников, щелкая кнопкой мыши на стрелке "вниз" в 
списке Наконечники щупа. 
2. Выберите нужный наконечник левой кнопкой мыши. 

  
Список рабочих плоскостей 

 
Раскрывающийся список Рабочая плоскость позволяет сменить плоскость, в которой вы работаете. При 
этом, вид в графическом окне не меняется, меняется, только рабочая плоскость. 
Доступные рабочие плоскости следующие: 

 
A=СВЕРХУ Светло-серый ZПЛЮС 
B=СПРАВА Темно-серый XПЛЮС 
С=СЗАДИ Светло-голубой YПЛЮС 
D=СНИЗУ Светло-зеленый ZМИНУС 
Е=СЛЕВА Красный XМИНУС 
F=СПЕРЕДИ Очистить YМИНУС 
 
Например, для того, чтобы сменить текущую рабочую плоскость на плоскость, находящуюся на задней части 
изображения детали, нужно: 

1. Подвести курсор к стрелке "вниз" списка Рабочая плоскость. 
2. Выбрать новую рабочую плоскость в раскрывающемся списке - YПЛЮС  

Измеренные прямые и Рабочие плоскости 
При создании измеренной прямой, PC-DMIS предполагает, что измерение точек для прямой будет 
производиться вдоль вектора, перпендикулярного текущей рабочей плоскости. 
Например, если текущей рабочей плоскостью является ZPLUS (с вектором 0,0,1), и вы работаете с деталью 
типа "плита", точки для измеренной прямой должны располагаться на вертикальной стенке детали, 
например, боковой или передней. 
Затем, если вам понадобится измерить прямую на верхней поверхности детали, придется изменить 
рабочую плоскость на XPLUS, XMINUS, YPLUS или YMINUS, в зависимости от направления прямой. 
  
Список плоскости проекции 
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Список Плоскость проекции содержит список всех элементов типа плоскость, которые вы создали в 
управляющей программе. По умолчанию, PC-DMIS проецирует каждую измеренную прямую и окружность 
на текущую рабочую плоскость, поэтому элементом, который будет показан в этом меню по умолчанию, 
является Рабочая плоскость. Однако, в этом списке можно выбрать другую плоскость. В таком случае, PC-
DMIS построит проекции каждой измеренной прямой и окружности на новую плоскость. 
  

Панель инструментов Режим щупа 

 
Панель инструментов Режим щупа 
На панели инструментов Режим щупа располагаются значки, с помощью которых можно включать 
различные режимы работы, используемые для текущего щупа или КИМ. Описание имеющихся значков 
приведено в этой таблице. 
Пиктограмма Описание 

 

Ручной режим Значок Ручной режим позволяет перевести PC-DMIS в ручной 
режим. В этом режиме пользователь вручную управляет 
движениями машины и осуществляет измерения. Ручной 
режим используется для КИМ с ручным управлением или при 
выполнении наладки вручную для программ, которые будут 
запускаться на автоматических КИМ. При нажатии этого 
значка, в место текущего положения курсора в окне 
редактирования вставляется команда MODE/MANUAL. 
Команды, расположенные ниже нее в окне редактирования, 
выполняются в ручном режиме. 

 

Режим DCC Значок Режим DCC переводит PC-DMIS в режим прямого 
числового управления. Режим DCC позволяет 
поддерживаемым машинам автоматически на себя задачи по 
выполнению управляющей программы. При нажатии этого 
значка, в место текущего положения курсора в окне 
редактирования вставляется команда MODE/DCC . Команды, 
расположенные ниже нее в окне редактирования, 
выполняются в режиме DCC. 

 

Режим коорд. щупа Значок Режим коорд. щупа доступен только если вы 
работаете с машиной типа LK. Он служит для перевода щупа в 
режим считывания координат. Для получения 
дополнительной информации, см. "Перевод щупа в режим 
считывания и режим точек" в разделе "Работа с окнами, 
программами редактирования и инструментами". 

 

Режим точек Значок Режим точек доступен только если вы работаете с 
машиной типа LK. Он служит для перевода щупа в режим 
измерения точек. Для получения дополнительной 
информации, см. "Перевод щупа в режим считывания и 
режим точек" в разделе "Работа с окнами, программами 
редактирования и инструментами". 

 

Автозапуск измерения точки Значок Автозапуск измерения точки вставляет команду POINT 
AUTOTRIGGER в программу детали. Смотрите подраздел 
"Область Автозапуска измерения точки" в разделе 
"Пользовательские настройки". 
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Автозапуск измерения плоскости Значок Автозапуск измерения плоскости вставляет команду 
PLANE AUTOTRIGGER в программу детали. Смотрите подраздел 
"Область Автозапуска измерения плоскости" в разделе 
"Пользовательские настройки". 

 

Режим поиска номиналов по CAD Значок Режим поиска номиналов по CAD ставит флажок 
Поиск номиналов на закладке Общие диалогового окна 
Параметры установки. Смотрите подраздел "Поиск 
номиналов" в разделе "Пользовательские настройки". 

 

Режим "Только точки" Значок Режим Только точки устанавливает флажок Режим 
Только точки на вкладке Общие диалогового окна Опции 
установки. Смотрите тему "Режим Только точки" в разделе 
"Пользовательские настройки". 

Примечание: В предыдущих версиях PC-DMIS использовались значки Режим распознавания плоской 
поверхности и Режим распознавания скруглений. Поскольку начиная с версии PC-DMIS 4.0, алгоритм 
распознавания был существенно улучшен, необходимость в этих значках отпала и они были убраны с 
панели инструментов. 
  

Панель инструментов Выбор наконечника 

 
Панель инструментов Выбор наконечника 
Панель инструментов Выбор наконечника позволяет оперативно задавать наконечники (если вы работаете 
со звездообразными щупами) и углы наконечников (если конфигурация позволяет изменять углы наклона и 
поворота головки) в управляющей программе. Можно ввести ограничения, разрешив использовать только 
имеющиеся, аттестованные наконечники; или же можно ввести любой угол, который поддерживается 
конструкцией щупа. При этом нет необходимости отыскивать диалоговое окно Утилиты щупа в меню и 
нажимать кнопку Добавить углы. 
Например: Предположим, что вы изучаете элемент в автономном режиме, но приспособление, в котором 
установлена деталь, не позволяет щупу измерить элемент без переопределения угла. Пользуясь этой 
панелью инструментов, вы сможете быстро визуализировать и определить нужный угол; при этом сам 
процесс гораздо проще по сравнению с традиционными операциями. Просто введите нужные углы с 
клавиатуры (или пользуйтесь стрелками инкремента/декремента). При каком-либо изменении в любоим из 
полей, PC-DMIS динамически вставляет наконечник и его угол в управляющую программу и отрисовывает 
щуп в графическом окне. 

Объект на 
панели 
инструментов 

Описание 

Кнопка-флажок 

Этот флажок вносит ограничение, 
позволяющее выбирать только 
стандартизиванные углы наконечников. 
Если этот флажок установлен, то при 
увеличении углов А,В или С, введенное 
значение будет округлено до 
ближайшего стандартного и вставлено в 
управляющую программу. 
Если вы уберете этот флажок, то 
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сможете указать любое приращение 
угла наконечника, которое 
поддерживает выбранный тип щупа. 

Поле # 

В этом поле указывается номер 
наконечника для щупов такого типа, 
которые не имеют вращающейся 
головки или запястья, но оснащаются 
несколькими наконечниками. 
Например, звездообразный щуп имеет 
пять наконечников, каждому из которых 
присваивается номер. Если вы выберете 
этот номер или введете его в поле с 
клавиатуры, то соответствующая 
команда TIP будет вставлена в 
управляющую программу. 

Поля А, В, С 

В этих полях определяется угол А, В или 
С для головки щупа или запястья. При 
нажатии стрелок, значение угла 
изменяется на допустимую величину 
приращения. 

  

Панель инструментов Активные измерительные головки 

 
Панель Активные руки 
На панели инструментов Активные измерительные головки расположены значки, изображающие 
несколько измерительных головок. Значок Головка 1 активна (кнопка с номером один на панели 
инструментов) соответствует главной измерительной головке. Значок Головка 2 активна указывает на 
вспомогательную головку. Одновременно может быть активной лишь одна рука. Выбранная пиктограмма 
считается активной. 
Можно выполнять команды, предназначенные для конкретной головки, щелкая по цветным значкам с 
галочкой, соответствующим активной головке. 
На сегодняшний день, панель инструментов Активные измерительные головки будет доступна для выбора 
только если в вашу систему установлен дополнительный пакет для режима работы с несколькими 
измерительными головками. 
Эту панель можно открыть с помощью опции Операция | Включить режим нескольких измерительных 
головок. 
Для получения более подробной информации о настройке и работе КИМ с несколькими измерительными 
головками, смотрите раздел "Работа в режиме нескольких измерительных головок". Для получения 
дополнительной информации по работе с данной панелью инструментов смотрите тему "Задание команд 
органу измерения" указанного раздела. 
  

Панель инструментов Активный поворотный стол 
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Панель инструментов Активный поворотный стол 
Панель инструментов Активный поворотный стол позволяет указать, какой из двух поворотных столов 
будет активным. Эта панель будет недоступна для выбора до тех пор, пока вы не зададите два поворотных 
стола в меню Правка | Настройки | Настройка поворотного стола. Дополнительную информацию смотрите 
в теме "Задание поворотного стола" в разделе "Пользовательские настройки". 
  

Панель инструментов ClearanceCube   

 
Панель инструментов ClearanceCube 
Панель инструментов ClearanceCube содержит ярлыки, которые включают или отключают опции, связанные 
с функциональностью ClearanceCube. Смотрите "Использование ClearanceCube" в разделе "Редактирование 
CAD Дисплея". 

 

Пиктограмма Описание 

 

С помощью кнопки Определение ClearanceCube отображается диалоговое окно Определение 
ClearanceCube. Смотрите раздел "Определение (простое) ClearanceCube" для получения 
дополнительной информации. 

 

Кнопка Активировать перемещение ClearanceCube включает или отключает перемещение 
clearance cube. 

• Если данная опция включена, ваша программа обработки детали использует 
ClearanceCube для управления перемещениями и отключает зоны безопасного 
отвода. 
• Если данная опция отключена, ваша программа обработки детали использует 
существующие команды зон безопасного отвода для управления своими 
перемещениями. 

 

С помощью кнопки Отобразить ClearanceCube отображается или скрывается ClearanceCube в 
графическом окне. 

 

С помощью кнопки Изменить размер ClearanceCube включается или отключается возможность 
выделять и перетаскивать с помощью мыши на поверхности ClearanceCube с целью изменения 
размера ClearanceCube на этой поверхности в графическом окне. 

  

Панель инструментов Мастер 

 
Панель инструментов Мастер 
Значки на этой панели инструментов изначально связаны с внешними модулями оперативной помощи, 
установленными вместе с PC-DMIS. Они преследуют две цели: 

1. Повысить удобство работы начинающих пользователей, которые еще только осваивают 
программу. 
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2. Показать гибкость эксплуатации и настройки PC-DMIS. 
К этим модулям оперативной помощи относятся: 
Пиктограмма Описание 

 

Мастер систем координат 3-2-1 – Этот мастер поможет вам создавать системы координат двух 
основных типов: системы координат 3-2-1 и системы координат по двум окружностям. 

 

Мастер импортирования CAD – Этот мастер позволит вам импортировать одну или несколько 
моделей CAD в текущую программу детали. Просто щелкните на значке и появится диалоговое 
окно. Выберите один или несколько файлов для импортирования и щелкните Открыть. 

 

Мастер редактирования полей данных – Этот мастер позволяет вам заменить определенные 
поля в окне редактора, которые вы не можете заменить с помощью диалогового окна 
Заменить. Смотрите "Редактирование полей данных" в разделе "Редактирование программы 
детали". 

 

Мастер экспортирования DMIS – Этот мастер поможет вам экспортировать файл отчета 
контроля DMIS. 

 

Мастер итеративного построения систем координат – Этот мастер поможет вам на каждом 
этапе процесса итеративного построения систем координат и объяснит порядок ввода данных 
при создании систем координат 

 

Мастер многократного выполнения – Этот мастер позволяет вам легко поставить выполнение 
программы в бесконечный цикл, или выполнить ее определенное количество раз. Кроме того, 
вы можете выбрать особое сообщение, которое будет выводиться между итерациями. 

 

Мастер PCD2Excel – Этот мастер предназначен для экспортирования данных управляющей 
программы PC-DMIS в выбранный файл Microsoft Excel. Для настройки мастера, щелкните 
Изменить установки. Большая часть опций конфигурации в появляющемся диалоговом окне 
не требует пояснений. 
Важно: для корректной работы мастера требуется Excel версии 2003 или выше. 
Если установлены флажки Использовать СТАТ/ВКЛ и СТАТ/ВЫКЛ, то вы должны вставить в 
управляющую программу команды для размеров (или допусков формы и взаимного 
положения) между командами STATS/ON и STATS/OFF; в противном случае мастер не сможет 
экспортировать данные в файл Excel. Если убрать данный флажок, все команды размеров 
экспортируются в файл excel. Смотрите раздел "Отслеживание статистических данных". 
Кроме того, если вы поставите флажок Игнорировать геометрические требования, PC-DMIS не 
будет экспортировать команды для допусков формы и взаимного положения в файл Excel. 
Смотрите раздел "Использование рамок символов с геометрическими требованиями". 
Автоматическая работа мастера 
Вы можете разрешить PC-DMIS запускать мастер PCD2Excel без участия пользователя. После 
настройки мастера, вставьте команду EXTERNALCOMMAND в управляющую программу и добавьте 
к ней ключ 'A'. Команда должна выглядеть приблизительно так: 
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EXTERNALCOMMAND/DISPLAY ; C:\Program Files\WAI\PC-DMIS V42\Wizards\PCD2EXCEL.EXE A 

Таким образом включается автоматический режим работы мастера. 

 

Мастер настроек щупа – Этот мастер показывает порядок установки щупа и позволяет 
произвести калибровку вновь заданного щупа. 

 

Мастер управления базами данных – Этот мастер поможет вам созвать и регистрировать базы 
данных ODBC. Этот мастер появляется только если ваш аппаратный лицензионный ключ 
поддерживает опцию Встроенная статист.. 

  
Доступен исходный код мастера 
Эти мастера написаны в среде Microsoft Visual Basic©, с учетом возможностей автоматизации PC-DMIS. 
Исходный код и проектные файлы, использовавшиеся в разработке, лежает в подкаталоге Wizards той 
папки, куда установлена PC-DMIS. В случае, если вы захотите расширить возможности PC-DMIS или создать 
собственное приложение, взаимодействующее с PC-DMIS, вы можете использовать исходные материалы в 
качестве пособия. Кроме того, можно расширить функциональность мастеров, добавив возможности, 
которых нет в исходном приложении. 
  

Панель Portable 

 
Панель Portable 
Панель Portable содержит набор значков, которые позволят вам обращаться к функция или окнам, часто 
используемым при составлении программ для портативных машин или работе с ними. Данная панель 
инструментов будет доступна для выбора лишь в том случае если ваша версия PC-DMIS сконфигурирована 
для работы с портативными устройствами. 
Для получения информации об этой панели инструментов смотрите тему "Панель инструментов 
портативных устройств" в документации "Портативные устройства PC-DMIS". 
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Задание оборудования 
Задание оборудования: Введение 
В этом разделе рассказывается обо всех опциях, используемых при задании оборудования для измерения 
деталей. Сюда относится создание и калибровка щупа и его наконечников; создание и использование 
виртуальной машины; создание, размещение и использование приспособлений; калибровка 
инструментальных магазинов и создание анимированных моделей для них; информация по работе с 
поворотными столами. 
Вся эта информация изложена в следующих темах: 

• Задание щупов 
• Задание машин 
• Вставка приспособлений 
• Задание магазинов 
• Работа с поворотными столами 

Определение щупов 
Одним из первых этапов написания управляющей программы является задание щупов, которые будут 
использоваться в процессе контроля. Порядок калибровки и задания щупа зачастую зависит от конкретной 
конфигурации PC-DMIS, поэтому эта информация изложена в наборе документации к вашей конфигурации. 
Указания по настройке, калибровке и эксплуатации щупа, подходящего конкретно для ваших задач, см. в 
соответствующих комплектах документации: 

• PC-DMIS CMM 
• PC-DMIS Vision 
• PC-DMIS Laser 
• PC-DMIS Portable 

Задание щупа выполняется в диалоговом окне Утилиты щупа. Щупы также могут быть определены вручную 
с помощью редактирования файла usrprobe.dat. 

Подсказка: Нажмите эту иконку на панели инструментов Мастера , чтобы открыть Мастер настроек щупа 
PC-DMIS. 
Информация о диалоговом окне Утилиты щупа 
В диалоговом окне Утилиты щупа появятся данные активного щупа. В этом окне вы можете создать новые 
файлы щупа, открыть ранее заданные файлы и отредактировать файл щупа. Эта же опция служит для 
калибровки щупов. Для отображения диалогового окна выберите Вставить | Задать оборудование | Щуп.... 
Примечание: диалоговое окно Утилиты щупа также можно открыть с помощью строки Загрузить щуп в окне 
редактора вашей программы детали с последующим нажатием клавиши F9. 
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Диалоговое окно Утилиты щупа 
Примечание: Изображение диалогового окна Утилиты щупа предназначено для того, чтобы показать все 
возможные варианты, и служит только в ознакомительных целях. Отображаемые опции зависят от настроек 
аппаратного ключа, запускаемой программы PC-DMIS, а также от того, как написана программа детали. Не 
все опции доступны в одно и то же время. 
  
  
Имя файла щупа 

 
В раскрывающемся списке Файл щупа отображается имя текущего файла щупа. Файлы щупа хранятся в 
папке, в которую была установлена система PC-DMIS. По умолчанию каталог - это название файла и 
каталога, в котором установлена PC-DMIS (обычно "PCDMISW" на локальном диске "C:\"). Для загрузки 
файла щупа PC-DMIS будет искать его в этой папке, если путь поиска не изменен. Для получения 
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дополнительной информации, см. "Задание путей поиска" в разделе "Пользовательские настройки" 
документации PC-DMIS Core. 
Чтобы создать новый файл щупа: 

1. Выделите текущее имя в раскрывающемся списке Файл щупа. 
2. Введите новое имя. 

Если файл щупа уже был сохранен под введенным именем, PC-DMIS загрузит сохраненный ранее файл в 
текущую программу детали. 
Флажок Использовать карту головки, если имеется 
Флажок Использовать карту головки, если имеется определяет, будет ли PC-DMIS использовать файл карты 
головки (также называемую "карта ошибок") при калибровке угловых положений AB наконечника с 
конфигурациями щупа, использующими индексируемую головку. При выборе данного флажка PC-DMIS 
произведет поиск файла карты головки (файл abcomp.dat) на Вашем компьютере, и если файл будет найден, 
информация об ошибках головки будет компенсирована при калибровке угловых положений наконечника. 
Для получения более подробной информации о создании файла карты головки см. тему "Расчет карты 
погрешностей" в приложении "Использование головки". 
Флажок Использовать частичную калибровку 
При калибровке аналогового щупа Reinshaw (например, SP25, SP600 или SP80) методом сканирования, 
первая калибровка, выполняемая этим методом, должна быть полной - должен выполняться полный цикл 
сканирования. После этой полной калибровки, при желании, можно выбирать упрощенную калибровку. 

• При полной калибровке, кроме измерения смещения наконечника и размеров 
наконечника, рассчитываются все коэффициенты для аналогового измерения. 
• Частичная (упрощенная) калибровка ничем не отличается от процедуры калибровки 
обычного щупа: выполняется дискретное измерение точек (без сканирования) и рассчитывается 
смещение и размер наконечника; коэффициенты при этом не меняются. 

Чтобы выполнить упрощенную калибровку, 
1. Откройте диалоговое окно Утилиты щупа. 
2. Загрузите аналоговый щуп Renishaw из списка Файл щупа. 
3. Поставьте флажок Выполнять частичную калибровку. Он активен только для аналоговых 
щупов. 
4. Выберите один или несколько уже откалиброванных наконечников в Списке активных 
наконечников. 
5. Щелкните по кнопке Измерить. Появится диалоговое окно Измерение. 
6. Сделайте нужные изменения в диалоговом окне Измерение. Если вы зададите 
определенные наборы параметров и присвоите им имена, PC-DMIS сохранит положение флажка 
Выполнять частичную калибровку в этом наборе для последующего использования. 
7. Щелкните Измерить. Выполняйте все указания, появляющиеся на экране. PC-DMIS 
произведет упрощенную калибровку. 

Примечание: Элемент реестра под именем ProbeUsePartialCalibration в разделе КалибровкаЩупа задает, 
будет ли этот флажок поставлен по умолчанию для новых файлов щупа. 
Флажок Использовать калибровку по TRAX 
При калибровке аналогового щупа на ряде типов машин, в частности, при использовании интерфейса Leitz, 
обычно доступна возможность выбора того, будет ли использоваться алгоритм калибровки TRAX для 
расчета коэффициентов калибровки. Для выбора нужного алгоритма, поставьте или уберите флажок 
Использовать калибровку по TRAX. В предыдущих версиях данная установка контролировалась в Редакторе 
настроек PC-DMIS путем изменения опции DISABLETRAXCAL. 
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• Если вы поставите этот флажок, PC-DMIS будет использовать алгоритм калибровки TRAX. 
Алгоритм TRAX оптимизирован для использования со сканированием в целях получения 
наилучшего результата сканирования при использовании данного метода. Это также дает хорошие 
результаты при дискретных измерениях точек. 
• В противном случае, PC-DMIS будет использовать алгоритм калибровки РММ. В некоторых 
случаях для измерений одной точки можно получить более высокую точность с помощью 
алгоритма PMM. 

Выбранный алгоритм применяется только к текущим наконечникам, выбранным во время калибровки. 
Позднее вы можете изменить данную опцию при необходимости для различных групп наконечников. Тип 
выбранного алгоритма также можно сохранить и вызвать с помощью наборов названных параметров. 
Смотрите тему "Область Наборы параметров" в документации "PC-DMIS КИМ". 
Обратите внимание, что данный флажок не изменяет распределение получаемых точек измерения. Он 
задает вычислительный алгоритм, который будет использоваться для обработки данных после завершения 
процедуры дискретной контактной калибровки аналогового щупа. 
Когда использовать TRAX или PMM 
В большинстве случаев можно использовать алгоритм TRAX, т.к. он лучше всего работает со сканированием 
и достаточно хорошо используется для измерения одной точки; но при необходимости измерения 
одиночных точек с очень маленькими допусками можно использовать алгоритм PMM. 
Примечание: Если вы не уверены, когда нужно изменить алгоритм калибровки, обратитесь к 
производителям вашей машины. Они могут порекомендовать оптимальный метод работы для данной 
машины в различных ситуациях. 
Флажок Порядок калибровки задается пользователем 
Флажок Порядок калибровки задается пользователем позволяет вам определить, в какой очередности PC-
DMIS будет производить измерение выбранных наконечников. 

Если вы поставите этот флажок, то PC-DMIS будет производить измерение наконечников в той 
последовательности, которую пользователь задает, когда отмечает наконечники в Списке активных 
наконечников. (См "Список активных наконечников") Если наконечники не заданы, PC-DMIS определит 
наилучший порядок измерения по I, J, K векторам, заданным в полях I, J, K векторы поиска в 
диалоговом окне Редактировать калибр или Добавить калибр. 
Если вы не поставите этот флажок, PC-DMIS определит наиболее эффективный порядок измерения 
наконечников и будет придерживаться его. При этом, PC-DMIS проигнорирует порядок, в котором 
наконечники выбирались в Списке активных наконечников. При определении наилучшего порядка 
измерения, PC-DMIS учтет и вектор калибра. 

Список активных наконечников 
PC-DMIS позволяет хранить данные по большому количестве наконечников щупов. К таким данным 
относятся: ИД, угловое положение, тип, расположение наконечника, направление, толщина, а также дата и 
время калибровки; неоткалиброванные наконечники помечаются. Вся эта информация хранится в списке 
активных наконечников. 
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Список активных наконечников 
Можно хранить до 32767 наконечников щупов. Если свободное место на диске в вашей системе ограничено, 
то эта цифра может уменьшиться. 
Обозначение щупов в PC-DMIS состоит из: 

 

1. TIP ID# 
Это постоянный номер, 
который PC-DMIS 
присваивает наконечнику 
при сохранении в память. 

2. Поворот наконечника 
В этом поле указывается 
поворот наконечника в 
вертикальном (А) и 
горизонтальном (В) 
направлениях 

3. Тип наконечника 
В этом поле указывается 
тип щупа (с шариковым, 
дисковым, конусным или 
цилиндрическим 
наконечником, оптический 
датчик). 

4. Координаты X,Y,Z 
Эти значения описывают 
положение наконечника. 
Отсчет ведется от нижней 
части пиноли. 

5. Направление I,J,K 
Эти значения задают 
направление наконечника 
щупа. Этот вектор выходит 
из центра наконечника 
щупа и направлен в 
сторону пиноли. 

6. Диаметр и Толщина 
Эти значения описывают 
диаметр наконечника и 
толщину щупов с 
цилиндрическими и 
дисковыми 
наконечниками. PC-DMIS 
задает эти значения когда 
щуп загружается. (Порядок 
редактирования этого поля 
описан в разделе 
"Редактировать калибр".) 

7. Дата и Время 
В этих графах указываются 
дата и время последней 
калибровки наконечника 
щупа. Если задается новый 
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наконечник без 
калибровки, то вместо 
даты и времени PC-DMIS 
указывает "НОВ". Если 
загружается старый щуп, а 
дата и время отсутствуют, 
PC-DMIS укажет вместо них 
"НЕИЗВЕСТНО". Дата и 
время обновляются только 
для откалиброванных 
наконечников щупа. 
Одновременное 
редактирование 
нескольких щупов не 
допускается. 

* (звездочка) - 
Неоткалиброванный 
наконечник 

Неоткалиброванные щупы 
отмечаются звездочкой (*) 
в левой части обозначения. 

Обозначение наконечника в списке 
Добавление наконечников в список 
Вы можете задать новые наконечники и добавить их в список с помощью кнопки Добавить углы. См. тему 
"Добавить углы". 
Редактирование данных наконечников 

1. Выделите нужный наконечник в Списке активных наконечников. 
2. Нажмите кнопку Редактировать. 

Откроется диалоговое окно Правка, значения в котором можно изменить. 

Примечание: Если щуп не откалиброван, то перед ИД наконечника в Списке активных наконечников 
ставится звездочка. 

Задание порядка калибровки 
Порядок калибровки определяется очередностью, в которой наконечники выбираются из списка. 
Для того, чтобы задать порядок калибровки: 

1. Выберите опцию Задается пользователем в диалоговом окне Измерение щупа (См. тему 
"Измерение"). 
2. Нажмите и удерживайте клавишу CTRL. 
3. Левой кнопкой мыши выберите наконечники, которые нужно откалибровать, в Списке 
активных наконечников. Число, представляющее индекс порядка измерения щупов, выводится при 
выборе каждого ИД наконечника. 

Если не выбрано ни одного наконечника, PC-DMIS запросит подтверждение на измерение всех 
наконечников. 
Выбор используемого наконечника 
Конкретный наконечник щупа, который будет использоваться в вашей управляющей программе, можно 
задать одним из следующих способов: 

• Наберите TIP в окне редактирования, работающего в командном режиме, и нажмите TAB. 
• Выберите наконечник щупа в списке на панели инструментов Настройки. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

595 

Для щупа, рассматриваемого в этом примере, командная строка в окне редактирования будет иметь 
следующий вид: 
TIP/T1A0B0, SHANKIJK=0, 0, 1, ANGLE=0 
Этот наконечник будет использоваться до тех пор, пока в ходе выполнения программы PC-DMIS не дойдет 
до другой команды TIP. 
Описание щупа 

 
Область Описание щупа 
В области Описание щупа (состоящей из раскрывающегося списка и поля под ним) можно задать щуп, 
удлинители и наконечник(и), которые будут использоваться в программе детали. В раскрывающемся списке 
Описание щупа в алфавитном порядке отображаются доступные опции щупа. 
Редактирование элементов щупа 
Дважды кликните на компоненте в области Описание Щупа (в Диалогового окна Утилиты Щупа), откроется 
диалоговое окно Редактировать компонент щупа. Опции, которые появятся в данном диалоговом окне, 
зависят от выбранного компонента. Следующие две опции применяются для всех компонентов: 

 
Диалоговое окно Редактирование элементов щупа 
В этом диалоговом окне можно скрыть определенные части изображения щупа и задать угол поворота 
щупа вокруг соединения. 
Если вы работаете с деталями особо сложной геометрии, эта опция позволит вам временно отключить часть 
графики для того, чтобы лучше видеть элементы. Чтобы скрыть части изображения щупа: 

1. Дважды щелкните кнопкой мыши на описании элемента (в поле Описание щупа), который нужно 
скрыть. PC-DMIS откроет диалоговое окно Редактирование компонентов щупа. 

2. Уберите флажок Отрисовывать данный элемент. 
3. Щелкните на кнопке OK. Диалоговое окно Редактирование элементов щупа закроется. Обратите 

внимание, что PC-DMIS перерисовывает щуп, не показывая выбранный элемент и все другие 
элементы, находяшиеся выше него в поле Утилиты щупа. 
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Как правило, угол поворота используется для задания вручную угла головок с шарнирным соединением. 
Чтобы задать угол поворота вокруг соединения, введите необходимое значение угла в окне Угол поворота 
вокруг соединения по умолчанию (любое значение угла от +180° до -180°). Значение по умолчанию - 0. 
Дополнительная опция для Компонентов Звездообразного Щупа 
Для Звездообразных Щупов включена дополнительная опция при двойном щелчке на дополнительном 
компоненте в области Описание щупа. 

 
Диалоговое окно Редактирование элементов щупа – Звездообразный Щуп 
Кнопка-флажок Прорисовывать только активный наконечник: 

• Если эта кнопка-флажок включена, PC-DMIS скроет любые неактивные наконечники щупа вместо 
простого подсвечивания активного наконечника в графическом окне. 

• Если выключить эту кнопку-флажок, PC-DMIS будет выделять активный наконечник щупа как 
обычно. 

Дополнительные опции для компонентов Дискового Стилуса 
Для калибровки дискового стилуса при использовании с аналоговым щупом предусмотрены две 
дополнительные опции. 

 
Диалоговое окно Редактирование элементов щупа – Дисковый Стилус 
Кнопка-флажок Измерение плоскости на днище диска: 

• При включении этой кнопки будут выполнены четыре касания на днище диска для вычисления 
плоскости и, таким образом, определения вектора измерения, который ассоциируется с плоскостью 
диска. 

• Если снять выделение этой кнопки-флажка, PC-DMIS не будет выполнять касания для измерения 
плоскости, т. е. это означает вектора измерения не будет. Вектором плоскости диска будет 
теоретическое значение, взятое из модели щупа. 

Для нового щупа значение по умолчанию определяется записью реестра 
ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom, которая находится в разделе Расчет Щупа Редактора 
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установок PC-DMIS. Если задается значение данной записи реестра 1, PC-DMIS будет выполнят 
измерение плоскости. Если задается значение данной записи реестра 0, PC-DMIS не будет выполнят 
измерение плоскости. 

Окно Расстояние от края при касании на плоскости: При измерении плоскости точки касания 
распределяются по кругу, данное расстояние - это расстояние от внешнего края диска. Радиус окружности 
по которой выполняются касания для измерения плоскости будет равно диаметру диска минус это 
расстояние. 
Для нового щупа значение по умолчанию определяется записью реестра 
ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge, которая находится в разделе Расчет Щупа Редактор 
установок PC-DMIS. Единицами измерения в данной записи всегда являются миллиметры. Однако значение, 
которое вводится в окне Расстояние от края до точек касания при измерении плоскости будет в единицах 
измерения программы детали, которую вы используете (т. е. или дюймы, или миллиметры). 
Примечание: В 2012 MR1 и более поздних версиях записи реестра 
ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge и ProbeQualAnalogDiskUsePlaneOnBottom предоставляют 
возможность установки первоначальных единиц измерения по умолчанию для новых щупов. Позже можно 
задать особые настройки для отдельных щупов в диалоговом окне Редактировать компоненты щупа. 
Предварительный просмотр конфигурации щупа 

 
Графическое изображение щупа и ползунки 
Графическое изображение в диалоговом окне Утилиты щупа позволяет осуществлять предварительный 
просмотр: 

• Составных частей вашего щупа. 
• Различные угловые положения АВ, указанные в поле Список активных наконечников. 
• Полного пространственного вращения щупа. 

Просмотр компонентов: Детали, включенные в состав конфигурации щупа, автоматически отображаются в 
графической области диалогового окна Утилиты щупа. 
Просмотр угловых положений AB: Выберите положение АВ в Списке активных наконечников; при этом 
графическое изображение щупа динамически обновляется, отображая текущую конфигурацию щупа в 
соответствии с выбранным угловым положением АВ. 
Поворот щупа в 3D: Чтобы повернуть вид щупа, передвигайте ползунки, расположенные под графическим 
изображением и слева от него. Нижний ползунок поворачивает щуп вокруг вертикальной оси. Левый 
ползунок поворачивает щуп вокруг горизонтальной оси. 
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Горизонтальный ползунок - 
Поворачивает изображение вокруг 
вертикальной оси. 

 
Вертикальный ползунок - 
Поворачивает изображение вокруг 
горизонтальной оси. 

  
Доб. калибр 

 
Кнопка Добавить калибр открывает диалоговое окно Добавить калибр. 
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Диалоговое окно Добавить инструмент 
Это диалоговое окно позволяет вам сохранить данные по калибрам. Каждому из них присваивается 
последовательный идентификационный номер. Вместе с номером ИД, PC-DMIS отображает тип калибра 
(СФЕРИЧЕСКИЙ, МНОГОГРАННЫЙ или КОЛЬЦЕВОЙ), коррекцию на калибр, вектор хвостовика, вектор 
корректировки, диаметр (для СФЕРИЧЕСКОГО калибра) или длину (для МНОГОГРАННОГО калибра). 
Когда вы зададите новый калибр, он появится в раскрывающемся списке Список имеющихся калибров, 
расположенном в диалоговом окне Измерение щупа. 
Перед измерением 
инструмента, в Списке 
имеющихся наконечников 
должен быть задан хотя бы 
один наконечник щупа.  

Для того, чтобы добавить калибр в раскрывающийся Список имеющихся 
калибров, щелкните по кнопке Добавить калибр. Появится диалоговое 
окно Добавить калибр, в котором вы сможете отредактировать всю 
необходимую информацию. 

   
В диалоговом окне Добавить калибр содержится та же информация, которая вводится при создании нового 
калибра. Вы можете отредактировать ИД калибра, Тип калибра, значения коррекции, Единичный вектор 
хвостовика и Диаметр / Длину калибра. 
Некоторые поля можно редактировать только если вы работаете в нужной версии PC-DMIS; в противном 
случае они будут недоступны. Например, опции Коррекция точки Z по X, Коррекция точки Z по Y, 
Коррекция точки Z по Z, Базовая глубина, начало, Базовая глубина, конец и Коррекция фокуса работают 
только в версии PC-DMIS Vision. Описание этих опций см. в файле справки к PC-DMIS Vision. 
ИД калибра 

В этом поле вы можете указать имя калибра, который вы задаете. 
Тип калибра 
В этом списке вы можете задать тип калиба, который вы будете использовать. Некоторые типы можно 
выбрать только если вы работаете с определенной измерительной системой: 

• СФЕРА 
• СФЕРА (МАНИПУЛЯТОР 2) 
• КУБ 
• МНОГОГРАННИК (МАНИПУЛЯТОР 2) 
• RING 
• КОЛЬЦО (МАНИПУЛЯТОР 2) 

Калибровка с помощью кольцевого калибра 
Кольцевые калибры используются только для измерительных систем Vision. Порядок калибровки таким 
инструментом см. в документации к PC-DMIS Vision. 
Смещение X, Y, Z 
Эти значения X, Y и Z описывают положение калибра относительно нуля машины. 
Для повторной калибровки наконечника, выделите его в Списке активных наконечников. Перейдите к 
калибровке наконечника щупа, нажав кнопку Измерить. (См. "Предварительный просмотр конфигурации 
щупа"). 
I, J, K вектор хвостовика 
В этом поле отображается вектор хвостовика калибра. Эти значения используются для того, чтобы избежать 
столкновения с хвостовиком во время калибровки. 
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Позиция А - хвостовик сферического калибра 
Отмена поиска I, J, K  
Когда вы устанавливаете флажок Пользовательский порядок калибровки в диалоговом окне Утилиты 
щупа, в этих полях можно задать вектор, который нужен PC-DMIS для определения наиболее эффективной 
последовательности измерения наконечников. См. "Порядок калибровки". 
Диаметр / Длина 
В этом поле задается диаметр / длина сферического калибра.  
Для изменения этого значения: 

1. Выделите поле Диаметр / Длина. 
2. Введите новое значение. 

Измерение 

 
Кнопка Измерить позволяет вам запустить процедуру калибровки наконечников щупов, выбранных в 
области Активные наконечники диалогового окна Утилиты щупа. Более подробную информацию об этой 
процедуре см. в разделе "Калибровка наконечников щупа" документации к PC-DMIS CMM. 
Редактир. 

 
Кнопка Редактировать калибр позволяет отредактировать калибр, уже включенный в "Список имеющихся 
калибров". Чтобы открыть диалоговое окно Редактировать калибр, просто щелкните по кнопке 
Редактировать калибр. 
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Диалоговое окно Редактировать калибр 
Диалоговое окно Редактировать калибр содержит те же элементы, что и диалоговое окно Добавить 
калибр. Для получения более подробной информации, см. тему "Добавить калибр". 
Измерить калибр 

 
Диалоговое окно Утилиты щупа можно открыть следующими способами: 

1. Щелкнуть по строке Загрузить щуп в окне Редактора программы детали и нажать клавишу 
F9. 
2. Выбрать Вставить | Задать оборудование | Щуп... в основном меню. 

  
  
Удал. калибр 

 
Кнопка команды Удалить калибр позволяет удалять ненужные калибры из раскрывающегося списка Список 
имеющихся калибров. 
Чтобы удалить калибр: 

1. Выделите нужный ИД калибра. 
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2. Щелкните по кнопке Удалить калибр. 
Список имеющихся калибров: 

 
В раскрывающемся списке Список доступных калибров указаны имеющиеся калибры; в нем вы можете 
задать инструмент, который будет использоваться для калибровки щупа. PC-DMIS работает только со 
сферическими калибрами. 
Сферический калибр и шариковый щуп 
PC-DMIS запрашивает данные о нужном количестве точек измерения на калибре, а затем просит выполнить 
измерение. 
Сферический калибр и дисковый наконечник 
Если Режим = РУЧНОЙ, PC-DMIS попросит вас выполить измерение шести точек на калибре. Нужно измерить 
три точки выше экватора сферы, и три - ниже него. 
Если Режим = DCC, положение калибра должно предварительно задаваться. 
Сферический калибр и конический наконечник 
PC-DMIS попросит выполнить касание шести точек на сфере конической частью щупа. Фактически, 
сферический калибр используется в качестве щупа для измерения конуса наконечника. Первые три точки 
измерения описывают плоскость, расположенную примерно перпендикулярно осевой линии конуса. Если 
для эта операция производится малогабаритным коническим щупом, то лучше подобрать небольшой 
сферический калибр. 
Сферический калибр и пустотелый/цельный цилиндрический наконечник 
Для построения окружности, PC-DMIS попросит выполнить измерение четырех точек в одной плоскости 
сечения сферы. Точки должны измеряться той же частью щупа, которая будет использоваться для контроля. 
После измерения четырех точек, PC-DMIS попросит произвести однократное касание сферы нижней частью 
щупа. 
Сферический калибр и оптический наконечник 
Эта опция доступно только тогда, когда оптический наконечник задан как щуп монолитной конструкции. 
Редактирование параметров щупа 

 
Для обновления данных любого активного наконечника, выделите его в Списке активных наконечников и 
нажмите кнопку Редактировать. Появится диалоговое окно Редактирование параметров щупа. 
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Диалоговое окно Редактирование параметров щупа 
В этом диалоговом окне доступны следующие опции: 
ИД щупа 
В этом поле указан постоянный номер, который PC-DMIS присваивает наконечнику при сохранении в 
память. Значение не редактируется - оно показано только для справок. Однако, можно задать более 
описательное обозначение щупа в поле Имя. 
метка DMIS 
В данном окне отображается метка DMIS. При импортировании файлов DMIS PC-DMIS использует это 
значение для поиска любого оператора SNSDEF в импортированном файле DMIS. 
X, Y и Z центра 
Эти значения описывают положение наконечника. Отсчет ведется от нижней части пиноли. 
I, J, K вектор хвостовика / оптического щупа 
Если вы пользуетесь наконечниками щупа, эти значения описывают положение хвостовика наконечника. 
Этот вектор выходит из центра наконечника щупа и направлен в сторону пиноли. Если вы пользуетесь 
оптическим щупом, эти значения определяют направление оптического устройства. 
Диаметр шарикового наконечника 
В этом поле указывается диаметр наконечника. 
Примечание: Диаметр щупов на стационарных машинах может варьироваться в зависимости от 
температуры текущей детали, если Вы отметите флажок Компенсация температуры включена в 
диалоговом окне Компенсация температуры, а затем выберите метод компенсации, при котором PC-DMIS 
производит компенсацию детали вместо контроллера машины. Диалоговое окно Компенсация 
температуры становится доступным при нажатии клавиши F9 при команде TEMPCOMP. Диалоговое окно 
Компенсация температуры становится доступным при нажатии клавиши F9 при команде TEMPCOMP. 
Смотрите "Компенсация температуры включена" в теме "Компенсация температуры" раздела "Установка 
параметров". 
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Толщина шарикового наконечника 
В этом поле указывается толщина наконечника. Она определяет полезную высоту/толщину рубинового 
наконечника и размеры его модели. PC-DMIS использует это значение во время калибровки щупа с 
дисковым наконечником для перемещения щупа к северу или югу от экватора.. Например, в случае с 
дисковым щупом, регулировка этого значения может потребоваться для повышения качаства измерения. 
Рад. откл . 
Поле PrbRdv в диалоговом окне Редактирование параметров щупа позволяет задать радиальное 
отклонение откалиброванного размера наконечника. 
Когда вы калибруете щуп, PC-DMIS выполняет одно из следующих действий: 

1. Если параметр Рад.откл. применим к конфигурации вашей машины, то для размера наконечника в 
процессе калибровки автоматически устанавливается номинальное значение, а величина Рад.откл. 
рассчитывается и сохраняется. 

2. Если к конфигурации вашей машины параметр PrbRdv неприменим, то в процессе калибровки 
PrbRdv приравнивается нулю; сохраняется расчетный размер наконечника, слегка отличающийся от 
номинального. 

Если по какой-либо причине возникнет необходимость в редактировании размера наконечника и/или 
PrbRdv после калибровки, это можно сделать в диалоговом окне Редактирование параметров щупа. Если 
вы проведете повторную калибровку, в диалоговом окне останутся те значения, которые получатся в 
результате калибровки, а не те, которые были введены вручную до нее. 

Примечание: Это поле доступно только для определенных машин с аналоговым щупом. 

ScanRdv 
Некоторые машины, поддерживающие PrbRdv, позволяют использовать разные значения ScanRdv. Поле 
ScanRdv в диалоговом окне Редактирование параметров щупа означает то же, что и поле PrbRdv, т.е. 
радиальное отклонение откалиброванного размера наконечника. Разница заключается в том, что ScanRdv 
применяется при операциях сканирования, тогда как PrbRdv применяется ко взятию отдельных точек. 
С усреднением 
При использовании усреднения наконечника, появляются дополнительные значения Диаметр, PrbRdv, 
ScanRdv для отображения того, как изменятся значения при использовании данной функции. Для получения 
информации об усреднении наконечника см. тему "Установка щупа". 
Примечание: Т.к. Режим быстрого щупа применяется только к отдельным точкам, а не к сканированию, 
ScanRdv отсутствует в Режиме быстрого сканирования. 
  
Режим быстрого щупа 
Область Режим быстрого щупа содержит несколько неизменяемых полей, показывающих, какие значения 
наконечника не изменятся при использовании Режима быстрого щупа (или Режима быстрого щупа с 
Усреднением размера наконечника). 

• Центр X 
• Центр Y 
• Центр Z 
• Диаметр 
• Рад.откл.щупа 
• С усреднением - диаметр и PrbRdv 

Для получения информации о Режиме быстрого щупа смотрите "Использование режима быстрого щупа" в 
теме "Команды движения" раздела "Использование окна редактора". 
Для получения информации об усреднении наконечника смотрите тему "Установка щупа" в этом разделе. 
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Дата и время калибровки 
Эти значения показывают дату и время последней калибровки наконечника щупа. Они отображаются в 
диалоговом окне Редактирование параметров щупа. Если задается новый наконечник без калибровки, то 
вместо даты и времени PC-DMIS указывает НОВ. Если загружается старый наконечник, а информация о дате 
и времени отсутствует, PC-DMIS укажет вместо них "НЕИЗВЕСТНО". Дата и время обновляются только для 
откалиброванных наконечников щупа. 
Имя 
В поле Имя диалогового окна Редактирование параметров щупа можно задать более подробное название 
для ИД выбранного щупа. Например, если в поле Имя вы дали наконечнику щупа название "MyTip", система 
PC-DMIS использует это название в пользовательском интерфейсе: в диалоговых окнах, сообщениях, отчетах 
и так далее. Если вы не укажете ИД, PC-DMIS будет использовать ИД наконечника, задаваемый по 
умолчанию. 
Удаление наконечника из списка активных наконечников 
Чтобы удалить наконечник из списка Активный наконечник: 

1. Выделите нужный наконечник. 
2. Нажмите кнопку Удалить. 

Если выделен только один наконечник, PC-DMIS автоматически удалит его. Можно удалить сразу несколько 
наконечников, выделив их и нажав кнопку Удалить. 
PC-DMIS также позволяет удалить определенные углы PH9 из списка Активный наконечник. 
Удаление угла поворота головки 
Удаление угла поворота головки 

1. Выделите угол, который нужно удалить. 
2. Нажмите кнопку Удалить. 

Если наконечник или щуп удалены, все заданные для них углы РН9 тоже будут удалены из файла. 

Примечание: Наконечник удаляется из списка Активный наконечник и из известных системе файлов 
наконечников. 

Добавить углы 

 
При щелчке по кнопке Добавить углы появляется диалоговое окно Добавить углы. 

 
Диалоговое окно Добавить новые углы 
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Пользуясь имеющимися полями и кнопками, вы можете создать список угловых положений АВ. Когда 
произведена выверка, эти положения можно воспроизводить в любое время в любой управляющей 
программе. Следовательно, выверка часто используемых положений позволяет воспроизводить их по 
своему усмотрению во время изучения или отладки управляющей программы. 
Угловые положения AB хранятся в координатах детали. Следовательно, в режиме выполнения, PC-DMIS 
автоматически найдет ближайшее положение АВ, соответствующее ориентации детали на машине. Для 
того, чтобы углы АВ были доступны, нужно поставить флажок Автоматическая настройка угла наклона 
измерительной головки (См "Автоматическая настройка угла наклона измерительной головки" в разделе 
"Пользовательские настройки" базовой документации к PC-DMIS). Кроме этого, в окне редактирования, 
перед данным элементом должна находиться команда смены щупа. 
Поскольку механическое позиционирование щупа со временем изменяется, рекомендуется периодически 
повторять процедуру калибровки. При щелчке по кнопке Добавить углы, PC-DMIS отобразит диалоговое 
окно Добавить новые углы. 
Это диалоговое окно позволяет указать единичные угловые координаты АВ. Кроме этого, PC-DMIS создаст 
список угловых положений АВ с определенным шагом, пользуясь параметрами, указанными в полях 
области Угловые положения с одинаковым шагом. 
В окне Добавить углы задаются следующие параметры. 
Поле Список новых углов 

 
В поле Список новых углов представлен список углов АВ, взятых либо из области Данные отдельного угла, 
либо из области Угловые координаты с равномерным шагом. 
Данные отдельного угла 

 
В области Данные отдельного угла можно добавлять по одному положению АВ в поле Список новых углов. 
Чтобы добавить отдельные углы: 

1. Расположите курсор в поле (полях), значение в котором нужно изменить 
2. Введите новое значение угла. 
3. Щелкните по кнопке Добавить углы. 

Отдельный угол, который вы указали, появится в поле Список новых углов. 
Равномерно распред. углы 
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Кнопка Добавить углы, связанная с этими полями, автоматически отмечает все востребованные угловые 
положения АВ с одинаковым шагом в поле Список новых углов. Положение, принятое для конфигурации 
щупа за положение по умолчанию, автоматически заносится в конечный список. PH9, направленный 
вертикально вниз (A=0°, B=любой °) определяется автоматически; задавать его в этом диалоговом окне не 
требуется. 
PC-DMIS позволяет измерять все угловые положения АВ, от 0° до 90° с шагом 15° вокруг оси А, и от -180° до 
180° с шагом 45° вокруг оси В. 

 
Диапазон угловых положений вокруг оси AКИМ на виде спереди, B = 90°. 
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Диапазон угловых положений 
вокруг оси Bвид сверху, A = 90° 

1 - Лицевая 
сторона 
2 - Ось В 

  
Чтобы добавить углы в поле Список новых углов: 

1. Введите нужные данные в каждое из доступных полей (Начальный A, Конечный A, Шаг по 
A, Начальный B, Конечный B, Приращение по B). 
2. Щелкните по кнопке Добавить углы, и PC-DMIS автоматически отобразит указанные 
угловые положения AB в поле Список новых углов. 

 
Угловые положения АВ в поле Список новых углов 
Работа с угловой сеткой 
PC-DMIS позволяет просмотрет и задать углы для определенной измерительной головки с помощью сетки в 
диалоговом окне Новые углы. Сетка показывает все доступные угловые положения А вдоль боковой 
стороны диалогового окна, и все угловые положения В вдоль верхней части диалогового окна. 
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Часть диалогового окна Новые углы, показывающая ранее выбранные углы АВ (темно-серым цветом) и 
углы АВ, вставленные во время последнего вызова диалогового окна Новые углы (красным цветом). 
Чтобы добавить новые углы щелкнув по сетке: 

1. Найдите строчку с нужным углом А. Затем найдите колонку с нужным углом В. 
2. Щелкните на ячейке сетки, в которой пересекаются нужные углы А и В. Выбранная ячейка 
выделится красным цветом, а новое угловое положение АВ вставится в поле Список новых углов. 

Для отмены выбранного угла АВ просто щелкните по одной из красных ячеек; PC-DMIS удалит угловые 
координаты АВ, связанные с этой ячейкой, из поля Список новых углов. 
Информация по цветам сетки 
При работе с угловой сеткой, ее ячейки могут выделяться следующими цветами: темно-серый, красный, 
желтый и зеленый. Если сетка содержит достаточно ячеек для того, чтобы отобразить все возможные 
угловые положения головки щупа, ячейки будут окрашены только в темно-серый или красный цвет. Однако, 
если вы используете устройство с запястьем (например, PHS или CW43L), шаг углового позиционирования 
может не совпасть с шагом, используемым в угловой сетке. В таких случаях PC-DMIS отмечает ближайшие 
подходящие ячейки сетки зеленым или желтым цветом. 

  Цвет Описание 
  Темно-серый Темно-серый цвет ячейки угловой сетки говорит о том, 

что такое угловое положение АВ уже задано в списке 
Активный наконечник в диалоговом окне Утилиты щупа. 
Угол АВ полностью совпадает с углом, заданным ячейкой 
сетки. 

  Красный Красный цвет ячейки угловой сетки говорит о том, что вы 
указали новые углы АВ в диалоговом окне Добавить 
углы, но значения еще не были внесены в список 
Активный наконечник. Угол АВ полностью совпадает с 
углом, заданным ячейкой сетки. 

  Желтый Желтый цвет ячейки угловой сетки говорит о том, что 
угловое положение АВ уже существует в списке 
Активный наконечник в диалоговом окне Утилиты щупа, 
и что система PC-DMIS выбрала ближайшее подходящее 
положение угла АВ на сетке. 

  Зеленый Зеленый цвет ячейки угловой сетки говорит о том, что вы 
указали новое угловое положение АВ в диалоговом окне 
Добавить углы, но значения еще не были внесены в 
список Активный наконечник. Система PC-DMIS выбрала 
ближайшее подходящее положение угла АВ на сетке. 

  
Примечания к опции Добавить углы 
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• Автоматическая калибровка выполняется только для щупа со сферическим наконечником, 
используется только сферический калибр. 
• Используемые координаты X, Y и Z центра калибра должны отражать текущее положение 
калибра на столе. В противном случае, на вопрос "Изменялось ли положение щупа?" следует 
отвечать ДА. 
• При измерении углов АВ в режиме ручного управления, PC-DMIS автоматически 
поворачивает измерительную головку в новое положение после того, как измерение текущего 
положения будет завершено. Перед тем как нажать кнопку КОНЕЦ, убедитесь в том, что щуп 
отведен от калибра. 
• Если положение калибра изменялось, или если необходимо ввести в список наконечников 
новые углы, выделите нужные углы в поле Список новых углов. Нужно отметить и то положение 
наконечника щупа, которое принято по умолчанию (нормально к хвостовику калибра). Первым PC-
DMIS выставит угол, при котором щуп направлен по нормали к калибру, и только после этого - 
остальные отмеченные углы. 
• Если автоматическая калибровка АВ завершилась до окончания измерения всех 
добавленных положений, то перед выходом PC-DMIS запросит подтверждение на сохранение 
результатов частичной калибровки. 

Результаты 

 
Кнопка Результаты отображает результаты последней калибровки щупа в диалоговом окне Результаты 
калибровки. 

 
Диалоговое окно Результаты  
В диалоговом окне показывается не только диаметр и толщина шупа, но и действительное угловое 
положение, а также отклонение сферы от круглости. Эти результаты измерения позволяют вам 
контролировать точность калибровки. 
В версии PC-DMIS 3.7 и выше, формат отображаемого результата - до шести десятичных разрядов. 
Отм. использ. 

 
Эта опция позволяет запустить автоматический поиск углов АВ в текущей управляющей программе. Затем, 
PC-DMIS добавляет найденные углы к конфигурации щупа. 

Примечание: Следует помнить, что при выборе опции Автоматическая настройка угла наклона 
измерительной головки (во вкладке Общие диалогового окна Установка) и нажатии кнопки Отметить 
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используемые PC-DMIS может не выбрать все наконечники для калибровки (см. тему "Автоматическая 
настройка угла наклона измерительной головки" в разделе "Пользовательские настройки"). 

Исп. глобальн 

 
Кнопка Исп. глобальн. осуществляет поиск наконечников, вызывавшихся другими управляющими 
программами, анализируя текущий файл щупа. Затем, найденные щупы добавляются в Список активных 
щупов и маркируются как неоткалиброванные. 
По умолчанию, поиск осуществляется по подкаталогам всех управляющих программ. Поиск по этим 
подкаталогам можно включать и отключать с помощью кнопки-флажка Включить подкаталоги в 
глобальный поиск в диалоговом окне Настройка щупа. 
Формат файла 

 
Кнопка Формат файла служит для сохранения существующего файла щупа в формате, совместимом с 
предыдущими версиями PC-DMIS. Когда вы щелкаете по кнопке Формат файла, появляется диалоговое 
окно Преобразование формата файла щупа. 

 
Диалоговое окно Преобразование формата файла щупа 
В диалоговом окне расположены следующие два элемента: 

• Поле Текущая версия - Здесь указана текущая версия PC-DMIS. 
• Список Версия для сохранения - В нем перечислены форматы, в которых вы можете 
сохранить файл щупа. 

Сброс наконечников 

 
Кнопка Сброс наконечников сбрасывает любые выбранные наконечники в Списке активных наконечников 
таким образом, что они больше не калибруются. Это позволяет быстро сбросить данные наконечника на 
теоретические значения. В более ранних версиях нужно было сначала удалить, а затем добавить 
наконечник обратно для достижения того же результата. 
Если не имеется никаких выбранных наконечников, при нажатии на данную кнопку Вам будет предложено 
подтвердить, желаете ли Вы сбросить все наконечники. Если Вы выберете Да, все наконечники будут 
сброшены, в противном случае данное действие будет отменено. 
Использовать данные калибровки установки 
Флажок Использовать данные калибровки установки появляется в диалоговом окне только если уже была 
проведена калибровка установки. Если этот флажок не поставлен, PC-DMIS будет проводить стандартную 
процедуру калибровки. Поставив флажок, вы можете использовать данные калибровки установки. 
Дополнительную информацию см. в теме "Калибровка установки" раздела "Калибровка наконечников 
щупа". 
Доступные типы щупов 
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В раскрывающемся списке Описание щупа, PC-DMIS предлагает следующие типы наконечников: 
Если нужно добавить наконечник в список, свяжитесь с представителем службы поддержки PC-DMIS. 
Создание дополнительных наконечников должно производиться только уполномоченным персоналом. 
  
Шариковый 
Это щуп со сферическим наконечником. Пользователь может изменять номинальный диаметр и толщину 
щупа с помощью кнопки Редактировать. Направление щупа тоже необходимо задавать. 
Диск 
Это щуп с дисковым наконечником. Пользователь может изменять номинальный диаметр и толщину щупа с 
помощью кнопки Редактировать. Направление щупа тоже необходимо задавать. 
Оптический 
Эта опция доступно только тогда, когда оптический наконечник задан как щуп монолитной конструкции. 
Эта опция используется для задания оптического щупа. Пользователь может изменять номинальный 
диаметр щупа с помощью кнопки Редактировать. Направление щупа тоже необходимо задавать. 
Стержневый 
Этот тип задает цельный или пустотелый цилиндрический наконечник. Пользователь может изменять 
номинальный диаметр и толщину щупа с помощью кнопки Редактировать. Направление щупа тоже 
необходимо задавать. 
Допуск на столкновение 
Модуль CD в Avail/NT 
работает корректно только в 
режиме вывода через OPENGL 
(с тенями). 

Контроль столкновений (CD) в PC-DMIS предназначен для контроля 
столкновений щупа с CAD поверхностями. 
Допуски на столкновение указываются в диалоговом окне Допуски на 
столкновение. Для того, чтобы обратиться к этой опции, щелкните по 
кнопке Допуски в диалоговом окне Утилиты щупа. 

 
Диалоговое окно Допуски на столкновение 
Дополнительную информацию об опции Контроль столкновений смотрите в теме “Контроль столкновений” 
раздела "Редактирование отображения CAD". 
Задание допусков на столкновение 
Допуски на столкновение указываются в диалоговом окне Допуск столкновения. Для того, чтобы открыть 
это диалоговое окно, щелкните по кнопке Допуски в диалоговом окне Утилиты щупа. 
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В поле редактирования можно задать положительную или отрицательную величину для каждого 
компонента щупа, выбираемого из раскрывающегося списка. Таким образом производится эффективная 
регулировка размера этого компонента. 

• Положительное число увеличивает размер компонента, так что столкновение будет 
регистрироваться в том случае, если этот компонент приблизится к детали на указнное расстояние. 
• Отрицательное число, наоборот, уменьшает размер указанного участка щупа. 

Кроме того, можно игнорировать компонент щупа, поставив флажок Игнорировать. В этом случае, PC-DMIS 
не будет учитывать указанный компонент щупа при контроле столкновений. Эта опция может понадобиться 
при работе с наконечниками, столкновение которых с измеряемой деталью допускается. 
Как только вы выберете в меню опцию Контроль столкновений и запустится контроль столкновений, 
встроенная подсистема CAD PC-DMIS's произведет все нужные расчеты и выявит возможные столкновения. 
Все обнаруженные потенциальные отображаются в диалоговом окне Контроль столкновений. Результат 
показывается в Окне щупа этого диалогового окна и сохраняется для последующего редактирования 
траектории. 
Дополнительную информацию об опции Контроль столкновений смотрите в теме “Контроль столкновений” 
раздела "Редактирование отображения CAD", в базовой документации к PC-DMIS. 
Установки щупа 
Кнопка Настройка в диалоговом окне Утилиты щупа открывает диалоговое окно Настройка щупа. 

 
Диалоговое окно Настройка щупа 
В этом диалоговом окне можно произвести дальнейшую настройку щупа. Большинство параметров 
настройки, имеющихся в нем, являются глобальными и используются для всех файлов щупа. Однако, 
следует отметить, что опция Усреднять значение размера наконечника распространяется только на 
текущий файл щупа. 
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С помощью опций в данном диалоговом окне, вы можете изменить или выбрать следующее: 
Элемент Диалоговое окно Описание 
Предупреждать при использовании щупов, 
не калибровавшихся на протяжении данного 
периода времени (в днях): 

Любое положительное число, указаное в этом 
поле, задает промежуток времени (в днях) 
после последней калибровки, по истечении 
которого PC-DMIS будет выводить 
предупреждение о том, что углы АВ 
наконечника пора калибровать. Если вы не 
хотите получать никаких предупреждений, 
задайте отрицательное значение. 

Предупреждать при использовании щупов, 
не калибровавшихся на протяжении данного 
периода времени (в часах): 

Любое положительное число, указаное в этом 
поле, задает промежуток времени (в часах) 
после последней калибровки, по истечении 
которого PC-DMIS будет выводить 
предупреждение о том, что углы АВ 
наконечника пора калибровать. Если вы не 
хотите получать никаких предупреждений, 
задайте отрицательное значение. 

Безоп. расст. вдоль вектора ножки калибр. 
приспособления: 

Здесь определяется безопасное расстояние 
вдоль вектора хвостовика калибрующего 
приспособления. Используются те же 
единицы измерения, что и в управляющей 
программе. 
Данная опция определяет расстояние, на 
которое машина отводится от калибрующего 
приспособления в направлении вектора 
хвостовика. Это помогает предупредить 
столкновение с калибром при изменении 
углового положения наконечника. Настройка 
используется для головок с шаговым 
изменением углового положения. 

Безопасное расстояние вдоль вектора 
хвостовика калибра, для головок с 
сервоприводом: 

Здесь определяется безопасное расстояние 
вдоль вектора хвостовика калибрующего 
приспособления для головок с 
сервоприводом. Используются те же единицы 
измерения, что и в управляющей программе. 
Эта настройка аналогична описанной выше, за 
исключением того, что она предназначена 
для головок с сервоуправлением. Поскольку 
габариты головок с сервоприводом несколько 
выше, требуемое расстояние увеличено. 

Безопасное расстояние вдоль оси Z в случае, 
когда хвостовик калибра перпендикулярен 
оси Z: 

Здесь задается безопасное расстояние вдоль 
оси Z в случае, когда хвостовик калибра 
перпендикулярен оси Z. Используются те же 
единицы измерения, что и в управляющей 
программе. 
Когда хвостовик калибра закрепляется в 
горизонтальном положении, то во избежание 
столкновений, иногда приходится оставлять 
дополнительное пространство по оси Z. 
Особенно это касается машин с 
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горизонтальными измерительными 
головками. 

Безопасное расстояние вдоль вектора 
стержня щупа во время калибровки: 

Здесь определяется безопасное расстояние, 
добавляемое к движению отвода во время 
калибровки и основанное на диаметре 
инструмента. Если Вы не хотите, чтобы отвод 
производился даже на такую базовую 
величину диаметра инструмента, Вы можете 
задать отрицательное число для данного 
значения, чтобы компенсировать такое 
расстояние отвода. 
При этом устанавливается значение для 
записи реестра 
AutoQualClearanceTipDirection, 
находящейся в Редакторе настроек PC-DMIS. 
При использовании данного поля необходимо 
указывать значения в единицах измерения, 
использованных в программе обработки 
детали. 
Значение по умолчанию - 0,75 дюйма (19,05 
мм). 

Безопасное расстояние для ячейки магазина 
щупов, когда загружен данный щуп: 

Здесь задается безопасное расстояние до 
ячейки, используемое только для щупа, 
которое заменяет безопасные расстояние до 
ячейки магазина. 
С помощью данной функции Вам не придется 
постоянно обновлять расстояния до ячейки в 
установке магазина смены щупов при 
переключении между программами 
обработки деталей, использующих различные 
конфигурации щупов для данной ячейки. 
См. "Использование безопасных расстояний 
до ячейки для конкретных щупов" в теме 
"Установка настроек". 

Во время калибровки, выводить 
предупреждение если среднеквадратичное 
отклонение сферы превышает: х 

x - значение, вводимое в поле. Используются 
те же единицы измерения, что и в 
управляющей программе. 

Во время калибровки, выводить 
предупреждение если отклонение диаметра 
наконечника щупа превышает: х 

x - величина отклонения, указываемая в поле. 
Используются те же единицы измерения, что 
и в управляющей программе. 

Минимальное число ориентаций 
калиброванного щупа для усреднения 
размера: 

Здесь определяется минимальное количество 
ориентаций калибровки наконечника для 
усреднения. Значениями по умолчанию 
являются 5 и 2, при этом значение не может 
быть меньше последнего. 
Даже если флажок Использовать усреднение 
размера наконечника отмечен в диалоговом 
окне Установка щупа, необходимо иметь 
минимальное количество ориентаций 
калибровки наконечника. 
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Здесь устанавливается значение для записи 
реестра 
MinimumTipOrientationsForSizeAveraging, 
находящейся в Редакторе настроек PC-DMIS. 

Включить подкаталоги в глобальн. поиск Если эта опция включена, в поиск Исп. 
глобальн. включаются подкаталоги. См. "Исп. 
глобальн." 

Не запрашивать оператора о загруженном 
файле щупа при использовании магазина. 

При первом запуске, система не знает, какие 
изменения произошли с машиной пока PC-
DMIS не работал. По умолчанию, перед 
первой попыткой смены щупа после запуска, 
система просит подвердить / указать щуп, 
который в настоящий момент загружен. Если 
вы поставите этот флажок, PC-DMIS будет 
считать, что информация о последнем 
загруженном щупе является верной и не 
будет просить подтверждения. 

Добавить результат калибровки к файлу 
результатов 

Эта опция определяет порядок записи 
результатов калибровки: добавлять 
результаты в файл или перезаписывать 
данные отчета по предыдущей калибровке. 

Использовать усреднение размера щупа Эта опция используется для усреднения 
размера калибруемого наконечника во всех 
угловых положениях АВ, применяемых для 
имеющегося наконечника. 
Обычно, когда происходит калибровка 
имеющегося наконечника в определенном 
угловом положении AB, в результаты 
калибровки включается размер наконечника, 
измеренный в этом положении. Сохраненные 
размеры могут несколько отличаться друг от 
друга, даже если измерялся один и тот же 
наконечник. 
В некоторых частных случаях, при установке 
этого флажка, общая точность измерения 
повышается. 
Важно: Эта опция не рассчитана на 
применение в общих случаях. Как правило, 
она активируется только если это 
рекомендовано производителем для вашей 
конкретной конфигурации. Неправильное 
использование может привести к снижению 
точности. 
Если вы ставите этот флажок, происходит 
следующее: 

• По завершении заданной процедуры 
калибровки, размер конкретного 
наконечника усредняется для всех 
откалиброванных угловых 
положений AB, даже если их 
калибровка выполнялась в разное 
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время. 
• Неоткалиброванные угловые 

положения этого наконечника не 
включаются в расчет усредненного 
значения. 

• Любые углы АВ, отклонение которых 
при калибровке превысило значение 
предупредительной уставки, и 
размеры, выходящие за пределы 
допуска, также не включаются в 
расчет усредненного значения. 
Однако, рассчитанное усредненное 
значение будет принято и для этих 
размеров щупа. 

По умолчанию, для выполнения расчетов 
усредненного значения необходимо 
надлежащим образом откалибровать щуп не 
менее, чем в пяти положениях. Это 
минимальное значение можно изменить с 
помощью элемента реестра 
MinimumTipOrientationsForSizeAveraging в 
разделе КалибровкаЩупа редактора 
настроек PC-DMIS. Однако это значение 
должно быть не меньше двух. 

Файл текущего загруженного щупа: Если вы пользуетесь инструментальным 
магазином, система PC-DMIS должна знать 
какой инструмент (если он установлен) 
должен выгружаться первым. Для этого 
используется данный список, в котором вы 
можете вручную указать что именно 
установлено в машине в настоящий момент. 

Файл щупа, используемый с магазином для 
принудительной выгрузки: 

В этом списке вы можете выбрать пустой файл 
щупа, используемый для принудительной 
выгрузки текущего щупа без последующей 
установки нового из магазина. Смотрите тему 
"Выгрузка щупа без загрузки нового" в 
разделе "Пользовательские настройки". 

Печать списка 
Кнопка Печать списка открывает диалоговое окно Печать. Если вы щелкнете в нем по кнопке OK, PC-DMIS 
отправит на печать список углов для откалиброванных и неоткалиброванных наконечников из таблицы. Это 
те же углы, которые перечислены в Списке активных наконечников. В каждой строке таблицы указано 
угловое положение наконечника, а в колонках даны значения XYZ, IJK, диаметра и толщины для каждого 
положения. Кроме того, в таблице указаны дата и время калибровки. 
Если калибровка угла наконечника не производилась, или если обнаружена ошибка в значении диаметра, 
дате или времени, имя наконечника в списке отображается красным цветом. 
Пример распечатки 
Ниже показан пример распечатки списка активных наконечников: 
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Пример распечатки списка активных наконечников для щупа PH9. 
Авто калибровка щупа 
В PC-DMIS предусмотрена команда автоматической калибровки текущего щупа во время выполнения 
управляющей программы. PC-DMIS начнет процедуру калибровки по выполнении команды. 
Для того, чтобы вставить эту команду, выберите пункт меню Вставить | Калибровка| Авто-калибровка 
щупа. 
Код этой команды в окне редактирования имеет следующий вид: 
AUTOCALIBRATE/PROBE, PARAMETER_SET=, QUALTOOL_MOVED=Y/Y/N, SHOW_SUMMARY=Y/N, 
OVERWRITE_RESULTSFILE=Y/N 

PARAMETER_SET= В этом поле указывается имя определенного набора контролируемых параметров 
щупа. Набор с именем ALL-TIPS-WITH-DEFAULTS доступен всегда и служит для калибровки всех 
наконечников текущего щупа, с использованием контролируемых параметров, задаваемых по 
умолчанию (это параметры, которые использовались в диалоговом режиме последними). Порядок 
создания пользовательских параметров см. в теме "Наборы параметров". 
QUALTOOL_MOVED= В этом поле указывается ответ на запрос системы о том, двигался ли калибр. Здесь 
может быть установлена одна из следующих трех опций: 

• YES_DCC - Это означает, что калибр перемещался, но PC-DMIS должен использовать точки 
измерения ЧПУ для поиска калибра. Вы можете использовать данную опцию, когда калибр был 
перемещен в почти предыдущее положение. 
• YES_MANUAL - Это означает, что калибр перемещался, но PC-DMIS должен запросить 
пользователя измерить точки вручную для поиска сферы. 
• NO - Это означает, что калибр не перемещался. 

SHOW_SUMMARY= Это поле, в котором указывается YES / NO, определяет, будет ли PC-DMIS отображать 
краткий отчет о процедуре калибровки. 
OVERWRITE_RESULTSFILE= Это поле, в котором указывается YES / NO, определяет, будет ли PC-DMIS 
переписывать или дополнять информацию, записываемую в файл результатов. Это тот же самый файл, 
который используется при калибровке в диалоговом режиме. 

Нажатие клавиши F9 в этом блоке команд позволяет отредактировать его с помощью диалоговых окон 
Калибровка наконечника или Калибровка щупа. 
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Диалоговое окно Калибровка щупа 
Вы также можете вставить команду автоматической калибровки нескольких манипуляторов. Подробную 
информацию смотрите в теме "Выполнение автоматической калибровки" раздела "Работа в режиме 
нескольких измерительных головок" в базовой документации к PC-DMIS. 
Автокалибровка одиночного наконечника 
Автоматическую калибровку активного наконечника можно выполнить следующим образом: 

1. Откройте окно редактора и переведите го в командный режим. 
2. Выберите наконечник для калибровки на панели инструментов Настройки. В окне 
редактора появится новая команда TIP. 
3. Для осуществления данного типа калибровки PC-DMIS необходимо выполнить измерение 
калибровочной сферы. Создайте или вставьте измеренный авто-элемент сферы калибра для 
использования в процессе калибровки. Данный элемент сферы должен находиться где-нибудь 
после команды TIP в окне Редактора. 
4. На любой строке, следующей за используемым элементом сферы, откройте пункт меню 
Вставка | Калибровка | Один наконечник. 
5. PC-DMIS вставит в окно редактора блок команд CALIBRATE ACTIVE TIP WITH 
FEAT_ID. Обратите внимание, что эта команда не связывается с контроллером действительной 
машины, а посылает информацию в файл щупа. 
6. Щелкните мышью в любом месте на данном командном блоке и нажмите F9. Появится 
диалоговое окно Калибровка наконечника. 

 
Диалоговое окно Калибровка наконечника 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

620 

7. Выберите элемент сферы для измерения выбранным наконечником в списке Элемент 
Сфера. 
8. Выберите нужный калибр из списка Калибровочное приспособление. 
9. Если после проведения последней калибровки калибр перемещался, поставьте флажок 
Калибр перемещался. 
10. Щелкните OK для обновления командного блока калибровки. В блоке команд на примере 
видно, что калибр называется MyTool, и что для калибровки выбран сферический элемент SPH1. 

CALIBRATE ACTIVE TIP WITH FEAT_ID=F(label), QUALTOOL_ID=label, MOVED=NO 

AXIS НОМИН. ИЗМЕР ОТКЛ С.К.О. 

X 0,00 8,0080 8,0080   
Y 0,00 1,00 1,00   

Z 0,00 0,95 0,95   

DIAM 2,00 1,00 1,00 0,00 

  

11. Выделите этот блок команд и запустите управляющую программу. Когда PC-DMIS дойдет до 
него, запустится процедура калибровки активного наконечника. 

Пользовательский щуп 
Вы можете определить пользовательский щуп, выбрав в главном меню Редактировать | Настройки 
пользователя | Утилита построения пользовательского щупа.... Опция пользовательского щупа 
предоставляет возможность определять пользовательские щупы, которые можно вставить в программу 
детали. 
При выборе опции Пользовательский щуп в подменю Свойства появится диалоговое окно с вопросом, 
хотите ли вы открыть существующий файл данных построения щупа (*.dat) или создать новый. 
Создать новый пользовательский щуп 

• При появлении окна щелкните по кнопке Новый..., чтобы отобразить диалоговое окно 
Новый. 
• Перейдите к папке, в которую сохранить файл Построения пользовательского щупа. 
• Введите имя нового файла данных пользовательского щупа (*.dat) и щелкните по кнопке 
OK для завершения определения пользовательского щупа и открытия диалогового окна Утилита 
построения пользовательского щупа. 

Открыть существующий пользовательский щуп 
• При появлении окна щелкните по кнопке Открыть..., чтобы отобразить диалоговое окно 
Открыть. 
• Перейдите к папке, в которой расположен файл Построения пользовательского щупа 
(*.dat). 
• Выберите, какой файл хотите открыть, и щелкните по кнопке Открыть, чтобы открыть 
выбранный пользовательский щуп в диалоговом окне Утилита построения пользовательского щупа. 

Пользовательский щуп также может быть определен вручную с помощью редактирования файла 
usrprobe.dat. Для получения дополнительной информации см. тему Редактирование файла данных 
usrprobe. 
  
  
Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа 
Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа применяется для создания 
пользовательского щупа, который может быть неоднократно использован в новой или существующей 
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программе детали. Однако данное диалоговое окно неактивно до тех пор, пока не будет создан или открыт 
файл .dat, куда сохраняется работа. 

 
Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа 
  
Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа, файловое меню 

 
Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа, опции файлового меню 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

622 

Имеются следующие опции файлового меню для диалогового окна Утилита построения пользовательского 
щупа: 

• Новый - Отображает диалоговое окно Новый, где можно ввести имя нового файла щупа 
.dat и указать место на локальном или сетевом диске для сохранения нового файла. 
• Открыть - Отображает диалоговое окно Открыть, где можно указать место на локальном 
или сетевом диске для открытия существующего файла щупа. 
• Сохранить - Сохраняет все изменения в файл щупа пользователя. 
• Копировать в - открывает диалоговое окно Копировать файл детали в, где можно указать 
путь для сохранения текущего открытого файла детали. 
• Закрыть - закрывает текущий открытый файл. 
• Выход - Выходит из Утилиты построения пользовательского щупа. 

После создания или открытия файла .dat Пользовательского щупа отдельные вкладки становятся 
активными. 
  
Утилита построения пользовательского щупа - вкладка Компоненты CAD 

 
Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа - вкладка Компоненты CAD 
После открытия или создания файла отдельные вкладки становятся активными, с помощью которых можно 
работать с моделью и определять точки соединения для других компонентов щупа. 
Раздел Главное соединение определяет, к чему может быть подсоединен объект. Поддерживаемые типы 
соединений показаны ниже. 
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Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа - вкладка Компоненты CAD, меню Типы 
главного соединения 
Сначала щелкните по кнопке Выбрать лицо в разделе Главное соединение. При этом диалог будет 
находиться в режиме выборки, а кнопка Выбрать лицо останется не нажатой до тех пор, пока она не будет 
нажата во второй раз для выхода из режима выборки. 
Изображение в графической области может быть увеличено/уменьшено и повернуто аналогично области 
графического окна PC-DMIS. Например, можно нажать Ctrl + Z, чтобы повторно прорисовать изображение 
для его точной подгонки под графическую область. Ползунки внизу и слева от графического окна позволяют 
манипулировать моделью. 
Другие опции: 

• Импорт... - Кнопка Импорт позволяет пользователю импортировать большинство форматов, 
разрешенных PC-DMIS, из локального или сетевого диска в программу детали. Разрешенные типы 
файлов показаны ниже. 

 
• Очистить - Кнопка Очистить удаляет всю несохраненную работу, после чего пользователь может 

начать работу над другим объектом. 
• Сохранить - Кнопка Сохранить сохраняет все изменения в выбранный файл .dat пользовательского 

щупа. Диалоговое окно остается открытым для любых других изменений, необходимых в данной 
вкладке, при необходимости пользователь может кликнуть на другой вкладке для редактирования. 

• При нажатии OK или Отмена диалоговое окно закроется. Сделанные изменения не сохраняются 
автоматически, поэтому убедитесь, что вы кликнули на кнопке Сохранить перед нажатием кнопки 
OK или Cancel для сохранения всех изменений в выбранном файле пользовательского щупа. 

Определение точек соединения 
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Точки соединения определяются с помощью левого щелчка мыши по поверхности или элементу модели 
CAD аналогично PC-DMIS. 

1. Нажмите кнопку Выбрать лицевую поверхность в разделе Субсоединения. При этом 
диалоговое окно будет находиться в режиме выборки, а кнопка Выбрать лицо останется не 
нажатой до тех пор, пока она не будет нажата во второй раз для выхода из режима выборки. 
2. Выберите элемент окружности или плоскости в соответствии с выбранным объектом. 
Раскрывающийся список под элементами позволяет выбрать тип соединения. 
3. Кнопка Создать будет недоступна до тех пор, пока не будет выбран элемент. После того, 
как кнопка Создать станет активной, нажмите ее еще раз, чтобы деактивировать. 
4. По мере создания соединений они добавляются в нижнее поле списка, как показано ниже. 

 
Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа - раздел Субсоединения 
Примечание: При нажатии кнопки Создать нижнее окно списка становится неактивным. 

5. Можно выбрать и удалить объекты с помощью кнопки Удалить. Для выбора и удаления 
нескольких объектов щелкните по каждому из них левой кнопкой мыши до тех пор, пока не будут 
выделены все объекты, после чего щелкните Удалить для удаления выделенных объектов. 

Формат файла пользовательского щупа 
Все записи файла dat сохраняются в той же форме, которая используется файлом probe.dat. Пример показан 
ниже: 
ITEM:5H003512 M5 
cadgeom 0.000 0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 0.000 1.000 0.000 0.000 0.000 
1.000 -1 5 H003512.draw 
connect -1.108 -27.715 -113.565 0.508 0.759 0.408 M5 
connect 2.859 33.883 -112.237 0.479 -0.789 -0.384 M5  
  
Утилита построения пользовательского щупа - Вкладка Построение компонентов 
Вкладка Построение компонентов в Утилите построения пользовательского щупа позволяет создавать 
компоненты пользовательского щупа. 
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Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа - вкладка Построение компонентов 
Для начала построения компонента щупа с помощью вкладки Построение компонентов введите или 
выберите существующее имя из раскрывающегося списка Имя для создаваемого компонента. 
Выберите соответствующий Тип элемента из опций. Опции Тип элемента определяют тип создаваемого 
элемента. Типы ограничены тем, что может быть создан только наконечник, удлинитель или многогранник. 
В данной вкладке нельзя создавать удлинитель и добавлять для него наконечник. 
Например, для создания удлинителя с именем "наконечник", после выбора элемента введите значения 
Диаметр и Высота, после чего нажмите Создать. Получившийся объект отображается в графическом окне.  
Нажмите кнопку Отменить в любое время, чтобы удалить последний раздел из создаваемого компонента. 
Многократное нажатие этой кнопки приводит к удалению каждого последующего раздела до момента 
полной очистки экрана. 
Изображение в графической области может быть увеличено/уменьшено и повернуто аналогично области 
графического окна PC-DMIS. Например, можно нажать кнопки Ctrl + Z, чтобы повторно прорисовать 
изображение для его точной подгонки под графическую область. 
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Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа - вкладка Построение компонентов с 
созданным удлинителем 
Можно создать усеченный цилиндр с помощью опции Цилиндр в разделе Удлинитель во вкладке 
Построение Компонента. После выбора активируется кнопка Угол соединения. Щелкните по ней для 
отображения диалогового окна Угол соединения. Это окно можно использовать для указания угла, под 
которым будет усечен цилиндр. Поддерживаются только записи векторов. 

 
Диалоговое окно Угол соединения 
Чтобы создать усеченный цилиндр: 

1. В области Удлинитель на вкладке Построение компонента щелкните опцию Цилиндр, 
чтобы активировать кнопку Угол соединения в области Свойства элемента 
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2. Нажмите кнопку Угол соединения и введите значения вектора, как показано на 
изображении диалогового окна Угол соединения (или необходимые значения вектора), затем 
нажмите кнопку OK. 
3. В области Свойства элемента введите значения Диаметр и Высота, как показано на 
изображении диалогового окна вкладки Построение компонентов ниже (или необходимые 
значения свойств цилиндра). 
4. Введите имя компонента в поле Имя компонента. 
5. Нажмите кнопку Создать для отображения усеченного цилиндра. 
6. Щелкните по кнопке Сохранить, чтобы сохранить новый компонент для использования в 
программе детали. 

 
Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа - вкладка Построение 
компонентов, показывающая пример усеченного цилиндра. 

Продолжайте построение на предыдущем объекте до тех пор, пока не будет запущен новый объект. 
Конечная секция щупа будет выделена красным цветом, который означает, что другие секции не могут быть 
добавлены. Конечными секциями являются Сфера и Диск. Не конечные секции (Цилиндр и Конус) 
отображаются в сером цвете. 
На примере ниже добавьте удлинители, выполнив следующее: 

1. Выборите соответствующую селективную кнопку в области Тип элемента. 
2. Введите соответствующую информацию в область Свойства элемента. 
3. Щелкните на кнопку Создать . 

Примером может служить изменение диаметра и высоты с последующим нажатием кнопки Создать. 
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После того, как объект создан, его можно очистить с помощью кнопки Очистить. Если объект не сохранен, 
он будет утрачен навсегда. Нажмите кнопку Сохранить перед очисткой объекта, чтобы не потерять 
выполненную работу. 
После того, как объект сохранен, используйте кнопку Очистить для активации других типов компонентов. 
Для каждого пользовательского щупа необходимо уникальное имя, чтобы не перезаписывать 
существующие объекты. 
На изображении ниже наконечник создан с помощью элементов Цилиндр, Конус и Сфера. Каждый элемент 
был выбран и определен по порядку. 

 
Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа - вкладка Построение компонентов с 
созданным Наконечником 
Раздел Свойства элемента изменяется в зависимости от выбранного Типа элемента. Все элементы 
позволяют задать тип соединения. 

• Цилиндры и диски имеют свойства Диаметр и Высота 
• Сфера имеет свойство Диаметр 
• Конус имеет свойства Диаметр, Высота и Внутренний диаметр 
• Многогранник имеет свойства Количество ребер, Высота и Длина ребра 

Пример многогранника показан ниже: 
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Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа - вкладка Построение компонентов с 
созданным Многогранником 
  
Утилита построения пользовательского щупа - вкладка Сборка 
Вкладка Сборка позволяет вам произвести сборку компонента пользовательского щупа. 
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Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа - вкладка Сборка 
Введите или выберите имя из раскрывающегося списка Имя. 
Выберите один из трех типов файла .dat в разделе Файл щупа. 
В раскрывающемся списке выберите один из объектов Выбор компонента. Данный список обновляется на 
основании выборки Файл щупа. Это позволяет создать компонент из одного или всех файлов. 
Комбинированные описания приводятся в виде нового объекта, показанного ниже. 
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Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа - вкладка Сборка с комбинированным 
объектом 
На изображении выше объект выбран из файла probe.dat и прорисовывается в графической области. В 
области собранных компонентов объект и соединения показываются в древовидной схеме Собранные 
компоненты. Вы можете выделить пустое соединение и выбрать новый объект из списка Выбор 
компонента. Используемый файл можно изменить в любой момент. После прорисовывания сборки в 
графическом окне с помощью утилиты кнопки Удалить, Очистить и Сохранить IGES... становятся активными. 
После заполнения пустого соединения оно может быть убрано из списка с помощью его выделения левой 
кнопкой мыши и последующего нажатия на кнопку Удалить. 
С помощью кнопки Очистить удаляется вся древовидная схема, тогда как с помощью кнопки Удалить 
удаляется только выделенный объект в древовидной схеме. 
Кнопка Сохранить IGES... сохраняет импортированную модель в файл IGES. Появится стандартное 
диалоговое окно Сохранить как, в котором нужно указать путь к файлу и его имя. 
Если вы строите ветку дерева с несколькими объектами, кнопка Удалить работает аналогично кнопке 
Удалить в диалоговом окне Утилиты щупа. Можно удалить всю ветку или только ее части. 
Все объекты, отображенные в списке Выбор компонента, сортируются по типу их соединения. Например, 
если Соединение 1 определено как соединение M8, в списке будут доступны только те объекты, которые 
могут быть подключены к соединению M8. 
Изображение в графической области может быть увеличено/уменьшено и повернуто аналогично области 
графического окна PC-DMIS. Например, можно нажать Ctrl + Z, чтобы повторно прорисовать изображение 
для его точной подгонки под графическую область. 
Изменение ориентации компонента 
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Если ориентация соединенного компонента неправильная, компонент может быть повернут. 

 
Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа - вкладка Сборка, показывающая 
неправильную ориентацию коннекторов 
Для корректировки ориентации определенных коннекторов щелкните правой кнопкой мыши в дереве 
коннекторов для того, чтобы открыть диалоговое окно Редактирование компонента. 

 
Диалоговое окно Редактирование компонента 
Введите нужное значение для корректировки ошибки поворота компонента. 
Нажмите кнопку OK для поворота компонента в графическом виде. 
Повторите при необходимости для каждого компонента. 
  

Перенос управляющей программы между машинами, оснащенными 
щупами PH10 И Tesa Star MПеренос управляющей программы между 
машинами, оснащенными щупами PH10 И Tesa Star M 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

633 

В версии 4.3 и выше, для раздела Опции Редактора настроек PC-DMIS, предусмотрен элемент реестра 
AutoAdjustTesaM5Degrees, который облегчает перенос управляющих программ между двумя машинами, 
одна из которых укомплектована щупом РН10, а вторая - щупом Tesa Star M. Имя файла щупа на обеих 
машинах должно совпадать (хотя сами файлы должны быть разными). 

• Если значение реестра равняется 1, то при загрузке в машину управляющей программы, 
которая изначально была написана для другой машины, PC-DMIS преобразует все активные 
команды TIP/ в ближайшие значения угла АВ для наконечника, соответствующие заданному 
приращению. Если происходит преобразование каких-либо углов, появляется окно сообщения, в 
котором они перечислены. 
• Если задается значение этого элемента реестра, равное 0, PC-DMIS не будет производить 
это преобразование.   

Значение по умолчанию 1. 

Редактирование файла данных usrprobe 
Ниже приведено описание создания и сохранения щупов в файл probe.dat при определении щупов в PC-
DMIS и их последующем использовании в качестве моделей для создания щупов в файле usrprobe.dat 
вручную. 
Определение Probe.dat 
Файл probe.dat - это файл, контролирующий графическое и числовое представление системы щупа для PC-
DMIS. Если необходимо использовать щуп или систему щупа с PC-DMIS, сначала нужно определить его в 
файле probe.dat. Существует специальный формат для определения щупа или системы щупа, и правила 
данного формата должны строго соблюдаться. Формат и его правила описаны ниже вместе со списком 
команд и их определениями. 
ITEM:TIP2BY20MM M2 

Если код выше является сниппетом, применяются следующие правила: 
1. Первый набор символов, следующих за двоеточием "ITEM:", - это имя, которое появится в 
диалоговом окне Утилиты щупа, когда оператору необходимо построить щуп. Текст за двоеточием 
после ключевого слова ITEM: должен быть уникальным именем для определения конфигурации 
щупа. Для получения дополнительной информации см. Формат щупа или системы щупа ITEM 
ниже. 
2. Второй набор символов "M2" на примере выше определяет тип резьбы или тип 
соединения для данного объекта. 

В следующей таблице перечислены и определены команды построения щупа: 

Команда Описание 

begintip Определяет начало определения наконечника. 

endtip Определяет конец определения наконечника. 

ribcount N 
Определяет количество линий в элементе окружности. 
N определяет количество линий в элементе окружности и является 
целым числом от 2 до 1000 включительно. 

line x1 y1 z1 x2 y2 z2 
Определяет элемент линии. 
x1, y1, z1 описывает начальную точку 
x2, y2, z2 описывает конечную точку. 

sphere x y z d 
Определяет элемент сферы. 
x, y, z определяют центральное положение сферы. 
d - это диаметр. 

cutsphere x y z i j k d t b Определяет элемент срезанной сферы. 
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x, y, z определяют центр сферы. 
d - это диаметр сферы. 
i, j, k определяют вектор, перпендикулярный верхней и нижней части 
сферы. 
t, b определяют положение верхней и нижней части следующим 
образом: 

• Верх = (x,y,z) + t * (i,j,k) 
• Низ = (x,y,z) - b * (i,j,k) 

цилиндр x1 y1 z1 x2 y2 z2 
d 

Определяет элемент цилиндра. 
x1, y1, z1 являются положением верхней части цилиндра 
x2, y2, z2 являются положением нижней части 
d - это диаметр цилиндра 

cone x1 y1 z1 d1 x2 y2 z2 d2 

Определяет элемент конуса. 
x1, y1, z1 являются положением вершины конуса 
x2, y2, z2 являются положением нижней части 
d1 - это диаметр в верхней части. 
d2 - это диаметр в нижней части. 

ring x1 y1 z1 i1 j1 k1 d1 d2 

Определяет элемент кольца. 
x1, y1, z1 являются центром кольца 
i1, j1, k1 являются вектором кольца по отношению к текущей системе 
координат определения щупа. 
d1 - это диаметр внешней части кольца 
d2 - это диаметр внутренней части кольца 

текст комментария 

"Комментарий" - это способ для пользователей, редактирующих 
"usrprobe.dat", разместить комментарий для самих себя о том, что они 
делают. "Текст", за которым следует "комментарий", игнорируется 
системой щупа. 

hotspot x1 y1 z1 i1 j1 k1 d1 
t1 type 

x1, y1, z1 являются центром наконечника щупа 
i1, j1, k1 являются вектором наконечника щупа, обычно 001 
d1 - это диаметр наконечника 
t1 - это толщина наконечника (для дискового щупа) 
type - это тип щупа (шариковый, стержневой, дисковый и т.д.) 

opticalcenter x1 y1 z1 i1 j1 
k1 sch=1 minf maxf 
optics_type min_na 
max_na mag type 

Определяет оптический центр. 
Пример 1: 
opticalcenter x1 y1 z1 i1 j1 k1 sch=2 ot magsteps fov1 fov2...fovmagsteps, 
na1, na2,...namagsteps, auxlensmag type 
x1, y1, z1 определяют центр наконечника щупа 
i1, j1, k1 определяют вектор наконечника щупа, обычно 001 
sch определяет номер схемы данных оптического центра 
ot определяет optics_type (1:encoder бесконечный масштаб, 2 - 
фиксированная оптика, 3:nonencoder масштаб, 4:encoder дискретный 
масштаб, 5 - микроскоп с турельным механизмом, 6 - микроскоп с 
турельным механизмом для ЧПУ) 
magsteps определяет число fov и значения окна цифровой индикации 
fov определяет размер fov X для каждого mag step или мин и макс в 
случае бесконечного масштаба 
na определяет окно цифровой индикации для каждого mag step, 
соответствующего мин и макс размеру fov в случае бесконечного 
масштаба 
auxlensmag определяет увеличение присоединенных насадочных линз 
type определяет тип щупа (шариковый, стержневой, дисковый, камерный 
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и т.д.) 
Пример 2: 
opticalcenter x1 y1 z1 i1 j1 k1 sch=3 ot magsteps fov1 fov2...fovmagsteps, 
na1, na2,...namagsteps QRDsteps qrdfovsize1 
qrdfovsize2…qrdfovsizeQRDsteps qrd1 qrd2…qrdQRDsteps auxlensmag type 
x1, y1, z1 - см. выше 
i1, j1, k1 - см. выше 
sch - см. выше 
ot - см. выше 
magsteps - см. выше 
fov определяет размер fov X для каждого mag step или мин и макс в 
случае бесконечного масштаба 
na - см. выше 
QRDsteps - это подсчет значений qrdfovsize (размер поля зрения QRD в X) 
и qrd (глубина квадратичной области) 
auxlensmag - см. выше 
type - см. выше 

connect x1 y1 z1 i1 j1 k1 
take 

Определяет точку соединения. 
x1, y1, z1 определяют положение точки соединения на системе щупа 
i1, j1, k1 определяют вектор соединения на основании его ориентации в 
текущей системе координат определяемой системы щупа, который 
всегда направлен к центру 
take определяет тип резьбы или тип соединения для точки соединения. 

autojoint x1 y1 z1 I1 j1 k1 
ina inc sa ea label 

Определяет элемент авто-соединения. 
x1, y1, z1 определяют положение соединения по отношению к текущей 
системе координат 
i1, j1, k1 определяют вектор соединения на основании текущей системы 
координат, направленный назад к начальному положению 
ina определяет начальный угол по умолчанию для данного соединения 
inc определяет приращения данного соединения 
sa определяет начальный угол данного соединения 
ea определяет конечный угол данного соединения 
label определяет имя соединения, которое появится в диалоговом окне 
"УТИЛИТЫ ЩУПА". 

manualjoint x1 y1 z1 i1 j1 
k1 ina inc sa ea label 

Определяет элемент ручного соединения. 
x1, y1, z1 определяют положение соединения по отношению к текущей 
системе координат 
i1, j1, k1 определяют вектор соединения на основании текущей системы 
координат, направленный назад к начальному положению 
ina определяет начальный угол по умолчанию для данного соединения 
inc определяет приращения данного соединения 
sa определяет начальный угол данного соединения 
ea определяет конечный угол данного соединения 
label определяет имя соединения, которое появится в диалоговом окне 
"УТИЛИТЫ ЩУПА". 

face N x1 y1 z1 ... xN yN zN 

Определяет элемент лица. 
N - количество точек углов заданной лицевой поверхности 
x1, y1, z1 through xN, yN, zN - координаты каждой угловой точки лицевой 
поверхности. 

solid N Определяет твердотельный элемент. 
solid используется вместе с командой "face" для обозначения количества 
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N команд "face", после которых указываются применяемые шейдеры. 
Если solid не определена, лицевые поверхности будут отображаться 
только в виде каркасных моделей. 
N определяет количество лицевых команд, определяющих количество 
шейдеров, применяемых для лицевых поверхностей. 

cadgeom X Y Z II IJ IK JI JJ JK 
KI KJ KK Level FileName 

Определяет движение преобразования геометрии CAD для 
определенного файла CAD. 
X, Y, Z определяют преобразование координат для перемещения начала 
координат файла CAD в начальную точку чертежа для файла щупа. 
II - KK определяют наборы 3 матриц преобразования для поворота csy 
CAD к csy щупа. Если изменения не требуются, номинальные значения 
будут следующими: cadgeom X Y Z 1 0 0 0 1 0 0 0 1 Level FileName 
Level определяет число уровней CAD, присвоенных в PC-DMIS. В случае 
отсутствия уровней CAD или наличия нескольких уровней может 
потребоваться создание нового уровня в PC-DMIS. 
FileName файл .draw, являющийся переименованным файлом .cad. 

 

Важное замечание: при импортировании файла IGES/STEP/etc в разделе OPTION необходимо поменять 
запись реестра. 
 
ConvertToFacetedFaces = 1 
 
Обычно это 0; значение 1 нужно только для импортирования файла, который будет использоваться для 
создания файла DRAW. 
Формат щупа или системы щупа ITEM 
Каждая новая конфигурация щупа, определенная в PC-DMIS, добавляется в файл "probe.dat" и начинается с 
команды "ITEM:", содержащей уникальное имя и идентификатор соединения, определяющий тип объекта, к 
которому щуп может быть подсоединен, как описано выше. Имеющиеся идентификаторы соединения 
перечислены в кратком описании ниже. Для наконечника щупа вторая строка конфигурации щупа должна 
быть командой "begintip", а последняя строка - командой "endtip". 
Для определения конфигурации щупа необходимо работать по принципу "сверху вниз". Это означает, что 
начальной точкой будет x=0, y=0, z=0, и все объекты прорисовываются от этой точки вниз; следовательно, 
все значения z должны быть отрицательными. Также для большинства объектов положение 0, 0, 0 является 
центром объекта, что позволяет использовать как положительные, так и отрицательные значения в 
направлениях X и Y. Положительный X изначально всегда двигается слева направо, а положительный Y 
всегда двигается спереди назад, как если бы вы смотрели с положительного направления Z. 
Единственные две команды, определяющие активную конфигурацию, - это "hotspot" для наконечников и 
"connect" для остальных. Одна из этих команд должна присутствовать в любой конфигурации, но обе не 
могут присутствовать одновременно. "hotspot" определяет центральное положение любой порции 
конфигурации, которая может использоваться для фактического касания детали для целей измерения. 
"connect" определяет любое положения, в котором к текущему объекту может быть добавлен другой 
объект. Каждое соединение должно включать Идентификатор соединения для определения типа 
используемого объекта. 
Двумя командами, которые могут изменить систему координат конфигурации щупа, являются "autojoint" и 
"manualjoint". При использовании этих двух команд необходимо соблюдать меры предосторожности, т.к. 
при их использовании начало координат конфигурации переносится в центр соединения в соответствии с 
определенной командой. Помните о том, что оси системы координат изменяются первой командой "joint". 
Направление -Z становится направлением +X, направление +X становится направлением +Z, а Y остается без 
изменений. Эти команды обысно используются парами. Например, одна команда будет контролировать 
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поворот B для PH9, а вторая - поворот A для PH9. Кроме того, первая команда пары всегда контролирует 
поворот B, а вторая всегда контролирует поворот A. 
Таблица идентификаторов соединения 

Идентификатор 
соединения Описание 

M2 Указывает, что возможно соединение с резьбовым устройством M2. 
M3 Указывает, что возможно соединение с резьбовым устройством M3. 
M4 Указывает, что возможно соединение с резьбовым устройством M4. 
M5 Указывает, что возможно соединение с резьбовым устройством M5. 
M8 Указывает, что возможно соединение с резьбовым устройством M8. 
QC Указывает, что возможно соединение с устройством Быстрого соединения. 
РУКА Указывает, что соединение выполняется непосредственно с рукой машины. 

OPT Указывает, что соединение выполняется с оптической линзой Renishaw, работающей с 
оптическими щупами VP2 и VP1. 

DEA Указывает, что соединение выполняется с головкой щупа старого стиля DEA, включая 
поворотную головку. 

LEITZ1 Указывает, что возможно соединение с резьбовым устройством Leitz M5. 

LEITZ1ANALOG Указывает, что возможно соединение с резьбовым устройством Leitz M5 на 
аналоговой головке щупа. 

FIXEDOPTICS - 
ZOOMOPTICS - 
TESAOVP - 
TKJ Указывает, что это кинематическое соединение Tesa. 
Пример кода для наконечника 
ITEM:TIP1.5BY11MM M2 
begintip 
ribcount 10 
cylinder 0 0 0 0 0 -3 3 
cone 0 0 -3 3 0 0 -7 0.65 
cylinder 0 0 -7 0 0 -11 0.65 
color 255 0 0 
sphere 0 0 -11 1.5 
hotspot 0 0 -11 0 0 1 1.5 1.5 ball 
endtip 

Пример кода для головки щупа 
ITEM:PROBEPH9A ARM 
color 0 0 0 
comment THE FOLLOWING 12 LINES CREATE THE BOX OF THE PH9 
line -30 -30 0 30 -30 0 
line 30 -30 0 30 30 0 
line 30 30 0 -30 30 0 
line -30 30 0 -30 -30 0 
line -30 -30 0 -30 -30 -60 
line -30 -30 -60 30 -30 -60 
line 30 -30 -60 30 30 -60 
line 30 30 -60 -30 30 -60 
line -30 30 -60 -30 -30 -60 
line 30 -30 0 30 -30 -60 
line 30 30 0 30 30 -60 
line -30 30 0 -30 30 -60 
comment СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА СОЗДАЕТ LED 
ring 0 -30 -30 0 1 0 20 4 
ribcount 10 
color 255 0 0 
sphere 0 -30 -30 4 
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comment СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА НАЧИНАЕТ ПОВОРОТ СФЕРЫ 
autojoint 0 0 -77 0 0 1 0 7.5 -180 180 b angle 
color 0 0 0 
ribcount 10 
sphere 0 0 0 50 
autojoint 0 0 0 -1 0 0 0 7.5 0 105 a angle 
ribcount 10 
color 0 0 0 
cylinder -22 0 0 -38 0 0 25 
connect -38 0 0 1 0 0 QC 

  

Задание машин 
Опция меню Вставка | Задать оборудование | Машина вызывает диалоговое окно Загрузка виртуальной 
машины. 

  
Диалоговое окно Загрузка виртуальной машины 
В этом диалоговом окне вы можете выбрать или создать виртуальную измерительную машину, модель 
которой, ее анимация и щуп могут отображаться в графическом окне при работе в режиме программ. 
Создание или выбор новой машины для вывода на экран 
В диалоговом окне Загрузка виртуальной машины, вы можете выбрать или создать виртуальную машину, 
которая будет отображаться в графическом окне PC-DMIS. 
Выбор существующей машины 
Список машин в диалоговом окне Загрузка виртуальной машины составляется с помощью файлов 
"machine.dat" и "usermachine.dat", расположенных в папке, в которую установлена PC-DMIS. 

• Файл "machine.dat" содержит описание машин, составленное разработчиками PC-DMIS. 
• В файле "usermachine.dat" хранится описание любых машин, созданное и сохраненное 
пользователем. 

Когда вы выбираете элемент в списке Имя, который хранился в файле "machine.dat", выбранная модель 
отображается в области предварительного просмотра, а в заголовке окна отображается название 
выбранной машины. 
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Диалоговое окно машины, в котором был выбран элемент GLOBALMACHINE 
Если файл "machine.dat" отсуствует, в списке Имя будет отображаться только один элемент - Нет машины. 
Чтобы создать новую машину: 

1. Введите имя создаваемой машины в список Имя. 
2. Выберите тип машины в списке Тип машины. 
3. Укажите габаритные размеры машины, задав длину, ширину и высоту по осям: 

• Укажите 1-ю ось, выбрав X, Y или Z в списке 1-я ось. Введите длину станины 
машины в поле 1-я ось. 
• Задайте 2-ю ось, выбрав X, Y или Z в списке 2-я ось. Введите ширину станины 
машины по второй оси в поле 2-я ось. 
• Укажите 3-ю ось, выбрав X, Y или Z в поле 3-я ось. Введите высоту машины в поле 
3-я ось. 

4. Задайте исходное положение рабочего органа машины, введя значения в область 
Исходное положение. Редактирование этой области допускается только если машина задана 
пользователем; для машин, задаваемых PC-DMIS, эта область не редактируется. 
5. Щелкните по кнопке Сохранить. PC-DMIS включит созданную машину в список Имя 
машины. 

Примечание: Фактически, файл "usermachine.dat" не изменяется до тех пор, пока вы не щелкнете 
Применить или OK. Если вы щелкнете Отмена, все изменения будут аннулированы. 

Изменение ограничений машины 
Для того, чтобы обеспечить большую гибкость при работе с существующими машинами, в PC-DMIS 2009 
MR1 и более поздних версиях Вы можете оперативно изменять ограничения машины для всех машин, 
поставляемых с PC-DMIS, или машин, сделанных на заказ. Данная операция может быть произведена путем 
изменения значений 1-я ось, 2-я ось и 3-я ось. В более ранних версиях эту информацию можно было 
изменить только на машинах, сделанных на заказ. Теперь Вы можете установить эти значения на Ваше 
усмотрение. 
Например, у Вас имеется машина, похожая на стандартную машину, поставляемую с PC-DMIS, но меньших 
размеров. Вместо создания абсолютно новой машины Вы можете изменить значения осей для отображения 
этой меньшей машины. После этого ограничения будут обновлены для команды LOADMACHINE в 
программе обработки детали и отражены в анимированной машине в окне графического дисплея. 
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Машина Chameleon с измененным, меньшим объемом 
Данное изменение никоим образом не затрагивает DAT файл, где хранится информация о машине. Вместо 
этого, изменение применяется к команде LOADMACHINE. Для восстановления предыдущих значений 
машины просто удалите измененную команду LOADMACHINE, а затем снова вставьте ее. 
Дополнительная информация по осям машины 
1-я ось определят длину станины машины в направлении движения моста (для машин мостового типа), или 
длину станины в направлении движения вертикальной каретки (для машин с горизонтальной головкой). 
Для большинства машин с горизонтальной головкой это, как правило, ось X; для машин с вертикальной 
головкой - ось Y. 
2-я ось определят ширину станины в направлении движения каретки (для машин мостового типа), или в 
направлении движения манипулятора (для машин с горизонтальной головкой). Для большинства машин с 
горизонтальной головкой это, как правило, вертикальная ось Z; для машин с вертикальной головкой - либо 
ось Х, либо ось Y. Не следует путать ширину с рабочей зоной машины. Рабочая зона определяет расстояние, 
куда манипулятор может дотянуться. Для большинства манипуляторов, рабочая зона не сильно превышает 
50% от ширины. 
3-я ось определяет высоту машины от верхней части станины до нижней части моста (для машин мостового 
типа) или до крайнего верхнего положения по вертикальной оси для машин с горизонтальной головкой. Для 
большинства машин мостового типа это вертикальная ось Z, а для большинства машин с горизонтальной 
головкой - ось Y. В настоящий момент, допускаются следующие конфигурации осей: 

• Мост Generic с осями Y, X, Z или X, Y, Z 
• Манипулятор Generic с осями X, Y, Z 

Дополнительная информация по области Исходное положение рабочего органа машины 
В этих трех полях задано исходное положение рабочего органа машины. Значения x, y и z - исходные 
координаты для машины. Нуль машины (координаты 0, 0, 0) находится в центре станины. Однако, в 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

641 

большинстве случаев, исходное положение рабочего органа не совпадает с нулем машины. Значения x, y, z 
задаются относительно нуля машины. 
Например, если габариты машины равны 1000, 700 и 700, а действительное исходное положение находится 
в дальнем левом верхнем углу, смещение координат будет составлять -350, 500, 350 для 1-й, 2-й и 3-й осей 
соответственно. 
Примечание: Область Исходное положение редактируется только для машин, заданных пользователем; 
для машин, заданных PC-DMIS, эта область недоступна.   
Дополнительная информация по заданию машин с несколькими измерительными головками 
Вы также можете создать и разместить в графическом окне модель машины с несколькими 
измерительными головками. 

1. Выполните операции по установке машины с несколькими измерительными головками в 
систему PC-DMIS. 
2. Включите режим нескольких измерительных головок. Появится панель инструментов 
Активные измерительные головки. После этого, в области Тип машины появится опция 
Двойная горизонтальная головка. 
3. Создайте управляющую программу для двух измерительных головок. 
4. Выполните процедуру "Создание новой машины для отображения" (обязательно нажмите 
Двойная горизонтальная головка в области Тип машины). 
5. По завершении, в графическом окне должна отображаться машина с двумя 
измерительными головками 

Отображение существующих машин в графическом окне 
Для того, чтобы включить показ измерительной машины в графическом окне, откройте диалоговое окно 
Машина и выберите машину в списке Имя. PC-DMIS автоматически отображает выбранную машину в 
графическом окне вместе с CAD моделью детали. 
Чтобы включить показ рабочей зоны машины, поставьте флажок Показать рабочую зону машины и 
щелкните Применить. После этого, на верхней части стола машины появится куб желтого цвета, 
отображающий область, внутри которой может перемещаться щуп (пример см. на рисунке ниже). 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

642 

 
Образец машины и ее рабочей зоны, отображаемые в графическом окне. 
Подтвердите отображение машины, щелкнув OK. 
Кроме этого, PC-DMIS вставляет в окно редактора команду LOADMACHINE/NAME, где NAME - имя машины. 
Задание взаимного положения машины и детали 
Связи между моделями машины и детали можно задавать путем выверки нужного взаимного положения 
моделей за счет редактирования смещения по XYZ и углового положения. Ориентацию детали можно 
изменять в Режиме приспособлений или на вкладке Деталь/Машина в диалоговом окне Параметры 
установки. Можно использовать сочетание двух методов. 
Использование режима приспособлений 

1. Щелкните по иконке Режим приспособлений  на панели инструментов Графические режимы. 
2. Задайте нужную ориентацию детали, пользуясь мышью и контекстным меню приспособления. 
• Щелкните правой кнопкой мыши на модели детали и выберите Выровнять объект. Эта команда 

устанавливает деталь на одном уровне с поверхностью стола в модели машины. 
• Щелкните правой кнопкой мыши на детали и выберите Поставить объект. Эта команда ставит 

деталь на поверхность стола в модели машины. 
• При необходимости, щелкните правой кнопкой мыши на модели детали и поверните или 

передвиньте ее в нужное положение. 
3. Переключитесь в другой режим. Модель детали зафиксируется в последнем заданном положении. 

Информацию о перемещении модели в данном режиме см. в теме "Работа с мышью и клавиатуров в 
режиме приспособлений". 
Использование вкладки Деталь/Машина 

1. Откройте диалоговое окно Параметры установки с помощью клавиши F5. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

643 

2. Перейдите на вкладку Деталь/Машина. 
3. Щелкните кнопку Автопозиционирование в области Установка детали: PC-DMIS расположит 

модель детали на поверхности стола модели машины автоматически. 
4. Если для размещения модели детали требуется участие пользователя, можно изменять положение 

моделей непосредственно в области Установка детали. 
Смотрите тему "Режим опций установки: вкладка Деталь / Машина" в разделе "Установка параметров". 
Удаление анимированной машины из окна графического дисплея 
Избавиться от графического изображения КИМ можно в любое время, выполнив одну из следующих 
операций: 
Выбор элемента "Нет машины" 

1. Откройте диалоговое окно Машина. 
2. Выберите Нет машины в списке Имя машины. 
3. Щелкните Применить или OK. PC-DMIS уберет изображение машины. 

Удаление команды LOADMACHINE 
1. Перейдите к окну редактора 
2. Переведите его в командный режим или режим отображения сводной информации. 
3. Удалите команду LOADMACHINE/ целиком. PC-DMIS уберет изображение машины. 

Удаление машины 
1. Откройте диалоговое окно Машина. 
2. Выберите машину, которую хотите удалить, в списке Имя машины. 
3. Щелкните по кнопке Удалить. 
4. Щелкните Применить или OK. PC-DMIS удалит машину из списка Имя машины и уберет ее 
изображение. При этом, машина удаляется и из файла "usermachine.dat". 

Примечание: Фактически, файл "usermachine.dat" не изменяется до тех пор, пока вы не щелкнете 
Применить или OK. Если вы щелкнете Отмена, все изменения будут аннулированы. 

Вставка приспособлений 
В PC-DMIS, начиная с версии 3.6 MR1, имеется набор предустановленных (или заданных пользователем) 
приспособлений, которые вы можете легко и быстро вставлять в графическое окно с помощью диалогового 
окна Приспособление. 
Чтобы открыть это диалоговое окно, выберите пункт меню Вставка | Задать оборудование | 
Приспособление. 
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Диалоговое окно Приспособление 
Данное диалоговое окно содержит следующие опции: 

Доступные приспособления – В этом списке перечислены доступные приспособления, которые можно 
импортировать в графическое окно. Они хранятся в подкаталоге Models\QuickFix\ той папки, куда 
установлена PC-DMIS. 
Показанные приспособления – Здесь перечислены приспособления, которые в данный момент 
отображаются в графическом окне. Информацию о том, как перемещать приспособления в графическом 
окне, см. в теме "Работа с мышью и клавиатурой в режиме приспособлений". 
Вставить – Это кнопка используется для вставки выбранного приспособления из списка Доступные 
приспособления в список Показанные приспособления, что позволяет отображать выбранный элемент 
в графическом окне. 
Удалить – Эта кнопка служит для удаления выбранного элемента из списка Показанные 
приспособления. 
Новое приспособление – В этой области вы можете добавить свои приспособления в список Доступные 
приспособления. Добавляемые приспособления должны храниться в файлах формата IGES. В поле Имя 
фала указан полный путь к файлу приспособления, которое вы хотите добавить, кнопка Обзор 
позволяет найти нужный файл IGES, а кнопка Добавить вставляет новое приспособление в список 
доступных приспособлений. 
Примечание: PC-DMIS 2012 MR1 и более ранние версии поддерживают сохранение до 26 
приспособлений. При сохранении программы детали в версии PC-DMIS 2012 MR1 или более ранних 
версиях, содержащей быстрое приспособление, возможно сохранение только 26 объектов. Все объекты 
приспособлений после 26-го объекта будут утеряны.  
 
Все версии PC-DMIS после 2012 MR1 позволяют сохранение неограниченного количества объектов 
приспособлений. 
Предварительный просмотр приспособлений - В этой области, расположенной под областью Новое 
приспособление, осуществляется предварительный просмотр приспособления, выбранного в списке 
Доступные приспособления. 

Вставка и удаление приспособлений 
Чтобы вставить приспособление в графическое окно: 

1. Перейдите к диалоговому окну Приспособление. 
2. Выберите нужное приспособление из списка Доступные приспособления. PC-DMIS 
отобразит приспособление в в области предварительного просмотра диалогового окна. 
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3. Щелкните по кнопке Вставить. Имя приспособления появится в списке Показанные 
приспособления, а в графическом окне отобразится его модель. 

Чтобы удалить приспособление из графического окна: 
1. Перейдите к диалоговому окну Приспособление. 
2. Выберите приспособление, которое хотите удалить, в списке Показанные приспособления. 
3. Щелкните по кнопке Удалить. PC-DMIS удалит модель приспособления из графического 
окна. 

Информацию о том, как переустанавливать приспособление, см в теме "Работа с мышью и клавиатурой в 
режиме приспособлений" 
Добавление пользовательских приспособлений 
Для того, чтобы добавить свое приспособление в список Доступные приспособления: 

1. Перейдите к диалоговому окну Приспособление. 
2. В области Новое приспособление, щелкните на кнопке Обзор. Появится диалоговое окно 
Открыть. 
3. Перейдите к модели приспособления. Допускаются любые поддерживаемые графические 
форматы. По умолчанию, в списке Тип файлов указан формат IGES. Его можно изменить на любой 
из выбранных форматов. 
4. Выберите модель и щелкните Открыть. Диалоговое окно Открыть закроется, и PC-DMIS 
отобразит полный путь к выбранному файлу в области Новое приспособление. 
5. Щелкните по кнопке Добавить. PC-DMIS добавит приспособление в список Доступные 
приспособления. Данное приспособление появится в этом списке даже для других программ 
деталей. 

Работа с мышью и клавиатурой в режиме приспособлений 
Чтобы использовать различные команды мыши и клавиатуры для приспособлений, переведите PC-DMIS в 

режим приспособлений, щелкнув по иконке Режим приспособлений  на панели инструментов 
Графические режимы. 

• Перетаскивание с помощью левой кнопки мыши - Приспособление перемещается под 
курсором до тех пор, пока вы не отпустите кнопку. Захват объекта производится только за верхнюю 
часть. Можно перемещать только приспособления и объекты CAD. 
• Нажатие клавины CTRL + перетаскивание с помощью левой кнопки мыши - Объект 
поворачивается под курсором в трехмерном пространстве в направлении перемещения мыши до 
тех пор, пока вы не отпустите кнопку. Вращать можно только приспособления и объекты CAD. 
• Щелчок правой кнопкой мыши - Вызывает контекстное меню приспособления. См. 
"Контекстное меню приспособления" в разделе "Использование клавиш быстрого вызова и 
контекстных меню". 

Использование существующих приспособлений 
Использование файлов .DRAW 
Файлы приспособлений имеют расширение .DRAW и хранятся в подкаталоге models\quickfix той папки, куда 
установлена PC-DMIS. 
Кроме этого, PC-DMIS хранит описание каждого приспособления в специальном файле данных (с 
расширением .dat), расположенном в той папке, куда установлена PC-DMIS. 

• Приспособления, поставляемые в составе PC-DMIS, хранятся в файле QuickFix.dat. 
• Если приспособление задано пользователем, его описание хранится в файле 
UserQuickFix.dat. 
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Обычно, каждое приспособление описывается в файле двумя строками: строкой ITEM: и строкой cadgeom. В 
текстовом редакторе файл выглядит примерно так: 

 
Небольшой пример из файла QuickFix.Dat 
Чтобы открыть пользовательские файлы щупа .DRAW из предыдущей установки 

1. Выйдите из PC-DMIS и запустите Проводник Windows. 
2. Перед созданием новых пользовательских приспособлений во вновь установленной 
системе, скопируйте файлы .DRAW из подкаталога models\quickfix старой системы в подкаталок 
models\quickfix новой системы. 
3. Скопируйте файл userquickfix.dat из папки, в которую была установлена старая система, в 
папку, куда вы установили новую систему PC-DMIS. 
4. Перезапустите PC-DMIS. Теперь, пользовательские приспособления появятся в диалоговом 
окне Приспособление вместе с приспособлениями, входящими в состав дистрибутива PC-DMIS. 

Примечание: Приспособления из файлов .DRAW не появятся в диалоговом окне Приспособление если файл 
userquickfix.dat не содержит нужных описаний. Они добавляются тогда, когда вы импортируете свои файлы 
IGES с помощью диалогового окна Приспособление при создании приспособлений (см. Добавление 
пользовательских приспособлений). 
 
Если вы хотите использовать файлы .DRAW, созданные другим пользователем, но не хотите затирать 
собственные приспособления, просто вставив чужой файл данных, придется скопировать нужные строки 
ITEM: и cadgeom из чужого файла данных в свой, пользуясь текстовым редактором. 
Использование файлов .QFXT 
В PC-DMIS 2009 и более поздних версиях, для упрощения переноса приспособлений можно сохранять 
приспособления в файлах .QFXT с помощью диалогового окна Быстрое приспособление. Для получения 
дополнительной информации, см. темы, посвященные кнопкам Сохранить и Загрузить в разделе "Работа с 
диалоговым окном Приспособление". 
Работа с диалоговым окном Приспособление 
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Диалоговое окно Приспособление 
В этом диалоговом окне вы можете выделить элементы на поддерживаемых моделях приспособлений в 
графическом окне и выполнить определенные операции с выбранными CAD элементами. Некоторые из этих 
операций идентичны операциям, вызываемым в контекстном меню приспособления, которое открывается 
щелчком правой кнопки мыши. См. "Контекстное меню приспособления" в приложении "Использование 
клавиш быстрого вызова и контекстных меню". 

Чтобы открыть диалоговое окно Приспособление, включите Режим приспособлений , затем щелкните 
правой кнопкой мыши по приспособлению в графическом окне и выберите пункт Позиционировать... в 
контекстном меню. 
В диалоговом окне Приспособление расположены следующие элементы: 

Объект Описание 
Список Выбор 
CAD элемента 

В этом раскрывающемся списке определяется тип 
элемента, который PC-DMIS использует для выбора 
приспособления, когда вы щелкаете на нем в 
графическом окне. 
Доступные варианты выбора: Не задан, Точка 
поверхности, Окружность, Сфера, Круглый паз и 
Прямоугольный паз 

Область 
Требуется выбор 
CAD 

В этой области диалогового окна расположены 
кнопки, выполняющие соответствующие операции, 
используя элемент CAD, выбранный в списке 
выше. Команды Поставить объект, Выровнять 
объект, Повернуть объект и Установить объект 
перпендикулярно аналогичны одноименным 
командам в контекстном меню приспособления, 
вызываемом правой кнопкой мыши. 
Кроме того, кнопку Поставить объект в этом 
диалоговом окне можно использовать для 
установки приспособления на выбранный элемент 
или другое приспособление. 
Например, предположим, что у вас есть 
переходник, который нужно установить в 
отверстие установочной плиты. 
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Чтобы выполнить данное действие: 
1. Выберите Окружность в раскрывающемся 

списке Выбор CAD диалогового окна. 
2. Щелкните на отверстии установочной 

плиты в графическом окне. 
3. Щелкните правой кнопкой мыши на 

переходнике в графическом окне. 
4. Щелкните кнопку Поставить объект в 

диалоговом окне. 
PC-DMIS переместит приспособление Standoff в 
отверстие. 

Область 
Смещение в 
координатах 
КИМ 

В этой области можно переместить 
приспособление, расположенное под выбранным 
элементом, на определенное расстояние вдоль 
выбранной оси (осей). 
Для смещения на заданную величину: 

1. Выберите тип элемента из списка выше. 
2. Щелкните на перемещаемом 

приспособлении. 
3. Задайте одну или несколько осей, по 

которым будет смещаться 
приспособление, поставив флажки X, Y, Z. 

4. Укажите расстояние смещения в полях, 
соответствующих нужным осям. 

5. Щелкните по кнопке Задать смещение. 
Область Левая 
кнопка мыши 

Флажки в этой области определяют ось или оси, 
вдоль которых PC-DMIS будет перемещать 
приспособление, при перетаскивании его в 
графическом окне с помощью кнопки мыши. 
Они идентичны одноименным командам 
движения в контекстном меню приспособления, 
которое вызывается щелчком правой кнопки 
мыши. 

Область CTRL + 
правая кнопка 

Флажки в этой области определяют ось или оси, 
вокруг которых будет поворачиваться 
приспособление, когда вы перетаскиваете его в 
графическом окне, зажав клавишу CTRL и правую 
кнопку мыши. 
Они идентичны одноименным командам поворота 
в контекстном меню приспособления, которое 
вызывается щелчком правой кнопки мыши. 

Кнопки 
Сохранить и 
Загрузить 

Эти кнопки позволяют сохранить и загрузить 
выбранное приспособление. Кнопка Сохранить 
отличается от команды Сохранить 
приспособление в контекстном меню 
приспособления, которое вызывается щелчком 
правой кнопки мыши. 

• Команда контекстного меню Сохранить 
приспособление сохраняет 
приспособление в файл формата .DRAW. 

• Кнопка Сохранить в диалоговом окне 
сохраняет приспособление в файле .QFXT 
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file. Файлы QFXT можно загружать кнопкой 
Загрузить и использовать в разных 
управляющих программах. 

Поддерживаемые модели приспособлений 
В предыдущих версиях, модели не поддерживали выбор элементов. На сегодняшний день далеко не во 
всех моделях приспособлений можно выбирать элементы. В последующих версиях набор поддерживаемых 
моделей приспособлений будет расширяться. 
На сегодняшний день, к поддерживаемым моделям относятся: 

• Установочная плита150-20мм 
• Переходник-16dx20h 
• Переходник-16dx30h 
• Переходник-16dx50h 
• Переходник-20dx 

Определение магазинов 
Для того, чтобы начать эксплуатацию инструментального магазина, вы должны определить положение 
гнезд, выполнив следующую процедуру калибровки магазина. В то время как PC-DMIS поддерживает 
различные устройства смены, здесь описаны только некоторые процессы калибровки. Если тип вашего 
магазина отличается от описанных здесь, используйте FCR25 в качестве ориентира, т.к. он достаточно похож 
на все поддерживаемые типы. 
Для начала процедуры калибровки откройте диалоговое окно Магазин. В меню выберите Редактирование 
| Настройки | Магазин. Информация, изложенная в теме "Настройка магазина" раздела "Пользовательские 
настройки", поможет вам в определении магазинов. 
Примечание по терминологии: Хотя в диалоговом окне Магазин вместо термина "ячейка" используется 
"гнездо", в сообщениях, которые будут появляться, использован термин "ячейка". По этой причине, в 
данной документации используется термин "ячейка", за исключением разделов, посвященных диалоговому 
окну Магазин, в котором используется термин "гнездо". 
Калибровка магазина FCR25 
На примере процесса калибровки магазина Renishaw FCR25 показаны шаги, которые должны выполняться 
при подготовке к эксплуатации любых магазинов, поддерживаемых PC-DMIS. Процедура, описанная здесь, 
используется только для магазина FCR25. 
Для установки щупов различного типа, FCR25 комплектуется вставками двух типов - PA25-SH и PA25-20. 

 
Вставки PA25-SH и PA25-20 
Например, на рисунке ниже показан магазин FCR25 с тремя ячейками, в две из которых установлены 
вставки (щупы тоже показаны). В левой ячейке показана вставка PA25-SH, а в правой - PA25-20. В средней 
ячейке вставок нет. В средней ячейке вставок нет. 
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Магазин FCR25 - Показаны вставки и щупы различных типов. 
Важно: Для успешного выполнения калибровки, магазин FCR25, устанавливаемый на столе машины, 
должен быть параллелен либо оси Х, либо оси Y. Магазин FCR25 может крепиться к столу либо с помощью 
стойки MRS, либо отдельными стойками на 3 или 6 ячеек.Указания по установке см. в документации к 
магазину.  
 
Для получения инструкций по монтированию обратитесь к документации вашего устройства смены. 
Порядок калибровки магазина FCR25: 

• Этап 1 - Выбор магазина FCR25 
• Шаг 2 - Определение установочной точки 
• Шаг 3 - Определение портов 
• Шаг 4 - Начать калибровку 
• Этап 5 - Подготовка магазина 
• Этап 6 - Измерение гнезда 1/Вставки PA25-SH 
• Этап 7 - Измерение гнезда 3/Вставки PA25-20 
• Этап 8 - Измерение гнезда 2/Без вставки 
• Шаг 9 - Обзор результатов калибровки 

Этап 1 - Выбор магазина FCR25 
Чтобы начать процесс калибровки, откройте диалоговое окно Магазин в меню Редактирование | 
Настройки | Магазин. 
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Диалоговое окно Магазин — вкладка Тип 
Чтобы выбрать магазин FCR25, выполните следующие действия: 

1. Перейдите на вкладку Тип в диалоговом окне Магазин. 
2. Выберите FCR25 в списке Тип магазина. 
3. Щелкните Применить, чтобы сделать этот магазин активным. Загрузятся настройки, 

соответствующие выбранному магазину. 
4. В поле Количество магазинов укажите количество магазинов различного типа. 
5. Задайте Скорость у позиции загрузки. Величина 5%, заданная по умолчанию, подходит для 

большинства конфигураций машин. 
6. Сохраните изменения, щелкнув Применить. 

На следующем этапы вы определите положение, в которое будет перемещаться корпус щупа при 
использовании магазина для смены компонентов щупа.   
Этап 2 - Задание безопасной точки 
Безопасная точка для магазина FCR25 - это точка, расположенная перед магазином, куда машина будет 
перемещаться перед загрузкой или выгрузкой щупа. Ее положение выбирается таким образом, чтобы 
столкновение с магазином или деталью исключалось. 
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Диалоговое окно Магазин — вкладка Безопасная точка 
Чтобы задать безопасную точку для магазина FCR25, выполните следующие действия: 

1. Перейдите на вкладку Безопасная точка в диалоговом окне Магазин. 
2. В списке Активный магазин выберите ТИП = FCR25. 
3. Измените Угол наклона измерительной головки в полях Угол A и Угол B. Как правило (но не 

всегда), оба этих значения равны 0.. Необходимо использовать поворот откалиброванного щупа, 
что обеспечит возможность перемещения щупа к магазину щупа и от него во время выполнения 
необходимых шагов при калибровке магазина щупа. 

4. Пользуясь органами ручного управления, подведите машину к тому положению, в котором должна 
располагаться безопасная точка. 

5. Нажмите кнопку Прочитать машину. При этом, в поля X, Y и Z в области Положение машины будут 
вставлены координаты текущего положения. Данные значения также могут быть введены вручную. 

6. Сохраните изменения, щелкнув Применить. 
На следующем этапе вы зададите ячейки, имеющиеся в вашем магазине. 
Этап 3 - Задание ячеек 
В магазине, приведенном в настоящей документации в качестве примера, в Ячейку 1 (слева) установена 
вставка PA25-SH, в Ячейку 2 (посередине) вставок не установлено, и в Ячейку 3 (справа) установлена вставка 
PA25-20. 
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Чтобы задать ячейки для магазина FCR25, выполните следующие действия: 

1. В списке Активный магазин выберите ТИП = FCR25. 
2. В поле Количество ячеек укажите число, равное количеству ячеек вашего магазина 
(магазинов) FCR25, умноженному на три. После этого PC-DMIS составит список из указанного 
количества портов, называя из "ячейками" (например, Ячейка 1, Ячейка 2, Ячейка 3 и так далее). До 
тех пор, пока вы не зададите порты, эти "ячейки" будут иметь статус "НЕ ЗАДАНО". 

 
Диалоговое окно Магазин - На вкладке Гнезда показаны гнезда, параметры которых не заданы 

3. Выделите гнездо в списке и щелкните Редактировать параметры гнезда. Откроется 
диалоговое окно Параметры ячейки магазина. 
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Диалоговое окно Параметры ячейки магазина 

4. В списке Тип ячейки, задайте БЕЗ ВСТАВКИ, PA25-SH или PA25-20. 
5. Можно указать значения XYZ для центрального положения ячейки или оставить эти поля 
пустыми. В любом случае, PC-DMIS автоматически заполнит их при успешном завершении 
калибровки. См. "Этап 9 - Обзор результатов калибровки". 
6. Сохраните изменения параметров щупа, щелкнув ОК. Повторите шаги с 3-го по 5-й для всех 
ячеек магазина. 

 
Диалоговое окно Магазин — вкладка Гнезда 

7. Сохраните изменения, щелкнув Применить. 
Теперь вы готовы начать калибровку. На следующем этапы вы начнете процедуру калибровки. 
Этап 4 - Начало калибровки 
Перед началом калибровки, вы должны указать / проверить щупы, которые будут использоваться. 
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Диалоговое окно Магазин — вкладка Калибровка 
Чтобы задать щупы для калибровки магазина FCR25, выполните следующие действия: 

1. Перейдите на вкладку Калибровка в диалоговом окне Магазин. 
2. В списке Активный магазин, выберите ТИП = FCR25. 
3. Задайте тип калибровки. Выберите либо Калибровка одной ячейка для калибровки одной из ячеек, 

либо Полная калибровка для калибровки всех ячеек FCR25.. Если вы выберете Калибровка одной 
ячейки, вы должны будете указать нужную ячейку в списке Ячейка магазина. В настоящей 
документации описывается опция Полная калибровка. 

4. Выберите установленный щуп, соответствующий текущей конфигурации щупа, в списке Файл 
активного щупа и задайте текущий наконечник в списке Активный наконечник. 

5. Если для загрузки измерительного инструмента из какой-либо ячейки требуется задать файл 
вспомогательного щупа нужного типа, выберите файл, соответствующий конфигурации 
вспомогательного щупа, в списке Второй файл щупа. Затем, выберите нужный наконечник в списке 
Второй наконечник. Например, для компенсации размеров измерительного инструмента, 
хранящегося во вставке PA25-20, придется указать что-нибудь вроде SO25TP20_3. 

6. Когда вы будете готовы начать калибровку, щелкните Калибровать. 
На следующем этапе вы подготовите магазин к калибровке. 
Этап 5 - Подготовка магазина 
Примечание: Порядок калибровки может незначительно изменяться в зависимости от типа вставок в 
каждой ячейке и их расположения. Описанная здесь процедура призвана показать, каким образом PC-DMIS 
ведет калибровку ячеек каждого типа. 
После нажатия на кнопку Калибровка появится следующее окно сообщения: 
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1. Изучите предыдущие рекомендации и убедитесь в том, что вы задали правильное 
количество ячеек и блоков FCR25 (блок состоит из трех ячеек). 
2. Откройте крышки на каждом порте и вставьте распорки большим концом по направлению 
к задней части ячейки для того, чтобы поддерживать их открытыми. 
"Прокладкой" является заостренный кусок 
пластика, который помещается между двумя 
портами для поддержания их крышек 
открытыми. На рисунке справа показан 
увеличеный вид такой распорки, 
установленной между ячейками 2 и 3 и 
фиксирующей их крышки в открытом 
положении. Без этой детали крышки будут 
закрыты, как у ячейки 1.  

3. Когда крышки открыты, выдвиньте все модули и измерительные наконечники из ячеек и 
вытащите их, как показано ниже. 
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4. Когда будете готовы к измерению ячейки 1, щелкните ОК. 
На следующем этапе, PC-DMIS произведет измерение ячейки 1. 
Этап 6 - Измерение ячейки 1/вставки PA25-SH 
По ходу выполнения операции измерения ячейки 1 (крайняя левая ячейка) будут появляться окна 
сообщений с подсказками. Следуйте выводимым указаниям и выполните измерение нужных точек как 
показано на иллюстрациях для каждой точки измерения. 
Точка 1 на верхней поверхности 
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С помощью средств ручного 
управления вашей машины, 
выполните измерение первой точки 
на верхней поверхности ячейки 1, как 
показано на рисунке справа. 
Когда вы щелкнете OK, система 
попросит вас выполнить измерение с 
помощью диалогового окна Опции 
режима выполнения. 

 

Точка 2 на передней поверхности 

 
  
С помощью средств ручного 
управления вашей машины, 
выполните измерение второй точки 
на передней поверхности ячейки 1, 
как показано на рисунке справа. 
Когда вы щелкнете OK, система 
попросит вас выполнить измерение с 
помощью диалогового окна Опции 
режима выполнения. 

 

Точка 3 на внутренней поверхности 
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С помощью средств ручного 
управления вашей машины, 
выполните измерение третьей точки 
на внутренней поверхности ячейки 1, 
как показано на рисунке справа. 
Когда вы щелкнете OK, система 
попросит вас выполнить измерение с 
помощью диалогового окна Опции 
режима выполнения. 

 

   
Эти три точки измерения задают положение магазина. Если бы в ячейке не было вставки, точки измерения 
остались бы прежними. Если бы в этой ячейке находилась вставка PA25-20, точки измерялись бы на вставке 
аналогичным образом. 
Теперь, в следующем диалоговом окне, система попросит вас выполнить несколько операций. 

 
  
Выполните указания, выводимые в 
окне сообщений: снимите заданный 
измерительный наконечник (в 
данном случае, SH-1/2/3) и 
установите оправку как показано на 
рисунке справа. 
Примечание: Когда дается указание 
отвести щуп в "безопасное 
положение" или в положение, "со 
свободной траекторией подвода", вы 
должны отвести щуп в положение, 
находящееся перед стойкой, чуть 
выше нее. 
По завершении этих операций, 
щелкните ОК. Начнется измерение в 
автоматическом режиме. 
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PC-DMIS автоматически измерит три точки с помощью SHSP, до этого измеренные стилусом SH-1/2/3. Затем 
будет измерена точка на противолежащей внутренней поверхности. На этом измерение ячейки 1 будет 
окончено. 
На следующем этапе, PC-DMIS произведет измерение ячейки 3. 
Этап 7 - Измерение ячейки 3 / вставки PA25-20 
Перед тем, как PC-DMIS сможет 
измерить ячейку 3 (крайний щуп 
справа), вы должны поменять щуп на 
тот, файл которого вы указали на 
этапе 4 в списке Второй файл шупа. 
Когда появится соответствующая 
подсказка, снимите текущий модуль и 
закрепите модуль TM25-20 к торцу 
корпуса щупа. 
На рисунке справа показан модуль 
ТМ25-20 измерительный наконечник 
ТР20 после замены. 

 

Примечание: Для определенных конфигураций магазина FCR25, смена щупов может не понадобиться. 
Например, в смене щупов нет необходимости если ни одна из ячеек не комплектуется вставками. Смена, 
выполняемая на этом этапе, нужна только для того, чтобы можно было произвести калибровку ячейки 3 со 
вставкой РА25-20. 
После смены щупа, щелкните ОК. PC-DMIS выведет следующее сообщение: 

 
  
Отведя щуп в безопасное положение, щелкните OK, и PC-DMIS начнет автоматическое измерение вставки в 
ячейке 3. На рисунках ниже показан щуп, выполняющий измерения. PC-DMIS автоматически измерит точки, 
определяющие положение вставки. 
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На этом, измерение ячейки 3 завершается. На следующем этапе, PC-DMIS будет измерять ячейку 2. 
Шаг 8 - Измерение ячейки 2 / Без вставки 
Перед измерением ячейки 2, система попросит убрать модуль, использовавшийся для измерения ячейки 3. 

 
  
После того, как вы снимете модуль и 
отведете щуп в безопасное 
положение, нажмите OK чтобы 
продолжить работу. 
PC-DMIS отведет корпус щупа в 
положение, находящееся над 
центром ячейки 2, как показано на 
рисунке справа. (На рисунке также 
показан модуль, который PC-DMIS в 
следующей подсказке попросит вас 
установить). 
Примечание: Порядок измерения 
ячейки 2 применялся бы для всех 
ячеек, если бы ни в одной из них не 
было вставок. Кроме того, порядок 
измерения ячеек был бы другим 
(ячейка 1, затем ячейка 2, а затем 
ячейка 3). 
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Следуйте подсказкам и установите модуль в ячейку. Затем, медлено опускайте корпус щупа к модулю до тех 
пор, пока пока модуль не приподнимется к корпусу щупа под действием магнита. Если взаимное 
положение корпуса и модуля неудовлетворительно, произведите выверку, пользуясь органами ручного 
управления. 
Процесс, описанный выше, проиллюстрирован следующими рисунками. 

Медленное опускание корпуса 
щупа 

 

Модуль приподнимается вверх 
- центрирование точное 

 

Модуль наклонился - 
центрирование неточное 

 
Добившись нужного взаимного положения, щелкните OK. Появится следующая подсказка. 
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На рисунке справа показан 
корпус щупа в положении, 
ниже которого загорается 
светодиодный индикатор. 
Обратите внимание на 
наличие небольшого зазора 
между щупом и модулем 
SM25-2. После этого 
продолжайте опускать щуп и 
остановитесь, когда загорится 
индикатор. При этом зазор не 
пропадет полностью. Нажмите 
ОК, чтобы завершить процесс. 
На данном этапе, корпус щупа 
автоматически пройдет все 
оставшееся расстояние и 
войдет в сопряжение с 
модулем щупа. 
  

 

   
Появится следующая подсказка: 

 
  
Выведите щуп по прямой в 
положение перед ячейкой, как 
показано на этом рисунке. 
Нажмите OK. На этом измерение 
ячейки 2 завершается. 

 

  
Затем система попросит вас восстановить исходную конфигурацию щупа. 
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При необходимости, снимите текущий модуль и установите модули и наконечники, соответствующие файлу 
запрашиваемого щупа. По завершении щелкните ОК. Появится следующая подсказка. 

 
  
На этом процедура калибровки магазина FCR25 завершается. На следующем этапе рассказывается о том, 
как просмотреть результаты калибровки. 
Этап 9 - Обзор результатов калибровки 
Перейдите на закладку Гнезда в диалоговом окне Магазин. Вы увидите, что теперь для каждой 
откалиброванной ячейки указаны результаты калибровки. 

 
Диалоговое окно Магазин — вкладка Гнезда с результатами калибровки 
При просмотре результатов следует обращать внимание на позицию магазина и интервал между ячейками. 
Результаты во время выполнения программы детали 

• Объекты щупов, добавленные в каждый из портов, будут автоматически подобраны из 
этого положения каждый раз при выполнении PC-DMIS команды LOADPROBE для данного щупа. 
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• Корпус щупа подводится к безопасной точке, затем к ячейке (при этом крышка ячейки 
отводится назад). После этого, новый модуль устанавливается под действием магнитного 
притяжения, и процесс измерения возобновляется. 

В описании процесса калибровки рассказывалось только о подготовке ячеек. Информацию о задании щупов 
для каждой ячейки см. в теме "Настройка магазина" раздела "Пользовательские настройки". 
 
Калибровка магазина CW43 
В следующих темах рассказывается о процедуре калибровки магазина CW43L. Термин "гнездо", 
используемый в этой документации, обозначает "ячейка", "держатель" или "накопитель", используемый 
для хранения различных щупов и удлинителей. 

 
Вертикальный магазин CW43 с пятью гнездами 
  
Магазин CW43 может оснащаться гнездами двух типов: стандартными гнездами и гнездами под щуп с 
тремя степенями свободы (такие гнезда используются для хранения щупов, которые могут вращаться 
вокруг трех осей). 
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A - Гнездо номер четыре на этом 
рисунке - под щупы с тремя степенями 
свободы. 
B - Гнездо номер пять на рисунке - 
стандартное. 

  
Важно: Перед началом процедуры калибровки убедитесь в том, что монтажники установили гнезда в 
правильном положении: лицевая часть и верхняя поверхность должны быть параллельны направлению 
движения пиноли машины.. В противном случае возникнут затруднения при смене щупов. 
Этап 1 - Выбор магазина CW43 

1. Выберите Редактирование | Настройки | Настройки магазина, чтобы открыть диалоговое окно 
Магазин. 

2. Выберите вкладку Тип. 
3. Укажите количество магазинов. Как правило, оно равняется 1. 
4. Выберите CW43L в списке Тип магазина. 
5. Щелкните Применить. Теперь, в списке Активный магазин появится следующая запись: Магазин 1: 

Тип=CW43L 
Этап 2 - Задание гнезд 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

667 

На этом этапе вы зададите количество гнезд в магазине и укажете инструмент и оснастку, которые будут 
храниться в каждом из них. 

1. Перейдите на вкладку Гнезда. 
2. В поле Количество гнезд укажите количество гнезд в вашем магазине. 
3. Щелкните Применить. 
4. Разверните каждое гнездо в списке и укажите имена файлов щупа, которые соответствуют 

инструменту/оснастке (щупы или удлинители), которые хранятся в этих гнездах. Можно сделать это 
сразу или отложить на потом. 

5. После завершения щелкните Применить. 
Работа с гнездами под щупы с тремя степенями свободы 
Если вы будете пользоваться гнездом под щуп с тремя степенями свободы, вы заметите, что вылет 
относительно стойки у него больше, чем у стандартных гнезд. Это может привести к тому, что для смены 
щупа не хватит свободного пространства. Во избежание столкновения, мы рекомендуем устанавливать 
гнезда такого типа на концах магазина: в верхней или нижней части вертикального магазина, либо на левой 
или правой стороне горизонтального магазина. В случае, если площадь вашего рабочего участка не 
позволяет сделать это, придется увеличить стандартный зазор, который оставляется для перемещения щупа 
к гнездам и обратно. Это можно сделать на следующем этапе, изменив изменив значения элементов 
реестра TCRackClearance или TCRack3AxisClearance в Редакторе настроек PC-DMIS. 

• TCRackClearance - Этот элемент реестра определяет величину свободного пространства перед 
лицевой частью стандартного гнезда. Значение по умолчанию равняется 150 мм. 

• TCRack3AxisClearance - Этот элемент реестра определяет величину свободного пространства перед 
лицевой частью гнезда под щуп с тремя степенями свободы. Значение по умолчанию равняется 300 
мм. 

Этап 3 Задание гнезд под щуп с тремя степенями свободы и изменение свободного 
пространства. 
Этот этап выполняется только если у вас есть гнездо под щуп с тремя степенями свободы. В противном 
случае, пропустите его. Выполнение этих операций можно отложить, но мы рекомендуем сделать все сразу. 
По сути, на данном этапе вы указываете PC-DMIS какое из гнезд предназначено под щуп с тремя степенями 
свободы, и собираетесь ли вы проводить операции установки или извлечения инструмента из него в 
автоматическом режиме. 

1. Щелкните OK и закройте диалоговое окно Магазин. 
2. Выйдите из PC-DMIS. 
3. Запустите Редактор настроек PC-DMIS. 
4. Перейдите в раздел Leitz. 
5. Выберите элемент реестра с именем CW43LThirdAxisTCSlot. По умолчанию, в нем прописана 

величина -1, которая означает, что в магазине нет гнезда под щуп с тремя степенями свободы. 
• Если вы планируете устанавливать и извлекать щуп с тремя степенями свободы вручную, 

измените это значение на 0. 
• Если вы планируете включить в PC-DMIS автоматическую установку и извлечение щупа, 

укажите значение, соответствующуе номеру гнезда под щуп с тремя степенями свободы. 
6. Убедитесь, что в элементе реестра CW43LTTest3AxisSlotTC задано значение True. На магнитном 

реле, расположенном в задней части гнезда под щуп с тремя степенями свободы, установлены два 
светодиодных индикатора зеленого и янтарного цвета. Зеленый индикатор показывает, что 
магнитное реле гнезда находится под напряжением. Янтарный индикатор горит только тогда, когда 
в гнезде находится соединительная часть щупа. При указании в этом элементе реестра значения 
True, ведется контроль за индикатором янтарного цвета и подается сигнал, разрешающий 
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контроллеру КИМ подавать 24 В постоянного тока от цепи питания электродвигателя к сочленению 
с тремя степенями свободы. 

 
Соединение электромагнита, оснащаемое светодиодами зеленого и янтарного цветов 

Осторожно: Во время работы магазина ЗАПРЕЩАЕТСЯ вручную менять щуп с тремя степенями 
свободы, если горит зеленый светодиодный индикатор в верхней части соединения. Горящий 
зеленый индикатор свидетельствует о том, что питание электродвигателя (24 В постоянного 

тока) включено. Если при этом производится смена щупа, напряжение может резко повыситься, и 
электродвигатель третьей оси выйдет из строя. То же самое возможно для других сигнальных 
напряжений (+5В DC, +12В DC, и т.д.), подаваемых к узлам, которые могут устанавливаться на третьей 
оси (сенсорные головки Perceptron, оптические головки NC100 и т.д.). Все вышесказанное 
справедливо только для случая, когда соединительная часть находится в сопряжении с 
измерительной головкой. 

7. При необходимости, вы можете изменить величину зазора в элементах реестра TCRackClearance и 
TCRack3AxisClearance. Как правило, такая необходимость возникает только если гнездо под щуп с 
тремя степенями свободы не удается разместить на концах стойки. 

8. Сохраните внесенные изменения. Затем закройте Редактор настроек PC-DMIS. 
9. Запустите PC-DMIS и загрузите управляющую программу. 
10. В меню Правка | Свойства | Установка магазина снова откройте диалоговое окно Магазин. 

Этап 4 - Подготовка к калибровке 
Здесь вы укажете файл щупа и угол наконечника, которые будут использоваться в процессе калибровки. 

1. Выберите вкладку Калибровка. 
2. Выберите нужный щуп в списке Активный щуп. 
3. Выберите нужный угол наконечника в списке Активный щуп. Этот угол зависит от вашей 

конкретной машины. Заданный угол будет использоваться в течение всей процедуры калибровки. 
Этап 5 - Начало калибровки 
На этом этапе вы зададите калибровки: конкретное гнездо магазина или все гнезда. Затем вы начнете 
калибровку. 

1. Выберите тип калибровки: Калибровка одной ячейки или Полная калибровка. 
• Если вы выберете Калибровка одной ячейки, активируется список Ячейка магазина. 

Укажите в нем нужное гнездо. 
• Если вы выбрали Полная калибровка, PC-DMIS будет проводить последовательную 

калибровку всех имеющихся гнезд, начиная с первого. 
2. Щелкните кнопку Калибровка. PC-DMIS запросит разрешение на поворот щупа в предварительно 

заданное угловое положение. 
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3. Нажмите OK. Щуп повернется в указанное угловое положение, после чего появится сообщение с 
запросом на выполнение измерения трех точек. 

Этап 6 - Калибровка измерением по трем точкам 
На этом этапе, перемещая щуп в ручном режиме, вы выполните измерение трех точек, по одной на трех 
поверхностях каждого калибруемого гнезда. Для полной калибровки, вы выполните измерения на первом 
указанном гнезде, затем последовательно перейдете ко второму гнезду и так далее - до последнего. Если 
калибруется только одна ячейка, то вам нужно будет измерить точки только ней. 
Для вертикального магазина: 

• Измерьте первую точку в любом месте на верхней поверхности гнезда. Нажмите Готово. 
• Измерьте вторую точку в любом месте на боковой поверхности гнезда, ближайшей к 
пиноли машины. Нажмите Готово. 
• Измерьте третью точку в любом месте на лицевой поверхности гнезда. (Если это гнездо 
под щуп с тремя степенями свободы, точка измерения располагается на плоскости, к которой 
крепятся шарниры кожуха гнезда). Нажмите Готово. 

Пример измерения трех точек на вертикальном магазине: 

 
Гнездо под щуп с тремя степенями свободы на 
вертикальной стойке. 
  

На этих двух 
рисунках 
проиллюстрировано 
расположение трех 
измеряемых точек 
на поверхностях как 
стандартного 
гнезда, так и гнезда 
под щуп с тремя 
степенями свободы. 
A - Первая точка 
измерения на 
верхней 
поверхности. 
B - Вторая точка 
измерения на 
стороне, 
ближайшей к 
пиноли (в 
зависимости от 
положения 
последней, точка 
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Стандартное инструментальное гнездо на 
вертикальной стойке 

может находиться 
на 
противоположной 
стороне). 
C - Третья точка 
измерения на 
лицевой 
поверхности. 

  
Для горизонтального магазина: 

• Измерьте первую точку в любом месте на верхней поверхности гнезда. Нажмите Готово. 
• Измерьте вторую точку в любом месте на одной из сторон гнезда. Нажмите Готово. 
• Измерьте третью точку в любом месте на лицевой поверхности гнезда. (Если это гнездо 
под щуп с 3-мя степенями свободы, точка измерения располагается на плоскости, к которой 
крепятся шарниры кожуха гнезда). Нажмите Готово. 

Этап 7 - Задание безопасной точки 
На этом этапе вы определите координаты безопасного положения перед стойкой и угол наклона 
измерительной головки, позволяющее КИМ дотянуться до всех гнезд. Такое положение называется 
"безопасная точка". 
Важно: Безопасная точка - НЕ одно и то же, что свободное пространство перед лицевой частью магазина, 
задаваемое элементами реестра TCRackClearance и TCRack3AxisClearance. 

1. Щелкните по вкладке Безопасная точка. 
2. В полях Угол наклона измерительной головки, задайте Угол A и Угол B, определяющих угол 

наклона измерительной головки при подводе в безопасную точку. 
3. Пользуясь органами ручного управления, заведите щуп в то положение, в котором должна 

располагаться безопасная точка, после чего щелкните по кнопке Считать с машины. PC-DMIS 
считает координаты XYZ с КИМ. 

4. Щелкните Применить, а затем OK. 
Калибровка магазина CW43 завершена. Теперь можно производить смену щупов. 

Осторожно: Помните, что во время работы магазина ЗАПРЕЩАЕТСЯ пытаться сменить щуп с тремя 
степенями свободы вручную, если горит зеленый светодиодный индикатор в верхней части 
соединения. Это правило относится только к случаю, когда соединительная часть щупа находится в 

сопряжении с измерительной головкой. 
  
Калибровка устройства смены SP600 
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Процесс, представленный в данной документации, включает в себя определение и калибровку устройства 
смены SP600. 
Вкладыши или удлинители не используются для положений ячейки. 

 
Магазин смены стилусов Renishaw SP600 (SCR600) 
Важно: Устройство смены SP600 НЕ ДОЛЖНО БЫТЬ смонтировано на столе машины параллельно оси X или 
Y. 
 
Для получения инструкций по монтированию обратитесь к документации вашего устройства смены. 
Для калибровки устройства смены SP600: 

• Шаг 1 - Выбор устройства смены SP600 
• Шаг 2 - Определение установочной точки 
• Шаг 3 - Подготовка к калибровке 
• Шаг 4 - Измерение первой точки вручную 
• Шаг 5 - Измерение второй точки вручную 
• Шаг 6 - Измерение третьей точки вручную 
• Шаг 7 - Обзор результатов калибровки 

Шаг 1 - Выбор устройства смены SP600 
Чтобы начать процесс калибровки, откройте диалоговое окно Магазин в меню Редактирование | 
Настройки | Магазин. 
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Диалоговое окно Магазин — вкладка Тип 
Для выбора устройства смены SP600 выполните следующие действия: 

1. После того, как диалоговое окно Устройство смены откроется, выберите вкладку Тип. 
2. Укажите количество различных типов устройств смены в окне Количество устройств смены. 
3. В окне Активное устройство смены выберите элемент из списка, представляющий 

устройство смены для определения. Если это первое устройство смены, оно будет указано 
как "Устройство смены 1: ТИП=Ничего". 

4. Выберите SP600 из списка Тип магазина. 
5. Укажите Скорость стыковки. Величина 5%, заданная по умолчанию, подходит для 

большинства конфигураций машин. 
6. Нажмите Применить, чтобы сделать данное устройство смены активным и загрузить 

установки, относящиеся к нему. Другие вкладки становятся видимыми после нажатия на 
кнопку Применить. 

На следующем этапы вы определите положение, в которое будет перемещаться корпус щупа при 
использовании магазина для смены компонентов щупа. 
Шаг 2 - Определение установочной точки 
Точка крепления устройства смены SP600 - это положение перед устройством смены, в которое 
переместится машина перед подбором или снятием щупа. Необходимо задать положение, которое 
позволит избежать столкновение с устройством смены или деталью. 
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Диалоговое окно Магазин — вкладка Безопасная точка 
Чтобы задать Точку крепления для устройства смены SP600, выполните следующее: 

1. Перейдите на вкладку Безопасная точка в диалоговом окне Магазин. 
2. Выберите TYPE=SP600 из списка Активный магазин. 
3. Измените Угол поворотной головки головки щупа для Угла A и Угла B. Как правило (но не 

всегда), оба этих значения равны 0.. Необходимо использовать поворот откалиброванного 
щупа, что обеспечит возможность перемещения щупа к магазину щупа и от него во время 
выполнения необходимых шагов при калибровке магазина щупа. 

4. Пользуясь органами ручного управления, подведите машину к тому положению, в котором 
должна располагаться безопасная точка. 

5. Нажмите кнопку Чтение машины для заполнения значений X, Y и Z Позиции машины на 
основании текущего положения. Данные значения также могут быть введены вручную. 

6. Сохраните изменения, щелкнув Применить. 
Теперь вы готовы начать калибровку. На следующем этапы вы начнете процедуру калибровки. 
  
Шаг 3 - Подготовка к калибровке 
Чтобы начать процесс калибровки устройства смены SP600, выполните следующее: 
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Диалоговое окно Магазин — вкладка Калибровка 

1. Перейдите на вкладку Калибровка в диалоговом окне Магазин. 
2. Выберите TYPE=SP600 из списка Активный магазин. 
3. В окне Активный наконечник выберите ИД наконечника, используемого для калибровки. 

Чаще всего это будет T1A0B0. 
4. Нажмите на кнопку Калибровка для начала. 

После нажатия на кнопку Калибровка появится следующее окно сообщения: 

 
1. Откройте все крышки, двигая их до конца и вниз. Пластиковые удлинители на 
каждой стороне крышки сдвигаются в соответствующие отверстия на поверхности 
магазина, чтобы крышки оставались открытыми. 
2. Откройте крышки и удалите все модули и стилусы, сдвинув их вперед из портов. 
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Устройство смены SP600 с пустыми ячейками, открытыми с помощью пластиковых 
удлинителей на каждой стороне крышки ячейки, которые сдвигаются в соответствующие 
отверстия на поверхности магазина (обозначены красными кругами). 

3. Нажмите OK, когда будете готовы выполнить первое измерение. 
  
Шаг 4 - Измерение первой точки вручную 
Во время процесса измерения трех точек вручную вам будет представлен ряд окон с сообщениями. Три 
точки необходимы для полного определения ориентации данного магазина в плоскости XY машины. 
Корректировать магазин по какой-либо одной оси необязательно, т.к. точки, взятые вручную, 
идентифицируют любой имеющий место поворот. Следуйте этим указаниям и измерьте необходимые 
точки, как показано на картинках для каждой точки. 
Первая точка берется вручную в плоскости XY, на вертикальной стороне перед магазином, между Портом 1 
и Портом 2. 
Запрос измерения первой точки на передней поверхности: 
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С помощью 
пульта 
управления 
измерьте 
первую 
точку на 
передней 
поверхности 
между 
Портом 1 и 
Портом 2. 

 

   
Шаг 5 - Измерение второй точки вручную 
Вторая точка берется вручную в направлении Z, на горизонтальной стороне в вершине магазина, между 
Портом 2 и Портом 3. 
Запрос измерения второй точки на вершине: 
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С помощью 
пульта 
управления 
измерьте 
вторую точку 
на верхней 
металлической 
поверхности 
между Портом 
2 и Портом 3. 

 

   
  

Шаг 6 - Измерение третьей точки вручную 
Третья и последняя точка, измеряемая вручную, берется в плоскости XY на вертикальной стороне перед 
магазином, между Портом 3 и Портом 4. 
Запрос измерения третьей точки впереди: 
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С помощью 
пульта 
управления 
измерьте 
третью точку 
на передней 
части 
вертикальной 
поверхности 
между 
Портом 3 и 
Портом 4. 

 

  
Данный набор двух точек устанавливает положение и ориентацию устройства смены. 
На данном этапе система перейдет в режим ЧПУ и измерит ряд точек, необходимых для точного 
расположения и ориентирования магазина. 

Шаг 7 - Обзор результатов калибровки 
После того, как измерение в режиме ЧПУ закончится, выберите вкладку Ячейки в диалоговом окне 
Устройство смены, где теперь можно найти информацию о калибровке каждого порта. 

 
Диалоговое окно Магазин — вкладка Гнезда с результатами калибровки 
При просмотре результатов следует обращать внимание на позицию магазина и интервал между ячейками. 
Данный магазин необязательно должен быть откорректирован параллельно какой-либо оси КИМ. Однако, 
значения X и Y должны задавать одинаковые интервалы между портами, примерно 53,5мм друг от друга. 
Также, значения Z также должны быть практически идентичны, т.к. все ячейки находятся на одинаковой 
высоте. Существенные отклонения от данных ожидаемых значений могут иметь место вследствие плохо 
взятой точки. 
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Результаты во время выполнения программы детали 
• Объекты щупов, добавленные в каждый из портов, будут автоматически подобраны из 
этого положения каждый раз при выполнении PC-DMIS команды LOADPROBE для данного щупа. 
• Щуп переместится в точку крепления, затем в порт "разгрузки" (порт, используемый для 
текущего щупа), выталкивая крышку назад. Текущая "шайба", черный конический элемент 
конструкции, соединенный с нижней частью тела щупа, удерживается на месте магазином в то 
время, как тело щупа поднимается для отсоединения. 
• Отсюда щуп переместится в следующее положение "загрузки", и магнитное соединение 
автоматически загрузит новый модуль. 
• Затем он переместится в точку крепления магазина, и оттуда продолжит измерение. 

Калибровка устройства смены SCP600 

 
Процесс, представленный в данных темах, включает в себя определение и калибровку устройства смены 
SCP600. 
Вкладыши или удлинители не используются для положений ячейки. 

 
Магазин смены стилусов Renishaw SCP600 

Важно: Устройство смены SCP600 ДОЛЖНО БЫТЬ смонтировано на столе машины параллельно оси X или Y. 
Стилус должен быть более 40 мм, чтобы шайба и корпус щупа вышли из головки стилуса, чтобы порт был 
открыт. 
 
Для получения инструкций по монтированию обратитесь к документации вашего устройства смены. 

Для калибровки устройства смены SCP600: 
• Шаг 1 - Выбор устройства смены SCP600 
• Шаг 2 - Определение установочной точки 
• Шаг 3 - Определение количества ячеек 
• Этап 4 - Подготовка к калибровке 
• Шаг 5 - Измерение первой точки вручную 
• Шаг 6 - Измерение второй точки вручную 
• Шаг 7 - Обзор результатов калибровки 
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Шаг 1 - Выбор устройства смены SCP600 
Чтобы начать процесс калибровки, откройте диалоговое окно Магазин в меню Редактирование | 
Настройки | Магазин. 

 
Диалоговое окно Магазин — вкладка Тип 
Для выбора устройства смены SCP600 выполните следующие действия: 

1. После того, как диалоговое окно Устройство смены откроется, выберите вкладку Тип. 
2. Укажите количество различных типов устройств смены в окне Количество устройств смены. 
3. В окне Активное устройство смены выберите элемент из списка, представляющий 

устройство смены для определения. Если это первое устройство смены, оно будет указано 
как "Устройство смены 1: ТИП=Ничего". 

4. Выберите SCP600 из списка Тип магазина. 
5. Укажите Скорость стыковки. Значение по умолчанию 5% подходит для большинства 

конфигураций машин. 
6. Нажмите Применить, чтобы сделать данное устройство смены активным и загрузить 

установки, относящиеся к нему. Другие вкладки становятся видимыми после нажатия на 
кнопку Применить. 

На следующем этапы вы определите положение, в которое будет перемещаться корпус щупа при 
использовании магазина для смены компонентов щупа. 
SCP600: Шаг 2 - Определение точки крепления 
Точка крепления устройства смены SCP600 - это положение перед устройством смены, в которое 
переместится машина перед подбором или снятием щупа. Необходимо задать положение, которое 
позволит избежать столкновение с устройством смены или деталью. 
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Диалоговое окно Магазин — вкладка Безопасная точка 
Чтобы задать Точку крепления для устройства смены SCP600, выполните следующее: 

1. Перейдите на вкладку Безопасная точка в диалоговом окне Магазин. 
2. Выберите TYPE=SCP600 из списка Активный магазин. 
3. Измените Угол наклона измерительной головки в полях Угол A и Угол B. Как правило (но 

не всегда), оба этих значения равны 0.. Необходимо использовать поворот 
откалиброванного щупа, что обеспечит возможность перемещения щупа к магазину щупа и 
от него во время выполнения необходимых шагов при калибровке магазина щупа. 

4. Пользуясь органами ручного управления, подведите машину к тому положению, в котором 
должна располагаться безопасная точка. 

5. Нажмите кнопку Чтение машины для заполнения значений X, Y и Z Позиции машины на 
основании текущего положения. Данные значения также могут быть введены вручную. 

6. Сохраните изменения, щелкнув Применить. 
Шаг 3 - Определение количества ячеек 
SCP600 является магазином с одной ячейкой. Вы можете использовать любой количество магазинов, 
работающих независимо. Вы также можете собирать их вместе для формирования магазинов с ячейками 
любого количества. При этом необходимо располагать их плотно друг к другу таким образом, чтобы между 
ними не было промежутков. 
Независимо от количества используемых магазинов каждый из них должен быть определен и откалиброван 
отдельно. Вне зависимости от их использования, количество магазинов в первую очередь должно быть 
введено во вкладке "Ячейки" перед началом калибровки. 
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Диалоговое окно Магазин — вкладка Гнезда 
Для определения количества ячеек устройства смены щупов SCP600 выполните следующее: 

1. Выберите вкладку Ячейки в диалоговом окне Устройство смены. 
2. Выберите TYPE=SCP600 из списка Активное устройство смены. 
3. В окне Количество ячеек введите количество ячеек (1, 2, 4 и т.д.). 
4. Сохраните изменения, щелкнув Применить. 

Теперь вы готовы начать калибровку. На следующем этапы вы начнете процедуру калибровки. 
Этап 4 - Подготовка к калибровке 
Чтобы начать процесс калибровки устройства смены SCP600, выполните следующее: 

 
Диалоговое окно Магазин — вкладка Калибровка 

1. Перейдите на вкладку Калибровка в диалоговом окне Магазин. 
2. Выберите TYPE=SCP600 из списка Активное устройство смены. 
3. В окне Активный наконечник выберите ИД наконечника, используемого для калибровки. 

Чаще всего это будет T1A0B0. 
4. Нажмите на кнопку Калибровка для начала. 
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Когда вы щелкните по кнопке Калибровать, появится следующее сообщение: 

 
 1. Откройте крышку или крышки, двигая их до конца назад, и вставьте металлический 

штифт (называемый ключем стилуса) в отверстие на вершине ячейки возле заднего правого 
угла. Данное отверстие находится на стороне пружины справа, если смотреть на магазин. 
2. Когда крышка или крышки открыты, удалите все модули и стилусы, сдвинув их 
вперед из портов. 

 
Устройство смены SCP600 с пустой ячейкой, открытыми благодаря ключу стилуса 

3. Нажмите OK, когда будете готовы выполнить первое измерение. 
Шаг 5 - Измерение первой точки вручную 
Во время процесса измерения двух точек вручную вам будет представлен ряд окон с сообщениями. Две 
точки необходимы для определения положения данного магазина в рабочем пространстве машины. 
Следуйте этим указаниям и измерьте необходимые точки, как показано на картинках для каждой точки. 
Первая точка берется вручную в плоскости XY, на вертикальной стороне перед магазином, слева от порта. 
Запрос измерения первой точки на передней поверхности 
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С помощью 
пульта 
управления 
измерьте 
первую точку 
на передней 
поверхности 
порта, слева от 
открытия. 

 

Шаг 6 - Измерение второй точки вручную 
Вторая точка берется вручную в направлении Z, на горизонтальной стороне в вершине магазина, слева от 
открытого порта. 
Запрос измерения второй точки на вершине 

 
  
С помощью 
пульта 
управления 
измерьте 
вторую точку 
на верхней 
плоской 
пластиковой 
поверхности 
порта, слева 
от открытия. 

 

SCP600: Шаг 7 - Обзор результатов калибровки 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

685 

Перейдите на закладку Гнезда в диалоговом окне Магазин. Вы увидите, что теперь для каждой 
откалиброванной ячейки указаны результаты калибровки. 

 
Диалоговое окно Магазин — вкладка Гнезда с результатами калибровки 
При просмотре результатов следует обращать внимание на позицию магазина и интервал между ячейками. 
Магазин должен быть откорректирован параллельно оси КИМ X или Y. При использовании нескольких ячеек 
как одного магазина значения X и Y должны задавать одинаковые интервалы между портами, примерно 
85мм друг от друга. Также, значения Z также должны быть практически идентичны, т.к. все ячейки 
находятся на одинаковой высоте. Существенные отклонения от данных ожидаемых значений могут иметь 
место вследствие плохо взятой точки. 
Результаты во время выполнения программы детали 

• Объекты щупов, добавленные в каждый из портов, будут автоматически 
подобраны из этого положения каждый раз при выполнении PC-DMIS команды LOADPROBE 
для данного щупа. 
• Щуп переместится в точку крепления, затем в порт "разгрузки" (порт, 
используемый для текущего щупа), выталкивая крышку назад. Текущая "шайба", черный 
конический элемент конструкции, соединенный с нижней частью тела щупа, удерживается 
на месте магазином в то время, как тело щупа поднимается для отсоединения. 
• Отсюда щуп переместится в следующее положение "загрузки", и магнитное 
соединение автоматически загрузит новый модуль. 
• Затем он переместится в точку крепления магазина, и оттуда продолжит 
измерение. 

Калибровка устройства смены ACR1 

 
Процесс, представленный в данных темах, включает в себя определение и калибровку устройства смены 
ACR1. 
Вкладыши не используются для положений ячейки. Однако если вы намерены использовать удлинители 
щупа в каких-либо ячейках, они должны быть определены как часть типа ячейка перед началом. 
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Устройство смены ACR1 с двумя различными удлинителями щупа, используемыми в ячейках 7 и 8 

Важно: Устройство ACR1 ДОЛЖНО БЫТЬ смонтировано на столе машины параллельно оси X или Y для 
успешной калибровки. 
 
Для получения инструкций по монтированию обратитесь к документации вашего устройства смены. 

Для калибровки устройства смены ACR1: 
• Шаг 1 - Выбор устройства смены ACR1 
• Шаг 2 - Определение коммуникационного порта (необязательно) 
• Шаг 3 - Определение точки крепления 
• Шаг 4 - Определение портов 
• Этап 5 - Подготовка магазина 
• Этап 6 - Измерение ячейки 1 
• Шаг 7 - Измерение порта 8 
• Шаг 8 - Измерение базовой сферы 
• Шаг 9 - Измерение базовой сферы с помощью удлинителя(ей) PEM (необязательно) 
• Шаг 10 - Обзор результатов калибровки 

Шаг 1 - Выберите устройство смены ACR1 
Чтобы начать процесс калибровки, откройте диалоговое окно Магазин в меню Редактирование | 
Настройки | Магазин. 
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Диалоговое окно Магазин — вкладка Тип 
Для выбора устройства смены ACR1 выполните следующие действия: 

1. После того, как диалоговое окно Устройство смены откроется, выберите вкладку Тип. 
2. Выберите ACR1 из списка Тип устройства смены. 
3. Укажите количество различных типов устройств смены в окне Количество устройств смены. 
4. Укажите Скорость стыковки. Величина 5%, заданная по умолчанию, подходит для 

большинства конфигураций машин. 
5. Нажмите Применить, чтобы сделать данное устройство смены активным и загрузить 

установки, относящиеся к нему. Другие вкладки становятся видимыми после нажатия на 
кнопку Применить. 

Следующим шагом является определение коммуникационного порта. 
Шаг 2 - Определение коммуникационного порта (необязательно) 
Устройство смены ACR1 должно быть соединено с серийным коммуникационным портом при работе в 
Компьютерном режиме. Перед началом калибровки данный коммуникационный порт (или Comm Port) 
должен быть определен. 
В противном случае, устройство смены может быть использовано в автономном режиме, что означает, что 
цикл смены будет зависеть от расчета времени (для снятия и подбора оборудования из устройства смены). 
В этом случае пропустите данный шаг и перейдите к шагу 3. 
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Диалоговое окно Устройство смены - вкладка Коммуникации 
Для определения коммуникационного порта выполните следующее: 

1. Выберите вкладку Коммуникации. 
2. В окне Коммуникационный порт выберите порт 2 (обычно при использовании 

компьютерного режима) или Ничего (при использовании автономного режима). Это 
будет зависеть от конфигурации машины. Данное устройство смены может быть 
использовано при работе в одном из следующих двух режимов: 

• а) Компьютерный режим - В данном режиме контроллер магазина 
соединен с помощью кабеля с коммуникационным портом на компьютере. 
Все функции основаны на сигналах между ними. При использовании 
компьютерного режима следуйте шагам, описанным ниже. 

• б) Автономный режим - В данном режиме прямая связь с компьютером или 
PC-DMIS отсутствует. Это означает, что все функции магазина основаны на 
расчете времени. Конфигурация соответствующих режимов осуществляется 
с помощью двухрядного переключателя, расположенного на задней части 
контроллера(ов) магазина, и описана в документации Renishaw или в 
печатных материалах для конкретной конфигурации КИМ; в данной 
документации это не раскрывается. При использовании автономного 
режима пропустите данный шаг и перейдите к описанию "Шаг 3 - 
Определение точки крепления". 

3. Если иное не указано, используйте следующие установки по умолчанию: 
Бод: 9600 
Контроль по четности: Четный 
Биты данных: 7 
Стоп-бит: 1 

4. Нажмите Применить, а затем OK, чтобы закрыть диалоговое окно. 
5. Перезапустите PC-DMIS для принудительного ввода новых установок порта. Данный 

последний шаг очень важен. Без перезапуска PC-DMIS система не будет работать 
корректно после изменения настроек порта. 

6. После перезапуска PC-DMIS выберите Редактировать | Свойства | Устройство смены, 
чтобы открыть диалоговое окно Устройство смены. 
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На следующем этапы вы определите положение, в которое будет перемещаться корпус щупа при 
использовании магазина для смены компонентов щупа. 
  
Шаг 3 - Определение точки крепления 
Точка крепления устройства смены ACR1 - это положение перед устройством смены, в которое 
переместится машина перед подбором или снятием щупа. Необходимо задать положение, которое 
позволит избежать столкновение с устройством смены или деталью. 

 
Диалоговое окно Магазин — вкладка Безопасная точка 
Чтобы задать Точку крепления для устройства смены ACR1, выполните следующее: 

1. Перейдите на вкладку Безопасная точка в диалоговом окне Магазин. 
2. Выберите TYPE=ACR1 из списка Активное устройство смены. 
3. Измените Угол поворотной головки головки щупа для Угла A и Угла B. Как правило (но не 

всегда), оба этих значения равны 0.. Необходимо использовать поворот откалиброванного 
щупа, что обеспечит возможность перемещения щупа к магазину щупа и от него во время 
выполнения необходимых шагов при калибровке магазина щупа. 

4. Пользуясь органами ручного управления, подведите машину к тому положению, в котором 
должна располагаться безопасная точка. 

5. Нажмите кнопку Прочитать машину. При этом значения X, Y и Z Позиции машины будут 
заполнены на основании текущего положения. Данные значения также могут быть введены 
вручную. 

6. Сохраните изменения, щелкнув Применить. 
На следующем этапе вы зададите ячейки, имеющиеся в вашем магазине. 
Шаг 4 - Определение портов 
В примере, описываемом в данной документации, удлинитель щупа находится в ячейке 7 и 8. При 
использовании таких удлинителей щупов они должны быть отождествлены и определены перед 
калибровкой. 
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Для того, чтобы начать определение портов, выберите вкладку Ячейки. Когда магазин щупа обнаружен 
первый раз, список ячеек покажет, что все НЕ ОПРЕДЕЛЕНЫ. Все ячейки в магазине должны быть 
определены перед началом. 

 
Диалоговое окно Магазин - На вкладке Гнезда показаны гнезда, параметры которых не заданы 
Чтобы определить порты устройства смены щупов ACR1, выполните следующее: 

1. Выберите TYPE=Autochange из списка Активное устройство смены. 
2. Выделите гнездо в списке и щелкните Редактировать параметры гнезда. 
Откроется диалоговое окно Параметры ячейки магазина. 
3. Для каждой ячейки необходимо классифицировать ее содержание как "Щуп 
присоединен" или "Только удлинитель". 

• Щуп присоединен - В ячейках находятся только щупы либо они пустые. 
• Только удлинитель - В ячейке находится удлинитель щупа (Удлиненный 
измерительный наконечник авто-соединение с авто-соединением PEM компании 
Renishaw, обычно называемый PEM). PEM доступен с различной длиной, но длина 
на данном этапе не играет существенную роль. 
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Диалоговое окно Устройство смены - вкладка Ячейки (показаны опции выбора) 

4. Выберите Щуп присоединен или Только удлинитель из списка Тип ячейки. 
5. Можно указать значения XYZ для центрального положения ячейки или оставить эти 
поля пустыми. В любом случае, PC-DMIS автоматически заполнит их при успешном 
завершении калибровки. См. "Этап 9 - Обзор результатов калибровки". 
6. Щелкните OK для того, чтобы сохранить изменения данных ячейки и закрыть 
диалоговое окно Данные ячейки устройства смены. Повторите шаги с 3-го по 5-й для всех 
ячеек магазина. 

На изображении диалогового окна Устройство смены ниже ячейки 1 - 6 были 
идентифицированы как содержащие только щуп, а ячейки 7 и 8 идентифицированы как 
содержащие удлинитель щупа PEM. Они необязательно будут находиться в смежных 
ячейках, это показано только для наглядности. 

4.  
Диалоговое окно Устройство смены - вкладка Ячейки, где ячейки полностью заданы 

7. Сохраните изменения, щелкнув Применить. 
Теперь вы готовы начать калибровку. На следующем этапы вы начнете процедуру калибровки. 
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Этап 5 - Подготовка магазина 

Примечание: Процесс калибровки может немного отличаться в зависимости от типов и положений 
объектов, вставляемых в каждый порт. Процесс, описываемый здесь, всего лишь показывает, каким 
образом PC-DMIS выполняет калибровку для каждого типа порта. 

Когда вы щелкните по кнопке Калибровать, появится следующее сообщение: 

 
1. Ознакомьтесь и следуйте всем указаниям. 
2. Откройте крышки на каждом порте и вставьте распорки большим концом по 
направлению к задней части ячейки для того, чтобы поддерживать их открытыми. 
"Распорка" - пластмассовая деталь, 
имеющая скосы, которая вставляется 
между двумя ячейками и удерживает их 
крышки в открытом положении. На 
картинке справа показан вид вблизи 
прокладок между несколькими 
смежными портами, держащих крышки 
этих портов открытыми. Без прокладки 
крышки закроются. 

 

  
3. Откройте крышки и удалите все модули и стилусы, сдвинув их вперед из портов. 
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Устройство смены ACR1 с пустыми ячейками, открытыми благодаря прокладкам 

4. Когда будете готовы к измерению ячейки 1, щелкните ОК. 
  
Шаг 6 - Измерение порта 1 
Во время процесса измерения Порта 1 (крайний левый порт) и Порта 8 (крайний правый порт) вам будет 
представлен ряд окон с сообщениями. Следуйте этим указаниям и измерьте необходимые точки, как 
показано на картинках для каждой точки. 
Возьмите точку на задней части порта 1 
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С помощью пульта 
управления измерьте 
первую точку на задней 
(дуге) поверхности Порта 
1, как показано на 
изображении справа. 
Когда вы щелкнете OK, 
система попросит вас 
выполнить измерение с 
помощью диалогового 
окна Опции режима 
выполнения. 

 

  
Шаг 7 - Измерение порта 8 
Возьмите точку на задней части порта 8 

 
  
С помощью пульта 
управления измерьте 
вторую точку на задней 
(дуге) поверхности Порта 8, 
как показано на 
изображении справа. 
Когда вы щелкнете OK, 
система попросит вас 
выполнить измерение с 
помощью диалогового окна 
Опции режима 
выполнения. 

 

  
Данный набор двух точек устанавливает положение устройства смены. Данные точки будут такими же в 
случае, если Порт 8 не имеет удлинителя. 
На данном этапе система перейдет в режим ЧПУ и измерит ряд точек на всех портах, начиная с Порта 8 и 
заканчивая Портом 1. 
Следующим шагом после измерения портов в режиме ЧПУ будет измерение базовой сферы. 
  
Шаг 8 - Измерение базовой сферы 
Система попросит вас выполнить несколько операций с помощью следующих диалоговых окон. 
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Следуйте инструкциям при появлении данного сообщения, затем нажмите OK. 

 
   
Следуйте инструкциям при появлении данного сообщения, затем нажмите OK. 
На данном этапе будет отображено сообщение в списке Команды машины диалогового окна Опции 
режима выполнения с указаниями измерить точку стилусом в вершине базовой сферы (перевернутый 
стилус щупа) на левом конце магазина щупа. 
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Следуйте указаниям в 
диалоговом окне и уберите 
щуп, затем возьмите одну 
точку на базовой сфере. 

По завершении этих 
операций, щелкните ОК. 
Начнется измерение в 
автоматическом режиме. 

 

  
PC-DMIS автоматически опустит удлинитель Авто-соединения на сторону базовой сферы, а затем возьмет 
четыре точки в режиме ЧПУ на наружном диаметре удлинителя Авто-соединения. 
  

Шаг 9 - Измерение базовой сферы с помощью удлинителя(ей) PEM (необязательно) 
В данном примере используются два удлинителя Авто-соединения (модули PEM) в ячейках 7 и 8. Система 
выдаст следующее сообщение: 

 
  



PC-DMIS Core 2013 Manual 

697 

При использовании PEM (удлинителей) 
необходимо также измерить точку 
вручную в нижней части каждого из 
них, как показано на картинке справа. 
После завершения данных действий 
нажмите OK, что приведет к началу 
процесса измерения в режиме ЧПУ. 
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На картинке справа показано 
измерение точки вручную с помощью 
50мм PEM, идентифицированного как 
сохраненного в ячейке 8. 
По завершении этих операций, 
щелкните ОК. Начнется измерение в 
автоматическом режиме. 

 

  

 
   
При этом калибровка устройства смены ACR1 будет завершена. В следующем шаге обсуждается, как 
осуществляется просмотр калибровки. 
  

Шаг 10 - Обзор результатов калибровки 
Перейдите на закладку Гнезда в диалоговом окне Магазин. Вы увидите, что теперь для каждой 
откалиброванной ячейки указаны результаты калибровки. 
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Диалоговое окно Магазин — вкладка Гнезда с результатами калибровки 
При просмотре результатов следует обращать внимание на позицию и интервал между ячейками. 
Например, магазин ACR1, определенный в данном калибровочном процессе, корректируется параллельно 
оси Y КИМ. Значения X ячейки должны быть в разумных пределах практически идентичны, т.к. все ячейки 
коллинеарные. Аналогично, значения Z также должны быть практически идентичны, т.к. все ячейки 
находятся на одинаковой высоте. Наконец, значения Y должны быть равномерно удалены друг от друга, 
примерно на 35мм. Любые существенные отклонения от данных ожидаемых значений могут иметь место 
вследствие плохо взятой точки. 
Результаты во время выполнения программы детали 

• Во время работы управляющей программы, когда PC-DMIS выполняет команду 
LOADPROBE для определенного щупа, заданного в одной из ячеек, захват щупа из нее 
происходит автоматически. 
• Корпус щупа подводится к безопасной точке, затем к ячейке (при этом крышка 
ячейки отводится назад). 
• Ключевой механизм автоматически повернется для отсоединения/соединения и 
загрузит новый модуль, после чего продолжит измерение. 

Отображение анимации магазина 
PC-DMIS позволяет включить анимированное изображение указанного магазина в графическом окне. 

Примечание: Магазин смены щупа можно задать, как описано в теме "Установка опций магазина" в 
разделе "Пользовательские настройки". 
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Пример анимированного изображения щупа в графическом окне, ориентация Z+ (верхний рисунок) и X+ 
(нижний рисунок). 
Положение и ориентация магазина указываются в диалоговом окне Анимация магазина. Чтобы открыть это 
диалоговое окно, выберите пункт меню Вставка | Задать оборудование | Анимация магазина. 

 
Диалоговое окно Магазин 
Объекты в данном диалоговом окне обсуждаются ниже в процедуре "Для отображения устройства смены в 
окне графического дисплея". 
Отображение магазина в графическом окне: 

1. Откройте диалоговое окно Анимация магазина (Вставка | Задать оборудование | 
Анимация магазина). 
2. Выберите имеющийся, заранее определенный магазин смены щупа в списке Активный 
магазин. Если магазины отсутствуют в данном списке, вы можете задать магазин, как описано в 
теме "Настройка опций магазина" раздела "Установка параметров". 
3. Список Модель позволяет анимировать пользовательскую модель устройства смены 
PMMC. Данный список становится доступным только в том случае, если сначала выбрать устройство 
смены PMMC в списке Активное устройство смены. Стандартная модель PMMC, поставляемая с 
установкой PC-DMIS, является вводом по умолчанию в списке Модель. Для того, чтобы в списке 
Модель можно было выбрать объекты, установленные пользователем, сначала нужно 
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сконфигурировать пользовательскую модель PMMC, следуя инструкциям в теме "Загрузка 
устройства смены PMMC, заданного пользователем". 
4. Задайте положение и ориентацию магазина. Координаты XYZ и ориентацию магазина 
можно взять из данных калибровки или задать их непосредственно в диалоговом окне. 

• Для использования имеющихся данных калибровки установите флажок 
Использовать данные калибровки. PC-DMIS заполнит нужные поля значениями XYZ, 
полученными при калибровке. 
• Чтобы задать координаты и положение напрямую, введите значения в поля X, Y 
и Z, затем выберите ориентацию в списке Ориентация. 

5. Нажмите Применить. PC-DMIS начертит анимированное изображение магазина в 
графическом окне, используя заданные координаты и ориентацию. PC-DMIS также вставит команду 
LOADPROBECHANGER в окно Редактирования. 
6. Нажмите OK, когда вас устраивает ориентация и позиция. 

 
Удаление магазина из графического окна: 
Откройте окно Редактирования и удалите команду LOADPROBECHANGER. При этом будет удалено не заранее 
определенное устройство смены, а лишь его анимация в окне Графического дисплея. 
Загрузка пользовательской модели устройства смены PMMC 
Пользовательская модель устройства смены PMMC состоит из двух частей: магазина и порта(ов). Данные 
модели имеют следующие требования: 

• Они должны быть сохранены в файле формата ".draw". 
• Они должны иметь постоянное положение 0,0,0 в системе координат. Это должно быть 
определено в программном обеспечении для создания CAD перед импортом модели в PC-DMIS. 
Трехгранник на данном изображении указывает на то, где должна быть определена данная 
позиция: 
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Пример двухуровневой модели PMMC с положением 0,0,0 (красный и зеленый трехгранник) 
• Вся геометрия должны быть сохранена в одном уровне CAD. 

Вы можете загрузить пользовательскую модель устройства смены PMMC в PC-DMIS с помощью следующей 
процедуры: 

1. Создайте новую программу детали. 
2. Импортируйте файлы пользовательской модели в PC-DMIS также, как и в случае со стандартной 

моделью детали. PC-DMIS создаст cad файл для модели во время импортирования. 
3. Выясните значения X и Z для магазина. Значение Y не требуется. 

 
Образец модели магазина 

• Для определения значения X измерьте точку на поверхности, обозначенной как A на 
изображении сверху. Запомните значение X. 

• Для определения значения Z измерьте срединную точку между двумя поверхностями, 
обозначенными как B на изображении сверху. Запомните значение Z. 

4. Выясните значения X, Y и Z для порта. 

 
Образец модели порта 

• Для определения значения X измерьте центральную точку открытия порта, обозначенную 
как A на изображении сверху. Запомните значение X. 

• Для определения значения Y измерьте срединную точку между двумя поверхностями, 
обозначенными как B на изображении сверху. Запомните значение Y. 

• Для определения значения Z измерьте нижнюю поверхность порта, обозначенную как C на 
изображении сверху. Запишите где-нибудь данное значение. Запомните значение Z. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

703 

5. В Проводнике переименуйте расширение ".cad" на расширение ".draw". 
6. Скопируйте и вставьте эти файлы .draw в тот же каталог, где находятся оригинальные файлы 

моделей, поставляемые с PC-DMIS. По умолчанию они находятся в подкаталоге 
Models\Toolchangers\ установочного каталога PC-DMIS. 

7. Создайте пустой текстовый файл с наименованием userprobechanger.dat в том же каталоге, где 
находится файл probechanger.dat. Он должен находиться там же, C:\ProgramData\WAI\PC-
DMIS\<version> где <version> находится ваша текущая версия PC-DMIS. 

8. Откройте файл userprobechanger.dat с помощью текстового редактора и сконфигурируйте его 
содержание таким образом, чтобы ввод пользовательской модели следовал за форматом, 
приведенным ниже. Элементы в угловых скобках обозначают ваш собственный текст: 

ITEM:<DRAW FILE NAME> ARM 
comment lower <Rack X> 99999 <Rack Z> 
comment garage <Port X> <Port Y> <Port Z> leitz_Ref_2-Tier_port.draw 
cadgeom 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 <DRAW FILE NAME>.draw 
  

DRAW FILE NAME> - Имя файла .draw (без расширения файла .draw). 
<Rack X> - Значение X магазина из шага 3 выше. 
<Rack Z> - Значение Z магазина из шага 3 выше. 
<Port X> - Значение X порта из шага 4 выше. 
<Port Y> - Значение Y порта из шага 4 выше. 
<Port Z> - Значение Y порта из шага 4 выше. 

Например, законченная запись в файле userprobechanger.dat для одноуровневого магазина будет 
выглядеть примерно следующим образом: 

ITEM:Custom_Model ARM 
comment lower 110.798 99999 394 
comment garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref_2-Tier_port.draw 
cadgeom 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 Custom_Model.draw 
  

Примечание: См. ниже для получения информации об определении двухуровневого магазина. 
9. Если вы корректно выполнили процедуру, описанную ниже, пользовательская модель PMMC 

должна появиться в списке Модель диалогового окна Анимированное устройство смены. См. тему 
"Отображение устройства смены в окне графического дисплея:". 

Определение двухуровневого магазина 
PC-DMIS также поддерживает двухуровневый магазин (показанный выше на первом изображении темы). 
Строка "comment upper <Rack X> 99999 <Rack Z>" используется для указания верхнего уровня для данного 
типа магазина. Поэтому двухуровневая модель потребует ввода в файл .dat для включения строк "comment 
upper" и "comment lower", в то время как для одноуровневого магазина нужно включать строку "comment 
lower". 
Например, ниже показаны записи, определяющие двухуровневый магазин, а затем одноуровневый 
магазин: 

ITEM:Leitz_Ref_2-Tier ARM 
comment upper 82.5 99999 447.7 
comment lower 182.5 99999 162.7 
comment garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref_2-Tier_port.draw 
cadgeom 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 2 Leitz_Ref_2-Tier.draw 
ITEM:Reference_Frank ARM 
comment lower 110.798 99999 394 
comment garage 82.75 4.675 -19 leitz_Ref_2-Tier_port.draw 
cadgeom 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 Reference_Frank.draw 

Применение PC-DMIS на токарных станках Siemens 
В данном документе описывается применение PCDMIS на токарном станке Siemens NEF400. 
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Макрос токарного станка в PC-DMIS дополнительно рассчитывает подходящую скорость шпинделя для 
эффективного использования шпинделя в качестве оси C. 
Документ содержит следующие темы: 

• Калибровка 
o Токарные станки с осью C 
o Базовые токарные станки 
o Удлиненные токарные станки 

• Измерение 
o Измерительный блок Brown & Sharpe 
o Измерение Тора 

• Перерасчет рабочего смещения 
• Обновление смещения инструмента 
• Макросы 
• Конфигурация CncServer 

o Токарный станок с осью C (NEF400) 
o Удлиненный станок с осью C (Hembrug) 
o Удлиненный базовый станок с осью C (MDSI) 

• Использование нескольких версий PC-DMIS NC 
• Заключение 

  
Калибровка станка Siemens NEF400 
Калибровка чрезвычайно важна для любой системы, т.к. она обеспечивает точность измерений. Без новой 
схемы калибровки можно выполнить только приблизительные измерения. 
Установка сферы в зажимном кулачке за ее стержень возможна, но для NEF400 движение щупа возможно 
только по осям XZ и ограничено функцией X>0, где X=0 является положением в центре зажимного кулачка. 
Следовательно, для того чтобы измерить четыре точки вокруг экватора сферы, шпиндель должен вращаться 
с измеряемыми точками только в направлении X+. Это означает, что любое смещение щупа в направлении Х 
от начала координат ошибочно включается в рассчитанный радиус наконечника щупа. 
Решением данной проблемы является измерение точек в направлениях X+ и X- для компенсации смещения 
наконечника щупа, что позволит получить правильный радиус наконечника щупа. Для этого используется 
калибровка кольца или канавки вместо стандартной калибровки сферы. 
В предыдущих версиях значение реестра HKEY_CURRENT_USER\Software\WAI\PC-
DMIS\ProbeCal\ProbeQualRingTool было установлено на TRUE для выполнения калибровки кольца или 
канавки, но больше это не требуется. 
Имеются следующие темы в отношении калибровки: 

• Калибровка станков с осью С 

o Калибровка канавки 

o Калибровка вектора 
• Калибровка базовых станков 

o Нецентральная калибровка сферы 
o Калибровка 2D вектора 

• Калибровка станков с расширенными свойствами 
o Калибровка кольца 

 Калибровка кольца с компенсацией 2D вектора 
o Калибровка сферы 
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 Калибровка сферы с компенсацией 2D вектора 
  
Калибровка станка с осью С 
На данных станках имеется управление осью С. Это означает, что макрос для этих станков может 
поворачивать шпиндель и считывать текущий угол поворота. Ось С определена на странице вкладки 
Физический в диалоговом окне MachineDefinition приложения CncServer.exe, как показано ниже. 

 
Вкладка Физический диалога MachineDefinition 
См. тему PC-DMIS NC Создание и модификация машин для получения более подробного описания каждой 
страницы вкладки MachineDefinition. 
Колонка Неоднозначная зависимость добавлена для станков в PC-DMIS v2011 MR1 для того, чтобы 
избежать поворота шпинделя до тех пор, пока точка не отклонится от нуля по оси Y на значение, заданное 
пользователем. Во вкладке Физический диалога MachineDefinition, показанного выше, описывается станок 
Fanuc, использующий дюймы в качестве единиц измерения, который будет поворачивать шпиндель для 
точек, находящихся на расстоянии как минимум 0,01 дюйма от Y=0. 
Калибровка канавки 
PC-DMIS NC была адаптирована с помощью диалогов, которые можно найти в PC-DMIS Vision, для того, 
чтобы получить калибровку канавки в случаях, когда и внутренний, и внешний диаметр измеряются щупом. 
Пример калибровки канавки показан ниже. 
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Пример калибровки канавки 
Выберите Правка | Свойства | Установка поворотного стола и убедитесь, что выбрана опция Один 
поворотный стол, а также удалите смещения, если калибровка выполняется с начала, как показано ниже. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

707 

 
Диалоговое окно Установка поворотного стола 
Выберите или создайте наконечник с помощью диалога Утилиты щупа: 
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Диалоговое окно Утилиты щупа 
Нажмите кнопку Правка для просмотра или редактирования данных щупа. Нажмите кнопку OK для 
принятия изменений и возврата к предыдущему диалоговому окну или кнопку Отмена для возврата без 
сохранения. 
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Диалоговое окно Редактирование параметров щупа 
Нажмите кнопку Установка для просмотра, редактирования и/или ввода необходимых значений установки 
щупа. Нажмите кнопку OK для принятия изменений и возврата к предыдущему диалоговому окну или 
кнопку Отмена для возврата без сохранения. 
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Диалоговое окно Настройка щупа 
Нажмите на кнопку Измерение в диалоге PC-DMIS Утилиты щупа и выберите калибр кольца, как показано 
ниже. 
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Диалоговое окно Измерение щупа 
Нажмите на кнопку Редактировать калибр... для обновления параметров канавки или создания нового 
калибра. Появится диалоговое окно Редактировать калибр станка: 
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Диалоговое окно Редактировать калибр станка 
Выполнит измерение на 4 мм в глубину канавки при Z=162.173 мм, внешней окружности диаметром 179.867 
мм, внутренней окружности диаметром 205.149 мм, плоскости со смещением, равным расстоянию подвода 
за пределами окружности 205.149. По завершении нажмите кнопку OK для возврата в диалог Измерение 
щупа, затем нажмите кнопку Измерить для создания калибровочной программы детали в окне Правка. 
Примечание: Калибровка кольца вместо канавки выполняется при условии, что диаметр внешней 
окружности больше диаметра внутренней окружности. 
Просмотрите линии траектории и проверьте траекторию в Окне графического дисплея, как показано ниже. 
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Отображение линий траектории калибровки канавки 
При данной калибровке игнорируются все смещения, т.к. наконечник щупа смещен по оси Y. Данный вид 
калибровки является надежным в том смысле, что можно выполнять повторную калибровку с помощью 
текущих значений, и на практике такой вид позволяет получить результаты, аналогичные следующему виду 
калибровки, при котором маленькая окружность добавляется для компенсации смещения по оси Y. 
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Диалоговое окно Редактировать калибр 
При этом будет создано измерение на 6 мм в глубину канавки при Z=162.173 мм, внешней окружности 
диаметром 179.867 мм, внутренней окружности диаметром 205.149 мм, плоскости со смещением, равным 
расстоянию подвода за пределами окружности 205.149, а также дополнительной внутренней окружности 
диаметром 61.204. Эта последняя окружность используется при необходимости смещения щупа по оси Y. По 
завершении нажмите кнопку OK для возврата к диалоговому окно Измерение щупа. Нажмите кнопку 
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Измерить для создания калибровочной программы детали в окне Правка. Просмотрите линии траектории и 
проверьте траекторию в Окне графического дисплея, как показано ниже. 

 
Экран калибровки канавки с дополнительной внутренней окружностью 
Создайте программу CNC, выбрав Операция | Программирование CNC | Создание программы CNC. 

 
Выберите диалоговое окно Машина CNC 
Отобразится файл программы CNC, как показано ниже: 
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Выходной файл программы калибровки CNC 
Примечание: В настоящее время движениями по умолчанию являются некруговые движения внутри 
канавки, т.к. круговое движение является стандартным для станка. 
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Скопируйте программу калибровки в контроллер и запустите ее для получения файла Журнала, как 
показано ниже. 
Примечание: Данный файл журнала был адаптирован на основании данных, собранных во время 
тестирования V43B с помощью копирования численного обозначения файла, машины и элемента из файла 
.mpf, созданного в PC-DMIS v2010. 

 
Выходной файл журнала CNC 
Убедитесь, что калибровка щупа обновлена, открыв диалоговое окно Утилиты щупа. 
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Обновленное диалоговое окно Утилиты щупа 
Нажмите на кнопку Правка... для просмотра обновленной информации. 
Для сравнения изображение внизу слева является примером калибровки, использующей все три 
окружности, а изображение справа - примером калибровки, использующей только две окружности. 
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Сравнение диалоговых окон Редактирование параметров щупа 
Примечание: Одинаковые данные файла Журнала были адаптированы для использования в обоих случаях 
Перейдите к опции меню Установка поворотного стола (Правка | Свойства | Установка поворотного стола) 
для просмотра обновлений смещения наконечника щупа от центра поворота: 
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Обновленное диалоговое окно Установка поворотного стола 
Рекомендуется задать размеры для программы калибровки в PC-DMIS для получения отчета. Ниже 
показаны отклонения, обозначенные красным цветом, т.к. имеющиеся номиналы для данного артефакта 
калибровки далеки от номинального положения. 
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Экран отчета калибровки PC-DMIS 
Проверка достоверности может быть выполнена с помощью отключения функции Маркировка калибровки 
щупа в программе детали, отключения функции Игнорировать поворотный стол и повторного запуска 
файла Журнал, как при работе обычной программы измерений для проверки того, что результаты 
практически идеальны, как показано ниже. 
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Обновленный Отчет PC-DMIS 
Примечание: На практике никакого заметного улучшения точности измерений до сих пор не найдено при 
включении малой окружности и, тем самым, создании фигуры со смещением по оси Y в настройках 
поворотного стола; принимая во внимание предупреждение выше, рекомендуется игнорировать эту опцию, 
за исключением случаев, когда ее использование абсолютно необходимо. 
Калибровка вектора 
Калибровка вектора 2D добавлена в калибровку канавки для компенсации овальности шарика наконечника. 
При калибровке канавки измерение выполняется только в трех точках на наконечнике, что должно быть 
достаточно. При калибровке вектора выполняется измерение ряда точек вокруг профиля окружности. 
Для примера используйте профиль тора, описанного выше, добавьте диаметр окружности в диалог Правка 
калибра в выделенном положении, как показано ниже, и добавьте смещение центра окружности по оси X в 
последнее поле редактирования в диалоговом окне. 
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Диалоговое окно Редактировать калибр для калибровки вектора 
Созданная программа детали показана ниже. 
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Созданная программа детали для калибровки вектора 
При этом, как раньше, будет создана программа калибровки, а также будет добавлено профильное 
измерение, используемое для создания таблицы соответствия вектора радиусу наконечника. 
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Калибровка вектора 
Создайте программу, выбрав Операция | Программирование CNC | Создание программы CNC. 
Скопируйте программу калибровки в контроллер и запустите ее для получения файла Журнала, как 
показано ниже. 
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Выходной файл журнала калибровки вектора 
Убедитесь, что калибровка щупа обновлена, открыв диалоговое окно Утилиты щупа. 
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Диалоговое окно Утилиты щупа после калибровки вектора 
Нажмите на кнопку Правка... для просмотра новых настроек после завершения калибровки вектора. 
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Диалоговое окно Редактировать данные щупа после калибровки вектора 
Перейдите к диалоговому окну Установка поворотного стола, нажав Редактировать | Свойства | Установка 
поворотного стола в главном меню для просмотра обновлений смещения наконечника щупа от центра 
поворота. 
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Диалоговое окно Установка поворотного стола после калибровки вектора 
Если вторая калибровка вектора выполнена после более простой калибровки канавки или кольца, 
существенной разницы между значениями в каком-либо из диалоговых окон, указанных выше, не должно 
быть, т.к. при добавлении опции второй калибровки вектора будет выполняться только калибровка профиля 
наконечника щупа. 
Примечание: При запуске сохраненных файлов Журнала для калибровки и повторной калибровки с 
различными опциями важно убедиться в том, что диалог калибра также совпадает. Например, если 
программа простой калибровки канавки (без второй калибровки вектора) и соответствующий файл Журнала 
запущены, но в диалоге калибра остались значения окружности второго вектора, калибровка будет 
выполнена некорректно. Данное условие не применяется в случае создания новых калибровок на машине, 
т.к. диалог калибра всегда будет совпадать при создании новой программы калибровки. 
Рекомендуется задать размеры для программы калибровки в PC-DMIS для получения отчета. В этом случае 
круглая фигура для измерения профиля также представляет интерес. 
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Отчет PC-DMIS с выполненной программой калибровки 
Также рекомендуется включать графический вид Округлости, как показано ниже. 
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Графический вид округлости 
Как и раньше, проверка достоверности может быть выполнена с помощью отключения функции 
маркировки калибровки щупа в программе детали, отключения функции Игнорировать поворотный стол и 
повторного запуска файла Журнала, как при работе обычной программы измерений для проверки того, 
являются ли результаты практически идеальными. 
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Обновленный Отчет PC-DMIS после калибровки вектора 
Как показано ниже, круглая фигура практически идеальна. 
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Обновленный Графический вид после калибровки вектора 
Калибровка базовых станков 
Базовые станки не имеют подходящую ось С и не могут выполнять измерения после центра шпинделя (X>0). 
Они определяются с помощью установки отрицательного ограничения и количества поворотных осей на 
ноль во вкладке Физический диалогового окна MachineDefinition в приложении Cncserver.exe, как показано 
ниже. Поворотные столы не должны быть выбраны в PC-DMIS. 
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Вкладка Физический диалогового окна MachineDefinition для базовых станков 
Нецентральная калибровка сферы 
При использовании метода нецентральной калибровки сферы записываются по крайней мере три точки 
измерения (на каждой стороне и в вершине) в плоскости XZ. 
Наконечник щупа будет настроен в диалоге Утилиты щупа, как показано ниже. 
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Диалоговое окно Утилиты щупа для нецентральной калибровки сферы 
Программа калибровки и количество точек измерения будут выбраны в диалоге Измерение щупа, как 
показано ниже. 
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Диалоговое окно Измерение щупа для нецентральной калибровки сферы 
Информация по калибровке сферы будет введена в диалоговое окно Редактировать калибр с помощью 
нажатия на кнопку Редактировать калибр..., как показано ниже. 
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Диалоговое окно Редактировать калибр для нецентральной калибровки сферы 
Созданная программа калибровки будет использовать элемент PC-DMIS Авто-окружность, как показано 
ниже. 
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Программа калибровки для нецентральной калибровки сферы 
PC-DMIS отобразит программу детали графически следующим образом: 

 
Графический вид программы калибровки для нецентральной калибровки сферы 
Файл Журнала для калибровки на секции профиля Тора показан ниже. 
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Выходной файл Журнала нецентральной калибровки сферы 
Используется для расчета и обновления радиуса наконечника щупа, длины щупа и смещения наконечника 
щупа по оси X. 
Нажмите кнопку Правка в диалоге Утилиты щупа для отображения диалогового окна Редактировать 
данные щупа, показанного ниже. 
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Диалоговое окно Редактирование щупа 
Смещения по оси Y будут обнулены, т.к. невозможно рассчитать смещение по оси Y при помощи данной 
калибровки. Сфера и наконечник щупа должны быть точно установлены в плоскости XZ, при этом поворот 
шпинделя не требуется. 
Калибровка 2D вектора 
При выполнении калибровки 2D вектора измеряется профиль полукруга в плоскости XZ и создается таблица 
соответствия для компенсации эффекта неодинаковости измерений в зависимости от направления контакта 
щупа с объектом. При выборе восьми или более точек измерения с последующим выбором опции 
Калибровка 2D вектора в диалоговом окне Редактировать калибр будет вызвана Калибровка вектора. 
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Редактировать калибр для калибровки 2D вектора 
Диалоговое окно Измерение щупа показано ниже для сравнения. 
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Диалоговое окно Измерение щупа для калибровки 2D вектора 
Калибровка сферы для программы калибровки 2D вектора не изменилась по сравнению с методом 
нецентральной калибровки сферы. 
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Программа детали для калибровки 2D вектора 
Графический вид показывает восемь запрограммированных точек измерения: 

 
Графический вид программы детали для калибровки 2D вектора 
Файл Журнала показан ниже: 
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Файл Журнала калибровки 2D вектора 
Отчет показан ниже. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

746 

 
Отчет калибровки 2D вектора 
В графическом представлении овальность прорисовывается в окне Графического дисплея, как показано 
ниже. 
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Графический вид овальности калибровки 2D вектора 
При запуске того же самого файла Журнала после завершения калибровки вектора круглость улучшается 
благодаря компенсации 2D вектора. 
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Отчет после калибровки 2D вектора 
После этого графический вид будет отображен, как показано ниже: 

 
Графический вид после калибровки 2D вектора 
  
Калибровка станков с расширенными свойствами 
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Станки с расширенными свойствами могут выполнять измерения за пределами центра шпинделя, т.е. X<0. 
Станки Hembrug могут послужить примером таких машин. Калибровка смещений для таких машин может 
быть упрощена с помощью использования одного элемента внешней окружности, расположенной в центре 
начала координат, вместо внутренней и внешней окружности, как делалось раньше. Более простым 
способом будет использование сферы, установленной на шпинделе, что также может быть использовано 
при необходимости включения компенсации вектора 2D. 
Выбранная схема калибровки должна контролировать переход между измерением точек на разных 
сторонах центра шпинделя во избежание столкновений. Для этого элемент окружности расположенный в 
центре шпинделя, разбивается на две полуокружности, между которыми вставляется перемещение 
ClearPlane. Данная схема применяется только для упрощения калибровки, при этом программы измерений 
будут производить измерения только с X>0. 
Станки с расширенными свойствами устанавливаются при помощи указания ненулевого отрицательного 
ограничения для оси X и оси поворотного стола во вкладке Физический в диалоговом окне 
MachineDefinition приложения CncServer.exe, как показано ниже. 

 
Вкладка Физический диалогового окна MachineDefinition для станков с расширенной функциональностью 
Калибровка кольца 
Выберите Правка | Свойства | Установка поворотного стола и убедитесь, что выбрана опция Один 
поворотный стол, а также удалите смещения, если калибровка выполняется с начала, как показано ниже. 
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Диалоговое окно Установка поворотного стола 
Постройте щуп обычным способом с помощью опции Втавить | Определение оборудования | Щуп... на 
основной панели инструментов. 
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Диалоговое окно Утилиты щупа для станков с расширенной функциональностью 
После определения щупа нажмите на кнопку Правка... и добавьте новый Калибр кольца. Введите диаметр 
кольца в оба поля редактирования Диаметр и Диаметр внешней окружности, т.к. эти значения будут 
использоваться для создания элементов окружности - один на правой стороне (X>0) шпинделя и один - на 
левой стороне (X<0). 
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Диалоговое окно Редактировать калибр для калибровки кольца 
Компенсация вектора 2D выключена, а компенсация наконечника Y пропущена, однако данные опции 
можно использовать при необходимости. Нажмите кнопку OK, а затем создайте программу калибровки, 
нажав на кнопку Измерить в диалоговом окне Утилиты щупа для отображения экрана Измерение щупа. 
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Диалоговое окно Измерение щупа для станков с расширенной функциональностью 
Нажмите кнопку Измерить для создания калибровочной программы детали, показанной ниже: 
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Программа калибровки для станков с расширенными свойствами 
Для артефакта, используемого в калибровке необходима одиночная внешняя окружность и плоскость. 
Созданная программа детали разделяет окружность на 2 полуокружности. 

• Правая окружность будет измерена при повороте артефакта; точки измеряются вдоль оси X 
при X>0. 
• Левая окружность будет измерена при повороте артефакта; точки измеряются вдоль оси X 
при X<0. 

 
Графический вид программы калибровки 

Создайте и запустите программу детали обычным путем для создания файла Журнала, показанного ниже: 
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Файл Журнал для станка с расширенными свойствами 
В диалоговом окне Утилиты щупа нажмите Активный наконечник в списке, затем нажмите на кнопку 
Правка..., чтобы открыть диалоговое окно Редактировать данные щупа, показанное ниже, для просмотра 
обновленных значений. 
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Диалоговое окно Редактировать данные щупа для станков с расширенной функциональностью 
Выберите Правка | Свойства | Установка поворотного стола для просмотра обновленных значений 
поворотного стола. 
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Обновленное диалоговое окно Установка поворотного стола для станков с расширенной 
функциональностью 
Программу калибровки рекомендуется выполнять, как показано ниже: 

 
Выполненная программа калибровки для станков с расширенными свойствами 
Проверка достоверности после калибровки выполняется при помощи выключения опции Игнорировать 
поворотный стол в программе детали и опции Калибровка активного наконечника с последующим 
повторным запуском файла Журнал (еще лучше будет запустить программу детали на машине); при этом 
проверяется, будет ли достигнут результат, близкий к идеальному. 
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Обновленный отчет для станка с расширенными свойствами 
Калибровка кольца с компенсацией 2D вектора 
Компенсация 2D вектора и смещения наконечника Y может добавляться с помощью ее включения в диалоге 
Редактировать калибр.. Нажмите Правка... в диалоговом окне Утилиты щупа для перехода к данному 
экрану. 
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Диалоговое окно Редактировать калибр для калибровки кольца с компенсацией 2D вектора 
Как и ранее, создайте программу калибровки. В данном случае окружность калибровки 2D вектора 
отредактирована для измерения восьми точек вместо пяти с целью соответствия данным сохраненного 
файла Журнал. 
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Программа детали для калибровки кольца с компенсацией 2D вектора 
При запуске программы в окне Графического дисплея будет отображено следующее: 
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Программа детали для калибровки кольца с компенсацией 2D вектора 
Программа детали создает файл Журнал, как показано ниже. В данном случае файл Журнал создан из 
частей файла Журнал для измерений внешней окружности на машине Siemens NEF400, использующей 
калибровку канавки станка с нерасширенными свойствами. 
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Файл Журнал для калибровки кольца с компенсацией 2D вектора 
PC-DMIS выдает следующий отчет, снова начиная с номиналов для наконечника и поворотного стола с 
использованием измерений, указанных выше: 
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Обновленный отчет калибровки для калибровки кольца с компенсацией 2D вектора 
Некруглые элементы, найденные во время калибровки, показаны на изображении ниже: 
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Обновленный графический вид калибровки кольца с компенсацией 2D вектора 
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Отчет, выдаваемый после калибровки кольца с компенсацией 2D вектора 
Графически результаты круглости приближены к идеальным, как показано ниже: 
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Графический вид после калибровки кольца с компенсацией 2D вектора 
Калибровка сферы 
Добавьте сферический калибр в диалоговом окне Утилиты щупа, нажав на кнопку Правка.... По завершении 
нажмите кнопку OK. 
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Редактирование калибра для добавления калибра сферы 
В диалоговом окне Утилиты щупа нажмите кнопку Измерить для отображения диалогового окна 
Измерение щупа. 
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Диалоговое окно Измерение щупа для калибровки сферы 
Выполните необходимые изменения, затем нажмите кнопку Измерить для создания калибровочной 
программы детали, как показано ниже. 
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Программа детали для калибровки сферы 
Графический вид данной программы показан ниже. Обратите внимание, что количество точек, измеренных 
на наружной окружности, увеличилось. 
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Графический вид программы калибровки сферы 
Создайте и запустите программу обычным способом, при этом будет создан файл Журнал аналогично 
следующему: 
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Файл Журнал для калировки сферы 
В диалоговом окне Утилиты щупа нажмите Активный наконечник в списке, затем нажмите на кнопку 
Правка..., чтобы открыть диалоговое окно Редактировать данные щупа, показанное ниже, для просмотра 
обновленных значений. 
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Диалоговое окно Данные редактирования щупа для калибровки сферы 
Выберите Правка | Свойства | Установка поворотного стола для просмотра обновленных значений 
поворотного стола. 
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Диалоговое окно Установка поворотного стола для калибровки сферы 
Программу калибровки рекомендуется выполнять, как показано ниже: 
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Выполненная программа калибровки для калибровки сферы 
Выключите опцию Игнорировать поворотный стол, отмените опцию CALIBRATE ACTIVE TIP, а затем 
перезапустите файл Журнал. Отчет приближен к идеальному, как показано ниже. 
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Обновленный отчет калибровки сферы 
Калибровка сферы с компенсацией 2D вектора 
Добавьте калибр сферы с компенсацией 2D вектора, как показано ниже. Нажмите кнопку Правка... в 
диалоговом окне Утилиты щупа для перехода к данному экрану. 
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Диалоговое окно Редактировать калибр для калибровки сферы с компенсацией 2D вектора 
В диалоговом окне Утилиты щупа нажмите кнопку Измерить для отображения диалогового окна 
Измерение щупа. Выполните необходимые изменения, затем нажмите кнопку Измерить для создания 
программы детали, которая по умолчанию будет выглядеть так же, как и стандартная программа 
калибровки сферы. 
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Начальный графический вид программы калибровки сферы с компенсацией 2D вектора 
Перезапуск файла Журнал после такого вида калибровки увеличивает эффект компенсации 2D вектора, как 
показано ниже. 

 
Обновленный графический вид программы калибровки сферы с компенсацией 2D вектора 
Программу калибровки рекомендуется выполнять, как показано ниже: 
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Отчет выполненной программы детали для калибровки сферы с компенсацией 2D вектора 
  
Измерение на станке с осью C 
Следующие два вида 3D измерения с помощью станка с осью С показаны ниже. 

• Измерение блока Brown & Sharpe 
• Измерение Тора 

Измерение блока Brown & Sharpe 
Пример 3D измерения на станке показан ниже. 
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1. Установите тестовый блок Brown and Sharpe в патроне с помощью большого отверстия в центре 
блока. 

2. Запустите обычную тестовую программу PC-DMIS, как на КИМ или фрезерной машине, с помощью 
PC-DMIS NC. 

 
Пример измерения на фрезерном станке Fanuc 21i/M 
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Пример измерения на станке Siemens NEF400 
PC-DMIS NC запускает программу детали, исопльзуемую на фрезерном станке Fanuc21i/M, и выдает 
результаты по элементам на блоке с точностью 10 микрон. На станке Siemens NEF400 установлен щуп 
OMP400, тогда как на фрезерном станке Fanuc 21i/M установлен щуп MP700. 
В любом случае, между установками программы PC-DMIS, где требуется только выборка 
необходимого станка, существует очень мало различий; элементы детали Щуп, CAD, Преобразование 
и Система координат в программе детали не изменяются. 
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Программа измерений Brown & Sharpe 
Для доступа к точкам на левой стороне блока (X<0) необходимо получить результаты конвертации 
декартовой системы координат в полярную для формируемого блока с тем, чтобы убедиться, что 
точка лежит на оси X (где X>0). С помощью последующей модификации макроса Siemens 
рассчитывается такая скорость шпинделя, при которой перемещение шпинделя занимает столько же 
времени, что и перемещение по осям XZ; при этом результат будет выглядеть примерно как 
интерполированное перемещение по осям XYZ, несмотря на то, что у станка отсутствуют оси Y или C. 
Необходимо отметить, что на соответствующей машине XYZ (например, фрезерном станке Fanuc) 3D-
перемещения будут иметь векторы, направленные на точки на прямой линии вместо дуги. Однако 
для измерений с маленьким подводом ошибка обычно незначительна. Образование дуги из прямых 
линий траектории также означает, что не всегда можно полагаться на обнаружение столкновений. 
Конечно, для измерений, где такое перемещение шпинделя не требуется, указанная ошибка 
измерения отсутствует, но для достижения такого результата в случае с деталью выше необходимо 
выполнить некоторые изменения программы детали, скопированной из фрезерной машины. 
Программа детали, созданная PC-DMIS, только немного отличается от обычного 3D измерения, 
используемого машиной Siemens 840D. 
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Программа детали PC-DMIS 
Ниже приведены результаты, полученные от PC-DMIS в виде переменных PCD_VAR[], но версии 
программы, начиная с v2010, стараются не использовать указанные переменные пользователя, а 
вместо этого выдают результаты в виде новых переменных UGUD PCD_RES[]. 
Сравнение результатов измерений станком Siemens NEF400 с измерениями, выполненными КИМ для 
этой же детали таким же способом, показывает, что они достаточно идентичны. 
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Сравнение измерения одной окружности - результаты станка Siemens слева, результаты КИМ - 
справа 
Примечание: Результаты, приведенные выше, получены после использования опции Обновить 
рабочее смещение для корректировки поворотной системы координат детали. 
Для сравнения, при использовании двух окружностей для калибровки результаты отличаются 
незначительно: 
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Сравнение измерения двух окружностей - результаты станка Siemens слева, результаты КИМ - 
справа 
Файл Журнал показан ниже. 
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Управляющий файл Журнал 

  
Измерение Тора 
Пример измерения с Калибровкой 2D вектора для измерения профилей вокруг Тороида, изображенного 
ниже, который также используется при калибровке. 
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Измерения элемента Тор 
В данном случае создается отдельная программа измерения, и используется модель CAD для тороида. 
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Программа измерения PC-DMIS и модель CAD для Тора 
Полученный файл Журнал показан ниже 
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Файл Журнал для Тора 
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При калибровке без использования калибровки 2D вектора круглость четырех измеряемых профилей 
неидеальна, как показано на изображении ниже. 

 
Профиль круглости Тора без компенсации 2D вектора 
Примечание: Обратитесь к предупреждению, указанному в разделе калибровки, при запуске файлов 
Журнала для переключения между калибровкой 2D вектора и калибровками не 2D вектора. 
При использовании калибровки 2D вектора отклонение от круглости всех четырех профилей уменьшено со 
119 микрон до 5 микрон, как показано ниже. 
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Профиль круглости Тора с компенсацией 2D вектора 
  
Обновление рабочего смещения для станка Siemens 
Поворотной системы координат лучше, чем на 0,4 градуса, достаточно для запуска программы детали, 
описанной в начале раздела Измерение. Обновление рабочего смещения может использоваться для 
настройки G56 с целью повышения его точности. 
Для обновления Рабочего смещения сначала добавьте элемент в программу детали, как показано ниже. 
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Переход к опции меню Обновление рабочего смещения 
Введите необходимую информацию в диалоговом окне Обновление рабочего смещения CNC. 
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Диалоговое окно Обновление рабочего смещения CNC 
При этом будет обновлен G56 на Siemens 840D, который изначально настроен, как показано ниже. 

 
Начальные настройки рабочего смещения для станка Siemens 840D 
После запуска программы детали настройки Рабочего смещения обновляются, как показано ниже. 
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Полученные настройки рабочего смещения для станка Siemens 840D 
Примечание: Смещение X не изменяется, т.к. это негативно отразится на калибровке наконечника щупа. 
PC-DMIS осуществляет это с помощью записи файла запроса (.req) в папку \pcdmis\req на контроллере 840D, 
где находится отдельное приложение для получения указанного файла. 
При успешном выполнении файл запроса переименовывается в файл .rec; в этом случае файл выглядит 
следующим образом: 

 
Файл запроса обновления рабочего смещения для Siemens 840D 
За исключением правого крайнего 0 (нуля), шесть чисел справа (с символами-заполнителями # для 
пропущенных) обозначают обновления для осей X, Y, Z, A, B, C в обратном порядке. Это изменено на 
примере выше картой оси XZbC так, что заменяется осями X, Z, пусто, C в обратном порядке. 
  
Обновление длины калибра для станка Siemens 
Похожий механизм, используемый для опции Обновить рабочее смещение, также применяется для 
обновления смещения калибра. 
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Откройте диалоговое окно Обновить смещение калибра CNC, для чего перейдите к опции меню Операции 
| Программирование CNC | Обновить смещение калибра. Появится диалоговое окно Обновление 
смещения калибра CNC. 

 
Диалоговое окно Обновление смещения калибра CNC 
В данном случае значения Длина и Димаетр заполняются вне диалога. Введите номер калибра и нажмите 
OK для создания элемента Обновление смещения калибра в программе детали. Используйте режим 
\Обзор\Команда, перейдите к полю Длина элемента и инициируйте Построение выражений, нажав F2. 
Выберите необходимый элемент длины, такой как измеренная плоскость, и создайте выражение, 
рассчитывающее разницу между номинальными и измеренными значениями, как показано ниже. 

 
Диалоговое окно Построение выражений для Длины 
Повторите вышеуказанную процедуру для Диаметра, как показано ниже. 
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Диалоговое окно Построение выражений для Диаметра 
При этом в программу детали будет добавлена следующая строка: 
CNC/UPDATETOOLOFFSET,LOC12.Z.DEV,CIR1.DIAM-CIR1.TDIAM,update.wrk,O1234,1 

Таблица калибров для Калибра 1, которым является щуп OMP400 на 840D, показана ниже. 
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Таблица калибров с начальным смещением калибра для Siemens 840D 
При выполнении создается следующий файл запроса. В данном случае крайнее правое изображение 
является обновлением Длины калибра, полученным с помощью Отклонения плоскости, а предпоследнее - 
обновлением Радиуса калибра, полученным с помощью Отклонения диаметра Окружности 1. 

 
Файл запроса обновления смещения калибра для Siemens 840D 
Таблица калибра обновляется, как показано ниже. 
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Таблица калибров с обновленным смещением калибра для Siemens 840D 
  
Макросы 
Привяжите 840D F-drive к X: на ПК макросы загружаются в X:\dh\spf.dir. 
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Интерфейс Siemens 840D, показывающий содержание диска 
PCDMOVE.SPF отображается в текстовом редакторе, как показано ниже. 
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Содержание файла PCDMOVE.SPF 
Примечание: Ссылка на ось Y удалена. Новые функции PCDQ2T и PCDSPNDL вычитают значения смещения 
калибра по XZ, находящиеся в Таблице калибров, и рассчитывают правильную скорость шпинделя. 
Содержание PCDPROBE.SPF показано ниже. 
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Содержание файла PCDPROBE.SPF 
Опять же, ссылка на ось Y удалена, и используются PCDQ2T и PCDSPNDL. В настоящее время результаты 
сохраняются в паре зарезервированных переменных PCDMIS PCD_VAR[], а программа детали PCDMIS (.mpf) 
модифицируется для их копирования в файл Журнал. 
PCDQ2T выглядит следующим образом. При этом вычитаются значения смещения калибра по XZ, 
найденные в Таблице калибров. 
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Содержание файла PCDQ2T.SPF 
PCDRECT выглядит следующим образом. При этом выполняется конвертирование полярных координат в 
декартовы 

 
Содержание файла PCDRECT.SPF 
PCDSPNDL выглядит следующим образом. При этом рассчитывается шпиндель и скорость подачи XZ для 
завершения в то же время, что и для перемещения в декартовых координатах XYZ. 
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Содержание файла PCDSPNDL.SPF 
PCDT2Q выглядит следующим образом. При этом снова добавляются значения смещения калибра по XZ, 
находящиеся в Таблице калибров. 

 
Содержание файла PCDT2Q.SPF 
PCDWRITE.SPF не изменяется. Он отображает содержание файла Журнал. 
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Содержание файла PCDWRITE.SPF 
PCDWRKOF.SPF выглядит следующим образом. Он добавляет угол оси С в рабочее смещение, т.к. система 
Siemens NEF400 этого не делает. 

 
Содержание файла PCDWRKOF.SPF 
  
Конфигурация CncServer 
Станок с осью С (NEF400) 
Ввод одного станка осуществляется в CncServer, как показано ниже. Выберите машину из списка. 
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Диалоговое окно CncServer 
Нажмите кнопку Определить машину, чтобы открыть определения станка, как показано на следующих 
диалоговых экранах MachineDefinition. См. тему PC-DMIS NC Создание и модификация машин для 
получения более подробного описания каждой страницы вкладки MachineDefinition. 
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Вкладка программы MachineDefinition 
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Вкладка интерфейса MachineDefinition 
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Вкладка Физический MachineDefinition 
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Вкладка Измерить MachineDefinition 
Информация о разделах Загрузить и Выключить вкладки Измерить приведена ниже. 
Раздел Загрузить щуп 
TRAFOOF 
T1 
SPCON 
M70 
SPOS=DC(0) 
G94 

Раздел Выключить щуп 
PCDEND: 
IF PCD_VINT[0] >= 0 GOTOF PCDENDX 
MSG("PC_DMIS FUNCTION ERROR "<<PCD_VINT[0]) 
M0 
PCDENDX: 
PCDENDZ: 
M30 

Если сообщение об ошибке не позволяет принять изменения, указанные выше, перейдите обратно во 
вкладку Программа и выберите "Вертикальный" вместо "Станок". Выполните необходимые изменения, 
затем сохраните их и только потом выберите "Станок". 
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Вкладка Перемещение MachineDefinition 
Удлиненный станок с осью C (Hembrug) 
Следующие вкладки CncServer MachineDefinition можно использовать для определения настроек при 
использовании станка Hembrug с осью С с расширенными свойствами в качестве примера. 
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Вкладка Программа MachineDefinition для станка Hembrug 
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Вкладка Интерфейс MachineDefinition для станка Hembrug 
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Вкладка Физический MachineDefinition для станка Hembrug 
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Вкладка Измерить MachineDefinition для станка Hembrug 
Информация о разделах Загрузить, Включить и Выключить вкладки Измерить приведена ниже. 
Раздел Загрузить щуп 
TRAFOOF 
T1 
SPOS[1]=0 
DIAMON 
G94 

Раздел Включить щуп 
M98 

Раздел Выключить щуп 
PCDEND: 
IF PCD_VINT[0] >= 0 GOTOF PCDENDX 
MSG("PC_DMIS FUNCTION ERROR "<<PCD_VINT[0]) 
M0 
PCDENDX: 
PCDENDZ: 
M05 
M99 
M30 
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Вкладка Перемещение MachineDefinition для станка Hembrug 
Удлиненный базовый станок с осью C (MDSI) 
Следующие вкладки CncServer MachineDefinition можно использовать для определения настроек при 
использовании базового станка MDSI с осью С с расширенными свойствами в качестве примера. 
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Вкладка Программа MachineDefinition для базового станка MDSI с расширенными свойствами 
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Вкладка Интерфейс MachineDefinition для базового станка MDSI с расширенными свойствами 
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Вкладка Физический MachineDefinition для базового станка MDSI с расширенными свойствами 
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Вкладка Измерить MachineDefinition для базового станка MDSI с расширенными свойствами 
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Вкладка Перемещение MachineDefinition для базового станка MDSI с расширенными свойствами 
  
Работа с различными версиями PCDMIS NC 
Для переключения между установленными версиями PC-DMIS NC пользователю сначала необходимо 
зарегистрировать NC dll из соответствующей папки PCDMIS следующим образом: regsvr32 ctrlrdefaults.dll 
После этого необходимо запустить PC-DMIS до запуска приложения CncServer.exe. 
После этого CncServer может быть запущено обычным путем. 
  
Заключение по обновлению станка 
Станок выполняет измерения в 3D с точностью 10 микрон с помощью конвертации полярной системы 
координат в декартову и расчета скорости шпинделя в макросе, а также калибровки наконечника щупа на 
внутренней и внешней поверхности кольца. 
Калибровка является основной частью обновления станка, при которой выполняется компенсация 
смещения поворотной позиции по XY и смещения наконечника по XZ с помощью калибровки канавки. С 
помощью дополнительной маленькой внутренней окружности, используемой при калибровке канавки, 
можно компенсировать смещение наконечника по оси Y, но на практике это не дает заметных улучшений и 
требует осторожности при выполнении калибровки. 
  
 
Работа с поворотными столами 
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За исключением указанных, следующие команды работы с поворотным столом были разработаны для PC-
DMIS/NC (NC - числовое программное управление) под станки с ЧПУ. Однако, ими можно пользоваться и в 
обычных управляющих программах КИМ. Подробную информацию по использованию PC-DMIS со станками 
с ЧПУ см. в файле справки к PC-DMIS/NC. 
Игнорировать поворотный стол 
Пункт меню Вставка | Измененить параметры | Щуп | Игнорировать поворотный стол служит для вставки 
в управляющую программу команды IGNOREROTAB. Опций всего две: 

IGNOREROTAB/ON или IGNOREROTAB/OFF 
Если вы задаете поворотный стол, PC-DMIS предполагает, что на нем будут устанавливаться измеряемые 
детали. То есть, PC-DMIS ожидает, что вы будете пользоваться поворотным столом. Это означает, что 
программа не игнорирует поворотный стол. Поэтому IGNOREROTAB установлен на OFF: 

IGNOREROTAB/OFF 
В этом случае PC-DMIS учитывает данные калибровки поворотного стола при анализе данных, полученных с 
машины при выполнении измерений. 
Если вы вставите команду IGNOREROTAB/ON PC-DMIS будет игнорировать данные калибровки поворотного 
стола. Таким образом, в данные измерений не будут вноситься поправка на поворотный стол. Чаще всего, 
эта команда используется в двух случаях 

• Измерение детали, которое вы хотите провести без использования поворотного стола, 
даже если он имеется. 
• Управляющая программа, в которой вы хотите запустить новую калибровку стола, 
проигнорировав результаты предыдущей калибровки. 

Калибровка поворотного стола 
Пункт меню Вставка | Калибровать | Поворотный стол по элементам служит для вставки команды 
CALIBRATEROTAB в управляющую программу. 

CALIBRATEROTAB/PLANE=TABLE_PLN, CIRCLE=TABLE_CIR, 
MEAS/XYZ=0,0,0, MEAS/IJK=0,0,0 

При выполнении управляющей программы, эта команда запускает процедуру калибровки поворотного 
стола. 
Чтобы использовать эту команду: 

1. Установите подходящее калибровочное приспособление (сферу) на столе. 
2. Произведите ряд измерений в нужных угловых положениях. 
3. Вы строите плоскость и окружность, используя найденные центры сферы. Построенная 
плоскость и окружность используются в качестве входных данных для этой команды. 
4. Вставьте команду CALIBRATEROTAB. 
5. Установите курсор над командой и нажмите F9; появится диалоговое окно Калибровка 
поворотного стола. 

 
Диалоговое окно Калибровка поворотного стола 
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6. Выберите построенную плоскость в списке Построенная плоскость. В списке Построенная 
окружность выберите окружность. 
7. Щелкните кнопку OK. PC-DMIS обновит команду, используя построенные элементы. 
8. Построенные элементы будут использоваться во время калибровки поворотного стола для 
корректировки данных. Положение центральной точки и плоскости вращения стола будет показано 
в областях MEAS/XYZ и MEAS/IJK блока команд. 

Информацию по настройке поворотного стола см. в теме "Задание поворотного стола" раздела 
"Пользовательские настройки" 
Повернуть стол до Активного угла (Не поддерживается в PC-DMIS NC) 
Действительное угловое положение поворотного стола и активный угол, указанный в управляющей 
программе, не всегда совпадают. Пункт меню Операция | Повернуть стол до Активного угла служит для 
автоматического поворота стола в то положение, в котором его угловая координата совпадает с активным 
углом, указанным в месте положения курсора в управляющей программе. 
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Создание авто элементов 
Создание автоэлементов: Вступление 
PC-DMIS содержит библиотеку функций и стандартных процедур, облегчающую автоматическое измерение 
деталей. Эти функции и стандартные процедуры PC-DMIS позволяют легко программировать измерение 
самых разнообразных элементов детали, добавляя их в программу детали в виде "Авто-элементов". Во 
многих случаях распознавание этих авто-элементов выполняется с помощью щелчка мышью по 
соответствующему элементу в графическом окне. Несмотря на то, что изначально авто-элементы были 
созданы для измерения листовых и других тонкостенных деталей в режиме прямого числового 
программного управления от компьютера (ЧПУ) с установленной системой PC-DMIS, сегодня авто-элементы 
можно применять для измерения деталей, изготовленных из различных материалов, пользуясь как ЧПУ, так 
и режимом ручного управления. 
Для работы с автоэлементами, выберите подходящий пункт подменю Вставить | Элемент | Авто. Для 
выбранного пункта откроется диалоговое окно Автоэлемент. В этом окне вы сможете создавать нужные 
автоэлементы. 
Основные темы данного раздела включают: 

• Способы быстрого создания авто элементов 
• Диалоговое окно Автоэлемент 
• Вставка автоэлементов 
• Определение поля автоэлемента 
• Настройка относительного измерения  

Ппримечание: В зависимости от вашей версии PC-DMIS, функциональные возможности, связанные с 
автоэлементами, могут быть реализованы в виде дополнительной опции к базовому программному пакету. 
Информацию о том, поддерживает ли ваша версия PC-DMIS эти возможности, можно узнать у поставщика. 

Способы быстрого создания авто элементов 
Кроме ввода значений с клавиатуры, существуют следующие способы создания автоэлементов: 

• Выделение рамкой - Зажмите клавишу мыши и выделите рамкой несколько объектов CAD. 
Как только вы щелкнете Создать, PC-DMIS построит группу автоэлементов по набору выделенных 
объектов. 
• Однократный щелчок - Щелкните мышью на поддерживаемом объекте CAD. Появится 
диалоговое окно Автоэлемент с нужными номинальными значениями. 

Выбор объектов рамкой и создание группы автоэлементов 
 
Можно выделять модель CAD рамкой и одновременно создавать несколько автоэлементов. 
Поддерживаются элементы следующих типов: 

• Автоэлемент Векторная точка 
• Автоэлемент Точка поверхности 
• Автоэлемент Точка ребра 
• Автоэлемент Высшая точка 
• Автоэлемент Прямая 
• Автоэлемент Окружность 
• Автоэлемент Эллипс 
• Автоэлемент Конус 
• Авто сфера<>  
• Автоэлемент Цилиндр 

Выделение рамкой и создание элементов 
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Выделение рамкой и быстрое создание автоэлементов типа окружность или цилиндр производится 
следующим образом: 

1. Импортируйте модель CAD, содержащую автоэлементы, которые вы хотите выделить. 
2. Поверните деталь и установите режим отображения (каркасное или монолитное 
представление), в котором нужные вам элементы видны лучше. 
3. Откройте диалоговое окно Авто-элемент (Вставить | Элемент | Авто) для авто-элемента 
окружности или цилиндра. 
4. Не закрывая диалоговое окно, зажмите кнопку мыши и нарисуйте прямоугольник вокруг 
тех объетов, для которых вы хотите создать автоэлемент. Отпустите кнопку мыши. PC-DMIS выведет 
диалоговое окно Выбор CAD, в котором будет показано количество выбранных объектов. 
5. Нажмите Создать. PC-DMIS построит автоэлементы выбранного типа по выделенным 
объектам. 

Особенности выделения рамкой 
• Рамкой выделяются только видимые объекты в графическом окне. Тем самым исключается 
использование невидимых поверхностей в создании элементов. 
• Модели с ограниченной каркасной геометрией или без нее необходимо слегка наклонять 
(или поворачивать) в графическом окне, так чтобы нужные поверхности были видны. 

 
Пример: деталь слегка повернута 
• Из-за неровности контуров и погрешностей отображения, на модели могут "проступать" 
невидимые поверхности и кривые, что может привести к ошибочному использованию ненужных 
объектов при создании элементов. Несмотря на то, что PC-DMIS минимизирует этот эффект, 
сравнивая выбранные объекты друг с другом и определяя минимальное количество выбранных 
пикселей, необходимых для того, чтобы считать выделение действительным, это не обеспечивает 
полной защиты от случайных ошибок. Поэтому, во избежание "отбраковки" нужных объектов, 
приходится мириться с тем, что некоторые невидимые объекты могут тоже попадать в выделение. 
• При создании элементов из выбранных объектов, объекты, векторы которых 
перпендикулярны текущему виду, обычно игнорируются. Например. При выделении рамкой 
модели Hexagon, повернутой в положение +Z, PC-DMIS не будет строить элемент для отверстия в 
передней стенке, которое пересекается с центральным отверстием. 
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При выборе вида Z+, вектор 
этой окружности 
перпендикулярен рабочей 
плоскости, поэтому PC-DMIS 
не сможет построить 
окружность для него. 

 

Если наконить деталь и 
обвести объекты рамкой, PC-
DMIS выберет этот элемент. 
  

•   
•   
• В PC-DMIS реализован алгоритм фильтрации, предотвращающий использование одного и 
того же объекта CAD для создания другого элемента в том же положении. 
• После нажатия кнопки Создать, по мере того как PC-DMIS строит элементы, информация по 
каждому из них отображается в строке состояния. 

Пример 1: Выбор автоэлементов Окружность с помощью рамки на модели с карасной геометрией 
В этом примере показана каркасная модель калибра Брауна и Шарпа (Bsbwire.igs) с автоэлементами 
окружность: 
Если обвести рамкой всю модель, слегка отклоненную от ориентации +Z, можно заметить, что 
окружности/дуги на верхней и нижней поверхности также выделены потому, что они являются видимыми 
объектами и удовлетворяют алгоритму фильтрации Авто-окружность CAD. 

  
Щелкните Создать а диалоговом окне Выбор CAD. В результате вы получите примерно следующее: 
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Обратите внимание: 

• Окружности, дуги с одинаковым вектором и диаметром объединяются в один элемент. 
Поэтому, проекции верхних и нижних краев двух центральных отверстий объединяются, и 
образуется всего два элемента, CIR1 и CIR13 (как и для всех остальных элементов, которые строятся 
по верхним и нижним окружностям/дугам). Однако, для элемента конус, PC-DMIS создает два 
элемента (CIR12 и CIR14), поскольку значения диаметров в этом случае разные. 
• Для внутренней расточки строится окружность, CIR15. Это происходит потому, что модель 
слегка наклонена. Если бы ориентация вида оставалась +Z, элемент CIR15 не был бы создан. 

Пример 2: Выбор автоэлементов Цилиндр с помощью рамки на модели с каркасной геометрией 
В этом примере показана каркасная модель калибра Брауна и Шарпа (Bsbwire.igs) с автоэлементами 
цилиндр: 
Если вы сделаете то же самое, что в Примере 1, выбрав автоэлемент цилиндр, то получите примерно 
следующее: 

 
Следует отметить, что для элемента конус цилиндр создан не был, поскольку цилиндр задается длиной и 
двумя окружностями одинакового диаметра. 
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Пример 3: Выбор автоэлементов Окружность или Цилиндр с помощью рамки на модели с 
поверхностной геометрией 
В этом примере показана твердотельная модель калибра Брауна и Шарпа (Bsbsolid.igs) с автоэлементами 
окружность и цилиндр. 
Если модель, объекты которой вы выделяете, содержит только поверхностную геометрию (без каркасной 
геометрии), то необходимо будет немного повернуть модель таким образом, чтобы нужные поверхности 
оказались видимыми: 

 
После того как вы щелкните Создать и PC-DMIS построит элементы по выбранным объектам, получится 
примерно следующее: 

 
Элементы Окружность 
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Элементы Цилиндр 
Заметьте, что из-за наклона модели, на одной из сторон паза, а также на наружной кромке цилидрического 
отверстия в верхней правой части модели, элементы окружность/цилиндр построены не будут. 
Пример 4: Выбор автоэлементов Цилиндр с помощью рамки на модели с каркасной и поверхностной 
геометрией 
В этом примере использована модель с автоэлементами Цилиндр, спроектированная фирмой Hexagon и 
поставляемая с PC-DMIS (Hexblock_Wireframe_Surface.igs). 
Выберите ориентацию +Z и обведите модель рамкой целиком. 

 
Нажмите Создать. В результате, модель будет выглядеть примерно так: 
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Если перевернуть модель (ориентация Z-), слегка наклонить ее, а затем выделить рамкой, PC-DMIS 
отобразит следующее: 

 
Нажмите Создать. В результате, PC-DMIS отобразит следующее: 
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Следует отметить, что PC-DMIS создает элементы цилиндра как для наружных, так и для внутренних 
цилиндрических поверхностей большинства объектов детали, таких как CYL3 и CYL10 в правой верхней 
части. 
Информация о диалоговом окне Выбор CAD 
Данное диалоговое окно появляется после того, как вы выделите рамкой объекты модели CAD, если при 
этом диалоговое окно Автоэлемент будет оставаться открытым. Здесь отображается количество выбранных 
объектов CAD, которые могут быть использованы для построения элементов заданного типа. 

 
Создать: Эта кнопка создает автоэлемент выбранного типа (на сегодняшний день, поддерживаются только 
автоэлементы Окружность и Цилиндр) по выбранным объектам CAD. PC-DMIS закроет окно Выбор CAD и 
создат соответствующий элемент из каждого выбранного рамкой объекта. Вектор будет определен 
методом, заданным в меню Использовать вектор. 
Закрыть: Закрывает это диалоговое окно и отменяет выделение объектов. 
Показать стрелки: С помощью данного флажка включается или отключается показ цветных стрелок, 
обозначающих направление векторов, используемых методами в области Использовать вектор. 
В области Использовать вектор можно задать метод, с помощью которого PC-DMIS будет определять 
векторы для создаваемых авто-элементов. 

• Рабочая плоскость: В этом методе используется вектор текущей рабочей плоскости в 
качестве вектора для отдельных элементов. 
• Последний использовавшийся: В этом методе используется последний из векторов, 
указанных в диалоговом окне Автоэлемент. Это позволяет задать один вектор для всех выбранных 
элементов. 
• Из CAD: В этом методе используется вектор, заданный элементом CAD. Метод доступен 
только если для каждого элемента указаны векторные данные. 
• Найти вектор: В этом случае, вектор определяется по поверхности CAD, которая находится 
ближе всего к элементу. Этот метод доступен только при наличии геометрических данных 
поверхности. 
• Перевернуть по вектору щупа: В процессе импортирования CAD некоторых типов (чаще 
всего IGES), нормальные векторы поверхностей могут иметь неправильное направление - "к 
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поверхности", а не "от поверхности". В этом методе, векторы выбранных элементов 
переворачиваются в правильном направлении; при этом нужное направление определяется по 
вектору щупа. Эта опция активируется тогда, когда вы выделяете рамкой элементы тех типов, 
которые могут иметь поверхности с неправильно направленными нормальными векторами. 

Создание автоэлемента за один или несколько щелчков мыши 
В ранних версиях PC-DMIS пользователю часто приходилось выполнять сложные манипуляции мышью при 
создании автоэлементов. В течение многих лет велась работа над повышением удобства работы с PC-DMIS; 
для выбора автоэлементов на экране требовалось все меньшее количество щелчков мыши. 
В таблице ниже перечислены автоэлементы, которые можно выбрать единственным щелчком мыши, 
работая как в режиме отображения кривых, так и в режиме отображения поверхностей. Кроме того, указано 
и количество щелчков мыши для элементов, которые пока не поддерживают выделение одиночным 
щелчком. 

Тип автоэлемента Режим отображения 
кривых 

Режим отображения 
поверхностей 

Вершина угла Нет (2 щелчка)  Да  
 Окружность   Да   Да  
Конус  Да   Да  
Точка угла  Да   Да  
Цилиндр  Да   Да  
Эллипс  Да   Да  
Точка ребра Нет (2 щелчка)  Да  
Высшая точка  Да   Да  
Прямая Нет (2 щелчка) Нет (2 щелчка) 
Канавка  Да   Да  
Плоскость  Да   Да  
Многоугольник  Да   Да  
Круглый паз  Да   Да  
Прямоугольный паз  Да   Да  
Сфера  Да   Да  
Точка поверхности  Да   Да  
Точка вектора  Да   Да  
  
Работа в режиме выбора одиночным щелчком 

• Элементы Вершина угла: 
Не закрывая диалоговое окно Автоэлемент щелкните кнопкой мыши один раз возле линии 
пересечения двух поверхностей (не по самой линии). Если вы работаете в режиме 
отображения поверхностей, PC-DMIS построит точку в углу пересечения поверхностей. 

• Элементы Окружность: 
Не закрывая диалоговое окно Автоэлемент, щелкните кнопкой мыши один раз на плоской 
поверхности, в которой лежит окружность для построения отверстия, на стенке элемента или 
на цилиндрическом конце выступа. 

• При щелчке мышью, ближайшее к курсору ребро определяет какой объект 
будет построено по элементу окружность: отверстие или выступ. (См. Примечание 
B). Однако, из-за особенностей построения CAD, PC-DMIS не всегда может 
определить это самостоятельно.   
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• Если для окружности задана длина (глубина) как для цилиндра, то когда 
вы щелкаете кнопкой мыши, PC-DMIS определяет положение центра по 
ближайшей к курсору окружности. 
• PC-DMIS автоматически заполняет диалоговое окно и определяет вектор 
поверхности. 

• Элементы Конус: 
Не закрывая диалоговое окно Автоэлемент, щелкните кнопкой мыши один раз на плоской 
поверхности, на которое выходит коническое отверстие, на стенке элемента или на днище 
конуса. 

• При щелчке мышью, ближайшее к курсору ребро определяет, будет ли 
конусный элемент внутренним или внешним. (См. Примечание B). Однако, из-за 
особенностей построения CAD, PC-DMIS не всегда может определить это 
самостоятельно.   
• Вектор конуса направлен от его вершины. 
• PC-DMIS автоматически заполняет диалоговое окно и определяет 
центральную точку. Центральная точка конических отверстий строится на большем 
радиусе. Для наружных конусов берется меньший радиус. Таким образом PC-DMIS 
предотвращает столкновение хвостовика с конусом при измерении. 

• Элементы Цилиндр: 
Не закрывая диалоговое окно Автоэлемент, щелкните кнопкой мыши один раз на плоской 
поверхности, на которой построен цилиндр, на стенке элемента или на конце наружного 
цилиндра. 

• При щелчке мышью, ближайшее к курсору ребро определяет какой объект 
будет построено по элементу окружность: отверстие или выступ. (См. Примечание 
B). Однако, из-за особенностей построения CAD, PC-DMIS не всегда может 
определить это самостоятельно.   
• PC-DMIS автоматически заполняет диалоговое окно и определяет вектор 
цилиндра. Используются координаты центра того днища цилиндра, которое было 
ближе к курсору. 

• Элементы Точка ребра: 
Не закрывая диалоговое окно Автоэлемент щелкните кнопкой мыши один раз в любом 
месте. PC-DMIS автоматически заполняет диалоговое окно. 

• Если вы работаете в режиме отображения поверхностей, PC-DMIS строит 
ребро по ближайшему ребру к курсору. 
• Если вы работаете в режиме каркасного отображения, ребро можно 
только выбрать. Для создания точки ребра на каркасной модели придется 
выполнить еще один щелчок кнопкой мыши. 

• Элементы Эллипс: 
То же самое, что для Круглого паза 

• Элементы Канавка: 
Не закрывая диалоговое окно Автоэлемент щелкните кнопкой мыши один раз возле 
внутренней кромки канавки. При создании элемента Канавка одним щелчком мыши, всегда 
строится внутренняя канавка. PC-DMIS автоматически заполнит диалоговое окно. 

• Элементы Многоугольник: 
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Не закрывая диалоговое окно Автоэлемент щелкните кнопкой мыши один раз на элементе 
Многоугольник, содержащем пять или более сторон. PC-DMIS автоматически заполняет 
диалоговое окно и определяет начальную сторону по ближайшей к курсору кромке. 

• Элементы Точка угла: 
Не закрывая диалоговое окно Автоэлемент щелкните кнопкой мыши один раз возле ребра, 
на котором лежит Точка угла. 

• На ближайшем к курсору ребре определяется ближайшая конечная точка. 
Эта точка становится точкой угла. 
• PC-DMIS автоматически заполняет диалоговое окно. 

Как это работает: 
• PC-DMIS находит смежные ребра к первому ребру. Программа 
анализирует каждое ребро и ищет конечные точки, совпадающие с точкой угла. 
Когда они находятся, программа ищет точку на этом ребре, находящуюся очень 
близко к точке угла. Процесс продолжается до тех пор, пока не будут найдены два 
ребра (и две точки), векторы которых не совпадают друг с другом и вектором 
первого ребра (в идеальном случае они перпендикулярны). 
• Три точки, которые PC-DMIS находит возле точки угла, лежат на разных 
ребрах. Используя точку угла и две точки возлее нее, PC-DMIS строит три 
плоскости. Например, на этом эскизе, по ЖЕЛТОЙ точке угла и КРАСНОЙ и БЕЛОЙ 
точкам строится плоскость, вектор которой изображен СИНЕЙ стрелкой. Точно так 
же, ЖЕЛТАЯ, БЕЛАЯ и СИНЯЯ точки дают КРАСНУЮ стрелку, а ЖЕЛТАЯ, СИНЯЯ и 
КРАСНАЯ точки дают БЕЛУЮ стрелку. 

 
• Элементы Круглый паз: 

Если нужно построить внутренний круглый паз, то, не закрывая диалоговое окно Авто-
элемент, щелкните кнопкой мыши один раз на плоской поверхности, на которой лежит 
скругленная кромка, или на стенке элемента. Если нужен внешний элемент по форме 
круглого паза, щелкните на стенке элемента или на верхней части скругленного конца, 
подальше от места, где заканчивается кривая и начинается плоская сторона. (См. 
Примечание A). 

• При щелчке мышью, ближайшее к курсору ребро определяет, каким 
элементом будет круглый паз: внутренним или внешним. (См. Примечание B). 
Однако, из-за особенностей построения CAD, PC-DMIS не всегда может определить 
это самостоятельно.   
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• PC-DMIS автоматически заполняет диалоговое окно и определяет вектор и 
ориентацию паза. 

• Элементы Прямоугольный паз: 
Если нужно построить внутренний прямоугольный паз, то не закрывая диалоговое окно 
Авто-элемент, щелкните кнопкой мыши один раз на плоской поверхности возле любого 
ребра паза или на стенке элемента. Если нужен внешний элемент по форме прямоугольного 
паза, щелкните на любом наружном ребре или на стенке элемента. (См. Примечание A). 

• При щелчке мышью, ближайшее к курсору ребро определяет, каким 
элементом будет прямоугольный паз: внутренним или внешним. (См. Примечание 
B). Однако, из-за особенностей построения CAD, PC-DMIS не всегда может 
определить это самостоятельно. 
• PC-DMIS автоматически заполняет диалоговое окно и определяет вектор и 
ориентацию паза. 

• Элементы Сфера: 
Не закрывая диалоговое окно Автоэлемент, щелкните кнопкой мыши один раз на сфере. PC-
DMIS автоматически заполнит диалоговое окно. 

• Элементы Точка поверхности: 
Не закрывая диалоговое окно Автоэлемент щелкните кнопкой мыши один раз в любом 
месте. PC-DMIS автоматически заполнит диалоговое окно. 

• Элементы Векторная точка: 
Не закрывая диалоговое окно Автоэлемент щелкните кнопкой мыши один раз в любом 
месте. PC-DMIS автоматически заполняет диалоговое окно. 

• Если вы работаете в режиме отображения кривых, PC-DMIS осуществляет 
привязку точки к ближайшему элементу каркаса. 
• Если вы работаете в режиме отображения поверхностей, PC-DMIS строит 
точку в том месте, в котором находился курсор. 

По умолчанию, PC-DMIS будет пытаться анализировать однократный щелчок мыши на модели детали и 
строить автоэлемент по нему. Программа мгновенно отобразит на экрану щуп и вставит информацию, 
полученную при щелчке мышью, в открытое диалоговое окно Автоэлемент. Если по какой-либо причине это 
не получится, PC-DMIS автоматически переключится в режим ввода с помощью нескольких щелчков мыши, 
используемый в старых версиях (информацию по этому режиму см. ниже). 
Если вы хотите, чтобы при щелчке кнопкой мыши на модели детали, анимированная модель щупа не 
исчезала с экрана, откройте Редактор настроек PC-DMIS, найдите в разделе Опции элемент реестра под 
названием DisplayProbeForJustOneMoment и измените его значение на FALSE. 
Временное переключение в режим выбора с нескольких щелчков 
Если вы хотите временно переключиться в режим выбора с нескольких щелчков, это можно легко сделать, 
выполнив два щелчка на расстоянии не более трех пикселей друг от друга. Диалоговое окно Автоэлемент 
должно быть открыто. Когда вы щелкнете кнопкой мыши во второй раз, PC-DMIS перейдет в режим выбора 
с нескольких щелчков и нарисует перекрестие в месте последнего щелчка. Он станет первым щелчком 
мыши в этом режиме. Затем PC-DMIS будет жидать оставшихся щелчков, нужных для построения элемента. 
Как только элемент создан, PC-DMIS переключается обратно в режим выбора одиночным щелчком. 
Работа в режиме выбора с нескольких щелчков 
Когда вы переключились в режим выбора с нескольких щелчков, следуйте инструкциям в строке состояния, 
они подскажут вам, какие действия предпринимать дальше. 
Переключение в постоянный режим выбора с нескольких щелчков 
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Если вы хотите отключить функциональную возможность выбора одним щелчком, просто откройте 
Редактор настроек PC-DMIS и измените значение элемента реестра с названием 
SingleClickCadSelectionDisabled (расположен в разделе Автоэлементы) на TRUE. После перезапуска PC-
DMIS, программа будет работать в режиме выбора с нескольких щелчков. 
Примечание А 
На этом рисунке: 

• ЗЕЛЕНЫЕ точки должны сработать, потому что ближайшая к ним прямая/кривая (или 
ребро, если это поверхность) лежит в плоскости, которые используются при построении паза. 
• КРАСНАЯ точка не сработает, поскольку ближайшая к ней прямая/кривая (или ребро, если 
это поверхность) не лежит в плоскости, используемой при построении паза. 
• ЖЕЛТАЯ точка может сработать если поверхность - цилиндр. 

 
Примечание В 
На этом рисунке показана перевернутая (ориентация Z-) модель Hexagon. 

• По КРАСНЫМ точкам будет построен элемент Наружный диаметр (НД). 
• По белым точкам будет построен элемент Внутренний диаметр (ВД). 

 
Диалоговое окно Автоэлемент 
Авто-элементы создаются в диалоговом окне Авто-элемент с помощью использования опции меню 
Вставить | Элемент | Авто-элемент с последующим выбором соответствующего объекта в этом меню. 
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Диалоговое окно Авто-элемент 
Отклонение щупа и действия при щелчке кнопкой мыши на модели CAD. 
Если диалоговое окно Авто-элемент открыто, и PC-DMIS регистрирует измерение щупа, то система 
предполагает, что вы пытаетесь выполнить обучение для текущего выбранного типа авто-элемента. PC-DMIS 
предложит измерить оставшиеся точки (если они есть), чтобы завершить процедуру. 
Аналогичным образом, если вы щелкаете на данных CAD в то время, когда диалоговое окно Автоэлемент 
открыто, PC-DMIS посчитает, что выбранный тип элемента изучается, и откроет диалоговое окно с 
информацией, собранной с модели CAD. 
Диалог инструментов щупа 
Так как опции на Панели инструментов щупа часто используются при создании авто-элементов, Панель 
инструментов щупа представляет собой встроенную часть диалогового окна Авто-элемент. 
Стандартные или расширенные конфигурации 
По умолчанию PC-DMIS отображает диалоговое окно Авто-элемент в стандартной конфигурации, при 
которой расширенные опции скрыты для просмотра: 
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Диалоговое окно Авто-элемент в стандартной конфигурации 

Можно нажать данную кнопку в области Свойства элемента для отображения данного диалогового 
окна в расширенной конфигурации. Если Панель инструментов щупа видима до перехода к диалоговому 
окну Авто-элемент, она будет видимой даже в стандартной конфигурации. Для некоторых конфигураций 
PC-DMIS, таких как Laser или Vision, Панель инструментов щупа также будет отображаться в стандартной 
конфигурации. 
Прикрепление и открепление диалогового окна Авто-элемент 
По умолчанию, диалоговое окно Автоэлемент фиксируется с левой и правой стороны экрана. При 
необходимости, можно легко изменить его состояние и расположить над пользовательским интерфейсом. 
Для этого: 

1. Зажав клавишу CTRL, перетащите диалоговое окно с помощью мыши и отпустите кнопку мыши. 
Теперь диалоговое окно располагается над интерфейсом. 

2. Щелкните правой кнопкой мыши по строке заголовка и выберите Плавающее в появившемся 
меню. 

3. В следующий раз, когда вы откроете диалоговое окно, оно останется в плавающем режиме. 
4. Для того, чтобы вернуть окно в фиксируемый режим, выберите Зафиксированное в том же меню. 

Подсказка: Также можно удерживать клавишу CTRL при перетаскивании диалогового окна Авто-
элемент, чтобы временно предотвратить его фиксирование. 

Меню Тип автоэлемента 

 
Список Тип Авто-элемента отображает тип выбранного авто-элемента. С помощью данного списка можно 
также изменять тип авто-элемента. Он содержит все типы, которые поддерживает конфигурация вашей 
системы. При смене типа авто-элемента в диалоговом окне Авто-элемент появятся поля, используемые для 
создания элементов того типа, который был выбран. 
Поле ИД 

 
В поле ИД показан текущий идентификатор создаваемого авто-элемента. Можно указать новый ИД, введя 
его в данном поле. 
Область Свойства элемента 
В зависимости от создаваемого авто-элемента, в области Свойства элемента диалогового окна Авто-
элемент отображаются все или некоторые из нижеперечисленных объектов. 
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Поля XYZ точки  Поля IJK поверхности  Поля IJK ребра  

   

Поля IJK вектора поверхности 
1 

Окна Вектор пов. 2 IJK  Окна Вектор пов. 3 IJK  

   

Окна вект. прямой IJK  Окна Угол IJK  Окна Начальная точка XYZ  

  

  

Поля XYZ начальных / 
конечных точек  

Поля XYZ центра    
  

Ряд примеров: 
Вектор автоэлемента Прямая 
  
  
  
  
  
  
Поля XYZ точки 
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Для элемента Высшая точка, в полях XYZ точки задаются X, Y и Z номинального положения начальной точки. 

Когда значение будет задано, PC-DMIS переместит анимированную модель щупа в новое положение. 
Это положение, из которого начинается поиск. После выполнения программы, в поле XYZ точки будут 
прописаны координаты высшей точки в текущей рабочей плоскости. Однако, для последующего поиска 
будут использованы исходные координаты начальной точки. 

Для элементов всех остальных типов, в полях XYZ точки указываются X, Y и Z номинального положения 
элемента. 

Когда значение будет задано, PC-DMIS переместит анимированную модель щупа в новое положение. 
Это положение указывает на место, в котором щуп будет производить контакт с деталью. 

Информация по кнопкам для осей X, Y и Z изложена в разделе "Найти ближайший CAD элемент". 
 

Пиктограмма Описание 

 

Переключение Полярные / 
Декартовы  

 

Поиск ближайшего CAD элемента 

 

Считать координаты точки с 
машины 

 

Привязать к сетке  

  
Поля IJK поверхности   

 
Этот нормальный вектор I, J, K задается пользователем. I, J, K должны выбираться так, чтобы вектор был 
направлен от поверхности. После задания нового значения, PC-DMIS приведет длину вектора к единице. 
Данный вектор используется для коррекции размеров щупа. PC-DMIS отображает вектор поверхности в виде 
стрелки соответствующего цвета. 
Если векторная стрелка отсутствует или слишком мала, попробуйте изменить значение в поле Размер точки 
в области Анализ. Обычно при установке в поле Размер точки значения 0, устанавливается требуемый 
размер точки и стрелки. 

Для Векторной точки, Точки поверхности и Высших точек в полях Поверхность IJK задано 
направление подвода, принятое для измерения точек, по которым создавался авто-элемент.  
 
Для Высших точек после выполнения Вектор нормали IJK будет отображать направление подвода для 
высшей точки в текущей рабочей плоскости. 
Для элементов Окружность, Цилиндр, Сфера и Конус в полях Поверхность IJK задается осевая линия 
элемента. Вектор конуса очень важен. Нормальным вектором элемента конуса является направление 
конуса от вершины до основания. Высота конуса и глубина конического отверстия всегда связаны с этим 
вектором. 
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Для элементов Прямоугольный паз, Круглый паз, Эллипс и Канавка поля Поверхность IJK задают 
вектор нормали к плоскости, в которой лежит элемент (плоскости, параллельной элементу). 
Для элемента Плоскость поля Поверхность IJK определяют направление подвода инструмента к 
точкам касания при измерении плоскости. 
Для элемента Прямая, поля IJK поверхности помогают задать кромку для точек измерения авто-
элемента прямая. В частности, определяется поверхность, перпендикулярная той поверхности, на 
которой лежат измеряемые точки прямой. Другими словами, она всегда перпендикулярна вектору 
ребра. См. "Пример расположения векторов авто-элемента Прямая". 

 

Пиктограмма Описание 

 

Найти векторы  

 

Перевернуть вектор  

 

Использ. толщины  

 

Использовать вектор щупа  

  
Переключение Полярные / Декартовы 

Эта иконка позволяет переключаться между Декартовой или Полярной системами координат. Таким 
образом, выбирается система координат, которая будет использоваться для отображения координат точек 
или центра авто-элементов. 

• В режиме Декартовы, когда значок нажат, значения отображаются в виде XYZ. 
• В режиме Полярные, когда значок "поднят", значения задаются в виде радиуса, угла и 
высоты (в диалоговом окне - R, A и H). Высота зависит от текущей рабочей плоскости. Если текущей 
рабочей плоскостью является ZPLUS, высота задается в виде значения Z. 

Найти ближайший CAD элемент 

При нажатии значка Найти ближайший CAD элемент, PC-DMIS находит ближайший элемент в 
графическом окне по координатам XYZ и указанной оси (или осям). PC-DMIS позволяет либо ввести 
необходимую информацию с клавиатуры, либо произвести выбор на поверхности. 
Информация о выборе осей кнопкой-флажком 

• Для Векторных точек и Точек поверхности - Когда вы ставите флажок в поле X, Y, или Z, PC-
DMIS понимает это действие как выбор координаты, которая будет изменяться при нажатии значка 
Найти ближайший CAD элемент. 
• Для Точек ребра или Вершин угла - Когда вы ставите флажок для осей X, Y или Z, PC-DMIS 
понимает это действие как выбор одной координаты, которая НЕ будет изменяться при нажатии 
иконки Найти ближайший CAD элемент. Например, если вы поставите флажок X, то в 
действительности PC-DMIS отметит поля Y и Z, указывая на то, что значения координат Y и Z будут 
изменяться в процессе поиска. 

Информация об операции поиска без выбора осей кнопками-флажками 
• Для Точек ребра и Вершин угла - Если нажать иконку Найти ближайший CAD элемент без 
указания осей, PC-DMIS найдет ближайшее ребро или вершину угла CAD. 
• Для Векторых точек и Точек поверхности - Если вы нажимаете значок Найти ближайший 
CAD элемент без указания осей, PC-DMIS найдет ближайший элемент вдоль вектора нормали к 
поверхности, указанной в диалоговом окне. После этого, PC-DMIS внесет координаты найденного 
вектора в диалоговое окно. 

Считать координаты точки с машины 
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При нажатии значка Считать координаты точки с машины, текущие координаты щупа немедленно 
считываются и подставляются в XYZ элемента. 
Найти векторы 

  
Значок доступен только при 
работе со следующими 
автоэлементами: Векторная 
точка, Точка поверхности или 
Точка ребра. 

При нажатии иконки Найти вектор(ы) будет произведено пересечение 
всех поверхностей вдоль точки XYZ и вектора IJK для поиска ближайшей 
точки. Вектор нормали поверхности будет отображен как НОМ ВЕК IJK, 
но значения XYZ не изменятся. 

Привяз. к сетке 

Значок Привязка по сетке позволяет привязать поддерживаемый точечный авто-элемент к сетке, 
отображаемой в графическом окне. До тех пор, пока диалоговое окно Авто-элемент будет открыто для 
поддерживаемого авто-элемента точки, возможно использование привязки к сетке даже в том случае, если 
трехмерная сетка не отображается. 
Примечание: Для того, чтобы включить сетку в графическом окне, поставьте флажок в поле 3D сетка 
диалогового окна Настройка изображения или выполните щелчок по переключателю 3D сетка 
графического окна на панели инструментов Графический вид. 
Поддерживаются все точечные автоэлементы за исключением автоэлементов Точка угла и Высшая точка. 
Если значок нажат, то когда вы выбираете точку на поверхности CAD, значения ее координат XYZ будут 
привязаны к сетке. 

• При включенной 3D сетке осуществляется привязка выбранной точки к видимой решетке. 
Например, при просмотре детали в виде Z+, будут использоваться линии сетки X и Y. В общих 
чертах, в зависимости от того, какие точки оси находятся ближе всего к вам, будут использованы 
две другие оси сетки. 
• При отключенной 3D сетке осуществляется привязка выбранной точки к невидимым 
линиям сетки, базирующимся на нормали элемента. Например, при выборе точки для элемента 
точки поверхности и значении нормали поверхности в выбранной точке (1,0,0), для привязки будут 
использованы линии сетки Y и Z. В общих чертах, в зависимости от того, какое значение оси для 
нормали элемента является наибольшим, для привязки будут использованы две другие оси сетки. 

Перевернуть вектор 

Значок Перевернуть вектор позволяет сменить направление вектора поверхности на противоположное. 
Щелкните Перевернуть вектор чтобы изменить отображаемые значения. 
Задать толщину 

При нажатии значка Задать толщину, появляется меню T (T - "толщина") и поле, в которое вы можете 
ввести значение толщины детали. 
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При измерении стороны 
детали, смоделированной в PC-
DMIS, должно быть 
установлено нулевое значение 
толщины детали. Опция 
задания толщины используется 
только тогда, когда 
измеряется сторона детали, не 
заданной данными CAD. 

Значение толщины указывается если данные CAD описывают только одну 
сторону детали (как правило, это тонкие детали из пластика или листового 
металла), а вам нужно замерить другую. 
Зачастую с тонкими деталями инженер CAD прорисовывает только одну 
сторону детали, а затем указывает толщину материала. При 
использовании данных CAD поверхности, PC-DMIS применяет данную 
толщину материала автоматически. 
Допускается задавать как положительные, так и отрицательные значения. 
Данная толщина строится автоматически вдоль вектора нормали 
поверхности при каждом выборе CAD данных. Если для элемента задано 
несколько векторов нормали (например, для вершины угла или точки 
угла), толщина строится вдоль первого вектора.. 
  

Для данной опции, командная строка в окне редактора имеет следующий вид: 
THEO_THICKNESS = n 

или 
ACTL_THICKNESS = n 

n: численное значение, задающее толщину детали. 
Если измерение проводится на противоположной стороне детали и требуется изменить значения на 
номинальную толщину, выберите Ном. в меню T, а затем введите значение толщины в поле под этим меню. 
Если идет возврат исходных номинальных значений XYZ и необходима поправка на толщину, выберите 
Действит. в меню Т и введите значение толщины в поле под этим меню. При использовании данной опции 
номинальные и измеренные значения не будут смещены, а цель будет смещена. В любом случае, 
необходимо изменить цель для того, чтобы программное обеспечение PC-DMIS осуществляло подвод в 
правильное положение. 
Если необходимость в задании толщины отсутствует, выберите Нет. Для большинства машин при выборе 
толщины 0 или опции Нет результат будет одинаковым. Однако, для портативных машин, оснащенных 
рукой, при выборе опции Нет и указании значения, толщина применяется к измерению, в котором 
используется хвостовик. В данном типе измерения вместо наконечника щупа используется цилиндрический 
хвостовик щупа. Для проведения измерений такого типа, сперва нужно задать вспомогательные точки 
измерения. Затем PC-DMIS сможет определить местоположение поддерживаемых элементов (Окружности, 
эллипсы, пазы и канавки), пользуясь хвостовиком. 

Примечание: При переключении между номинальной и действительной толщиной координатная привязка 
точек измерения не изменяется. При указании номинальной толщины PC-DMIS вносит поправки в 
номинальные, измеренные и целевые координаты, исходя из значения толщины. При указании 
действительной толщины PC-DMIS изменяет только координаты целей, добавляя значение толщины 
(действительное) к исходным номинальным координатам. После измерения элемента PC-DMIS вычитает 
толщину (действительное значение) из измеренных значений. Оба метода отражают одно и то же 
положение точек измерения. Разница заключается только в способе вывода переменных номинальных и 
действительных координат элемента и координат цели. 

Использовать вектор щупа 

Значок Использовать вектор щупа активируется в диалоговом окне Авто-элемент при работе с авто-
элементом Сфера. При нажатии значка, PC-DMIS определяет направление вектора поверхности по вектору 
щупа и задает соответствующие значения в полях IJK поверхности. 
Поля IJK ребра 
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Эти поля доступны только при 
работе с элементами Точка 
ребра и Прямая. 

В полях Ребро IJK указывается направление подвода (вектор) к точке ребра 
или точкам авто-линии. Этот измеренный вектор I, J, K задается 
пользователем. I, J, K должны выбираться таким образом, чтобы вектор 
был перпендикулярен измеряемому ребру и направлен от него. 

 
После задания нового значения PC-DMIS нормализует вектор, приводя его длину к единице. 

 

Пиктограмма Описание 

 

Поменять векторы  

 

Перевернуть вектор  

 

Использ. толщины  

  
Поменять векторы 

Иконка Поменять векторы служит для взаимной перестановки текущих векторов ребра и поверхности. 

 
Поля IJK вектора поверхности 1 

 
Эти поля доступны только при 
работе со следующими 
автоэлементами: Вершина 
угла или Точка угла 

В полях IJK вектора поверхности 1 указывается нормальный вектор первой 
поверхности, которая будет измеряться. I, J, K вектор должен быть 
направлен от измеряемой поверхности. PC-DMIS отображает вектор 
поверхности в виде стрелки соответствующего цвета. 
Если векторная стрелка отсутствует или слишком мала, попробуйте 
изменить значение в поле Размер точки в области Анализ. Обычно при 
установке в поле Размер точки значения 0, устанавливается требуемый 
размер точки и стрелки. 

 
После задания нового значения PC-DMIS нормализует вектор, приводя его длину к единице. 
Поля IJK вектора поверхности 2 
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Эти поля доступны только при 
работе со следующими 
автоэлементами: Вершина угла 
или Точка угла 

В полях IJK вектора поверхности 2 указывается нормальный вектор второй 
поверхности, которая будет измеряться. I, J, K вектор должен быть 
направлен от измеряемой поверхности. PC-DMIS отображает вектор 
поверхности в виде стрелки соответствующего цвета. 
Если векторная стрелка отсутствует или слишком мала, попробуйте 
изменить значение в поле Размер точки в области Анализ. Обычно при 
установке в поле Размер точки значения 0, устанавливается требуемый 
размер точки и стрелки. 

Чтобы изменить значение: 
1. Выделите нужное поле. 
2. Введите новое значение. 

После задания нового значения, PC-DMIS нормализует вектор, приведя его длину к единице. 
 

Пиктограмма Описание 

 

Перевернуть вектор  

  
Поля IJK вектора поверхности 3 

 
Эти поля доступны только при 
работе с элементом Точка угла. 

В полях IJK вектора поверхности 3 указывается нормальный вектор 
третьей плоскости, которая будет измеряться. I, J, K вектор должен быть 
направлен от измеряемой поверхности. PC-DMIS отображает вектор 
поверхности в виде стрелки соответствующего цвета. 
Если векторная стрелка отсутствует или слишком мала, попробуйте 
изменить значение в поле Размер точки в области Анализ. Обычно при 
установке в поле Размер точки значения 0, устанавливается требуемый 
размер точки и стрелки. 

Для изменения этого значения: 
1. Выделите поля Вектор поверхности 3, значения в которых хотите изменить. 
2. Введите новое значение. 

После задания нового значения, PC-DMIS нормализует вектор, приведя его длину к единице. 
 

Пиктограмма Описание 

 

Перевернуть вектор  

  
Окна вект. прямой IJK 
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Эти поля доступны только при 
работе с элементами Вершина 
угла и Прямая 

В полях IJK вектор прямой определяется вектор прямой, на котором лежит 
вершина угла или прямая. Этот нормальный вектор I, J, K задается 
пользователем. 

 
После задания нового значения PC-DMIS нормализует вектор, приводя его длину к единице. 

 

Пиктограмма Описание 

 

Перевернуть вектор  

  
Поля IJK угла 

 
  
Для элементов Окружность, Цилиндр, Сфера и Конус, поля Угол определяют поворот в 0° относительно 
вектора нормали. Начальные и конечные углы рассчитываются по этогму вектору. Если векторы не 
перпендикулярны, вектор угла подстраивается под вектор нормали. 
Для элементов Прямоугольный паз, Круглый паз и Эллипс в полях Угол задается вспомогательный вектор 
элемента. Этот нормальный вектор I, J, K задается пользователем. Осевая линия элемента и вектор нормали 
должны быть взаимно перпендикулярны. 
Для элемента Канавка поля Угол задают ориентацию вспомогательного вектора канавки. Этот нормальный 
вектор I, J, K задается пользователем; он направлен вдоль задней стороны канавки. Вектор угла канавки и 
нормальный вектор должны быть перпендикулярны друг другу. 
Для элемента Плоскость поля Угол определяют положение вспомогательного вектора плоскости. Это 
помогает задавать ориентацию плоскости. 
После ввода нового значения, PC-DMIS нормализует вектор, приведя его длину к 1. 

 

Пиктограмма Описание 

 

Перевернуть вектор  

  
Поля XYZ начальной точки 

 
   
Поля XYZ начальной точки задают координаты XYZ для того положения, из которого начнется поиск высшей 
точки в области. 
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Пиктограмма Описание 

 

Переключение Полярные / 
Декартовы  

 

Поиск ближайшего CAD элемента 

 

Считать координаты точки с 
машины 

  
Поля XYZ начальных / конечных точек 

 
В полях Начало XYZ и Конец XYZ определяются начальная и конечная точки для авто-элемента Прямая. 
Можно узнать текущие координаты XYZ щупа, щелкнув по иконке Чтение координат точки с машины. 
Кроме того, можно определить значения координат начала и конца, просто выполнив измерение точек. 
Следует отметить, что поля Конец появляются только в том случае, если вы выберете Да в меню 
Ограничение в области Параметры измерения. 
См. раздел "Меню Ограничениеt". 

 

Пиктограмма Описание 

 

Переключение Полярные / 
Декартовы  

 

Поиск ближайшего CAD элемента 

 

Считать координаты точки с 
машины 

  
Поля XYZ центра 
Эти поля доступны только при 
работе с автоэлементами 
следующих типов: Высшая 
точка, Плоскость, 
Окружность, Эллипс, Круглый 
паз, Прямоугольный паз, 
Канавка, Многоугольник, 
Цилиндр и Сфера. 

Для элементов Плоскость, Окружность, Эллипс, Круглый паз, 
Прямоугольный паз, Многоугольник, Цилиндр и Сфера, в полях 
XYZ центра указываются номинальные координаты центра. 
  
  

Для элемента Канавка, в этих полях 
указываются координаты середины канавки 

вдоль непараллельной стороны. 
Для элемента Высшая точкаt, в этих полях задается 
центр области поиска. 

 
После задания нового значения PC-DMIS нормализует вектор, приводя его длину к единице. 

Примечание для элемента Цилиндр: Важно помнить, что если по элементу цилиндр строится отверстие, то 
центральная точка должна располагаться в верхней части цилиндра. Если по цилиндру строится выступ, то 
центральная точка задается в нижней части цилиндра. 

Пиктограмма Описание 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

847 

 

 

Переключение Полярные / 
Декартовы  

 

Поиск ближайшего CAD элемента 

 

Считать координаты точки с 
машины 

  
Пример: вектор автоэлемента Прямая 

 
1 - IJK поверхности, 2 - IJK прямой, 3 - IJK ребра 
Меню Внутренний / Наружный 

 
Меню Внутренний / Наружный указывает PC-DMIS какой автоэлемент строить: внутренний или наружный. 

• Если вы указываете Наружн., PC-DMIS строит из окружности внешний элемент, 
выступающий над окружающими поверхностями. 
• Если вы указываете Внутр., PC-DMIS строит внутренний элемент, формирующий отверстие в 
окружающей поверхности. 

Смотрите также: 
Экспорт элементов плоскости в IGES 
Поле Диаметр 

 
Это поле доступно только для 
следующих автоэлементов: 
Окружность, Цилиндр, Сфера, 
Конус, Многоугольник 

В поле Диаметр задается диаметр элемента. Для выступов в поле 
отображается номинальная величина, заданная пользователем. 

Для конуса, это значение определяет номинальный диаметр основания конуса, для которого указаны 
координаты X,Y и Z. 
Для многоугольника, диаметр - расстояние между двумя противоположными сторонами 
равностороннего многоугольника. Для других многоугольников, например, равностороннего 
треугольника, эта величина представляет собой удвоенное значение радиуса вписанной окружности. 

Для изменения диаметра элемента: 
1. Выделите существующее значение. 
2. Введите новое значение. 

Когда элемент создан, PC-DMIS изменит его размер в графическом окне. 
  

Поле Ширина 
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Высшая точка В поле Ширина задается ширина области 

поиска. Если указать значение в поле Длина, 
оставив 0 в поле Ширина, то значение 
Ширина соответствует длине вдоль главной 
оси текущей рабочей плоскости. 

Прямоугольный паз, 
Круглый паз, Эллипс или 
Канавка 

В поле Ширина указывается ширина 
элемента. 

 
Поле Длина 

 
Высшая точка В поле Длина задается длина области поиска. 

Если задать значение в поле Ширина, 
оставив значение Длина равным 0, то 
значение в поле Длина соответствует длине 
вдоль вспомогательной оси текущей рабочей 
плоскости. 

Прямоугольный паз, 
Круглый паз, Эллипс, 
Канавка или Прямая 

В поле Длина указывается длина элемента. 

Конус В поле Длина указывается длина конуса. 
Положительное значение длины указывает 
на то, что центр масс направлен к вершине 
конуса (сторона элемента Конус, имеющая 
меньший диаметр) 
Отрицательное значение длины указывает 
на то, что центр масс направлен к основанию 
конуса (сторона элемента Конус, имеющая 
больший диаметр). 

Цилиндр Для отверстия в поле Длина определяется 
номинальная длина элемента. Если ввести 
значение Длина, но не определить глубину, 
PC-DMIS разделит значение Длина поровну 
на количество рядов, указанное в поле Слои. 
В этом случае, щуп будет перемещаться с 
шагом вниз по цилиндрическому отверстию 
до тех пор, пока не пройдет всю указанную 
длину. 
Если значение глубины определено, 
фактически измеренным элементом будет 
высота минус значение глубины. 
Для выступа, если в меню Вспомогательные 
точки указано отличное от нуля значение, и 
если значение длины больше нуля, PC-DMIS 
выполнит дополнительное касание в центре 
верхней части выступа. После этого будет 
произведен расчет высоты выступа. 

Меню Ограничение 
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В настоящее время, это меню 
используется только для 
элемента Прямая 

Меню Ограничение определяет, будет ли прямая ограничена конечной 
точкой , или будет построена прямая бесконечной длины. 

Если выбрать Да, то поля Конец появятся в области Свойства элемента, где нужно указать значения XYZ для 
конечной точки. PC-DMIS автоматически определит длину прямой, рассчитав длину отрезка между точками 
Начало и Конец, и отобразит длину прямой в поле Длина. 
Если вы выберете Нет, то необходимо будет ввести значение в поле Длина. PC-DMIS построит прямую от 
начальной точки вдоль вектора на расстояние, указанное в поле Длина. 
Дополнительную информацию см. в подразделах "Поля XYZ Начала / Конца" и "Поле Длина". 
Меню Число сторон 

 
В меню Число сторон задается количество сторон для построения многоугольника. 
Область Параметры измерения 
   
В зависимости от создаваемого авто-элемента, в области Параметры измерения диалогового окна 
отображаются все или некоторые из нижеперечисленных объектов. 
Меню Привязки 
Список Привязка автоматически включается в пользовательском интерфейсе при работе с элементом Точка 
вектора или Точка поверхности. Для элемента Окружность он становится видимым только в случае, если 
запись EnableCircleDCCSnap установлена на TRUE в редакторе настроек PC-DMIS. Кроме того, поскольку 
привязка эффективна только после приблизительной настройки, она будет выключена до тех пор, пока не 
будет задана система координат. 

 
Список Привязка определяет, будут ли измеряемые значения "фиксироваться" на теоретическом векторе 
для Точки вектора, Точки поверхности и элемента Окружность, если он включен. Таким образом, 
моделируется идеально точное движение вдоль вектора подвода, при котором машина не отклоняется ни 
на микрометр при измерении точки. Если выбрать Да, то измеренные значения будут привязываться к 
теоретическому вектору; отклонение будет направлено вдоль вектора точки. Это используется в случаях, 
когда необходимо определить отклонение вдоль одного определенного вектора. 
Пример: Предположим, вы хотите измерить высоту рабочей поверхности стола (по оси Z). Нас пока не 
интересует погрешность по осям X и Y (вторичная и третичная), возникающая из-за увода машины 
(погрешность позиционирования). В этом случае, если вы выберете Да в меню Привязка, то будет выведено 
только значение по оси Z. Погрешности по X и Y игнорируются, поскольку измеренные величины X и Y 
компенсируются эквивалентными теоретическими величинами. 
Меню Порядок измерения 
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Это меню доступно только при 
работе с элементом Точка 
ребра 

Меню Порядок измерения в области Параметры измерения позволяет 
выбрать очередность, в которой будет производиться контакт со 
вспомогательными точками перед измерением последней точки. 
Доступные варианты: ПОВЕРХНОСТЬ, РЕБРО, или ОБА. 

  ПОВЕРХНОСТЬ При выборе ПОВЕРХНОСТЬ, измеряются три точки, сперва 
на поверхности, потом на ребре. 

  РЕБРО При выборе РЕБРО, измеряются две точки, сперва на ребре, 
затем на поверхности. 

  ОБА При выборе ОБА, сперва измеряется поверхность, затем 
ребро, а затем снова поверхность. 

Меню Внутренний / Внешний 

 
Это меню доступно только при 
работе с автоэлементом 
Вершина угла. 

Меню Внутренний / Внешний задает ориентацию угла: внутренний или 
внешний. 
Для внутренних углов пространственный угол детали будет меньше чем 
180°, в то время как внешние углы больше 180°. 
Очень важно убедиться в том, что данная опция установлена правильно, 
так как порядок измерения для каждого типа разный. 

Поле Приращение 

 
Это поле доступно только при 
работе с автоэлементом 
Высшая точка 

Поле Приращение позволяет задать приращение, используемое для 
нахождения высшей точки в области поиска. Во время выполнения PC-
DMIS начнет поиск от начальной точки (или точки поиска) с шагом, 
указанным в поле Приращение. 

Поле Допуск 

 
Это поле доступно только при 
работе с автоэлементом 
Высшая точка 

В поле Допуск задать значение допуса, которое, по-сути, указывает PC-
DMIS на то, когда прекращать поиск высшей точки в заданной области. 
Значение допуска всегда должно быть меньше значения приращения. Во 
время поиска, PC-DMIS уменьшает значение приращения до тех пор, пока 
оно не будет меньше или равно значению, указанному в поле Допуск; это 
будет означать, что высшая точка в текущей рабочей плоскости найдена. 

Меню Прямоугольный / Круговой 

 
Это меню используется только 
для элемента Высшая точка. 

Меню Прямоугольный / Круговой позволяет задать режим поиска, 
который PC-DMIS будет выполнять при возврате к высшей точке. Можно 
указать режим Прямоугольный или Круговой. 
  

Режим Прямоугольный 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

851 

При выборе Прямоугольный задается прямоугольная область поиска элемента Высшая точка. Размеры 
прямоугольника определяются значениями Ширина и Длина. PC-DMIS найдет высшую точку в этой области. 
Режим Круговой 
При выборе Круговой вместо полей Ширина и Длина появляются Внешний радиус и Внутренний радиус. 
Поиск Высшей точки ведется в круговой области, определяемой значениями Внешний радиус и Внутренний 
радиус. 

• Если нужно задать область полной площади, установите значение внутреннего радиуса, 
равное 0. 
• Если область поиска должна представлять собой окружность, установите одинаковые 
значения внешнего и внутреннего радиусов. 

Будет найдена высшая точка в пределах замкнутого контура. 
Вне зависимости от выбранного режима, начальная точка должна лежать в пределах области поиска. Для 
отдельных случаев линейного поиска, начальная точка автоматически будет настроена таким образом, 
чтобы находиться на прямой. 
Меню Отображение 

 
Для автоэлемента Плоскость, меню Отображение определяет вид, который плоскость принимает в 
графическом окне.  

• При выборе опции Нет элемент плоскости не будет прорисовываться, даже если он 
создается в программе детали.  
• При выборе Треугольник, плоскость будет отображаться в виде треугольного значка вокруг 
области, в которой будет производиться измерение плоскости. Размер зависит от положений точек 
измерения. 
• При выборе опции Контур плоскость будет изображена в виде квадратного или 
прямоугольного контура вокруг области, в которой будет производиться измерение плоскости. 
Размер зависит от положений точек измерения. 

См. "Использование области Отображение" в теме "Построение элемента Плоскость" для получения 
аналогичных примеров о данных типах отображения. 
При создании элемента Авто-плоскость последний элемент Авто-плоскость запоминается, и последнее 
состояние отображения используется по умолчанию. 
  
Меню Шаблон 

 
Для авто-элемента Плоскость опции Прямоугольный и Радиальный в меню Шаблон позволяют задать 
схему расположения точек измерения: прямоугольную или радиальную. 

Если выбрать Радиальный, PC-DMIS разместит точки измерения по рядам, идущим от центра плоскости 
в круговом или радиальном порядке. Угол между рядами определяется следующим образом: PC-DMIS 
делит 360 градусов на число, указанное в поле Кол-во рядов. Например, если в поле Кол-во рядов 
задано значение 6, а в поле Количество точек введено значение 3, PC-DMIS построит по одному ряду из 
трех точек измерений через каждые 60 градусов - всего 18 точек. 
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Если выбрать Прямоугольный, PC-DMIS расположит точки измерения по прямоугольной сетке 
симметрично относительно центральной точки плоскости. Например, если в поле Кол-во рядов указано 
значение 3, а в поле Кол-во точек задано 4, PC-DMIS расположит 12 точек по прямоугольной сетке 
вокруг центральной точки плоскости. 

Начальн. и конеч. углы 
Для круглых элементов, разница значений в полях Начальный угол и Конечный угол определяет область, в 
которой PC-DMIS будет производить измерения. Для большинства случаев подойдут значения, указанные 
по умолчанию. Однако, может возникнуть необходимость в измерении элемента в таких условиях, когда 
доступ щупа ко всей поверхности ограничен - например, если она частично заслоняется другим элементом. 
Начиная с версии 4.2, отсчет указанного начального и конечного углов ведется против часовой стрелки. 
Начальный угол и Конечный угол. Примеры. 
Например, если вы измеряете отверстие по шести точкам, значение в поле Начальный угол равняется 0, а в 
поле Конечный угол указано 360, то точки будут расположены примерно следующим образом. 

 
Обратите внимание, что Начальный угол и Конечный угол, равные 0 и 360, указывают на одну и ту же 
угловую координату. Кроме того, шесть точек, по которым измеряется окружность, равномерно 
распределены между двумя углами. В этом случае, измерение осуществляется с шагом в 60 градусов; 
последняя точка расположена под углом в 300 градусов. 
Однако, если указать новые значения: 45 в поле Начальный угол (красная стрелка) и 270 в поле Конечный 
угол (оранжевая стрелка) то точки измерения будут распределены по дуге окружности. 

 
Поля Начальный угол и Конечный угол 

Тип угла Описание Примечание 
Поля 
Начальный 
угол и 
Конечный 
угол 

В этих полях можно изменить начальный и конечный угол, указанные по 
умолчанию. Пользователь указывает угол в градусах, в десятичном 
представлении. Начальный и конечный угол связаны со значениями, 
задаваемыми в полях IJK вектор угла. 
При повороте просматриваемого элемента таким образом, чтобы смотреть 
вниз на его центр, PC-DMIS расположит необходимое количество точек, 
начиная с позиции Начальный угол в направлении против часовой стрелки 

Эти поля 
доступны только 
при работе со 
следующими 
автоэлементами: 
Окружность, 
Цилиндр, 
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вокруг осевой линии до тех пор, пока не будет достигнут Конечный угол, как 
показано на данном примере:  
Предположим, что вы создали сферический элемент с начальным углом, 
равным 0, конечным углом, равным 90, и единичным вектором угла IJK 1, 0 0 
(направлен вдоль оси Х+). Начальный и конечный угол заданы относительно 
вектора угла. Измерение будет производиться в направлении против часовой 
стрелки, по точкам, равномерно расположенным на дуге от 0 до 90 градусов: 

 

 
Экранное изображение автоэлемента Сфера с указанием траектории и 
расположения точек измерения на дуге между начальным углом (точк А), 
равным 0, и конечным углом (точка В), равным 90. 
  

Эллипс, Конус и 
Сфера. 

   
Поля 
Начальный 
угол 2 и 
Конечный 
угол 2 

 

В полях Начальный угол 2 и Конечный угол 2 задаются вспомогательные 
начальный и конечный углы для элемента сфера. Значение указывается в 
десятичном представлении, в градусах. 
Если смотреть на сферу сбоку, вспомогательный угол отсчитывается против 
часовой стрелки, начиная с экватора, проходит через верхний полюс (значение 
90 градусов) и экватор на противоположной стороне сферы (180 градусов). 
Эти углы помогают расположить точки измерения в тех зонах, куда щуп может 
подойти беспрепятственно. 
Рассмотрите данный пример:  
Предположим, что у вы создали сферическо тело, которое наполовину 
закрыто окружающими поверхностями. Если вы укажете 0 в поле Начальный 
угол 2, то при попытке измерения точек, лежащих на экваторе сферы, 
произойдет столкновение щупа с окружающими поверхностями. Проблема 
решается небольшой корректировкой значения Начальный угол 2. 
При создании сферы с 20 точками измерения и указании в поле Начальный 
угол значения 45, в поле Конечный угол - значения 270, в поле Начальный 
угол 2 - 20 и в поле Конечный угол 2 - значения 90 PC-DMIS расположит 19 

Это поле 
доступно только 
при работе с 
автоэлементами 
Сфера. 
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точек вокруг сферы на 20 градусов вверх от ее экватора, как показано ниже: 

 

 

Сфера. Вид сферху Сфера. Вид сбоку 
Таким образом обеспечивается достаточно места для движения щупа при 
измерении сферы. Второй уровень измерения состоит из единственной точки 
измерения на вершине сферы. 
Если бы вы задали в поле Конечный угол 2 значение, равное, скажем, 110 
градусам, на втором уровне было бы 5 точек измерения, смещенных на 20 
градусов вниз от вершины сферы. 

 
  
  
  

Дополнительное смещение 2 градуса: При построении дуги по одному из круглых авто-элементов 
(Окружность, Цилиндр, Конус, Сфера или Круглый паз) PC-DMIS сместит как начальный, так и конечный угол 
на два градуса. Таким образом, измерение дуги, построенной по CAD, не выполняется в точках, 
соответствующих начальному и конечному углу; это позволяет исключить возможное попадание щупа в 
угол. Для большинства случаев такая поправка несущественна, за исключением случаев, когда нужно задать 
дугу всего в несколько градусов. Например, если вы хотите построить дугу с углом в четыре градуса для 
авто-элемента Окружность, то необходимо учесть, что PC-DMIS уменьшит ее на два градуса с каждой 
стороны; в этом случае в полях Начальный угол и Конечный угол нужно задать дугу в восемь градусов. 

  

  
Использование списка Теоретических значений 

 
Этот список доступен только 
для элемента Цилиндр. 

Список Использование Теоретических значений определяет, будет ли 
использоваться теоретические данные, отображаемые в диалоговом окне 
Авто-элемент при вычислении действительных данных на основе данных 
выполненных измерений. 
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Если выбирается Да, в алгоритме припасовки будут использоваться теоретические значения (положение, 
вектор и диаметр) в качестве начальных данных для вычисления с целью максимального приближения 
алгоритма к желаемому решению. Можно выбрать Да , если определены действительные значения и 
система координат. 
Выбирайте Нет , если действительная система координат или теоретические значения недоступны. 
Меню Использовать штифт 
   

 
При установке значения Да для данного списка будут показаны окна IJK пробивка и IJK штифт в области 
Расширенные опции работы с листовыми деталями для элементов Окружность, Прямоугольный паз и 
Круглый паз. Для новых авто-элементов значение будет Нет. Для получения информации о включении 
данной области и использовании находящихся здесь опций см. тему "Область Расширенные опции работы с 
листовыми деталями". 
  
Меню Направление 

 
Меню Направление определяет направление, в котором осуществляется контактное измерение. 

• CCW - Против часовой стрелки 

 
• CW - По часовой стрелке 
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Поле Измеряемая дуга 

 
Круглые пазы имеют два скругленных конца, каждый из которых имеет радиус измерения до 180 градусов. 
Значение поле Измеряемая дуга задает часть радиуса, подлежащую измерению. PC-DMIS берет входное 
значение и делит его на два, измеряя половину на каждой стороне вектора угла паза. 

Пример: Предположим, в это поле введено значение 90. При построении круглого паза, PC-DMIS измерит 45 
градусов влево и 45 градусов вправо от вектора угла (или наоборот, в зависимости от вектора). 

Меню Измерение ширины 

 
Это меню доступно только при 
работе с автоэлементом 
Прямоугольный паз. 

Если выбрать Да в меню Измерение ширины, а затем щелкнуть по кнопке 
Создать, PC-DMIS выполнит следующие действия во время измерения: 

• Измерит две точки на стороне паза 
• Отрегулирует вектор угла 
• Измерит две точки на противоположной стороне и рассчитает ширину. 
• Подгонит положение двух последних точек на каждой стороне под ширину. 

Примечание: Как правило, для измерения прямоугольных пазов требуются пять точек измерения. Однако, 
при включении этой опции, измерение шести точек приведет к повышению точности измерения ширины. 

Поле Радиус угла   
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Это поле используется только 
для элементов следующих 
типов: Прямоугольный паз, 
Канавка, Многоугольник. 

Прямоугольные пазы, канавки и многоугольники не всегда имеют 
правильную форму. Зачастую в углах таких элементов выполняются 
закругления. В поле Радиус угла задается значение радиуса этих 
закруглений. Оно определяет положение точки измерения на этих 
элементах. 
Для Прямоугольного паза, значение используется для определения 
положения каждой точки измерения во время измерения паза. Это 
предотвращает столкновение с радиусами. 
Для Канавки точки измерения на ребре, противоположном открытой 
стороне, будут смещены в направлении от радиуса. 
Для Многоугольника, точки измерения, расположенные вдоль сторон, 
будут смещены от углов элемента, в направлении от радиуса. 
  

Линейка Переключение автовыбора элемента 

 
В диалоговом окне Авто-элемент в версии 4.2 и более поздних версиях имеется панель переключения—ряд 
переключающих иконок, позволяющих включить или выключить определенные функции—в области 
Свойства измерения данных иконок. 

 

Пиктограмма Описание 

 

Измерять сразу  

 

Повторное измерение 

 

Включение автоматического выбора углов 
головки  

 

Включение плоскости безопасности  

 

Включение кругового движения  

 

Ручное предварит. позиционирование  

 

Переключение вывода точек  

 

Переключение нормального вида  

 

Включение вида сбоку  

 

Включение поиска пустот  

 

Вывод измеренных точек  

 

Вывод отфильтрованных точек  

  
Измерять сразу и Повторное измерение 
  

Значок Измерять сразу Если значок нажат, процесс измерения 
автоэлемента начинается сразу же после того, как 
вы нажмете кнопку Создать. PC-DMIS произведет 
измерение, основываясь на значениях, указанных 
в диалоговом окне Автоэлемент. 

Значок Повторное измерение 
Значок активируется при работе со следующими 

Если он нажат, происходит автоматическое 
повторное измерение элемента и сравнение со 
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элементами: Окружность, Цилиндр, 
Прямоугольный паз, Круглый паз и Канавка. 

значениями, полученными при первоначальном 
измерении элемента. 

  
  
  
Включение автоматического выбра углов головки 
С помощью этого значка выбирается наилучшее положении головки для измерения точек автоэлемента. 
При создании, перед автоэлементом будет автоматически вставлена команда управления наконечником. 

При нажатии этого значка, PC-DMIS выбирает наилучшее положение головки для измерения 
автоэлемента. При создании автоэлемента, программа вставит перед ним команду управления 
наконечником. 

• Если этот значок выбран, PC-DMIS подберет то положение, которое точнее всего 
соответствует наиболее выгодному направлению подвода инструмента. 

o Для элементов точка ребра и вершина угла, наилучшее направление подвода 
параллельно вектору суммы двух векторов поверхности. 
o Для элемента Точка угла, наилучшее направление подвода параллельно вектору 
суммы трех векторов поверхности. 
o Для элементов всех остальных типов, наилучшее направление подвода совпадает с 
вектором поверхности элемента. 

• Если значок не нажат, PC-DMIS будет производить измерения при текущем положении 
головки. 

Можно включить эту опцию по умолчанию, поставив галочку в окошке Автоматическая регулировка угла 
наклона измерительной головки. См. тему "Автоматическая настройка измерительной головки щупа" в 
разделе "Установка параметров". 
Включение плоскости безопасности 

Этот значок определяет, будет ли PC-DMIS автоматически вставлять команду MOVE/CLEARPLANE перед 
измерением первой автоматической точки измерения любого элемента, созданного после нажатия значка. 
Примечание: Этот значок активируется только если управляющая программа находится в режиме прямого 
числового управления от компьютера (DCC), и если вы уже определили плоскость безопасности. 

• Если значок выбран, PC-DMIS будет автоматически вставлять в окно редактора команду 
MOVE/CLEARPLANE (относительно текущей системы координат и исходной точки детали) перед 
первой точкой элемента. Команда перемещает шуп в указанную плоскость безопасности перед 
выполнением измерения. После регистрации измерения с последней точкой элемента, щуп 
останется на глубине измерения до тех пор, пока не он не будет вызван для измерения следующего 
элемента. 
• Если значок не выбран, PC-DMIS обычно создает автоэлементы без команд 
MOVE/CLEARPLANE. 

Использование плоскостей безопасности снижает время подготовки управляющей программы, поскольку 
количество программируемых промежуточных перемещений снижается. Кроме того, они помогают 
защитить аппаратуру от случайных столкновений с деталью. Дополнительную информацию по плоскостям 
безопасности см. в теме "Настройка параметров: вкладка Безопасная плоскость" раздела "Установка 
параметров". 

Важно: Перед измерением выступов, необходимо задать такое значение интервала, которое позволит щупу 
обходить выступ. 
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Включение кругового движения 

Этот значок определяет, будет ли щуп передвигаться от одной точки измерения к другой по дуге, а не по 
обычной траектории, представляющей собой прямую линию. Данная функция особенно полезна при работе 
с кольцевыми пазами. 
Значок активируется для следующих автоэлементов: Окружность, Цилиндр, Конус, Сфера и Плоскость. Для 
элемента Плоскость, значок активируется только если вы используете радиальную схему расположения 
точек измерения. 
См. "Вставка команды кругового движения" в разделе "Вставка перемещений" для получения более 
подробной информации о том, как вставить круговые движения в окно редактора. 
Включить ручное предварительное позиционирование 
Этот значок активен только если ваш аппаратный лицензионый ключ (portlock) поддерживает PC-DMIS 
Vision. 

Если значок нажат, выводится сообщение, предлагающее пользователю переместить точку обзора и 
установить ее над целью перед продолжением работы. Дополнительную информацию см. в документации 
к . 
Показ измеряемых точек 

При щелчке мышью на этом значке отображается траектория и положение точек измерения для 
текущего элемента. Если открыто окно Настройки инструмента, в нем также отображается закладка 
Измеряемые точки. При отмене, эта информация скрывается. 

Траектория отображается в виде кривых зеленого цвета на модели CAD. Красной линией обозначен 
путь до начальной точки измерения, оранжевой - после конечной. Положение точек измерения 
можно легко изменять, выделяя участки траектории и перетаскивая их с помощью мыши. 
Кроме того, при щелчке правой кнопкой мыши на любом участке траектории или точке измерения, 
вызывается контекстное меню, в котором доступен целый ряд функций. Подробную информацию 
см. в теме "Контекстное меню для линий траектории авто-элементов" приложения "Использование 
клавиш быстрого вызова и контекстных меню". 
В таблице ниже проиллюстрированы возможности этой функции на примере автоэлемента 
окружность. 

 

В этом примере, значения 
начального и конечного угла 
ограничивают измеряемую 
область на окружности с 
четырьмя точками измерения 
180-ю градусами. 

 

Если вы измените значения в 
полях начальный угол / 
конечный угол, 
отображаемые точки 
измерения переместятся. 
Например, при изменении 
конечного угла со 180 на 360, 
PC-DMIS распределит точки 
по всей окружности. 
Как вариант, для 
поддерживаемых 
автоэлементов, можно 
щелкнуть кнопкой мыши на 
измеряемой точке и 
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перетащить ее в новое 
положение. Значения 
начального и конечного угла 
обновятся автоматически. 

 

Можно щелкнуть кнопкой 
мыши на траектории и 
перетащить любую точку в 
новое положение. 
Для того, чтобы изменить 
траекторию, наведите на 
нее курсор. Когда PC-DMIS 
выделить траекторию 
красным цветом, зажмите 
кнопку мыши и перетащите 
точку измерения в новое 
положение. 
  

 

Предположим, что для вашего 
автоэлемента заданы три 
вспомогательные точки для 
контроля положения 
поверхности вокруг 
окружности. Эти участки 
траектории также 
отображаются PC-DMIS. 
Для того, чтобы изменить 
траекторию для 
вспомогательных точек, 
щелкните по ним кнопкой 
мыши и перетащите в новое 
положение. 

• Если точки 
измерения, заданные 
пользователем, 
отсутствуют, PC-DMIS 
динамически обновляет 
значение Интервал и 
точки измерения для 
элемента. 
• Если вы уже 
задали точки измерения, 
PC-DMIS будет изменять 
положение только этой 
одной вспомогательной 
точки. 

Показывать линии траектории предыдущего авто-элемента 
При выборе иконки Переключение показа точек измерения также будут отображаться временные линии 
траектории от предыдущего авто-элемента до создаваемого элемента, если выбран пункт меню Операция | 
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Окно графического дисплея | Шаги отвода | С созданием элемента до открытия диалогового окна Авто-
элемент. 

 
Временные линии траектории между авто-элементами 
При нажатии Создать в диалоговом окне Авто-элемент будет создан авто-элемент обычным способом, а 
также будет вставлена команда MOVE/POINT в программу детали. Положение, которым определена данная 
точка перемещения, является значение смещения Вставить шаги отвода, сохраняемое в диалоговом окне 
Авто-создание шагов отвода. 
Диалог Авто-создание шагов отвода 
Данный диалог доступен при выборе пункта меню Операция | Окно графического дисплея | Шаги отвода | 
Авто-вставка шагов. См. тему "Автоматическая вставка шагов отвода" в разделе Вставка команд 
перемещения. 
Вы можете расширить данные функциональные возможности для проверки обнаружения столкновений 
между двумя элементами, выбрав пункт меню Операция | Окно графического дисплея | Шаги отвода | с 
Обнаружением столкновения. См. тему "Вставка шагов отвода с обнаружением столкновения" в разделе 
"Вставка команд перемещения". 
  
  
Установка нормального вида 
Этот значок недоступен, если управляющая программа находится в ручном режиме. 

При нажатии на данную иконку выбирается такая ориентация CAD, чтобы показать вид элемента сверху. 
При отмене возвращается предыдущий вид CAD. Такую ориентацию также можно задать, щелкнув правой 
кнопкой мыши по траектории и выбрав Нормальный вид в появившемся меню. 

 
Пример: Цилиндр, ориентированный по нормали 

Установка перпендикулярного вида 
Если управляющая программа находится в ручном режиме, этот значок имеет серый цвет и недоступен для 
выбора. 
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При нажатии на данную иконку выбирается такая ориентация CAD, чтобы элемент отображался сбоку. 
Такое положение идеально подходит для определения глубины элемента или вставки дополнительных 
рядов точек измерения при работе с элементами, поддерживающими дополнительные слои (например, 
конусы или цилиндры). Для того, чтобы вставить дополнительный ряд, щелкните правой кнопкой мыши и 
выберите Добавить ряд в появившемся меню. 

 
Пример: Цилиндр после выполнения команды Перпендикулярный вид 

При отмене команды Переключение перпендикулярного вида возвращается предыдущий вид CAD. 
Такую ориентацию также можно задать, щелкнув правой кнопкой мыши по траектории и выбрав 
Перпендикулярный вид в появившемся меню. 

 

При помощи иконок 
Показать траекторию 
и 
Перпендикулярный 
вид можно 
просматривать 
элемент сбоку и 
оценить, на какой 
глубине PC-DMIS 
будет производить 
измерение. 

 

Для того, чтобы 
изменить глубину, 
выделите зеленую 
линию точек 
измерения, затем 
щелкните кнопкой 
мыши и перетащите 
ее вверх или вниз на 
новую глубину. 

Включение поиска пустот   
Этот значок активируется только если ваш аппаратный лицензионный ключ поддерживает Inspection Planner 
и IP Measure, и если вы работаете с одним из следующих элементов: Точка поверхности, Точка ребра, 
Прямая, Окружность, Цилиндр и Круглый паз. 
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Если значок нажат, PC-DMIS ищет точки измерения, расположенные в пустоте (в отверстиях) на модели 
CAD и перемещает их в безопасное положение (как правило, возле ребра). 
Эта опция часто используется с программным пакетом PC-DMIS Inspection Planner. Для получения 
дополнительной информации, см. раздел "Поиск пустот" в документации к Inspection Planner. 
Вывод измеренных точек 
Этот значок используется только при работе с элементами, которые уже были измерены. Он недоступен до 
тех пор, пока не будет выполнено измерение элемента - либо при нажатии кнопки Тест в диалоговом окне 
Автоэлемент, либо при запуске самой управляющей программы. 

При нажатии этого значка, в графическом окне выводится изображение опорных точек, использованных 
для измерения элемента. 

 
Пример использования функции Вывод измеренных точек для автоэлемента Прямая. 
Вывод отфильтрованных точек 
Этот значок активен только если ваш аппаратный лицензионый ключ (portlock) поддерживает PC-DMIS 
Vision. 

Если этот значок нажат, то на виде CAD и изображении в реальном времени отображаются опорные 
точки для обработки изображения, которые были получены, а затем отбракованы фильтром с текущими 
настройками. Дополнительную информацию см. в документации к . 
Область Расширенные опции Sheet Metal 
В этой области расположены нечасто используемые опции листовых деталей для поддерживаемых 
автоэлементов. 
Отображение расширенных опций работы с листовыми деталями 
Область Расширенные опции работы с листовыми деталями отображается только тогда, когда выполнены 
следующие условия: 
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• Необходимо установить флажок в поле Показать расширенные опции работы с листовыми 
деталями на вкладке Общие диалогового окна Параметры установки (выберите Правка | Свойства 
| Установка). 
• Тип автоэлемента должен поддерживать расширенные опции. К поддерживаемым 
элементам относятся: Векторная точка, Точка поверхности, Точка ребра, Окружность, Круглый паз и 
Прямоугольный паз. 
• Необходимо нажать кнопку >> в диалоговом окне Авто-элемент для того, чтобы Показать 
дополнительные параметры настройки листовых деталей. 
• Для того, чтобы показать расширенные опции работы с листовыми деталями, нужно нажать 
кнопку >> в диалоговом окне Автоэлемент. Эта кнопка появляется только для поддерживаемых 
автоэлементов. 

После этого, диалоговое окно Автоэлемент заметно увеличится, отобразив все доступные опции. 
Расширенные опции работы с листовыми деталями 
В зависимости от выбранного элемент, в области Расширенные опции работы с листовыми деталями 
появятся следующие объекты. 

Объект Описание Поддерживаемые 
автоэлементы 

 

Поля Отчет 
ребра IJK 

В этих полях отображается 
вектор I, J, K, используемый для 
отображения отклонения. Этот 
вектор задается пользователем. 
Опция ВыводПривязочного 
размера отображает 
рассчитанное отклонение вдоль 
этого вектора. После задания 
нового значения, PC-DMIS 
приведет длину вектора к 
единице. 

Точка ребра 

 

Поля 
Обновление 
IJK 

В этих полях отображается 
обновленный вектор, который 
будет использоваться для 
пересечения поверхности CAD, 
если опция активирована с 
помощью режима SET NOM AX. 
Этот вектор задается 
пользователем. I, J, K должны 
выбираться так, чтобы вектор 
был направлен от поверхности. 
После задания нового 
значения, PC-DMIS приведет 
длину вектора к единице. 

Точка вектора 

 

Поля IJK 
вектор 
вывода для 
поверхности 

В этих полях отображается 
вектор I, J, K, используемый для 
отображения отклонения. Этот 
вектор задается пользователем. 
После того, как вы зададите 
новое значение и закроете 
диалоговое окно, PC-DMIS 
приведет длину вектора к 

 Все 
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единице. 
В ячейке RS размера группы 
Положение отображается 
рассчитанное отклонение вдоль 
этого вектора. 
В ячейке RT размера группы 
Положение показано 
отклонение, измеренное в 
направлении вектора 
поверхности. Отклонение 
отображается вдоль указанного 
вектора вывода. 

        

 

Поля Штифт 
IJK 

В Этих полях задается вектор 
штифта, устанавливаемого в 
отверстие, формируемое 
пуансоном. 
Когда в листовом металле 
формируются отверстия, они не 
всегда перпендикулярны 
поверхности. Разумеется, края 
таких отверстий имеют 
эллиптическую форму, даже 
если использовался круглый 
инструмент. В этом случае, 
вектор Штифт обеспечивает 
повышенную точность 
измерения и анализа данных. 

Окружность, 
Прямоугольный 
паз, Круглый паз 

 

Поля 
Пуансон IJK 

В этих полях задается вектор 
направления движения 
пуансона через листовой 
металл. Этот вектор 
размещается на расстоянии от 
центра XYZ, равном половине 
значения толщины в 
направлении вектора нормали 
поверхности. 
Пуансоны, используемые для 
формирования отверстий в 
листовом металле, не всегда 
перпендикулярны поверхности. 
Разумеется, при этом края 
отверстий имеют 
эллиптическую форму, даже 
если пуансон круглый. В этом 
случае, вектор Пуансон 
обеспечивает повышенную 

Окружность, 
Прямоугольный 
паз, Круглый паз 
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точность измерения и анализа 
данных. 
Для элемента Окружность, 
диаметр элемента также 
задается вдоль этого вектора. 

  
Для получения более полной информации по этим полям векторов см. "Векторные схемы для расширенных 
опций листового металла" ниже. 

 

Пиктограмма Описание 

 

Перевернуть вектор  

 

Подогнать вектор к вектору 
поверхности  

  
Сброс вектора на вектор поверхности 

При нажатии значка Сброс вектора на вектор поверхности, величина вектора будут приведена в 
соответствие с величиной нормального вектора IJK поверхности. 

Векторные схемы для расширенных опций листового металла 
В этом разделе приведены различные схемы, поясняющие назначение векторов, которыми вы можете 
пользоваться при работе с расширенными опциями для деталей из листового металла: 
Нормальный вектор: Нормальный вектор представляет вектор, перпендикулярный поверхности в 
местоположении элемента точка. См. схему ниже: 

 

 

= Нормальный вектор 

 

= Поверхность 

 

= Местоположение точки 

 

Схема: Нормальный вектор 
Вектор переноса: Это вектор, задающий направление при переносе точки на другую поверхность. Вектор 
переноса строится по базисной прямой, использованной для первоначального создания элемента. См. 
схему ниже: 
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= Откорректированная или новая 
поверхность 

 

= Исходная или старая 
поверхность 

 

= Исходное положение точки 

 

= Новое положение точки 

 

= Базисная прямая, 
использованная для 
определения положения точки. 
Также называется вектором 
переноса. 

 

Схема: Вектор переноса 
Вектор вывода: Этот вектор позволяет регулировать направление отклонения за счет задания вектора, на 
который затем будет проецироваться отклонение по вектору поверхности. Вектор вывода может 
отклоняться от нормали к поверхности: например, можно направить его вдоль какой-либо оси (в указанном 
примере он направляется либо по Yr, либо по Xr). См. схемы ниже: 

 

 

= Номинальное положение 
поверхности 

 

= Номинальное положение 
точки 

 

= Действительное положение 
точки 

 

= Отклонение вдоль оси Х 

 

= Отклонение вдоль оси Y 

 

Схема: Вектор вывода 
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= Номинальное положение 
поверхности 

 

= Действительное положение 
поверхности 

 

= Вектор поверхности 

 

= Вектор вывода 

 

= Отклонение вдоль вектора 
поверхности, 
спроецированное на вектор 
вывода 

 

= Измерительный 
наконечник, контактирующий 
с действительной 
поверхностью. 

 

Схема, показывающая отклонение вдоль вектора поверхности, спроецированное на вектор 
вывода 

Вектор штифта: Этот вектор, используемый для пазов и отверстий, показывает положение штифта, 
базирующего деталь. См. схему ниже: 

 

A = Вектор штифта 

 

Схема: Вектор штифта 
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Вектор пуансона: Этот вектор, используемый для пазов и отверстий, показывает направление пуансона, 
формирующего элемент. Как правило, отклонение этого вектора от нормали к поверхности не превышает 
нескольких градусов. См. схему ниже: 

 

A = Вектор пуансона. Отклоняется 
от нормали к поверхности на 
угол не более + или - 5 градусов. 

B = Пуансон 

 

Схема: Вектор пуансона 
Область Расширенные опции измерения 
В зависимости от создаваемого авто-элемента, в области Параметры измерения диалогового окна 
отображаются все или некоторые из нижеперечисленных объектов. 
Меню Вычисление 

 
Данное меню используется 
только для следующих 
автоэлементов: Окружность и 
Цилиндр. 

Меню Вычисление в области Расширенные опции измерения позволяет 
пользователю указать желаемый способ построения элемента по 
найденным точкам измерения. Здесь можно выбрать: МНК, МИН_РАССТ., 
МАКС_ВПИСАН., МИН_ОПИСАН, и ФИСК_РАД. 

Для традиционных допусков Круглость и Цилиндричность, а также для линии RN размеров группы 
Положение, применяется тот же метод расчета, который использовался для построения элемента. По 
умолчанию это метод наименьших квадратов. Однако, для построения элемента вы можете задать 
следующие алгоритмы регрессии: Минимальное расстояние, Максимально вписанный, Минимально 
описанный или Фиксированный радиус. 
 
С другой стороны, согласно требованиям стандарта Y14.5, отклонения от круглости и цилиндричности, 
указываемые в таблицах допуска формы и взаимного положения, рассчитываются с помощью алгоритма 
Чебышева (Мин/Макс). Из-за разницы в расчетах, значения FCF по округлости и цилиндричности будут 
несколько меньше значений традиционных аналогов. 
Эти методы расчета подробно описаны в теме "Тип припасовки" раздела "Построение новых элементов из 
существующих". 
Меню Режим 
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Меню Режим в области Расширенные опции измерения определяет способ расчета номинала для 
конкретной точки. PC-DMIS позволяет выбрать между FIND NOMS, MASTER, NOMINALS, VECTOR и SET NOM 
AX. 

• Если опция MODE = FIND NOMS активна, PC-DMIS произведет пересечение модели CAD и 
найдет ближайшее положение на ребре (или поверхности) CAD до измеренной точки, после чего 
задаст номиналы для данного положения на элементе CAD. 
• Если активна опция MODE = MASTER, то PC-DMIS будет использовать измеренный 
элемент в качестве номинального, но значения X, Y, Z и диаметра в диалоговом окне обновляться 
не будут. 
• Если активна опция MODE = NOMINALS, PC-DMIS будет сравнивать измеренный элемент с 
теоретическими данными в диалоговом окне, используя данные измерений для вычислений. 
• Если активна опция MODE = VECTOR, то PC-DMIS будет использовать результаты 
измерения первых трех точек для расчета соответствующего вектора, который будет использован с 
элементом. Регулировка положения элемента производиться не будет. При выполнении 
измерений, диалоговое окно Автоэлемент должно оставаться активным. 
• Если активна опция MODE = SET NOM AX, PC-DMIS будет обновлять номинальное 
положение точек и номинальное направление подвода перед каждым выполнением. 

Более подробное описание каждого из этих режимов см. в таблице ниже. 

Примечание: Если номинальные значения незвестны, выберите в меню НАЙТИ НОМИНАЛЫ. Когда эта 
опция включена, каждый раз при выделении и измерении значения, PC-DMIS будет напоминать вам о том, 
что необходимо произвести соответствующие замеры детали, чтобы получить нужные значения. 

Пункт меню Описание 
Найти номиналы Если вы выбираете НАЙТИ НОМИНАЛЫ в меню 

Режим, PC-DMIS произведет операцию разбивки 
модели CAD и найдет ближайшую к измеренным 
координатам базу на ребре (или поверхности) 
CAD, после чего задаст номиналы по этой базе. 
Для того, чтобы найти номиналы по данным CAD: 

1. Убедитесь, что PC-DMIS 
установлен в Режиме отображения 
кривых или в Режиме отображения 
поверхностей (задаются на панели 
инструментов Графический режим), в 
зависимости от того, который из них 
лучше подходит для конкретной 
управляющей программы. 
2. Щелкните на нужном CAD 
элементе в графическом окне. PC-DMIS 
произведет разбивку CAD элемента и 
определит базу; элемент создан не будет. 
После того, как нужные элементы 
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выбраны, PC-DMIS автоматически задаст 
значения X, Y, Z и I, J, K. 
3. Если значения 
удовлетворительны, нажмите кнопку 
Создать. 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: Если вы выберите 
Измерение, PC-DMIS начнет измерение детали. 

Если при включенном режиме НАЙТИ 
НОМИНАЛЫ выполняется измерение точки на 
детали, PC-DMIS запустит поиск по CAD элементам 
и определит ближайшие к измеренной точке 
координаты для номинала. При необходимости, 
PC-DMIS предложит выполнить измерения 
дополнительных точек на детали. 
Во время следующего измерения детали, PC-DMIS 
приведет координаты номинала к координатам 
ближайшего CAD элемента, который обнаружится 
при поиске. Затем режим переключится на 
НОМИНАЛЫ. 
Работа в режиме Найти номиналы с 
неподвижными щупами: 
Манипуляторы Faro или Romer, оснащенные 
неподвижными щупами, не способны выдержать 
оптимальные направления подвода. Из-за этого, 
PC-DMIS нелегко определить область поиска 
поверхности. 
Для того, чтобы задать более выгодные векторы 
подвода при работе с неподвижными щупами: 

1. Разместите неподвижный щуп на 
детали. 
2. Нажмите кнопку Точеное 
Измерение. 
3. Отведите щуп в направлении, 
примерно соответствующем вектору 
поверхности. 
4. Нажмите кнопку Конец. 

PC-DMIS рассчитает вектор по точке измерения и 
координатам наконечника, и будет использовать 
его. 
Кроме того, поскольку вектор манипулятора Faro 
по умолчанию привязан к оси неподвижного щупа, 
то чем меньше заданный вами вектор отклоняется 
от нормали к поверхности, тем это лучше для 
операций поиска номинала. 

Эталон Если при создании точки, в меню Режим задан 
ЭТАЛОН, то при следующем измерении детали, 
PC-DMIS установит номинальные значения, равные 
измеренным. После этого, в списке Режим будет 
задан режим НОМИНАЛЫ. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

872 

Номиналы Для работы с опцией НОМИНАЛЫ также нужно 
будет иметь номинальные значения до начала 
измерения. PC-DMIS сравнит измеренные 
параметры элемента с номинальными 
значениями, указанными в диалоговом окне; для 
расчетов будут использоваться измеренные 
значения. 

 Вектор   
Примечание: Данная опция доступна только для 
авто-элементов Точка вектора и Точка 
поверхности. 
Опция ВЕКТОР позволяет откорректировать только 
вектор элемента в режиме обучения; обновления 
номинальных значения XYZ не производится.. 
В этом режиме вы можете задать вектор элемента 
даже в том случае, если его не удастся определить 
любыми другими методами. Не закрывая 
диалоговое окно, выполните три касания элемента 
измерительным инструментом. Этого будет 
достаточно для нахождения его вектора. 
В этом режиме можно работать только пока 
диалоговое окно открыто. Когда вы закроете 
диалоговое окно, эта опция для элемента в окне 
редактора будет недоступна. 
Поддерживаемые элементы: Векторная точка, 
Точка поверхности, Точка угла, Прямая, Плоскость, 
Окружность, Эллипс, Круглый паз, Прямоугольный 
паз, Канавка, Многоугольник, Цилиндр, Конус, 
Сфера 

Установка 
номинальных 
осей 

  
Примечание: Данная опция доступна только для 
авто-элементов Точка вектора и Точка 
поверхности. 
Опция SET NOM AX обновляет (или задает) 
номинальное положение точек и номинальное 
направление подвода перед каждым 
выполнением. Если выбрать флажок оси в области 
Положение, поверхности CAD будут пересекаться 
вдоль этой оси. В противном случае будет 
использован вектор переноса. 
Выбранная ось (или вектор) указывают PC-DMIS, 
вдоль какой оси (или вектора) будет 
осуществляться пересечение CAD-поверхности для 
того, чтобы найти новое номинальное и заданное 
значения. 
Чтобы выбрать опцию SET NOM AX: 

1. Убедитесь, что выбран флажок 
Показывать расширенные опции 
листового металла. См. "Показывать 
расширенные опции листового 
металла" в разделе "Установка 
параметров". 
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2. При необходимости выберите 
один из флажков осей в области 
Положение. 
3. Щелкните SET NOM AX в списке 
Режим в диалоговом окне. 
4. По окончании определения 
остальных авто-элементов щелкните 
кнопку Создать. После этого FIND 
NOM AXIS будет установлена на 
выбранную ось или вектор. 

Окно редактора при этом будет выглядеть 
следующим образом: FIND NOM AXIS = TOG 
TOG представляет оси или вектор, на который 
установлена опция FIND NOM AXIS. Для TOG 
имеются следующие опции: 
XAXIS 
YAXIS 
ZAXIS 
VEC 
NONE 
Если не выбрана ни одна ось, результат будет 
выглядеть следующим образом: FIND NOM AXIS = 
VEC по умолчанию. 

   
Относительно 

 
Опция Относительно позволяет сохранять относительное положение и ориентацию между выбранным 
элементом (или элементами) и автоэлементом. 
Перед указанием автоэлемента и созданием взаимосвязи, вы должны определить режим относительного 
измерения. См. "Настройка относительного измерения". 
При нажатии кнопки … откроется диалоговое окно Связанный элемент: 

 
Диалоговое окно Связанный элемент 
В этом диалоговом окне вы можете выбрать: 

• Один элемент из списка справа. 
• Группу элементов (по одному для каждой оси) из списка справа. 

После того, как вы выбрали элемент(ы) и нажали OK, эти элементы появятся в поле Относительно . Данная 
опция поддерживает RMEAS DMIS V3.0, форматы 1, 3 и 6. 
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Область Анализ 

 
Область Анализ позволяет указать параметры отображения каждой измеренной точки/измерения, а также 
порядок захвата изображений и вставки их в отчеты. 
Изначально, эти возможности были реализованы в PC-DMIS Vision. Подробную информацию по их 
использованию см. в разделе документации . 
Замечание по размерам точки и стрелки. 
Если стрелки автоэлемента Точка кажутся слишком мелкими, можно увеличить значение в поле Размер 
Точки. При этом, в графическом окне масштабируется как точка, так и векторная стрелка. Поскольку 
автоэлементы используются на самых разнообразных станках, определить стандартные значения, которые 
подходили бы всем пользователям, не представляется возможным. Однако, можно подобрать такой 
размер, который вам будет удобнее. Последняя введенная вами величина будет использоваться PC-DMIS по 
умолчанию. 
Если точка смотрится на экране как непропорционально крупный шар, можно просто попробовать ввести 
значение, равное 0. Как правило, такой размер точки и стрелки оказывается вполне приемлемым. 
Кнопки команды выполнения автоэлемента 
Командные кнопки   Описание   

 
Кнопка Переместить 

Щелчок по кнопке Переместить 
передвигает поле обзора в 
графическом окне и центрирует его по 
координатам XYZ текущего элемента. 
В некоторых случаях, как, например, 
для векторной точки, положение XYZ 
смещено вдоль вектора нормали на 
определенное расстояние, 
необходимое для изменения скорости 
движения. Это предотвращает 
столкновение датчика с деталью. 
В случае, если элемент образован 
несколькими точками (как, например, 
прямая), то при нажатии этой кнопки 
поле обзора будет перемещаться 
между точками, по которым построен 
элемент. 
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Кнопка Тест  

Кнопка Тест позволяет 
проконтролировать создание элемента 
и осуществлять предварительный 
просмотр его геометрических данных 
до фактического построения. 
При нажатии этой кнопки 
производится измерение с 
использованием текущих параметров. 
Можно многократно менять 
параметры и нажимать Тест до тех пор, 
пока не будет получен приемлемый 
результат. После этого, когда вы 
щелкнете Создать, ПО преобразует 
временный элемент в нормальный 
элемент в программе детали. 

 
Кнопка Создать 

При нажатии кнопки Создать, 
определенный автоэлемент в его 
текущем положении вставляется в 
окно редактора. 

 
Кнопка Закрыть 

При нажатии кнопки Закрыть, 
диалоговое окно Автоэлемент 
закрывается. 

   
Показать дополнительные опции 

измерения  
и 
Скрыть дополнительные опции 

измерения  
  

При щелчке по кнопке >>, 
раскрывается область диалогового 
окна, в которой отображаются 
расширенные опции измерения. 
Кнопка принимает вид <<. 
Кнопка << уменьшает диалоговое окно, 
оставляя только основные опции для 
выбранного авто-элемента. После 
этого кнопка меняется на >>. 
  

Показать расширенные опции 

измерения листового металла  
и  
 
Скрыть расширенные опции 

измерения листового металла  

Для поддерживаемых элементов 
кнопка << сворачивает область 
Расширенные опции работы с 
листовыми деталями. После этого 
кнопка меняется на >>. 
Кнопка >> раскрывает область 
Расширенные опции работы с 
листовыми деталями. После этого, 
кнопка меняется на<<. 

Вставка автоэлементов 
Конфигурации PC-DMIS, поддерживающие Автоэлементы, отличаются набором Автоэлементов, с которыми 
они могут работать, а также способом их создания. Поэтому, мы не рассматриваем здесь порядок создания 
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Автоэлементов и вставки их в управляющую программу. Вместо этого, предлагаем вам ознакомиться с 
комплектом документации для вашей конфигурации PC-DMIS из списка, приведенного ниже: 
Contact (PC-DMIS CMM) Vision (PC-DMIS Vision) Laser (PC-DMIS Laser) 

Автоэлемент Векторная точка     

Автоэлемент Точка поверхности Автоэлемент Точка поверхности Автоэлемент Точка поверхности 
Автоэлемент Точка ребра Автоэлемент Точка ребра Автоэлемент Точка ребра 

Автоэлемент Вершина угла     
Автоэлемент Точка угла     
Автоэлемент Высшая точка     
Автоэлемент Прямая Автоэлемент прямая   
Автоэлемент Плоскость   Автоэлемент Плоскость 
Автоэлемент Окружность Автоэлемент Окружность Автоэлемент Окружность 
Автоэлемент Эллипс Автоэлемент Эллипс   
Автоэлемент Прямоугольный паз Автоэлемент Прямоугольный паз Автоэлемент Прямоугольный паз 
Автоэлемент Круглый паз Автоэлемент Круглый паз Автоэлемент Круглый паз 
Автоэлемент Канавка Автоэлемент Канавка   
Автоэлемент Многоугольник Автоэлемент Многоугольник Автоэлемент Многоугольник 

Автоэлемент Цилиндр   Автоэлемент Цилиндр 

Автоэлемент Конус   Автоэлемент Конус 

Автоэлемент Сфера   Автоэлемент Сфера 

    Авто уступ и зазор 

Информация по настройке инструментов 
Настройка инструмента в Contact Настройка инструмента в Vision Настройка инструмента в Laser 

   
Когда автоэлемент создан, его команды появляются в Окне редактора (см. "Определение поля 
автоэлемента"). Затем можно выделить команду и приказать PC-DMIS выполнить ее как и любую другую 
команду или элемент. 

Определения поля Авто элемент 
Когда вы создаете автоэлемент, PC-DMIS вставляет команду для него в окно редактора. В этом разделе 
описываются поля, которые появляются в окне редактора в командном режиме при создании различных 
элементов. 
В нижеприведенной таблице можно ознакомиться с назначением полей или команд, применяемых для 
конкретного автоэлемента. 
Точка вектора | Точка поверхности | Точка ребра | Вершина угла | Точка угла | Высшая точка | 
Прямая | Плоскость | Окружность | Эллипс | Круглый паз | Прямоугольный паз | Канавка | Цилиндр | 
Конус | Сфера | Многоугольник 
Определение поля автоэлемента Многоугольник 
Для автоэлемента Многоугольник, командная строка в окне редактора будет иметь следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/POLYGON,CARTESIAN,IN 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TAI,TAJ,TAK,TDIAM 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K,AI,AJ,AK,DIAM 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK,targAI,targAJ,targAK 
NUMSIDES = n, RADIUS = n 
REMEASURE = NO,SURFACE/THICKNESS_NONE,0 
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MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CIRCULAR MOVES/NO 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
NUMHITS = n, DEPTH = n 
SAMPLE METHOD = SAMPLE_HITS 
SAMPLE HITS = n, SPACER = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
FIND HOLE = DISABLED,ONERROR = YES,READ POS = YES 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

  

Определение поля автоэлемента Сфера 
Для автоэлемента Сфера, командная строка в окне редактора будет иметь следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/SPHERE,CARTESIAN,IN,LEAST_SQR 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TDIAM 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K,DIAM 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
START ANG1 = n, END ANG1 = n 
START ANG2 = n, END ANG2 = n 
ANGLE VEC = I, J, K 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CIRCULAR MOVES/NO 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
NUMHITS = n,NUMLROWS = n, 
SAMPLE HITS = n, 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

  

Определение поля автоэлемента Конус 
Для автоэлемента Конус, командная строка в окне редактора будет иметь следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/CONE,CARTESIAN,IN 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TANGLE,TLENGTH,TDIAM 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K,ANGLE,LENGTH,DIAM 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
START ANG = n, END ANG = n 
ANGLE VEC = I, J, K 
SURFACE/ACTL_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CIRCULAR MOVES/NO 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
NUMHITS = n,NUMLEVELS = n, STARTING DEPTH = n, ENDING DEPTH = n 
SAMPLE METHOD = SAMPLE_HITS 
SAMPLE HITS = n, SPACER = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
ONERROR = NO, READ POS = YES 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Определение поля автоэлемента Цилиндр 
Для автоэлемента Цилиндр, командная строка в окне редактора будет иметь следующий вид: 
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ID=FEAT/CONTACT/CYLINDER,CARTESIAN,IN,LEAST_SQR 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TDIAM,TLENGTH 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K,DIAM,LENGTH 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
START ANG = n, END ANG = n 
REMEASURE = NO, USE THEO = YES 
ANGLE VEC = I, J, K 
DIRECTION = CCW 
SURFACE/ACTL_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CIRCULAR MOVES/NO 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
NUMHITS = n,NUMLEVELS = n, STARTING DEPTH = n, ENDING DEPTH = n, PITCH = n 
SAMPLE METHOD = SAMPLE_HITS 
SAMPLE HITS = n, SPACER = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
FIND HOLE = DISABLED, ONERROR = NO, READ POS = YES 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

  

Определение поля автоэлемента Канавка 
Для автоэлемента Канавка, командная строка в окне редактора будет иметь следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/NOTCH SLOT,CARTESIAN 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TAI,TAJ,TAK,TWIDTH,TLENGTH 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K,AI,AJ,AK,WIDTH,LENGTH 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
REMEASURE = NO 
SURFACE/ACTL_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CIRCULAR MOVES/NO 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
DEPTH = n 
SAMPLE METHOD = SAMPLE_HITS 
SAMPLE HITS = n, SPACER = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
FIND HOLE = DISABLED, ONERROR = NO, READ POS = YES 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Определение поля автоэлемента Прямоугольный паз 
Для автоэлемента Прямоугольный паз с расширенными опциями, командная строка в окне редактора будет 
иметь следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/SQUARE SLOT,CARTESIAN,IN 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TAI,TAJ,TAK,TWIDTH,TLENGTH 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K,AI,AJ,AK,WIDTH,LENGTH 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK,targAI,targAJ,targAK 
MEAS WIDTH = YES, RADIUS = n 
REMEASURE = NO 
PUNCH = I,J,K,PIN = I,J,K SURFACE/ACTL_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CIRCULAR MOVES/NO 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
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SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
DEPTH = n 
SAMPLE METHOD = SAMPLE_HITS 
SAMPLE HITS = n, SPACER = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
FIND HOLE = DISABLED, ONERROR = NO, READ POS = YES 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Определение поля автоэлемента Круглый паз 
Для автоэлемента Круглый паз с расширенными опциями, командная строка в окне редактора будет иметь 
следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/ROUND SLOT,CARTESIAN,IN 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TAI,TAJ,TAK,TWIDTH,TLENGTH 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K,AI,AJ,AK,WIDTH,LENGTH 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK,targAI,targAJ,targAK 
MEAS ANGLE = n 
REMEASURE = NO 
PUNCH = I,J,K,PIN = I,J,K SURFACE/ACTL_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CIRCULAR MOVES/NO 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
NUMHITS = n, DEPTH = n 
SAMPLE METHOD = SAMPLE_HITS 
SAMPLE HITS = n, SPACER = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
FIND HOLE = DISABLED, ONERROR = NO, READ POS = YES 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Определение поля автоэлемента Эллипс 
Для автоэлемента Эллипс, командная строка в окне редактора будет иметь следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/ELLIPSE,CARTESIAN,IN 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TDIAM,TDIAM2,TAI,TAJ,TAK 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K,DIAM,DIAM2,AI,AJ,AK 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK,targAI,targAJ,targAK 
START ANG = n,END ANG = n 
SURFACE/ACTL_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CIRCULAR MOVES/NO 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
NUMHITS = n, DEPTH = n 
SAMPLE METHOD = SAMPLE_HITS 
SAMPLE HITS = n, SPACER = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
ONERROR = NO, READ POS = NO 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Определение поля автоэлемента Окружность 
Для автоэлемента Окружность с расширенными опциями, командная строка в окне редактора будет иметь 
следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/CIRCLE,CARTESIAN,IN,LEAST_SQR 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TDIAM,TANG1,TANG2 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K,DIAM,ANG1,ANG2 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
ANGLEVEC = I,J,K 
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DIRECTION = CCW 
REMEASURE = NO 
PUNCH = I,J,K, PIN = I,J,K 
SURFACE/ACTL_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CIRCULAR MOVES/NO 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
NUMHITS = n, DEPTH = n, PITCH = n 
SAMPLE METHOD = SAMPLE_HITS 
SAMPLE HITS = n, SPACER = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
FIND HOLE = DISABLED, ONERROR = NO, READ POS = NO 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Определение поля автоэлемента Плоскость 
Для автоэлемента Плоскость, командная строка в окне редактора будет иметь следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/PLANE,CARTESIAN,TRIANGLE 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
ANGLEVEC = I, J, K, SQUARE 
SURFACE/THEO_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
NUMHITS = n, NUMROWS = n 
SPACER = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
SHOWHITS = YES 
USE BOUDARY OFFSET=YES, OFFSET=n 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Определение поля автоэлемента Прямая 
Для автоэлемента Прямая, командная строка в окне редактора будет иметь следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/LINE,CARTESIAN 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TLI,TLJ,TLK,TEI,TEJ,TEK,TSI,TSJ,TSK,TLENGTH 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K,LI,LJ,LK,EI,EJ,EK,SI,SJ,SK,TLENGTH 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
BOUNDED 
REPORT VEC = I,J,K 
EDGE/THEO_THICKNESS,n 
SURFACE/THEO_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CLEARPLANE/YES 
GRAPHICAL ANALYSIS/YES,n,n,n 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
NUMHITS = n, DEPTH = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Определение поля автоэлемента Высшая точка 
Для автоэлемента Высшая точка, командная строка в окне редактора будет иметь следующий вид: 
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ID=FEAT/CONTACT/HIGH POINT,CARTESIAN 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
MEAS/ X,Y,Z,I,J,K 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
INCREMENT = n, TOL = n, CIRCULAR,OUTER RADIUS = n, INNER RADIUS = n 
CENTER = X,Y,Z 
SURFACE/THEO_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 

Определение поля автоэлемента Точка угла 
Для автоэлемента Точка угла, командная строка в окне редактора будет иметь следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/CORNER POINT,CARTESIAN 
THEO/ TX,TY,TZ,TSI,TSJ,TSK,TS2I,TS2J,TS2K,TS3I,TS3J,TS3K 
MEAS/ X,Y,Z,I,J,K,SI,SJ,SK,S2I,S2J,S2K,S2I,S2J,S2K 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
EXTERIOR 
SURFACE2/THEO_THICKNESS,n 
SURFACE3/THEO_THICKNESS,n 
SURFACE/THEO_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
SPACER = n, INDENT1 = n, INDENT2 = n, INDENT3 = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
ONERROR = YES 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Определение поля автоэлемента Вершина угла 
Для автоэлемента Веришна угла, блок команд в окне редактора будет иметь следующий вид:: 

ID=FEAT/CONTACT/ANGLE POINT,CARTESIAN 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TSI,TSJ,TSK,TS2I,TS2J,TS2K 
MEAS/ X,Y,Z,I,J,K,SI,SJ,SK,S2I,S2J,S2K 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
EXTERIOR 
SURFACE2/THEO_THICKNESS,n 
SURFACE/THEO_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/FINDNOMS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
SAMPLE HITS = n, SPACER = n, INDENT1 = n, INDENT2 = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
ONERROR = YES 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Определение поля автоэлемента Точка ребра 
Для автоэлемента Точка ребра с расширенными опциями, блок команд в окне редактора будет иметь 
следующий вид: 
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ID=FEAT/CONTACT/EDGE POINT,CARTESIAN 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
EDGE/THEO_THICKNESS,n 
REPORT = I, J, K, SURFACE_REPORT = I, J, K  
MEASURE ORDER = SURFACE 
/THEO_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/FINDNOMS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
DEPTH = n 
SAMPLE HITS = n, SPACER = n, INDENT1 = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
ONERROR = YES 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Определение поля автоэлемента Точка поверхности 
Для автоэлемента Точка поверхности с расширенными опциями, блок команд в окне редактора будет иметь 
следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/SURFACE POINT,CARTESIAN 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
REPORT VEC = I,J,K 
SURFACE/THEO_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CLEARPLANE/YES 
GRAPHICAL ANALYSIS/YES,n,n,n 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
SAMPLE METHOD = SAMPLE_HITS 
SAMPLE HITS = n, SPACER = n 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

Определение поля автоэлемента Векторная точка 
Для автоэлемента Векторная точка с расширенными опциями, блок команд в окне редактора будет иметь 
следующий вид: 

ID=FEAT/CONTACT/VECTOR POINT,CARTESIAN 
THEO/ TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
ACTL/ X,Y,Z,I,J,K 
TARG/ targX,targY,targZ,targI,targJ,targK 
REPORT VEC = I,J,K, UPDATE VEC = I,J,K 
SURFACE/THEO_THICKNESS,n 
MEASURE MODE/NOMINALS 
RMEAS/NONE,NONE,NONE 
AUTO WRIST/YES 
CLEARPLANE/NO 
GRAPHICAL ANALYSIS/NO 
SCREEN CAPTURE/CAD,OUTTOL,50%,HIGH 
FEATURE LOCATOR/NO,NO,"" 
SHOW_CONTACT_PARAMETERS = YES 
AVOIDANCE MOVE = BEFORE,DISTANCE = n 
SHOWHITS = YES 
HIT/BASIC,TX,TY,TZ,I,J,K,X,Y,Z 

         

Поле или Расширенное Используется только Описание 
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команда поле  для следующих 
элементов 

ID     
В этом поле отображается 
идентификационная метка элементаl. См. 
"Поле ID". 

FEAT/CONTACT     
Эта команда показывает тип измерения и тип 
автоэлемента. См. "Список Тип 
автоэлемента". 

POLAR или 
CARTESIAN     

В этом поле выбирается система координат - 
POLAR (полярная) или CARTESIAN (декартова) 
и отображаются значения X,Y,Z,I,J,K в 
выбранной системе. См. "Переключение 
Полярные / Декартовы". 

TRIANGLE или 
OUTLINE   ПЛОСКОСТЬ 

В этом поле задается режим TRIANGLE 
(ТРЕУГОЛЬНИК) или OUTLINE (КОНТУР) для 
элемента Плоскость. Эти режимы 
определяют способ отображения плоскости 
в графическом окне. См. "Меню 
Отображение". 

IN или 
OUT   

ОКРУЖНОСТЬ, 
ЭЛЛИПС, КРУГЛЫЙ 
ПАЗ, 
ПРЯМОУГОЛЬНЫЙ 
ПАЗ, ЦИЛИНДР, 
КОНУС, СФЕРА, 
МНОГОУГОЛЬНИК 

В этом поле задается режим IN (ВНУТР.) или 
OUT(ВНЕШН.). Режимы определяют, является 
ли элемент внутренним (как, например, 
отверстие) или внешним (например, 
бобышка). См. "Внутр. / Внешн.". 

Наименьш. 
квадр. 
(LEAST_SQR) 

  ОКРУЖНОСТЬ, 
ЦИЛИНДР, СФЕРА 

Поле определяет порядок расчета, 
выполняемого при создании элемента из 
зарегистрированных точек измерения. Здесь 
можно выбрать LEAST_SQR, MIN_SEP, 
MAX_INSC, MIN_CIRCSC, или FIXED_RAD. См. 
"Меню Вычисление". 

THEO/     

THEO/ означает "теоретический" 
TX, TY, TZ, TI, TJ, TK описывают теоретическое 
(т.е. номинальное) положение точки 
измерения и вектора. 
TLI, TLJ, TLK определяют теоретический 
вектор прямой. 
TEI, TEJ, TEK определяют теоретический 
вектор ребра. 
TSI, TSJ, TSK определяют теоретический 
вектор поверхности. TS2I,TS2J,TS2K 
определяют теоретический вектор второй 
поверхности. 
TLENGTH определяет теоретическую длину 
элемента 
TDIAM определяет теоретический диаметр 
элемента. Для эллипса, это малая ось. 
TDIAM2 - большая ось эллипса. TANG1 
представляет собой теоретический 
начальный угол элемента. TANG2 - 
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теоретический конечный угол элемента. 
TAI,TAJ,TAK определяют теоретический 
вектор угла. 
TWIDTH и TLENGTH представляют собой 
теоретическую ширину и длину элемента. 
TANGLE представляет собой угол элемента. 

ACTL/     

ACTL/ означает "действительный" 
X, Y, Z, I, J, K определяют действительное 
положение точки измерения и вектора. 
SI, SJ, SK определяют измеренный вектор 
поверхности. 
LI, LJ, LK определяют измеренный вектор 
прямой. 
EI,EJ,EK определяют измеренный вектор 
ребра. 
LENGTH представляет собой измеренную 
длину элемента. 
DIAM представляет собой измеренный 
диаметр элемента. ANG1 - действительный 
начальный угол элемента. ANG2 - 
действительный конечный угол элемента. 
AI,AJ,AK определяют измеренный вектор 
угла. 
WIDTH и LENGTH представляют собой 
измеренную ширину и длину элемента. 
ANGLE определяет угол элемента. 

TARG/     

TARG/ означает "цель". Поля targX, targY, 
targZ, targI, targJ, targK позволяют задавать 
координаты точек измерения и вектор 
направления подхода измерительного 
наконечника. При этом, допускается 
указывать значения отличные от 
теоретических. 
Поля targAI, targAJ, targAK позволяют 
задавать вектор IJK угла цели. 

MEAS/     

MEAS/ означает "измеренный". Поля X, Y, Z, I, 
J, K определяют действительное положение 
точки измерения и вектора. 
SI,SJ,SK определяют измеренный вектор для 
поверхности. S2I,S2J,S2K определяют 
измеренный вектор для второй поверхности. 

NUMSIDES   МНОГОУГОЛЬНИК 

Эта редактируемая величина должна 
представлять собой целое число, большее 
или равное трем. Она определяет число 
сторон многоугольника. См. "Меню Число 
сторон". 

RADIUS   
МНОГОУГОЛЬНИК, 
ПРЯМОУГОЛЬНЫЙ 
ПАЗ 

Эта редактируемая величина определяет 
радиус для каждого угла многоугольника или 
прямоугольного паза. При выполнении 
измерений, PC-DMIS будет подводить 
инструмент вдоль ребра на указанном 
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расстоянии от стенки. Тем самым 
предотвращается попадание 
непосредственно в вершину угла. См. "Поле 
Радиус". 

START ANG   ЭЛЛИПС, КОНУС, 
ЦИЛИНДР 

В этом поле определяется начальный угол 
элемента. См. "Начальный и конечный угол". 

START ANG1   СФЕРА 

В этом поле задается начальный угол 
элемента в горизонтальной плоскости, 
вокруг экватора сферы. См. "Начальный и 
конечный угол". 

START ANG2   СФЕРА 

В этом поле задается начальный угол 
элемента в вертикальной плоскости, вокруг 
полюса сферы. См. "Начальный и конечный 
угол". 

END ANG   ЭЛЛИПС, КОНУС, 
ЦИЛИНДР 

В этом поле задается конечный угол 
элемента. См. "Начальный и конечный угол ". 

END ANG1   СФЕРА 

В этом поле задается конечный угол 
элемента в горизонтальной плоскости, 
вокруг экватора сферы. См. "Начальный и 
конечный угол. 

END ANG2   СФЕРА 

В этом поле задается конечный угол 
элемента в вертикальной плоскости, вокруг 
полюса сферы. См. "Начальный и конечный 
угол. 

MEAS ANGLE   КРУГЛЫЙ ПАЗ 

В этом поле указывается угловая величина 
дуги, определяющая часть радиусов 
скругления круглого паза, подлежащую 
измерению. См. "Поле Измеряемая дуга". 

INCREMENT   ВЫСШАЯ ТОЧКА 

В этом поле задается расстояние от 
начальной точки, на которое отводится щуп 
при движении по траектории. Расстояние 
задается в приращениях. См. "Окно Шаг". 

TOL   ВЫСШАЯ ТОЧКА 
Здесь задается значение допуска, 
используемого для поиска. См. "Окно 
Допуск". 

CIRCULAR или 
BOX   ВЫСШАЯ ТОЧКА 

В этом поле задается режим поиска - 
CIRCULAR или BOX. Режим определяет 
область поиска. См. "Меню Прямоугольный / 
Круговой". 

ВНЕШНИЙ 
РАДИУС   ВЫСШАЯ ТОЧКА 

В этом поле задается внешний радиус 
области поиска для режима CIRCULAR 
(КРУГОВОЙ). См. "Меню Внутр./Внешн.". 

INNER RADIUS   ВЫСШАЯ ТОЧКА 
В этом поле задается внутренний радиус 
области поиска для режима CIRCULAR 
(КРУГОВОЙ). См. "Меню Внутр./Внешн.". 

WIDTH   ВЫСШАЯ ТОЧКА 
В этом поле задается ширина прямоугольной 
области поиска для режима BOX. См. "Поле 
Ширина". 

LENGTH   ВЫСШАЯ ТОЧКА В этом поле задается длина прямоугольной 
области поиска для режима BOX. См."Поле 
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Длина". 

BOUNDED или 
UNBOUNDED   ПРЯМАЯ 

Это поле появляется при создании элемента 
Прямая. Здесь определяется тип элемента. 
Можно выбрать BONDED (ОГРАНИЧЕННАЯ) 
или UNBONDED (НЕОГРАНИЧЕННАЯ). См. 
"Меню ОГРАНИЧ." 

EXTERIOR или 
INTERIOR   ВЕРШИНА УГЛА, Точка 

угла 

В этом поле задается тип угла - EXTERIOR 
(ВНУТРЕННИЙ) или INTERIOR (ВНЕШНИЙ). 
См."Меню Внутренний/Внешний". 

REPORT VEC 
 

ПРЯМАЯ, ТОЧКА 
ПОВЕРХНОСТИ, 
ВЕКТОРНАЯ ТОЧКА 

Эта команда определяет вектор, который 
будет использоваться для отображения 
отклонений. См. "Область Расширенные 
опции работы с листовыми деталями". 

UPDATE VEC 
 

ВЕКТОРНАЯ ТОЧКА 

Эта команда определяет вектор переноса, 
который будет использован для операции 
разбивки поверхности CAD. См. "Область 
Расширенные опции работы с листовыми 
деталями". 

ANGLE VEC     Здесь задается вектор угла для элемента. См. 
"Поля Угол IJK" 

REMEASURE   

ОКРУЖНОСТЬ, 
КАНАВКА, 
ПРЯМОУГОЛЬНЫЙ 
ПАЗ, КРУГЛЫЙ ПАЗ, 
ЦИЛИНДР, 
МНОГОУГОЛЬНИК 

Если в этом поле прописано значение YES 
(ДА), происходит повторный обмер элемента 
с учетом измеренных значений. См. 
"Измерять сразу и Повторное измерение". 

PUNCH 
 

ОКРУЖНОСТЬ, 
ПРЯМОУГОЛЬНЫЙ 
ПАЗ, КРУГЛЫЙ ПАЗ 

В этом поле задается направление просечки 
листового металла. Величина 
редактируемая. См. "Область Расширенные 
опции работы с листовыми деталями". 

PIN 
 

ОКРУЖНОСТЬ, 
ПРЯМОУГОЛЬНЫЙ 
ПАЗ, КРУГЛЫЙ ПАЗ 

В этом поле указано направление указателя 
через отверстие, сформированное на 
операции просечки. См. "Область 
Расширенные опции работы с листовыми 
деталями". 

REPORT 
 

ТОЧКА РЕБРА 

В этом поле определяется вектор, который 
будет использоваться для отображения 
отклонения. См. "Область Расширенные 
опции работы с листовыми деталями ". 

SURFACE_REPORT 
 

ТОЧКА РЕБРА 

В этом поле определяется вектор, который 
будет использоваться для отображения 
отклонения. См. "Область Расширенные 
опции работы с листовыми деталями ". 

MEASURE ORDER   ТОЧКА РЕБРА 

В этом настраиваемом поле отображается 
порядок измерения вспомогательных точек 
измерения. Доступные варианты выбора: 
ПОВЕРХНОСТЬ, РЕБРО или ОБА. См. "Меню 
Порядок измерения". 

SQUARE или 
RADIAL   ПЛОСКОСТЬ Для элемента Плоскость, в этом поле 

выбирается схема расположения для точек 
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измерения, по которым строится элемент - 
SQUARE (ПРЯМОУГОЛЬНАЯ) и RADIAL 
(РАДИАЛЬНАЯ). Он определяет хит шаблон 
для хитов, составляющие функцию. См. 
"шаблон список". 

SURFACE/ 
SURFACE2/ 
SURFACE3 

    

С помощью любой из этих команд можно 
определить одну из следующих величин: 
THEO_THICKNESS (НОМИНАЛЬНАЯ 
ТОЛЩИНА), ACTL_THICKNESS 
(ДЕЙСТВИТЕЛЬНАЯ ТОЛЩИНА), или 
THICKNESS_NONE (БЕЗ УКАЗАНИЯ 
ТОЛЩИНЫ). В последнем случае, значение 
толщины не используется. Остальные 
определяют толщину детали; допускается 
указывать как положительные, так и 
отрицательные значения. См."Использ. 
толщины". 

EDGE/   ПРЯМАЯ 
Для элемента прямая, данная команда 
определяет толщину кромки прямой. См. 
"Задать толщину". 

MEASURE MODE/     

Эта команда включает один из следующих 
режимов измерения: FINDNOMS, VECTOR, 
NOMINAL, MASTER и SET NOM AX. См. "Меню 
Расчет номинала". 

RMEAS/     

В данной команде задействованы три поля, 
разделяемые запятыми. Если вы используете 
относительное измерение для построения 
всего одного элемента RMEAS, он займет все 
три поля. Если вы создаете по одному 
элементу RMEAS для каждой оси, они будут 
располагаться в полях слева направо в 
следующем порядке: элемент RMEAS по оси 
X, элемент RMEAS по оси Y, элемент RMEAS 
по оси Z. См. "Настройка относительного 
измерения (RMEAS)". 

DIRECTION   ОКРУЖНОСТЬ, 
ЦИЛИНДР 

Данная команда определяет направление, в 
котором осуществляется контактное 
измерение. Осуществляется переключение 
между опциями CCW (против часовой 
стрелки) и CW (по часовой стрелке). См 
"Меню Направление". 

CIRCULAR 
MOVES/   

ОКРУЖНОСТЬ, 
ЭЛЛИПС, КРУГЛЫЙ 
ПАЗ, 
ПРЯМОУГОЛЬНЫЙ 
ПАЗ, КАНАВКА, 
ЦИЛИНДР, КОНУС, 
СФЕРА, 
МНОГОУГОЛЬНИК 

Эта команда имеет единственное поле, в 
котором можно указать YES/NO. При выборе 
"yes", PC-DMIS будет осуществлять круговые 
движения щупа. См. "Включение кругового 
движения". 

AUTO WRIST/     Эта команда имеет единственное поле, в 
котором можно указать YES/NO. Если 
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выбрано "YES", то при создании элемента, 
PC-DMIS автоматически подберет наилучший 
угол наклона щупа для проведения 
измерения и вставит соответствующую 
команду TIP/ перед элементом. См. 
"Включение автоматического выбора углов 
головки". 

CLEARPLANE/     

Эта команда имеет единственное поле, в 
котором можно указать YES/NO. Если 
выбрано YES, то при создании элемента, PC-
DMIS автоматически вставит команду 
MOVE/CLEARPLANE (относительно текущей 
системы координат и исходной точки детали) 
перед элементом. См. "Включение плоскости 
безопасности". 

GRAPHICAL 
ANALYSIS/     

Эта команда имеет единственное поле, в 
котором можно указать YES/NO. Если 
выбрано YES, то PC-DMIS будет отображать 
графический анализ элемента в графическом 
окне. Активируются три поля, в которых 
можно указать (слева направо). размер точки 
в графическом анализе, верхнее отклонение 
и нижнее отклонение. См. "Область Анализ". 

SCREEN CAPTURE/    

По умолчанию, данная команда содержит 
единственное поле, в котором можно 
переключать режимы CAD/LIVE. Если выбран 
CAD, то при выполнении графического 
анализа текущего элемента, PC-DMIS будет 
выполнять снимки экрана и вставлять их в 
окно отчета. При указании CAD активируются 
еще три поля. 
Эти поля (слева направо) выполняют 
следующие функции: 
Поле 2 - Определяет, для каких элементов 
осуществляется вывод. Ими являются 
элементы вне допуска (OUTTOL) либо все 
элементы (ALL). 
Поле 3 - определяет размер снимка экрана: 
25%, 50%, 75% или 100% от текущего вида 
экрана, или TO FIT, тогда размер будет 
совпадать с размером отображаемого 
экрана. 
Поле 4 - определяет качество снимка экрана: 
LOW (НИЗКОЕ), MEDIUM (СРЕДНЕЕ), GOOD 
(ВЫСОКОЕ). См. "Область Анализ". 

FEATURE 
LOCATOR/     

Изначально, данная команда выглядит 
следующим образом: FEATURE 
LOCATOR/NO,NO,"<текстовые указания>" 
Крайнее левое поле переключения ДА/НЕТ 
указывает, будет ли отображаться растровое 
изображение во вкладке Поиск элемента. 
Если вы выберете YES, активируется 
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дополнительное поле, заключенное в 
кавычки, в котором нужно будет указать 
полный путь к растровому изображению: 

FEATURE LOCATOR/YES,"<путь к файлу 
изображения>",NO,"<текстовые 
указания>" 

Следующее поле, в котором выбирается 
YES/NO, определяет, будет ли включено 
воспроизведение звуковой дорожки (.wav) 
на вкладке Подсказка. Если вы выберете YES, 
активируется дополнительное поле, 
заключенное в кавычки, в котором нужно 
будет указать полный путь к звуковому 
файлу: 

FEATURE LOCATOR/YES,"<путь к файлу 
изображения>",YES,"путь к 
звуковому файлу","<текстовые 
указания>" 

В последнем поле, "<текстовые указания>", 
можно ввести текстовое сообщение, которое 
будет отображаться на вкладке Подсказка. 
См. раздел "Вкладка Подсказка" 
документации к PC-DMIS Vision. 

SHOW_CONTACT 
_PARAMETERS     

Это поле, в котором указывается YES/NO, 
определяет, будет ли PC-DMIS отображать 
дополнительные параметры измерения, 
используемые для автоэлемента в окне 
редактора. При выборе YES, для 
автоэлементов будут отображаться 
применимые поля из следующего списка: 
NUMHITS, NUMROWS, PITCH, DEPTH, 
STARTING DEPTH, ENDING DEPTH, SAMPLE 
HITS, SPACER, INDENT, AVOIDANCE MOVE, 
FIND HOLE, ON ERROR, READ POS. 

SAMPLE METHOD   

ОКРУЖНОСТЬ, КОНУС, 
ЦИЛИНДР, ЭЛЛИПС, 
МНОГОУГОЛЬНИК, 
ПАЗ, КРУГЛАЯ 
ПРОРЕЗЬ, 
КВАДРАТНАЯ 
ПРОРЕЗЬ, ТОЧКА 
ПОВЕРХНОСТИ, 
ПРЯМАЯ 

Данный переключатель определяет, был ли 
выполнен отбор с использованием точек 
измерения существующего элемента или 
вспомогательных точек. 

• Если SAMPLE METHOD = 
SAMPLE_HITS, тоо поля SAMPLE HITS 
и SPACER появятся в командном 
блоке. 
• Если SAMPLE METHOD = 
SAMPLE_FEATURE, то поле SAMPLE 
FEATURE появится в командном 
блоке, а поля SAMPLE HITS и SPACER 
будут скрыты. 

См. "Работа со свойствами вспомогательных 
точек измерения". 

SAMPLE FEATURE   

ОКРУЖНОСТЬ, КОНУС, 
ЦИЛИНДР, ЭЛЛИПС, 
МНОГОУГОЛЬНИК, 
ПАЗ, КРУГЛАЯ 

Если SAMPLE METHOD = SAMPLE_FEATURE, 
появится следующее поле. Оно определяет 
элемент для использования при отборе 
поверхности. 
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ПРОРЕЗЬ, 
КВАДРАТНАЯ 
ПРОРЕЗЬ, ТОЧКА 
ПОВЕРХНОСТИ, 
ПРЯМАЯ 

См. "Работа со свойствами вспомогательных 
точек измерения". 

ВСПОМ. ТОЧКИ   

ТОЧКА ПОВЕРХНОСТИ, 
ТОЧКА РЕБРА, 
ВЕРШИНА УГЛА, 
ЭЛЛИПС, КРУГЛЫЙ 
ПАЗ, 
ПРЯМОУГОЛЬНЫЙ 
ПАЗ, КАНАВКА, 
ЦИЛИНДР, КОНУС, 
МНОГОУГОЛЬНИК, 
ПРЯМАЯ 

Для элементов, поддерживающих 
вспомогательные точки измерения, эта 
величина определяет количество 
вспомогательных касаний, выполняемых в 
процессе измерения. Допустимые значения 
зависят от типа элемента. См. "Работа со 
свойствами вспомогательных точек 
измерения". 

ИНТЕРВ.   

ТОЧКА ПОВЕРХНОСТИ, 
ТОЧКА РЕБРА, 
ВЕРШИНА УГЛА, 
ТОЧКА УГЛА, 
ПЛОСКОСТЬ, 
ОКРУЖНОСТЬ, 
ЭЛЛИПС, КРУГЛАЯ 
ПРОРЕЗЬ, 
КВАДРАТНАЯ 
ПРОРЕЗЬ, КАНАВКА, 
ЦИЛИНДР, КОНУС, 
МНОГОУГОЛЬНИК, 
ПРЯМАЯ 

В этом поле определяется расстояние от 
номинального местоположения 
(местоположений) точки, которое будет 
использоваться PC-DMIS для измерения 
плоскости в случае, если будут указаны 
вспомогательные точки измерения. 
Смотрите "Работа со свойствами 
вспомогательных точек измерения" 

INDENT1 
INDENT2 
INDENT3 

  

ТОЧКА РЕБРА, 
ВЕРШИНА УГЛА, 
ТОЧКА УГЛА, 
КАНАВКА, ПРЯМАЯ 

Для всех элементов, кроме ПРЯМОЙ, 
определяется расстояние смещения от точки 
элемента или центра расположения до 
первой образцовой точки измерения.  
  
Для элемента ПРЯМАЯ INDENT2 определяет 
расстояние смещения от конечных точек 
прямой линии до образцовых точек 
измерения точек два и три, когда 
используются три образцовые точки 
измерения. INDENT1 определяет расстояние 
смещения для точки 1, если используется 
одна или три образцовых точки измерения. 
  
См. "Работа со свойствами вспомогательных 
точек измерения". 

NUMHITS   

ПРЯМАЯ, ПЛОСКОСТЬ, 
ОКРУЖНОСТЬ, 
ЭЛЛИПС, КРУГЛЫЙ 
ПАЗ, ЦИЛИНДР, 
КОНУС, СФЕРА, 
МНОГОУГОЛЬНИК 

В этом поле указывается количество касаний, 
выполняемых измерительным 
наконечником при измерении элемента. См. 
"Работа со свойствами траектории 
измерения". 

NUMROWS   ПЛОСКОСТЬ В этом поле указывается количество рядов 
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точек измерения, используемых для 
измерения элемента. См. "Работа со 
свойствами траектории измерения". 

NUMLEVELS   ЦИЛИНДР, КОНУС 

В этом поле указывается количество уровней 
точек измерения, используемых для 
измерения элементов с несколькими 
уровнями. См. "Работа со свойствами 
траектории измерения". 

DEPTH   

ТОЧКА РЕБРА, 
ПРЯМАЯ, 
ОКРУЖНОСТЬ, 
ЭЛЛИПС, КРУГЛЫЙ 
ПАЗ, 
ПРЯМОУГОЛЬНЫЙ 
ПАЗ, КАНАВКА, 
МНОГОУГОЛЬНИК 

В этом поле задается величина отступа 
(направленного либо вниз от поверхности, 
либо вверх от нижней части элемента), 
который будет использоваться PC-DMIS для 
измерения элемента. См. "Работа со 
свойствами траектории измерения 

STARTING DEPTH   ЦИЛИНДР, КОНУС 

В этом поле указывается начальная глубина, 
определяющая положение первого уровня 
измерений для элементов с несколькими 
уровнями. Глубина задается относительно 
верхней части элемента. См. "Работа со 
свойствами траектории измерения ". 

ENDING DEPTH   ЦИЛИНДР, КОНУС 

В этом поле указывается конечная глубина, 
определяющая положение последнего 
уровня измерений для элементов с 
несколькими уровнями. Глубина задается 
относительно верхней части элемента. См. 
"Работа со свойствами траектории 
измерения ". 

PITCH   ОКРУЖНОСТЬ, 
ЦИЛИНДР 

В этом поле задается расстояние между 
витками резьбы вдоль оси элемента. См. 
"Работа со свойствами траектории 
измерения". 

AVOIDANCE 
MOVE/     

Эта команда определяет момент 
выполнения движения обхода и задает 
величину перемещения. Команда имеет два 
поля. В левом поле можно указать NO 
(движение обхода не выполняется), BOTH 
(движение выполняется как до, так и после 
измерения элемента), BEFORE (движение 
выполняется только перед измерением 
элемента) и AFTER (движение выполняется 
только после измерения), а в правое поле 
(DISTANCE = n) позволяет задать величину, 
определяющую дальность перемещения. См. 
"Работа со свойствами контактн. авто 
позиц.". 

USE BOUNDARY 
OFFSET   ПЛОСКОСТЬ 

Поле-переключатель Да/Нет появляется при 
VOID DETECTION=YES, а текущий авто-
элемент - это плоскость. Определяет, будет 
ли расстояние смещение границы, 
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определяемое пользователем, 
использоваться для игнорирования. Если 
выбрана опция "ДА", появится поле 
"СМЕЩЕНИЕ" для задания минимального 
расстояния. Если выбрана опция "НЕТ", поле 
"СМЕЩЕНИЕ" скрыто, программа будет 
использовать радиус текущего наконечника. 
Смотрите "Работа со свойствами контактного 
щупа в автоматическом режиме". 

FIND HOLE   

ОКРУЖНОСТЬ, 
КРУГЛЫЙ ПАЗ, 
ПРЯМОУГОЛЬНЫЙ 
ПАЗ, КАНАВКА, 
ЦИЛИНДР, 
МНОГОУГОЛЬНИК 

В этом настраиваемом поле определяется 
метод, используемый PC-DMIS для 
обнаружения отверстий. Можно указать: 
DISABLED, CENTER, SINGLE HIT или NOCENTER. 
См. "Работа со свойствами контактного 
поиска отверстий". 

ONERROR   

ВЕРШИНА УГЛА, 
ОКРУЖНОСТЬ, ТОЧКА 
РЕБРА, ТОЧКА УГЛА, 
ЭЛЛИПС, КРУГЛЫЙ 
ПАЗ, 
ПРЯМОУГОЛЬНЫЙ 
ПАЗ, КАНАВКА, 
ЦИЛИНДР, КОНУС, 
МНОГОУГОЛЬНИК 

Это поле, в котором указывается YES/NO, 
определяет, будет ли PC-DMIS задействовать 
улучшенный алгоритм поиска ошибок при 
непредвиденной регистрации измерения 
или промахах.  
  
Если выбрано YES, то при возникновении 
аппаратной ошибки (например, 
непредвиденной регистрации измерения), 
PC-DMIS будет открывать диалоговое окно 
Отсчет положения. Затем можно будет 
подвести инструмент к элементу в толчковом 
режиме и попытаться повторить измерение. 
  
Если выбрано NO, будет появляться 
стандартное сообщение "Движение 
остановлено" 
  
См. "Работа со свойствами контактного 
поиска отверстий". 
  
  

READ POS   

ОКРУЖНОСТЬ, 
ЭЛЛИПС, КРУГЛЫЙ 
ПАЗ, 
ПРЯМОУГОЛЬНЫЙ 
ПАЗ, ЦИЛИНДР, 
КОНУС, 
МНОГОУГОЛЬНИК 

Это поле, в котором указывается YES/NO, 
определяет, будет ли PC-DMIS 
приостанавливать выполнение программы 
над элементами поверхности (при остановке 
выводится сообщение, в котором нужно 
будет указать, хотите ли вы использовать 
текущие данные). См. "Работа со свойствами 
контактного поиска отверстий". 

SHOWHITS     

Это поле, в котором указывается YES/NO, 
определяет, будет ли PC-DMIS отображать 
все точки измерения, по которым строится 
элемент. Если выбрано YES, PC-DMIS будет 
отображать командную строку HIT/BASIC для 
каждой точки измерения. 
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Если вы хотите, чтобы точки измерения 
отображались в графическом окне, см. 
"Переключение вывода точек". 

HIT/BASIC     

В этой командной строке отображаются 
теоретические значения XYZ, теоретические 
значения IJK, а также измеренные значения 
XYZ для точки измерения. 

Установка относительного измерения (RMEAS) 
Опция меню Вставка | Изменение параметров | Относительное измерение авто-элементов служит для 
задания режима относительного измерения авто-элементов. Когда выбрана данная опция, PC-DMIS 
вставляет команду RMEAS в окно редактора, при этом по умолчанию задается режим ПО УМОЛЧАНИЮ (I,J,K, 
Z). При необходимости его можно изменить на ТРАДИЦИОННЫЙ (I,J,K, X,Y,Z): 

• Режим RMEAS по умолчанию (I,J,K, Z) (в ранних версиях - Абсолютный режим) - 
используются измеренные координаты и вектор элемента RMEAS. Любые смещения 
задаются вдоль этого вектора. 
• Наследуемый (I,J,K, X,Y,Z) режим RMEAS (в ранних версиях - Нормальный режим) - 
используются угловые и линейные отклонения элемента RMEAS. 

Примечание: RMEAS чаще всего применяется для корректировки ориентации элемента. В этом случае 
необходимо выбирать режим (I,J,K, Z) по умолчанию. Наследуемый (I,J,K, X,Y,Z) режим используется в тех 
редких случаях, когда необходима поправка как на угловое, так и на линейное положение. 
 
Перед использованием любого режима RMEAS следует убедиться в том, что для записи реестра 
RMEAS_modeDefaultForPlane в разделе USER_Option редактора установок PC-DMIS установлена опция TRUE. 
В случае использования машины, оснащенной двумя руками, не забудьте проверить данную опцию и в 
разделе USER_Option_CMM2. Для получения более подробной информации см. приложение 
"Модификация записей реестра". 
Вставка команды RMEAS в управляющую программу производится до выполнения каких-либо действий в 
области Относительное измерение диалогового окна Автоэлемент. Дополнительную информацию см. в 
разделе "Область Относительное измерение". 
Режим RMEAS по умолчанию (I, J, K, Z) 
Когда для авто-элемента указан элемент, относительно которого должно производиться планарное 
измерение (см. "Область Относительное измерение"), PC-DMIS измеряет авто-элемент в положении, 
откорректированном в соответствии со следующими правилами: 

• Измеряемая ориентация авто-элемента корректируется с помощью того же смещения 
поворота, которое существует между ориентацией номинального и фактического элемента RMEAS. 
• Измеряемое положение авто-элемента корректируется с помощью того же смещения 
положения, которое существует между положением номинального и фактического элемента 
RMEAS. 

Пример: Предположим, осуществляется измерение плоскости (PLN) и автоокружность (CIR1) ссылается на 
плоскость как на свой элемент RMEAS. При измерении CIR1, PC-DMIS будет измерять ее в базовой плоскости 
(PLN). См. "Процесс вычисления в режиме RMEAS по умолчанию:". 

Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий вид: 
RMEAS/DEFAULT (I,J,K, Z) 

Это режим RMEAS по умолчанию, обычно используемый для элементов листовых деталей. 
Процесс вычисления в режиме RMEAS по умолчанию (I, J, K, Z): 
Этот режим работает с I, J, K, Z (T) и, следовательно, прекрасно подходит для таких элементов RMEAS как 
плоскости. 
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Чтобы понять, как работает RMEAS/DEFAULT (I,J,K, Z), когда элемент RMEAS является приводимым к 
плоскости, выполните следующие действия, пользуясь числовыми значениями, указанными для элементов 
на примере. 
Примечание по терминологии: приводимый элемент - это элемент, который также содержит информацию 
для его использования в качестве другого элемента. Например, элемент окружности приводим к точке, 
потому что элемент точки может быть автоматически извлечен из центроида окружности; он также 
приводим к линии, т.к. линия может быть прорисована вдоль вектора и через центроид; и, наконец, он 
приводим к плоскости, т.к. плоскость может быть прорисована с пересечением всех точек измерения 
окружности. 

1. Создайте систему координат (матрицу рото-трансляций), используя номинальные значения 
XYZ IJK элемента RMEAS, и вектор пересечения между номинальным и фактическим элементом 
RMEAS. 
2. Переместите XYZ и IJK автоэлемента в координатную систему RMEAS. 
3. Обнулите значение Z и поверните номинальное значение авто-элемента XYZ на плоскости 
фактического элемента RMEAS. 
4. Сместите преобразованный авто-элемент XYZ назад к оригинальному смещению Z плюс 
расстояние между фактическим и номинальным элементом RMEAS. 
5. Переместите преобразованные значения XYZ и IJK авто-элемента назад в координатную 
систему PART. 
6. Произведите измерение атвоэлемента с новыми номинальными значениями XYZ и IJK. 

Пример элемента XYZ IJK 
Действительный элемент RMEAS 
(плоскость): 

2,2,1 0,0,1 

Расчетный элемент (окружность): 0,0,0 0,.7071,.7071 
Новый расчетный автоэлемент: 1.4142,1,0.4142 0,0,1 
  
  
Наследуемый (I,J,K, X,Y,Z) режим RMEAS 
Наследуемый (I,J,K, X,Y,Z) режим RMEAS учитывает ориентацию базисного элемента. 
Для примера, рассмотрим автоэлемент Окружность с тремя вспомогательными точками измерения. Сперва, 
PC-DMIS измеряет три точки на поверхности вокруг окружности, а затем измеряет окружность, исходя из 
положения плоскости и ориентации нормального вектора поверхности. Другими словами, если плоскость 
расположена под углом 45 градусов, PC-DMIS измеряет автоэлемент Окружность под тем же углом 45 
градусов. 
Подобным же образом, если базовый элемент относительного измерения находится под углом от своего 
начального положения, то измерение связанного с ним элемента будет проводиться с такой же угловой 
поправкой. 
По сравнению с режимом по умолчанию, алгоритм наследуемого режима практичнее, поскольку при 
анализе базисного элемента расчет поправок для измеряемого элемента ведется только по применимым 
осям. Например, в случае с плоскостью, сдвиг ведется с учетом положения вектора нормали плоскости; 
сдвиг по всем осям не имеет смысла. 
Командная строка для данной опции имеет следующий вид в окне редактора: 
RMEAS/LEGACY (I,J,K, X,Y,Z) 

Наследуемый режим используется только в тех редких случаях, когда необходима поправка как на угловое, 
так и на линейное положение. 
Процесс вычисления в наследуемом (I,J,K, X,Y,Z) режиме RMEAS 
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Этот режим работает с I, J, K, X,Y, Z (T) и, следовательно, прекрасно подходит для 3d элементов RMEAS, таких 
как окружность со вспомогательными точками. 
Чтобы понять как работает RMEAS/LEGACY (I,J,K, X,Y,Z), выполните следующие действия, пользуясь 
числовыми значениями, указанными для элементов в таблице. 

1. Создайте систему координат (матрицу переходов), используя номинальные значения XYZ 
IJK элемента RMEAS. 
2. Переместите XYZ и IJK автоэлемента в координатную систему RMEAS. 
3. Создайте новую систему координат, используя действительные XYZ IJK элемента RMEAS. 
4. Теперь переместите преобразованные XYZ и IJK обратно в систему координат детали, 
используя новую систему координат RMEAS. 
5. Произведите измерение атвоэлемента с новыми номинальными значениями XYZ и IJK. 

Пример элемента XYZ IJK 
Расчетный элемент 
RMEAS (окружность): 

0,0,2 0,0,1 

Расчетный элемент 
(окружность): 

2,1,0 .7071,0,.7071 

Действительный 
элемент RMEAS: 

-1,0,1 -.7071,0,.7071 

Новый расчетный 
автоэлемент: 

1,8284,1,1 0,0,1 
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Создание измеренных элементов 
Создание измеренных элементов: Вступление 
При взятии точек на детали PC-DMIS переводит эти точки в различные элементы, в зависимости от 
количества точек, их векторов и т.д. PC-DMIS создает измеренные элементы из этих точек. PC-DMIS 
поддерживает следующие измеренные элементы: 

• Измерение точки 
• Измерение прямой 
• Измерение плоскости 
• Измерение окружности 
• Измерение сферы 
• Измеренный тор 
• Измерение конуса 
• Измерение цилиндра 
• Измерение круглого паза 
• Измерение прямоугольного паза 

Данные элементы подробно описаны в теме "Информация о форматах команд". 
В данном разделе рассматриваются следующие основные темы. 

• Информация о форматах команд 
• Вставка измеренного элемента 
• Редактирование измеренного элемента 
• Исправление предполагаемого измеренного элемента 
• Создание массивов измеренных элементов 

Примечание: Вы также можете вставлять измеренные элементы в программу детали с помощью панели 
инструментов Быстрый старт. Для получения информации см. тему "Быстрый старт: панель Измерить" в 
разделе "Использование панелей инструментов". 

Информация о форматах команд 
Все измеряемые элементы отображаются в режиме команд в окне редактирования в указанном ниже 
формате. При этом возможны небольшие различия, которые более подробно описываются в последующих 
разделах. Текущий отчёт по редактированию будет отображён с использованием только БОЛЬШИХ БУКВ. 
Например: 

feature_name=FEAT/FEATURE_TYPE,TOG1,TOG4 
THEO/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TD,TMD,TL 
ACTL/X,Y,Z,I,J,K,D,MD,L 
MEAS/TOG2,TOG3, 
HIT/TOG5,TX,TY,YZ,TI,TJ,TK,X,Y,Z,USE_THEO=TOG6 
ENDMEAS/ 
имя_элемента: имя элемента. Данное поле может редактироваться пользователем. 
FEATURE_TYPE: тип элемента; совпадает с TOG2, но не может редактироваться и переключаться. 
......: указывает, что то, что стоит далее, уникально для каждого элемента. 
TOG1: Это поле присутствует во всех элементах и может быть переключено между RECT / POLR. Если 
данный элемент является RECT, все точки изображаются в декартовой системе координат (x, y, z). Если 
элемент является POLR, все точки отображаются в полярной системе координат (x_радиус, y_угол, 
z_высота). Векторы не меняются. 
TOG2: Данное поле присутствует во всех измеренных элементах и может переключаться между 
следующими значениями: 
CIRCLE / CONE / CURVE / CYLINDER / LINE / PLANE / POINT / SET / SLOT / SPHERE / TORUS 
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POINT является типом элемента по умолчанию при открытии командной строки в программе детали в 
первый раз. Тип элемента по умолчанию становится типом последнего измеренного элемента. 
TOG3: Это поле содержит количество точек, которые будут измерены в зависимости от типа элемента, 
отображаемого в поле TOG2. Линия HIT зависит от числа точек, заданного пользователем. Например, 1 
точка = 1 прямая HIT/BASIC, 3 точки = 3 прямые HIT/BASIC. Необходимое минимальное число будет 
указано как число по умолчанию. 
TOG4: В данном поле также указываются единственные значения в соответствии с типом элемента, 
представленного в TOG2. Линейные элементы позволяют переключаться между BOUND/UNBOUND. 
Линейные элементы позволяют переключаться между значениями ВНУТР,/НАРУЖН.. Элементы угла 
позволяют переключаться между LENGTH/ANGLE. 
TOG5: это поле представляет тип точки, которую предполагается снять:  
BASIC. 
TOG6: Это поле позволяет указать, следует ли использовать номинальный вектор в качестве вектора 
подвода для точки. Значение по умолчанию - ДА. Если установить значение НЕТ, PC-DMIS рассчитает 
вектор подвода, отняв номинальную точку измерения (X,Y,Z) от текущего положения щупа. 
TX,TY,TZ,TI,TJ,TK: эти числа (TX,TY,TZ) отображают номинальный целевой вектор и номинальный вектор 
подвода (TI,TJ,TK); возможно их редактирование пользователем. 
TD: для округлых элементов это число соответствует номинальному диаметру. 
TMD: Для элемента тора это число является теоретическим внутренним диаметром. 
X,Y,Z,I,J,K: Эти числа не редактируются и соответствуют измеренной точке и измеренному вектору 
подвода. 
D: для округлых элементов это число соответствует измеренному диаметру. 
MD: Для элемента тора это число является внутренним диаметром. 
TL: Номинальная длина элементов, обладающих длиной. 
L: измеренная длина элементов, обладающих длиной. 

Базовый формат измерения для точки 
Точка измеряется по 
единственной точке 
измерения. 

Feature_name=FEAT/POINT,TOG1  
THEO/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
ACTL/X,Y,Z,I,J,K 
MEAS/POINT,TOG3 
HIT/… 
ENDMEAS/ 

TOG1= В этом поле можно выбрать RECT / POLR. 
TOG3= Здесь указано количество касаний, которое PC-DMIS должна выполнить для измерения данного 
элемента. Поскольку точка не может иметь больше одной точки касания, редактирование этой 
величины для данного элемента невозможно. 
...= Вместо многоточия описывается единственная точка измерения. 

Базовый формат измерения для прямой 
Минимальное количество 
точек измерения для прямой 
равняется двум. 

Feature_name=FEAT/LINE,TOG1,TOG4  
THEO/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
ACTL/X,Y,Z,I,J,K 
MEAS/LINE,TOG3,TOG7 
... 
ENDMEAS/ 

TOG1= В этом поле можно выбрать RECT / POLR. 
TOG3= Это значение редактируется пользователем и зависит от измеряемого элемента. Строка HIT - 
изменяемая, в зависимости от количества точек измерения, заданных пользователем. Например, 2 
точки измерения = 2 строки HIT/BASIC, 3 точки измерения = 3 стрки HIT/BASIC. 
TOG4= В этом поле можно задать BND или UNBND. Если выбрано BND, в полях THEO и ACTL вместо 
информации по вектору будут отображаться значения XYZ для второй точки, вместе со значениями для 
первой. См. "Формат задания линии" ниже в данном разделе. 
TOG7= В этом поле осуществляется выбор различных ссылочных типов. К ним относятся: FEATURE, 3D, 
WORKPLANE, XPLUS, YPLUS, ZPLUS, XMINUS, YMINUS, ZMINUS. 
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...= Вместо многоточия описывается столько точек измерения, сколько потребуется. 
Измеренные прямые и Рабочие плоскости 
При создании измеренных прямый, PC-DMIS предполагает, что измерение точек для прямой будет 
производиться вдоль вектора, перпендикулярного текущей рабочей плоскости. 
Например, если текущей рабочей плоскостью является ZPLUS (с вектором 0,0,1), и вы работаете с деталью 
типа "плита", точки для измеренной прямой должны располагаться на вертикальной стенке детали, 
например, боковой или передней. 
Затем, если вам понадобится измерить прямую на верхней поверхности детали, придется изменить 
рабочую плоскость на XPLUS, XMINUS, YPLUS или YMINUS, в зависимости от направления прямой. 
Базовый формат измерения для плоскости 
Минимальное количество 
точек измерения для 
плоскости равняется трем. 

Feature_name=FEAT/PLANE,TOG1  
THEO/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK 
ACTL/X,Y,Z,I,J,K 
MEAS/PLANE,TOG3 
... 
ENDMEAS/ 

TOG1= В этом поле можно выбрать RECT / POLR. 
TOG3= Это значение редактируется пользователем и зависит от измеряемого элемента. Строка HIT - 
изменяемая, в зависимости от количества точек измерения, заданных пользователем. Например, 3 
точки измерения = 3 строки HIT/BASIC, 8 точек измерения = 8 строк HIT/BASIC. 
...= Вместо многоточия описывается столько точек измерения, сколько потребуется. 

Базовый формат измерения для окружности 
Минимальное количество 
точек измерения для 
окружности равняется трем. 

Feature_name=FEAT/CIRCLE,TOG1,TOG4,TOG6 
THEO/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TD 
ACTL/X,Y,Z,I,J,K,D 
MEAS/CIRCLE,TOG3,TOG7 
... 
ENDMEAS/ 

TOG1= В этом поле можно выбрать между RECT / POLR. 
TOG3= Это значение редактируется пользователем и зависит от измеряемого элемента. Строка HIT - 
изменяемая, в зависимости от количества точек измерения, заданных пользователем. Например, 3 
точки измерения = 3 строки HIT/BASIC, 5 точек измерения = 5 строк HIT/BASIC. 
TOG4= В этом поле можно выбрать между IN / OUT. 
TOG6= В этом поле осуществляется выбор различных методов расчета. К ним относятся: LEAST_SQR, 
MIN_SEP, MAX_INSC, MIN_CIRCSC, FIXED_RAD 
TOG7= В этом поле осуществляется выбор различных ссылочных типов. К ним относятся: FEATURE, 3D, 
WORKPLANE, XPLUS, YPLUS, ZPLUS, XMINUS, YMINUS, ZMINUS. 
...= Вместо многоточия описывается столько точек измерения, сколько потребуется. 

Базовый формат измерения для сферы 
Минимальное количество 
точек измерения для сферы 
равняется четырем. 

Feature_name=FEAT/SPHERE,TOG1,TOG4  
THEO/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TD 
ACTL/X,Y,Z,I,J,K,D 
MEAS/SPHERE,TOG3 
... 
ENDMEAS/ 

TOG1= В этом поле можно выбрать RECT / POLR. 
TOG3= Это значение редактируется пользователем и зависит от измеряемого элемента. Строка HIT - 
изменяемая, в зависимости от количества точек измерения, заданных пользователем. Например, 4 
точки измерения = 4 строки HIT/BASIC, 7 точек измерения = 7 строк HIT/BASIC. 
TOG4= В этом поле можно выбрать между IN / OUT. 
...=На эллипсе можно ввести столько точек, сколько необходимо. 

Базовый формат измерения для Тора 
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Минимальное количество 
точек измерения для тора 
равняется семи. 

Feature_name=FEAT/TORUS,TOG1,TOG4  
THEO/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TD,TMD 
ACTL/X,Y,Z,I,J,K,D,MD 
MEAS/TORUS,TOG3 
... 
ENDMEAS/ 

TOG1= В этом поле можно выбрать RECT / POLR. 
TOG3= Это значение редактируется пользователем и зависит от измеряемого элемента. Строка HIT - 
изменяемая, в зависимости от количества точек измерения, заданных пользователем. Например, 7 
точек измерения = 7 строк HIT/BASIC, 9 точек измерения = 9 строк HIT/BASIC. 
TOG4= В этом поле можно выбрать между IN / OUT. 
...=На эллипсе можно ввести столько точек, сколько необходимо. 
  

Базовый формат измерения для конуса 
Минимальное количество 
точек измерения для конуса 
равняется шести. 

Feature_name=FEAT/CONE,TOG1,TOG4,TOG5  
THEO/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TL,TD1,TD2 
ACTL/X,Y,Z,I,J,K,L,D1,D2 
MEAS/CONE,TOG3 
... 
ENDMEAS/ 

TOG1= В этом поле можно выбрать между RECT / POLR. 
TOG3= Это значение редактируется пользователем и зависит от измеряемого элемента. Строка HIT - 
изменяемая, в зависимости от количества точек измерения, заданных пользователем. Например, 6 
точек измерения = 6 строк HIT/BASIC, 11 точек измерения = 11 строк HIT/BASIC. 
TOG4= В этом поле можно выбрать между IN / OUT. 
TOG5= В этом поле можно выбрать между LENGTH / ANGLE. 
...= Вместо многоточия описывается столько точек измерения, сколько потребуется. 
TD1,TD2= Это два номинальных диаметра конуса. 
D1,D2= Это действительные, измеренные значения для двух диаметров конуса. 

Базовый формат измерения для цилиндра 
Минимальное количество 
точек измерения для 
цилиндра равняется шести. 

Feature_name=FEAT/CYLINDER,TOG1,TOG4,TOG6  
THEO/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,TD,TL 
ACTL/X,Y,Z,I,J,K,D,L 
MEAS/CYLINDER,TOG3 
... 
ENDMEAS/ 

TOG1= В этом поле можно выбрать RECT / POLR. 
TOG3= Это значение редактируется пользователем и зависит от измеряемого элемента. Строка HIT - 
изменяемая, в зависимости от количества точек измерения, заданных пользователем. Например, 6 
точек измерения = 6 строк HIT/BASIC, 11 точек измерения = 11 строк HIT/BASIC. 
TOG4= В этом поле можно выбрать между IN / OUT. 
TOG6= В этом поле осуществляется выбор различных методов расчета. К ним относятся: LEAST_SQR, 
MIN_SEP, MAX_INSC, MIN_CIRCSC, FIXED_RAD 
...= Вместо многоточия описывается столько точек измерения, сколько потребуется. 

Примечание: Если вы создали цилиндр и задали количество рядов измерения больше двух, после чего 
изменили значение в поле Количество точек измерения в диалоговом окне Измеренный цилиндр, PC-DMIS 
оставит количество рядов без изменения. 

 
Базовый формат измерения для круглого паза 
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Минимальное количество 
точек измерения для круглого 
паза равняется шести. 

Feature_name=FEAT/SLOT,TOG1,TOG2  
THEO/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,SI,SJ,SK,TW,TL 
ACTL/X,Y,Z,I,J,K,MI,MJ,MK,W,L 
MEAS/SLOT,TOG3,TOG4 
... 
ENDMEAS/ 

TOG1= Для этого поля возможно переключение RECT / POLR. 
TOG2= Для этого поля возможно переключение между значениями IN / OUT (ВНУТР. / НАРУЖН.) 
TX,TY,TZ - Номин. XYZ 
TI,TJ,TK - Номин. вектор IJK 
SI,SJ,SK - Номин. вектор паза IJK 
TW - Номин. ширина 
TL - Номин. длина 
X,Y,Z - Действительный измеренный XYZ 
I,J,K - Действительный измеренный IJK 
MI, MJ,MK - Измеренный вектор паза IJK 
W - Действительная измеренная ширина 
L - Действительная измеренная длина 
TOG3= Данное значение может редактироваться пользователем и определяется измеряемым 
элементом. Строка HIT - изменяемая, в зависимости от количества точек измерения, заданных 
пользователем. Например, 6 точек измерения = 6 строк HIT/BASIC, 8 точек измерения = 8 строк 
HIT/BASIC. 
TOG4= Это значение позволяет выбрать базовый тип для паза. 
...=На эллипсе можно ввести столько точек, сколько необходимо. 

 
Базовый формат измерения для прямоугольного паза 
Минимальное количество 
точек для прямоугольного 
паза равно пяти. 

Feature_name=FEAT/SLOT,TOG1,TOG2  
THEO/TX,TY,TZ,TI,TJ,TK,SI,SJ,SK,TW,TL 
ACTL/X,Y,Z,I,J,K,MI,MJ,MK,W,L 
MEAS/SLOT,TOG3,TOG4 
... 
ENDMEAS/ 

TOG1= Для этого поля возможно переключение RECT / POLR. 
TOG2= Для этого поля возможно переключение между значениями IN / OUT (ВНУТР. / НАРУЖН.) 
TX,TY,TZ - Номин. XYZ 
TI,TJ,TK - Номин. вектор IJK 
SI,SJ,SK - Номин. вектор паза IJK 
TW - Номин. ширина 
TL - Номин. длина 
X,Y,Z - Действительный измеренный XYZ 
I,J,K - Действительный измеренный IJK 
MI, MJ,MK - Измеренный вектор паза IJK 
W - Действительная измеренная ширина 
L - Действительная измеренная длина 
TOG3= Данное значение может редактироваться пользователем и определяется измеряемым 
элементом. Прямая HIT зависит от количества точек, заданных пользователем. Например, 5 точек = 6 
прямых HIT/BASIC. 
TOG4= Это значение позволяет выбрать базовый тип для паза. 
...=На эллипсе можно ввести столько точек, сколько необходимо. 

Вставка измеренного элемента 
PC-DMIS позволяет вставлять измеряемые элементы в программу для работы с деталями путем 
интерпретации точек щупа и предположения правильного типа элемента. Если PC-DMIS сделал 
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неправильное предположение, вы можете принудительно выбрать правильный тип элемента, сняв 
минимальное количество точек для нужного элемента. 
При измерении точек и после создания элемента PC-DMIS прорисовывает измеренный элемент на экране. 
Для элементов, измеренных в 3D (Тор, Цилиндр, Сфера, Конус), а также для элемента 2-мерной плоскости 
PC-DMIS будет прорисовывать элемент с затемненной поверхностью.  

 
Некоторые примеры измеренных элементов, прорисованных с затемненной поверхностью 

Скрытие затененных плоскостных элементов 
Можно скрыть затененные плоскости, установив опцию Нет в области Отобразить диалогового окна 
Измеренная плоскость. Также можно глобально скрыть все прорисовываемые затененные 
плоскости для будущих плоскостных элементов, отметив флажок Не отображать плоскость в 
диалоговом окне Опции установки. 
Изменение цвета элемента  
(При желании можно изменить цвет элемента, используемый при создании элемента, с помощью 
вкладки Установка ИД в диалоговом окне Опции установки. См. флажок Цвет, который появляется 
после выбора опции Элементы в пункте меню Метки для.  

Сведения о создании различных типов элементов см в комплекте документации для вашей конфигурации 
PC-DMIS: 

• PC-DMIS CMM 
• PC-DMIS Portable 

Процедуры, описанные в следующем разделе, предполагают, что вы работаете в автономном режиме. 
Принудительная вставка определенного типа измеренного элемента 
Если PC-DMIS сделал неправильное предположение типа измеряемого элемента, можно принудительно 
вставить нужный тип, выбрав правильный измеряемый элемент в панели инструментов Измеренные 
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элементы или подменю до того, как нажата клавиша END. После нажатия клавиши END PC-DMIS вставит 
выбранный тип элемента в окно редактора. 
Прогнозирование типа измеренного элемента 
В приведенной ниже таблице указано минимальное число точек, которые нужны PC-DMIS для того, чтобы 
предположить определенный измеренный элемент и тип измерения данного элемента. 

 

Мин. 
число 
точек 

Элемент Размер 

1 Точка 1D 
2 Прямая D2 
3 Плоскость D2 
3 Окружность D2 
6 Цилиндр D3 
6 Конус D3 
4 Сфера D3 
7 Тор D3 
6 Кругл. ячейка D2 
5 Прямоуг. ячейка D2 

  
Измерение точки - правила: 

• Компенсация касания - это ближайшая ось (X, Y или Z). Она определяется по направлению 
вращения станка во время определения точки. Всегда приближайтесь к элементу перпендикулярно 
поверхности. 
• Измеряйте точки только на поверхностях, перпендикулярных осям X, Y или Z для 
обеспечения точной компенсации щупа.  
Примечание: Используйте точки Вектор или Поверхность для других поверхностей (Авто-элемент). 
• Измеряемые точки являются одномерными (1D), поэтому информация об измерении 
действительна только для одной оси (X, Y или Z). 

Измерение прямой - правила: 
• Измеряемые прямые линии являются двухмерными (2D), поэтому они зависят от активной 
рабочей плоскости при выполнении расчетов. Перед измерением прямой следует активировать 
соответствующую рабочую плоскость. 
• Направление измеренной прямой задается пользователем. Такое направление указывает 
от первой точки ко второй. 
• Информация об измерении на оси X, Y или Z определяется центроидом прямой. 

Измерение окружности - правила: 
• Измеряемые окружности являются двухмерными (2D), поэтому они зависят от активной 
рабочей плоскости при выполнении расчетов. Перед измерением окружности следует активировать 
соответствующую рабочую плоскость. 
• Для точного расчета измеряемой окружности нужна дуга не менее 90 градусов. 
• Информация об измерении на оси X, Y или Z определяется центроидом окружности, а 
диаметр является средним диаметром по умолчанию (метод наименьших квадратов). 

Измерение плоскости - правила: 
• Измеряемые плоскости являются трехмерными (3D), поэтому они не зависят от активной 
рабочей плоскости при выполнении расчетов. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

904 

• Вектор IJK для плоскости перпендикулярен этой плоскости и направлен от материала 
детали. 
• Информация об измерении на оси X, Y или Z определяется центроидом плоскости. 

Измерение цилиндра - правила: 
• Измеряемые цилиндры являются трехмерными (3D), поэтому они не зависят от активной 
рабочей плоскости при выполнении расчетов. 
• Направление вектора IJK для цилиндра задается пользователем. Он проходит от первого 
кругового поперечного сечения в сторону второго кругового поперечного сечения.  
Примечание: По возможности необходимо измерять три круговых поперечных сечения для 
получения более полной информации о точках при расчете цилиндра. 
• Информация об измерении на оси X, Y или Z определяется центроидом цилиндра, а 
диаметр является средним диаметром по умолчанию (метод наименьших квадратов). 

Измерение конуса - правила: 
• Измеряемые конусы являются трехмерными (3D), поэтому они не зависят от активной 
рабочей плоскости при выполнении расчетов. 
• Направление вектора IJK для конуса не задается пользователем. IJK вектор всегда 
направлен от вершины конуса. Примечание: Рекомендуется измерять три круговых поперечных 
сечения для получения более полной информации о точках при расчете конуса. 
• Информация об измерении на оси X, Y или Z определяется центроидом конуса. 

Измерение сферы - правила: 
• Измеряемые сферы являются трехмерными (3D), поэтому они не зависят от активной 
рабочей плоскости при выполнении расчетов. 
• В некоторых случаях снять точку на верху сферы невозможно. В этих случаях используйте 
три круговых поперечных сечения, при этом вектор IJK будет направлен от первого поперечного 
сечения к последнему. 
• Информация об измерении на оси X, Y или Z определяется центроидом сферы, а диаметр 
является средним диаметром по умолчанию. 

Измеренный тор - Правила: 
• Измеряемые торы являются трехмерными (3D), поэтому они не зависят от активной 
рабочей плоскости при выполнении расчетов. 
• Первые три точки измерения должны быть взяты в плоскости вокруг тора, 
перпендикулярного центральной окружности. 
• Информация об измерении на оси X, Y или Z определяется центроидом тора. 

Измеренная круглая ячейка - правила: 
• Необходимо шесть точек измерения. 
• Опция 1: Две точки на каждой прямой стороне и одна точка на каждой кривой. 
• Опция 2: Три точки на каждой кривой. 

Измеренная прямоугольная ячейка - правила: 
• Необходимо пять точек измерения. 
• Две точки на одной из длинных сторон и одна точка на каждой из трех оставшихся сторон. 
• Направление отработки перемещений - строго по часовой или против часовой стрелки. 

Использование режима распознавания 
1. Войдите в окно редактора и перейдите в режим команд или сводки. 
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2. Приведите PC-DMIS в Режим программирования и установите соответствующую глубину 
щупа. 
3. Откройте панель инструментов Измеренные элементы и щелкните иконку Режим 
распознавания. 
4. Щелкните модель детали в месте, в котором вы хотите вставить элемент. 

• Если вы используете импортированную каркасную модель CAD, PC-DMIS 
автоматически использует ближайший элемент каркаса в качестве основы для выбранного 
вами элемента. 
• Если вы используете импортированную сплошную модель CAD, каждый щелчок 
мыши будет считаться отдельной точкой совпадения. 

5. Нажмите клавишу END. PC-DMIS интерпретирует ваши точки и поместит распознаваемый 
элемент в окно редактора. 

Для получения более подробной информации об иконке Режим прогнозирования и панели инструментов 
Измеренные элементы см. тему "Панель инструментов Измеренные элементы" в разделе "Использование 
панелей инструментов". 

Редактирование измеренного элемента 
PC-DMIS дает вам возможность выбрать нужный измеренный элемент в окне редактора и внести любые 
измерения напрямую в этом окне. Диалоговое окно Измеренный элемент было реализовано в программе в 
качестве более удобной альтернативы внесению изменений в окне редактора. 
Чтобы открыть диалоговое окно Измеренный элемент: 

1. Наведите курсор на одну из первых четырех строк нужного измеряемого элемента. 
2. Нажмите клавишу F9. 

 
Пример диалогового окна Измеренная окружность 

Примечание: Как правило, открывающееся диалоговое окно Измеренный элемент определяется типом 
элемента. Однако, если навести курсор на имеющуюся точку (т.е. HIT/BASIC) в измеренном элементе и 
нажать клавишу F9, PC-DMIS вместо этого отобразит диалоговое окно Измеренные точки для выбранной 
точки. 

Описание диалогового окна Измеренный элемент 
Измеренные элементы создаются или редактируются в диалоговом окне Измеренный элемент, которое 
можно открыть с помощью соответствующего пункта в меню Вставить | Элемент | Измеренный элемент. 
Также можно редактировать существующий элемент для вывода диалогового окна Измеренный элемент. 
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В следующих темах описываются различные элементы диалогового окна Измеренный элемент. Некоторые 
элементы диалогового окна появляются только для определенных типов элементов.  
Имя элемента 
Поле Имя элемента позволяет изменять имя отображаемого элемента. Выделите идентификатор элемента 
в окне редактора, введите новое имя и нажмите клавишу ВВОД. PC-DMIS позволяет использовать 
дублирующие идентификаторы элементов. Таким образом, если одинаковые идентификаторы 
нежелательны, при измерении имен элементов следует проявлять осторожность. 
Число точек 
Поле Число точек позволяет изменять число точек, используемых для указанного элемента. 
Пример: в настоящее время в поле редактирования указаны четыре точки. Если удалить точку, последняя 
точка (№4) в списке элементов будет удалена. Если удалить две точки, будут удалены две последние точки 
(№4 и №3). PC-DMIS перестроит нумерацию оставшихся точек на основе текущего назначения нумерации. 
При добавлении точки PC-DMIS внесет ее в список Измеряемая точка и отобразит в конце списка. Данная 
точка не будет показывать значения x, y, z, i, j, k до тех пор, пока программа не будет выполнена. К тому 
времени PC-DMIS запросит оператора взять дополнительную точку. PC-DMIS спросит, расставить ли точки на 
одинаковом расстоянии. 

• При нажатии на кнопку Да PC-DMIS возьмет точки на одинаковых интервалах. В случае с 
элементами конуса, сферы или цилиндра PC-DMIS отобразит диалоговое окно Уровни. Вы можете 
использовать данное диалоговое окно для указания количества уровней, используемых PC-DMIS 
при расстановке точек на одинаковом расстоянии. Значением по умолчанию является два. 
• Если нажать кнопку Нет, PC-DMIS отобразит значения точек 0, 0, 0, 0, 0, 1. После этого 
необходимо будет вручную ввести значения точек. 

  
Тип системы координат 
Некоторые измеренные элементы (окружности, эллипсы, прямые, многоугольники и пазы) можно 
проецировать относительно базовой плоскости. 
С помощью списка Тип системы координат контролируется, является ли измеренный элемент 3D объектом 
(не проецируемым), проецируемым по отношению к текущей рабочей плоскости или по отношению к 
другой указанной плоскости. Это математически влияет на то, каким образом выводятся конечные 
характеристики элемента. 
Подробное описание типов системы координат см. в описании "Область Опорный элемент", тема 
"Использование диалогового окна Начало работы", раздел "Использование других окон, редакторов и 
инструментов". 
Математический тип припассовки 
Данный список Математический тип припассовки указывает на тип математического алгоритма, который 
будет использоваться для измерения элемента. Стандартным методом припассовки является метод 
наименьших квадратов LEAST_SQR. 
Для традиционных допусков Круглость и Цилиндричность, а также для линии RN размеров группы 
Положение, применяется тот же метод расчета, который использовался для построения элемента. По 
умолчанию это метод наименьших квадратов. Однако, для построения элемента вы можете задать 
следующие алгоритмы регрессии: Минимальное расстояние, Максимально вписанный, Минимально 
описанный или Фиксированный радиус. 
 
С другой стороны, согласно требованиям стандарта Y14.5, отклонения от круглости и цилиндричности, 
указываемые в таблицах допуска формы и взаимного положения, рассчитываются с помощью алгоритма 
Чебышева (Мин/Макс). Из-за разницы в расчетах, значения FCF по округлости и цилиндричности будут 
несколько меньше значений традиционных аналогов. 
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Обсуждение этих типов см. в "списке расчетов" раздела "Создание авто-элементов". 
Сгенеририровать измерения точки 
Флажок Повторная генерация целей точек позволяет повторно генерировать команды HIT/BASIC для 
данного элемента с целью обновить их с помощью измененных данных из области Номинальные значения 
элемента. 
Копир. в измерен. 
Флажок Копир. в измерен. позволяет копировать любые измерения, сделанные в области Номинальные 
значения диалогового окна, и применяет такие изменения ко всем действительным измеренным данным. 
Система координат 
Область Система координат позволяет выбрать между прямоугольной и полярной системой координат. 
Если выбрана опция Прямоугольная, все точки представлены в Декартовой системе (x, y, z). Если выбрана 
Полярная, все точки отображаются в полярной системе (x_радиус, y_угол, z_высота). Векторы не меняются. 
Формат задания угла 
Если на экран выведен угловой элемент, PC-DMIS позволит выбрат между опциями ДЛИНА и УГОЛ. 

• Опция длина отражает диаметр двух окружностей. Кроме того, показывается расстояние между двумя 
окружностями. 
• Опция угол будет отображать номинал (x, y, z) и вектор (i, j, k) точки. Кроме того, будет показано 
значение угла. 

Тип окружности 
Если отображается круговой элемент, PC-DMIS позволяет выбирать между значениями IN (Внутр.) и OUT 
(Наружн.). 
Формат задания прямой 
Если отображается линейный элемент, PC-DMIS позволяет выбрать между опциями Bound (Ограничен.) и 
Unbound (Неограничен.) в области Формат задания прямой. 
Если выбрать Bound, PC-DMIS отобразит две конечные точки, образующие прямую, в области Номинальные 
значения в следующем виде: 

X, Y, Z 
и 
Х2 Ном., Y2 Ном и Z2 

Для ограниченных прямых значение Длина недоступно для изменения. 
Если выбрать Unbound, PC-DMIS отобразит номинальную информацию о прямой в области "Номинальные 
значения" в следующем виде: 

X, Y, Z, длина, 
и   
I Ном, J Ном, К 

  
Использование области Отображение 

 
Область Отображение для построенных элементов 

 
Область Отображение для 
измеренных элементов 

  
Данная область определяет, как будет прорисовываться плоскостной элемент в Графическом окне. Она 
содержит следующие опции: 
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Примечание: - прорисовывание при этом не происходит, в Графическом окне появляется только ID. 

 
Треугольник - плоскость прорисовывается в виде затененного треугольника. Размер зависит от точек 
измерения, составляющих плоскость. 

 
Контур - плоскость прорисовывается в виде контура всех точек измерения, при этом отображается 
заполненная поверхность. Размер зависит от точек измерения, составляющих плоскость. 
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Примечание: опции Отображать контур плоскости или Не отображать плоскость во вкладке Общие 
диалогового окна Опции установки определяют состояние отображения по умолчанию для будущих 
измеренных или построенных плоскостей. Они не влияют на состояние отображения существующих 
плоскостей. 
Номинальные значения 
Данная область содержит теоретические данные об элементе. Вы можете обновлять эту информацию, 
произведя соответствующие изменения и нажав OK. Обратите внимание, что при этом обновятся только 
теоретические данные. Если вы хотите изменить точки и данные, полученные при фактическом измерении, 
отметьте флажки Создать точки заново и Копировать в измеренные, описанные выше. 
Цели 
Поддерживаемые элементы: 
,Измерение окружности 
Измерение цилиндра 
Измерение точки 
Измерение плоскости 
Измерение сферы 
Измерение прямой 
Измерение конуса 

Для поддерживаемых измеренных элементов кнопка Цели позволяет 
просматривать или изменять данные по точкам для данного элемента. 
Нажатие кнопки Цели открывает диалоговое окно Измеряемые точки 
элемента. 

 
Диалоговое окно "Измеряемые точки элемента" 

Это диалоговое окно содержит данные по точкам, организованные в строки. Числа в левой части ряда 
соответствуют порядку точек. Вы можете изменить данные по точкам, дважды щелкнув строку и изменив ее 
значения в появившемся диалоговом окне Измеренные точки. 
Кроме того, диалоговое окно Цели точек элемента позволяет просматривать и редактировать данные по 
точкам в окне графического дисплея. Пока диалоговое окно Цели точек элемента открыто, вы можете 
выполнять следующие действия: 

Просматривать отдельные точки с красными стрелками. Щелкните любую строку с данными по 
точкам в диалоговом окне Измеряемые точки элемента, и соответствующая стрелка в области 
графического дисплея станет красной. 

 
Щелкните и перетащите мышью каждую точку на новое место. Вы можете переместить точку, 
выбрав красную стрелку в области Графического дисплея и перетащив ее в новое место. Когда вы 
отпускаете кнопку мыши, точка размещается в выбранном положении, а данные пересчитываются, при 
этом также обновляется диалоговое окно Цели точек элемента. 
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• Вставлять новые точки. Вы также можете вставлять новые точки в существующий элемент. 
Выберите положение в списке точек, а затем выполните любые нужные точки. После того, как вы 
нажмете клавишу END, PC-DMIS задаст вам вопрос, не желаете ли вы вставить точку (точки) в текущем 
месте. Если вы выберите Да, PC-DMIS вставит новые точки в данном месте текущего элемента. Если же 
вы выберете Нет, PC-DMIS переместит курсор вставки в следующее пригодное место в программе для 
работы с деталями (обычно сразу под текущим элементом в окне редактора) и создаст новый элемент. 

Примечание: Данные в диалоговом окне Цели точек элемента и в окне Редактора не обновляются 
динамически при внесении изменений при помощи одного из данных методов. Необходимо сначала 
закрыть диалоговое окно, а затем снова открыть его для отображения изменений. 

Кнопка "Удалить точку" 
Кнопка Удалить точку в диалоговом окне Цели точек элемента становится доступной только при 
редактировании точек поддерживаемых авто-элементов. Для удаления существующей точки выберите 
точку и нажмите Удалить точку. PC-DMIS удалит точку из диалогового окна и из программы детали. См. тему 
"Кнопка Отобразить точки" в разделе "Создание авто-элементов". 
Описание диалогового окна Измеренные точки 

 
Пример диалогового окна "Измеренные точки" 
Диалоговое окно Измеренные точки позволяет редактировать отдельные точки измеряемого элемента. 
Чтобы открыть это диалоговое окно, выберите одну из точек BASIC в окне редактора и нажмите клавишу F9. 
Можно редактировать следующие элементы: 

• Тип точки 
• Положение по X, Y и Z 
• Различные векторы 
• Интервал 
• Отступ 
• Глубина 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

911 

• Число точек на поверхность 
Некоторые элементы становятся доступны только после того, как вы выберете соответствующий тип точки. 
Чтобы обновить данные по точкам для выбранного измеряемого элемента, отредактируйте значения в этом 
диалоговом окне и нажмите кнопку ОК. 
  
 
Редактирование базовых точек с помощью касания 
Можно также обновить базовые точки, коснувшись детали в оперативном режиме или щелкнув CAD в 
автономном режиме, когда открыто диалоговое окно Измеренные точки. PC-DMIS автоматически обновит 
диалоговое окно с применением новых результатов. 
Для базовых точек отобразятся данные флажки: 
Исп. номинальный вектор как вектор 
подвода 

Этот флажок позволяет указать, 
следует ли использовать номинальный 
вектор в качестве вектора подвода. 
Если флажок снять, PC-DMIS рассчитает 
вектор подвода, вычтя номинальную 
точку совпадения (X,Y,Z) из текущего 
положения щупа. 

Обучение точки при выполнении Этот флажок позволяет указать, 
следует ли PC-DMIS повторно изучить 
базовую точку при выполнении 
программы для работы с деталями. 

Исправление предполагаемого измеренного элемента 
Вложенное меню Исправление позволяет изменять предполагаемый тип элемента. Например, если 
последним измеренным элементом, который вы пытались измерить, была окружность, и PC-DMIS 
предположил, что она является плоскостью, данная опция может использоваться для конвертации элемента 
в правильный тип. Если вы собираетесь исправить предполагаемый элемент, необходимо сделать это до 
создания всех прочих элементов. 
Использование элемента "Исправление": 

1. Перейдите в окно редактора. 
2. Поместите курсор на неправильный тип элемента в окне редактора. 
3. Войдите в меню Редактирование | исправление предположения, чтобы начать процедуру 
исправления. 
4. Выберите правильный тип элемента. 

Вы увидите изменения элемента в окне редактора. 

Создание массивов измеренных элементов 
Пункт меню Вставка | Элемент | Измеренный | Массив элементов позволяет вставить команду "Массив 
измеренных элементов" (также "Массив точек") в окно редактора. Эта команда создает сканирование 
одной точки, которое будет измерять эту точку заданное количество раз для получения среднего (и 
предположительно более точного) представления об измерении точки. 
Массивы точек чаще всего используются как входные элементы при выполнении операций выравнивания 
Leapfrog с помощью ручного манипулятора. Дополнительные сведения см. в теме "Выполнение операций с 
Leapfrog" раздела "Создание и использование выравниваний". 
В режиме команд массив измеренных элементов выглядит следующим образом: 
SCN1 =FEAT/SET,RECT 
THEO/0,0,0,0,0,1 
ACTL/0,0,0,0,0,1 
MEAS/SET,0 
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ENDMEAS/ 

  
Если нажать клавишу F9, когда курсор находится на данной команде, отобразится диалоговое окно 
Измеренный массив: 

 
Диалоговое окно "Измеренный массив" 
Дополнительные сведения об этом диалоговом окне см. в теме "Редактирование измеренного элемента" 
выше; это диалоговое окно содержит многие из элементов, которые уже рассматривались в данной теме. 
Чтобы создать массив измеренных элементов (массив точек): 

1. Наведя курсор на команду вставки массива измеренных элементов, нажмите клавишу F9. 
2. В диалоговом окне введите номинальное положение XYZ и вектор IJK для точки. 
3. В поле "Число точек" укажите количество измерений, которые PC-DMIS должен снять на 
этой точке. Чем больше это число, тем более близкое усреднение вы получите. 
4. При желании вы можете выбрать в этом диалоговом окне другие опции. 
5. Нажмите кнопкуОК. PC-DMIS обновит команду в окне редактора. 

Например, завершенное сканирование массива точек с 5 итерациями может иметь следующий вид: 
SCN1 =FEAT/SET,RECT 
THEO/107,11,21,0,0,1 
ACTL/0,0,0,0,0,1 
MEAS/SET,5 
HIT/BASIC,NORMAL,107,11,21,0,0,1,0,0,0,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,107,11,21,0,0,1,0,0,0,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,107,11,21,0,0,1,0,0,0,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,107,11,21,0,0,1,0,0,0,USE THEO = YES 
HIT/BASIC,NORMAL,107,11,21,0,0,1,0,0,0,USE THEO = YES 
ENDMEAS/ 
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Построение новых элементов на базе существующих 
Построение новых элементов на базе существующих: Введение 
Вложенное меню Вставить | Элемент | Построенный используется, когда на требуемом элементе 
невозможно произвести измерение (например, точка пересечения двух ребер). 
Команды данного меню позволяют вам создать элементы (точки, линии, окружности и т.д.) из 
существующих элементов (которые уже измерены щупом или построены). Раздел "Навигация по 
интерфейсу пользователя" описывает различные пути, как задавать исходный элемент (входные элементы). 
См. тему "Выбор элементов с помощью Графического окна" в разделе "Редактирование отображения CAD" 
для описания различных методов определения исходного элемента(ов). 
После построения элемента PC-DMIS прорисовывает новый элемент на экране. Для 3D элементов (Цилиндр, 
Сфера, Конус), а также для 2D плоскости PC-DMIS будет прорисовывать элемент с затемненной 
поверхностью.  

 
Пример элемента цилиндра, CYL1, прорисованного с затемненными поверхностями, построенными из 
двух окружностей, CIR1 и CIR2 

Скрытие затененных плоскостных элементов 
Можно скрыть затененные плоскости, выбрав опцию Нет в области Отображение диалогового окна 
Построение плоскости. Также можно глобально скрыть все прорисовываемые затененные плоскости 
для будущих плоскостных элементов, отметив флажок Не отображать плоскость в диалоговом окне 
Опции установки.  
Изменение цвета элемента 
(При желании можно изменить цвет элемента, используемый при создании элемента, с помощью 
вкладки Установка ИД в диалоговом окне Опции установки. См. флажок Цвет, который появляется 
после выбора опции Элементы в пункте меню Метки для. 
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Элементы можно построить, выбрав элементы в диалоговых окнах окна редактора (см. "Построение 
элемента в окне редактора" и "Построение элемента с помощью диалоговых окон построения:" ниже). 
Специфические правила построения элементов из других элементов можно найти в соответствующих 
разделах, и они относятся к обоим методам построения. Методом по умолчанию при построении элемента 
является Автоматически. В этом случае PC-DMIS автоматически определяет наилучший способ построения, 
исходя из исходного элемента (исходных элементов). Порядок выбора (если не указано особо) обычно не 
имеет значения. Важно только выбрать соответствующий тип(ы) элемента. Например, для построения точки 
пересечения между прямой и пазом, просто выбрать необходимые прямую и паз. PC-DMIS построит точку 
там, где прямая пересечет паз. 
Важно заметить, что 
документально 
зафиксированные условные 
обозначения являются просто 
инструментом, позволяющим 
вам ознакомится с правилами 
Окна редактора. Текущий 
отчет по редактированию 
будет отображен с 
использованием только 
ЗАГЛАВНЫХ БУКВ. 

Пример командной стоки, показывающей построенную точку в Окне 
редактора: 
CONSTR/POINT, INTOF, line_id, slot_id 
или, CONSTR/POINT, INTOF, slot_id, line_id. 

Основные темы данного раздела включают: 
• Информация о форматах команд 
• Определение теоретических значений элементов 
• Построение элемента - точка 
• Построение элемента - окружность 
• Построение элемената - эллипс 
• Построение элемента - сфера 
• Построение элемента - прямая 
• Построение элемента - конус 
• Построение элемента - цилиндр 
• Построение элемента - плоскость 
• Построение элемента Круглый паз 
• Построение элемента Квадратный паз 
• Построение кривой 
• Построение поверхности 
• Построение набора элементов  
• Построение набора фильтров 
• Построение настроенного фильтра 

Для построения элемента из окна Редактора 
1. Перейдите к окну редактора (Обзор | Окно редактора). 
2. Поставьте курзор в Окне редактора туда, где вы хотите построить элемент. 
3. Введите команду CONSTR/..., сопровождаемую соответствующим текстом. (См. пример 
командной строки для построенной точки, показанный выше.) 

Для построения элемента с помощью диалоговых окон построения: 
1. Выберите подменю Вставить | Элемент | Построенная. 
2. Выберите тип создаваемого элемента. Доступные элементы: 

• Точка 
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• Окружность 
• Эллипс 
• Сфера 
• Прямая 
• Конус 
• Цилиндр 
• Плоскость 
• Кругл. ячейка 
• Прямоуг. ячейка 
• Кривая 
• Поверхность  
• Набор элементов 
• Набор фильтов 

3. После того, как выбор исходных элементов выполнен в диалоговом окне, выберите кнопку 
Создать. 

PC-DMIS создает элемент и отображает его на экране. Также будет отображена средняя точка элемента в 
окне редактора. PC-DMIS создаст требуемый элемент, оставляя диалоговое окно открытым, добавляя 
только что построенный элемент в диалоговое окно. Это позволяет вам многократно построить элементы на 
основе вновь построенного элементов. 

Информация о форматах команд 
В Окне редактора все построенные элементы отображаются в следующем формате. Будут незначитедьные 
отклонения, которые более подробно разясняются в следующем разделе. 
Текущий отчёт по 
редактированию будет 
отображён с использованием 
только БОЛЬШИХ БУКВ.  

Например: 
Feature_name=FEAT/TYPE OF FEATURE,TOG1,..... 
THEO /x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,..... 
ACTL /x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,...... 
CONSTR/TOG2,TOG3,...... 

  
название_элемента: название элемента. Данное поле заполняется пользователем. 
TYPE OF FEATURE: Это поле указывает тип элемента. Этот тип элемента тот же самый, что и TOG2, но не 
редактируемый и не является полем переключения. 
...... : Это показывает то, что следющее будет уникальным для каждого элемента. Более подробно 
разъяснено в соответствующих местах в файле Описание помощи. 
TOG1: Это поле присутствует во всех элементах и может быть переключено между RECT / POLR. Если 
данный элемент является RECT, все точки изображаются в декартовой системе координат (x, y, z). Если 
элемент является POLR, все точки отображаются в полярной системе координат (x_радиус, y_угол, 
z_высота). Векторы не меняются. 
TOG2: Это поле присутствует во всех элементах и может быть переключено между различными типами 
элементов, приобретая следующие значения: 
CIRCLE / CONE / CYLINDER / LINE / PLANE / POINT / SPHERE / CURVE / SURFACE / SET / 
POINT является типом элемента по умольчанию, когда командная строка построения в первые 
открывается в программе детали. Тип элемента по умолчанию затем станет типом последнего 
построенного элемента. 
TOG3: Это поле также присутствует во всех элементах, но принимает уникальные значения в 
зависимости от типа элемента. (Для получения более подробной информации, см: конкретный тип 
элемента.) 

  
Доступ к диалоговому окну 
Для доступа к диалоговому окну соответствующего построения, из которого создавался элемент в окне 
редактора: 

1. Убедитесь в том, что окно редактора открыто. 
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2. В окне редактора щелкните мышью по имени элемента. 
3. Нажмите клавишу F9. Откроется диалоговое окно построения. 

В этом диалоговом окне вы можете вносить нужные изменения, а при нажатии кнопки Создать новые 
изменения будут отражены в окне редактора. 
Правила размещения десятичного знака 
Обратите внимание на следующую информацию относительно числа десятчных знаков для построенных 
элементов: 

• Все векторы (i_vect, j_vect, k_vect) представляются не более, чем 5 разрядами направо от 
деятичного знака.  
• Все длины и расстояния (x_cord, y_cord, z_cord, diam, height, length, и т.д.) представляются 
не более, чем 5 разрядами направо от деятичного знака. 
• Все угли представляются не более, чем 5 разрядами направо от деятичного знака. 
• Если число десятичных знаков равняется нулью, тогда число представляется как целое. 

Примечание: десятичные места могут быть изменены при помощи закладки (F5) Размерность в диалоговом 
окне Установка. Установка лимита десятичных знаков вставит команду DISPLAYPRECISION в Окно 
редактора. Все элементы, следующие этой команде, находятся в соответствии с установленным числом 
десятичных знаков. 

Определение Стандартных элементов 
Версия 4.2 и выше PC-DMIS обеспечивает возможность для определения теоретических данных в 
отношении большинства типов построенных элементов в PC-DMIS. Обычно, PC-DMIS пользовался 
теоретическими значениями исходя из исходных элементов для того, чтобы рассчитать теоретические 
значения для построенного элемента. Однако, при некоторых обстоятельствах, вы, может быть, не 
нуждаетесь в этом результате. Для бопее гибкого выпонения построенного элемента, вы можете 
отступаться от общепринятого хода и определить для элемента свои сообственные теоретические значения. 
Внизу диалогового окна для построенных элементов вы увидите новую область Номинальные значения 
элемента. Данная область остается недоступной для выбора до тех пор, пока не будет установлен флажок 
Указать номиналы. Это разрешит другие элементы в области и позволит исправить рассчитанные 
номинальные значения из исходных элементов на указанные номинальные значения. 

 
Область теоретических значений 

Элементы, выводимые в области Номинальные значения элемента изменяются в зависимости от элемента, 
построение которого осуществляется. Каждый элемент отображает по меньшей мере окна X, Y, и Z 
(положение) и окна I, J, и K (ориентация). Для элементов с характерными размерами, таких как окружности, 
пазы, конусы и так далее, в данной области отображаются дополнительные элементы. 
Чтобы надписать теоретические значения  
Чтобы заменить существующий элемент по обычному методу на новый теоретический: 

1. Открыть элемент путем нажатия на F9. Появится диалоговое окно для этого построенного 
элемента. 
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2. Установите флажок Указать номиналы. Область Номинальные значения элемента 
становится доступной для редактирования.   
3. Изменить торетические значения путем редактирования доступных компонентов. 
4. По окончанию нажать кнопку Созать. 

В качечтве альтернативы, вы можете редактировать элементы из Окна редактора путем изменения 
соответствующего поля. 

• Используя Командный режим, вы можете установить на YES последнее поле на первой 
строке элемента, а затем вручную набирать значение в строке THEO. 

 
Пример построенного элемента в командном режиме 
• Используя Режим сводки, вы можете установить значение Теоретические 
пользовательские значения на YES, а затем модифицировать группу Теоретических значений. 

 
Пример построенного элемента в командном режиме 
  

Чтобы программа PC-DMIS автоматически рассчитала данные элемента на основе исходных элементов 
(обычным методом), нужно просто очистить флажок Определение Теор.знач в диалоговом окне, или 
изменить соответствующее значение в Окне редактора. В соответствии этому элемент будет обновлен. 
Поскольку вы осуществляете редактирование номинальных значений вашего элемента, PC-DMIS выдает 
запрос о том, хотите ли вы обновить ваши измеренные значения и номинальные значения любых связанных 
размеров. Такое поведение PC-DMIS является стандартным. 
Все построенные элементы имеют такую возможность за исключением: 

• Кривая 
• Поверхность  
• Фильтр 
• Набор 
• Налаженный фильтр 

Построение элемента - точка 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

918 

  

 
Диалоговое окно построения точки 
Имеются несколько путей построения точки с использованием PC-DMIS. В следующей таблице 
перечисляются различные типы построенных точек, вместе с необходимыми исходными данными. Для 
некоторых элементов исходные данные могут не потребоваться, в то время как для других может 
потребоваться три или более наборов исходных данных. Термин "Любой" в таблице означает, что при 
построении может использоваться элемент любого типа в качестве исходных данных для построения. PC-
DMIS позволяет выбрать элементы в любой последовательности. 
CONSTRUCT 
FEATURE TYPE 

SYMBOL IN 
EDIT 
WINDOW 

# OF 
INPUT 
FEATS 

FEAT #1: FEAT #2: FEAT #3: COMMENTS 

Точка, 
преобразованная 
из элемента 

CAST 1 Любой - - Осуществляется 
построение 
точки в 
центроиде 
исходного 
элемента 

Точка угла CORNER 3 Плоскость Плоскость Плоскость Осуществляется 
построение 
точки на 
пересечении 3-х 
плоскостей. 

Точка опускания DROP 2 Любой Конус, 
Цилиндр, 
Прямая, 
Паз 

- Первый элемент 
отпущен на 
второй элемент-
прямая 

Точка 
пересечения  

INTOF 2 См. тему 
ниже, где 
описаны 
допустимые 
элементы. 

См. тему 
ниже, где 
описаны 
допустимые 
элементы. 

- Осуществляется 
построение 
точки на 
пересечении 
линейных 
аттрибутов 2 
элементов 
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Средняя Точка MID 2 Любой Любой - Осуществляется 
построение 
средней точки 
между 
центроидами 
исходных 
элементов  

Точка со 
смещением  

OFFSET 1 Любой - - Требуются 3 
точех со 
смещением, 
соответствующих 
X,Y & Z 

Точка начала 
координаты 

ORIGIN 0 - - - Осуществляется 
построение 
точки в начале 
координат 

Точка 
проникновения 

PIERCE 2 См. тему 
ниже, где 
описаны 
допустимые 
элементы. 

См. тему 
ниже, где 
описаны 
допустимые 
элементы. 

- Строит точку, где 
один элемент 
пересекает 
поверхность 
другого 
элемента. 

Точка векторного 
расстояния 

VECT_DIST 2 Любой Любой - Построится точка 
на 
определённом 
расстоянии от 
второго 
элемента по 
линии из двух 
исходных 
элементов. 

Проекция Точки PROJ 1 или 2 Любой Плоскость - Использованием 
1 исходного 
элемента точка 
будет 
проецирована 
на рабочей 
плоскости 

Примечание: Если выбрать неправильные типы элементов, PC-DMIS отобразит сообщение "Не удается 
построить [элемент]. Комбинация входных элементов не поддерживается". в строке состояния. 

Чтобы построить точку: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение точки (Вставить | Элемент | Построенная | 
Точка). 
2. Ввести требуемый элемент. 
3. Выбрать метод построения. Имеющиеся опции включают в себя: 

• Точка, преобразованная из элемента 
• Точка угла 
• Точка опускания 
• Точка пересечения  
• Средняя Точка 
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• Точка со смещением  
• Точка начала координаты 
• Точка проникновения 
• Точка векторного расстояния 
• Проекция Точки 

4. Щелкните на кнопке Создать. 
Командная строка в отношении построения точки в Окне редактора имеет следующий вид: 
feature_name=FEAT/POINT,TOG1 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec 
CONSTR/TOG2,TOG3,......\ 

Примечание: Текущий отчёт по редактированию должен быть отображён БОЛЬШИМИ БУКВАМИ. 

TOG1= POLR или RECT 
TOG2 = POINT 
TOG3 = CAST / CORNER / DROP / INTOF / MID / OFFSET / ORIG / PIERCE / PROJ 
Первые три прямых, отображённых в Окне редактора, будут одинаковыми для всех построенных точек. 
Четвертая прямая будет несколько отличаться в соответствии с типом строящегося элемента. Вы можете 
менять разные типы точек устанавливая курзор над TOG3 и нажимая на F7 или F8. (См. "Командный Режим 
Функций Клавиатуры" в разделе "Использование Окна редактора".) 
В случае, если задействованы два или более элементов, PC-DMIS автоматически определяет необходимый 
порядок исходных элементов. Этим увеличивается точность измерительного процесса. 
AUTO является методом 
построения по умолчанию. 
Данная опция автоматически 
определяет лучший путь 
построения точки с 
применением исходного 
элемента (исходных 
элементов). Смотри: 
"Автоматическое построение 
точки". 

Следующий параграф описывает доступные опции для построения точки. 

  
Авто построение точки 
В приведенной ниже таблицы указывается тип точки, которая будет построена при выборе указанных 
входных данных и выбранной опции "АВТО". Порядок выбранных элементов не имеет значения. Если 
выбран неправильный входной элемент или элементы, PC-DMIS отобразит сообщение об ошибке, а 
указанный тип элемента не будет автоматически построен. 
Чтобы дать PC-DMIS возможность автоматически определять наилучший метод построения: 

1. Перейдите в диалоговое окно Построение точки. 
2. Выберите опцию Авто из списка опций. 
3. Выберите нужный элемент или элементы с помощью данных приведенных в таблице ниже. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Входные элементы Построения 
Любой 1 элемент = Точка из 

элемента 
Окружность + Окружность = Средняя точка 
Окружность + Конус = Точка проекции 
Окружность + Цилиндр = Точка проекции 
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Окружность + Эллипс Средняя Точка 
Окружность + Прямая = Точка врезания 
Окружность + Плоскость = Проекция точки 
Окружность + Массив = Средняя Точка 
Окружность + Паз = Средняя Точка 
Окружность + Сфера = Средняя Точка 
Конус + Конус = Точка 

пересечения 
Конус + Цилиндр = Точка 

пересечения 
Конус + Эллипс Точка проекции 
Конус + Плоскость = Точка врезания 
Конус + Массив = Точка проекции 
Конус + Паз = Точка 

пересечения 
Цилиндр + Эллипс Точка проекции 
Цилиндр + Плоскость = Точка врезания 
Цилиндр + Массив = Точка проекции 
Цилиндр + Паз = Точка 

пересечения 
Эллипс + Эллипс Средняя Точка 
Прямая + Конус = Точка 

пересечения 
Прямая + Цилиндр = Точка 

пересечения 
Прямая + Эллипс Точка проекции 
Прямая + Прямая = Точка 

пересечения 
Прямая + Плоскость = Точка врезания 
Прямая + Массив = Точка проекции 
Прямая + Паз = Точка 

пересечения 
Прямая + Сфера = Точка проекции 
Плоскость + Эллипс Проекция точки 
Плоскость + Плоскость = Проекция точки 
Плоскость + Массив = Проекция точки 
3 точки = Точка угла 
Точка + Окружность = Средняя Точка 
Точка + Конус = Точка проекции 
Точка + Цилиндр = Точка проекции 
Точка + Эллипс = Средняя Точка 
Точка + Прямая = Точка проекции 
Точка + Плоскость = Проекция точки 
Точка + Точка = Средняя Точка 
Точка + Массив = Средняя Точка 
Точка + Паз = Средняя Точка 
Точка + Сфера = Средняя Точка 
Массив + Эллипс Средняя Точка 
Массив + Массив = Средняя Точка 
Паз + Эллипс Средняя Точка 
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Плоскость + Паз = Проекция точки 
Паз + Массив = Средняя Точка 
Паз + Паз = Точка 

пересечения 
Сфера + Конус = Точка проекции 
Сфера + Цилиндр = Точка проекции 
Сфера + Эллипс Средняя Точка 
Сфера + Плоскость = Проекция точки 
Сфера + Массив = Средняя Точка 
Сфера + Паз = Средняя Точка 
Сфера + Сфера = Средняя Точка 
Построение точки пересечения 
Точка может быть построена между двумя действительными элементами: 

Первый 
действительный 
элемент 

Второй 
действительный 
элемент 

Плоскость Прямая, Цилиндр, 
Конус или Кривая 

Прямая Плоскость, Сфера, 
Конус, Цилиндр, 
Кривая, Прямая, 
Окружность или Паз 

 Цилиндр  Плоскость, Прямая, 
Конус, Цилиндр, 
Окружность или Паз 

Конус Плоскость, Прямая, 
Конус, Цилиндр, 
Окружность или Паз 

Кривая Плоскость, Прямая 
Сфера Прямая 
 Окружность  Прямая, Конус, 

Цилиндр, 
Окружность или Паз 

  
Точка создается в месте пересечения прямых (центральных линий) двух элементов или где линейный 
элемент пересекает планарный элемент. 
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Построение точки пересечения из двух прямых 

A - Точка, 
построенная 
из 2 прямых 
(LINE1 и 
LINE2). 

  
Сведения о том, как пересечь (на плоскости или в пространстве) окружность линией, см. в разделе 
"Построение точки пересечения". 
Чтобы построить точку пересечения: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение точки (Вставить | Элемент | Построенная | 
Точка). 
2. Выберите опцию Пересечение в списке опций. 
3. Выберите два элемента данного типа (окружность, конус, цилиндр, прямая, паз, кривая, 
плоскость, сфера). 
4. Щелкните на кнопке Создать. 

Командная строка для данной опции в в окне редактора должна иметь следующий вид:  
CONSTR/POINT,INTOF,элем_1,элем_2 

Если два элемента не пересекаются, точка будет построена посередине между двумя элементами в месте 
их потенциального пересечения. Другими словами, точка пересечения - это средняя точка на кратчайшей 
прямой, соединяющей два входных элемента. На следующем примере А показывает, где построена точка 
пересечения между LINE1 и LINE2: 

 
Построение точки пересечения из двух непересекающихся прямых 
Вы можете пересечь два круговых элемента, и если их векторы совпадают (или почти совпадают), PC-DMIS 
сгенерирует построенную точку в одной из точек пересечения. Если изменить порядок выбранных входных 
элементов в диалоговом окне Режим построения точки, PC-DMIS построит точку в другой точке 
пересечения. 
Линейный элемент можно пересечь с построенной кривой. Прямая и кривая сначала проецируются на 
текущую рабочую плоскость, где рассчитывается их пересечение. Если пересечения нет, отображается 
сообщение об ошибке. Несмотря на то, что возможны несколько точек пересечения, программа укажет 
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только ту из них, которая расположена ближе всего к началу кривой. Если вы хотите получить остальные 
точки пересечения, попробуйте поделить кривую на отрезки и рассчитать точки пересечения для этих 
отрезков. 

Примечание: При выборе паза в качестве одного из ваших исходных элементов, PC-DMIS будет 
использовать вектор средней линии паза при построении данной точки вместо вектора нормали паза (в 
версии 3.2 и предшествующих ей версиях PC-DMIS использовался вектор нормали паза). В случае если вы 
захотите использовать использовавшийся ранее вектор нормали паза, вам потребуется изменить значение 
записи UseLegacySlotVector в Редакторе установок PC-DMIS. Для получения более подробной 
информации об этом см. приложение "Модификация реестра". 

Построение точки в начале координат 
Точка может быть построена в текущем начале координат. 
Чтобы построить точку начала координат 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение точки (Вставить | Элемент | Построенная | 
Точка). 
2. Выбрать опцию В Начале" 
3. Не выбирать ни одного исходного элемента. 
4. Щелкните на кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид:  
CONSTR/POINT,ORIG 

 
Построение точки в начале координат 

А - Точка 
построена в 
начале координат 
(0,0,0). 

  
Построение точки проекции 
Имеется возможность построить точку из любого элемента и прямой (конуса, цилиндра или паза). PC-DMIS 
спроецирует центроид первого элемента на второй элемент. Точка проекции будет находиться на линии, 
перпендикулярной к прямой, центральной линии или плоскости. Если выбраны два линейных элемента, PC-
DMIS спроецирует центроид первого линейного элемента на второй линейный элемент. 

Примечание: Для этого метода построения необходимо выбирать типы элементов в правильном порядке. 

Чтобы построить точку проекции: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение точки (Вставить | Элемент | Построенная | 
Точка). 
2. Выберите опцию Точка проекции в списке опций. 
3. Выберите первый элемент. Тип элемента может быть любым. 
4. Выберите второй элемент. Этот элемент должен быть конусом, цилиндром, прямой или 
пазом. 
5. Щелкните на кнопке Создать. 

Командная строка для данной опции в окне Редактора будет иметь следующий вид:  
CONSTR/POINT,DROP,feat_1,feat_2 
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Построение точки проекции из окружности и прямой 
  

A - Точка 
строится 
посредством 
нормальной 
проекции 
окружности, 
CIR1 
(обозначенная 
точка) на 
прямую LINE1. 

  

Примечание: При выборе паза в качестве одного из ваших исходных элементов, PC-DMIS будет 
использовать вектор средней линии паза при построении данной точки вместо вектора нормали паза (в 
версии 3.2 и предшествующих ей версиях PC-DMIS использовался вектор нормали паза). В случае если вы 
захотите использовать использовавшийся ранее вектор нормали паза, вам потребуется изменить значение 
записи UseLegacySlotVector в Редакторе установок PC-DMIS. Для получения более подробной 
информации об этом см. приложение "Модификация записей реестра". 

Построение точки, преобразованной из элемента 
Точку можно построить, трансформировав любой данный элемент в точку. PC-DMIS построит точку на 
центроиде входного элемента. 
Чтобы построить точку из элемента: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение точки (Вставить | Элемент | Построенная | 
Точка). 
2. Выберите опцию Из элемента в списке опций. 
3. Выберите любой элемент. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/POINT,CAST,элем_1 

 
Построение точки, преобразованной из окружности 
Построение средней точки 
Точка может быть построена из любых двух элементов, не имеющих направления. PC-DMIS создаст 
среднюю точку между центроидами двух исходных элементов. 
Чтобы построить Среднюю Точку: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение точки (Вставить | Элемент | Построенная | 
Точка). 
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2. Выберите опцию Средняя точка из списка опций. 
3. Выберите двух элементов. 
4. Щелкните на кнопке Создать. 

Командная строка для данной опции в окне Редактора будет иметь следующий вид:  
CONSTR/POINT,MID,feat_1,feat_2 

 
Построение средней точки из двух 
окружностей 
  

А - Точка 
построена в 
посередине 
между двумья 
окружностями, 
CIR1 и CIR2. 

  
  

Построение точки угла 
Имеется возможность построить точку из трех плоскостей. PC-DMIS создает такую точку в месте пересечения 
этих плоскостей. Вектор построенной точки угла является векторным произведением второго и третьего 
входного векторов. 
Чтобы построить точку угла: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение точки (Вставить | Элемент | Построенная | 
Точка). 
2. Выберите опцию Точка угла в списке опций. 
3. Выберите три различных плоскости. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/POINT,CORNER,элем_1,элем_2,элем_3 

 
Построение точки угла из трех 
плоскостей 
  

A -A - Прямая, построенная 
на пересечении трех 
плоскостей (PLN1, PLN2 и 
PLN3). 

  
Построение Проекции точки 
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Точка может быть построена из любого элемента и плоскости. PC-DMIS будет проецировать точку там, где 
плоскость пересекает точку. Если меется только один исходный элемент, то проекция будет на текущей 
рабочей плоскости. 
Чтобы построить проекцию точки: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение точки (Вставить | Элемент | Построенная | 
Точка). 
2. Выберите опцию Проекция из списка опций. 
3. Выбрать элемент, из которого будет создана проекция точки. 
4. Щелкнуть кнопку Создать. 

Командная строка для этой опции в Окне редактора будет иметь следующий вид:  
CONSTR/POINT,PROJ,feat_1,(feat_2) 

  

 
Построение Проекции точки из одной точки и одной плоскости 

А - Проекция точки 
построена из точки 
PNT1, и плоскости 
PLN1. 

  
Построение точки пересечения 
Точка может быть построена, где один элемент пересекает поверхность другого элемента: 

Первый 
действительный 
элемент 

Второй 
действительный 
элемент 

Прямая Плоскость Сфера, 
Цилиндр, 
Окружность, Конус 
или Эллипс 

Ячейка Плоскость Сфера, 
Цилиндр, 
Окружность, Конус 
или Эллипс 

Конус Плоскость Сфера, 
Цилиндр, 
Окружность, Конус, 
Эллипс, Прямая или 
Паз 
  

 Цилиндр  Плоскость Сфера, 
Цилиндр, 
Окружность, Конус, 
Эллипс, Прямая или 
Паз 

 Окружность  Плоскость Сфера, 
Цилиндр, 
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Окружность, Конус, 
Эллипс, Прямая или 
Паз 

Эллипс Плоскость Сфера, 
Цилиндр, 
Окружность, Конус, 
Эллипс, Прямая или 
Паз 

Плоскость Прямая, Паз, Конус 
или Цилиндр 

Сфера Прямая, Паз, Конус 
или Цилиндр 

   
Как правило, будет пересекаться поверхность первого выбранного элемента, за следующими 
исключениями: 

• Если одним из исходных элементов является Плоскость, Сфера, Окружность или Эллипс, 
вне зависимости от порядка ввода, поверхность данного элемента пересекается. 
• Если вторым элементом является цилиндр, а первый исходный элемент - не цилиндр, 
окружность, конус или прямая (все эти элементы приводимы к прямой), то цилиндр становится 
приводимым к прямой элементом, а поверхность первого элемента пересекается. 
• Если вторым элементом является конус, а первый элемент - не цилиндр, окружность, конус, 
прямая или паз, то конус становится приводимым к прямой элементом и пересекает поверхность 
первого исходного элемента. 

Чтобы построить Точку проникновения: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение точки (Вставить | Элемент | 
Построенная | Точка). 
2. Выберите опцию Проникновение из списка опций. 
3. Выберите первый действительный элемент. 
4. Выберите второй действительный элемент. 
5. Щелкните на кнопке Создать. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора имеет следующий вид: 
CONSTR/POINT,PIERCE,feat_1,feat_2  
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Построение Точки проникновения из прямой и сферы 

А - Точка 
построена в 
пересечении 
линии и 
сферы 
В - Элемент-
сфера 
С - Прямая 
(обратите 
внимание на 
направление) 

  

Дополнительные примечания: 
• Если пересекаемым элементом является окружность или эллипс, PC-DMIS создает 
цилиндрическое окружение вокруг средней линии и построит точку проникновения. Если 
обеспечены два подобных элемента (например, два цилиндра), то PC-DMIS протыкает второй 
элемент первым элементом. 
• Если пересекаемым элементом является сфера, окружность, конус или цилиндр, то точка 
проникновения будет построена там, где пересекающий исходный элемент раньше проходит через 
поверхность пересеченного элемента. Первая точка пересечения определяется направлением 
прямой. Важно знать направление, в котором была определена прямая. При построении 
неправильной точки создайте новую перевернутую прямую (см. "Изменение направления прямой") 
и используйте ее для построения точки. 

  

Построение Точки векторного расстояния 
Точка может быть построена на определенном расстоянии вдоль мнимой прямой, построенной из двух 
исходых элементов. PC-DMIS построит точку по прямой, идущей от первого исходного элемента до второго 
исходного элемента, на определенном расстоянии от второго исходного элемента.   
Например, если ваши два исходных элементов были взяты в очередности PNT1 и PNT2, и расстояние вы 
определили в 10 мм, PC-DMIS построит точку (PNT3) следующим образом: 

 
Построенная точка векторного расстояния PNT3, созданная из исходных элементов PNT1 и PNT2 
Чтобы построить точку векторного расстояния: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение точки (Вставить | Элемент | Построенная | 
Точка). 
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2. Выберите опцию Векторное расстояние из списка опций. 
3. Выберите первый элемент. 
4. Выберите второй элемент. 
5. Задайте расстояние в окошке Расстояние. Вы можете ввести и отрицательную величину, 
чтобы построить точку между двумья входными элементами. 
6. Щелкните на кнопку Создать. PC-DMIS построит точку на определенном расстоянии от 
второго исходного элемента по прямой, идущей от первого элемента до второго элемента. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид: 
CONSTR/POINT,VECT_DIST,feat_1,feat_2,distance 
Построение точки со смещением 
Имеется возможность построить точку с заданным расстоянием от любого входного элемента. 
Чтобы построить точку со смещением: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение точки (Вставить | Элемент | Построенная | 
Точка). 
2. Выберите опцию Точка со смещением в списке опций. 
3. Выберите элемент, по которому вы хотите создать точку со смещением. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Чтобы создать точку со смещением из начальной точки, выберите опцию В начале координат. Чтобы 
создать точку со смещением относительно определенного элемента, выберите нужный элемент и 
введите смещение X, Y и Z. 

СМещение XYZ 

 
Эти поля позволяют вводить расстояния смещения для осей X, Y и Z. Эти опции доступны только в том 
случае, если сначала выбрана опция Смещение . 

Диалоговое окно командной строки для данной опции будет иметь следующий вид:  
CONSTR/POINT,OFFSET,feat_1,dx,dy,dz 

Построение элемента - прямая 
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Диалоговое окно Построения прямой 
Имеются несколько методов для построения прямой с использованием PC-DMIS. В следующей таблице 
перечисляются различные типы построенных линий, вместе с необходимыми исходными данными. Для 
некоторых элементов могут не потребоваться исходых данных, в то время, как для других могут 
потребоваться три или более исходных данных. Термин 'Любой' в нижеследующей таблице означает, что 
при построении может быть использован элемент любого типа в качестве исходных данных. PC-DMIS 
позволяет выбрать элементы в любой последовательности. 
CONSTRUCT FEATURE 
TYPE 

SYMBOL IN 
EDIT WINDOW 

# OF INPUT 
FEATS 

FEAT #1: FEAT #2: COMMENTS 

Линия системы 
координат 

ALIGN 0 - - Осуществляется 
построение 
прямой через 
начала 
координаты 

Припассованная 
линия 

BF Необходимо 
не менее 2 
исходных 
данных. 

- - Осуществляется 
построение 
припассованной 
линии с 
использоваием 
исходных данных 
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Припассованная 
рекомпенсированная 
линия 

BFRE Необходимо 
не менее 2 
исходных 
данных. (1 
из них 
должен 
быть 
точкой)  

- - Осуществляется 
построение 
припассованной 
линии с 
использоваием 
исходных данных 

Прямая, 
преобразованная из 
элемента 

CAST 1 Любой - Осуществляется 
построение 
прямой в 
геометрическом 
центре исходного 
элемента 

Прямая пересечения INTOF 2 Плоскость Плоскость Осуществляется 
построение 
прямой на 
пересечении 2 
плоскостей. 

Средняя линия MID 2 Прямая, 
Конус, 
Цилиндр, 
Паз, 
Плоскость 

Прямая, 
Конус, 
Цилиндр, 
Паз, 
Плоскость 

Осуществляется 
построение 
средней линии 
между 
исходными 
элементами 

Прямая со 
смещением 

OFFSET Необходимо 
не менее 2 
исходных 
данных. 

Любой Любой Осуществляется 
построенеие 
прямой через 
первый элемент 
и смешенной от 
второго элемента 
на определенную 
величину 

Параллельная 
прямая 

PLTO 2 Любой Любой Осуществляется 
построение 
прямой 
параллельно 
первому 
элементу и 
проходящей 
через второй 
элемент. 

Перпендикулярная 
прямая 

PRTO 2 Любой Любой Осуществляется 
построение 
прямой 
перпендикулярно 
первому 
элементу и 
проходящей 
через второй 
элемент. 
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Проекция прямой PROJ 1 или 2 Любой Плоскость При 
использовании 1 
исходного 
элемента прямая 
будет 
проецирована на 
рабочей 
плоскости 

Обращённая прямая REV 1 Прямая - Осуществляется 
построение 
прямой, 
проходящей 
через исходный 
элемент с 
обращённым 
вектором. 

Прямая по 
сканированному 
сегменту  

SCAN_SEGMENT 1 Скан. - Осуществляется 
построение 
прямой из части 
Линейно 
замкнутого или 
Линейно 
незамкнутого 
сканирования. 

Примечание: Если выбрать неправильные типы элементов, PC-DMIS отобразит в строке состояния 
сообщение Комбинация входных элементов не поддерживается". Комбинация входных элементов не 
поддерживается". в строке состояния. 

Чтобы построить прямую: 
1. Выберите Построение из строки меню (Вставить | Элемент | Построенная | Прямая). 
2. Перейдите в диалоговое окно Построение прямой. 
3. Ввести требуемый элемент. 
4. Выбрать метод построения. Имеющиеся опции включают в себя: 

• Генерированная прямая 
• Линия системы координат 
• Припассованная или припассованная рекомпенсированная прямая 
• Прямая, преобразованная из элемента 
• Прямая пересечения 
• Средняя линия 
• Прямая со смещением 
• Параллельная прямая 
• Перпендикулярная прямая 
• Проекция прямой 
• Прямая с обращённым направлением 
• Прямая по сканированному сегменту  
• Прямая со смещением 

5. Щелкните на кнопке Создать. 
Командная строка Окна редактора для данной опции имеет следующий вид: 
feature_name=FEAT/LINE,TOG1,TOG4 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,length 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,length 
CONSTR/TOG2,TOG3,... 
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Если TOG2 = LINE и TOG3 = BF или BFRE, тогда команда имеет следующий формат:  
feature_name=FEAT/LINE,TOG1,TOG4 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,length 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,length 
CONSTR/LINE,TOG3 
OUTLIER_REMOVAL/TOG5, stdDevMultiplier 
FILTER/TOG5, WAVELENGTH=cutoffWavelength 

Примечание: Текущий отчёт по редактированию должен быть отображён БОЛЬШИМИ БУКВАМИ. 

TOG1 = POLR or RECT 
TOG2 = LINE 
TOG3 = ALIGN / BF / BFRE / CAST / INTOF / MID / OFFSET / PLTO / PROJ / PRTO / REV / SCAN_SEGMENT 
TOG4 = BND / UNBND 
TOG5 = OFF / ON 
Length = Данная величина выражает теоретическую или фактическую длину прямой. 
множ_СКО = Это значение множителя определяет, является ли измеренная точка выбросом. Если точка 
прямой находится дальше стандартного отклонения умноженного на данный множитель, в этом случае она 
является выбросом и будет удалена при выборе опции Удалить выбросы. 
cutoffWavelength = Это значение задает объем сглаживания данных. Чем больше длина волны, тем больше 
выравниваний будет. 
Первые три прямых, отображённых в Окне редактора, будут одинаковыми для построенных прямых. 
Четвертая прямая будет несколько отличаться в соответствии с типом строящегося элемента. Вы можете 
менять разные типы прямых устанавливая курзор над TOG3 и нажимая на F7 или F8. (См. "Командный 
Режим Функций Клавиатуры" в разделе "Использование Окна редактора".) 
В случае, если задействованы два или более элементов, PC-DMIS автоматически определяет необходимый 
порядок исходных элементов. Этим увеличивается точность измерительного процесса. 
AUTO является методом 
построения по умолчанию. 
Смотри "Автоматическое 
построение прямой" 

Следующая тема описывает доступные опции для построения прямой 

  
Авто построение прямой 
В приведенной ниже таблицы указывается тип прямой, которая будет построена при выборе указанных 
входных данных и выбранной опции "АВТО". Порядок выбранных элементов не имеет значения. Если 
выбран неправильный входной элемент или элементы, PC-DMIS отобразит сообщение об ошибке, а 
указанный тип элемента не будет автоматически построен. 
Чтобы дать PC-DMIS возможность автоматически определять наилучший метод построения: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Прямая). 
2. Выберите опцию Авто в списке опций. 
3. Выберите нужный элемент или элементы с помощью данных приведенных в таблице ниже. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Входные элементы Построения 
3 или больше элементов = Припассованная 

прямая 
Любой 1 элемент = (кроме 
Линии/Массива) 

Линия из 
элемента 

Любой 1 массив = Припассованная 
прямая 
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Любые 2 элемента + значение 
смещения = 

Смещенная 
прямая 

Окружность + Окружность = Припассованная 
прямая 

Окружность + Эллипс Припассованная 
прямая 

Окружность + Точка Припассованная 
прямая 

Окружность + Массив = Припассованная 
прямая 

Окружность + Паз = Припассованная 
прямая 

Окружность + Сфера = Припассованная 
прямая 

Конус + Окружность = Параллел. к 
прямой 

Конус + Конус = Средняя прямая 
Конус + Цилиндр = Средняя прямая 
Конус + Эллипс Параллел. к 

прямой 
Конус + Точка = Параллел. к 

прямой 
Конус + Массив = Параллел. к 

прямой 
Конус + Сфера Параллел. к 

прямой 
Цилиндр + Окружность = Параллел. к 

прямой 
Цилиндр + Цилиндр = Средняя прямая 
Цилиндр + Эллипс Параллел. к 

прямой 
Цилиндр + Точка = Параллел. к 

прямой 
Цилиндр + Массив = Параллел. к 

прямой 
Цилиндр + Сфера Параллел. к 

прямой 
Эллипс + Эллипс Припассованная 

прямая 
Эллипс + Массив Припассованная 

прямая 
Эллипс + Сфера Припассованная 

прямая 
Прямая = Реверсированная 

прямая 
Прямая + Окружность = Параллел. к 

прямой 
Прямая + Конус = Средняя прямая 
Прямая + Цилиндр = Средняя прямая 
Прямая + Эллипс Параллел. к 

прямой 
Прямая + Прямая = Средняя прямая 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

936 

Прямая + Точка = Параллел. к 
прямой 

Прямая + Массив = Параллел. к 
прямой 

Прямая + Паз = Средняя прямая 
Прямая + Сфера = Параллел. к 

прямой 
Точка + Эллипс Припассованная 

прямая 
Точка + Точка Припассованная 

прямая 
Точка + Сфера Припассованная 

прямая 
Точка + Паз Припассованная 

прямая 
Точка + Массив Припассованная 

прямая 
Плоскость + Любой элемент 
(кроме плоскости) 

Проекция линии 

Плоскость + Плоскость = Прямая 
пересечения 

Паз + Конус = Средняя прямая 
Паз + Цилиндр = Средняя прямая 
Паз + Эллипс Параллел. к 

прямой 
Паз + Паз = Припассованная 

прямая 
      
Построенние прямой системы координат 
Прямая может быть построена через текущее начало координат, перпендикулярно текущей рабочей 
плоскости. (Потребность в предоставлении исходных элементов отсутствует.) 
Чтобы построить прямую системы координат: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Прямая). 
2. Выберите опцию Система координат. 
3. Не вводите никакие элементы. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид:  
CONSTR/LINE,ALIGN,length. 

 

A - Проведите 
прямую через 
текущее начало 
отсчета, 
нормальную по 
отношению к 
текущей рабочей 
плоскости. 
B - Текущая 
рабочая 
плоскость. 
C - Начало 
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Построение прямой, нормальной по отношению к рабочей плоскости отсчета 
  

  
Построение припассованной или припассованной рекомпенсированной прямой 
Рекомпенсация припассовки 
точна только при построении 
прямой с помощью точек. 

"Припассованную" 2-х или 3-мерную прямую можно построить из двух или 
более элементов. Метод построения "припассовка" снимает фактически 
измеренные точки, а не центр шара (как в случае с рекомпенсацией 
припассовки). В обоих случаях средняя квадратичная погрешность 
минимизируется методом наименьших квадратов, а максимальная 
погрешность минимизируется методом мини-макс. Можно также удалить 
выбросы или применить к построенной прямой фильтр Гаусса. 

• Опция Припассовка применяет компенсацию до подгонки, 
используя данные о центре шара, смещенного на один радиус 
наконечника в направлении отрицательного вектора точки касания. 

• ОпцияРекомп. припассовки использует данные о центре шара, а 
компенсация наконечника является частью процесса подгонки. 

Чтобы построить припассованную прямую или припассованную рекомпенсированную прямую: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Прямая). 
2. Выберите опцию Припассовка или Рекомп. припассовки. 
3. Введите не менее двух элементов. 
4. Выберите опцию 2D прямая или 3D прямая. 

Примечание: Если выбрать опцию Рекомпенсация припасовки, один элемент должен быть точкой. 

5. Если нужно, установите флажок Удалить выбросы и задайте соответствующее значение в 
поле Множитель СКО. 
6. Если нужно, установите флажок Применить фильтр Гаусса и задайте соответствующее 
значение в поле Длина волны среза. 
7. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/LINE,BF,feat_1,feat_2, … 
OUTLIER_REMOVAL/(ON | OFF), stdDevMultiple 
FILTER/(ON | OFF),WAVELENGTH=ctfoffWavelength 
 
(для построения используются фактические измеренные точки.) 
или 
CONSTR/LINE,BFRE,feat_1,feat_2, … 
OUTLIER_REMOVAL/(ON | OFF), stdDevMultiple 
FILTER/(ON | OFF),WAVELENGTH=cutoffWavelength 
(для измерения используется центр щупа, после измерения элементов выполняется рекомпенсация). 

 
Построение прямой из двух или более элементов 
  
Удалить выбросы / множитель СКО 
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Для прямой припассовки (BF) или повторной компенсации припассовки (BFRE) можно выбрать опцию 
удаления выбросов на основании расстояния от элемента припассовки. Это позволяет устранить аномалии, 
возникающие в процессе измерения. 
PC-DMIS первым приавссовывает прямую к данным, а потом определяет, какие точки являются выбросами 
основываясь на значения окне Среднеквадратическое отклонение Мultiple. Затем выполняет следующие 
действия: 

• Перерасчитывает припассованную прямую при удаленных выбросах. 
• Снова производит проверку на выбросы. 
• Перерасчитывает припассованную прямую. 
• Продолжает этот процесс до полного удаления всех выбросов, либо до тех пор, когда PC-
DMIS уже не может рассчитать прямую (PC-DMIS не может рассчитать прямую, если имеются 
меньше, чем 3 точек данных.) 

Для 2D прямых отклонение расчитывается в плоскости, параллельной рабочей плоскости. 
Для 3D прямых отклонение расчитывается как расстояние от измеренной точки до ближайшей точки по 
прямой. 

Применить фильтр Гаусса / длину волны среза 
Для припасованных и припасованных рекомпенсированных построенных прямых доступна опция 
фильтрации отклонений измеренных точек данных от припасованной прямой, рассчитанной на основе 
измеренных данных. Флажок Применить фильтр Гаусса позволяет применить гауссов фильтр со 
сглаживанием, регулируемым длиной волны среза. Как правило, большая длина волны среза дает более 
гладкую фильтрацию данных. Если установить флажок Удалить выбросы и фильтровать данные, данные 
выбросов удаляются до фильтрации. 

Для 2D прямых PC-DMIS фильтрует отклонения в плоскости, параллельной рабочей. 
Для 3D прямых PC DMIS фильтрует отклонения в двух содержащих прямую плоскостях, 
перпендикулярных друг другу. PC DMIS фильтрует эти отклонения в 3D. 

Построение прямой, преобразованной из элемента 
Прямую можно построить, трансформировав любой данный элемент в прямую. PC-DMIS построит прямую 
на центроиде входного элемента. 
Вы можете изменить длину прямой, при этом тип прямой изменится с зависимого (DEPENDENT) на 
независимый (INDEPENDENT). Это означает, что при выполнении прямой длина не будет изменяться в 
зависимости от входного элемента, а будет независимым от входного элемента, тогда как положение и 
вектор останутся зависимыми от входного элемента. Это позволяет контролировать длину прямой в случаях, 
когда входной элемент на самом деле не обладает длиной (например, точка). Поле 
DEPENDENT/INDEPENDENT - это переключаемое поле, которое вы можете изменять. 
Чтобы изменить длину прямой: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Щелкните по элементу "прямая". 
3. Нажимайте клавишу TAB, чтобы выбрать поле длины. 
4. Введите новую длину. 
5. Нажмите клавишу TAB. PC-DMIS обновит длину. 

PC-DMIS будет использовать для всех расчетов это значение длины вместо значения длины по умолчанию, 
описанного выше. 
Чтобы построить прямую из элемента: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Прямая). 
2. Выберите опцию Из элемента. 
3. Введите один элемент любого типа. 
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4. Нажмите кнопку Создать. 
Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид:  
CONSTR/LINE,CAST,элем_1,длина, DEPENDENT | INDEPENDENT) 

 
Построение прямой из цилиндра 
Построение прямой пересечения 
На пересечении двух плоскостей можно построить прямую. 
Чтобы построить прямую пересечения: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Прямая). 
2. Выберите опцию Пересечение. 
3. Введите первый элемент. Это должна быть плоскость. 
4. Введите второй элемент. Это должна быть плоскость. 
5. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/LINE,INTOF,элем_1,элем_2длина 

 
Построение прямой из двух плоскостей 

A - Прямая, 
построенная 
на 
пересечении 
двух 
плоскостей 
(PLN1 и 
PLN2). 

  
Построение средней прямой 
Средняя прямая может быть построена между линией (конусом, пазом, цилиндром или плоскостью) и 
линией (конусом, пазом, цилиндром или плоскостью). PC-DMIS создаст линию (среднюю прямую) так, чтобы 
каждая из ее точек находилась на одинаковом расстоянии от обеих исходных линий. Вы можете построить 
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среднюю прямую между параллельными прямыми, также как и между прямыми, заключающими любой 
уголь. Эти линиии не обязательно должны пересекаться. 
Центроидом средней линии является та точка на сегменте прямой между центроидами исходных линий, 
которая находится на одинаковом расстоянии от обеих линий (это не обязательно будет средней точкой 
сегмента прямой). 
Направление вектора средней прямой зависит от расположения центроида средней прямой и двух 
исходных векторов, при этом вектор средней прямой определён вектором первой прямой. Выражая 
математическим языком: если вектор первой прямой V1 и вектор второй прямой V2, то направление 
вектора средней прямой обычно либо V1 + V2 либо V1 - V2. 
Чтобы построить среднюю прямую: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Прямая). 
2. Выбрать опцию Посеред. 
3. Ввести первый элемент. Он должен быть прямой, конусом, цилиндром или пазом. 
4. Введите второй элемент. Он должен быть прямой, конусом, цилиндром или пазом. 
5. Щелкнуть кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора имеет следующий вид: 
CONSTR/LINE,MID,feat_1,feat_2,length 

   

 
Построение средней прямой из 2 линий 

A - 
Построенная 
прямая 
(средняя 
прямая) 
расположена 
на 
одинаковом 
расстоянии 
между 
двумья 
линиями 
(ПЕРЕДН. и 
ЗАДН.). 
B - ПЕРЕДН. 
C - ЗАДН. 

  
Построение параллельной прямой 
Линия может быть построена параллельно любым двум элементам. PC-DMIS построит прямую параллельно 
первому исходному элементу и проходящей через центр второго исходного элемента. 
Чтобы построить параллельную прямую: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Прямая). 
2. Выберите опцию Параллель. 
3. Выбрать двух элементов любого типа. 
4. Щелкнуть кнопку Создать. 
5. Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид: 
CONSTR/LINE,PLTO,feat_1,feat_2, 
length 
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Построение параллельной прямой 

А - Линия 
построена 
параллельно 
первому 
элементу и 
через 
второй 
элемент. 
В - Первый 
элемент 
С - Второй 
элемент 
D - ПЕРЕДН. 

  
  
Построение перпендикулярной прямой 
Прямая может быть построена перпендикулярно первому исходному элементу и проходящей через 
центроид второго исходного элемента.  
Чтобы построить перпендикулярную прямую: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Прямая). 
2. Выбрать опцию Перпендикулярь 
3. Выбрать двух элементов любого типа. 
4. Щелкнуть кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид: 
CONSTR/LINE,PRTO,feat_1,feat_2, length 

 
Построение перпендикулярной прямой  

A - Прямая 
построена 
перпендикулярно 
первому 
исходному 
элементу и 
проходящей 
через центр 
второго 
исходного 
элемента. 
В - Первый 
элемент 
С - Второй 
элемент 
D - ПЕРЕДН. 

  
Построение проекции прямой 
Прямая может быть построена из любого элемента и плоскости. PC-DMIS будет проецировать прямую там, 
где плоскость пересекает линию. Если существует только один исходный элемент, проекция будет на 
текущей рабочей плоскости. 
Чтобы построить проекцию прямой: 
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1. Перейдите к диалоговому окну Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Прямая). 
2. Выбрать опцию Проекция 
3. Выбрать либо одного, либо двух элементов. Первый элемент может быть элементом 
любого типа. Если выбраны два элемента, то второй элемент должен быть плоскостью. 
4. Щелкнуть кнопку Создать. 

Командная строка в Окне редактора: 
CONSTR/LINE,PROJ,feat_1,feat_2, 
length 

 
Построение прямой из прямой и плоскости 

А - Построена 
прямая, 
проецированная 
из элемента 
Линия (LIN1) на 
элемент 
Плоскость 
(PLN1). 

  
Изменение направления прямой 
Прямую можно построить с использованием реверсированного вектора. 
Чтобы построить реверсированную (обратную) прямую: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Прямая). 
2. Выберите опцию Реверс. 
3. Выберите один элемент. Это должна быть прямая. 
4. Нажмите кнопку Создать. PC-DMIS обратит вектор прямой, а также поменяет местами 
начальную и конечную точки. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/LINE,REV,элем_1,длина 

Построение прямой из части сканирования 
Линия может быть построена из сегмента Линейно незамкнутого или Линейно замкнутого сканирования. 
PC-DMIS создаст линию из части сканирования. Детали построения содержатся ниже в данном пояснении. 
Чтобы построить прямую по сканированному сенменту: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Прямая). 
2. Выбрать опцию Сегмент сканирования. 
3. Выбрать ранее созданное Линейно незамкнутое или Линейно замкнутое сканирование. 
4. Нажмите кнопку Данные сегмента. Откроется диалоговое окно Сегмент сканирования. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

943 

 
5. Выберите опцию Припассовка или Рекомп. припассовки. 
6. Выбрать из этого диалогового окна часть сканирования, используемого для построения. 
7. Задайте количество точек, которые потенциально можно отбросить, введя 
соответствующие значения в полях Начало отбрасывания и Окончание отбрасывания - макс.. 
8. Ввести расстояние от припассованной линии в окно Исключение_Допуск. Данный допуск 
является одной из форм допуска; он даст вам возможность контролировать, какие крайние точки 
приняты как части прямой. Если расстояние от точки сканирования до припасовванной прямой 
больше, чем данная величина погрешности, конечная точка будет исключена. 
9. Ввести Аппроксимация_Начало и Конечные точки сканирования отметив флажок Выбор 
точек, и затем щелкать в Окне графического дисплея для заполнения полей X, Y и Z. Можно 
щелкнуть в Окне графического дисплея где угодно, при этом PC-DMIS поставит точку на скане 
наиболее близко тому, где щекнули. Также можно редактировать значение точек пользуясь 
клавиатурой. 
10. Нажмите OK для того, чтобы принять данные и закрыть диалоговое окно Сканирование 
сегмента. 
11. Нажать Создать для построения прямой из сканирования. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора имеет следующий вид: 
CONSTR/LINE,SCAN_SEGMENT,fit_type,feat_1,start_x,start_y,start_z,end_x,end_y,end_z,discard_start,
discard_end,tolerance 

Если требуется больше одной дуги или линии из данного сканирования, то вам нужно добавить еще одну 
команду для другого отрезка сканирования. 
Определение данных, используемых для построения прямой 
Данные, используемые для построения прямой, определены согласно нижеследующему: 

• Сначала сегмент сканирования определяется с использованием начальной точки и 
конечной точки в пределах сканирования. Выбор начальной и конечной точек осуществляется в 
виде точек в пределах сканирования, располагающихся, соответственно, ближе всего к [start_x, 
start_y, start_z] и [end_x, end_y, end_z]. 
• Точки затем будут исключены из начала и конца сканирования. Число точек, исключенных 
из начала и конца, будет соответственно discard_start и discard_end. После этого прямая 
будет припасована к этому множеству точек. 
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• И наконец, точки начала и конца будут снова добовлены, если они находятся в пределах 
определенной погрешности. Прямая тогда будет еще раз припассована к новому множеству точек. 

Значение припасс_тип может быть BF (Припасс) или BFRE (Припасс-Рекомп). Указанное значение 
определяет, что при расчете прямой выполняется припассовка или припассовка с реконмпенсацией. 
Касательно описания припассовки и припассовки с рекомпенсацией смотри "Построение припассованной 
или припассованной рекомпенсированной прямой". 
Построение прямой со смещением 
Имеется возможность построить прямую с заданным расстоянием от входных элементов. 
Чтобы построить прямую со смещением: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Прямая). 
2. Выберите опцию Смещение. 
3. Выберите не менее двух элементов, по которым вы хотите создать прямую со смещением. 
Тип элементов может быть любым. 
4. Нажмите кнопку Смещения. Отобразится диалоговое окно Смещения прямой. 

 
Диалоговое окно "Смещения прямой" 

5. Выберите опцию Расчет номиналов и введите значения смещения для нужных элементов в 
поле смещения или выберите опцию Расчет смещений и измените номинальные значения 
(описание порядка действий см. ниже). 
6. Нажмите кнопку OK. Диалоговое окно Смещения прямой будет закрыто. 
7. Щелкните на кнопке Создать. 

PC-DMIS выполнит итерацию и построит прямую таким образом, что кратчайшее расстояние от каждого 
входного элемента до прямой будет равно соответствующему размеру смещения. PC-DMIS выполнит все 
смещения в направлении, перпендикулярному нормальному направлению к данной поверхности. При этом 
PC-DMIS применит отрицательные смещения в том же общем направлении, в котором измеряются точки. 
Положительные значения смещения будут применены в направлении, противоположном направлению 
касания. Если направление касания отсутствует (например, точки ввода были построены), PC-DMIS 
использует текущую рабочую поверхность для определения общего направления для применения 
смещений. Положительные смещения будут применены в положительном направлении третьей оси 
текущей рабочей плоскости. Отрицательные смещения будут применены в отрицательном направлении 
третьей оси текущей рабочей плоскости. 

Примечание: Знак (плюс или минус) значения смещения контролирует то, на какой стороне исходных 
элементов будет построена плоскость. Если будет получена прямая, противоположная ожидаемой, 
необходимо ОТМЕНИТЬ элемент и выполнить его повторное построение, изменив знак введенных значений 
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смещения. Например, если значениями смещений являются значения 1,0, 2,5, 3,5, необходимо изменить их 
на -1,0, -2,5, -3,5. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид:  
CONSTR/LINE,OFFSET 
SURFACE NORMAL = i_vec, j_vec, k_vec, TOG1 
ID = id1, id2, … 
OFFSET = val1, val2, … 

Примечание: TOG1 = осуществляет изменение между опциями MULTI POINT и TWO POINT. Алгоритм TWO 
POINT доступен лишь для деталей, созданных в PC-DMIS версии 2.1 или предыдущих версиях. 

Рассчитать значение смещения можно двумя способами: 
• Измените смещение непосредственно для входного элемента и затем нажмите кнопку 
Рассчитать для обновления номинальных значений. 
• Измените номинальные значения для выбранного элемента и зачем нажмите кнопку 
Рассчитать для обновления значений смещения. 

Эти способы описаны ниже. 
  
Изменение смещений напрямую для расчета номиналов 
Чтобы ввести новые значения смещений: 

1. Откройте диалоговое окно Смещение прямой, нажав кнопку Смещение в диалоговом окне 
Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенный | Прямая). 
2. Выберите опцию Расчет номиналов. Станет доступной для редактирования область 
"Смещения" диалогового окна. 
3. В столбце Смещение щелкните по значению "0.000000" (или текущему значению), чтобы 
выделить его. 
4. Еще раз щелкните по смещению. 
5. Введите новое значение. 
6. Нажмите на клавишу ВВОД. 
7. Щелкните Рассчитать, чтобы обновить значения номиналов с использованием всех 
выбранных вами смещений. 
8. Нажмите кнопку OK, чтобы сохранить смещение. 

Пример расчета номиналов 
Кнопка Считать рассчитывает номинальные значения X, Y и Z из новых введенных смещений. 
Например, предположим, что вы построите прямую со смещением между двумья окружностями (CIR1 и 
CIR2). После выбора элементов и щелчка на кнопку Смещения, вы имеете номиналы X, Y и Z : 

X = 4.5040 
Y = 3 
Z = 0.1582 

Если вы корректируете значения смещения на два относительно каждой окружности и щелкните кнопку 
Счтать номинал, X, Y, и Z обновляются следующим образом: 

X = 4.5040 
Y = 5 
Z = 0.1582 

Если вы щелните на OK и построите прямую со смещением, вы заметите, что вновь построенная прямая 
лежит на 2 единицы выше относительно оси Y. 
В случае смещения линии происходит смещение только по оси Y.  
Изменение номиналов напрямую для расчета смещений 
Чтобы ввести новые значения смещений: 
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1. Откройте диалоговое окно Смещения прямой, нажав кнопку Смещение в диалоговом окне 
Построение прямой (Вставить | Элемент | Построенный | Прямая). 
2. Выберите опцию Расчет смещений. Станет доступной для редактирования область "Номиналы" 
диалогового окна. 
3. Измените значения XYZ, IJK или IJK поверхности. 
4. Щелкните Рассчитать, чтобы обновить значения смещений с использованием всех измененных 
вами номинальных значений. 
5. Нажмите кнопку OK, чтобы сохранить смещение. 

Пример расчета смещений 
Кнопка Считать смещения расчитывает значение смещений, фигурирующие в стольбце Смещение, когда вы 
изменяете номинальное значение. 
Например, предположим, что вы построите прямую со смещением между двумья окружностями (CIR1 и 
CIR2). После выбора элементов и щелчка на кнопку Смещения, вы имеете номиналы X, Y и Z : 

X = 4.5040 
Y = 3 
Z = 0.1582 

Если вы изменяете номиналы X, Y и Z на: 
X = 4.5040 
Y = 4.5 
Z = 0.1582 

и щелните на кнопку Считать смещения; смещения для двух окружностей обновляются следующим 
образом: 

1.500000 CIR1 
1.500000 CIR2 

Если вы щелните на OK и построите прямую со смещением, вы заметите, что вновь построенная прямая 
лежит на 1,5 единицы выше относительно оси Y. 
Вариации 
Первый пример, показанный ниже, это Окно редактора, когда пользователь переходит из TOG4 в BND. 
Первые x, y, z обозначают первую точку на линии. Вторые x, y, z обозначают точку конца на той же линии. 
Последнее значение представляет теоретическую или фактическую длину прямой. 
Формат неограниченной линии отображен на втором примере. 
feature_name=FEAT/LINE,TOG1,BND 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,x_cord,y_cord,z_cord,length 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,x_cord,y_cord,z_cord,length 
CONSTR/TOG2,TOG3,...,length 
feature_name=FEAT/LINE,TOG1,UNBND 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec 
CONSTR/TOG2,TOG3,... 

Построение элемента Плоскость 
Построенные элементы создаются в диалоговом окне Построенный элемент, к которому можно перейти с 
помощью меню Вставить | Элемент | Построенный элемент с последующим выбором элемента из 
открывшегося меню. 
Для создания Построенной плоскости выберите опцию Плоскость из меню, показанного ниже. 
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Диалоговое окно Построение плоскости 
Имеются несколько методов для построения плоскости с использованием PC-DMIS. В следующей таблице 
перечисляются различные типы построенных плоскостей, вместе с необходимыми исходными данными. 
Для некоторых элементов могут не требоваться исходных данных, в то время, как для других могут 
потребоваться три или более исходных данных. Термин 'Любой' в нижеследующей таблице означает, что 
при построении может использоваться элемент любого типа в качестве исходных данных для построениея. 
PC-DMIS позволяет выбрать элементы в любой последовательности. 
CONSTRUCT FEATURE 
TYPE 

SYMBOL IN 
EDIT 
WINDOW 

# OF INPUT 
FEATS 

FEAT #1: FEAT #2: FEAT #3: COMMENTS 

Плоскость системы 
координат 

ALIGN 0 - - - Осуществляется 
построение 
плоскости в 
начале системы 
координат 

Припассованная 
плоскость 

BF Необходимо не 
менее 3 
исходных 
данных. 

- - - Осуществляется 
построение 
припассованной 
плоскости с 
использоваием 
исходных данных 

Припассованная 
рекомпенсированная 
плоскость 

BFRE Необходимо не 
менее 3 
исходных 
данных. (1 из 
них должен 
быть точкой)  

- - - Осуществляется 
построение 
припассованной 
плоскости с 
использоваием 
исходных данных 
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Плоскость, 
преобразованная из 
элемента 

CAST 1 Любой - - Осуществляется 
построение 
плоскости а 
центроиде 
исходного 
элемента 

Плоскость, 
проходящая через 
наивысшую точку 

HIPNT Либо 1 набор 
элементов 
(использование 
не менее 3 
элементов) или 
1 скан 

Если 
исходные 
данные 
представляют 
собой набор 
элементов, то 
использовать 
любой набор; 
если 
исходные 
данные 
представляют 
собой скан, 
то 
использовать 
Скан 
поверхности. 

    Осуществляется 
построение 
плоскости с 
использованием 
наивысшей 
доступной точки. 

Средняя плоскость MID 2 Любой Любой - Осуществляется 
построение 
средней 
плоскости между 
центроидами 
исходных данных  

Плоскость со 
смещением  

OFFSET 3 или 1 Любой (1 из 
3) 
Или элемент-
плоскость, 
если 
используется 
только 1 
исходный 
элемент. 

Любой (2 
из 3) 

Любой (3 
из 3) 

Программа 
построит 
плоскость, 
смещённую по 
сравнению с 
исходными 
элементами (или 
по сравнению с 
единственным 
элементом-
плоскость). 

Параллельная 
плоскость 

PLTO 2 Любой Любой - Осуществляется 
построение 
плоскости 
параллельно 
первому 
элементу и 
проходящей 
через второй 
элемент 
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Перпендикулярная 
плоскость 

PRTO 2 Элемент 
Прямая или 
Ось 

Любой - Осуществляется 
построение 
плоскости 
перпендикулярно 
первому 
элементу и 
проходящей 
через второй 
элемент. 

Обращённая 
Плоскость 

REV 1 Плоскость - - Осуществляется 
построение 
плоскости, 
проходящей 
через исходный 
элемент с 
обращённым 
вектором. 

Чтобы построить плоскость: 
1. Выберите Построение из строки меню (Вставить | Элемент | Построенная | Плоскость). 
2. Выберите Плоскость. Появится диалоговое окно Построение Плоскости. 
3. Ввести требуемый элемент. 
4. Выберите метод построения из раскрывающегося списка. Доступные опции включают: 

• Плоскость системы координат 
• Припассованная или припассованная рекомпенсированная плоскость 
• Плоскость, преобразованная из элемента 
• Плоскость, проходящая через наивысшую точку 
• Средняя плоскость 
• Плоскость со смещением  
• Параллельная плоскость 
• Перпендикулярная плоскость 
• Плоскость с обращённым направлением 
• Генерированная-плоскость 

5. Щелкните на кнопке Создать. 
Командная строка в отношении построения плоскости в Окне редактора имеет следующий вид: 
feature_name=FEAT/PLANE,TOG1 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec 
CONSTR/TOG2,TOG3,...... 
Если TOG2 = PLANE и TOG3 = BF или BFRE, тогда команда имеет следующий формат:  
feature_name=FEAT/PLANE,TOG1 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec 
CONSTR/PLANE,TOG3 
OUTLIER_REMOVAL/TOG5,stdDevMultiplier 
FILTER/TOG5,WAVELENGTH= cutoffWavelength 

Примечание: Текущий отчёт по редактированию должен быть отображён БОЛЬШИМИ БУКВАМИ. 
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AUTO является методом 
построения по умолчанию. 
Данная опция автоматически 
определяет лучший путь 
построения плоскости с 
применением исходного 
элемента (исходных 
элементов). Смотри: 
"Автоматическое построение 
плоскости". 

TOG1= POLR or RECT 
TOG2 = PLANE 
TOG3 = ALIGN / BF / BFRE / CAST / HIPNT / MID / OFFSET / PLTO / PROJ / 
PRTO / REV 
TOG5 = ON / OFF 
множ_СКО = Это значение множителя определяет, является ли 
измеренная точка выбросом. Если точка прямой находится дальше 
стандартного отклонения умноженного на данный множитель, в этом 
случае она является выбросом и будет удалена при выборе опции 
Удалить выбросы. 
cutoffWavelength = Это значение задает объем сглаживания данных. 
Чем больше длина волны, тем больше выравниваний будет. 

Первые три прямых, отображённых в Окне редактора, будут одинаковыми 
для построенных плоскостей. Четвертая прямая будет несколько отличаться 
в соответствии с типом строящегося элемента. Вы можете менять разные 
типы плоскостей устанавливая курзор над TOG3 и нажимая на F7 или F8. 
(См. "Командный Режим Функций Клавиатуры" в разделе "Использование 
Окна редактора".) 
В случае, если задействованы два или более элементов, PC-DMIS 
автоматически определяет необходимый порядок исходных элементов. 
Этим увеличивается точность измерительного процесса. 
В следующем параграфе описываются доступные опции для построения 
плоскости: 

  
Использование области Отображение 

 
Область Отображение для построенных элементов 

 
Область Отображение для 
измеренных элементов 

  
Данная область определяет, как будет прорисовываться плоскостной элемент в Графическом окне. Она 
содержит следующие опции: 

Примечание: - прорисовывание при этом не происходит, в Графическом окне появляется только ID. 
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Треугольник - плоскость прорисовывается в виде затененного треугольника. Размер зависит от точек 
измерения, составляющих плоскость. 

 
Контур - плоскость прорисовывается в виде контура всех точек измерения, при этом отображается 
заполненная поверхность. Размер зависит от точек измерения, составляющих плоскость. 
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Примечание: опции Отображать контур плоскости или Не отображать плоскость во вкладке Общие 
диалогового окна Опции установки определяют состояние отображения по умолчанию для будущих 
измеренных или построенных плоскостей. Они не влияют на состояние отображения существующих 
плоскостей. 
Авто построение плоскости 
Чтобы дать PC-DMIS возможность автоматически определять наилучший метод построения: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение плоскости (Вставить | Элемент | Построенная 
| Плоскость). 
2. Выберите опцию Авто из списка опций. 
3. Выберите нужный элемент или элементы с помощью данных приведенных в таблице ниже. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

В приведенной ниже таблицы указывается тип плоскости, которая будет построена при выборе указанных 
входных данных и выбранной опции "АВТО". Порядок выбранных элементов не имеет значения. Если 
выбран неправильный входной элемент или элементы, PC-DMIS отобразит сообщение об ошибке, а 
указанный тип элемента не будет автоматически построен. 

Входные элементы Построения 
3 или более элементов, не все 
из которых являются 
измеренными точками = 

Припассованная 
плоскость 

1 плоскость Реверсированная 
плоскость 

Любой 1 элемент = 
(кроме Плоскости/Массива) 

Плоскость из 
элемента 

Любой 1 массив = Припассованная 
плоскость 

Все являются измеренными 
точками = 

Припассованная 
рекомпенсированная 
плоскость 

Построенние плоскости из системы координат 
Плоскость может быть построена через текущее начало координат и параллельно текущей рабочей 
плоскости. (Исходные элементы не должны быть обеспечены.) 
Чтобы построить плоскость из системы координат: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение плоскости (Вставить | Элемент | Построенная | 
Плоскость). 
2. Выберите опцию Система координат. 
3. Не выбирать ни одного элемента. 
4. Щелкнуть кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид: 
CONSTR/PLANE,ALIGN 
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Построение плоскости из системы координат 

A - 
Плоскость 
построена 
параллельно 
верхней 
рабочей 
плоскости 
(XY+Z) и 
через 
начало 
координат. 
В - Начало 
(0,0,0) 
С - Текущая 
рабочая 
плоскость 

  
Построение припассованной или припассованной рекомпенсированной плоскости 
Припасованную плоскость можно построить из трех или более элементов. При помощи метода построения 
"припасовка" берутся фактически измеренные точки, а не центр шара (как в случае с рекомпенсацией 
припасовки). В обоих случаях PC-DMIS рассчитывает наименьшую квадратичную плоскость, для которой PC-
DMIS минимизирует среднее квадратичное расстояние от точек данных до плоскости. 
Чтобы построить припассованную плоскость или припассованную рекомпенсированную плоскость: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение плоскости (Вставить | Элемент | Построенная 
| Плоскость). 
2. Выберите опцию Припассовка или Рекомп. припассовки. 
3. Выберите не менее трех элементов. 

Примечание. Если выбрать опцию "Рекомпенсация припассовки", по меньшей мере один элемент должен 
быть точкой . 

4. Нажмите кнопку Создать. 
Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/PLANE,BF,feat_1,feat_2, … 
OUTLIER_REMOVAL/(ON | OFF),множ_СКО 
FILTER/(ON | OFF), WAVELENGTH=cufoffWavelength 

(для измерения используются фактические измеренные точки) 
  
или 
CONSTR/PLANE,BFRE,feat_1,feat_2, … 
OUTLIER_REMOVAL/(ON | OFF),множ_СКО 
FILTER/(ON | OFF), WAVELENGTH=длина_волны_среза 

(для измерения используется центр щупа). 
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Построение плоскости из трех или более точек 

A - 
Припассованная 
плоскость, 
построенная из 
четырех точек 
(PNT1, PNT2, 
PNT3 и PNT4). 
  

  
Удалить выбросы / множитель СКО 
Для плоскости припассовки (BF) или повторной компенсации припассовки (BFRE) можно выбрать опцию 
удаления выбросов на основании расстояния от элемента припассовки. Это позволяет устранить аномалии, 
возникающие в процессе измерения. 
PC-DMIS первым припассоовывает плоскость к данным, потом определяет на базе множителя СКО, какие 
точки являются выбросами. Затем выполняет следующие действия: 

1. Перерасчитывает припассованную плоскость при удаленных выбросах. 
2. Снова производит проверку на выбросы. 
3. Перерасчитывает припассованную плоскость. 
4. Продолжает этот процесс до полного удаления всех выбросов, либо до тех пор, когда PC-
DMIS уже не может рассчитать плоскость (PC-DMIS не может рассчитать плоскость, если имеются 
меньше, чем 3 точек данных.) 

Применить фильтр Гаусса / длину волны среза 
Для построенных плоскостей припасовки (BF) и повторной компенсации припасовки (BFRE) доступна опция 
фильтрации отклонений измеренных точек данных с плоскости припасовки, рассчитанных на основании 
измеренных данных. Флажок Применить Гауссов фильтр позволяет применить Гауссов фильтр с длиной 
волны отсечки. Обычно для большей длины волны отсечки будут получены более плавные 
отфильтрованные данные. Если установить флажок Удалить выбросы и фильтровать данные, данные 
выбросов удаляются до фильтрации. Для получения более подробной информации о Гауссовой фильтрации 
см. тему "Гауссов" в разделе "Построение набора фильтров". 
Построение плоскости, преобразованной из элемента 
Плоскость можно построить, трансформировав любой данный элемент в плоскость. PC-DMIS построит 
плоскость на центроиде входного элемента. 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение плоскости (Вставить | Элемент | Построенная 
| Плоскость). 
2. Выберите опцию Из элемента. 
3. Выберите один элемент любого типа. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/PLANE,CAST,элем_1 

Построение средней плоскости 
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Плоскость может быть построена из любых двух элементов. Получаемая в результате плоскость (средняя 
плоскость) расположена на одинаковом расстоянии от центроида двух заданных исходных элементов. 
Чтобы построить среднюю плоскость: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение плоскости (Вставить | Элемент | Построенная 
| Плоскость). 
2. Выбрать опцию Сред_плоск. 
3. Выбрать двух элементов любого типа. 
4. Щелкнуть кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид: 
CONSTR/PLANE,MID,feat_1,feat_2 

 
Построение плоскости из двух плоскостей 

A - Построенная плоскость 
расположена на 
одинаковом расстоянии 
между двумья 
плоскостями (PLN1 и 
PLN2). 

  
Построенная плоскость и ее вектор зависит от использованных исходных элементов: 

• Если в качестве обоих исходных элементов вы выберете плоскости, то средняя плоскость 
будет расположена там, где она рассекает на две части меньший из углов, заключённых между 
исходными плоскостями. 
• Если вы выберете плоскости в качестве обоих входных элементов, в таком случае 
средняя плоскость проходит через среднюю точку между центроидами двух входных 
элементов. Вектор построенной плоскости проходит от центроида первого входного элемента 
до центроида второго входного элемента. 

Построение перпендикулярной плоскости 
Возможно построение плоскости между поддерживаемыми элементами. PC-DMIS построит плоскость 
перпендикулярно первому исходному элементу и проходящей через центроид второго исходного элемента. 
Чтобы построить перпендикулярную плоскость: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение плоскости (Вставить | Элемент | Построенная 
| Плоскость). 
2. Выберите опцию Перпендикулярно. 
3. Выберите первый тип элемента. Он должен быть плокостью, прямой или осью. 
4. Выберите второй элемент любого типа. 
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5. Щелкните на кнопке Создать. 
Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид: 
CONSTR/PLANE,PRTO,feat_1,feat_2 

 
Построение перпендикулярной плоскости  

A - Плоскость, 
построенная 
перпендикулярно 
элементу 
Цилиндр (CYL1) и 
через элемент 
Высшая точка 
(PNT1). Обратите 
внимание на то, 
что CYL1 
содержит 
элемент оси. 

 
По умолчанию вектор построенной плоскости рассчитывается на основании вектора от первого элемента до 
второго элемента. Это не всегда может удовлетворять вашим требованиям. Флажок Компланарный с 
прямой позволяет указать, каким образом PC-DMIS будет рассчитывать вектор получаемой плоскости. 
Данный флажок становится доступным для выбора только при удовлетворении следующих условий: 

• Первый элемент должен быть элементом плоскостного типа (плоскость, окружность или 
паз). 
• Второй элемент должен быть элементом линейного типа (прямая, цилиндр или конус). 
• Векторы двух элементов не должны быть параллельными. 

При установке данного флажка PC-DMIS строит получаемую плоскость таким образом, чтобы она была 
компланарна второму элементу. 
  
Построение параллельной плоскости 
Плоскость может быть построена параллельно любым двум элементам. PC-DMIS построит плоскость 
параллельно первому исходному элементу и проходящей через центроид второго исходного элемента. 
Чтобы построить параллельную плоскость: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение плоскости (Вставить | Элемент | Построенная 
| Плоскость). 
2. Выберите опцию Параллель. 
3. Выбрать двух элементов любого типа. 
4. Щелкнуть кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид: 
CONSTR/PLANE,PLTO,feat_1,feat_2, 
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Построение параллельной плоскости с использованием двух 
плоскостей 
  

А - 
Плоскость 
построена 
параллельно 
первому 
элементу - 
плоскости 
(PLN1) и 
через 
второй 
элемент - 
окружность 
(CIR2). 

  

 
Построение параллельной плоскости с использованием двух линий 
  

А - 
Плоскость 
построена 
через 
первый 
элемент - 
линию 
((LINE1) и 
параллельно 
второму 
элементу - 
линии 
(LINE2). 

  
Изменение направления плоскости 
Плоскость можно построить с использованием реверсированного вектора. 
Чтобы построить реверсированную (обратную) плоскость: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение плоскости (Вставить | Элемент | Построенная 
| Плоскость). 
2. Выберите опцию Реверс. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

958 

3. Выберите один элемент. Это должна быть плоскость. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид:  
CONSTR/PLANE,REV,элем_1 

Построение плоскости, проходящей через наивысшие точки 
PC-DMIS может построить 
плоскость, проходящую через 
наивысшие точки, только из 
массива элементов. Этот 
массив должен включать не 
менее трех элементов. 

Плоскость, проходящая через наивысшие точки, может быть построена на 
основе элементов, образующих массив или сканирование участка. 
Чтобы построить плоскость, проходящую через наивысшие точки: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение плоскости 
(Вставить | Элемент | Построенная | Плоскость). 
2. Выберите опцию Высш. тчк. 
3. Выберите три или более элементов (возможно 
использование любого типа элементов). Также возможно 
использование набора, использующего не менее трех элементов 
или сканирование отрезка. См. "Построение набора элементов" 
или "Выполнение расширенного отрезка" в разделе "Сканирование 
детали". 
4. Щелкните на кнопке Создать. 
5. PC-DMIS построит припассованную плоскость из входных 
элементов. После этого PC-DMIS выполнит вращение 
припассованной плоскости. Затем будут найдены три наивысшие 
точки плоскости (из выбранных элементов), которые используются 
для построения плоскости, проходящей через наивысшие точки. 

Центроид входных элементов, используемых для построения плоскости, проходящей через наивысшие 
точки, определяет центр тяжести. Если первая плоскость, проходящая через наивысшие точки, не включает 
центр тяжести, PC-DMIS автоматически создает вторую плоскость. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/PLANE, HIPNT,feat_1, feat_2, feat_3,… 

 
Построение плоскости, проходящей через 
наивысшую точку  
  

A - Входные 
элементы 
B - Плоскость, 
проходящая 
через наивысшие 
точки 
C - Вторая 
плоскость, 
проходящая 
через наивысшие 
точки (включает 
центр тяжести) 
D - Центр тяжести 

  
Построение плоскости со смещением 
Имеется возможность построить плоскость с заданным расстоянием от входного элемента или элементов.   
Чтобы построить плоскость со смещением: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение плоскости (Вставить | Элемент | Построенная 
| Плоскость). 
2. Выберите опцию Смещение. 
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3. Выберите один элемент "плоскость" или не менее трех элементов любого типа. 
4. Нажмите кнопку Смещения. Отобразится диалоговое окно Смещения плоскости. 

 
Диалоговое окно "Смещения плоскости" 

5. Выберите опцию Расчет номиналов и введите значения смещения для нужного элемента 
или элементов в поле смещения или выберите опцию Расчет смещений и измените номинальные 
значения (описание порядка действий см. ниже). 
6. Нажмите кнопку Рассчитать, чтобы рассчитать значения номиналов или смещений. 
7. Нажмите кнопку OK. Диалоговое окно Смещения плоскости будет закрыто. 
8. Нажмите кнопку Создать. PC-DMIS создаст прямую со смещением на основе входного 
элемента или элементов. 

Использование одного входного элемента "плоскость" 
PC-DMIS создаст параллельную плоскость на расстоянии смещения. 
Командная строка для данной опции в Окне редактора имеет следующий вид: 
CONSTR/PLANE,OFFSET 
ID=id1,,, … 
OFFSET=val1… 

Использование трех входных элементов 
PC-DMIS выполнит итерацию и построит плоскость таким образом, что кратчайшее расстояние от каждого 
входного элемента до прямой будет равно соответствующему размеру смещения. При этом PC-DMIS 
применит отрицательные смещения в том же общем направлении, в котором измеряются точки. 
Положительные значения смещения будут применены в направлении, противоположном направлению 
касания. Если направление касания отсутствует (например, точки ввода были построены), PC-DMIS 
использует текущую рабочую поверхность для определения общего направления для применения 
смещений. Положительные смещения будут применены в положительном направлении третьей оси 
текущей рабочей плоскости. Отрицательные смещения будут применены в отрицательном направлении 
третьей оси текущей рабочей плоскости. 

Примечание: Знак (плюс или минус) значения смещения контролирует то, на какой стороне исходных 
элементов будет построена плоскость. Если будет получена плоскость, противоположная ожидаемой, 
необходимо ОТМЕНИТЬ элемент и выполнить его повторное построение, изменив знак введенных значений 
смещения. Например, если значениями смещений являются значения 1,0, 2,5, 3,5, необходимо изменить их 
на -1,0, -2,5, -3,5. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора имеет следующий вид: 
CONSTR/PLANE,OFFSET 
ID=id1, id2, id3, … 
OFFSET=val1, val2, val3, … 

Изменение смещений напрямую для расчета номиналов 
Чтобы ввести новые значения смещений: 

1. Откройте диалоговое окно Смещения плоскости, нажав кнопку Смещения в диалоговом 
окне Построение плоскости (Вставить | Элемент | Построенный | Плоскость). 
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2. В столбце Смещение щелкните по значению "0.000000" (или текущему значению), чтобы 
выделить его. 
3. Введите новое значение. 
4. Нажмите на клавишу ВВОД. 
5. Щелкните Рассчитать, чтобы обновить значения номиналов с использованием всех 
выбранных вами смещений. 
6. Нажмите кнопку OK, чтобы сохранить смещение. 

Пример расчета номиналов 
Кнопка Считать номинал расчитывает значение номиналов X, Y и Z из новых введенных смещений. 
Например, предположим, что вы построите плоскость со смещением между тремья окружностями (CIR1, 
CIR2 и CIR3). После выбора элементов и щелчка на кнопку Смещения, вы имеете следующие номинальные 
значения X, Y и Z: 

X = 6 
Y = 2 
Z = 0.95 

Если вы корректируете значения смещения на 3.0 относительно каждой окружности и щелкните на кнопку 
Считать номинал, X, Y, и Z обновляются следующим образом: 

X = 6 
Y = 2 
Z = 3.95 

Если вы щелните OK и построите прямую со смещением, вы заметите, что вновь построенная прямая лежит 
на 3,0 единицы выше относительно оси Z. 
В случае смещения плоскости смещение происходит только про оси Z. 
Изменение номиналов напрямую для расчета смещений 
Чтобы ввести новые значения смещений: 

1. Откройте диалоговое окно Смещения плоскости, нажав кнопку Смещения в диалоговом 
окне Построение плоскости (Вставить | Элемент | Построенный | Плоскость). 
2. Выберите опцию Расчет смещений. Станет доступной для редактирования область 
"Номиналы" диалогового окна. 
3. Измените значения XYZ или IJK. 
4. Щелкните Рассчитать, чтобы обновить значения смещений с использованием всех 
измененных вами номинальных значений. 
5. Нажмите кнопку OK, чтобы сохранить смещение. 

Пример расчета смещений 
Кнопка Считать смещения расчитывает значение смещений, фигурирующие в стольбце Смещение, когда вы 
изменяете номинальное значение. 
Например, предположим, что вы построите плоскость со смещением между тремья окружностями (CIR1, 
CIR2 и CIR3). После выбора элементов и щелчка на кнопку Смещения, вы имеете следующие номинальные 
значения X, Y и Z: 

X = 6 
Y = 2 
Z = 0.95 

Если вы изменяете номиналы X, Y и Z на: 
X = 6 
Y = 2 
Z = 3.95 

и щелните кнопку Считать смещения, смещения для трех окружностей обновляются следующим образом: 
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3.000000 CIR1 
3.000000 CIR2 
3.000000 CIR3 

Если вы щелните OK и построите плоскость со смещением, вы заметите, что вновь построенная плоскость 
лежит на 3,0 единицы выше относительно оси Z. 

Построение элемента - окружность 
  

 
Диалоговое окно "Построение окружности" 
Существует несколько способов построения окружности с помощью PC-DMIS. В таблице ниже приведены 
различные типы построения окружности, а также необходимые входные данные. Некоторые элементы не 
требуют входных данных, тогда как другие - три или больше входных параметров. Слово Любой в таблице 
ниже указывает на то, что в построении в качестве входных данных может использоваться любой тип 
элемента. PC-DMIS позволяет выбрать элементы в любой последовательности. 
CONSTRUCT 
FEATURE TYPE 

SYMBOL IN 
EDIT WINDOW 

# OF INPUT 
FEATS 

FEAT #1: FEAT #2:   КОММЕНТАРИИ 

Припассованная 
окружность 

BF Необходимо 
не менее 3 
исходных 
данных. 

- -   Строит 
припассованную 
окружность на 
основе заданных 
входных данных 

Припасовка с 
Рекомпенсацией 
окружности  

BFRE Необходимо 
не менее 3 
исходных 
данных. (1 
из них 
должен 
быть 
точкой)  

- -   Строит 
припассованную 
окружность на 
основе заданных 
входных данных 
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Окружность из 
элемента 

CAST 1 Любой -   Строит 
окружность по 
центроиду 
входного 
элемента 

Окружность на 
конусе (тж. 
базовый 
диаметр) 

КОНУС 1 Конус -   Строит 
окружность на 
заданном 
диаметре или 
высоте конуса. 

Окружность 
пересечения 

INTOF 2 Окружность, 
сфера, 
конус или 
цилиндр 
   
  

Плоскость 
 
  

  Строит 
окружность в 
месте 
пересечения 
кругового 
элемента и 
плоскости, конуса 
или цилиндра. 

Плоскость 
  

Окружность, 
сфера, 
конус или 
цилиндр 

Конус Конус или 
цилиндр 

Цилиндр Конус 
Проекция 
окружности 

PROJ 1 или 2 Любой Плоскость   1 входной 
элемент 
проецирует 
окружность на 
рабочую 
плоскость 

Реверсированная 
окружность 

REV 1 Окружность -   Строит 
окружность с 
реверсированным 
(обратным) 
вектором 

Касание к 2 
прямым 

TANLINES 2 Прямая Прямая - Строит 
окружность 
заданного 
диаметра, 
касательную к 
двум прямым. 

Касание к 3 
прямым 

TANLINES 3 Прямая Прямая Прямая Строит 
окружность, 
касательную к 
трем прямым. 

Касание к 3 
окружностям 

TANCIRCLES 3 Окружность Окружность Окружность Строит 
окружность, 
касательную к 
трем 
окружностям. 
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Сканировать 
сегмент 
окружности  

SCAN_SEGMENT 1 Скан. -   Строит дугу из 
части линейного 
открытого или 
линейного 
замкнутого 
сканирования. 

Примечание: Если выбрать неправильные типы элементов, PC-DMIS отобразит в строке состояния 
сообщение. Комбинация входных элементов не поддерживается". Комбинация входных элементов не 
поддерживается". 

Чтобы построить окружность: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение Окружности (Вставить | Элемент | Построение 
| Окружности). 
2. Ввести требуемый элемент. 
3. Выберите опцию In (Внутр.) или Out (Наружн.). 
4. Выберите метод построения. Доступные опции включают: 

• Автоэлемент Окружность 
• Построение припассованной или припассованной рекомпенсированной 
окружности 
• Окружность пересечения 
• Окружность из элемента 
• Проекция окружности 
• Реверсированная окружность 
• Сканированный сегмент 
• Касание к 2 прямым 
• Касание к 3 прямым 
• Касание к 3 окружностям 
• Окружность из конуса 

5. Ряд типов окружностей имеет дополнительные опции или элементы, отображаемые при 
выборе в диалоговом окне. Выберите или используйте данные элементы по мере необходимости. 
6. Щелкните на кнопку Создать. 

Командная строка в окне редактора для примера построения окружности должна иметь следующий 
вид:  
feature_name=FEAT/CIRCLE,TOG1,TOG4,TOG5 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,diam 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,diam 
CONSTR/TOG2,TOG3 
Если TOG2 = CIRCLE и TOG3 = BF или BFRE, то команда будет иметь следующий формат: 
feature_name=FEAT/CIRCLE,TOG1,TOG4,TOG5 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,diam 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,diam 
CONSTR/CIRCLE,TOG3,TOG7,feat_1,feat_2, … 
OUTLIER_REMOVAL/TOG6, stdDevMultiplier 
FILTER/TOG6, UPR =cutoffFrequency 

Примечание. Фактический отчет о редактировании будет отображен с использованием только ЗАГЛАВНЫХ 
букв. 
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Авто является методом 
построения, используемым по 
умолчанию. См. "Построение 
авто окружности". 

TOG1= POLR или RECT 
TOG2 = CIRCLE 
TOG3 = BF / BFRE / CAST / CONE / INTOF / PROJ / REV / TANLINES / 
TANCIRCLES / SCAN_SEGMENT 
TOG4 = IN / OUT 
TOG5 = LEAST_SQR / MAX_INSC / MIN_CIRCSC / MIN_SEP / FIXED_RAD 
(только для измеренных, припассованных (BF) и припассованных 
рекомпенсированных (BFRE) окружностей) 
TOG6 = ON or OFF 
TOG7 = 2D / 3D (Выводится лишь в случае отображения для TOG3 опции 
BF или BFRE) 
множ_СКО = Это значение множителя определяет, является ли 
измеренная точка выбросом. Если точка расположена от окружности 
дальше, чем стандартное отклонение, помноженное на это число, она 
считается выбросом и будет удалена, если вы выбрали опцию Удалить 
выбросы. 
cutoffWavelength = Это значение задает объем сглаживания данных. 
Чем больше длина волны, чем сильнее степень сглаживания. 

Первые три прямые, отображаемые в Окне редактора, будут одними и теми 
же для построенных окружностей. Четвертая прямая будет несколько 
отличаться в соответствии с типом строящегося элемента. Вы можете 
менять разные типы точек, устанавив курсор над TOG3 и нажав F7 или F8. 
(См. "Командный Режим Функций Клавиатуры" в разделе "Использование 
Окна редактора".) 
В случае, если задействованы два или более элементов, PC-DMIS 
автоматически определяет необходимый порядок исходных элементов. Это 
позволяет более точно выполнять измерения. 
В следующих пунктах описаны доступные опции при построении 
окружности: 

Внутр./Наружн. окружность 

 
Опции Внутр и Наружн. сообщают PC-DMIS о необходимости построения окружности в виде или внутренней 
или наружной окружности. 

• Если вы выберете Внутр., PC-DMIS построит окружность в виде внутренней окружности. 
• Если вы выберете Наружн., PC-DMIS построит окружность в виде наружной окружности или 
шпильки. 

2D / 3D окружность 
Опции 2D и 3D сообщают PC-DMIS о том, будет ли осуществляться построение элемента как 2D или 3D 
окружности. Данные опции становятся доступными при выборе опций Припассовка или Повторная 
компенсация припассовки. 

• При выборе опции 2D, PC-DMIS осуществляет построение окружности и проецирует ее на 
рабочую плоскость. 
• При выборе опции 3D, PC-DMIS осуществляет построение плоскости припассовки на 
основании исходных элементов. После этого осуществляется проецирование данных исходных 
элементов на плоскость и на основании спроецированных точек создается построенная окружность. 

  
Построение авто окружности 
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В приведенной ниже таблицы указывается тип окружности, которая будет построена при выборе указанных 
входных данных. Порядок выбранных элементов не имеет значения. Если выбран неправильный входной 
элемент или элементы, PC-DMIS отобразит сообщение об ошибке, а указанный тип элемента не будет 
автоматически построен. 
Чтобы дать PC-DMIS возможность автоматически определять наилучший метод построения: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение Окружности (Вставить | Элемент | Построение 
| Окружности). 
2. Выберите опцию Авто из списка опций. 
3. Выберите нужный элемент или элементы с помощью данных приведенных в таблице ниже. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Входные элементы Построения 
Любой 1 массив = Припассованная 

окружность 
Любая 1 окружность Реверсированная 

окружность 
Любой 1 конус = (с диаметром) Окружность 

конуса 
Любой 1 элемент = (кроме 
Окружности/Конуса/Массива) 

Окружность из 
элемента 

Конус + Конус = Окружность 
пересечения 

Конус + Цилиндр = Окружность 
пересечения 

Конус + Плоскость = Окружность 
пересечения 

Конус + Сфера Окружность 
пересечения 

Цилиндр + Сфера Окружность 
пересечения 

Плоскость + Окружность Проекция 
окружности 

Плоскость + Эллипс Проекция 
окружности 

Плоскость + Прямая Проекция 
окружности 

Плоскость + Плоскость = Проекция 
окружности 

Плоскость + Точка Проекция 
окружности 

Плоскость + Массив = Проекция 
окружности 

Плоскость + Паз Проекция 
окружности 

Плоскость + Сфера Окружность 
пересечения 

Построение припассованной или припассованной рекомпенсированной окружности 
"Припассованную" окружность можно построить из трех или более элементов. Вектор построенной 
окружности является нормалью по отношению к текущей рабочей плоскости. Метод построения 
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"припассовка" снимает фактические измеренный точки, а не центр шара (как в случае с рекомпенсацией 
припассовки). 
Чтобы построить припассованную окружность или припассованную рекомпенсированную окружность: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение Окружности (Вставить | Элемент | Построение 
| Окружности). 
2. Выберите опцию Припасовка или Рекомпенсация припасовки (показываются как 
Припасовка и Рекомп. припасовки). 
3. Выберите тип построения с припассовкой из списка Тип припассовки. 
4. Выберите не менее 3 элементов. 
5. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/CIRCLE, BF, feat_1, feat_2, … 
OUTLIER_REMOVAL/ (OFF | ON), stdDevMultiple 
FILTER/(OFF | ON), UPR =cutoffFrequency 

 

A - 
Припассованная 
окружность, 
построенная из 
трех или более 
элементов (в 
данном 
примере из трех 
или более 
окружностей) 

   
Удаление выбросов и фильтрация описаны в следующих темах ниже: 
Тип припассовки 

 
Данный список становится доступным при выборе опций Припасовка или Повторная компенсация 
припасовки при построении окружности. Здесь можно указать тип используемого построения припасовки. 
Доступные типы включают: 

• Наименьш. квадр. (LEAST_SQR) 
• MAX_INSC 
• MIN_CIRCSC 
• MIN_SEP 
• FIXED_RAD 

Эти типа рассматриваются в таблице ниже: 
Элемент списка Описание 
Наименьш. квадр. 
(LEAST_SQR) 

Метод наименьших квадратов (Least Squares) - в этом 
типе вычисления минимизируется среднее 
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квадратичное расстояние по радиусу от точек данных 
до окружности. Квадратный корень из этого значения 
является среднеквадратичным расстоянием. 
Поскольку среднеквадратичное расстояние основано 
на среднем значении, некоторые точки могут 
находится от рассчитываемой окружности дальше, чем 
среднеквадратичное расстояние. 

MIN_SEP Метод минимального разделения (Minimum 
Separation) - в этом типе вычисления генерируется 
окружность, расположенная на половине расстояния 
между двумя концентрическими окружностями, 
содержащими точки данных, при этом разность между 
их радиусами должна быть как можно меньшей. 
Математический алгоритм мини-макс, используемый 
вычислением MIN_SEP, минимизирует максимальную 
погрешность, или отклонение, от входных данных до 
окружности. Погрешность мини-макс равна половине 
минимального разделения. Никакие входные точки 
данных (или входные элементы) не расположены 
дальше погрешности мини-макс от окружности мини-
макс. Это вычисление определяет, расположены ли 
все входные данные (или входные элементы) в 
заданных пределах допустимого отклонения. 

MAX_INSC Метод максимальной вписанной окружности 
(Maximum Inscribed) - в этом типе вычисления 
генерируется пустая окружность с максимальным 
возможным диаметром, которая расположена в 
пределах данных. Сначала PC-DMIS вычисляет 
минимальную описанную окружность и проверяет, 
чтобы центр максимальной вписанной окружности 
располагался внутри нее. Эта опция может 
использоваться для кругового элемента, для которого 
требуется выступ сопряжения. Например, если 
входные данные представляют собой отверстие, этот 
тип вычисления возвращает окружность с диаметром 
самого большого пальца, который можно вставить в 
это отверстие. 

MIN_CIRCSC Метод минимальной описанной окружности (Minimum 
Circumscribed) - в этом типе вычисления генерируется 
окружность с наименьшим возможным диаметром, 
описанная вокруг входных данных (или входных 
элементов). Данная опция может использоваться для 
измерения выступа, который вставляется в круговой 
элемент сопряжения. Полученный в результате 
элемент будет представлять собой наименьшее 
отверстие, в которое войдет такой выступ. 

FIXED_RAD Метод фиксированного радиуса (Fixed Radius) - в этом 
типе вычисления создается окружность заданного 
диаметра, расположенная таким образом, что 
максимальное расстояние по радиусу от точек данных 
до окружности минимизируется. Этот метод 
аналогичен математическому алгоритму мини-макс, 
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используемом в вычислении MIN_SEP, за тем 
исключением, что поскольку диаметр известен 
заранее, радиус не может изменяться. Изменять 
можно только положение окружности. 

Для традиционных допусков Круглость и Цилиндричность, а также для линии RN размеров группы 
Положение, применяется тот же метод расчета, который использовался для построения элемента. По 
умолчанию это метод наименьших квадратов. Однако, для построения элемента вы можете задать 
следующие алгоритмы регрессии: Минимальное расстояние, Максимально вписанный, Минимально 
описанный или Фиксированный радиус. 
 
С другой стороны, согласно требованиям стандарта Y14.5, отклонения от круглости и цилиндричности, 
указываемые в таблицах допуска формы и взаимного положения, рассчитываются с помощью алгоритма 
Чебышева (Мин/Макс). Из-за разницы в расчетах, значения FCF по округлости и цилиндричности будут 
несколько меньше значений традиционных аналогов. 
Удалить выбросы / множитель СКО для построенной окружности 
Для окружности припассовки (BF) или повторной компенсации припассовки (BFRE) можно выбрать опцию 
удаления выбросов на основании расстояния от элемента припассовки. Это позволяет устранить аномалии, 
возникающие в процессе измерения. 
PC-DMIS первым припассовывает окружность к данным, потом на базе множителя СКО определяет, какие 
точки являются выбросами. Затем выполняет следующие действия: 

• Перерасчитывает припассованную окружность при удаленных выбросах. 
• Снова производит проверку на выбросы. 
• Перерасчитывает припассованную окружность. 
• Продолжает этот процесс до полного удаления всех выбросов, либо до тех пор, когда PC-
DMIS уже не может рассчитать окружность (PC-DMIS не может рассчитать окружность, если имеются 
меньше, чем 3 точек данных.) 

Применить фильтр Гаусса / частоту среза фильтра 
Для припасованных и припасованных рекомпенсированных построенных окружностей доступна опция 
фильтрации отклонений от припасованной окружности, рассчитанной на основе измеренных данных. 
Флажок Применить фильтр Гаусса позволяет применить гауссов фильтр с вводом частоты среза фильтра как 
кол-во неровностей поверхности на вращение. Как правило, более низкая частота среза фильтра дает более 
гладкую фильтрацию данных. Если установить флажок Удалить выбросы и фильтровать данные, данные 
выбросов удаляются до фильтрации. 
Построение окружности пересечения 
Окружность может быть построена между конусом (окружность, цилиндр, сфера) и плоскостью. Также она 
может быть создана между двумя концентрическими конусами или комбинацией концентрического 
конуса/цилиндра. 
PC-DMIS создает окружность в месте пересечения кругового элемента и плоскости или между 
комбинациями "конус/конус" или "конус/цилиндр". 

• В случае пересечения окружности и плоскости PC-DMIS всегда создает правильную 
окружность (не эллипс), даже если круговой элемент не полностью перпендикулярен плоскости. 
Центральная точка новой окружности является точкой пересечения центральной линии кругового и 
плоскости. Вектор окружности равен вектору пересекающего кругового элемента. 
• В случае комбинации "конус/конус" или "конус/цилиндр" правильная окружность 
создается даже тогда, когда пересекающиеся элементы не образуют правильную окружность. 

Чтобы построить окружность пересечения: 
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1. Перейдите к диалоговому окну Построение Окружности (Вставить | Элемент | Построение 
| Окружности). 
2. Выберите опцию Пересечение. 
3. Выберите первый элемент. Это должны быть окружность, конус, цилиндр или сфера. 
4. Выберите второй элемент. Это должна быть плоскость. 
5. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/CIRCLE,INTOF,элем_1,элем_2 

 
Построение окружности из конуса и плоскости 

A - 
Окружность, 
построенная 
из 
пересечения 
конуса и 
плоскости. 
B - Элемент 
"Конус" 
C - Элемент 
"Плоскость" 

  
Построение окружности, преобразованной из элемента 
Окружность можно построить, трансформировав любой данный элемент в окружность. PC-DMIS построит 
окружность на центроиде входного элемента. Если используется точка на листовом металле, диаметр будет 
диаметром щупа. Для некоторых элементов из листового металла (таких как пазы и прорезы) в качестве 
диаметра будет использоваться ширина. Для элементов, не обладающих диаметром (прямые, точки и т.п.), 
будет использоваться значение, в четыре раза превышающие диаметр щупа. 
Вы можете изменить диаметр окружности, при этом тип окружности изменится с зависимого (DEPENDENT) 
на независимый (INDEPENDENT). Это означает, что при выполнении окружности диаметр не будет 
изменяться в зависимости от входного элемента, а будет независимым от входного элемента, тогда как 
положение и вектор останутся зависимыми от входного элемента. Это позволяет контролировать диаметр в 
случаях, когда входной элемент на самом деле не обладает диаметром (например, точка). Поле 
DEPENDENT/INDEPENDENT - это переключаемое поле, которое вы можете изменять. 
PC-DMIS будет использовать для всех расчетов это значение диаметра вместо значения диаметра по 
умолчанию, описанного выше. 
Чтобы построить окружность из элемента: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение Окружности (Вставить | Элемент | Построение 
| Окружности). 
2. Выберите опцию Из элемента. 
3. Выберите не менее одного элемента любого типа. 
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4. Нажмите кнопку Создать. 
Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/CIRCLE,CAST,feat_1, DEPENDENT | INDEPENDENT) 

Построение проекции окружности 
Окружность может быть построена из любого элемента и одной плоскости. PC-DMIS будет проецировать 
центроид данного элемента на плоскость, создавая окружность. Если существует только один исходный 
элемент, проекция будет на текущей рабочей плоскости. Диаметр проецированной окружности будет в 
четыре раза больше диаметра измерительного датчика. 
Построение проекции окружности: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение Окружности (Вставить | Элемент | Построение 
| Окружности). 
2. Выбрать опцию Проекция. 
3. Выбрать элемент любого типа. 

Примечание: Можно выбрать и второй элемент. Им должна быть плоскость. 

4. Щелкнуть кнопку Создать. 
Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид: 
CONSTR/CIRCLE,PROJ,feat_1,(feat_2) 

 
Построение окружности из окружности и плоскости 

А - Окружность 
построена из 
проекций 
окружности и 
плоскости. 
В - Элемент-
плоскость. 

  
Изменение направления окружности 
Окружность можно построить с использованием реверсированного вектора. 
Чтобы изменить направление окружности: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение Окружности (Вставить | Элемент | Построение 
| Окружности). 
2. Выберите опцию Реверс. 
3. Выберите один элемент. Это должна быть окружность. 
4. Нажмите кнопку Создать. 
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Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/CIRCLE,REV,feat_1 
Построение касательной окружности 
Вы можете прстроить следующие три типа касательной окружности используя Диалоговое окно Построение 
Окружности(Вставить | Элемент | Построение | Окружности): 

• Касательная к 2 прямым - Данная опция построит касательную окружность к двум прямым. 
Точное место расположения определено размером окружности и направлением прямых. После 
выбора двух исходных линий наберите значение Диаметра построенной окружности, затем 
щелкните на Создать. Если построенная окружность не появляется, как ожидали, попробуйте 
поменять направление одной из прямых.  
Прмеры Элемента-окружности, построенной касательно к 2 прямым 

Окружность 7 
построена 
касательно к 
прямым 5 и 6 

 

Окружность 7 
построена 
касательно к 
прямым 5 и 7 
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Окружность 7 
построена 
касательно к 
прямым 6 и 7 

 

Окружность 7 
построена 
касательно к 
прямым 6 и 7. 
Заметьте разницу 
в 
вышеприведенном 
примере: 
Направление 
Прямой 6 
повернуто, 
поэтому 
изменилось место 
расположения 
построенной 
окружности. 

 

• Касательная к 3 прямым - Данная опция построит окружность касательно к трем исходным 
прямым, которые представляют собой стороны треугольника. Выберите три исходных прямых, 

затем щелкните Создать.  
Пример Элемента-окружности, построенной касатеьно к 3 прямым 
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• Касательная для 3 окружностей - С помощью данной опции осуществляется построение 
окружности по касательной к трем исходным окружностям. Выберите три исходные окружности, 
после чего щелкните Создать. Вписанная окружность может либо содержать все три окружности 
(описанная окружность), либо ни одной из трех (вписанная окружность). 

 
Пример окружности, вписанной в трех входных окружностей 

 
Пример окружности, описанной вокруг трех исходных окружностей 

Построение дуги из части сканирования 
Окружность можно построить из сегмента сканирования "Линейное открытое", "Линейное замкнутое" или 
"Базовая окружность". PC-DMIS создаст дугу из части сканирования. Подробная информация о построении 
будет рассмотрена далее.  
Чтобы построить окружность по сканированному сегменту: 
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1. Перейдите к диалоговому окну Построение Окружности (Вставить | Элемент | Построение 
| Окружности). 
2. Выбрать опцию Сегмент сканирования. 
3. Выберите ранее созданное сканирование "Линейное открытое", "Линейное замкнутое" или 
"Базовая окружность". 
4. Нажмите кнопку Данные сегмента. Отобразится диалоговое окно Сканирование сегмента. 

 
Диалоговое окно "Сканированный сегмент" 

5. Выберите опцию Припассовка или Рекомп. припассовки. 
6. Выбрать из этого диалогового окна часть сканирования, используемого для построения. 
7. Задайте количество точек, которые потенциально можно отбросить, введя 
соответствующие значения в полях Начало отбрасывания и Окончание отбрасывания - макс.. 
8. Введите расстояние от припассованной окружности в поле Допуск отбрасывания. Этот 
допуск является допуском формы; он позволяет контролировать, какие конечные точки будут 
приняты в качестве части дуги. Если расстояние от точки сканирования до припассованной дуги 
превышает значение допуска, конечная точка будет отброшена. 
9. Введите значения Приблизительное начало и Конечные точки сканирования, установив 
флажок Выбрать точки, а затем щелкнув в окне графического дисплея для заполнения полей X, Y и 
Z. Можно щелкнуть в Окне графического дисплея где угодно, при этом PC-DMIS поставит точку на 
скане наиболее близко тому, где щекнули. Также можно редактировать значение точек пользуясь 
клавиатурой. 
10. Нажмите OK для того, чтобы принять данные и закрыть диалоговое окно Сканирование 
сегмента. 
11. Нажмите кнопку Создать, чтобы построить дугу из сканирования. 

Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий вид: 
CONSTR/CIRCLE,SCAN_SEGMENT,тип_соотв,элем_1,начал_x,начал_y,начал_z,кон_x,кон_y,кон_z,нач_отбр,ко
н_отбр,допуск 

Если из данного сканирования нужно получить более одной дуги или прямой, необходимо будет добавить 
еще одну команду для другой части сканирования. 
  
Определение данных, используемых для построения дуги 
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Данные, используемые для построения дуги, определены согласно нижеследующему: 
• Во первых, определяется сегмент скана посредством использования точки начала и точки 
конца в сканнировании. Точки начала и конца выбраны как точка на скане, ближайщая к 
[start_x, start_y, start_z], и точка, ближайщая к [end_x, end_y, end_z], 
соответственно. 
• Точки затем будут исключены от точек начала и конца сканирования. Число точек, 
исключенных от начала, будет исключение_начало, а число точек, исключенных от конца, будет 
исключение_конец. Дуга тогда будет припассована к этому множеству точек. 
• В конце концов начальные и конечные точки добавляются обратно в случае если они 
находятся в пределах заданного допуска. Осуществляется повторная припассовка дуги к новому 
набору точек. 

Значение припасс_тип может быть BF (Припасс) или BFRE (Припасс-Рекомп). Указанным значением 
определяется, что при расчете дуги выполняется припассовка или припассовка с реконмпенсацией. 
Касательно описания припассовки и припассовки с рекомпенсацией смотри "Построение припассованной 
или припассованной рекомпенсированной окружности". 
Построение окружности в точке скан. минимума 
 
Данный элемент позволяет осуществить построение 2D окружности с заданным радиусом в минимальной 
точке вдоль линейного сканирования. PC-DMIS находит минимальную точку с помощью начальной точки и 
вектора направления вниз (как показано на рисунке 1 ниже). Вектор направления вниз следует 
рассматривать как вектор силы тяжести. Окружность будет, в некотором роде, "вытянута" в данном 
направлении. 

 
Рисунок 1. Точка минимума для окружности на сканировании с заданным 
вектором, направленным вниз, и начальной точкой. 

А - 
Сканирование 
B - Начальная 
точка 
C - Вектор, 
направленный 
вниз 
D - Итоговое 
положение 

  
PC-DMIS спроецирует сканирование на текущую рабочую плоскость, при этом окружность будет лежать в 
плоскости, параллельной рабочей. Сканирование будет интерпретироваться как линия между 
последовательно расположенными точками (кусочно прямая). Таким образом, окружность, размещенная 
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на точке минимума на сканировании, не "провалится" между двумя последовательно расположенными 
точками сканирования, а будет ограничена касанием прямой, соединяющей две точки. 
Допустимые типы входных элементов 
Входные данные для этого построения должны представлять собой сканирование линейного типа. Это 
позволяет исключить все виды сканирования, предназначенные для сканирования поверхности: Patch 
(Участок), UV, Grid (Сетка), Multisection (Многосекцион.), Manual Laser (Ручное лазерное) и Cylinder 
(Цилиндр). 
Процедура построения 
Чтобы начать построение: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение окружности (Вставить | Элемент | 
Построенный | Окружность). 
2. Выберите опцию Минимум сканирования. 
3. Выберите из списка элементов линейное сканирование. Сканирование поверхности 
использовать нельзя. 
4. Нажмите кнопку Установка поиска. 
5. Отобразится диалоговое окно Установка поиска окружности в минимуме. 

 
Диалоговое окно "Установка поиска окружности в минимуме" 

6. Задайте начальную точку окружности, направление "вниз" и диаметр. 
7. Нажмите кнопку ОК, чтобы построить окружность. PC-DMIS выполнит построение 
окружности и вставит в окно редактора команду построения: 

 
Вид в разрезе окружности (CIR15), простроенной в точке минимума на линии сканирования 
(SCN1) 
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Правила построения 
Допустимые начальная точка и вектор будут придерживаться двух правил: 
Первое, окружность с заданными диаметром и начальной точкой не должен пересекаться со 
сканированием. Рисунок 2 показывает нарушение этого правила. 
   

 
Рисунок 2: Недопустимая начальная точка из-за персечения со сканированием.  

A - Скан 
B - Начальная 
точка 
C - Вектор, 
направленный 
вниз 

  
Второе, окружность, проецированная из начальной точки вдоль вектора, направленного вниз, должна 
пересекать сканирование. Рисунок 3 показывет нарушение этого правила. 
   

 
Рисунок 3: Недопустимая начальная точка из-за не попадания в сканирование.  

A - Скан 
B - Начальная 
точка 
C - Вектор, 
направленный 
вниз 

  
  
Без местного минимума 
Если сканирование не имеет местный минимум, или собственного опорного места для окружности, тогда 
окружность будет следовать сканирование вплоть до наинизшей точки сканирования, в которой окружность 
еще соприкасается со сканом (смотри: рисунок 4). 

   A - Скан 
B - Начальная 
точка 
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Рисунок 4: Сканирование без местного минимума 

C - Вектор, 
направленный 
вниз 

  
  
Команда Окно редактора для построения минимальной окружности сканирования 
CIR1 =FEAT/CIRCLE,RECT,OUT 
THEO/<tx,ty,tz>,<ti,tj,tk>,td,ta1,ta2 
ACTL/<mx,my,mz>,<mi,mj,mk>,md,ma1,ma2 
CONSTR/CIRCLE,SCAN_MINIMUM,Scan ID 
CONTACT POINT/<tcp1x,tcp1y,tcp1z>,<mcp1x,mcp1y,mcp1z> 
START ANGLE/tca1,mca1 
CONTACT POINT/<tcp2x,tcp2y,tcp2z>,<mcp2x,mcp2y,mcp2z> 
END ANGLE/tca2,mca2 
TOLERANCE/tol 
START/xSP, xSP, xSP 
DOWN/iDV, iDV, iDV 

  

tx,ty,tz  Эти представляют 
теоретическую позицию 
окружности. 

ti,tj,tk  Эти представляют 
теоретический вектор 
окружности. 

td Это представляет 
теоретический диаметр 
окружности. 

ta1 Это представляет 
теоретическое значение угла 
1. 

ta2 Это представляет 
теоретическое значение угла 
2. 

    

mx,my,mz Это представляет 
измеренную позицию 
окружности. 

mi,mj,mk  Эти представляют вектор 
измеренной окружности. 

md Это представляет диаметр 

А - 
Прям
ая по 
скан
иров
анно
му 
сегм
енту  
В - 
Окон
чате
льна
я позиция Окружности 
С - Контактная точка 1 
D - Контактная точка 2 
E - Вектор, направленный вниз 
F - Контактный угол 1 
G - Контактный угол 2 
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измеренной окружности. 
ma1 Это представляет 

измеренное значение угла 1. 
ma2 Это представляет 

измеренное значение угла 2. 
    

Scan ID  Это представляет id 
используемого скана. 

    
tcp1x,tcp1y,tcp1z Это представляет 

теоретическую позицию XYZ 
в отношении контактной 
точки 1. 

mcp1x,mcp1y,mcp1z Это представляет 
измеренную позицию XYZ в 
отношении контактной 
точки 1. 

tca1 Это представляет 
теоретическое значение 
контактного угла 1. 

mca1 Это представляет 
измеренное значение 
контактного угла 1. 

    

tcp2x,tcp2y,tcp2z Это представляет 
измеренную позицию XYZ в 
отношении контактной 
точки 2. 

mcp2x,mcp2y,mcp2z Это представляет 
измеренную позицию XYZ в 
отношении контактной 
точки 2. 

tca2 Это представляет 
теоретическое значение 
контактного угла 2. 

mca2 Это представляет 
измеренное значение 
контактного угла 2. 

    

tol Это представляет значение 
допуска, используемого при 
локализации двух 
контактных точек. PC-DMIS 
пересчитает контактные 
точки путем усреднения 
всех точек, которые 
попадают в рамки заданного 
допуска. 

xSP, xSP, xSP  Эти представляют 
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начальную точку для 
нахождения минимума. 

iDV, iDV, iDV Эти представляют вектор, 
направленный вниз. 

  
Использование выражений 
Вы также можете использовать выражения в Окне редактора, чтобы принимать информацию по 
Построенной окружности по наименьшему скану. Смотри "Доступ к информации по Построению 
наименьшей окружности сканирования" в "Использование выражений и переменных". 
Дополнительные примеры 
   

 
Рисунок: Начальная точка внутри сканирования 

А - 
Сканирование 
B - Начальная 
точка 
C - Вектор, 
направленный 
вниз 

  
   А - 

Сканирование 
B - Начальная 
точка 
C - Вектор, 
направленный 
вниз 
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Рисунок: Сканирование там, где не все точки доступны из-за размера окружности. 
  
Построение окружности из конуса 
Имеется возможность построить окружность из конуса на заданном диаметре конуса, или же на заданной 
высоте от текущей базовой плоскости. Элемент "окружность на конусе" на заданном диаметре также 
называется базовым диаметром. 
Информация о значении высоты 
При построении окружности на заданной высоте PC-DMIS рассчитывает окружность следующим образом. 
Программа создает плоскость, проходящую через заданную (исходную) точку с заданным (исходным) 
вектором. Затем создается параллельная плоскость смещения, отстоящая от данной плоскости на 
указанную высоту. Эта плоскость пересекается с осью конуса, образуя в месте пересечения искомую 
окружность. Диаметр окружности равен диаметру конуса в точке пересечения. 

 

Доступны следующие опции исходной 
точки (REF_POINT): 

• CONE_VERTEX 
• CONE_START 
• CONE_END 
• ORIGIN 

Доступны следующие опции 
исходного вектора (REF_VECTOR): 
CONE_VECTOR 
WORKPLANE 
ZPLUS 
ZMINUS 
XPLUS 
XМИНУС 
YПЛЮС 
YMINUS 
  

  
Например, если вы используете начальную точку в качестве исходной, а ZPLUS в качестве исходного 
вектора, PC-DMIS создаст плоскость из начальной точки и вектора ZPLUS. Затем программа создаст 
параллельную плоскость на расстоянии, равном заданному значению высоты, и в месте пересечения с 
конусом создаст окружность. Код в окне редактора будет примерно следующим: 
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CIR2 =FEAT/CIRCLE,RECT,OUT 
THEO/-67.295,2.595,-7.152,0.0310723,-0.0214397,-0.9992872,29.411 
ACTL/-67.295,2.595,-7.152,0.0310723,-0.0214397,-0.9992872,29.411 
CONSTR/CIRCLE,CONE,CON2,HEIGHT,5,REF_POINT = ORIGIN,REF_VECTOR = ZPLUS 

  
Процедура построения окружности на конусе: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение Окружности (Вставить | Элемент | Построение 
| Окружности). 
2. Выберите опцию Конус. 
3. Выберите один элемент. Это должен быть конус. 
4. Выберите пункт DIAMETER (Диаметр) илиHEIGHT (Высота) из раскрывающегося списка ТИП. 
5. Введите значение диаметра или высоты в поле Значение. 
6. Если вы выбрали высоту: 

• Выберите исходную точку в списке Точка. 
• Выберите исходный вектор в списке Вектор. 

7. Нажмите кнопку Создать. 
Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/CIRCLE,CONE,DIAMETER,feat_1 

   
или 
CONSTR/CIRCLE,CONE,HEIGHT,значение,REF_POINT=точка,REF_VECTOR=вектор,элем_1 
             

Построение окружности из цилиндра 
Аналогично окружным построениям конуса и сферы, данный тип построения создает окружность из 
цилиндра на высоте (или расстоянии) по заданному вектору. Получившийся элемент окружности будет 
иметь такой же диаметр, что и базовый цилиндр. При данном типе построения используются три входных 
значения: Значение высоты, базовая Точка и Вектор. 
Значение - Данное поле позволяет ввести значение высоты. PC-DMIS строит окружность на этом расстоянии 
от выбранной базовой точки и по выбранному вектору. При положительном значении будет использоваться 
направление вектора. При отрицательном значении будет использоваться направление, противоположное 
вектору. 
Точка - Данный список позволяет задать базовую точку, от которой PC-DMIS строит окружность. Он имеет 
следующие опции: 

• CYLINDER_START - Начальное положение цилиндра. Данная точка расположена в центроиде 
окружности, определенном первым уровнем точек измерения. 
• CYILNDER_END - Конечное положение цилиндра. Данная точка расположена в центроиде 
окружности, определенном последним уровнем точек измерения. 
• ORIGIN - Начало координат в вашей системе координат. 

На данных изображениях показаны примеры начальных и конечных положений для различных типов 
цилиндров: 
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A - Пример положения CYLINDER_START для 
авто-цилиндра 
B - Пример положения CYLINDER_END для 
авто-цилиндра 

 
A - Пример положения CYLINDER_START для 
измеренного цилиндра 
B - Пример положения CYLINDER_END для 
измеренного цилиндра 

  
Вектор - Задает вектор построенной окружности и вектор, по которому применяется значение высоты. 
Имеется восемь базовых векторов: 
CYLINDER_VECTOR/WORKPLANE/ZPLUS/ZMINUS/XPLUS/XMINUS/YPLUS/YMINUS. 
Процедура построения окружности цилиндра: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение Окружности (Вставить | Элемент | Построение 
| Окружности). 
2. Выберите опцию Цилиндр. 
3. Выберите один элемент цилиндра. 
4. Выберите базовую точку в списке Точка. 
5. Выберите исходный вектор в списке Вектор. Направление, в котором берется поперечное 
сечение, выбирается из окна списка Вектор. 
6. Введите расстояние в поле Значение. 
7. Щелкните на кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора имеет следующий вид: 
CONSTR/CIRCLE,CYLINDER,feat1,HEIGHT,value,REF_POINT = point,REF_VECTOR = vector 
  

Построение элемента - эллипс 
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Диалоговое окно "Построение эллипса" 
Существует несколько способов построения эллипса с помощью PC-DMIS. В таблице ниже приведены 
различные типы построения эллипса, а также необходимые входные данные. Некоторые элементы не 
требуют входных данных, тогда как другие - три или больше входных параметров. Слово Любой в таблице 
ниже указывает на то, что в построении в качестве входных данных может использоваться любой тип 
элемента. PC-DMIS позволяет выбрать элементы в любой последовательности. 
CONSTRUCT FEATURE 
TYPE 

SYMBOL IN 
EDIT 
WINDOW 

# OF INPUT 
FEATS 

FEAT #1: FEAT #2: КОММЕНТАРИИ 

Припассованный 
эллипс 

BF Требуется не 
менее 4 
входных 
элементов 
либо 
сканирование 
или массив с 
4 точками. 

- - Строит 
припассованный 
эллипс на 
основе 
заданных 
входных данных 
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Припассованный 
рекомпенсированный 
эллипс 

BFRE Требуется не 
менее 4 
входных 
элементов 
(при этом 
один из них 
должен быть 
точкой) либо 
сканирование 
или массив, 
состоящие по 
меньшей 
мере из 4 
точек. 

- - Строит 
припассованный 
эллипс на 
основе 
заданных 
входных данных 

Пересечение INT 2 Цилиндр Плоскость Строит эллипс в 
месте 
пересечения 
входных 
элементов 

Эллипс из элемента CAST 1 Любой - Строит эллипс 
по центроиду 
входного 
элемента 

Проекция эллипса PROJ 1 или 2 Любой Плоскость 1 входной 
элемент 
проецирует 
эллипс на 
рабочую 
плоскость 

Реверсированный 
эллипс 

ВЕРСИЯ 1 Эллипс - Осуществляется 
построение 
эллипса с 
обратным 
вектором. 

Примечание: Если выбрать неправильные типы элементов, PC-DMIS отобразит в строке состояния 
сообщение." Комбинация входных элементов не поддерживается". Комбинация входных элементов не 
поддерживается". 

Чтобы построить эллипс: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение эллипса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Эллипс). 
2. Ввести требуемый элемент. 
3. Выберите опцию In (Внутр.) или Out (Наружн.). 
4. Выберите метод построения. Доступные опции включают: 

• Авто окружность 
• Припассованный или припассованный рекомпенсированный эллипс 
• Эллипс из элемента 
• Спроецированный эллипс 
• Реверсированный эллипс 

5. Ряд типов эллипсов имеет дополнительные опции или элементы, отображаемые при 
выборе в диалоговом окне. Выберите или используйте данные элементы по мере необходимости. 
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6. Щелкните на кнопку Создать. 
Командная строка в окне редактора для примера построения эллипса имеет следующий вид: 
feature_name=FEAT/Ellipse,TOG1,TOG4 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,major diam,minor diam,i angle 
vec, j angle vec, k angle vec 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,major diam,minor diam,i angle 
vec,j angle vec,k angle vec 
CONSTR/TOG2,TOG3,TOG5,feat_1,feat_2, … 

Примечание. Фактический отчет о редактировании будет отображен с использованием только ЗАГЛАВНЫХ 
букв. 

Авто является методом 
построения, используемым по 
умолчанию. См. "Построение 
авто окружности". 

TOG1= POLR или RECT 
TOG2 = ELLIPSE 
TOG3 = BF / BFRE / CAST / INT / PROJ / REV 
TOG4 = IN / OUT 
TOG5 = 2D / 3D (Выводится лишь в случае отображения для TOG3 опции 
BF или BFRE) 

Первые три прямые, отображаемые в Окне редактора, будут такими же для 
построенных эллипсов. Четвертая прямая будет несколько отличаться в 
соответствии с типом строящегося элемента. Вы можете переключаться 
между разными типами эллипсов, установив курсор на TOG3 и нажав F7 
или F8. (См. "Командный Режим Функций Клавиатуры" в разделе 
"Использование Окна редактора".) 
В случае, если задействованы два или более элементов, PC-DMIS 
автоматически определяет необходимый порядок исходных элементов. Это 
позволяет более точно выполнять измерения. 
В следующих пунктах описаны доступные опции при построении эллипса: 

  
Внутр./Наружн. эллип с 

 
Опции Внутр. и Наружн. сообщают PC-DMIS о необходимости построения эллипса в виде или внутреннего 
или наружного эллипса. 

• Если вы быберете Внутр., PC-DMIS построит эллипс в виде внутреннего эллипса. 
• Если вы выберете Наружн., PC-DMIS построит эллипс в виде наружного эллипса, или шпильки. 

2D / 3D эллипс 
Опции 2D и 3D сообщают PC-DMIS о том, будет ли осуществляться построение элемента как 2D или 3D 
окружность. Данные опции становятся доступными при выборе опций Припассовка или Повторная 
компенсация припассовки. 

• При выборе опции 2D, PC-DMIS осуществляет построение эллипса и проецирует его на 
рабочую плоскость. 
• При выборе опции 3D, PC-DMIS осуществляет построение плоскости припассовки на 
основании исходных элементов. После этого осуществляется проецирование данных исходных 
элементов на плоскость и на основании спроецированных точек создается построенный эллипс. 

Авто построение эллипса 
В приведенной ниже таблицы указывается тип эллипса, который будет построен при выборе указанных 
входных данных и выбранной опции "АВТО". Порядок выбранных элементов не имеет значения. Если 
выбран неправильный входной элемент или элементы, PC-DMIS отобразит сообщение об ошибке, а 
указанный тип элемента не будет автоматически построен. 
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Чтобы дать PC-DMIS возможность автоматически определять наилучший метод построения: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение эллипса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Эллипс). 
2. Выберите опцию Авто из списка опций. 
3. Выберите нужный элемент или элементы с помощью данных приведенных в таблице ниже. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Входные элементы Построения 
Любой 1 массив = Припассованный 

эллипс 
Любой 1 эллипс Реверсированный 

эллипс 
Любой 1 элемент = (кроме 
Эллипса/Массива) 

Эллипс из 
элемента 

Плоскость + Любой элемент Проекция эллипса 
Массив + Массив Припассованный 

эллипс 
3 или больше элементов Припассованный 

эллипс 
Построение припассованного или припассованного рекомпенсированного эллипса 
Припасованный эллипс можно построить из трех или более элементов. Эллпис лежит в текущей рабочей 
плоскости. При методе построения "припасовка" берутся фактически измеренные точки, а не центр шара 
(как в случае с рекомпенсацией припасовки). В обоих случаях PC-DMIS рассчитывает наименьший 
квадратичный эллипс, для которого PC-DMIS минимизирует среднее квадратичное расстояние от точек 
данных до эллипса. 
Чтобы построить припассованный эллпис или припассованный рекомпенсированный эллипс: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение эллипса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Эллипс). 
2. Выберите опцию Припасовка или Рекомпенсация припасовки (показываются как 
Припасовка и Рекомп. припасовки). 
3. Выберите не менее 4 элементов либо сканирование или массив, состоящие по меньшей 
мере из четырех точек. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/ELLIPSE,BF,feat_1,feat_2,feat_3... 
(для измерения используются фактические измеренные точки) 
или  
CONSTR/ELLIPSE,BFRE,элем_1,элем_2,элем_3... 
(для измерения используется центр щупа). 

Удалить выбросы / множитель СКО для построенного эллипса 
Для эллипса припассовки (BF) или повторной компенсации припассовки (BFRE) можно выбрать опцию 
удаления выбросов на основании расстояния от элемента припассовки. Это позволяет устранить аномалии, 
возникающие в процессе измерения. 
PC-DMIS первым приавссовывает эллипс к данным, потом определяет на базе множителя СКО, какие точки 
являются выбросами. Затем выполняет следующие действия: 

• Перерасчитывает припассованный эллипс при удаленных выбросах. 
• Снова производит проверку на выбросы. 
• Перерасчитывает припассованный эллипс. 
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• Продолжает этот процесс до полного удаления всех выбросов, либо до тех пор, когда PC-
DMIS уже не может рассчитать эллипс (PC-DMIS не может рассчитать эллипс, если имеются меньше, 
чем 4 точек данных.) 

Построение эллипса пересечения 
Имеется возможность построить эллипс из пересечения непараллельных плоскости и цилиндра. 
Чтобы построить эллипс пересечения: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение эллипса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Эллипс). 
2. Выберите опцию Пересечение. 
3. Выберите первый элемент; это может быть или цилиндр, или плоскость. 
4. Выберите второй элемент. 

• Если в качестве первого элемента был выбран цилиндр, вторым элементом должна быть 
плоскость. 

• Если же в качестве первого элемента была выбрана плоскость, вторым элементом должен 
быть цилиндр. 

5. Нажмите кнопку Создать. PC-DMIS построит эллипс в месте пересечения двух элементов. 
Построенный эллипс будет использовать нормальный вектор плоскости. 

Блок команд в окне редактора для примера эллипса должен иметь следующий вид: 
ID=FEAT/ELLIPSE,CARTESIAN,OUT,NO 
THEO/X,Y,Z,I,J,K 
ACTL/X,Y,Z,I,J,K 
CONSTR/ELLIPSE,INT,элем_1,элем_2 

  
Построение эллипса, преобразованного из элемента 
Эллипс можно построить, трансформировав любой данный элемент в конус. PC-DMIS построит эллипс на 
центроиде входного элемента. Если используется точка на листовом металле, большой диаметр будет 
диаметром щупа. Для некоторых элементов из листового металла (таких как пазы и прорезы) в качестве 
большого диаметра будет использоваться ширина. Для элементов, не обладающих шириной (прямые, точки 
и т.п.), будет использоваться значение, в четыре раза превышающие диаметр щупа. В качестве малого 
диаметра будет использоваться длина входного элемента. Для элементов, не обладающих длиной (точки, 
окружности и т.п.), будет использоваться значение по умолчанию 1. 
Вы можете изменить большой и малый диаметры эллипса, при этом тип эллипса изменится с зависимого 
(DEPENDENT) на независимый (INDEPENDENT). Это означает, что при выполнении эллипса большой и малый 
диаметры не будут изменяться в зависимости от входного элемента, а будут независимыми от входного 
элемента, тогда как положение и вектор останутся зависимыми от входного элемента. Это позволяет 
контролировать диаметры в случаях, когда входной элемент на самом деле не обладает диаметром 
(например, точка). Поле DEPENDENT/INDEPENDENT - это переключаемое поле, которое вы можете изменять. 
PC-DMIS будет использовать для всех расчетов эти значения диаметров вместо значений диаметра по 
умолчанию, описанных выше. 
Чтобы построить эллипс из элемента: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение эллипса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Эллипс). 
2. Выберите опцию Из элемента. 
3. Выберите не менее одного элемента любого типа. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/ELLIPSE,CAST,элем_1, DEPENDENT | INDEPENDENT) 

Построение проекции эллипса 
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Эллипс может быть проецирован на плоскость. PC-DMIS проецирует центроид данного элемента на 
плоскость, создавая эллипс. Если существует только один исходный элемент, проекция будет на текущей 
рабочей плоскости. Большим диаметром проецированного эллипса будет ширина проецированного 
элемента, или диаметр датчика (в случае элемента без заданной ширины). Меньшим диаметром будет 
длина исходного элемента, или компонента 1 (в случае элементов без заданной длины).  
Чтобы построить проекцию эллипса: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение эллипса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Эллипс). 
2. Выбрать опцию Проекция. 
3. Выбрать элемент любого типа. 

Примечание: Можно выбрать и второй элемент. Им должна быть плоскость. 

4. Щелкнуть кнопку Создать. 
Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид: 
CONSTR/ELLIPSE,PROJ,feat_1,(feat_2) 

Изменение направления эллипса 
Эллипс можно построить с использованием реверсированного вектора. 
Чтобы изменить направление эллипса: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение эллипса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Эллипс). 
2. Выберите опцию Реверс. 
3. Выберите один элемент. Это должен быть эллипс. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/ELLIPSE,REV,feat_1 

Построение элемента Круглый паз 
  

 
Диалоговое окно построения паза 
Существует два типа круглых пазов в PC-DMIS: круглый паз, построенный из двух окружностей (опция 
Окружности), и круглый паз, построенный из четырех или более исходных элементов (опция Припасовка 
или BF Recomp). В нижеследующей таблице показаны исходные элементы для паза и описание редактора. 
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CONSTRUCT 
FEATURE TYPE 

SYMBOL IN 
EDIT 
WINDOW 

# OF 
INPUT 
FEATS 

FEAT #1: FEAT #2: COMMENTS 

Кругл. ячейка CIRCLES 2 Окружность Окружность Программа построит 
паз в плоскости 
первой окружности от 
центра до центра. 

Кругл. ячейка СРЕДН. 4 или 
более 

    Осуществляется 
создание 
припассованного паза 
с использованием 
данных исходных 
элементов 

Кругл. ячейка ПОСТР_МНК 4 или 
более 

    Осуществляется 
построение 
припассованного 
рекомпенсированного 
паза с 
использованием 
заданных исходных 
элементов 

Кругл. ячейка ПРОЕКТ 2 Ячейка Плоскость Строит круглый паз, 
спроецированный на 
плоскость 

Примечание: При выборе несоответствующих типов элементов, PC-DMIS выводит в строке состояния 
сообщение "Невозможно построить [элемент]. Комбинация входных элементов не поддерживается". 
Комбинация входных элементов не поддерживается". 

Для построения круглого паза: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение круглого паза (Вставить | Элемент | 
Построенный | Круглый паз). 
2. Выбрать опцию Внутренний или Наружный чтобы определить тип создаваемого паза: 
углубленный паз или выступающий паз, соответственно. 
3. Выбрать один из следующих методов построения: Окружности, Припасс, или Припасс-
Рекомп. 
4. Выберите ваши исходные элементы с учетом типа построемого паза. 
5. При выборе одной из опций припассовки, необходимо выбрать построение 2D либо 3D 
элемента. 
6. Щелкните на кнопку Создать . 

Командная строка в Окне редактора в отношении Построения паза имеет следующий вид: 
feature_name=FEAT/SLOT,TOG1,TOG2,TOG3 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,width,length 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,width,length 
CONSTR/TOG4,TOG5,TOG6,TOG7,feat_1,feat_2, … 

Примечание: Текущий отчёт по редактированию должен быть отображён БОЛЬШИМИ БУКВАМИ. 
TOG1 = CARTESIAN or POLAR 
TOG2 = OUT or IN 
TOG3 = YES or NO 
TOG4 = SLOT (или другой тип построения) 
TOG5 = ROUND or SQUARE 
TOG6 = CIRCLES or BF or BFRE or PROJ 
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TOG7 = 2D or 3D (Выводится лишь в случае отображения для TOG6 опции BF или BFRE) 
Внутр./Наружн. паз 

 
Опции Внутр. и Наружн. сообщают PC-DMIS о необходимости построения паза в виде или внутреннего или 
наружного паза . 

• Если вы выберете Внутр., PC-DMIS построит паз в виде внутреннего паза. 
• Если вы выберете Наружн., PC-DMIS построит паз в виде наружного паза. 

2D / 3D паз 
Опции 2D и 3D сообщают PC-DMIS о том, будет ли осуществляться построение элемента как 2D или 3D паза. 
Данные опции становятся доступными при выборе опций Припассовка или Повторная компенсация 
припассовки. 

• При выборе опции 2D, PC-DMIS осуществляет построение паза и проецирует его на рабочую 
плоскость. 
• При выборе опции 3D, PC-DMIS осуществляет построение плоскости припассовки на 
основании исходных элементов. После этого осуществляется проецирование данных исходных 
элементов на плоскость и на основании спроецированных точек создается построенный паз. 

  
Построение круглого паза 
Круглый паз, построенный из двух окружностей, определяется главным образом первой выбранной 
окружностью. Паз строится в той же плоскости, что и первая окружность. Ширина паза также определяется 
диаметром первой окружности. Вторая окружность используется только для определения длины паза. 
Длина представляет собой расстояние от центра первой окружности до центра второй окружности плюс 
диаметр первой окружности 
Если две входных окружности не являются копланарными, центр второй окружности перпендикулярно 
проецируется на плоскость первой окружности. После этого рассчитывается расстояние от центра первой 
окружности до проецированного центра второй окружности. 
Чтобы построить круглый паз из окружностей: 

1. Перейдите в диалоговое окно Построение паза (Вставить | Элемент | Построенный | Паз). 
2. Выберите опцию In (Внутр.) или Out (Наружн.). 
3. Выберите опцию Окружности. 
4. Среди входных элементов выберите две окружности. 
5. Щелкните на кнопке Создать. 

Командная строка для круглого паза в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/SLOT,CIRCLES,элем_1,элем_2 
  

Построение припассованного или припассованного рекомпенсированного паза 
Припассованный (BF) и припассованный рекомпенсированный (BFRE) паз строятся из 4 или более 
элементов. Вектор построенного паза нормален (перпендикулярен) по отношению к рабочей плоскости. 
При расчете и построении припассованного рекомпенсированного паза используется центр шара в 
сочетании с радиусом щупа. Компенсация является неотъемлемой частью подгонки. Построение с 
припассовкой использует компенсацию измеренных дочек до подгонки. 
Высота паза от рабочей плоскости является средним значением всех входных элементов. 
Чтобы построить припассованный или припассованный рекомпенсированный паз: 

1. Перейдите в диалоговое окно Построение паза (Вставить | Элемент | Построенный | Паз). 
2. Выберите опцию In (Внутр.) или Out (Наружн.). 
3. Выберите опцию BF (Припассовка) или BFRE (Рекомпенсация припассовки). 
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4. Выберите не менее 4 элементов. Тип элементов может быть любым. 
5. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/SLOT,BF (or BFRE),feat_1,feat_2, … 

Построение спроецированного паза 
Аналогично спроецированной окружности PC-DMIS может создать элемент паза, спроецированного на 
указанную плоскость. 
Для построения спроецированного паза: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение круглого паза (Вставить | Элемент | 
Построенный | Круглый паз). 
2. Выберите опцию Спроецированный. 
3. Выберите два элемента. Первый должен быть пазом. Второй должен быть плоскостью. 
4. Нажмите кнопку Создать. Паз строится проецированием на заданную плоскость. 

Командная строка для спроецированного паза в окне редактора выклядит следующим образом: 
CONSTR/SLOT,ROUND,PROJ,feat_1,feat_2, … 
  

  
Построение элемента Квадратный паз 

 
Диалоговое окно Построение прямоугольного паза 
В PC-DMIS имеется один тип квадратного паза: квадратный паз должен быть создан из четырех или более 
исходных элементов (опция Припасовка или BF Recomp). В нижеследующей таблице показаны исходные 
элементы для паза и описание редактора. 
CONSTRUCT 
FEATURE TYPE 

SYMBOL IN 
EDIT 
WINDOW 

# OF 
INPUT 
FEATS 

FEAT #1: FEAT #2: COMMENTS 

Прямоуг. 
ячейка 

СРЕДН. 4 или 
более 

    Осуществляется 
создание 
припассованного паза 
с использованием 
данных исходных 
элементов 
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Прямоуг. 
ячейка 

ПОСТР_МНК 4 или 
более 

    Осуществляется 
построение 
припассованного 
рекомпенсированного 
паза с 
использованием 
заданных исходных 
элементов 

Прямоуг. 
ячейка 

ПРОЕКТ 2 Ячейка Плоскость Строит квадратный 
паз, 
спроецированный на 
плоскость 

Примечание: При выборе несоответствующих типов элементов, PC-DMIS выводит в строке состояния 
сообщение "Невозможно построить [элемент]. Комбинация входных элементов не поддерживается". 
Комбинация входных элементов не поддерживается". 

Для построения квадратного паза: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение квадратного паза (Вставить | Элемент | 
Построенный | Квадратный паз). 
2. Выбрать опцию Внутренний или Наружный чтобы определить тип создаваемого паза: 
углубленный паз или выступающий паз, соответственно. 
3. Выберите один из следующих методов построения: Припасовка, BF Recomp или 
Спроецированный. 
4. Выберите ваши исходные элементы с учетом типа построемого паза. 
5. При выборе одной из опций припассовки, необходимо выбрать построение 2D либо 3D 
элемента. 
6. Щелкните на кнопку Создать . 

Командная строка в Окне редактора в отношении Построения паза имеет следующий вид: 
feature_name=FEAT/SLOT,TOG1,TOG2,TOG3 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,width,length 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,width,length 
CONSTR/TOG4,TOG5,TOG6,TOG7,feat_1,feat_2, … 

Примечание: Текущий отчёт по редактированию должен быть отображён БОЛЬШИМИ БУКВАМИ. 
TOG1 = CARTESIAN or POLAR 
TOG2 = OUT or IN 
TOG3 = YES or NO 
TOG4 = SLOT (или другой тип построения) 
TOG5 = ROUND or SQUARE 
TOG6 = BF or BFRE or PROJ 
TOG7 = 2D or 3D (Выводится лишь в случае отображения для TOG6 опции BF или BFRE) 

  
Квадратный паз внутри / снаружи 

 
Опции Внутр. и Наружн. сообщают PC-DMIS о необходимости построения паза в виде или внутреннего или 
наружного паза . 

• Если вы выберете Внутр., PC-DMIS построит паз в виде внутреннего паза. 
• Если вы выберете Наружн., PC-DMIS построит паз в виде наружного паза. 
  

Квадратный паз 2D / 3D 
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Опции 2D и 3D сообщают PC-DMIS о том, будет ли осуществляться построение элемента как 2D или 3D паза. 
Данные опции становятся доступными при выборе опций Припассовка или Повторная компенсация 
припассовки. 

• При выборе опции 2D, PC-DMIS осуществляет построение паза и проецирует его на рабочую 
плоскость. 
• При выборе опции 3D, PC-DMIS осуществляет построение плоскости припассовки на 
основании исходных элементов. После этого осуществляется проецирование данных исходных 
элементов на плоскость и на основании спроецированных точек создается построенный паз. 

  
  
Построение припасованного или припасованного рекомпенсированного квадратного паза 
Припассованный (BF) и припассованный рекомпенсированный (BFRE) паз строятся из 4 или более 
элементов. Вектор построенного паза нормален (перпендикулярен) по отношению к рабочей плоскости. 
При расчете и построении припассованного рекомпенсированного паза используется центр шара в 
сочетании с радиусом щупа. Компенсация является неотъемлемой частью подгонки. Построение с 
припассовкой использует компенсацию измеренных дочек до подгонки. 
Высота паза от рабочей плоскости является средним значением всех входных элементов. 
Чтобы построить припассованный или припассованный рекомпенсированный паз: 

1. Перейдите в диалоговое окно Построение паза (Вставить | Элемент | Построенный | Паз). 
2. Выберите опцию In (Внутр.) или Out (Наружн.). 
3. Выберите опцию BF (Припассовка) или BFRE (Рекомпенсация припассовки). 
4. Выберите не менее 4 элементов. Тип элементов может быть любым. 
5. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/SLOT,BF (or BFRE),feat_1,feat_2, … 
  

Построение спроецированного квадратного паза 
Аналогично спроецированной окружности PC-DMIS может создать элемент паза, спроецированного на 
указанную плоскость. 
Для построения спроецированного квадратного паза: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение квадратного паза (Вставить | Элемент | 
Построенный | Квадратный паз). 
2. Выберите опцию Спроецированный. 
3. Выберите два элемента. Первый должен быть пазом. Второй должен быть плоскостью. 
4. Нажмите кнопку Создать. Паз строится проецированием на заданную плоскость. 

Командная строка для спроецированного квадратного паза в окне редактора выглядит следующим 
образом: 
CONSTR/SLOT,SQUARE,PROJ,feat_1,feat_2, … 
  

Построение кривой 
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Диалоговое окно "Построение кривой" 
В PC-DMIS возможны два типа построенных кривых - независимые и зависимые кривые. В таблице ниже 
указаны два типа кривых, а также необходимые входные данные. Все кривые требуют в качестве входных 
данных массив. Массив может быть измеренным массивом, построенным массивом или сканированием. 
Входной массив должен состоять из по меньшей мере четырех элементов (или входных точек в случае 
сканирования). 
ПОСТРОЕНИЕ 
ТИПА ЭЛЕМЕНТА 

SYMBOL IN EDIT 
WINDOW 

# OF 
INPUT 
SETS 

INPUT #1: КОММЕНТАРИИ 

Зависимая 
кривая 

DEPENDENT 1 Массив, 
содержащий 
по меньшей 
мере 4 
входных 
элемента 

Кривая обновится при 
изменении входного 
элемента  
Примечание: При 
редактировании 
кривой ее вид 
изменится с 
зависимого на 
независимый. 

Независимая 
кривая 

INDEPENDENT 1 Массив, 
содержащий 
по меньшей 
мере 4 
входных 
элемента 

Использует исходный 
элемент только для 
построения. 
Пользователь может 
вручную редактировать 
контрольные точки 
кривой. 

  
Командная строка для данной опции в окне редактора для примера построения кривой с использованием 
независимого типа кривой должна иметь следующий вид: 
имя_элемента =FEAT/CURVE, DEPENDENT, 
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число_контр_точек, число_вход_элем, 
параметр_сглаживания 
CONSTR/CURVE,INPUT_TYPE, id_вход_элем 

Для независимого типа кривой командная строка в окне редактора должна иметь следующий вид: 
имя_элемента =FEAT/CURVE, INDEPENDENT, 

число_контр_точек, число_вход_элем, 
параметр_сглаживания 
CONSTR/CURVE, 

число_контр_точек = Количество контрольных точек, задающих кривую. Чем больше контрольных 
точек, тем более точно кривая будет проходить через элементы, но слишком большое число точек 
может стать причиной непредвиденного поведения. 
число_вход_элем = Количество элементов, которым должна соответствовать кривая.. 

Примечание: Эти два параметра нельзя изменить в окне редактора. 
id_вход_элем = Идентификатор массива, содержащего элементы, которым должна соответствовать 
кривая. 
thinning_parameter = Описание см. в теме "Параметр сглаживания" ниже. 

Примечание. Фактический отчет о редактировании будет отображен с использованием только ЗАГЛАВНЫХ 
букв . 

Построение завис./независ. кривой 
Примечание: Если выбрать неправильные типы элементов, PC-DMIS отобразит в строке состояния 
сообщение. Комбинация входных элементов не поддерживается". Комбинация входных элементов не 
поддерживается". 
Чтобы построить кривую: 

1. Перейдите в диалоговое окно Построение кривой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Кривая).  
2. Введите требуемый массив. 
3. Задайте значение в поле Допуск сглаживания. 
4. При необходимости введите контрольные точки. 
5. Щелкните на кнопке Создать. 

Все построенные кривые сначала являются зависимыми кривыми (DEPENDENT), их необходимо создать из 
одного входного элемента - массива. Этот массив может быть одного из трех типов: 

• Измеренный массив 
• Построенный массив 
• Сканирование, содержащее одиночный ряд точек. (См. "Построение набора элементов".) 

Входной массив должен состоять из по меньшей мере четырех элементов или точек (в случае 
сканирования). 

Примечание: Итоговая кривая зависит от порядка добавления элементов в массив (от первого к 
последнему). 

Также вы можете построить кривую, просто выбрав несколько элементов из списка элементов, а не 
выбирая построенной массив из списка. В этом случае поле INPUT_TYPE команды при просмотре команды 
в окне редактора будет пустым. 
В следующих пунктах описаны доступные опции при построении кривой: 
  
Параметры сужения 
Вы можете использовать один из двух типов параметра сужения: либо Допуск сужения, либо Пропорция 
сужения. Флажок Допуск Пользователя в диалоговых окнах Построение поверхности и Построение кривой 
предоставляет вам возможность выбрать либо допуск, либо пропорцию: 

• Допуск сужения контролирует плотность (или точность) припассовки кривой или 
поверхности. Применимые допуски сужения простираются от 0.0 до 5.0, при этом значением по 
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умолчанию является 0.01. При меньшем допуске сужения кривая проходит ближе к центроидам 
элементов, включенных в исходный набор. Если допуск суживания равен 0.0, кривая или 
поверхность будет проходить через все центроиды. Больший допуск суживания результирует 
кривую или плоскость, имеющие меньше колебаний (за счет того, что не лежит вблизи входных 
наборов элементов). Убедитесь в этом: постройте кривую или поверхность, затем изменяйте 
исходный допуск и изучайте, как их фигура изменяется. 
• Пропорция сужения может быть исползована в качестве альтернативы для контроля 
качества припассовки. Диапазон применимых пропорций сужения простирается от 0.0 до 1.0, при 
этом значением по умолчанию является 0.33. Пропорция сужения определяет степень свободы, 
доступную при припассовке кривой или поверхности к центроидам. При нижнем крайном члене 
пропорции 0 алгорифм будет стараться припассовывать прямую линию или плоскость к 
центроидам. При 1 он высчитывает припассовку, которая проходит через все центроиды. 

Чтобы переделать кривую DEPENDENT в кривую INDEPENDENT (которая больше не связана с входным 
набором) необходимо: 

1. Раскрыть окно редактора. 
2. Выберите построенный вами элемент кривой. 
3. Перемещаться в поле DEPENDENT того элемента. 
4. Нажать F7. Этим производится переход с DEPENDENT на INDEPENDENT. 

Фигура кривой может быть изменена путем редактирования ее управляющих точек. 
Редактирование Управляющей точки 
Если выбрана уже существующая кривая, диалоговое окно также будет содержать список управляющих 
точек в пределах списка Управляющая точка. Выберите одну из управляющих точек и PC-DMIS расположит 
соответствующие значения в окнах X, Y и Z так, чтобы их можно было редактировать. 

Чтобы редактировать эти управляющие точки: 
1. Убедитесь в том, что уже существует элемент-кривая. 
2. Раскройте Окно редактора. 
3. Выберите кривую в Окне редактора. 
4. Нажмите F9, чтобы активировать диалоговое окне Кривая. 
5. Выберите изменяемую управляющую точку в списке Управляющая точка. 
6. Отредактируйте отдельные компоненты X, Y, Z точки. 
7. Щелкните по кнопке OK. 

Кривая потом будет обновлена, чтобы отразить изменения. 

Примечание: Если управляющие точки редактируются на зависимой кривой, она автоматически станет 
независимой кривой, потому что дальше она не базирется на исходном наборе. 

Список Управляющих точек 
Список Управляющая точка виден только при наличии существующей кривой, связанной с диалоговым 
окном. Если кривая существует и вы хотите редактировать управляющие точки этой кривой, то список 
Управляющая точка будет отображать все управляющие точки на этой кривой. 
 
Определение Длины между двумья точками скана 
Чтобы определить длину между двумья точками на сканировании, сделайте следующее: 

1. Перейдите в диалоговое окно Построение кривой (Вставить | Элемент | Построенная | 
Кривая). 
2. Выберите ранее созданное сканирование в качестве вашего исходного элемента. 
3. Щелкните на кнопку Создать. PC-DMIS вставит построенную кривую в Окно редактора. 
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4. В Окне редактора, в командном режиме локализуйте последнюу строку кодового блока 
построенной кривой:  
CONSTR/CURVE 
5. Нажимать TAB до тех пор, пока PC-DMIS высвечивает ID выбранного вами скана для 
использования в качестве исходного элемента. 
6. Измените исходный ID, чтобы использовать конкретную точку из сканнирования, набирая 
SCN1.HITS[n..m], где SCN1 представляет ваш ID сканирования, а n и m представляют диапазон 
между двумья точками (или точками касания) сканирования. Например, если вы хотите получить 
длину между точками касания 50 и 80 сканирования с ID SCN12, вам надлежит набирать 
SCN12.HITS[50..80]. 
7. Создайте Привъязочный размер и используйте построенную кривую в качестве ввода. 
Используйте размер для описания оси L (L - для длины). Привъязочный размер будет отображать 
длину сплайна между заданными вами двумья точками касания. 

Если вы пропустите шаги 4, 5 и 6, PC-DMIS опишет полную длину скана (или кривой). 
  

Построение элемента - цилиндр 

 
Диалоговое окно Построение цилиндра 
PC-DMIS позволяет использовать несколько методов построения цилиндра. В таблице ниже приведены 
различные типы построения цилиндра, а также необходимые входные данные. Некоторые элементы не 
требуют входных данных, тогда как другие - шесть или больше входных параметров. Слово "Любой" в 
таблице ниже указывает на то, что в построении в качестве входных данных может использоваться любой 
тип элемента. PC-DMIS позволяет выбрать элементы в любой последовательности. 
CONSTRUCT FEATURE 
TYPE 

SYMBOL IN 
EDIT 
WINDOW 

# OF INPUT 
FEATS 

FEAT #1: FEAT #2: КОММЕНТАРИИ 
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Припассованный 
цилиндр 

BF Требуется не 
менее 6 
входных 
элементов. 
См. 
примечание 
ниже. 

- - Строит 
припассованный 
цилиндр на 
основе заданных 
входных данных 

Припассованный 
рекомпенсированный 
цилиндр 

BFRE Требуется не 
менее 6 
входных 
элементов. 
(1 из них 
должен 
являться 
точкой) См. 
Примечание 
ниже. 

- - Строит 
припассованный 
цилиндр на 
основе заданных 
входных данных 

Цилиндр из элемента CAST 1 Любой - Строит цилиндр 
по центроиду 
входного 
элемента 

Проекция цилиндра PROJ 1 или 2 Любой Плоскость 1 входной 
элемент 
проецирует 
цилиндр на 
рабочую 
плоскость 

Реверсированный 
цилиндр 

REV 1 Цилиндр, 
конус, 
прямая, паз 

- Строит цилиндр с 
реверсированным 
(обратным) 
вектором 

Примечание: Теперь возможно построение цилиндров припассовки и повторной компенсации припассовки 
из двух окружностей. Исходные окружности должны являться окружностями типа Построенная припассовка 
(BF) / Повторная компенсация припассовки (BFRE) или Измеренная. В каждой окружности следует 
использовать не менее трех точек. 

  

Примечание: Если выбрать неправильные типы элементов, PC-DMIS отобразит в строке состояния 
сообщение. Комбинация входных элементов не поддерживается". Комбинация входных элементов не 
поддерживается". 

Чтобы построить цилиндр: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение цилиндра (Вставить | Элемент | Построенный 
| Цилиндр). 
2. Ввести требуемый элемент. 
3. Выбрать метод построения. Доступные опции включают: 

• Припассованный или припассованный рекомпенсированный цилиндр 
• Цилиндр из элемента 
• Проекция цилиндра 
• Реверсированный цилиндр 
• Авто цилиндр 
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4. Щелкните на кнопке Создать. 
Командная строка в окне редактора для примера построения цилиндра должна иметь следующий вид: 
имя_элемента=FEAT/CYLINDER,TOG1,TOG4,TOG5 
THEO/x_коорд,y_коорд,z_коорд,i_век,j_век,k_век,диам,длина 
ACTL/x_коорд,y_коорд,z_коорд,i_век,j_век,k_век,диам,длина 
CONSTR/TOG2,TOG3,...... 

Примечание. Фактический отчет о редактировании будет отображен с использованием только ЗАГЛАВНЫХ 
букв . 

AUTO является методом 
построения по умолчанию. 
Данная опция автоматически 
определяет наилучший способ 
построения цилиндра с 
помощью исходного 
элемента(ов). См. Построение 
авто цилиндра 

Указанный ниже текст является базовым форматом для цилиндров. 
TOG1= POLR or RECT 
TOG2 = CYLINDER 
TOG3 = BF / BFRE / CAST / PROJ / REV 
TOG4 = IN / OUT 
TOG5 = LEAST_SQR / MAX_INSC / MIN_CIRCSC / MIN_SEP / FIXED_RAD 
(только для измеренных, припассованных (BF) и припассованных 
рекомпенсированных (BFRE) окружностей) 
длина = измеряется между первой измеренной окружностью (первыми 
тремя точками)и точкой, отстоящей на наибольшее расстояние от 
первых трех точек. 

Первые три строки в окне редактора аналогичны для всех построенных 
цилиндров. Четвертая прямая будет несколько отличаться в соответствии с 
типом строящегося элемента. Можно переключаться между различными 
типами цилиндров, наводя курсор на TOG3 и нажимая клавиши F7 и F8. (См. 
"Командный Режим Функций Клавиатуры" в разделе "Использование Окна 
редактора".) 
В случае, если задействованы два или более элементов, PC-DMIS 
автоматически определяет необходимый порядок исходных элементов. Это 
позволяет более точно выполнять измерения. 
В следующих пунктах описаны доступные опции при построении цилиндра: 

 
Внутр./Наружн. цилиндр 

 
Опции Внутр. и Наружн. сообщают PC-DMIS о необходимости построения цилиндра в виде или внутреннего 
или наружного ЦИЛИНДРА . 

• Если вы выберете Внутр., PC-DMIS построит цилиндр в виде внутреннего цилиндра. 
• Если вы выберете Наружн., PC-DMIS построит цилиндр в виде наружного цилиндра. 

Авто построение цилиндра 
В приведенной ниже таблицы указывается тип цилиндра, который будет построен при выборе указанных 
входных данных с выбранной опцией "АВТО". Порядок выбранных элементов не имеет значения. Если 
выбран неправильный входной элемент или элементы, PC-DMIS отобразит сообщение об ошибке, а 
указанный тип элемента не будет автоматически построен. 
Входные элементы Построения 
5 или больше элементов = Припассованный 

цилиндр 
Любой 1 элемент = 
(кроме Цилиндра/Массива) 

Цилиндр из 
элемента 

Любой 1 массив = Припассованный 
цилиндр 
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Цилиндр = Цилиндр  Реверсированный 
цилиндр 

Плоскость + Любой элемент = Проекция 
цилиндра 

  

Примечание: Следует помнить о том, что результатом использования ряда шаблонов точек (таких как два 
ряда по три или четыре точки в каждом с одинаковым расстоянием между ними) будет получение 
множества способов для построения или измерения цилидра и алгоритм припассовки в PC-DMIS может 
осуществлять построение или измерение цилиндра с использованием неожиданного решения. Для 
достижения наилучших результатов, измеренные или построенные цилиндры должны использовать 
шаблон точек, который позволит устранить нежелательные решения. 

Чтобы дать PC-DMIS возможность автоматически определять наилучший метод построения: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение цилиндра (Вставить | Элемент | Построенный 
| Цилиндр). 
2. Выберите опцию Авто из списка опций. 
3. Выберите нужный элемент или элементы с помощью данных приведенных в таблице ниже. 
4. Щелкните на кнопке Создать. 

Построение припассованного или припассованного рекомпенсированного цилиндра 
Припасованный цилиндр можно построить из шести или более элементов. Первые три точки должны 
принадлежать к приблизительно плоскостному сечению цилиндра, нормальному по отношению к его 
центральной линии. При помощи метода построения "припасовка" берутся фактически измеренные точки, а 
не центр шара (как в случае с рекомпенсацией припасовки). В обоих случаях PC-DMIS рассчитывает 
наименьший квадратичный цилиндр, для которого PC-DMIS минимизирует среднее квадратичное 
расстояние от точек данных до цилиндра. 

Примечание: Следует помнить о том, что результатом использования ряда шаблонов точек (например, два 
ряда по три или четыре точки с одинаковым расстоянием между ними) будет получение множества 
способов для построения или измерения цилиндра и алгоритм припасовки в PC-DMIS может осуществлять 
построение или измерение цилиндра с использованием неожиданного решения. Для достижения 
наилучших результатов, измеренные или построенные цилиндры должны использовать шаблон точек, 
который позволит устранить нежелательные решения. 

Чтобы построить припассованный конус или припассованный рекомпенсированный цилиндр: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение цилиндра (Вставить | Элемент | Построенный 
| Цилиндр). 
2. Выберите опцию Припассовка или Рекомп. припассовки. 
3. Введите входные элементы, выбрав не менее двух соответствующих окружностей или не 
менее шести элементов любого типа. 

Если вы используете не мене двух окружностей, они должны представлять собой построенные 
припасованные (BF) / построенные припасованные рекомпенсированные (BFRE) илиизмеренные 
окружности. В каждой окружности следует использовать не менее трех точек. 
Если вы используете не менее шести элементов, их тип может быть любым. Однако если вы выбрали 
BF Recomp, at least one feature must be a point. 

4. Нажмите кнопку Создать. 

Примечание: Основной алгоритм, используемый PC-DMIS для получения точек из исходных элементов, 
ведет себя по-разному, в зависимости от типа исходного элемента. Построенные элементы, отличающиеся 
от соответствующих исходных окружностей, описанных выше, возвращают одиночную точку. Построенные 
окружности припасовки, построенные окружности припасовки с повторной компенсацией или измеренные 
окружности, описанные выше, возвращают свои исходные точки. 
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Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/CYLINDER,BF,элем_1,элем_2,элем_3,элем_4,элем_5,элем_6 
(для измерения используются фактические измеренные точки) 
или  
CONSTR/CYLINDER,BFRE,элем_1,элем_2,элем_3,элем_4,элем_5,... 
(для измерения используется центр щупа). 

 
Построение цилиндра из шести или более точек 

A - 
Припассованный 
цилиндр, 
построенный из 
восьми точек. 

  
Тип припассовки 

 
Данный список становится доступным при выборе опций Припасовка или Повторная компенсация 
припасовки при построении цилиндра. Здесь можно указать тип используемого построения припасовки. 
Доступные типы включают: 

• Наименьш. квадр. (LEAST_SQR) 
• MAX_INSC 
• MIN_CIRCSC 
• MIN_SEP 
• FIXED_RAD 

Данные типа вычисления уже рассмотрены в разделе "Тип припассовки". 
Построение проекции цилиндра 
Цилиндр может быть построен из любого элемента и одной плоскости. Диаметром проецированного 
цилиндра будет диаметр первого исходного элемента (если он предсталяет собой круговой элемент) или 
удвоенный диаметр датчика, если элемент не круговой. Вам необходимо ввести длину и диаметр для 
ограничения измерений. Если имеется только один исходный элемент, то проекция будет на текущей 
рабочей плоскости. 
Чтобы построить проекцию цилиндра: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение цилиндра (Вставить | Элемент | Построенный 
| Цилиндр). 
2. Выбрать опцию Проекция 
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3. Выбрать либо одного, либо двух элементов. Если выбран один элемент, он может быть 
любого типа. Если выбраны два элемента, первый элемент может быть любого типа. Второй 
элемент должен быть плоскостью. 
4. Щелкнуть кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид: 
CONSTR/CYLINDER,PROJ,feat_1,(feat_2) 

Построение цилиндра, преобразованного из элемента 
Цилиндр можно построить, трансформировав любой данный элемент в цилиндр. PC-DMIS построит 
цилиндр на центроиде входного элемента. Если используется точка на листовом металле, диаметр будет 
диаметром щупа. Для некоторых элементов из листового металла (таких как пазы и прорезы) в качестве 
диаметра будет использоваться ширина. Для элементов, не обладающих диаметром (прямые, точки и т.п.), 
будет использоваться значение, в четыре раза превышающие диаметр щупа. 
Вы можете изменить размер цилиндра, при этом тип цилиндра изменится с зависимого (DEPENDENT) на 
независимый (INDEPENDENT). Это означает, что при выполнении цилиндра длина не будет изменяться в 
зависимости от входного элемента, а будет независимым от входного элемента, тогда как положение и 
вектор останутся зависимыми от входного элемента. Это позволяет контролировать размер цилиндра в 
случаях, когда входной элемент на самом деле не обладает длиной и диаметром (например, точка). Поле 
DEPENDENT/INDEPENDENT - это переключаемое поле, которое вы можете изменять. 
Вместо элементов по умолчанию, описываемых выше, PC-DMIS будет использовать для всех расчетов новые 
атрибуты (например, если диаметр изменен). 
Чтобы построить цилиндр из элемента: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение цилиндра (Вставить | Элемент | Построенный 
| Цилиндр). 
2. Выберите опцию Из элемента. 
3. Выберите один элемент. Элемент может быть любого типа. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/CYLINDER,CAST,элем_1, DEPENDENT | INDEPENDENT) 

Изменение направления цилиндра 
Цилиндр можно построить с использованием реверсированного вектора. 
Чтобы построить реверсированный (обратный) цилиндр: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение цилиндра (Вставить | Элемент | Построенный 
| Цилиндр). 
2. Выберите опцию Реверс. 
3. Выберите один элемент. Это должен быть цилиндр. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид:  
CONSTR/CYLINDER,REV,элем_1 

Построение элемента - конус 
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Диалоговое окно "Посроение конуса" 
PC-DMIS позволяет использовать несколько методов построения конуса. В таблице ниже приведены 
различные типы построения конуса, а также необходимые входные данные. Некоторые элементы не 
требуют входных данных, тогда как другие - шесть или больше входных параметров. Термин 'Любой' в 
нижеследующей таблице означает, что при построении может быть использован элемент любого типа в 
качестве исходных данных. PC-DMIS позволяет выбрать элементы в любой последовательности. 
CONSTRUCT 
FEATURE TYPE 

SYMBOL IN 
EDIT 
WINDOW 

# OF INPUT 
FEATS 

FEAT #1: FEAT #2: КОММЕНТАРИИ 

Припассованный 
конус 

BF Требуется не 
менее 6 
входных 
элементов. 

- - Строит 
припассованный 
конус на основе 
заданных 
входных данных 

Припассованный 
конус с 
рекомпенсацией 

BFRE Требуется не 
менее 6 
входных 
элементов. 
(1 из них 
должен быть 
точкой)  

- - Строит 
припассованный 
конус на основе 
заданных 
входных данных 

Конус из 
элемента 

CAST 1 Любой - Строит конус по 
центроиду 
входного 
элемента 

Проекция конуса PROJ 1 или 2 Любой Плоскость 1 входной 
элемент 
спроецирует 
конус на рабочую 
плоскость 

Реверсированный 
конус 

REV 1 Конус - Строит корус с 
реверсированным 
(обратным) 
вектором в 
качестве оси 
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Примечание: Если выбрать неправильные типы элементов, PC-DMIS отобразит в строке состояния 
сообщение. Комбинация входных элементов не поддерживается". Комбинация входных элементов не 
поддерживается". 

Чтобы построить конус: 
1. Перейдите в диалоговое окно Построение конуса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Конус). 
2. Ввести требуемый элемент. 
3. Выбрать метод построения. Доступные опции включают: 

• Припассованный или припассованный рекомпенсированный конус 
• Конус из элемента 
• Проекция конуса 
• Реверсированный конус 
• Авто конус 

4. Щелкните на кнопке Создать. 
Командная строка для данной опции в Окне редактора имеет следующий вид: 

feature_name=FEAT/CONE,TOG1,TOG4,ANG 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,ang 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,ang 
CONSTR/TOG2,TOG3,...... 
 
feature_name=FEAT/CONE,TOG1,TOG4,LENG 
THEO/x_cord,y_cord,z_cor,i_vec,j_vec,k_vec,leng,diam_1,diam_2 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cor,i_vec,j_vec,k_vec,leng,diam_1,diam_2 
CONSTR/TOG2,TOG3,...... 

Примечание: Текущий отчёт по редактированию должен быть отображён БОЛЬШИМИ БУКВАМИ. 

TOG1= POLR or RECT 
TOG2 = CONE 
TOG3 = BF / BFRE / CAST / PROJ / REV 
TOG4 = IN / OUT 
TOG5 = ANG / LENG 
Первые три строки в окне редактора аналогичны для всех построенных конусов. Если элемент является 
ограниченным или неограниченным, отображаемые номинальные и фактические значения будут 
варьироваться. Четвертая прямая будет несколько отличаться в соответствии с типом строящегося элемента. 
Переключаться между различными типами конуса можно, наведя курсор на переключатель и щелкнув 
левой кнопкой мыши. Для переключения переключаемых полей также можно использовать клавиатуру . 
(См. "Командный Режим Функций Клавиатуры" в разделе "Использование Окна редактора".) 
В случае, если задействованы два или более элементов, PC-DMIS автоматически определяет необходимый 
порядок исходных элементов. Этим увеличивается точность измерительного процесса. 
Авто является методом 
построения, используемым по 
умолчанию. Данная опция 
автоматически определяет 
наилучший способ построения 
конуса с помощью исходного 
элемента(ов). См. "Построение 
авто конуса". 

В следующих пунктах описаны доступные опции при построении конуса: 

  
Внутр./Наружн. конус 
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Опции Внутр. и Наружн. сообщают PC-DMIS о необходимости построения конуса в виде или внутреннего 
или наружного конуса. 

• Если вы выберете Внутр., PC-DMIS построит конус в виде внутреннего конуса. 
• Если вы выберете Наружн., PC-DMIS построит конус в виде наружного конуса. 

Авто построение конуса 
В приведенной ниже таблицы указывается тип конуса, который будет построен при выборе указанных 
входных данных и выбранной опции "АВТО". Порядок выбранных элементов не имеет значения. Если 
выбран неправильный входной элемент или элементы, PC-DMIS отобразит сообщение об ошибке, а 
указанный тип элемента не будет автоматически построен. 
Чтобы дать PC-DMIS возможность автоматически определять наилучший метод построения: 

1. Перейдите в диалоговое окно Построение конуса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Конус). 
2. Выберите опцию Авто в списке опций. 
3. Выберите нужный элемент или элементы с помощью данных, приведенных в таблице 
ниже. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Входные элементы Построения 
6 или больше элементов = Припассованный 

конус 
Плоскость + Любой элемент = Проекция конуса 
Конус = Реверсированный 

конус 
Любой 1 элемент = 
(кроме Конуса/Массива) 

Конус из 
элемента 

Любой 1 массив = Припассованный 
конус 

Построение припассованного или припассованного рекомпенсированного конуса 
Припасованный конус можно построить из шести или более элементов. Первые три входных элемента 
должны лежать приблизительно в плоскостном сечении конуса, нормального по отношению к его 
центральной линии. Остальные точки должны лежать или над, или под плоскостью, определяемой тремя 
первыми точками, но не по обе стороны плоскости. Этот метод измерения дает наилучшие результаты. При 
помощи метода построения "припасовка" берутся фактически измеренные точки, а не центр шара (как в 
случае с рекомпенсацией припасовки). В обоих случаях PC-DMIS рассчитывает наименьший квадратичный 
конус, для которого PC-DMIS минимизирует среднее квадратичное расстояние от точек данных до конуса. 
Чтобы построить припассованный конус или припассованный рекомпенсированный конус: 

1. Перейдите в диалоговое окно Построение конуса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Конус). 
2. Выберите опцию Припассовка или Рекомп. припассовки. 
3. Введите не менее шести элементов. 

Примечание. Если выбрать опцию "Рекомпенсация припассовки", по меньшей мере один элемент должен 
быть точкой . 

4. Нажмите кнопку Создать. 
Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/CONE,BF,элем_1,элем_2,элем_3,элем_4,элем_5,элем_6 
(для измерения используются фактические измеренные точки) 
или 
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CONSTR/CONE,BFRE,элем_1,элем_2,элем_3,элем_4,элем_5,элем_6 
(для измерения используется центр щупа). 

 
Построение конуса из шести или более точек 

A - 
Припассованный 
конус, 
построенный из 
девяти точек. 

  
Построение проекции конуса 
Конус может быть построен путём проецирования любого элемента на плоскость. Если исходным 
элементом будет являться не конус, PC-DMIS будет использовать значение по умолчанию для прилежащего 
угля и двух длин оси. Первая длина это - расстояние между вершиной и первой окружностью. Вторая длина 
это - расстояние между двумья окружностями. Если имеется только один исходный элемент, то проекция 
будет на текущей рабочей плоскости. 
Чтобы построить проекцию конуса: 

1. Перейдите в диалоговое окно Построение конуса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Конус). 
2. Выбрать опцию Проекция 
3. Выбрать либо одного, либо двух элементов. Если выбран один элемент, он может быть 
любого типа. Если выбраны два элемента, первый элемент может быть любого типа. Второй 
элемент должен быть плоскостью. 
4. Щелкнуть кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид: 
CONSTR/CONE,PROJ,feat_1,(feat_2) 

Построение конуса, преобразованного из элемента 
Конус можно построить, трансформировав любой данный элемент в конус. PC-DMIS построит конус на 
центроиде входного элемента. Если входной элемент не является конусом, PC-DMIS будет использовать для 
прилежащего угла значение по умолчанию. Если входной элемент не является линейным элементом 
(прямая, цилиндр или паз), PC-DMIS будет использовать в качестве длины оси длину по умолчанию. 
Вы можете изменить размер конуса, при этом тип конуса изменится с зависимого (DEPENDENT) на 
независимый (INDEPENDENT). Это означает, что при выполнении конуса размер не будет изменяться в 
зависимости от входного элемента, а будет независимым от входного элемента, тогда как положение и 
вектор останутся зависимыми от входного элемента. Это позволяет контролировать размер конуса в 
случаях, когда входной элемент на самом деле не обладает размером (например, точка). Поле 
DEPENDENT/INDEPENDENT - это переключаемое поле, которое вы можете изменять. 
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Вместо элементов по умолчанию, описываемых выше, PC-DMIS будет использовать для всех расчетов новые 
атрибуты (например, если половинный угол изменен). 
Чтобы построить конус из элемента: 

1. Перейдите в диалоговое окно Построение конуса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Конус). 
2. Выберите опцию Из элемента. 
3. Выберите один элемент любого типа. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид:  
CONSTR/CONE,CAST,элем_1, DEPENDENT | INDEPENDENT) 

Изменение направления конуса 
Конус можно построить с использованием реверсированного вектора. 
Чтобы построить реверсированный (обратный) конус: 

1. Перейдите в диалоговое окно Построение конуса (Вставить | Элемент | Построенный | 
Конус). 
2. Выберите опцию Реверс. 
3. Выберите один элемент. Это должен быть конус. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид:  
CONSTR/CONE,REV,элем_1 

Вариации 
Первый пример, показанный ниже, это окно редактора, когда ползователь переходит с TOG5 на ANG. В этом 
первом примере отображается формат неограниченного конуса. Второй пример показывает дисплей, когда 
вы меняете TOG5 на LENG. Диам_1 определяется, как диаметр высоты первых трех точек касания. Диам_2 - 
это диаметр самой дальней точки от перврго диаметра. Длина - это расстояние между двумья диаметрами. 
Формат ограниченного конуса показан на втором примере. 
feature_name=FEAT/CONE,TOG1,TOG4,ANG 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,ang 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,ang 
CONSTR/TOG2,TOG3,...... 
 
feature_name=FEAT/CONE,TOG1,TOG4,LENG 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,length,diam_1,diam_2 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,length,diam_1,diam_2 
CONSTR/TOG2,TOG3,...... 

Построение Элемента - сфера 
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Диалоговое окно построения сферы 
Существуют разные пути для построения сферы с использованием PC-DMIS. В следующей таблице 
перечисляются различные типы построенных сфер, вместе с необходимыми исходными данными. Для 
некоторых элементов могут не потребоваться исхлдных данных, в то время, как для других могут 
потребоваться пять или более исходных данных. Термин 'Любой' означает, что при построении может быть 
использован элемент любого типа в качестве исходных данных для построения. PC-DMIS позволяет выбрать 
элементы в любой последовательности. 
CONSTRUCT 
FEATURE TYPE 

SYMBOL IN 
EDIT 
WINDOW 

# OF INPUT 
FEATS 

FEAT #1: FEAT #2: COMMENTS 

Припассованная 
сфера 

BF Необходимо 
не менее 5 
исходных 
элементов. 

- - Осуществляется 
построение 
прирассованной 
сферы с 
использованием 
заданных 
исходных 
элементов 

Сфера по МНК с 
рекомпенсацией 

BFRE Необходимо 
не менее 5 
исходных 
элементов. 
(1 из них 
должен быть 
точкой)  

- - Осуществляется 
построение 
прирассованной 
сферы с 
использованием 
заданных 
исходных 
элементов 

Сфера, 
преобразованная 
из элемента 

CAST 1 Любой - Осуществляется 
построение 
сферы в 
центроиде 
исходного 
элемента 
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Проекция сферы PROJ 1 или 2 Любой Плоскость Использованием 
1 исходного 
элемента сфера 
будет 
проецирована 
на рабочей 
плоскости 

Обращенная 
сфера 

REV 1 Сфера - Осуществляется 
построение 
сферы с 
обращённым 
вектором. 

Примечание: При выборе несоответствующих типов элементов, PC-DMIS выводит в строке состояния 
сообщение "Невозможно построить [элемент]. Комбинация входных элементов не поддерживается". 
Комбинация входных элементов не поддерживается". 

Чтобы построить сферу: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение сферы (Вставить | Элемент | Построенная | 
Сфера). 
2. Ввести требуемый элемент. 
3. Выбрать метод построения. Доступные опции включают: 

• Авто сфера 
• Припассовання или припассованная рекомпенсированная сфера 
• Проекция сферы 
• Сфера, преобразованная из элемента 
• Сфера с обращённым направлением 

4. Щелкните на кнопке Создать. 
Командная строка в Окне редактора в отношении построения Сферы имеет следующий вид: 
feature_name=FEAT/SPHERE,TOG1,TOG4 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,diam 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec,diam 
CONSTR/TOG2,TOG3 

Примечание: Текущий отчёт по редактированию должен быть отображён БОЛЬШИМИ БУКВАМИ. 

AUTO является методом 
построения по умолчанию. 
Данная опция автоматически 
определяет лучший путь 
построения сферы с 
применением исходного 
элемента (исходных 
элементов). См: 
"Автоматическое построение 
сферы". 

TOG1= POLR or RECT 
TOG2 = SPHERE 
TOG3 = BF / BFRE / CAST / PROJ / REV 
TOG4 = IN / OUT 

Первые три прямых, отображённых в Окне редактора, будут одинаковыми 
для построенных сфер. Четвертая прямая будет несколько отличаться в 
соответствии с типом строящегося элемента. Вы можете менять разные 
типы сфер устанавливая курзор над TOG3 и нажимая на F7 или F8. (См. 
"Командный Режим Функций Клавиатуры" в разделе "Использование Окна 
редактора".) 
В случае, если задействованы два или более элементов, PC-DMIS 
автоматически определяет необходимый порядок исходных элементов. 
Этим увеличивается точность измерительного процесса. 
Следующий параграф описывает доступные опции для построения сферы. 

  
Внутр./Наружн. сфера 
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Значения опций Внутр. и Наружн. сообщают PC-DMIS о необходимости построения сферы в виде 
внутренней или наружной сферы. 

• Если вы выберете Внутр., PC-DMIS построит сферу в виде внутренней сферы. 
• Если вы выберете Наружн., PC-DMIS построит сферу в виде наружной сферы. 

Авто построение сферы 
В приведенной ниже таблицы указывается тип сферы, которая будет построена при выборе указанных 
входных данных и выбранной опции "АВТО". Порядок выбранных элементов не имеет значения. Если 
выбран неправильный входной элемент или элементы, PC-DMIS отобразит сообщение об ошибке, а 
указанный тип элемента не будет автоматически построен. 
Чтобы дать PC-DMIS возможность автоматически определять наилучший метод построения: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение сферы (Вставить | Элемент | Построенная | 
Сфера). 
2. Выберите опцию Авто из списка опций. 
3. Выберите нужный элемент или элементы с помощью данных приведенных в таблице ниже. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Входные элементы Построения 
4 или больше элементов = Припассованная 

сфера 
Любой 1 элемент = 
(кроме Сферы/Массива) 

Сфера из 
элемента 

Любой 1 массив = Припассованная 
сфера 

Плоскость + Любой элемент = Проекция сферы 
Сфера = Реверсированная 

сфера 
Построение припассованной или припассованной рекомпенсированной сферы 
Припасованную сферу можно построить из пяти или более элементов. При методе построения "припасовка" 
берутся фактически измеренные точки, а не центр шара (как в случае с рекомпенсацией припасовки). В 
обоих случаях PC-DMIS рассчитывает наименьшую квадратичную сферу, для которой PC-DMIS 
минимизирует среднее квадратичное расстояние от точек данных до сферы. 
Чтобы построить припассованную сферу или припассованную рекомпенсированную сферу: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение сферы (Вставить | Элемент | Построенная | 
Сфера). 
2. Выберите опцию Припасовка или Рекомпенсация припасовки (показываются как 
Припасовка и Рекомп. припасовки в раскрывающемся списке Построить сферу). 

3. Выберите метод для вычисления припасовки в новом появившемся раскрывающемся 
списке (показан ниже). 

 
4. Выберите пять или более элементов. 

Примечание. Если выбрать опцию "Рекомпенсация припассовки", один элемент из пяти должен быть 
точкой. 

5. Щелкните на кнопке Создать. 
Командная строка для данной опции в окне Редактора имеет следующий вид: 

CONSTR/SPHERE,BF,feat_1,feat_2,feat_3,feat_4,feat_5... 
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(для измерения используются фактические измеренные точки) 
или 

CONSTR/SPHERE,BFRE,feat_1,feat_2,feat_3,feat_4,feat_5... 
(для измерения используется центр щупа). 

 
Построение сферы из пяти или более 
точек 

A - Припассованная 
сфера, построенная 
из пяти точек. 

  
Построение Проекции сферы 
Сфера может быть построена путём проецирования любого элемента на текущей рабочей плоскости. PC-
DMIS будет проецировать точку там, где плоскость пересекает точку. Если имеется только один исходный 
элемент, проекция будет на текущей плоскости. Вам надлежит ввести требуемый диаметр при 
проецировании элемента на рабочей плоскости; в противном случае PC-DMIS будет использовать диаметр 
датчика. 
Чтобы построить проекцию сферы: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение сферы (Вставить | Элемент | Построенная | 
Сфера). 
2. Выбрать опцию Проекция 
3. Выбрать либо одного, либо двух элементов. Первый элемент может быть элементом 
любого типа. Второй элемент должен быть плоскостью. 
4. Щелкните на кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в Окне редактора будет иметь следующий вид: 
CONSTR/SPHERE,PROJ,feat_1,(feat_2) 

Построение сферы, преобразованной из элемента 
Сферу можно построить, трансформировав любой данный элемент в сферу. PC-DMIS построит окружность 
на центроиде входного элемента. Если используется точка на листовом металле, диаметр будет диаметром 
щупа. Для некоторых элементов из листового металла (таких как пазы и прорезы) в качестве диаметра будет 
использоваться ширина. Для элементов, не обладающих шириной (прямые, точки и т.п.), будет 
использоваться значение, в четыре раза превышающие диаметр щупа. 
Вы можете изменить диаметр сферы, при этом тип сферы изменится с зависимого (DEPENDENT) на 
независимый (INDEPENDENT). Это означает, что при выполнении сферы длина не будет изменяться в 
зависимости от входного элемента, а будет независимым от входного элемента, тогда как положение и 
вектор останутся зависимыми от входного элемента. Это позволяет контролировать диаметр в случаях, 
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когда входной элемент на самом деле не обладает диаметром (например, точка). Поле 
DEPENDENT/INDEPENDENT - это переключаемое поле, которое вы можете изменять. 
PC-DMIS будет использовать для всех расчетов это значение диаметра вместо значения диаметра по 
умолчанию, описанного выше. 
Чтобы построить сферу из элемента: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение сферы (Вставить | Элемент | Построенная | 
Сфера). 
2. Выберите опцию Из элемента. 
3. Выберите один элемент любого типа. 
4. Щелкните на кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид:  
CONSTR/SPHERE,CAST,элем_1, DEPENDENT | INDEPENDENT) 

Изменение направления сферы 
Сферу можно построить с использованием реверсированного вектора. 
Чтобы построить реверсированную (обратную) сферу: 

1. Перейдите к диалоговому окну Построение сферы (Вставить | Элемент | Построенная | 
Сфера). 
2. Выберите опцию Реверс. 
3. Выберите один элемент. Это должна быть сфера. 
4. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид:  
CONSTR/SPHERE,REV,элем_1 

Построение Поверхности 

 
Диалоговое окно построения поверхности 
Существуют два типа построенных поверхностей (независимая поверхность и зависимая поверхность), 
доступных в PC-DMIS. В следующей таблице показаны эти две поверхности, вместе с необходимыми 
исходными данными. Единственным исходным элементом, принимаемым поверхностью, является 
корректирующее сканирование. Сканирование должно содержать не менее двух строк по четыре точки в 
строке. 
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Примечание: В следующей версии вводится поправка по "облаку" точек при построении поверхности. 

CONSTRUCT 
FEATURE TYPE 

SYMBOL IN EDIT 
WINDOW 

# OF 
INPUT 
SETS 

INPUT #1: COMMENTS 

Зависимая 
поверхность 

DEPENDENT 1 Корректирующий 
скан содержит не 
менее 2 строк с 4 
точками в 
каждой строке. 

Поверхность 
будет 
обновляться по 
мере изменения 
исходных 
элементов 

Независимая 
поверхность 

INDEPENDENT 1 Корректирующий 
скан содержит не 
менее 2 строк с 4 
точками в 
каждой строке. 

Исходный 
элемент 
используется 
только для 
построения 

Примечание: Если выбрать неправильные типы элементов, PC-DMIS отобразит в строке состояния 
сообщение Комбинация входных элементов не поддерживается". Комбинация входных элементов не 
поддерживается". 

Чтобы построить поверхность: 
1. Перейдите в диалоговое окно Построение поверхности (Вставить | Элемент | 
Построенный | Поверхность). 
2. Ввести требуемый корректирующий скан. 
3. Выбрать разные опции построения 
4. Щелкните на кнопке Создать. 

Командная строка окна редактирования для примера построения поверхности будет выглядеть следующим 
образом:  
feature_name=FEAT/SURFACE,TOG1,CONTROL POINTS U, 
CONTROL POINTS V, NUM POINTS FIT,TOG2 
THINNING PARAMETER U, THINNING PARAMETER V 
CONSTR/SURFACE, INPUT TYPE, INPUT ID 

Примечание: Текущий отчёт по редактированию должен быть отображён БОЛЬШИМИ БУКВАМИ. 

DEPENDENT является методом 
построения по умолчанию. 

TOG1=Зависымый или Независымый 
TOG2=Допуск или Пропорция 
В следующем параграфе описываются доступные опции для построения 
поверхности: 

  
Построение завис./независ. поверхности 
Все построенные поверхности сначала являются зависимыми поверхностями (DEPENDENT), их необходимо 
создать из одного входного элемента - сканирования участка. Сканирование участка должно состоять по 
меньшей мере из двух рядов по четыре точки в ряду. Допуски сглаживания используются для контроля 
натяжения прокладывания поверхности. 

• Малые допуски: если допуски сглаживания малы, алгоритм попытается проложить 
поверхность через все точки в сканировании. 
• Большие допуски: Если допуски сглаживания велики, поверхность будет в большей 
степени аппроксимацией сканирования. Наилучший способ понять действие этого механизма - 
построить поверхность, а затем изменить допуски сглаживания и посмотреть, каким образом 
изменяется форма поверхности. 
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Примечание: Чем меньше допуск сглаживания, тем больше времени понадобится для создания 
поверхности. Следует помнить, что при малых значениях допуска (0,01 - 0,05) для создания поверхности 
может потребоваться значительное количество времени (один час) в случае, если исходное сканирование 
является большим или плохо отвечает. Действительные значения сглаживания лежат в диапазоне от 0,01 до 
5,0 при этом значение по умолчанию составляет 0,5. 

Контроль внешнего вида поверхности может осуществляться с помощью значений плотности поверхностной 
решетки. Поверхность будет отображаться как сетка полилиний N x M, в которой значением ячейки по 
умолчанию является 5x5, а низшим значением - 2x2. Для того, чтобы сделать зависимую поверхность 
независимой, чтобы она не была связана с вводимым сканированием, измените поле DEPENDENT в окне 
Редактора. 

Примечание.Форму поверхности изменить нельзя. 

Чтобы построить зависимую / независимую поверхность: 
1. Перейдите в диалоговое окно Построение поверхности (Вставить | Элемент | 
Построенный | Поверхность). 
2. Задайте значение в поле Доп. сглаживания U: 
3. Задайте значение в поле Доп. сглаживания V:. Это позволит применить значение допуска к 
оси V. 
4. Задайте значения для плотности сетки. 
5. Установите флажки для нужных опций построения. К их числу относятся: 

• Оптимизир. пов-ть 
• Примен. натяжение 
• Создавать углы 
• Сглаж. выбросы 

6. Выберите сканирование участка, состоящее по меньшей мере из 2 рядов по 4 точки в ряду. 
7. Щелкните на кнопку Создать. 

  
Параметры сужения 
Вы можете использовать один из двух типов параметра сужения: либо Допуск сужения, либо Пропорция 
сужения. Флажок Допуск Пользователя в диалоговых окнах Построение поверхности и Построение кривой 
предоставляет вам возможность выбрать либо допуск, либо пропорцию: 

• Допуск сужения контролирует плотность (или точность) припассовки кривой или 
поверхности. Применимые допуски сужения простираются от 0.0 до 5.0, при этом значением по 
умолчанию является 0.01. При меньшем допуске сужения кривая проходит ближе к центроидам 
элементов, включенных в исходный набор. Если допуск суживания равен 0.0, кривая или 
поверхность будет проходить через все центроиды. Больший допуск суживания результирует 
кривую или плоскость, имеющие меньше колебаний (за счет того, что не лежит вблизи входных 
наборов элементов). Убедитесь в этом: постройте кривую или поверхность, затем изменяйте 
исходный допуск и изучайте, как их фигура изменяется. 
• Пропорция сужения может быть исползована в качестве альтернативы для контроля 
качества припассовки. Диапазон применимых пропорций сужения простирается от 0.0 до 1.0, при 
этом значением по умолчанию является 0.33. Пропорция сужения определяет степень свободы, 
доступную при припассовке кривой или поверхности к центроидам. При нижнем крайном члене 
пропорции 0 алгорифм будет стараться припассовывать прямую линию или плоскость к 
центроидам. При 1 он высчитывает припассовку, которая проходит через все центроиды. 

Чтобы переделать кривую DEPENDENT в кривую INDEPENDENT (которая больше не связана с входным 
набором) необходимо: 
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1. Раскрыть окно редактора. 
2. Выберите построенный вами элемент кривой. 
3. Перемещаться в поле DEPENDENT того элемента. 
4. Нажать F7. Этим производится переход с DEPENDENT на INDEPENDENT. 

Фигура кривой может быть изменена путем редактирования ее управляющих точек. 
Параметр сужения U 
Данное окно позволяет вам установить значение параметра сужения применяя к оси U поверхности. 
Параметр сужения V 
Данное окно позволяет вам установить значение параметра сужения применяя к оси V поверхности. 
Плотность сетки поверхности 
Данное окошко позволяет вам установить плотность сканирования поверхности. При более высоких 
значениях будет большее количество сплайнов. 
Оптимизирование поверхности 
Управляющие точки - это 
точки, которые отметят 
начальные и конечные точки 
сплайнов в поверхностной 
сетке. 

Данный флажок попытается оптимизировать узли и управляющие точки 
исходных сплайнов, из которых построится поверхность. 

  

 
Сетка поверхности с управляющей точкой (A), узлами (B), и сплайнами (C) 
Примен. натяжение 
Поверхности, созданные с помощью флажка Применить натяжение, обычно будут более натянутыми 
(тугими) и короткими, однако для них соответствие данным может быть чуть менее строгим. 
Создавать углы 
Данный флажок позволяет добавлять угли к поверхности для резкого изменения направления в зоне 
появления данных. 
Сглаживание неправильных данных 
Данный флажок попытается отбросить неправильные данные. Неправильные данные характеризуются, как 
данные, имеющие незапное изменение направления. Данная опция фактически противоположна опции 
Создать углы выше. 

Построение набора элементов 
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Диалоговое окно построения набора элементов 
Опция меню Набор позволяет вам создать набор элементов. Это делается путём выбора (или ввода с 
клавиатуры) всех элементов, используемых в наборе. После щелчка на кноку Создать, PC-DMIS будет 
выводить среднее значение всех исходных центроидов, и отображать метку набора, так же как и новый ID 
набора. 

Примечание: При выборе несоответствующих типов элементов, PC-DMIS выводит в строке состояния 
сообщение "Невозможно построить [элемент]. Комбинация входных элементов не поддерживается". 
Комбинация входных элементов не поддерживается". 

Чтобы построить набор элементов: 
1. Перейдите к диалоговому окну Построение набора элементов (Вставить | Элемент | 
Построенный | Набор).  
2. Выберите элементы, которые хотите включить в свой набор элементов. 
3. Щелкните на кнопкеСоздать. Новому набору элементов присваивается ID и он размещается 
в Окне графического дисплея. 

Командная строка в отношении Построения поверхности в Окне редактора имеет следующий вид:  
feature_name=FEAT/SET,TOG1, 
THEO/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec, 
ACTL/x_cord,y_cord,z_cord,i_vec,j_vec,k_vec, 
CONSTR/TOG2,feat_1, feat_2, feat_3... 

TOG1= POLR или RECT 
TOG2 = SET 

Первые три прямых, отображённых в Окне редактора, будут одинаковыми для построенных наборов. 
Четвёртая прямая будет незначительно отличаться, в зависимости от числа элементов, использованных в 
наборе. 
В настоящее время существуют два применения наборов в PC-DMIS для Windows: 
  
  
Ошибка профиля в наборе 
Если исползуются данные CAD, набор может быть построен из измеренных точек на поверхности. Когда вы 
запрашиваете PROFILE набора элементов, PC-DMIS будет описать зону между минимумом нормали к 
ошибке поверхности и максимумом нормали к ошибке поверхности. (Для получения более подробной 
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информации см. "Определение размеров профиля поверхности или линии" в разделе "Определение 
размеров элементов".) 
  
Средние значения в массиве 
Когда составляется массив из входных элементов, PC-DMIS усредняет значения X, Y и Z входных элементов. 
Например, массив может использоваться для получения среднего значения Z для ряда измеренных точек. 
Использование диапазона точек касания из сканирования в качестве исходных элементов 
Версия 3.6 и выше позволяет вам использовать диапазон точек касания из существующего сканирования 
для вашего исходного набора элементов вместо того, чтобы выбрать отдельные элементы. 
Выполнить следующее: 

1. Осуществить доступ к Диалоговому окну Построить набор элементов. 
2. Выберите сканирование для использования в качестве исходных данных. 
3. Щелкните кнопку OK. Команда выводится в окно редактора. 
4. Переведите Окно редактора в Командный режим. 
5. Перемещаться в Окне редактора к команде установление элементов. 
6. Выбрать ID сканирования в командной строке CONSTR/SET. 
7. Модифицировать ID сканирования, чтобы получить диапазон точек касания, используя 
синтаксис в таком виде: 

<ID>.HIT<STARTHIT>..<ENDHIT> 

<ID>- Задает ID сканирования. 
<STARTHIT> - Число, задающее начальную точку касания в диапазоне точек касания. 
<ENDHIT>- Число, задающее конечную точку в диапазоне точек касания. 

Например, следующий код показывает построенный набор, использующий точки касания от 1 до 10 
сканирования SCN1, в качестве своего исходного элемента. 

SET1 =FEAT/SET,RECT 
THEO /2.2953,3.7467,0.95,0,0,1 
ACTL /2.2953,3.7467,0.95,0,0,1 
CONSTR/SET,BASIC,SCN1.HIT[1..10],, 

Вы можете использовать абсолютное выражение (аналогичное коду входа) для отнесения значений X пяти 
первых элементов построенного набора к массиву. Например, следующий код может отнести к переменной 
V2 лишь значения Х первых пяти точек касания, а после этого - отображать значения в комментарии 
оператора. 

ASSIGN/V2 = SET1.HIT[1..5].X 
COMMENT/OPER,YES,V2 является: 
,V2 

Для получения информации об использовании выражений для выведения диапазона точек касания из 
массива см. тему "Массивы точек касания" в разделе "Использование выражений и переменных". 

Построение набора фильтров 
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Диалоговое окно "Построение набора фильтров" 
Данная команда позволяет построить набор фильтров из сканирования, определенных построенных 
элементов или другого набора фильтров. Для этого необходимо выбрать (или ввести) входной элемент, 
нужный тип фильтра и параметры, которые будут использоваться с фильтром. При нажатии кнопки Создать 
PC-DMIS применит механизм фильтра к данным во входном элементе и отобразит маркер набора и новый 
идентификатор набора. 
Эта команда обычно используется для сглаживания данных о центре шара из сканирования. PC-DMIS 
применяет для сглаживания данных низкочастотный фильтр Гаусса или другой низкочастотный фильтр. 

Примечание. Если выбрать неправильные типы элементов, PC-DMIS выдает ошибку с сообщением "Не 
удается построить элемент". 

Чтобы построить набор фильтров: 
1. Перейдите в диалоговое окно Построение фильтра (Вставить | Элемент | Построенный | 
Фильтр). 
2. Выберите входные данные для набора фильтров. 
3. Выберите параметр Полярный или Линейный для сглаживания данных окружности или 
линейного элемента соответственно. 
4. Выберите тип фильтра из списка Тип фильтра. 
5. Введите значения для параметров фильтра. 
6. Если нужно перед фильтрацией удалить посторонние значения, установите флажок 
Удаление выбросов и флажок Множитель СКО. 
7. Нажмите кнопку Создать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора должна иметь следующий вид: 
CONSTR/SET/FILTER,TOG1,TOG2,элем_1, 
знач_1,знач_2,OUTLIER_REMOVAL/TOG3,знач_3 
Например: 
CONSTR/SET,FILTER,GAUSSIAN,POLAR,SCN1, 
WIDTH=3,UPR =50,OUTLIER_REMOVAL/ON,3 
TOG1 = Гаусса / Сплайн / Однородн. / Треугольн. / Цилиндрич. 
TOG2 = Полярн. / Линейн. 
Feat_1 = Входной элемент для данного фильтра. 
VAL1 = Диапазон фильтра. 
VAL2 = Частота среза фильтра как количество неровностей за оборот (UPR). 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1020 

TOG3 = Данное значение переключает между ON и OFF. Оно определяет, будут ли посторонние 
значения удалены перед фильтрацией. 
VAL3 = Множитель СКО. Если TOG3 ON (вкл.), то все точки на входе, для которых количество 
стандартных отклонений от замещающего наименьшего квадратичного элемента (например, 
окружности или прямой) превышает данное значение, будут удалены до начала фильтрации. 

Опции, предлагаемые в этом диалоговом окне, рассматриваются ниже. 
Опция Линейный 
Опция Линейный позволяет вам профильтровать данные в элементе, не являющемся круговым сканом. 
Затронутые отклонения в этом случае будут перпендикулярными к рабочей плоскости. 
Примечание: Для линейных фильтров количество точек в установленном фильтре может быть меньше, чем 
количество исходных точек. PC-DMIS удалит с обоих концов те точки, которые не имеют достаточных 
доступных данных (правее или левее). Для вычисления действующей точки выхода смотри "Окно Ширина 
фильтра". 
Опция Полярный 
Опция Полярный позволяет применить фильтр к данным в круговом сканировании. PC-DMIS исходит из 
предположения, что данные являются периодическими (значит, они формируют одну полную, замкнутую 
окружность). Затронутые отклонения в этом случае будут радиальными. 
Флажок "Применить фильтр" 
Флажок Применить фильтр позволяет осуществлять построение набора элементов независимо от 
применения фильтрации к данным. При использовании данного флажка, к примеру, может быть выбрана 
опция удаления выносок, но не будет осуществляться фильтрация данных. 
  
Список Тип фильтра 
Список Тип фильтра позволяет выбирать из следующих типов фильтра: 

• ГАУССОВ 
• СПЛАЙН 
• СТАНДАРТНЫЙ 
• TRIANGLE 
• CYLINDRICAL. 

Если вы выбрали GAUSSIAN, UNIFORM или TRIANGLE, то рабочая плоскость является критической. В 
отношении этих трех фильтров могут быть применены: 

Если вы выбираете опцию Линейный, то выполняется ортогональная фильтрация (т.е. 
перпендикулярная к рабочей плоскости). 
Если вы выбираете опцию Полярный, то фильтрация происходит в рабочей плоскости в радиальном 
направлении. 

  
Фильтр Гаусса 
Опция фильтра Гаусса 
является наиболее широко 
используемой опцией фильтра.  

Опция фильтра Гауссов позволяет сглаживать данные с помощью 
применения фильтра низких частот Линейный или Полярный Гауссов в 
соответствии со стандартом ISO 11562. Количество сглаживания 
управляется с помощью значений Длина волны среза, Частота среза или 
Ширина фильтра. 

Для полярного Гауссового фильтра данные должны представлять собой полное круговое сканирование 
с радиальными отклонениями. Частичное круговое сканирование не будет работать корректно с этим 
фильтром. В случае частичного кругового сканирования соответствующим фильтром является 
цилиндрический фильтр, описанный ниже. 
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В случае фильтра Гаусса данные номинально должны лежать в плоскости с отклонениями, 
перпендикулярными к плоскости. Для этого фильтра Длина волны среза задается в единице измерения 
длины. В нижеследующем параграфе описано, как работает линейный фильтр Гаусса: 

• Оценивается дельта интервалов между точками, как среднее расстояние между 
координатами X,Y 3D точек. Они должны бы расположены на равных расстояниях и в одной 
плоскости. Этим сглаживаются координаты Z. 
• Если параметр сглаживания  
м = ширина фильтра (т.е. сглаженное значение будет в середине точек 2м+1, использованных в 
средне-взвешанном значении, начиная с точки м), длина волны среза лямбда рассчитывается как: 

lambda = m * delta / const (где const является числовой постоянной.) 
• Если исходный параметр лямбда = длина волны среза, ширина фильтра м рассчитывется 
как:  

m = lambda * const / delta (по существу, следующее большее целое значение). 
Итак, длина волны среза имеет ту же единицу измерения, как и расстояние точек, однако ширина 
фильтра является безмерным числом. 

  
Сплайн 
Опция фильтра Сплайн позволяет сгладить данные с помощью сплайна. Значение Параметр сглаживания 
контролирует интенсивность сглаживания. Однако если вы хотите использовать "оптимальное" значение, 
подсчитанное с помощью технологии Универсальная перекрестная проверка (GCV), установите данное 
значение на 0. Опция фильтра Сплайн является опцией трехмерной фильтрации. Это означает, что данная 
опция затрагивает отклонения во всех направлениях, перпендикулярных прямой. 
Как он работает: Сплайн-фильтр припасовывает аппроксимацию сплайна к данным и сделает повторную 
выборку. При этом фильтр сглаживает данные по всем направлениям, а не только радиально или 
перпендикулярно рабочей плоскости. Припасованный сплайн представляет собой нормально сглаженный 
сплайн. Он имеет параметр, служащий связью между интерполированием данных - прохождение через 
каждую точку данных, которые сохраняют каждое колебание - и аппроксимацией данных с 
последовательно сглаженным сплайном в смысле затухания колебаний. Два предела параметра 
сглаживания дает интерполятор (со всеми исходными колебаниями) и прямую линию. Нулевое значение 
сплайн-фильтра приводит к сплайну, который (асимптотически) минимизирует ожидаемую 
среднеквадратическую ошибку между сплайном и расположенной под ним неизвестной кривой. Обычно 
необходимо использовать нулевое значение, т.к. при этом удаляется шум, но фигура остается в достаточной 
степени нетронутой. 
Мат. информация: Так как область интереса в отношении действительного (внутреннего) параметра 
сглаживания лямбда обычно включает в себя малые значения, диалоговое окно Построение элемента 
фильтра принимает 

-log10(лямбда). 

Таким образом, вместо 1-e-6 просто вводится 6. Большее сглаживание получается при меньших значениях 
параметра сглаживания. Например, значение 5 для сплайн-фильтра даст вам больше сглаживаний, чем 
значение 6. 
Однородный 
Опция Однородный фильтр фильтрует данные усреднением всех точек в скользящем окне. Ширина окна 
может быть задана значением либо Параметр сглаживания либо значением Ширина фильтра . 
Если значение Ширина фильтра равно м, то окно будет иметь ширину 2м * дельта, где дельта - интервал 
между точками. 
Треугольн. 
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Опция фильтра Треугольник осуществляет фильтрацию данных по взвешенному смещенному среднему 
значению всех точек в окне перемещения. Значения весового коэффициента определяются с помощью 
функции треугольника с вершиной, расположенной в середине окна. Ширина окна может быть указана с 
помощью значений Параметр сглаживания или Ширина фильтра. 
Если Ширина фильтра равна м, тогда окно будет иметь ширину 2м * дельта, где дельта - интервал между 
точками. 
Цилиндрический 
Опция фильтра Цилиндрический осуществляет фильтрацию данных в сканировании по спирали или 
окружности и распространяется на более или менее чем полную окружность. Отклонения в данном случае 
будут радиальными. Поскольку PC-DMIS не считает данные периодическими (что означает то, что они не 
формируют полную замкнутую окружность), количество точек, равное ширине фильтра в начале и конце 
сканирования будет отсутствовать в наборе фильтров. 
Окно Ширина фильтра 
Значение Ширина фильтра - это дополнительный коэффициент сглаживания для всех типов фильтра, за 
исключением сплайн-фильтра. Значение в этом окне определяет число точек, использованных для 
фильтрации направо и налево от каждой сглаженной точки. Например, если значение Ширина фильтра 
равняется м, то окно будет шириной в 2м * дельта, где дельта - интервал между точками. Значение по 
умолчанию для данного параметра - 3. 
Набираемое вами значение может быть нульем или любым положительным числом.  

• Если вообще нет значения (или значение равняется нулью), будет использоваться любое из 
значений Частота среза фильтра или Длина волны среза для того, чтобы установить степень 
сглаживания. 
• Если значение Частота среза или Длина волны среза является любым положительным 
отличным от нуля значением, то отображается ширина фильтра, соответствующая введенной 
частоте среза. 
• Если Ширина фильтра и Частота среза или Длина волны среза не имеют значения (или 
равны нулю), то PC-DMIS не будет фильтровать данные. 

Значение Ширина фильтра также определяет, сколько точек будут отсутстсвовать из установки фильтра при 
выполнении линейнойфильтрации. PC-DMIS удалит те точки, которые не имеют достаточных данных правее 
или левее для заполнения окна данных. 

Примечание: Фильтр низких частот, т.е. тот, который фильтрует высокочастотные помехи, но пропускает 
более низкие формы частоты и волнистости, действует путем замены значения точки данных на 
средневзвешенные значения с частотой соседних точек. Например, для Гауссова фильтра Ширина фильтра 
определяет, сколько точек левее и правее от точки включаются в средневзвешенное значение. Весовые 
коэффициенты (которые имеют положительное значение и в сумме составляют 1) представляют собой 
значения функции распределения Гаусса (известной также под названием колоколообразной кривой). Если 
Ширина фильтра равняется м, то сглаженная точка находится в середине точек 2м +1, использованных в 
средневзвешенном значении. Если данные являются периодическими, то точки охватываются и всегда 
будет достаточно точек левее и правее точки, чтобы рассчитать это среднее значение. Это относится к 
фильтру Полярный. Но в случае фильтра Линейный точки первой и последней м не имеют достаточно 
соседних точек для вычисления полного средневзвешенного значения, т.е. эти точки не включены в 
отфильтрованное множество точек. 

Окно Длина волны среза 
Значение Длина волны среза определяет длину волны колебаний в нижеуказанных данных, на которое 
амплитуда колебаний будет уменьшаться после применения линейного фильтра Гаусса. 
Окно Частота среза фильтра 
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Значение Частота среза определяет число "неровностей за оборот" (или UPR) в вышеуказанных данных 
окружности, на которое амплитуда колебаний в данных будет уменьшаться после применения полярного 
фильтра Гаусса или цилиндрического фильтра. 
Окно Параметр сглаживания 
Значение Параметр сглаживания определяет степень сглаживания, применяемого к данным в отношении 
сплайн-фильтра, однородного и треугольного фильтров. 

Для слайн-фильтра лучше всего установить данное значение на 0 для того, чтобы дать знак о 
необходимости использования значения, расчитанного посредством GCV. В место 0 в Окне редактора 
затем ставитится расчитанное значение. 
В отношении равномерного и треугольного фильтров параметр сглаживания представляет собой 
половину ширины окна, которое использовано в скользящем (средневзешанном) значении. 

Флажок Удалить выбросы 
Если установить флажок Удалить выбросы, PC-DMIS попытается удалить все точки заданного числа 
среднеквадратического отклонения из заменяемого элемента (обычно окружность или прямая). Число 
среднеквадратичных отклонений определяется в окне Множитель СКО. См: "Окно Множитель СКО". 
Удаление выбросов происходит аналогично фильтрации: 

Если выбрать опцию Линейный, удаление посторонних значений основывается на 3D расстоянии от 
соответствующей точки до линии (припасованная прямая к данным). 
Если выбрать опцию Полярный, то удаление посторонних значений происходит в радиальном 
направлении (параллельно к рабочей плоскости). 

Окно Множитель СКО 
Значение Множитель СКО определяет число среднеквадратических отклонений от замененного 
(наименьшие квадраты) элемента, за пределами которого точка идентифицируется как постороннее 
значение. Значением по умолчанию является 3. 

Построение настроенного фильтра 
Тип построения Настройка фильтра дает возможность настраивать данные сканирования, собранные при 
сканировании вокруг следующих стандартных геометрических элементов: 

• Сфера 
• Конус 
• Цилиндр 

В общем случае эти сканирования выполняются с использованием аналогового щупа, такого как SP600. Если, 
к примеру, представить себе сканирование вокруг верхней четверти сферы, в идеале вы получили бы точки, 
лежащие в плоскости, прорезающей сферу следующим образом: 

 

A - Путь 
сканирования 

  
Однако реальность другая: поскольку щуп выполняет сканирование вокруг сферы, достичь того, чтобы все 
точки оставались в плоскости среза, физически невозможно из-за естественных подъемов и спусков, 
которые характеризуют блуждающее перемещение CMM. 
Построение Настройка фильтра может снять уже существующие сканированные точки и с применением 
известных математических свойств элемента - более точно учесть компенсацию точек, собранных в 
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процессе измерения, отрегулировав их таким образом, чтобы они в большей степени лежали в плоскости 
среза. Для этой цели используется диалоговое окно Настройка фильтра. Чтобы открыть это диалоговое 
окно, в строке меню выберите Вставить | Элемент | Построенный | Настройка фильтра. 

 
Диалоговое окно "Настройка фильтра" 

 

Элемент диалогового окна Описание 

Тип элемента 
Задает сканируемый примитив (простой геометрический 
элемент).. Пользователь может выбрать только Сферу, Конус, 
или Цилиндр. 

Тип фильтра 
Задает тип используемого фильтра. Пользователь может выбрать 
только тип Осевой или Радиальный (используется для 
элементов "Конус" и "Цилиндр"). 

Инф. об элементе 

Позволяет задать информацию об элементе. 
XYZ – номинальное положение элемента. 
IJK – Нормальный вектор элемента. 
Radius/Angle – задает радиус сферы либо цилиндра или 
угол конуса. 

Инф. о плоскости 
Эта область задает положение и вектор секущей плоскости. 

XYZ – положение секущей плоскости 
IJK – вектор секущей плоскости 

  
Чтобы настроить данные сканирования: 
Чтобы правильно откорректировать данные в сканировании, необходимо указать достаточное количество 
информации для математического определения элемента. 

1. Выберите такой элемент, как сфера, конус или цилиндр, из списка элементов в диалоговом 
окне Настройка фильтра. 
2. Выберите уже существующий сканированный элемент из списка. В общем случае 
сканируемый элемент будет представлять собой уже существующее линейное закрытое 
сканирования. Сканирование должно относиться к сфере, конусу или цилиндру. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1025 

3. Выберите тип элемента, который вы сканировали с применением выбранного 
сканирования в списке Тип эл-та. 
4. В списке Тип фильтра выберите правильный тип фильтра для элемента "Конус" или 
"Цилиндр". Фильтр указывает, каким образом учитывается компенсация данных. 

• Если вы выполняете сканирование перпендикулярно оси цилиндра или конуса, выберите 
фильтр Радиальный. Это позволит задать окружность, которая будет использоваться для 
коррекции точек. 

• Если вы выполняете сканирование параллельно оси элемента, выберите фильтр Осевой. 
Это позволит задать прямую, которая будет использоваться для коррекции точек. 

5. Задайте номинальное положение XYZ элемента, введя соответствующие значения в полях 
XYZ. 
6. Задайте нормальный вектор элемента, введя соответствующие значения в полях IJK. 
7. Задайте размер элемента, введя соответствующее значение в поле Радиус или Угол. 
8. В области Информация о плоскости сечения необходимо задать плоскость сечения 
сканирования. После того как будет задана вся номинальная информация для сканируемого 
элемента, может быть создано построение. 
9. Нажмите кнопку Создать. Все точки проецируются на секущую плоскость вместе с 
номинальным определением элемента (при этом учитываются известные геометрические данные), 
а не как прямая проекция вдоль нормального вектора элемента. 
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Построение теоретических элементов 
Создание теоретических элементов: Введение 
Данный раздел охватывает возможности добавления стандартных элементов в вашу программу детали и 
возможности создания элементов-точек по текущему положению щупа. 
Стандартные элементы часто используются для проверки измеренных и теоретических значений 
определенного элемента для того, что выполнять такие расчеты, которые построенный элемент программы 
PC-DMIS в настоящще время не поддерживает. Например, предположим, что вы хотите создать кратчайшую 
прямую между двумья не пересекающимися прямымы (3D). PC-DMIS не имеет такую опцию построения. 
Однако, вы можете сами сделать расчеты используя PC-DMIS язык выражения, а затем отнести 
теоретические и измеренные значения стандартной прямой к соответствующим значениям. Таким путем вы 
можете создать ваше собственное построение. 
Раздел содержит следующие главные темы: 

• Формат команды стандартного элемента 
• Создание стандартного элемента 
• Создание считанной точки из положения щупа 

Описание Стандартных элементов 
Обычно, когда измерение элемента производится вами, PC-DMIS угадывает правильный тип элемента, 
обусловленный количеством измеренных точек, и внутренний тип элемента доступный на самой 
импортированной модели CAD. 
Стандартные элементы не угадываются PC-DMIS, однако они вставлены и созданы пользователем. 
Цели Стандартных элементов 
Стандартные элементы используются для фиксирования и пререобразования значений. Эти значения могут 
быть использованы для создания новых построенных элементов или изменения существующих элементов 
при помощи команды CALCULATION. 
Для получения информации о создании вновь построенных элементов, см. раздел "Построение новых 
элементов на базе существующих". 

Формат команды стандартного элемента 
Все Стандартные элементы имеют значения XYZ и IJK, и могут иметь значения ANGLE, DIAMETER /RADIUS или 
DISTANCE в зависимости от типа, присвоенного элементу. 
Кнопка-переключатель Номинальное / Измеренное значение показывает значения, которые используются в 
стандартном элементе. 
Командная строка в Окне редактора (показана в отношении конуса): 
feature_name=GENERIC/TOG1,TOG2, TOG3, TOG4 
NOM/XYZ,x_cord,y_cord,z_cord 
MEAS/XYZ,x_cord,y_cord,z_cord 
NOM/IJK,i_cord,j_cord,k_cord 
MEAS/IJK,i_cord,j_cord,k_cord 
[RADIUS/radius] | [DIAMETER/diameter] 
[ANGLE/ang] 
[DISTANCE/dist] 

TOG1 = POINT, PLANE, LINE, CIRCLE, SPHERE, CYLINDER, CONE, SLOT или NONE 
TOG2 = указывает на то, является ли базовый элемент зависящим либо не зависящим от системы 
координат. 
TOG3 = указывает, использует ли элемент полярную или прямоугольную систему координат. 
TOG4 = указывает на то, является ли элемент IN (отверстием) либо OUT (выступом). 
[ ] = опции, показанные в скобках, являются дискреционными и доступными на основании типа 
элемента посредством TOG1. RADIUS и DIAMETER апредставляют собой взаимно исключающие 
представления значений, представленные, как радиус или диаметр. 
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Создание теоретического элемента 
В то время как вполне возможно создать базовый элемент, введя слово GENERIC и нажав TAB в командном 
режиме окна редактора, PC-DMIS позволяет использовать более простое решение для создания базового 
элемента. Диалоговое окно Построение базового элемента (Вставить | Элемент | Базовый) предлагает 
более интуитивный способ создания новых базовых элементов. 
Добавление стандартного элемента 
Добавление стандартного элемента 

1. Поставьте ваш курзор на новую строку в диалоговом окне. 
2. Перейдите к Диалоговому окну Построение стандартного элемента путем выполения 
любого из следующих дествий: 

• Выберите пункт меню Вставить | Элемент | Стандартный. 
• Наберите GENERIC в командном режиме Окна редактора. 
• Выберите стандартный элемент из списка, появляющегося в кратком режиме после выбора 

Добавить команду. 
3. Произведите изменения по вашему усмотрению. 
4. Щелкните на кнопку ОК для создания элемента. PC-DMIS сохранит базовый элемент и 
обновит информацию об элементе в окне редактора и в окне графического дисплея. 

Описание диалогового окна Построение теоретического элемента 

 
Диалоговое окно построения стандартного элемента 
Используйте данное диалоговое окно для создания новых элементов. Это диалоговое окно можно открыть с 
помощью опции в меню Вставить | Элемент | Базовый. 
Следующие темы описывают доступные в этом диалоговом окне опции.  
Ограниченный выбор CAD 
Диалоговое окно Построение базового элемента предоставляет весьма ограниченные возможности по 
выбору каркасных CAD. Данная функция ограничена выбором точек и прямых. Для более расширенного 
выбора CAD необходимо использовать возможности PC-DMIS Авто-элемент или Построенный элемент. 

• Если Вы выбрали точку, PC-DMIS введет как номинальное, так и измеренное значение в 
диалоговом окне для данного элемента. 
• Если Вы выбрали прямую, информация IJK вводится как для номинального, так и для 
измеренного значения. 

Все другие выбранные Вами типы каркасной модели игнорируются. 
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Например, на приведенном ниже нисходящем изображении элемента окружности можно увидеть белый 
крестик и прямую в центре окружности. Крестик и прямая являются элементами CAD для точки и прямой 
соответственно, созданных в системе CAD и импортированных в PC-DMIS в виде части CAD файла. 
Необходимо выбрать либо прямую, либо крестик (не сам элемент окружности) для ввода информации в 
диалоговое окно. 

 
Образец каркасного элемента точки и прямой в центре элемента окружности 
  
Тип эл-та 
Данная область позволяет вам создать следующие типы элементов: 

• Точка 
• Плоскость 
• Прямая 
•  Окружность  
• Сфера 
•  Цилиндр  
• Кругл. ячейка 
• Прямоуг. ячейка 
• Конус 
• Никакой 

Выбранные в зависимости от типа элемента другие области этого диалогового окна будут блокированным 
или разблокированными для выбора. 
Тип данных 
Область Тип данных позволяет определить, какие значения базового элемента были изменены с помощью 
диалогового окна. Пункты меню включают в себя Измеренные значения или Номинальные значения. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1030 

Окна XYZ 
Окна X, Y и Z позволяют определить позиции X, Y и Z для базового элемента. 
Окна IJK 
Окна I, J и K позволяют определить вектор базового элемента. 
Стандартный элемент, зависящий от Системы координат 
Стандартные элементы, зависящие от системы координат, имеют значения, зависящие от той системы 
координат, к которой они отнесены. Они изменяются в силу того, что всегда относятся к текущей системе 
координат. Их положение является постоянной в 3D пространстве. 

Пример в 2D: Предположим что 0,0 является началом координат машины. Система координат установлена 
так, что ее начало находится в 5,5. Теперь элемент, связанный с системой координат, определен по системе 
координат со значениями 2 для х и 2 для у. Относительно системы координат его значения равны 2 и 2. 
Относительно начала координат его значения равны 7 и 7. Независимо от того, относительно какой системы 
координат даны числа, точка всегда будет находиться в 7,7 относительно абсолютного начала. 

Стандартный элемент, не зависящий от Системы координат 
Стандартные элементы, не зависящие от системы координат, имеют значения, которые сохраняются, 
несмотря на систему координат, к которой они отнесены (поэтому считаются "независимыми"). Их 
положение изменяется в 3D пространстве по мере изменения системы координат. 

Пример в 2D: Далее, рассмотрим тот же пример с 2,2 (как показано на примере с зависимостью от системы 
координат выше), но на этот раз используя стандартный элемент, не зависящий от системы координат. Если 
запросить значения x и y относительно системы координат, объект выдаст 2,2. Если запросить значения 
относительно начала координат, объект все равно выдаст 2,2. Множество 2,2 относительно системы 
координат располагается на 7,7 относительно абсолютного начала. Множество 2,2 относительно начала 
координат является точно таким же: 2,2. Таким образом, точка перемещается в 2D пространстве. 

Примечание: Опция Независимый была добавлена, так стандартный элемент под названием XAXIS, 
например, всегда может быть использован в качестве исходного элемента для построения или в качестве 
данных размера, и он всегда будет иметь значения 1,0,0, независимые от текушей системы координат. 

Прямоуг./Полярн. 
Этот список позволяет вам выбрать, какая из систем координат будет использоваться для базового 
элемента. Вы можете выбрать POLAR или RECT. 
Имя элемента 
Данное окно позволяет вам присвоить имя своему элементу. Это будет ID, который появляется на ID ярлике 
элемента и в Окне редактора. 
Радиус/Диаметр 
Это позволяет определить радиус или диаметр для кругового элемента. Выберите опцию Радиус или опцию 
Диаметр, а затем введите значение в соответствующем окне. 
Угол 
Окно Угол позволяет определить угол элемента Конус. Данное окно также становится доступным, если 
выбрать Нет из области Тип элемента. 
Расстоянние 
Окно Расстояние позволяет вам определить высоту или длину любых базовых элементов, имеющих длину 
или высоту. 

Создание считанной точки из положения щупа 
Опция меню ЧтенТчк сообщит PC-DMIS о необходимости считывания текущего положения щупа и занесения 
точки в положении считывания Окна редактора. 
Следующий синтаксис показывает, что занесено в окно редактора. 
F_ID= FEAT/ POINT, TOG1 
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THEO / x, y, z, i, j, k 
ACTL / x, y, z, i, j, k 
READPOINT 

F_ID - Это ID элемента. 
TOG1 - Это - поле переключения, которое позволяет вам переключаться между системами координат 
POLR и RECT. 
X, Y, Z - Это положение X, Y, Z для построенной точки. 
I, J, K - Это I, J, K вектора подхода щупа. 
READPOINT - Определяет данный элемент, как считанную точку, созданную из положения щупа. 

Ниже следует пример для Элемента-считанная точка: 
F7 =FEAT/POINT,RECT 
THEO/7.4982,2.0111,0.95,0,0,1 
ACTL/7.4982,2.0111,0.95,0,0,1 
READPOINT/ 
  

Важно: Если данный тип элемента точки выполнен в режиме offline и элемент следует за командой 
MODE/MANUAL, будет произведено копирование теоретического вектора и позиции в измеренный вектор и 
позицию; в противном случае, значение будет взято из текущей позиции щупа. 
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Создание и использование систем координат 
Создание и использование систем координат: Вступление 
После активации наконечника и измерения элементов может быть создана система координат. PC-DMIS 
предоставляет ряд инструментов для создания и управления системами координат. Для доступа к 
инструментам, позволяющим работать с системами координат, выберите требуемую опцию в меню, 
находящемся в подменю Вставить | СК. 
Основные темы, рассматриваемые в данном разделе, описывают, как использовать эти инструменты для 
эффективного создания систем координат и их управления в программе детали. Сюда относятся: 

• Обзор системы координат 
• Формат команды системы координат 
• Описание диалогового окна Построение системы координат 
• Создание СК 3-2-1 
• Создание итеративной системы координат 
• Создание припассованной системы координат 
• Сохранение системы координат 
• Вызов существующей системы координат 
• Использование системы координат в цикле или при переходе 
• Приравнивание системы координат 
• Приравнивание CAD к измеренной детали 
• Выполнение операции Облет СК (Leapfrog) 
• Изменение номинальных значений системы координат 
• Обновление зависимых команд при изменении СК 

Связка системы координат 
Если вы имеете конфигурацию лазерного сопровождения "Лейка", вы также можете осуществить 
связку/группирование системы координат. Этот специальный тип системы координат рассмотрен в 
документации PC-DMIS Переносимый. 
  

Обзор системы координат 
Система координат позволяет вам определить расположение и ориентацию вашей детали в 3D 
пространстве. Это даст возможность вашей измерительной машине знать, где расположена деталь. Деталь 
без координат имеет шесть степеней свободы: 

• Три степени вращения (вокруг осей X, Y и Z). 
• Три степени сдвига (начало осей X, Y и Z). 

 
На данной схеме показаны шесть степеней свободы в 3D пространстве (x,y,z,u,v, и w) 
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Базовая система координат (Datum Reference Frame - DRF) ограничивает этих шесть степеней свободы, 
фиксируя деталь в 3D пространстве. 
Координатная система детели изображает DRF, сецифированную на чертеже. Первычное, вторичное и 
тертичное данные определяют DRF и идентифицируют элемент, измеряемый и используемый при создании 
системы координат. 

• Три степени вращения ограничены векторвми I, J, K базового элемента (базовых элементов). 
• Три степени сдвига ограничены положением (положениями) X,Y,Z базового элемента (базовых 

элементов).  
Команда системы 
координат 

Определение Примечания 

LEVEL Ограничивает две степени 
вращения так, что 
выравненная ось совпадает с 
вектором выбранного 
элемента. 

Это всегда будет первичной 
базой и должно быть 3D 
векторным элементом. 
Типичные элементы: плоскость, 
цилиндр, конус или 
построенный 3D элемент. 

ROTATE Ограничивает одну степень 
вращения вокруг выравненной 
оси так, что поворачиваемая 
ось совпадает с вектором 
выбранного элемента. 

Это всегда будет вторичным или 
третичным данным и должно 
быть 2D или 3D векторным 
элементом. 
Типичные элементы: плоскость, 
цилиндр, конус или 
построенный 2D/3D элемент. 
Вы можете выбрать также 
любого двухточечного элемента, 
чтобы моделировать линию, 
которая может быть 
использована при вращении. 
Например: две точки, две 
окружности, две сферы или 
комбинация этих элементов. 
Направление моделированной 
линии основывается на порядке 
выбранных элементов. 

ORIGIN Ограничивает три степени 
сдвига (начала) по осям X, Y и 
Z. 

Это устанавливает начало на 
первичной, вторичной и 
тетичной базах, или как 
требования к чертежу. 
Типичные элементы: Любой 
элемент. 

  
Вершина системы координат: 

• LEVEL первое, ROTATE второе, а затем установить ORIGIN для осей X, Y и Z. Никогда не 
Вращать перед Выравниванием! 
• Всегда LEVEL прежде, чем измерять 2D элементы (линии и окружности). 
• Всегда LEVEL и ROTATE прежде, чем измерять точки (измеренные точки на осях X, Y и Z) 
• Количество систем координат, сохраненных в программе, не ограничивается. 
• Система координат может быть сохранена в файле, используя команду SAVE ALIGNMENT. 
Обычно это делается для того, чтобы создать полностью автоматизированную программу, 
связанную с фиксирующим приспособлением детали. 
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Напрмер: 
1. Создайте программу, которая установит систему координат по фиксирующему 

приспособлению, а затем сохранит систему координат в файле. 
2. Создайте программу детали, RECALL файл системы координат с начала программы и 

установите программу для прогона в режиме DCC прежде, чем измерить первый элемент. 
3. В течении выполнения программы детали СММ делает паузу, приглашает оператора 

загружать деталь, затем автоматически измерит деталь (не ручная система координат). 
• Правило правой руки вращения - Покажите вашим большим пальцем правой руки в 
положительное направление оси, вокруг которой вы хотите вращать (+X, +Y или +Z). Направление 
естественного изгиба вашей ладони означает положительное вращение вокруг указанной оси. 
Противоположное направление означает отрицательное вращение. 

Формат команды системы координат 
Все системы координат отображаются в Командном режиме в Окне редактора в следующем формате . 
Будут незначитедьные отклонения, которые более подробно разъясняются в следующих разделах. 
Например: 

A1=ALIGNMENT/START, RECALL:,LIST=YES/NO 
ALIGNMENT/LEVEL,'feature_name' 
ALIGNMENT/ROTATE,XPLUS,TO,feat_name,ABOUT,ZPLUS 
ALIGNMENT/TRANS,XAXIS,feature_name 
ALIGNMENT/TRANS,YAXIS,feature_name 
ALIGNMENT/TRANS,ZAXIS,feature_name 
ALIGNMENT/END 

См: "Условные обозначения" в отношении правил поля. 
Описание команд для систем координат является доступным на следующих местах: 

• Команду Начало см: "Начало команд Системы координат". 
• Команду Конец см: "Конец команд Системы координат". 
• Для опции Вызов см. "Вызов". 
• Команду Выравнивание см: "Выравнивание". 
• Команду Вращение см: "Вращение" 
• Команду Сдвиг см: "Начало координат". 

  
Команда Начало построения СК 
Командная строка для начала построения системы координат имеет следующий вид: 
ПОСТР_ИД=СК/СТАРТ,ВЫЗОВ:ИД, СПИСОК=ДА/НЕТ 

Редактируемые поля:  
"Align_ID" 
Это ИД, с которым будет сохранена система координат. ИД присваивается оператором. Если не задать 
ИД, ему будет присвоено значение по умолчанию. Например: A1. 
"ИД" 
ИД является предыдущей внутренней системой координат, которая будет вызвана для запуска новой 
системы координат. Следует обратить внимание на то, что в версии 3.6 и выше также возможно 
использование в данном поле ключевого слова USE_ACTIVE_ALIGNMENT, благодаря чему PC-DMIS 
будет использовать активную систему координат вместо вызова сохраненной системы координат. Это 
полезно при использовании систем координат с циклами и условными разветвлениями. См. тему 
"Использование системы координат в цикле".  
В PC-DMIS, начиная с версии 2012, можно использовать ключевое слово USE_PART_SETUP в данном 
поле для того, чтобы PC-DMIS использовала сдвиг, определенный в области Установка детали, вкладка 
Деталь/Машина, диалоговое окно Опции установки. Для этого в версиях, предшествующих версии 
2012, поле ИД было оставлено пустым. См. тему "Опции установки: вкладка Деталь / Машина" в 
разделе "Установка параметров". 
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"LIST" 
При установке для данного поля значения YES или NO можно определить, следует ли PC-DMIS 
отображать ИД системы координат в списке Системы координат на панели инструментов Установки 
для последующей вставки в программу. По умолчанию выбрана опция YES. Установка для данного поля 
опции NO будет полезной при наличии множества временных систем координат, когда вы не хотите, 
чтобы все они указывались в списке Системы координат панели инструментов Установки (см. "Список 
активных СК"). 

Команда Конец С.Коорд. 
Командная строка для данной опции в Окне редактора имеет следующий вид: 
ALIGNMENT/END 

В этой команде нет редактируемых полей. Эта команда должна применяться всякий раз при 
использовании команды СК/СТАРТ. 

Добавление строк 
Для добавления строки поместите курсор в требуемом местоположении и нажмите на клавишу ENTER. 
Начните с набора слова ALIGNMENT. Нажмите на клавишу TAB. PC-DMIS добавляет новую строку в 
зависимости от того, где находится курсор. Если курсор находится посреди команды, новая строка создается 
под текущей строкой. Если курсор находится в начале командной строки, PC-DMIS расположит новую строку 
над текущим положением курсора. 
Первая новая строка, которая была создана, всегда отображает команду низшего порядка: LEVEL. Это легко 
изменить путем ввода новой команды. Дополнительные строки, созданные после начальной строки, 
отображают последнюю команду. 
Удаление строк 
Для удаления пустой строки следует нажать на клавишу СТРЕЛКИ КУРСОРА ВНИЗ или клавишу ENTER. Также 
прямую можно выделить и удалить. (См. "Командный Режим Функций Клавиатуры" в разделе 
"Использование Окна редактора".) 
Условные обозначения 

• Все текстовые команды припассовки даются в формате макро с командами Начало и 
Конец. 
• Команда ALIGNMENT/START всегда находится в первой строке оперетора припассовки, а 
команда ALIGNMENT/END- в его последней строке. 
• Все подкоманды функций системы координат должны находиться между начальной и 
конечной командой. Поддерживаются следующие типы подкоманд:  

• ALIGNMENT/LEVEL 
• ALIGNMENT/ROTATE 
• ALIGNMENT/ROTATE_CIRCLE 
• ALIGNMENT/ROTATE_OFFSET 
• ALIGNMENT/TRANS 
• ALIGNMENT/TRANS_OFFSET 
• ALIGNMENT/ITERATE 
• ALIGNMENT/BF3D 
• ALIGNMENT/BF2D 
• ALIGNMENT/BFUSER 

• Во всех командах "ALIGNMENT/" (за исключением "START" и "END") второе поле позволяет 
изменять значения. Все другие поля, вводимые оператором, будут заменены текущим 
активным полем. 

Описание диалогового окна Построение системы координат 
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Диалоговое окно Построение системы координат 
При выборе меню Вставить | СК | Новая (или нажатии F9 на существующей команде СК) PC-DMIS отобразит 
диалоговое окно Утилиты СК. Данное диалоговое окно позволяет построить СК из элементов, измеренных 
на текущий момент в программе детали. 

Примечание: Все системы координат считаются незавершенными, до тех пор, пока не будет нажата кнопка 
OK и PC-DMIS не обновит содержимое Списка активных СК. 

До тех пор, пока диалоговое окно Утилиты СК остается открытым, PC-DMIS показывает оставшиеся 
неограниченные степени свободы, постоянно вращая красный символ начала координат XYZ (или 
трехгранник) и сдвигая его в направлении таких неограниченных осей в окне Графического дисплея. После 
полного задания системы координат PC-DMIS отображает трехгранник в фиксированном положении и 
ориентации, соответствующих положению СК: 

 
Трехгранник системы координат 
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Объект Описание 

Поле ID  

 

Данное окно определяет идентификацию текущей системы координат. 
При создании новой системы координат ID системы координат примет 
значение по умолчанию для нового имени. Можно изменить ID, введя 
новое значение в данном окне и нажав TAB. 

Список Вызов 

 

Список Вызов содержит все внутренние СК, определенные в программе 
детали до этой СК. Система координат, выбранная в данном списке 
Вызов, работает в качестве начального условия текущей СК. 
При создании новой системы координат в списке Выхов отобразится 
активная система координат в соответствии с положением курсора в окне 
Редактора. Если система координат не определена или если курсор 
находится до места определения СК в окне Редактора, команда STARTUP 
выбирается в качестве вызванной СК. 
Можно вызвать любую доступную СК, имеющуюся в списке Вызов. В 
данном списке имеются только те СК, которые были созданы до текущего 
положения курсора, а также определенные заранее особые случаи. 
Данные особые случаи включают: 

STARTUP - можно вызвать систему координат STARTUP, 
автоматически определенную в начале программы детали. 
USE_ACTIVE_ALIGNMENT - для получения более подробной 
информации см. описание "ID" в разделе "Команда начала СК". 
USE_PART_SETUP - для получения более подробной информации 
см. описание "ID" в разделе "Команда начала СК". 

Список Подкоманды системы 
координат 

 

Данный список отображает сводку по каждой подкоманде, 
составляющей текущий блок системы координат. Эта сводка включает 
такую информацию, как тип подкоманды системы координат, 
направление осей, а также элемент или элементы, используемые 
подкомандой для выполнения вращения и/или сдвига. 
Редактирование подкоманды 
В то время как любую существующую подкоманду Уровень, Поворот или 
Начало координат системы координат можно редактировать в режиме 
сводки или командном режиме окна Редактора, вы также можете 
редактировать существующую подкоманду, щелкнув по ней в списке 
подкоманд и выполнив необходимые изменения. После выбора 
элемента соответствующая область диалогового окна Утилиты системы 
координат станет доступной для редактирования. После редактирования 
элемента щелкните по соответствующей кнопке подкоманды (Уровень, 
Поворот или Начало координат) для изменения системы координат. 
Например, при необходимости изменения элемента, по которому была 
выровнена система координат, необходимо выбрать элемент 
"выравнивания" из списка. PC-DMIS отобразит текущий элемент, 
используемый для части выравнивания системы координат, после чего 
кнопка Уровень становится доступной для выбора. 
Просто выберите новый элемент и ось, щелкните Уровень, и PC-DMIS 
обновит список Подкоманда системы координат для отображения 
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изменений. 
Примечание: Для отмены выбора элемента в списке Подкоманда 
системы координат нажмите на данный элемент еще раз или нажмите 
клавишу ESC на клавиатуре. 

Удалить 

 

Кнопка Удалить удаляет текущую выбранную подкоманду из списка 
Подкоманда системы координат. 

Средний 

 

С помощью кнопки Припасовка открывается диалоговое окно 
Припасовка. Используйте данное диалоговое окно для создания или 
редактирования припасованной системы координат. См. тему "Создание 
припасованной системы координат". 

Итеративное 

 

С помощью кнопки Итерационное осуществляется доступ к диалоговому 
окну Итерационная СК. Данное диалоговое окно используется для 
создания и редактирования итерационных систем координат. См. тему 
"Создание итерационной системы координат". 

Список Доступные элементы 

 

В области Доступные элементы отображаются все элементы, доступные 
в программе детали, которые находятся над текущим положением 
курсора. Это элементы, доступные для текущей команды СК. 
Для полного описания см. "Окно Список элементов" в теме "Описание 
диалогового окна" раздела "Навигация по интерфейсу пользователя". 
Поиск ID фильтрует список элементов по указанному ID. Введите строку 
ID и нажмите TAB. 
В окне Выбрать последний # выбираются последние "N"-ные элементы в 
списке, где "N" - это вводимое значение. Введите количество 
выбираемых элементов и нажмите TAB. 
Кнопка Очистить снимает текущее выделение элементов в списке. 
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Слой 

 

Область Уровень устанавливает ориентацию нормальной оси текущей 
рабочей плоскости. 
Чтобы выбрать элемент для "послойного совмещения": 

1. Выберите используемый элемент в окне Список 
элементов. 
2. Выберите ось из раскрывающегося списка, по которой 
будет выставлен уровень. 
3. Нажмите кнопку Уровень. 

 
Кнопка Слой становится активной только тогда, когда элемент выбран из 
списка элементов или подкоманды существующего слоя 
(ALIGNMENT/LEVEL). Если выбрать подкоманду существующего слоя, она 
будет изменена для использования нового элемента, в противном 
случае, будет создана новая подкоманда слоя с помощью выбранного 
элемента. 
Можно также задать ось, используемую при установке ориентации, 
выбрав ее из контекстного списка. Имеются следующие опции: 

ZПЛЮС 
XПЛЮС 
YПЛЮС 
ZМИНУС 
XМИНУС 
YМИНУС 

Примечание: После нажатия кнопки Уровень в диалоговом окне 
Утилиты СК изменится список Относительно рядом с кнопкой Поворот 
для автоматического соответствия направлению оси кнопки Уровень. 

Командная строка для данной опции в окне редактора имеет 
следующий вид: 
ПОСТРОЕНИЕ/СЛОЙ,ZПЛЮС,'ид_элемента' 
Редактируемые поля: 
"ZПЛЮС" 
Это поле, позволяющее переключаться между полями ZПЛЮС, 
XПЛЮС, YПЛЮС, ZМИНУС, XМИНУС, и YМИНУС в окне редактора. Это 
поле представляет направление заданной оси, к которой приравнен 
данный элемент. 
"ид_элемента" 
Построение выравнивается по заданному элементу. 
Например: ПЛОСКОСТЬ1. 
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Поворот 

 

В области Поворот осуществляется поворот системы координат с тем, 
чтобы она была параллельна выбранному элементу, на заданный 
вручную угол смещения или на угол, определенный в полученной 
поверхности или ребре CAD. 
PC-DMIS выполняет поворот оси Поворот к вокруг начала координат, 
относительно заданной оси СК (ось Относительно). Оси Поворот к и 
Относительно не могут быть одной осью. 
Имеются следующие опции: 

ZПЛЮС 
XПЛЮС 
YПЛЮС 
ZМИНУС 
XМИНУС 
YМИНУС 

Поворот к элементу 
Для поворота к измеренному элементу: 

1. Выберите подходящий базовый элемент в поле Список 
элементов диалогового окна Утилиты СК. 
2. Укажите ось, к которой будет выполнен поворот, в 
списке Поворот к. 
3. Укажите ось, относительно которой будет выполнен 
поворот, в списке Относительно. 
4. Щелкните по кнопке Поворот. 

Кнопка Поворот становится активной только в случае, если сначала 
выбран элемент из списка элементов или существующей подкоманды 
поворота (ALIGNMENT/ROTATE). Если выбрать существующую подкоманду 
поворота, она будет изменена для использования нового элемента для 
оси Поворот к и оси Поворот относительно; в противном случае будет 
создана новая подкоманда поворота с помощью выбранного элемента и 
настроек оси. 
Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий 
вид: 
ПОСТРОЕНИЕ/ПОВОРОТ,XПЛЮС,к,'ид_элемента',вокруг,ZПЛЮС 

Редактируемые поля: 
"XПЛЮС","ZПЛЮС" 
Они переключаться между этими полями в окне редактора.: 
ZПЛЮС 
XПЛЮС 
YПЛЮС 
ZМИНУС 
XМИНУС 
YМИНУС 
PC-DMIS устанавливает эту ось параллельно указанному исходному 
элементу. Затем он повернет ее вокруг второй оси. 
"ид_элемента" 
Построение поворачивается параллельно заданному элементу. 
Пример: ЛИНИЯ1. 

Поворот на прямую между двумя окружностями 
Для поворота к линии между двумя окружностями выберите две 
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окружности в списке Доступные элементы вместо одного элемента, 
затем выполните алгоритм "Поворот к элементу", описанный выше. 

Командная строка для данной опции в окне редактора имеет 
следующий вид:  
ALIGNMENT/ROTATE_CIRCLE,ID, ID  
Редактируемые поля: "ИД" 
Это один из двух идентификаторов для поворота. 

Поворот на угол смещения вручную 
Окно Угол смещения позволяет поворачивать систему координат на 
заданный угол относительно выбранной оси. 
Для поворота на смещение: 

1. Выберите ось, вокруг которой будет выполняться 
поворот, в списке Вокруг. 
2. Введите нужный угол в поле Угол смещения. 
3. Щелкните по кнопке Поворот. 

Кнопка Поворот становится активной после введения значения в поле 
Угол смещения или выбора существующей подкоманды смещения 
поворота (ALIGNMENT/ROTATE_OFFSET). Если выбрать существующую 
подкоманду смещения поворота, она будет изменена для использования 
нового значения Угол смещения; в противном случае, будет создана 
новая подкоманда смещения поворота. 
Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий 
вид: 
ALIGNMENT/ROTATE_OFFSET,'numeric_value',ABOUT,'AXIS' 

Редактируемое поле: "числовое_значение" 
Это значение, на которое будет повернута система координат 
(например: -14.36). Поворот будет выполнен вокруг оси, 
перпендикулярной к активной рабочей плоскости. Поворот 
выполняется по часовой стрелке для отрицательных углов и против 
часовой стрелки для положительных углов. 
Редактируемое поле: "ось" 
Это ось, вокруг которой будет повернута система координат. 

Поворот на взятую поверхность или ребро CAD 
Для поворота системы координат на угол смещения, полученный взятием 
поверхности или ребра на модели CAD: 

1. В списке Поворот к выберите ось, к которой вы хотите 
повернуть систему координат. 
2. В списке Относительно выберите ось, относительно 
которой вы хотите повернуть систему координат. 

3. Щелкните по иконке Выбрать в CAD . 
4. PC-DMIS входит в специальный режим выбора CAD, при 
котором другие элементы управления диалоговыми окнами 
выключены до тех пор, пока не будет выбрана поверхность или 
ребро на модели CAD, или режим не будет отменен повторным 
нажатием на иконку. 
5. Находясь в данном режиме выбора CAD, щелкните по 
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нужной поверхности или ребру модели CAD в Графическом окне 
для определения угла смещения поворота системы координат. 
6. Если изначальная выборка CAD не определяет 
действительное направление поворота, PC-DMIS будет ждать 
второй выборки на модели CAD и использовать ее с первым 
выбранным объектом для определения направления поворота. 

PC-DMIS поддерживает выбор планарных элементов, осевых элементов 
(цилиндров, конусов, линий) и элементов точечного типа (сфер, дуг, 
эллипсов). 
Для данной выборки элементов CAD действуют следующие условия: 

• При выборе планарного элемента нормаль плоскости 
используется в качестве направления поворота. 
• При выборе осевого элемента ось элемента 
используется в качестве направления поворота. Если ось 
элемента параллельна выбранной оси Относительно, 
необходимо выбрать второй элемент для определения 
направления поворота, перпендикулярного оси. 
• При выборе элемента точечного типа необходимо 
выбрать второй элемент для определения направления 
поворота. 
• При выборе двух осевых элементов для определения 
направления поворота оси двух элементов должны быть 
параллельны. 
• Если выбранный элемент не может быть использован 
для определения угла смещения, PC-DMIS отображает 
сообщение об ошибке и затем дает выбрать другой элемент или 
отменить режим выбора CAD. 
• Если получившийся угол равен 0, подкоманда смещения 
не создается. 

Командная строка для данной опции в окне редактора идентична случаю 
"Поворот на угол смещения вручную", описанному выше. 

Начало 

 

В области Начало координат выполняется перемещение начала 
координат в заданное положение элемента на заданное расстояние 
смещения вручную или на расстояние, определенное выбранной 
поверхностью или ребром CAD. 
Перем. в элемент 
Для перемещения начала координат к элементу: 

1. Выберите элемент, к которому необходимо выполнить 
перемещение. 
2. Выберите направление оси системы координат или 
направления для перемещения начала координат, отметив 
соответствующий флажок или флажки. (X, Y, Z или Авто). 
3. Нажмите на кнопку Начало координат. При установке 
флажка Авто выбираются оси для перемещения на основании 
типа элемента, ориентации элемента и рабочей плоскости. 
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Командная строка для этой опции в окне редактора имеет слдующий 
вид:  
СК/ТРАНС,ZAXIS,'ид_элемента' 
Редактируемые поля: 
"ZОСЬ" 
Это поле в окне редактора, позволяющее переключаться между 
полями ZОСЬ, XОСЬ, и YОСЬ. Эти поля представляют ось, начало 
которой переместится в соответствии со введенным параметром 
'ид_элемента'. 
"ид_элемента" 
Это элемент, на который будет установлено начало системы 
координат вдоль заданной оси. Например: ОКРУЖНОСТЬ1. 

Перемещение на расстояние смещения вручную 
Для перемещения на расстояние смещения, заданное вручную: 

1. Выберите направление оси системы координат или 
направления для перемещения начала координат, отметив 
соответствующий флажок или флажки. (X, Y, Z или Авто). 
2. Введите требуемое значение в окне Расстояние 
смещения. 
3. Нажмите на кнопку Начало координат. 

Командная строка для данной опции в окне редактора имеет 
следующий вид:  
ALIGNMENT/TRANS_OFFSET,ZAXIS,'numeric_value' 
Редактируемые поля: 
"ZAXIS" 
Это поле в окне редактора, позволяющее переключаться между 
полями ZAXIS, XAXIS и YAXIS. Поле представляет собой ось, вдоль 
которой перемещается начало координат. Расстояние перемещения 
основано на значении 'numeric_value'. 
"numeric_value" 
Это значение, на которое будет смещена система координат 
(например, 5.12). При положительном значении перемещение 
выполняется вдоль заданной оси в положительном направлении. 
При отрицательном значении перемещение выполняется в 
отрицательном направлении. 

Перемещение на выбранную поверхность или ребро CAD 
Для перемещения начала координат на величину смещения, полученную 
взятием поверхности или ребра на модели CAD: 

1. Выберите направление оси системы координат или 
направления для перемещения начала координат, отметив 
соответствующий флажок или флажки. (X, Y, Z или Авто). 

2. Щелкните по иконке Выбрать в CAD . 
3. PC-DMIS входит в специальный режим выбора CAD, при 
котором другие элементы управления диалоговыми окнами 
выключены до тех пор, пока не будет выбрана поверхность или 
ребро на модели CAD, или режим не будет отменен повторным 
нажатием на кнопку. 
4. Находясь в данном режиме выбора CAD, щелкните по 
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нужной поверхности или ребру модели CAD в Графическом окне 
для перемещения системы координат к выбранному объекту. 

PC-DMIS поддерживает выбор планарных элементов, осевых элементов 
(цилиндров, конусов, линий) и элементов точечного типа (сфер, дуг, 
эллипсов). 
Для данного элемента CAD и набора осевых направлений системы 
координат: 

• При наличии уникальной подходящей точки между 
элементом CAD и указанными осевыми направлениями СК PC-
DMIS переместит СК в эту точку, если это разрешено 
выбранными осями СК (такими как одиночная ось СК и 
планарный элемент). 
• При наличии более чем одной подходящей точки PC-
DMIS выполнит перемещение СК в подходящую точку, 
ближайшую к текущему положению СК, если это разрешено 
выбранными осями СК (такими как две оси СК и планарный 
элемент, пересекающиеся в линии). 
• Установка флажка Авто выполняет ту же функцию, что и 
выбор X, Y и Z. 
• Если выбранный элемент CAD не может быть 
использован для определения смещения, PC-DMIS отображает 
сообщение об ошибке и затем дает выбрать другой элемент или 
отменить режим выбора CAD. 
• Если получившееся расстояние смещения для заданного 
направления СК равно 0.0, соответствующая подкоманда 
смещения для данного направления создана не будет. 

Командная строка для данной опции в окне редактора идентична 
случаю "Перемещение на расстояние смещения вручную", 
описанному выше. 

Автом. 

 

Область Авто-координаты содержит инструменты для быстрого 
определения системы координат на основании текущего выбранного 
элемента или элементов. Флажок Авт. устан. нач. коорд. работает вместе 
с кнопками Уровень и Поворот. Если он отмечен при выборе элемента и 
щелчке по кнопке Уровень или Поворот, элемент, используемый для 
определения подкоманды уровня/поворота, используется для 
автоматического создания одной или более команд сдвига начала 
координат. Если выбраны два элемента (для команды поворота), 
используется только первый элемент. Команды сдвига основаны на 
текущих настройках X, Y, Z или Авто в области Начало координат. 
Кнопка Авто-система координат использует три текущих выбранных 
элемента для автоматического создания системы координат. Кнопка 
Авто-система координат активна только тогда, когда выбрано ровно три 
элемента. Порядок выбора трех элементов является чрезвычайно 
важным. 

• Первый из трех элементов используется для 
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установления направления вертикальной оси к текущей рабочей 
плоскости. 
• После этого текущая рабочая плоскость будет повернута 
ко второму элементу относительно нормальной оси, 
установленной первым элементом. 
• Наконец, начало детали будет установлено в 
соответствии с третьим типом элемента. Направления начала 
координат, которые не могут быть получены из третьего 
элемента, будут получены из второго элемента, а затем из 
первого элемента при необходимости. 

 
Например, если вы выбрали: 

Плоскость, прямая и точка с рабочей плоскостью ZPLUS: 
Плоскость устанавливает ориентацию ZPLUS детали. Измеренная 
линия станет главной осью XPLUS. Начало координаты 
устанавливается со значением Z равным нулю упоминаемой 
плоскости. Значение Y равно значению Y прямой, а значение X равно 
значению X точки. 

 
A. Первый элемент (плоскость) устанавливает 
направление ZPLUS. ZPLUS перпендикулярно 
плоскости. 
B. Второй элемент (линия) устанавливает 
направление XPLUS и фиксирует поворот вокруг оси 
Z. 
C. Элемент точки устанавливает начало координат. 

Выбирайте элементы в порядке: Плоскость, Линия, Точка 
перед выбором опции Авто-координаты. 

Плоскость, линия и измеренная окружность с рабочей плоскостью 
YMINUS: 
Плоскость устанавливает ориентацию YMINUS детали. Измеренная 
линия станет главной осью ZMINUS. Начало координаты 
устанавливается со значением У, равным нулю упоминаемой 
плоскости. Нулевые значения Х и У (начала координаты) 
соответствуют центру окружности. 

Если для PC-DMIS не представляется возможным создать новую систему 
координат на основании трех отобранных элементов, выводится 
всплывающее окно с извещением об ошибке. 
Важно: В Автоматической СК начало координат базируется на третьем 
используемом элементе. 
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♦ Если это точка, PC-DMIS устанавливает начало координат осей. В 
противном случае, PC-DMIS осуществляет проверку осей элемента, 
используемых по умолчанию. 
 
♦ Если это авто-элемент Прямая, PC-DMIS возвращает значения X, Y и Z и 
устанавливает начало координат на X, Y и Z. 
 
♦ Если это измеренная прямая, PC-DMIS определяет, какой оси 
максимально точно следует вектор подвода, а затем обнуляет другие две 
оси. 
 
♦ Если это авто-элемент Окружность, PC-DMIS устанавливает все три оси. 
 
♦ Если это измеренная окружность, PC-DMIS осуществляет поиск на 
рабочей плоскости и устанавливает лишь две оси. 
  

CAD=Деталь 

 

С помощью кнопки CAD = Деталь (CAD равняется Детали) начало 
координат детали, определенное системой координат, перемещается и 
ориентируется таким образом, что становится равным началу координат 
CAD. Эта опция должна использоваться после того, как созданная система 
координат располагает начало координат и ориентацию детали в то же 
положение, что и начало координат и ориентация CAD. Это может 
упростить задачу использования данных CAD для изучения детали с 
помощью отображения измеренных данных непосредственно вверху 
данных CAD. 
Для установления CAD равным детали: 

1. Измерить элемент на детали или креплении. 
2. Используйте опции системы координат для создания 
системы координат. 
3. Выберите кнопку CAD = Деталь. После того, как для 
детали выбрана кнопка CAD = Деталь, будет выбран элемент 
меню Операция | Окно графического дисплея | CAD равняется 
Детали. 

Примечание: Кнопка CAD = Деталь доступна только в случае, если 
система координат находится в самом конце программы детали. Если 
после системы координат имеются другие команды, PC-DMIS скроет 
кнопку. 
  

 

  
Создание СК 3-2-1 
Нижеприведенная информация описывает шаги, которые вам необходимо выполнить для создания 
стандартной 3-2-1 системы координат. 

Рекомендация: Щелкните на этом значке на панели инструментов Мастеры  для вызова 3-2-1 Мастера 
итеративного построения системы координат PC-DMIS. 
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Шаг 1: Измерение элементов для припасовки 
Первое, что необходимо сделать, - измерить элементы, используемые для создания системы координат 3-2-
1. Система координат 3-2-1 использует три стандартных типа элементов для ее создания. Числа 3, 2 и 1 
относятся к минимальному количеству точек, которое необходимо измерить для измерения данных 
элементов. 

• Измерение плоскости. Первый элемент - это элемент послойного выравнивания, который 
должен представлять собой плоскость, состоящую из трех точек. PC-DMIS выравнивает деталь по 
этому элементу. Таким образом, определяется начало и направление первой оси (обычно, оси Z). 
• Измерение прямой. Второй элемент - это элемент поворота, который должен 
представлять собой прямую , состоящую из двух точек измерения. PC-DMIS повернет деталь к этому 
элементу, ориентируя вторую ось. Вторая точка этого элемента должна находиться в 
положительном направлении вдоль оси по отношению к первой точке. Этот элемент определяет 
направление второй оси (обычно, оси X) и ориентацию третьей оси (обычно, оси Y). 
• Измерение точки. Третий и последний элемент - это элемент начало, и он состоит всего из 
одной точки измерения. Поскольку PC-DMIS создает начало этой оси из первых двух элементов, 
третья точка просто устанавливает начало всей системы координат. PC-DMIS сдвинет деталь к этому 
элементу, разместив ее в позиции X=0, Y=0 и Z=0. 

После измерения необходимых элементов все готово для построения системы координат. 
Шаг 2: Выравнивание, поворот и сдвиг в элементы 
На этом этапе используется диалоговое окно Утилиты системы координат для выравнивания, поворота и 
сдвига детали к элементам, измеренным на предыдущем шаге. 

1. Откройте диалоговое окно Утилиты системы координат (Вставить | Система координат | 
Новая). Обратите внимание, что список Элемент содержит все элементы, которые могут 
использоваться для выравнивания, поворота или сдвига детали. 
2. В списке Элемент щелкните по элементу плоскости, созданному на предыдущем шаге. 
Когда PC-DMIS выделит элемент, выберите ось, по которой PC-DMIS должен выровнять деталь, а 
затем щелкните по кнопке Слой. PC-DMIS отобразит строку текста в диалоговом окне Утилиты 
системы координат, информирующую о том, какой элемент и какая ось будут использованы в 
процессе выравнивания. 
3. В списке Элемент щелкните по элементу прямой, созданном на предыдущем шаге. Когда 
PC-DMIS выделит элемент, выберите ось, по которой PC-DMIS должен повернуть деталь, а также 
ось, вокруг которой должен выполняться поворот, а затем щелкните по кнопке Поворот. PC-DMIS 
снова покажет элемент и ось, которые будут использованы в процессе поворота. 
4. В списке Элемент щелкните по элементу точки, созданном на предыдущем шаге. Когда 
PC-DMIS выделит элемент, установите флажок, указывающий, какую ось (или оси) следует 
перенести к этому элементу начала координат, и щелкните по кнопке Начало. 

Примечание: Кроме того, можно выбрать все три элемента в списке Элемент и щелкнуть по кнопке Авто-
координаты, чтобы PC-DMIS автоматически выполнил выравнивание по первому выбранному элементу, 
поворот - по второму выбранному элементу и сдвиг - по третьему выбранному элементу. 

Теперь все готово для завершения процесса построения системы координат. 
Шаг 3: Завершение построения системы координат 
Для завершения построения системы координат: 

1. Убедитесь в том, что информация в диалоговом окне Утилиты СК правильная. 
2. Когда готовы, нажмите кнопку OK. PC-DMIS закроет диалоговое окно. Если эта новая 
система координат отличается от существующей системы координат, PC-DMIS выдаст запрос о том, 
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нужно ли обновить соответствующие команды в окне редактора для использования новой системы 
координат (см. "Обновление команд в режиме обучения" в теме "Обновление зависимых команд 
при изменении системы координат"). Если система координат не изменяется (или изменяется 
незначительно), PC-DMIS просто вставляет ее, не выдавая запрос и не обновляя команды. 
3. PC-DMIS вставляет код для системы координат в окно редактора и графически отображает 
систему координат на CAD модели в окне Графическое изображение. 
4. В любой момент можно отредактировать код системы координат с помощью методов, 
описанных в разделе "Использование окна редактора". 

Создание итеративного построения системы координат 

 
Диалоговое окно Итеративной системы координат 
При нажатии кнопки Итеративная в диалоговом окне Утилиты системы координат (Вставить | Система 
координат | Новая), PC-DMIS отобразит диалоговое окно Итеративная система координат. Данное 
диалоговое окно позволяет выполнить трехмерную припасовку измеренных данных к номинальным 
значениям точек (или поверхностей, если таковые имеются). 
Полученное в результате начало системы координат для итеративной припасовки приблизительно 
расположено и ориентировано в системе координат CAD, даже если набор используемых элементов 
расположен и ориентирован где-то очень по разному. Это очень похоже на систему автомобиля, в том 
смысле, что все элементы всех деталей кузова автомобиля определяются по одной общей системе 
координат, даже если они расположены и ориентированы далеко от этой системы координат. Система 
координат CAD выполняет те же функции для итеративной припасовки, как и общая система координат 
кузова автомобиля. 
Для итеративной припасовки необходимо измерить как минимум три элемента. Некоторые типы 
элементов, таких как точки и прямые, имеют слабое трехмерное положение. Если выбран один из этих 
элементов, необходим дополнительный элемент для обеспечения точных данных измерения. 

• Первый набор элементов устанавливает ориентацию нормальной оси текущей рабочей 
плоскости подгонкой плоскости через центроиды элементов. В этой секции необходимо 
использовать не менее трех элементов (LEVEL - 3 +). 
• Следующий набор элементов поворачивает определенную ось рабочей плоскости к 
элементам, с подгонкой к линии, проходящей через элементы. В этой секции необходимо 
использовать не менее двух элементов (ROTATE - 2 +). 
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Если не отмечен ни один из элементов, в построении будет использован последний элемент из 
сечения LEVEL. (Два элемента из секции LEVEL - это второй и третий от последнего элемента.) 
• Последний набор элементов переносит начало координат детали в указанное положение 
(SET ORIGIN - 1 ). 
Если не отмечен ни один из элементов, в построении будет использован последний элемент из 
раздела LEVEL. 

  
Информация об итеративных построениях систем координат 
Для правильного создания итеративных припасовок примите во внимание представленную здесь 
информацию; в приведенных ниже разделах даются понятия о важнейших аспектах итеративных 
построений. 
  
Формат команды Итеративное построение системы координат 

Командная строка в окне Редактора для этой опции выглядит следующим образом:  
ALIGNMENT/ITERATE,'feat_id' 
, PNT TARGET RAD=n, START LABEL=label, FIXTURE TOL = n, ERROR LABEL=label 
MEAS ALL FEAT=NO/ALWAYS/ONCE, 
MAX ITERATIONS = n 
LEVEL AXIS =axis, ROTATE AXIS=axis, ORIGIN AXIS=axis 
LEVEL = id, id, id,… 
ROTATE = id, id,… 
ORIGIN = id,… 
Редактируемое поле: "ид_эл-та" 
Это элементы, которые будут использованы для итеративного построения системы координат. В 
настоящее время, для калибровки необходимо выбрать как минимум три различных элемента. 
Элементы, которые способны иметь базовые оси в нескольких направлениях (например, круг или паз), 
могут указываться в нескольких базовых осях. Например, круг может использоваться для создания как 
оси слоя, так и оси поворота. Обычно, измеренные точки (включая точки вектора и поверхности) могут 
использоваться для создания только одной базовой оси. 
РАД ПОИСКА ТОЧ = Эта опция задает значение радиуса поиска элементов точки измерения, 
используемых при построении. Подробная информация содержится в разделе "Радиус поиска точки". 
START LABEL = PC-DMIS начинает с указанной здесь метки при повторном измерении элементов 
системы координат. Для работы данной опции значение MEAS ALL FEAT следует установить на 
ALWAYS. Для получения более полной информации см. "Начальная метка". 
FIXTURE TOL = Это допуск, который PC-DMIS использует для сравнения измеренных элементов СК с их 
номинальными значениями. Подробная информация содержится в разделе "Допуск на СК". 
ERROR LABEL = PC-DMIS переходит по указанной здесь метке в случае превышения уровня допуска 
системы координат. Если метка не определена, PC-DMIS выдает сообщение об ошибке, в котором 
указывается величина отклонения для каждого исходного элемента. Более подробная информация 
содержится в разделе "Метка ошибки". 
LEVEL AXIS = PC-DMIS использует исходные элементы LEVEL для задания ориентации и начала 
координат указанной здесь оси. Более подробная информация содержится в разделе "Слой". 
ROTATE AXIS = PC-DMIS использует исходные элементы ROTATE для задания поворота указанной здесь 
оси вокруг оси слоя. Начало координат указанной здесь оси также устанавливается PC-DMIS с помощью 
исходных элементов ROTATE. Более подробная информация содержится в разделе "Поворот". 
ORIGIN AXIS = PC-DMIS использует исходные элементы ORIGIN для задания начала координат указанной 
здесь оси. Более подробная информация содержится в разделе "Начало координат". 
ИЗМЕРИТЬ ВСЕ ЭЛЕМЕНТЫ = Эта опция определяет, каким образом PC-DMIS будет продолжать 
операцию, либо перемеряя исходные элементы, либо автоматически перевыполняя часть программы 
детали в режиме DCC. Имеется три возможных значения этой опции. Они таковы: 

• НЕТ. Подробная информация содержится в разделе "Радиус точки поиска". 
• ONCE. Более подробная информация содержится в разделе "Измер. один раз". 
• ALWAYS. Более подробная информация содержится в разделе Измер. всегда". 
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MAX ITERATIONS = Эта опция определяет максимальное число итераций по алгоритму наилучшего 
приближения. PC-DMIS использует это значение только при установленном флажке Измер. один раз. 

Правила итеративного построения системы координат 
Имеется несколько общих правил при итеративном построении системы координат: 
PC-DMIS необходимы как измеренные, так и номинальные значения для каждого из элементов набора. 
Нормальные вектора для первого набора элементов должны быть приблизительно параллельны. 
Единственное исключение из этого правила - это использование только трех элементов в наборе. 
Если используются измеренные точки (ВЕКТОР, РЕБРО, или ПОВЕРХНОСТЬ), то для определения построения 
нужны все три набора элементов (три элемента для Слоя, два элемента для Поворота и один элемент для 
Смещения). Может использоваться любой тип элементов, однако трехмерные элементы лучше определены, 
и поэтому обеспечивают более высокую точность. Некоторые из возможных трехмерных элементов - это 
плоский круг, паз, цилиндр, сфера, или угловая точка. 
Примечание: Плоский круг, паз и цилиндр требуют не менее трех пробных точек. 
Трудность использования измеренных точек заключается в неопределенности места нахождения точек 
измерения после построения. Это - проблема, поскольку точи должны измеряться перед построением. 
Трехмерные элементы, по определению с этой точки зрения, это элементы, которые можно измерить точно 
в первый раз. 
Кроме того, если используются измеренные точки (ВЕКТОРЫ, РЕБРО или ПОВЕРХНОСТЬ), нормальные 
векторы элементов в наборе ПОВОРОТ должны быть приблизительно перпендикулярны векторам 
элементов в наборе СЛОЙ. Элементы в наборе НАЧАЛО должны иметь нормальные вектора, 
приблизительно перпендикулярные как векторам в наборе СЛОЙ, так и векторам в наборе ПОВОРОТ. 
Если измеренные точки (ВЕКТОРА, РЕБРО или ПОВЕРХНОСТЬ) используются как часть набора, PC-DMIS может 
попросить перемерять их, если они взяты слишком далеко от номинального положения. PC-DMIS сначала 
осуществляет "припасовку" измеренных данных к номинальным данным. Затем, PC-DMIS проверяет, 
насколько далеко находится каждая измеренная точка. Если расстояние превышает величину, заданную в 
окне Радиус поиска точки, PC-DMIS попросит перемерять точку. PC-DMIS, в сущности, устанавливает 
цилиндрическую зону допуска вокруг номинального положения каждого вектора, поверхности или точки 
ребра. Радиус этой зоны допуска соответствует допуску точки, заданной в диалоговом окне. PC-DMIS будет 
продолжать переизмерять точечные элементы до тех пор, пока измеренные точки не попадут в зону 
допуска. Зона допуска влияет только на измеренные точки. 
Специальные возможности PC-DMIS при необходимости позволяют центральной точке паза проскальзывать 
вверх и вниз по оси. Поэтому, при использовании паза в качестве части набора НАЧАЛО итеративное 
построение не может сходиться. Можно использовать аз в качестве части набора НАЧАЛО, предварительно 
сконструировав точку из паза, а затем применив ее как сконструированную точку в наборе НАЧАЛО. 
Паз не рекомендуется использовать в качестве части набора НАЧАЛО при итеративном построении. 
Тип 
используемого 
Элемента: 

Минимальное необходимое количество Элементов: 

 Окружность  3 
окружности: 

Этот метод использует 3 DCC окружности для 
построения. 

Линия Этот тип элемента не рекомендуется. 
 Указатель 6 точек: Точки используются как построение 3-2-1. 
Ячейка Этот тип элемента не рекомендуется в качестве части набора 

НАЧАЛО. 
Сфера 3 сферы: В этом методе для построения используются 3 сферы. 
Создание итеративного построения системы координат 
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Рекомендация: Щелкните на этом значке в панели инструментов Мастера для вызова Мастера 

итеративного построения системы координат PC-DMIS.  

Для создания итеративного построения системы координат: 
1. Откройте диалоговое окно Утилиты системы координат (Вставить | Система координат | 
Новая). 
2. Выполните щелчок по кнопке Итерационная. Появится диалоговое окно Итерационная 
система координат. Данное диалоговое окно используется для создания итерационной системы 
координат. Для получения более подробной информации о данном диалоговом окне см. тему 
"Описание диалогового окна Итерационная система координат". 
3. В окне Список элементов выберите первый набор элементов (не менее трех элементов) 
которые будут использованы для ориентации нормальной оси текущей рабочей плоскости. 
4. Убедитесь в том, что выбрана опция Слой. 
5. Щелкните на кнопке Выбор. 
6. С помощью мыши выберите второй набор элементов (не менее двух элементов), который 
будет использоваться в процессе поворота. 
7. Убедитесь в том, что выбрана опция Поворот. 
8. Щелкните на кнопке Выбор. 
9. Выберите последний набор элементов (не менее одного элемента), указывающий нужное 
положение начала координат детали. (Одни и те же элементы могут использоваться в нескольких 
процессах). 
10. Убедитесь в том, что выбрана опция Начало. 
11. Щелкните на кнопке Выбор. 
12. Щелкните на кнопке OK. Диалоговое окно Итеративное построение системы координат 
закрывается. 
13. Щелкните на кнопке OK в диалоговом окне Построение системы координат, чтобы 
завершить построение. Диалоговое окно закроется. Если эта новая система координат отличается от 
существующей системы координат, PC-DMIS выдаст запрос о том, нужно ли обновить 
соответствующие команды в окне редактора для использования новой системы координат (см. 
"Обновление команд в режиме обучения" в теме "Обновление зависимых команд при изменении 
системы координат"). Если система координат не изменяется (или изменяется незначительно), PC-
DMIS просто вставляет ее, не выдавая запрос и не обновляя команды. 

Примечание: При выборе опций Слой, Поворот или Начало соответствующие им элементы будут показаны 
как исходные для выбранной опции после их выполнения. 

По завершении этого процесса PC-DMIS выполнит трехмерную "припасовку" измеренных данных и 
отобразит новую систему координат в окне Графическое изображение и в окне редактора. См. раздел 
"Формат команды Итеративное построение системы координат". 
Описание диалогового окна Итеративное построение системы координат 
Ниже описаны объекты, используемые в диалоговом окне Итерационная СК. 
Слой 

 
Опция Слой - 3 используется в сочетании с не менее чем тремя элементами, выбранными в окне Список 
элементов. Этот набор элементов устанавливает ориентацию нормальной оси текущей рабочей плоскости 
подгонкой плоскости с помощью средних точек элемента. 
Для слоя необходимо использовать не менее трех элементов. 
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Поворот 

 
Опция Слой - 2 используется в сочетании не менее чем с двумя элементами, выбранными в окне Список 
элементов. Этот набор элементов поворачивает определенную ось рабочей плоскости к элементам, с 
подгонкой к линии, проходящей через эти элементы. 
Для поворота необходимо использовать не менее двух элементов. 
Примечание: Если не отмечен ни один из элементов, в построении будет использован последний элемент 
из сечения СЛОЯ. (Два элемента из сечения СЛОЯ - это второй и третий для последнего элемента.) 
Начало 

 
Опция Начало - 1 используется в сочетании с одним элементом, выбранным из списка в окне Список 
элементов. Этот набор элементов переносит (или перемещает) начало координат детали в указанное 
положение. 
Для указания начала необходимо использовать один элемент. 
Примечание: Если не отмечен ни один из элементов, в построении будет использован последний элемент 
из раздела СЛОЙ. 
Выбор 

 
Кнопка Выбор позволяет выбрать элементы в окне Список элементов для выполнения операций 
Послойного выравнивания, Поворота и переноса (или перемещения) к Началу координат для итеративного 
построения системы координат. 
Измер. один раз 

 
Если установить флажок Измер. один раз, 

• PC-DMIS выполнит повторное измерение всех исходных элементов, по крайней мере один 
раз, в режиме DCC. 
• Они будут измеряться в порядке, заданном командой итеративного построения в окне 
редактора. 
• PC-DMIS в окне сообщения укажет, какой из элементов будет сейчас измеряться. 
• Прежде, чем подтвердить перемещение, убедитесь в том, что измерительный щуп сможет 
переместиться к указанному элементу (или к указанным элементам), не наткнувшись на деталь. 
• Записанные перемещения до и после каждого элемента не будут выполнены. 
• После того, как все элементы будут измерены по крайней мере один раз, продолжится 
переизмерение элементов для измеренных типов точек и для тех точек, которые вышли за пределы 
их зоны допуска Радиус поиска точки (См. раздел "Радиус поиска точки"). 

Примечание: PC-DMIS не измеряет окружности более одного раза в этом режиме, поскольку их положение 
никогда не меняется. 
Измер. всегда 

 
При установке флажка Измерять все всегда PC-DMIS повторно исполняет часть текущей программы детали в 
режиме DCC не менее одного раза. Повторно исполняемая часть зависит от начальной метки (см. 
"Начальная метка") 
Если задана начальная метка, 

• PC-DMIS повторит выполнение программы, начиная с этой заданной метки до команды 
СК/СТАРТ, которая содержит текущую исполняемую программу итеративного построения. 
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Если начальная метка не задана, 
• PC-DMIS начнет повторное выполнение с первого измеренного элемента в программе, 
которая используется командой итеративного построения. 
• Если перед первым элементом имеются сохраненные точки перемещения, PC-DMIS 
выполнит также эти точки перемещения. 
• Повторное выполнение программы продолжается до последнего измеренного элемента, 
используемого командой итеративного построения. 
• Если после этой команды есть какие-либо сохраненные перемещения, они не будут 
выполнены. 

По завершении повторного выполнения, PC-DMIS пересчитает построение и проверит все измеренные 
исходные точки, чтобы убедиться в том, что все они находятся в пределах радиуса допуска, заданного 
значением Радиус поиска точки. 

• Если все точки соответствуют допуску, продолжать повторное выполнение не нужно, и PC-
DMIS примет решение о завершении выполнения команды итеративного построения. 
• Если какая-либо из точек выходит за пределы области допуска, то соответствующая часть 
программы будет выполнена еще раз, как описано выше. 

Радиус поиска точки 

 
 
Окно Радиус поиска точки позволяет задать радиус допуска поиска точек для измеренных элементов, 
используемых в качестве исходных при построении системы координат. Измеренные исходные точки 
включают следующие: 

• ИЗМЕР/ТОЧКА 
• АВТО/ВЕКТОР 
• АВТО/РЕБРО 
• АВТО/ПОВЕРХНОСТЬ 
• АВТО/УГОЛ 

В то время, как положение, необходимое для измерения окружности на детали, хорошо заметно, не так 
просто определить точное положение, необходимое для измерения точки на поверхности. В отсутствии 
каких-либо видимых индикаторов, указывающих в каком месте следует измерять точку, трудно вручную 
провести точное измерение точки в нужной области. Окно Радиус поиска точки позволяет задать 
воображаемую зону допуска (или поиска) как величину радиуса области вокруг каждой точки. Это дает 
возможность касания в ручном режиме в любом месте в пределах указанного допуска. Если измеренная 
точка не попадает в пределы этой зоны, PC-DMIS повторит измерение точки в режиме DCC. 
PC-DMIS предпримет попытку повторить измерение исходных элементов, исходя из состояния установки 
флажков в диалоговом окне Итеративное построение системы координат (См. "Измер. все один раз " и 
"Измер. все всегда "). 
Если флажки Измер. все всегда или Измер. все один раз не установлены (или если вручную выбрана опция 
MEASURE ALL FEAT=NO в окне Редактора), 

•  
• PC-DMIS попробует вычислить все преобразования СК, чтобы измеренные данные 
совпадали с теоретическим данными, а затем программа проверит наличие точек, которые вышли 
за пределы допуска. Если за пределами, только эти элементы будут повторно измерены в режиме 
DCC. 
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• PC-DMIS откроет диалоговое окно, в котором укажет, какой из элементов будет сейчас 
измеряться. Это позволит убедиться в том, что измерительный щуп сможет переместиться к 
указанному элементу, не наткнувшись на деталь. 
• Если все точки соответствуют допуску, PC-DMIS примет решение о завершении выполнения 
команды итеративного построения. 
• Если есть какие-либо элементы, измеренные точки которых выходят за пределы допуска, 
PC-DMIS продолжит измерение этих точек, пока они не попадут в зону поиска. 

Примечание: Важно не задать значение вектора Радиус поиска точки слишком маленьким (Например, 50 
микрометров). Многие КИМ неспособны столь точно позиционировать щуп в соприкосновение с каждой 
измеряемой точкой в такой маленькой зоне поиска. Наилучший вариант - это выбор допуска порядка 0,5 
миллиметров. Если повторные измерения безрезультатны, следует увеличить это значение. 
Допуск на СК 

 
Окно Допуск на С.Коорд. позволяет ввести значение допуска подгонки, с которым PC-DMIS сравнивает 
характеристики элемента, выполняя итеративное построение к их номинальным значениям. 
Если после подгонки измеренных значений к номинальным значениям, один или несколько исходных 
элементов имеют погрешность вдоль назначенной им оси данных, превышающую значение допуска, PC-
DMIS автоматически переходит к метке по ошибке (если она существует). См. "Метка по ошибке". 
Если метка по ошибке не предоставлена, PC-DMIS выдает сообщение об ошибке, указывающее погрешности 
по каждой из баз. Вы можете либо принять базу в имеющемся состоянии и продолжить выполнение 
остальных программ детали, либо отменить выполнение программы детали. 
PC DMIS может использовать значение допуска на систему координат только в том случае, если 
использовано больше минимального числа точек, необходимого для создания элемента. Например, если 
измеряется плоскость, то минимальное необходимое число точек составляет три точки. Однако, при 
желании использовать значение допуска приспособления необходимо измерить по крайней мере четыре 
точки. При использовании только трех точек существует только одно решение, и PC-DMIS не может провести 
подгонку или повторную итерацию. 
Макс. число итераций 

 
Определяет максимальное количество повторов, выполняемое PC-DMIS при создании итеративной системы 
координат. PC-DMIS использует это значение только при установленном флажке Измер. один раз. 
Нач. метка 

 
Окно Нач. метка позволяет определить метку, к которой PC-DMIS перейдет при повтором измерении 
элементов системы координат при установленном флажке Измер. всегда . 

• PC-DMIS выплнит повторное измерение в режиме DCC, начиная с установленной метки и 
заканчивая командой =СК/СТАРТ (перед командой) ПОСТРОЕНИЕ/ИТЕРАЦИЯ). Такой подход 
лучше соответствует интерпретации DMIS функционирования этой команды. 

Если начальная метка не задана, 
• PC-DMIS переходит к первому элементу, выполняя итеративное построение и начинает 
измерения DCC отсюда (PC-DMIS также включает любые перемещения, содержащиеся 
непосредственно перед этим элементом). 
• Выполняя итеративное построение, PC-DMIS продолжит последовательное выполнение 
команд программы детали, до тех пор, пока не дойдет до последнего элемента. Если после 
последнего элемента есть какие-либо перемещения, они выполняться не будут. 
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Для создания метки см. "Создание меток" в разделе "Переход при использовании контроля выполнения". 
Метка при ошибке 

 
В окне Метка ошибки определяется метка, которую будет использовать программа при возникновении 
ошибки во время сопоставления измеренного слоя, вращения и начала координат элементов с 
теоретическими элементами и превышении допуска на СК, заданного в поле Допуск на СК. 
Примечание: Если использовать минимальное количество исходных данных для каждой из базовых осей 
(три для базы Слой , два для базы Поворот и один для базы Начало), PC-DMIS может подогнать исходные 
измеренные значения элемента к его номинальным значениям без ошибок. В этом случае PC-DMIS не 
нуждается в допуске на систему координат. Если используется больше минимального числа исходных 
данных для каждого заданного базового значения, тогда любое из отклонений детали или системы 
координат может сделать невозможным согласование измеренных значений с номинальными значениями 
с меньшей погрешностью, чем заданный допуск системы координат. 
Если вы не зададите метку при ошибке, PC-DMIS выдаст сообщение об ошибке, указывающее число ошибок 
для каждого из базовых элементов, которое предоставляет вам возможность отменить или продолжить 
выполнение процесса с имеющимися базовыми данными. 
Для создания метки см. "Создание меток" в разделе "Переход при использовании контроля выполнения". 

Создание припассовки 

 
Диалоговое окно Припассованная система координат 
Если нажать на кнопку Припасовка в диалоговом окне Утилиты системы координат, 
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PC-DMIS отобразит диалоговое окно Припасовка. Данное диалоговое окно позволяет выполнить припасовку 
измеренных данных к номинальным значениям точек. За исключением метода Вектор, требующего 
наличия не менее двух точек, для создания припасовки требуется не менее одного элемента точки. 
  
Создание припасовки 
Для создания припасовки: 

1. Откройте диалоговое окно Утилиты системы координат (Вставить | Система координат | 
Новая). 
2. Выполните щелчок по кнопке Припасовка. Выводится диалоговое окно Припасованная 
система координат. Данное диалоговое окно используется для создания припасовки. Для 
получения более подробной информации о данном диалоговом окне см. тему "Описание 
диалогового окна Припасованная система координат". 
3. Выберите элементы для использования за пределами окна списка Доступные элементы. 
Они будут отображены в окне списка Элементы СК.  
4. Определите ориентацию и степени свободы системы координат, выбрав опции 2D, 3D или 
Задан пользователем в раскрывающемся списке Тип . Для СК в 2D выберите также правильную 
активную плоскость в раскрывающемся списке 2D плоскость. 
5. Выберите тип припасовки, задав соответствующую опцию в области Метод припасовки. 

6. Для редактирования весовых коэффициентов элементов щелкните два раза по значению 
весового коэффициента в списке Элементы СК. Ячейка со значением весового коэффициента 
станет доступна для редактирования. Отредактируйте значение и нажмите ENTER или щелкните 
за пределами ячейки для принятия изменений. 

7. Чтобы задать точку поворота относительно заданного элемента, выберите элемент в окне 
Исходный список, затем щелкните по кнопке Задать в области Поворот относительно вкладки 
Расширенные. Кроме того, можно ввести соответствующие значения в окнах Номинальное и 
Измеренное в области Поворот вокруг диалогового окна. 
8. Щелкните на кнопке OK. Диалоговое окно Припасовка закроется. 
9. Щелкните по кнопке OK в диалоговом окне Утилиты системы координат. Диалоговое окно 
закроется. Если эта новая система координат отличается от существующей системы координат, PC-
DMIS выдаст запрос о том, нужно ли обновить соответствующие команды в окне редактора для 
использования новой системы координат (см. "Обновление команд в режиме обучения" в теме 
"Обновление зависимых команд при изменении системы координат"). Если система координат не 
изменяется (или изменяется незначительно), PC-DMIS просто вставляет ее, не выдавая запрос и не 
обновляя команды. Продолжая выполнение операции, PC-DMIS отобразит Графический анализ 
трехмерной припасовки в окне Отчет. 

Информация о припассовках 
Для правильного создания припасовок примите во внимание представленную здесь информацию: 
Оптимальная припасовка - это, прежде всего, такая система координат, которая обеспечивает наиболее 
точное совпадение измеренных точек или фактических геометрических центров элементов с их 
номинальным положением или с расчетным эквивалентом. В определенных случаях можно также 
обеспечить оптимальное совпадение припасовки с набором точек для CAD кривой или поверхности. 
При построении системы координат по алгоритму метода наименьших квадратов осуществляется подгонка 
двух массивов точек путем преобразования одного из массивов таким образом, чтобы сумма квадратов 
расстояний между соответствующими точками двух массивов была наименьшей. Чтобы разобраться с 
работой алгоритма наименьших квадратов, представьте себе пружины (с нулевой исходной длиной) между 
каждой измеренной точкой и ее номинальным эквивалентом. Пружины растягиваются при увеличении 
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расстояния между двумя точками. Результирующее положение, в которое переместятся точки массива, если 
отпустить все пружины, иллюстрирует решение задачи оптимальной припасовки методом наименьших 
квадратов. 
Подобным образом, алгоритм Мин/Макс приравнивает два набора точек, минимизуя максимальное 
расстояние между соответствующими точками в двух массивах. После Мин/Макс припасовки максимальное 
расстояние определяется достаточным числом пар точек (обычно тремя), в достаточном числе 
направлений, таким образом, что любые изменения любого массива приведут к увеличению расстояния, по 
крайней мере, между одной парой точек. В PC-DMIS Мин/Макс припасовки являются строго двумерными. 
Однако, иногда есть предпочтительные направления приравнивания двух наборов точек. Например, если 
точки находятся на поверхности автомобильного кузова, или на его границах, то перемещение вдоль 
поверхности или вдоль границы не так существенны, как перемещение в перпендикулярном направлении. 
Алгоритм припасовки вектора обеспечивает некоторый контроль в предпочтительных направлениях 
минимизацией квадратов проекций векторов смещений на заданные номинальные вектора. 
Во всех трех методах (Мин/Макс, Наименьших квадратов и Векторный), весовые коэффициенты могут 
задаваться пользователем и/или генерироваться, исходя из допусков. Точке с большим весовым 
коэффициентом дается больший приоритет при оптимизации припасовки. 
Из расчетов припасованных систем координат будут исключены все элементы, пропущенные во время 
выполнения программы детали. При этом PC-DMIS отобразит сообщение о том, что один или более (или 
все) элементов, используемых системой координат, было пропущено во время выполнения. 
Следующие темы помогут разобраться в важнейших аспектах припасованных систем координат. 
Сравнение припассовок 
Припассовка методом наименьших квадратов 
(Показан как LEAST_SQR в Командном режиме) 
Припасовка по методу наименьших квадратов минимизирует сумму квадратов ошибок, что одно и то же, 
что и минимизация среднего квадрата ошибки. Пипасовка по методу взвешенных наименьших квадратов 
минимизирует ошибки взвешенного среднего квадрата. Поддерживается при 2D, 3D и пользовательских 
припасовках. 
Векторная припассовка 
(Показан как VECTOR_LST_SQR в Командном режиме) 
Векторная припасовка является одним из видов припасовки по методу наименьших квадратов, если не 
считать, что векторы ошибки проецированы в заданном векторном направления (обычно 
перпендикулярное), и эти проецированные расстояния используются в методе наименьших квадратов. Если 
используются векторы нормали, то движение будет перпендикулярным к нормали, которая пропускается 
без влияния на "согласия". Это можно использовать для имитации жесткого датчика. Поддерживается при 
2D и 3D припасовках. 
Припассовка Мин Макс 
(Показан как MIN/MAX в Командном режиме) 
Припассовка Мин/Макс минимизирует максимум ошибки. Виду этого, она может быть использована в 
процедуре принятие/отбрасывание, если максимум ошибки небольшой, то все ошибки маленькие, в то 
время как маленькая ошибка по методу наименьших квадратов, являющаяся средним значением, не 
гарантирует то, что все ошибки будут маленькими. Поддерживается только при 2D припасовках. 
Если использованы весовые коэффициенты, основанные на допусках, то припассовка Мин/Макс снижает 
долю доступных допусков, используемых отдельными элементами. Припассовка по методу наименьших 
квадратов снижает "среднюю" сумму допусков, используемых всеми элементами. В то время, как 
генерированные весовые коэффициенты являются обратными величинами допусков, элемент, имеющий 
относительно маленький коэффициент (или низший приоритет), соответствуют большой зоне допуска, что 
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даст ему большую свободу перемещаться без влияния на остальные элементы. Элемент, имеющий 
относительно высокий коэффициент (или маленькую зону допуска), приобретает высокий приоритет в 
процессе припасовки. 
Для получения более подробной информации об этих типах см. "Имеющиеся типы припасовок" и 
"Понимание систем координат припасовок". 
Формат командной строки 2D припассовка 
Командная строка в Окне редактора для опции 2D припассовка имеет следующий вид: 
ALIGNMENT/BF2D,TOG1,TOG2,CREATE WEIGHTS=NO,TOG3,USE SCALING=YES,n1,n2,n3,n4,n5 
ITERATEANDREPIERCECAD=YES,TOLERANCE=n6,MAX ITERATIONS=n7, 
CENTER OF ROTATION,MEAS_X,MEAS_Y,MEAS_Z,THEO_X,THEO_Y,THEO_Z 
SHOWALLINPUTS=YES,SHOWALLPARAMS=YES 
ИД= 

Доступны следующие поля: 
"TOG1" Данное поле позволяет переключиться между имеющимися рабочими плоскостями. Текущая 
рабочая плоскость должна быть отображена. 
"TOG2" Данное поле позволяет переключаться между имеющимися типами припасовки: LEAST_SQR, 
VECTOR_LST_SQR и MIN/MAX. Для получения информации см. "Доступные типы припасовок". 
CREATE WEIGHTS= Данная опция дает вам возможность определить, создает PC-DMIS вес или нет для 
элементов, использованных при припасовке. Доступными опциями являются: YES или NO. См. "Вес 
элемента".   
"TOG3" Данное поле определяет степень свободы для системы координат 2D. Доступными опциями 
являются: ROTONLY (только вращение), ROTANDTRANS (вращение и сдвиг) и TRANSONLY (только сдвиг). 
USE SCALING= Данная опция доступна, если TOG2 установлен на LEAST_SQR. Если опция установлена на 
ДА, PC-DMIS рассчитывает преобразование (поворот и сдвиг) и коэффициент масштабирования для 
оптимального совпадения номинальных данных с масштабированными измеренными данными. См. 
"Описание диалогового окна Припасовка", где обсуждается флажок Использовать масштабирование. 
n1,n2,n3= Сдвиг в X,Y,Z 
n4= Значение смещения угла. 
n5=Это коэффициент масштабирования. Он становится доступным только в случае, если USE SCALING 
установлена на YES. 
ITERATEANDREPIERCECAD= Если установлено на YES, PC-DMIS будет выполнять Итеративную припасовку 
путем пересечения геометрии CAD и настройки номиналов элемента с каждой итерацией с помощью 
значений TOLERANCE= и ITERATIONS= для управления результатом. Если установлено на NO, PC-DMIS 
выполняет одиночную припасовку. См. "Описание диалогового окна Припасовка", где обсуждается 
флажок Использовать масштабирование. 
TOLERANCE=n6. Это значение допуска для выполнения операции cad по итерации и повторному 
пересечению. Появляется только в случае, если ITERATEANDREPIERCECAD установлено на YES. 
ITERATIONS=n7. Это максимальное количество раз, которое алгоритм припасовки будет итерировать 
при выполнении операции cad по итерации и повторному пересечению. Появляется только в случае, 
если ITERATEANDREPIERCECAD установлено на YES. 
CENTER OF ROTATION Данное поле, а также измеренные и теоретические значения XYZ, связанные с 
ним, соответствуют центру вращения. Они появляются только в случае, если в поле TOG2 использованы 
ROTONLY или ROTANDTRANS. MEAS_X, MEAS_Y и MEAS_Z являются значениями измеренного центра 
вращения. THEO_X, THEO_Y и THEO_Z являются номинальными значениями X,Y,Z для номинального 
центра вращения. 
SHOWALLINPUTS= Данная опция дает возможность определить, отображает ли кодовый блок системы 
координат исходный элемент, используемый для создания системы координат. Имеются опции YES или 
NO. 
SHOWALLPARAMS= Данная опция дает возможность определить, отображает ли кодовый блок системы 
координат все параметры для исходного элемента. Имеются опции YES или NO. 
Если установить YES, то PC-DMIS отобразит эту информацию для всех исходных элементов: ID элемента, 
Тип элемента, ID размера, Вес элемента, Использование элемента. 

Например, можно увидеть нечто, аналогичное следующему: 
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ID = CIR2,Circles,LOC12,2.000000,YES 
Если установить NO, то PC-DMIS отобразит только ID исходного элемента 

ID = CIR2 
ID= Каждая прямая, начинающаяся с "ID=", представляет собой исходный элемент, используемый в 
системе координат. 
  
  

Формат командной строки 3D припассовка 
Командная строка в Окне редактора для опции 3D припассовка имеет следующий вид: 
ALIGNMENT/BF3D,TOG1,CREATE WEIGHTS=YES,TOG2,USE SCALING=YES,n1,n2,n3,n4,n5,n6,n7 
ITERATEANDREPIERCECAD=YES,TOLERANCE=n8,MAX ITERATIONS=n9, 
CENTER OF ROTATION,MEAS_X,MEAS_Y,MEAS_Z,THEO_X,THEO_Y,THEO_Z 
SHOWALLINPUTS=YES,SHOWALLPARAMS=YES 
ИД= 

Доступные поля: 
"TOG1" Данное поле позволяет переключаться между доступными типами припасовки. 
"TOG2" Данное поле позволяет переключаться между доступными типами ограничений для 3D 
припасовки. Доступными опциями являются: ROTONLY (только вращение), ROTANDTRANS (вращение и 
сдвиг) и TRANSONLY (только сдвиг). 
n1,n2,n3 - Сдвиг в X,Y,Z. 
n4 - Вращение в плоскости XY 
n5 - Вращение в плоскости YZ 
n6 - Вращение в плоскости ZX 
Заметьте, что значения для сдвигаи вращения являются относительными по отношению текущей 
активной системы координат, и угли всегда даны в градусах. 
USE SCALING= Данная опция доступна, если TOG2 установлен на LEAST_SQR. Если опция установлена на 
YES, PC-DMIS рассчитывает преобразование (поворот и сдвиг) и коэффициент масштабирования для 
оптимального совпадения номинальных данных с масштабированными измеренными данными. См. 
"Описание диалогового окна Припасовка", где обсуждается флажок Использовать масштабирование. 
n7=Это коэффициент масштабирования. Он становится доступным только в случае, если USE SCALING 
установлена на YES. 
Если вы видите семь чисел, то седьмое число - это масштабный коэффициент. 
CENTER OF ROTATION Данное поле, а также измеренные и теоретические значения XYZ, связанные с 
ним, соответствуют центру вращения. Они появляются только в случае, если в поле TOG2 использованы 
ROTONLY или ROTANDTRANS. MEAS_X, MEAS_Y и MEAS_Z являются значениями измеренного центра 
вращения. THEO_X, THEO_Y и THEO_Z являются номинальными значениями X,Y,Z для номинального 
центра вращения. 
ITERATEANDREPIERCECAD= Если установлено на YES, PC-DMIS будет выполнять Итеративную припасовку 
путем пересечения геометрии CAD и настройки номиналов элемента с каждой итерацией с помощью 
значений TOLERANCE= и ITERATIONS= для управления результатом. Если установлено на NO, PC-DMIS 
выполняет одиночную припасовку. См. "Описание диалогового окна Припасовка", где обсуждается 
флажок Использовать масштабирование. 
TOLERANCE=n8. Это значение допуска для выполнения операции cad по итерации и повторному 
пересечению. Появляется только в случае, если ITERATEANDREPIERCECAD установлено на YES. 
ITERATIONS=n9. Это максимальное количество раз, которое алгоритм припасовки будет итерировать 
при выполнении операции cad по итерации и повторному пересечению. Появляется только в случае, 
если ITERATEANDREPIERCECAD установлено на YES. 
SHOWALLINPUTS= Данная опция дает возможность определить, отображает ли кодовый блок системы 
координат исходный элемент, используемый для создания системы координат. Имеются опции YES или 
NO. 
SHOWALLPARAMS= Данная опция дает возможность определить, отображает ли кодовый блок системы 
координат все параметры для исходного элемента. Имеются опции YES или NO. 
Если установить YES, то PC-DMIS отобразит эту информацию для всех исходных элементов: ID элемента, 
Тип элемента, ID размера, Вес элемента, Использование элемента. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1061 

Например, можто увидеть нечто, аналогичное следующему: 
ID = CIR2,Circles,LOC12,2.000000,YES 

Если установить NO, то PC-DMIS отобразит только ID исходного элемента, например так: 
ID = CIR2 

ID= Каждая прямая, начинающаяся с "ID", редставляет собой исходный элемент, используемый в 
системе координат. 

Типы припасовок 
Припасовки могут быть со степенью свободы 2D, 3D или пользовательской определенной пользователем. 
Далее приводятся некоторые важные различия между этими типами припасовок: 

• Для припасовки 2D системы координат требуется исходная система координат, чтобы задать 2D 
плоскость. Припасовка системы координат создается в рабочей плоскости и определяется текущей 
активной системой координат. 

• При 3D припасовке системы координат используются исходные (машинные) данные и 
коррелируются с теоретическими значениями. Для нее не требуется предыдущей системы 
координат, но если степени свободы заданы только для вращения, а центр вращения однозначно 
не определен, используется начало текущей активной системы координат в качестве центра 
вращения. 

• В большинстве случаев для определяемой пользователем припасовки требуется предыдущая 
система координат, чтобы достоверно задать направления XYZ для пользовательских степеней 
свободы. 

Доступные методы припасовки 
Существует три доступных метода припасовки: 

1. Наименьшие квадраты (по умолчанию) - минимизирует средний квадрат ошибки 
припасовки между всеми элементам, включенными в припасовку. Этот тип является 
наиболее часто используемым типом припасовки. Значение ошибки представляет собой 
сумму квадрата расстояний. Посторонние значения и направление ошибки не имеют 
значения при этой припасовке. 
2. Вектор (также именуемый Проецируемые по методу наименьших квадратов) – 
также минимизирует средний квадрат ошибки припасовки между всеми элементами, 
включенными в припасовку; однако, вначале он осуществляет привязку (или 
проецирование) точек обратно к номинальным векторам элемента. Таким образом, все 
погрешности будут находиться вдоль номинальных векторов. Значение ошибки 
представляет собой сумму квадрата проецируемых расстояний. Данный тип припасовки 
обычно используется при припасовке набора точек к кривым и/или поверхностям. С 
помощью данного типа припасовки PC-DMIS позволяет точкам "скользить" вдоль 
поверхности, но не дает им отрываться от поверхности. 
Пример: При номинальной точке 1.1.1 с вектором 0,0,1 и измеренными значениями 
4,2,0.95 измеренные данные будут отрегулированы до 1,1,0.95, привязаны к вектору 0,0,1. 

3. Мин/Макс - минимизирует максимальную ошибку (наибольшее расстояние) между 
припасованными элементами. Неправильные измерения могут иметь существенное 
влияние на данное значение ошибки. Данный тип припасовки можно использовать для 
определения того, существует ли система координат, позволяющая всем входным 
элементам припасовки находиться в пределах заданных допусков. Данный тип припасовки 
определяется значением Y14.5. 

Примечание: Опция Мин/Макс доступна только для 2D припасовок, а опция Вектор доступна только для 2D 
и 3D припасовок. 

Для получения более подробной информации об этих типах см. "Сравнение систем координат припасовок" 
и "Понимание систем координат припасовок". 
Ограничения для припасовок 
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Существуют ограничения, которые могут быть применены к припасовкам. 
Ограничения для 2D и 3D припасовок 

1. Вращение и Сдвиг (по умолчанию) - Это обеспечит полную гибкость для припасовки при 
корреляции машинных данных с номинальными значениями. 
2. Только вращение – Данная опция ограничивает припасовку только вращением без 
применения каких-либо сдвигов центра вращения. Если центр вращения не определен, начало 
системы координат детали (0,0,0) будет использоваться в качестве центра вращения. 
3. Только Сдвиг - Данной опцией припасовка ограничивается только на сдвиг без применения 
каких либо вращений. 

Ограничения для припасовок, определяемых пользователем 
Припасовка, определяема пользователем, позволяет использовать любые комбинации степеней свободы, 
кроме случаев, когда используется два вращения (допускается нулевое, одно и три вращения). Определеие 
центра вращения не поддерживается. Для соответствующих степеней свободы в качестве центра вращения 
используется начало системы координат детали (0,0,0). 
Вес элемента 
Каждый элемент, используемый в качестве исходного, имеет связанный с ним вес. Значение по умолчанию 
для данных весов равно 1. Можно изменить веса в окне редактирования или в диалоговом окне. Значения 
этих весов влияют на конечную СК. Чем выше вес определенного элемента, тем больше конечная СК будет 
стремиться согласовать измеренное значение этого элемента с его номинальным значением. Это дает 
возможность назначать приоритеты элементам СК. Если веса всех исходных элементов равны, то все они 
расцениваются одинаково, независимо от значения веса. 
Можно отредактировать любой из весовых коэффициентов, выбрав элемент в списке Элементы СК и 
щелкнув два раза по определенному значению весовых коэффициентов. После этого весовой коэффициент 
будет доступен для редактирования. Отредактируйте значение, а затем щелкните мышью за пределами 
поля для установки нового значения. Новое значение будет присвоено данному элементу и будет 
использоваться во время расчетов. 
Каждому элементу также может быть присвоен весовой коэффициент в зависимости от присвоенного ему 
размера. Если связанного размера нет, будет назначен допуск по умолчанию. Весовые коэффициенты 
присваиваются при щелчке по кнопке Задать. После этого осуществляется расчет комбинированного 
весового коэффициента для элемента путем умножения заданных пользователем весовых коэффициентов 
на весовые коэффициенты допуска. 
Сконструированные Наборы данных и графики, как введенные припасовки 
При использовании построенного набора элементов или построенной кривой в качестве исходных для 
припасовки в выбранном окне списка Элементы СК рядом с ID элемента появится знак плюс (+). При 
однократном щелчке на знаке (+) отображается элемент, который представляет этот набор данных или 
кривую. Вначале веса для каждого элемента совпадают с соответствующими значениями его первичного 
элемента (исходный набор или кривая). 
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Набор данных расширен для демонстрации 
элементов в наборе. 

 
Кривая расширена для демонстрации элементов 
кривой. 

   
При необходимости можно выполнить редактирование весового коэффициента для каждого дочернего 
элемента набора или кривой, щелкнув два раза по текущему значению весового коэффициента и введя 
новое значение. Для изменения веса всех элементов набора или кривой нужно просто отредактировать 
весовой коэффициент самого набора или кривой, при этом новый весовой коэффициент будет передан всем 
его дочерним элементам. 
Сканирования как введенные припасовки 
При работе со сканированием есть один дополнительный компонент по сравнению с работой с набором 
элементов. Сканирования состоят из базовых сканирований. Каждое базовое сканирование состоит из 
отдельных точек. При щелчке на значке (+) после сканирования открываются все, связанные с ним базовые 
сканирования. После каждого базового сканирования появляется значок (+). При щелчке на значке (+) после 
базового сканирования открываются все отдельные точки, связанные с базовым сканированием. Можно 
редактировать весовые коэффициенты для каждой точки, весовой коэффициент базового сканирования (и 
всех его точек), или весовой коэффициент всего сканирования. 
Маркированные элементы в наборе данных или сканировании 
Кроме того, отдельные элементы из набора могут маркироваться как неиспользуемые. Для того, чтобы не 
использовать элемент для припасовки, снимите флажок слева от элемента в окне списка Элементы СК. Если 
основное сканирование не выбрано, оно и все связанные с ним точки не будут использованы при 
вычислениях. 
Центр вращения системы координат 
Для 2D и 3D припасовок можно указать центр вращения двумя способами: 

• Метод 1: выберите элемент из списка Элементы системы координат. Затем нажмите 
кнопку Установить. Теоретические и измеренные значения будут автоматически введены в 
соответствующие окна области Вращение вокруг . 
• Метод 2: Если необходимо указать определенные координаты, вручную введите значения 
координат XYZ в окно Теоретические и Измеренные. Цифровые значения для X,Y,Z будут 
допустимыми, если они заданы в форме с разделительными запятыми. Значения должны вводится 
в соответствии с координатами детали с учетом триэдра активной системы координат. 

Если центр вращения не определен, PC-DMIS использует начало системы координат детали (0,0,0) в 
качестве центра вращения. 
Для определяемой пользователем припасовки системы координат вы не можете определить центр 
вращения. В этом случае начало системы координат детали (0,0,0) всегда будет использоваться для 
комбинаций степеней свободы соответствующих центров вращения. 
Набор точек для CAD припасовок 
По умолчанию, PC-DMIS устанавливает соответствие измеренных точек припасовки к исходному 
номинальному набору точек. Однако, активизировав область Итеративное построение и повторное 
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пересечение CAD (см. область Итеративное построение и повторное пересечение CAD, которая описана в 
разделе "Описание диалогового окна Припасовка"), можно вместо этого получить припасовку измеренных 
точек к кривым или поверхностям CAD. В этом случае, после расчета первой припасовки производится 
вычисление обновленных номинальных точек на CAD кривой или поверхности, соответствующих 
преобразованным измеренным точкам. Этот процесс продолжается до получения схождения. Такой метод 
построения изменяет номинальные значения точек. 
Если не удается выполнить операцию повторного пересечения для всех измеренных точек, включенных в 
припасованную систему координат, PC-DMIS отобразит сообщение об ошибке в области Предупреждения и 
прервет расчет СК. 
Описание диалогового окна Припассовка 
Элементы диалогового окна Припасовка 

 
Диалоговое окно Припассовка 
Следующие элементы отображаются на всех вкладках окна Припасовка: 

Объект Описание 

Список Доступные элементы Список Доступные элементы содержит все элементы 
программы детали до системы координат. 
Полное описание см. в Описание диалогового окна | Окно 
Список элементов. 
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Список Элементы для 
припасовки 

Выбранная область Элементы СК содержит элементы, 
выбранные для расчета припасовки из списка Элементы 
СК (приведенного выше). Можно выполнить сортировку 
по каждой колонке, щелкнув по ее заголовку. 
Кнопка-флажок слева от каждого ID элемента включает 
или выключает использование элемента при вычислении 
припасовки. При установке данного флажка элемент 
используется при вычислении, в противном случае - не 
используется. 
Примечание: если установить флажок Пауза при 
выполнении, СК автоматически сбрасывается для 
включения всех элементов при вычислении припасовки во 
время выполнения программы.  
Если полученное отклонение превышает значение Порог 
отклонения, текст для данного элемента отображается 
красным цветом. 
Можно изменить вес, выполнив двойной щелчок по 
определенному фактору Вес для элемента в списке 
Элементы СК. 
Можно определить, какие оси будут включены в 
вычисление, щелкнув два раза по определенному объекту 
в колонке Включить XYZ для элемента. При этом будет 
отображено диалоговое окно Включить XYZ. Если ось 
отмечена, она будет включена в вычисление. Если ось не 
отмечена, она будет исключена. 
Примечание: настройки Вес и Включить XYZ для точек 
сканирования нельзя изменить независимо от их 
родительского элемента сканирования. Каждая точка 
измерения использует настройки Вес и Включить XYZ для 
родительского сканирования. 
  

Поле Порог отклонения Порог отклонения используется для установки 
максимально допустимого значения для вычисляемого 
значения отклонения. Если какое-либо из вычисляемых 
отклонений превышает данное пороговое значение, текст 
для данного элемента отображается красным цветом в 
выбранной области Элементы СК. 
Используются те же единицы измерения, которые 
установлены в вашей системе. 

Ошибка RMS Данное поле отображает значение Ошибка RMS из 
последнего вычисления припасовки. 

Область Предупреждения Область Предупреждения отображает сообщения об 
ошибках для последнего вычисления СК. 
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Кнопка Вычислить Кнопка Вычислить обновляет вычисление припасовки с 
помощью текущих элементов и настроек. 

Диалоговое окно Припасовка - вкладка Установки 

 
Диалоговое окно Припасовка - вкладка Установки 
Вкладка Установки содержит стандартные настройки для определения припасовки. 
Ниже приведены элементы, относящиеся непосредственно к диалоговому окну Припасовка, вкладка 
Установки: 

Объект Описание 
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Область DOF (Степень свободы) Кнопки-флажки DOF 
Кнопки-флажки Tx, Ty, Tz, Rx, Ry и Rz позволяют выбрать 
одну из шести степеней свободы (поворот вокруг оси X, 
Y или Z, а также сдвиг в направлении X, Y или Z), которая 
будет включена в СК. По мере изменения степеней 
свободы Тип (2D, 3D, 3D без поворота и т.д.) 
автоматически обновляется в соответствии с текущими 
настройками. Если текущая комбинация степеней 
свободы не совпадает с заданными заранее случаями, 
тип будет Задан пользователем. В свою очередь, при 
изменении опции Тип кнопки-флажки обновляются 
соответствующим образом. 
Тип 
Опция 3D позволяет использовать СК в 3D, которая 
может быть сдвинута и повернута. 
Опция 3D без сдвига позволяет использовать СК в 3D, 
которая может быть повернута, но не сдвинута. 
Опция 3D без поворота позволяет использовать СК в 3D, 
которая может быть сдвинута, но не повернута. 
Опция 2D позволяет использовать СК в 2D, которая 
может быть сдвинута и повернута в выбранной 2D 
плоскости. 
Опция 2D без сдвига позволяет использовать СК в 2D, 
которая может быть повернута, но не сдвинута в 
выбранной 2D плоскости. 
Опция 2D без поворота позволяет использовать СК в 2D, 
которая может быть сдвинута, но не повернута в 
выбранной 2D плоскости. 
2D плоскость 
В списке 2D Плоскость выбирается плоскость на которой 
будет вычисляться 2D СК. 
Примечание: Если Тип установлен на опцию Задан 
пользователем, PC-DMIS автоматически выберет 
опцию Наименьшие квадраты в области Метод 
припасовки. Список 2D Плоскость расположен на 
этой вкладке, опции Вращать вокруг на вкладке 
Дополнительно будут недоступны. 
Список 2D Плоскость доступен, только если выбрать 
одну из 2D опций в списке Тип. Доступные опции 
следующие: ZPLUS, XPLUS, YPLUS, ZMINUS, XMINUS и 
YMINUS. 
Изображение координат будет динамически 
обновляться на основании установленных флажков для 
вектора или координат. 

Область Метод припасовки  

  

Область Метод припасовки содержит несколько 
методов, которые можно использовать для расчета 
припасовки: 
Опция Метод наименьших квадратов минимизирует 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1068 

Диалоговое окно Припасовка - вкладка Расширенные 

 
Диалоговое окно Припасовка - вкладка Расширенные 
Вкладка Дополнительно содержит специальные настройки для нескольких менее часто встречающихся 
условий. 
Ниже приведены элементы, относящиеся непосредственно к диалоговому окну Припасовка, вкладка 
Расширенные: 

Объект Описание 

Область Поворот 
вокруг  

Область Поворот вокруг содержит два окна, определяющих 
номинальный и измеренный центр вращения. Можно использовать 
кнопку Задать для автоматического заполнения данных полей 
значениями X,Y,Z из элемента, выбранного в списке Элементы СК; 
также можно вручную ввести значения X,Y,Z: 
Окно Номинальный содержит теоретический центр вращения для 2D и 
3D припасовок. 
Окно Измеренный содержит измеренный центр вращения для 2D и 3D 
припасовок. 
С помощью кнопки Очистить очищаются оба поля. 
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Флажок 
Использовать 
масштабирование 

Флажок Использовать масштабирование становится доступным для 2D 
или 3D СК при выборе метода Наименьших квадратов. Он недоступен 
для построений с заданными ограничениями. 
При использовании масштабирования PC-DMIS рассчитывает 
преобразование (поворот и сдвиг) и коэффициент масштабирования, 
которые оптимальным образом приводят номинальные данные к 
масштабированным измеренным данным. 
Масштабируемая система координат также осуществляет 
масштабирование всех измеренных данных и последующих измеренных 
элементов в программе, умножая их на рассчитанный масштабный 
коэффициент. 
Примечание: После того, как к измеренным данным и элементам в 
программе было применено масштабирование, отмена будет 
невозможной. Просто отметьте Использовать масштабирование при 
одиночной припасовке в программе детали. 
Это может оказаться полезным, например, для компенсации 
температурного расширения или сжатия детали. 

Флажок Создать 
весовые к-ты 

При отметке данной кнопки-флажка программа выполнит 
масштабирование значений в колонке Весовые к-ты, расположенной в 
списке Элементы СК, на значения допуска размеров, контролирующих 
каждый элемент. 
Если снять выделени с данной кнопки-флажка, допуски размеров не 
будут использоваться при вычислении. Будут включены только весовые к-
ты, которые были определены. 

Флажок Пауза при 
выполнении 

Если отметить данную кнопку-флажок, программа выполнит временную 
остановку вычисления и отобразит диалоговое окно Припасовки. Это 
дает возможность изучить величину погрешности в СК, обнаружить 
плохие элементы или точки сканирования, убрать их из СК, выполнить 
повторное вычисление, а затем повторить данный процесс до тех пор, 
пока не будет удовлетворительной СК. При нажатии кнопки OK 
выполнение программы возобновляется. 
Примечание: данная опция доступна только для портативных устройств 
измерения. Она скрыта для машин другого типа и игнорируется во время 
выполнения программы. 

Диалоговое окно Припасовка - вкладка Преобразования 
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Диалоговое окно Припасовка - вкладка Преобразования 
Вкладка Преобразования отображает преобразования СК из последних вычислений припасовки. Данные 
преобразования представляют кумулятивное состояние программы до данной припасовки включительно. 
Ниже приведены разделы, непосредственно относящиеся ко вкладке Преобразования диалогового окна 
Припасовка: 

 

Объект Описание 

Область Машина к детали Отображает рассчитанные значения преобразования 
Машина к детали. 

Область CAD в деталь Отображает рассчитанные значения преобразования CAD в 
деталь. 

Область Машина в CAD Отображает рассчитанные значения преобразования 
Машина в CAD. 

  

Сохранение системы координат 

 
Диалоговое окно Сохр. Систему координат 
С помощью опции меню Вставить | Система координат | Сохранить осуществляется сохранение текущей 
системы координат во внешний файл, который затем может быть вызван другой программой детали. При 
этом также вставляется команда SAVE/ALIGNMENT в окно Редактора. В представленных здесь темах 
описывается диалоговое окно Сохранить систему координат и то, каким образом осуществляется 
сохранение системы координат для ее использования в других программах деталей. 
Описание диалогового окна Сохр. С.Коорд. 

• Раскрывающийся список Сохранить в и другие знакомые элементы управления папками 
позволяют перейти к каталогу, куда будет сохраняться система координат. 
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• Имя файла - Окно Имя файла позволяет присвоить имя сохраняемому файлу системы 
координат. По умолчанию имя файла основано на окне Активная система координат при открытии 
диалогового окна. 
• Сохранить как тип - Показывает все файлы .aln в текущем каталоге. В списке будут 
представлены только файлы с расширением системы координат (*.aln). 
• Активная система координат - Определяет имя системы координат, которая будет 
сохранена во внешний файл СК. Сохраненная система координат является текущей (или активной) 
используемой системой координат, когда выполнение программы достигает команды 
SAVE/ALIGNMENT в программе детали. 

o Если активная система координат из команды ALIGNMENT/START, будет 
отображено имя системы координат.  
o Если она из команды RECALL/ALIGNMENT, EXTERNAL, будет отображаться внешнее 
имя файла без расширения ".aln".  
o Если она из команды RECALL/ALIGNMENT, INTERNAL, будет отображаться имя 
вызванной внутренней системы координат плюс ‘:INTERNAL’. 

• Дюймы или Миллиметры - Задает, в каких единицах измерения будет сохранена система 
координат. 
• Машина в детали - Сохраняет только матрицу преобразования машин в детали. 
• Обе - Сохраняет матрицу преобразования CAD в детали и машины в детали. 

Сохранение системы координат 
Следует отметить, что сохранять систему координат посредством описанной ниже процедуры следует 
только в том случае, если она будет вызываться в другой программе детали. При использовании в пределах 
одной программы детали все системы координат сохраняются автоматически. 
Для сохранения системы координат, 

1. Выберите опцию Вставить | Система координат | Сохранить на панели меню. Появится 
диалоговое окно Сохранить СК как. 
2. Введите имя системы координат (не более десяти символов) в окне Имя файла. 
3. Выберите опцию Дюймы или Миллиметры для сохранения системы координат в дюймах 
или миллиметрах. Единицей измерения по умолчанию для любой системы координат будут те же 
единицы измерения, что и используемые программой, для которой была создана система 
координат. Для использования системы координат в другой программе не обязательно, чтобы 
единицы измерения системы координат сохранялись с использование типа единиц измерения 
новой программы. Система координат автоматически осуществляет конвертацию в те же единицы 
измерения, что и новая программа (см. "Вызвать"). 
4. Выберите опцию Машины к деталям или Обе. Выберите Обе для сохранения обеих матриц 
преобразования от машины к детали и от CAD к детали. Выберите Машина к деталям для 
сохранения только матрицы преобразования от машины к деталям. 
5. Щелкните по кнопке Сохранить. 

Для сохранения необходимо ввести имя файла. Единственным допустимым расширением имени файла 
является ".aln". Если ввести неверное имя файла СК, диалоговое окно не закроется при нажатии 
Сохранить.  
Систему координат можно сохранить в любой каталог. Однако для использования файла СК в 
программе детали он должен быть сохранен в тот же каталог, что и программа детали, или в Каталог 
вызова, определенный пользователем.  
Выбор опции Машина к деталям или опции Обе зависит от следующего: 
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• Если начало координат в системе координат детали совпадает с началом координат CAD, 
необходимость включения преобразования CAD в деталь отсутствует. Можно использовать 
любую опцию. 
• Если начало координат в системе координат детали отличается от начала координат CAD в 
любом положении или ориентации, необходимо включить преобразование CAD в деталь. 
Выберите Оба. 
• Если программа детали не включает модель CAD, необходимость включения CAD 
отсутствует  

Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий вид: 
SAVE /ALIGNMENT,filename, TOG1 
TOG1 
Это поле переключается между двумя опциями BOTH и MACHINETOPARTS. Выберите опцию BOTH для 
сохранения обеих матриц преобразования от машины к детали и от CAD к детали. Выберите опцию 
MACHINETOPARTS для сохранения только матрицы преобразования от машины к деталям. 

Редактирование команды Сохр./С.Коорд. 
Команду SAVE/ALIGNMENT можно редактировать, поместив курсор мыши на командную строку и нажав 
клавишу F9. Откроется диалоговое окно Сохранить СК как. Данное диалоговое окно можно использовать 
для редактирования всех настроек системы координат (имя файла, единицы, сохраненная матрица 
преобразования) и сохранения изменений в новый или существующий файл СК. Выполните необходимые 
изменения и нажмите Сохранить. PC-DMIS сохранит файл СК и применит изменения к команде окна 
Редактора SAVE/ALIGNMENT. 
Описание диалогового окна можно найти в теме "Сохранение системы координат". 
  

Вызов существующей системы координат 
Блок системы координат - это 
текстовый блок в Окне 
редактора, который 
определяет систему 
координат. Он состоит из 
команды =СК/СТАРТ и 
завершается командой 
СК/КОНЕЦ . 

Опция меню Вставить | Система координат | Вызвать позволяет вызвать 
систему координат, ранее созданную в текущей программе (внутренняя 
система координат) или сохраненную из другой программы (внешняя 
система координат). 
Вы также можете вызвать систему координат с помощью списка Система 
координат на панели инструментов Настройки. См. "Панель инструментов 
Установки". 
Эту команду можно вставить только за пределами блока системы 
координат. 

Примечание: Кнопка Вызвать в диалоговом окне Утилиты системы координат позволяет вызвать 
существующую СК, но при этом можно вызывать только те СК, которые были созданы в данной программе 
детали (внутренние системы координат). 

Прежде чем система координат может быть вызвана в другую программу детали, ее необходимо сохранить 
с помощью опции меню Вставить | Система координат | Сохранить. См. "Сохранение системы координат" 
Если вызываемая система координат была сохранена в других единицах измерения по сравнению с текущей 
программой детали, единицы системы координат будут автоматически преобразованы в единицы 
измерения текущей программы детали. 
Примечание: начиная с PC-DMIS v2012, все команды вызова внешних СК перезагружают файл внешней СК 
при первом открытии программы детали. В более ранних версиях они не перезагружались при первом 
открытии программы детали, но могли быть перезагружены при других действиях пользователя в PC-DMIS, 
возможно, в непредвиденных обстоятельствах. При этом, если преобразования новой системы координат 
отличаются от существующей системы координат, PC-DMIS выдаст запрос о том, нужно ли обновить 
соответствующие команды в окне редактора для использования новой системы координат. См. 
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"Обновление команд при загрузке программы детали" в теме "Обновление зависимых команд при 
изменении системы координат".  
  
Вызов системы координат 
Для вызова СК с помощью меню Вызвать или диалогового окна Утилиты СК: 

1. Перейдите к опции меню Вставить | Система координат | Вызвать (или откройте 
диалоговое окно Утилиты системы координат и щелкните на кнопке Вызвать). Появится блок 
выбора Выбор СК. 
2. Введите ИД системы координат (содержащий не более 15 символов), или используйте 
контекстный список для выбора нужной системы координат. 
3. Нажмите OK. PC-DMIS вставит команду RECALL/ALIGNMENT в окно редактора. 

Для вызова СК с помощью панели инструментов Настройки: 
1. Используйте список Система координат на панели инструментов Настройки и выберите 
необходимую систему координат. 
2. PC-DMIS вставит команду RECALL/ALIGNMENT в окно редактора. 

  
Формат командной строки вызова системы координат 
Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий вид: 
ВЫЗОВ/СК, ВНУТРЕННЯЯ, 'ид_ск' 
RECALL/ALIGNMENT, EXTERNAL, FILE_NAME 

Данную команду не нужно ограничивать командами ALIGNMENT/START или ALIGNMENT/END. 
Код, используемый для вызова внутренней системы координат... 
RECALL/ALIGNMENT, INTERNAL, 'align_id' 

ид_ск 
- это идентификатор внутренней системы координат, которая будет вызвана из текущей программы 
детали. 

Код, используемый для вызова внешней системы координат... 
RECALL/ALIGNMENT, EXTERNAL, FILE_NAME 

FILE_NAME 
Это имя файла, используемое для сохраненной внешней системы координат, минус расширение .aln. 
Если ввести несуществующее имя файла, PC-DMIS отобразит предупреждающее сообщение о том, что 
не удалось найти систему координат. 

Использование системы координат в циклах или разветвлениях 
PC-DMIS версии 3.6 и выше облегчает задачу изменения систем координат в программе детали, 
использующей построения с циклами и условными разветвлениями с помощью ключевого слова 
ИСПОЛЬЗ_АКТИВНУЮ_СК , идущего за текстом ВЫЗОВ: в команде СК/СТАРТ. Данное ключевое слово позволяет 
вызвать активную систему координат. 
Ключевое слово ИСПОЛЬЗ_АКТИВНУЮ_СК также отобразит имя активной системы координат в скобках. Таким 
образом, если активной системой координат во время последнего выполнения являлась А3, с помощью 
ключевого слова после выполнения будет показано следующее: 
ИСПОЛЬЗ_АКТИВНУЮ_СК(A3) 
PC-DMIS использует наименование активной системы координат в различных целях в зависимости от того, 
находится ли PC-DMIS в режиме обучения или режиме выполнения. 

• В режиме обучения изменение наименования системы координат в скобках никак не 
влияет на активную систему координат, используемую или отображаемую во время выполнения. В 
режиме обучения данное нименование используется лишь в качестве инструмента для того, чтобы 
Вы визуально могли себе представить различные сценарии, могущие произойти во время 
выполнения. Вы можете наглядно увидеть, что произойдет, изменив активную систему координат в 
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скобках и пронаблюдав за тем, как трехгранник передвинется в указанную систему координат в 
окне графического дисплея. 
• В режиме выполнения PC-DMIS решит, какая система координат является активной, 
основываясь на последней выполненной системе координат. Это будет зависеть от любого 
разветвления или цикла, возникших во время выполнения. После выполнения фактическая система 
координат, которая была активной во время последнего выполнения, будет отображена в скобках. 

Кроме того, наименование системы координат в скобках теперь сохраняется вместе с программой. При 
открытии программы детали, созданной до PC-DMIS 2010 MR2, информация, которая появляется в скобках, 
динамически заполняется PC-DMIS при поиске систем координат, находящихся выше системы координат с 
установкой ИСПОЛЬЗ_АКТИВНУЮ_СК. Это происходит независимо от команд, которые могут повлиять на ход 
программы в процессе выполнения, таких как команды цикла и разветвления. 
Примечание: Программы детали, которые были импортированы из файла DMIS в PC-DMIS, не 
поддерживают функциональные возможности для отображения наименования системы координат в 
скобках, даже если Вы сохраните файл как новую программу детали. 
Пример ИСПОЛЬЗ_АКТИВНУЮ_СК 
Если посмотреть на командную строку ALIGNMENT/START в командном режиме, можно увидеть, что поле 
сразу после текста RECALL: говорит программе использовать сначала сохраненную начальную систему 
координат. В приведенном ниже примере система координат D_1 начинается с преобразования системы 
координат D_0 с последующим выполнением поворота на 45 градусов вокруг оси ZPLUS: 

D_1 =СК/СТАРТ,ВЫЗОВ:D_0, СПИСОК= ДА 
СК/ПОВОРОТ_СМЕЩЕНИЕ,45.0,ВОКРУГ,ZПЛЮС 
СК/КОНЕЦ 

Однако если вместо этого использовать ключевое слово USE_ACTIVE_ALIGNMENT, PC-DMIS выполнит 
поворот на 45 градусов от активной системы координат: 

D_1 =ALIGNMENT/START,RECALL:USE_ACTIVE_ALIGNMENT(D_0), LIST= YES 
ALIGNMENT/ROTATE_OFFSET,45.0,ABOUT,ZPLUS 
ALIGNMENT/END 

При использовании этого ключевого слова для припасовки внутри цикла: 
• При прохождении цикла в первый раз активной системой координат будет последняя 
выполненная система координат, предшествовавшая началу цикла. 
• Каждый раз после очередного цикла система координат остается той же самой, но с 
поворотом самой себя на 45 градусов по сравнению с предыдущим шагом цикла. 

Информация по организации циклов приведена в теме "Создание стандартных циклов" раздела "Переход 
при использовании контроля выполнения". 
Свойства, влияющие на ИСПОЛЬЗ_АКТИВНУЮ_СК 
При использовании ключевого слова USE_ACTIVE_ALIGNMENT как правило нужно снять флажок Сбросить 
глобальные параметры перед разветвлением и установить флажок Трактовать номинальные значения как 
записанные в координатах детали в диалоговом окне Опции установки во вкладке Общие. 
См. раздел "Установка параметров" для получения информации о настройках. 

Приравнивание системы координат 
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Диалоговое окно Приравнивание системы координат 
Опция Вставить | Система координат | Уравнять уравнивает две системы координат. Эта опция дает 
возможность: 

• Изменить положение и ориентацию детали, сохраняя предыдущую информацию о 
размерах. 
• Перенастройте деталь и сохраните измеренные ранее данные, если деталь случайно 
повреждена или сдвинута в процессе измерения. 

Примечание: Для правильного функционирования Приравнивания системы координат элементы, заданные 
в новом построении должны измеряться после перемещения детали. Кроме того, необходимо указывать 
все элементы для новой системы координат в одном блоке построения СК. 
В диалоговом окне Уравнять СК используются следующие объекты: 
Приравнивание новой системы координат: 
Данный список позволяет выбрать новую систему координат, уравнивание которой осуществляется с 
использованием оригинальной системы координат. 
с первоначальной Сист. Коорд. 
Данный список позволяет осуществить выбор ранее созданной оригинальной системы координат, к 
которой осуществляется приравнивание новой системы координат. 
Изменение положения и ориентации детали 
Например, для измерения размера, соответствующего элементам с двух сторон детали, которые 
недоступны при одной ориентации детали: 

1. Измерьте элементы для припасовки с одной стороны детали. 
2. Создайте исходную припасовку. 
3. Измерьте все необходимые элементы, доступные при первой ориентации детали. 
4. Переместите деталь в новое положение. 
5. Измерьте новые элементы для припасовки. Начало координат должно быть тем же, и оси 
должны быть направлены так же, как и в системе координат, к которой происходит выравнивание. 
Это проще понять, если представить, что исходное начало координат стрелки осей 'приклеены' к 
детали перед ее перемещением. В новой системе координат начало координат и стрелки осей 
находятся в прежнем же положении по отношению к детали. 
6. Выберите опцию меню Вставить | Система координат | Приравнять. Появляется 
диалоговое окно Приравнять СК. 
7. В списке Приравнять новую СК выберите новую систему координат. 
8. В списке C оригинальной СК выберите оригинальную систему координат. 
9. Щелкните по кнопке OK. Модель CAD не сместится по отношению к осям системы 
координат, однако измеренные значения изменятся, поскольку PC-DMIS выполняет приравнивание 
СК. 

Примечание по зонам безопасного отвода 
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После приравнивания новой системы координат, любые существующие зоны безопасного отвода будут 
продолжать использовать ту же "относительную" плоскость из предыдущей системы координат. Это 
означает то, что после перемещения детали необходимо задать новые зоны безопасного отвода во 
избежание некорректных перемещений зоны безопасного отвода. 
Возврат после случайного перемещения детали 
Если деталь была случайно перемещена, 

1. Выберите опцию меню Вставить | Система координат | Приравнять. 
2. Введите ИД системы координат, которую нужно повторно измерить, в качестве 
идентификаторов первой и второй СК. 
3. Повторно измерьте элементы для припасовки. По завершении вся информация по 
размерам и элементам будет преобразована относительно нового положения детали. Модель CAD 
не сместится по отношению к осям системы координат, однако измеренные значения изменятся, 
поскольку PC-DMIS выполняет приравнивание СК. 

Если эта команда используется для выравнивания той же самой системы координат в программе детали, 
PC-DMIS не будет отображать командную строку в окне редактора. 
Командная стока в окне редактора будет отображаться только в том случае, если выбраны две разные 
системы координат. Может использоваться внешняя система координат, если она отличается от 
приравниваемой системы координат. Внешняя система координат должна быть вызвана командой 
ВЫЗОВ/СК, ВНЕШНЯЯ, прежде чем она будет отображена. 

Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий вид: 
EQUATE/"name"TO ALIGNMENT,"alignment_name" 

Приравнивание CAD к измеренной детали 
Опция меню Операция | Графическое окно | CAD равняется детали (или кнопка CAD = Деталь в 
диалоговом окне Утилиты системы координат) связывает данные CAD с измеренными данными. Эта опция 
доступна только после создания системы координат, перемещающей точку отсчета/ориентацию детали в 
положение точки отсчета/ориентации CAD. PC-DMIS предлагает опцию CAD EQUALS PART в двух областях (см 
также "CAD Равняется детали" в опции Система координат). При выборе этой опции PC-DMIS отобразит 
измеренные данные поверх данных CAD. При измерении детали данные CAD используются как 
вспомогательные. 
При использовании опции CAD Равняется детали в программе детали происходит выбор опции меню CAD 
Равняется детали. 

Выполнение операции Перенос СК (Leapfrog) 
Важно: PC-DMIS не поддерживает Leapfrog и команды комплексной системы координат, используемые в 
одной программе детали.   
С помощью опции меню Вставить | Система координат | Перенос СК открывается диалоговое окно 
Перенос СК (LeapFrog). Данная опция меню выключена в режиме offline. Необходимо подключиться к 
физически поддерживаемой портативной машине. 
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Диалоговое окно Перенос системы координат (LeapFrog) 
Диалоговое окно Перенос СК позволяет перемещать поддерживаемые портативные машины для 
измерения деталей, которые слишком велики для КИМ. При использовании этого метода следует 
принимать во внимание ограничения по точности измерительной машины. 
В настоящее время поддерживаются машины FARO, ROMER, Garda и GOM. 
Ваш ключ аппаратного шифрования (портлок) также должен быть запрограммирован для поддержки 
соответствующей портативной машины. 
Основа переноса системы координат заключается в измерении набора элементов и их повторного 
измерения в том же самом порядке после перемещения машины. При этом выполняется преобразование 
системы координат, при котором машина работает так, как если бы она находилась в той же самой системе 
координат, что и перед перемещением. 
До появления PC-DMIS версии 4.2, информация о переносе системы координат (LeapFrog) хранилась в 
отдельном файле и, поэтому, была независимой от всех частей программы. Это означало, что старый 
перенос СК продолжал быть активным и в новых программах деталей, и для его удаления требовалось 
щелкнуть на кнопке Сброс в диалоговом окне Перенос системы координат (LeapFrog) . Однако, в версиях 
4.2 и выше эта концепция изменилась. Информация о преобразовании системы координат при переносе 
теперь хранится с той программой детали, которая использовала операцию переноса СК; и больше не 
нужно удалять перенос СК из новых программ детали. 
Команда Перенос системы координат (LeapFrog) вводится в окно редактора при щелчке на кнопке Принять. 

Командная строка в окне редактора имеет следующий вид: 
ПЕРЕНОС СК/ПЕРЕКЛ1, ЧИСЛО, ПЕРЕКЛ2 

ПЕРЕКЛ1: Этот первый параметр в команде переноса системы координат - это поле переключения, которое 
относится к различным типам параметров измерения в диалоговом окне. Сюда относятся: 

1. СФЕРЫ (опция Измерение 3-х сфер) 
2. PSETS (опция Измерение массивов из 3-х точек) 
3. ТОЧКИ (опция Измерение 3-х точек) 
4. БАЗЫ (опция Измерение баз) 

Для этого параметра есть также значение OFF, при наличии которого остальные два параметра не 
отображаются. Значение OFF отключает перенос системы координат. 
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ЧИСЛО: Этот второй параметр в команде переноса системы координат - это число точек, которое вы 
собираетесь использовать. Он соответствует параметру Число точек в диалоговом окне Перенос системы 
координат (LeapFrog). 
ПЕРЕКЛ2: Этот последний параметр в команде переноса системы координат, который позволяет 
переключаться между ПОЛНЫМ или ЧАСТИЧНЫМ переносом СК. Он соответствует параметру Частичный 
перенос в диалоговом окне. 
При выполнении этой команды вы получите запрос выбрать точки измерения, и после выбора всех точек 
измерения система координат будет перенесена. 
  
Опции измерения 

 
  
Имеющиеся кнопки опций измерения позволяют выбрать, какой метод будет использован PC-DMIS при 
сравнении перемещения. 

• Опция Измерение 3-х сфер указывает PC-DMIS использовать сферы в качестве элементов 
для сравнения перемещения. Этот метод использует центры каждой измеряемой сферы. 
• Опция Измерение 3-х массивов точек указывает PC-DMIS использовать геометрический 
центр массива точек. Рекомендуется использовать дно перевернутого конуса с твердым щупом. 
Этот метод несколько более точен, по сравнению с методом сфер и значительно быстрее для 
оператора. 
• Опция Измерение 3-х точек указывает PC-DMIS использовать только три точки и является 
наименее точной из всех трех методов. 
• Опция Измерение баз указывает PC-DMIS использовать имеющиеся базовые элементы из 
программы детали по вашему выбору. Поскольку предполагается, что базовые элементы уже 
измерены в имеющейся программе детали, вам нужно только измерить их после перемещения 
измерительной машины. 

  
Число точек 

 
Окно Число точек позволяет задать число точек, используемых для каждого элемента. Конечно, это 
значение не будет использоваться при точечном методе. 
Частичный перенос 

 
Флажок Частичный перенос позволяет определить, будет ли PC-DMIS выполнять операцию ПОЛНОГО 
ПЕРЕНОСА (ПОЛНЫЙ LEAPFROG), если флажок не установлен, или выполнять операцию ЧАСТИЧНОГО 
ПЕРЕНОСА (ЧАСТИЧНЫЙ LEAPFROG), если флажок установлен. 
Перенос системы координат попросту означает перемещение портативной координатно-измерительной 
машины в новое положение. 
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• Выполнение полного перемещения (отмена установки этого флажка) означает, что 
необходимо произвести какие-либо измерения, прежде чем перемещать портативную 
координатно-измерительную машину и перемерять некоторые или все эти координаты после 
перемещения. Повторные замеры позволяют PC-DMIS определить новое положение машины. 
• Частичный перенос (при установке этого флажка) означает, что сначала портативная 
измерительная машина перемещается, а затем производятся замеры базовых элементов. 

Файл программы с базами 
Данная область даст вам возможность определить, какой файл программы исползовать в качестве файла 
программы с базами. Данное окно активизируется, если вы щелкните на кнопку опции Измерить базовый 
элемент. Вы можете ввести полный путь доступа к файлу программы детали (.PRG), или вы можете 
использовать кнопку Просмотр для прохождения через вашу структуру каталога и выбора один из путей. 
Раз выбрали файл, элементы, доступные для использования в операциях Leapfrog появляются в списке 
Доступные. 
Список Доступные и список Используемые 

 
Список Доступные и список Используемые 
Списки Доступные и Используемые отображают базовые элементы, которые доступны для использования, 
или базовые элементы, которые вы отобрали для использования в операциях Leapfrog соответственно. 
Список Доступные 
При выборе файла программы для использования в области Базовый файл программы, доступные 
элементы из этого файла программы появляются в сортируемом списке Доступные. Вы можете присвоить 
элементы текущей операции "облет", выбрав элементы и щелкнув кнопку >>>. Дополнительная 
информация по разделу списка Элемент может быть найдена в  
Список Используемые 
Присвоенные элементы, которые появляются в листе Используемые, будут измерены, когда вы щелните на 
кнопку Замерить отмеченные или Замерить все в порядке их появления в списке Используемые. Вы 
можете их удалить из списка Используемые щелкаием на кнопку <<<. Вы можете менять порядок 
элементов исполнения путем выбора элемента щелкая на стрельку вниз или стрельку вверх. 
Измерить маркирован. 

 
  
Кнопка Измерить маркирован. функционирует лишь при использовании опции Измерение баз. Это 
позволяет измерить выбранные элементы из списка Используемые. PC-DMIS будет использовать данные 
элементы в операции Облет. При щелчке по данной кнопке PC-DMIS отображает диалоговое окно 
Параметры режима выполнения с запросом на выполнение измерения выбранных элементов после 
перемещения КИМ, но не до этого. 
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В результирующем окне будет оказано трехмерное расстояние между элементами до и после перемещения 
КИМ. Если сочтете результаты неудовлетворительными, можно провести повторное измерение последнего 
набора элементов снова, поскольку на кнопке теперь написано: Переизмерить. 
Примечание: После перемещения КИМ невозможно вернуться к предыдущему построению. Если 
результаты переноса СК (Leapfrog) неудовлетворительны после процесса Переизмерения, необходимо 
переустановить перенос системы координат и снова начать весь процесс инспекции детали, выполнив 
программу детали с исходного построения. Физическое ограничение использование единственной КИМ 
делает это условие возможным для всех методов переноса. Любые процедуры переноса следует выполнять 
с большой осторожностью. 
Измерить все 

 
  
Подобно Измерить отмеченные, кнопка Измерить все также открывает диалоговое окно Параметры 
режима выполнения. 

• При использовании опций Измерение 3-х сфер, Измерение 3-х массивов точек, или 
Измерение 3-х точек, это диалоговое окно сначала попросит вас провести измерение трех 
элементов, прежде чем переместить координатно-измерительную машину КИМ. После 
перемещения машины, вы получите запрос провести повторное измерение тех же элементов в 
прежнем порядке. 
• Если вы используете опцию Измерение баз, то диалоговое окно Параметры режима 
выполнения выдаст запрос провести измерение всех базовых элементов после перемещения КИМ, 
но не перед этим. 

В результирующем окне будет оказано трехмерное расстояние между элементами до и после перемещения 
КИМ. Если сочтете результаты неудовлетворительными, можно провести повторное измерение последнего 
набора элементов снова, поскольку на кнопке теперь написано: Переизмерить. 

Примечание: Если процесс переизмерения оказывается неудовлетворительным, необходимо 
переустановить перенос СК и повторить все сначала. Это проблема со всеми переносами системы 
координат, о которой следует помнить. 

Область Результаты 

 
Область Результаты 
Область Результаты показывает отклонения между первым положением и последующими положениями 
машины путем отображения трехмерного расстояния между элементами до и после перемещения КИМ. 
Принять 

 
После заполнения диалогового окна Облет / Передислокация необходимо щелкнуть кнопку Принять в 
области Результаты перед тем, как использовать преобразование по методу "облет" (leapfrog). По нажатии 
Принять команда LEAPFROG будет добавлена в программу детали. Если не нажать на кнопку Принять, а 
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щелкнуть на Х в правом верхнем углу или сначала нажать ОК, построенное преобразование leapfrog будет 
потеряно. 
Сброс 

 
Кнопка Сброс удаляет все переносы путем добавления команды LEAPFROG/OFF в окно Редактора. 
ОК 

 
При щелчке по кнопке OK диалоговое окно Перенос СК (Leapfrog) закроется. Если нажать эту кнопку до 
кнопки Принять, диалоговое окно закроется без вставки команды LEAPFROG. 

Изменение номинальных значений системы координат 
Если вы во время исполнения изменяете теоретические значения элемента-Система координат, PC-DMIS 
заменяет CAD на систему координат детали. Это означает, что элементы в вашей программе детали, 
следующие за системой координат, и измеренные относительно к элементам Система координат, 
перемещаются в соответствии с суммой измененных теоретических значений значений. 
Если вы выберете флажок Игнорировать CAD по отношению к детали в диалоговом окне Установка опций, 
то ваша система координат не изменится при изменении теоретических значений вашего элемента СК. 
Элементы нижеприведенных припасовок затем будут измерены в тех же позициях. См: "Игнорировать CAD 
по отношению к детали" в разделе "Установка параметров". 
Примечание: Вы не можете использовать опцию Игнорировать CAD по отношению к детали, если вы 
используете размеры позиции в вашей программе детали. 
Вы также можете контролировать, как PC-DMIS обращается с номинальными значениями вашего элемента, 
когда вы обновляете теоретические значения СК, используя запись реестра 
UpdateBelowChangedAlignmentDuringExecution в редакторе настроек PC-DMIS. Для получения 
дополнительной информации см. приложение "Модификация записей реестра". 

Обновление зависимых команд при изменении СК 
Система координат состоит из двух преобразований: 

1. Начало координат машины в начало координат детали (называется "Машина в деталь") 
2. Начало координат CAD в начало координат детали (называется "CAD в деталь") 

При изменении любого из преобразований PC-DMIS отобразит сообщение Да/Нет аналогично следующему, 
позволяя выбрать то, каким образом будут обновляться команды, зависящие от системы координат: 
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Сообщение Да/Нет с вопросом, необходимо ли PC-DMIS обновить зависимые команды  
Можно выбрать преобразование зависимых команд в новую систему координат или оставить зависимые 
команды без изменений. 
Текст в сообщении указывает, какие типы команд и значений команд могут быть обновлены программой 
для каждого изменения СК. 
Различные команды и значения команд могут быть изменены в зависимости от измененного 
преобразования. В таблице ниже приведены команды и (или) значения команд, которые обновляются 
после изменения преобразования: 

Команды и 
значения команд, 
которые могут 
обновляться после 
изменения 
преобразования: 

Изменение преобразования  
Машина в деталь CAD в деталь Оба 

• Команды 
перемещения 
• Команда 
элемента ACTL  

• Команда 
элемента THEO 
• Команда 
элемента TARG 

• Команды 
перемещения 
• Команда 
элемента THEO 
• Команда 
элемента ACTL 
• Команда 
элемента TARG 

 
Существует следующие два основных сценария, при которых необходимо решить, каким образом будут 
обновляться команды в программе детали в соответствии с изменением системы координат: 

1. Загрузка программы детали, которая вызывает файл внешней системы координат. См. 
"Обновление команд при загрузке программы детали" ниже. 
2. Добавление новой системы координат или изменение/удаление существующей системы 
координат при нахождении в режиме обучения. См. "Обновление команд в режиме обучения" 
ниже. 

Обновление команд при загрузке программы детали 
Программы детали, включающие команды RECALL/ALIGNMENT, EXTERNAL, выполняют попытки перезагрузки 
файлов внешних систем координат каждый раз при открытии программы детали. 
Правильный ответ на вопрос "Обновить зависимые команды?" зависит от того, почему был изменен файл 
внешней системы координат. Обратите внимание на следующие причины: 

• Если файл СК изменился потому, что деталь была перемещена на КИМ - в таком случае 
теоретические и фактические значения команды, зависящей от данной системы координат, должны 
оставаться неизменными по отношению к детали (см. рисунок ниже). Преобразование Машина-в-
деталь изменено. Возможно, что преобразование CAD в деталь также изменено, но это встречается 
не часто. В таком случае необходимо выбрать Нет в появившемся сообщении Да/Нет, чтобы 
значения зависимых команд не изменялись. Это позволяет изменить положение и ориентацию 
детали без изменения предыдущих размерных данных, аналогично приравниванию системы 
координат. Это наиболее часто встречающийся сценарий. 
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Деталь перемещена на КИМ 
• Если файл изменился потому, что были выполнены небольшие изменения системы 
координат для того, чтобы увидеть, как это повлияет на результаты измерений без повторного 
измерения детали - в этом случае значения зависимых команд должны быть обновлены в 
соответствии с новой системой координат. Преобразование Машина-в-деталь изменено, но 
преобразование CAD-в-деталь не изменилось. 

Примечание: при этом обычно требуется, чтобы команда SAVE/ALIGNMENT включала только 
преобразование Машина в деталь, а не оба преобразования 

Выберите Да в сообщении Да/Нет. 
• Файл СК изменился, так как было перемещено начало системы координат в новое 
положение на детали, но сама деталь не была перемещена - например, изменился слой, 
вращение и/или расположение элементов по отношению к различным элементам. В таком случае 
теоретические и фактические значения команды, зависящей от данной системы координат, 
необходимо обновить до новой системы координат. Преобразование CAD в деталь изменено, но 
преобразование Машина в деталь не изменилось. 

Примечание: при этом требуется, чтобы команда SAVE/ALIGNMENT включала оба 
преобразования.  

Выберите Да в сообщении Да/Нет, чтобы данные измерения не сместилась за пределы геометрии 
CAD. Это не часто встречающийся сценарий. 

При загрузке программы детали, которая запрашивает внешнюю систему координат, и если файл 
преобразований внешней системы координат был изменен с момента последнего сохранения программы 
детали, PC-DMIS по умолчанию не будет отображать диалоговойе окно, запрашивающее обновление 
зависимых программ. Вместо этого она автоматически ответит Нет на запрос. Поведением программы 
можно управлять с помощью элемента реестра UpdateExtAlignmentDepCommandsDuringFileOpen. Для 
получения информации о том, как изменить значения элементов реестра смотрите "Изменение элементов 
реестра". 
Обновление команд в режиме обучения 
Если при редактировании программы детали в режиме обучения выполненные изменения модифицируют 
или удаляют существующую команду системы координат или создают новую, PC-DMIS запросит, желаете ли 
вы обновить команды, зависящие от данной системы координат. 
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Правильный ответ на вопрос "Обновить зависимые команды?" зависит от того, почему было изменено 
определение системы координат. Обратите внимание на следующие причины: 

• Определение СК изменилось, так как было перемещена команда системы координат в 
новое положение на детали - например, изменился слой, вращение и/или расположение 
элементов по отношению к различным элементам. В таком случае теоретические и фактические 
значения команд, зависящих от команды данной системы координат, необходимо обновить до 
новой системы координат. Оба преобразования изменены. 

 

 
Система координат перемещена на детали 
Выберите Да в сообщении Да/Нет, чтобы данные измерения не сместилась за пределы геометрии 
CAD. Это часто встречающийся сценарий. 
• Если СК из команды RECALL/ALIGNMENT, EXTERNAL, и файл изменился на другой файл 
внешней СК, представляющей деталь в другом положении на КИМ, то теоретические и 
фактические значения команд, зависящих от данной системы координат, должны оставаться 
неизменными по отношению к детали. Преобразование Машина в деталь изменено, но 
преобразование CAD в деталь должно остаться неизменным. 

В таком случае необходимо выбрать Нет в появившемся сообщении Да/Нет, чтобы значения 
зависимых команд не изменялись. Это менее часто встречающийся сценарий. Он позволяет 
изменить положение и ориентацию детали без изменения предыдущих размерных данных, 
аналогично приравниванию системы координат. 
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Установка отклонений элементов 
Установка отклонений элементов: Введение 
Протокол измерения может быть создан после того, как элементы измерены или построены. Первый этап 
подготовки протокола заключается в расчет размеров в соответствии со специальными требованиями. Хотя 
в этом разделе рассмотрены традиционные размеры PC-DMIS, изучение этой информации поможет также в 
создании более новых размеров Рамки с геометрическими требованиями, обсуждаемых в следующем 
разделе. 
Размеры можно вычислять сразу после проведения измерений, либо позже в программе. PC-DMIS 
отображает результат каждой операции задания размеров в окне редактора. 
В разделе "Редактирование 
программы детали" приведена 
общая информация об 
изменении отчета в окне 
редактора. 

PC-DMIS позволяет также задать номинальные значения, изменить 
результирующий формат, и/или распечатать результаты вычислений. 

• Чтобы изменить значения номинала или допуска, 
отображаемые в окне редактора, щелкните на значении, котоое 
нужно изменить и введите новое значение. 
• Чтобы показать или скрыть поля номиналов или допуска в 
окне редактора нужно установить состояние флажков в области 
Результирующий формат размера на вкладке Размер в 
диалоговом окне Параметры (Редакт. | Привилегии | Параметры). 
См. тему "Настройка параметров: вкладка Размер" в разделе 
"Пользовательские настройки". 
• Чтобы изменить измеренные значения для элемента 
(например, для вывода на печать радиуса окружности), см. тему 
"Изменение параметров отчета и перемещения" в разделе 
"Настойка параметров". 

 
Для простановки размеров элемента выберите подменю Вставить | Размер в основном меню или 
перейдите к панели инструментов Размер и выберите нужный размер. В этом разделе рассматриваются 
традиционные размеры, которые находятся в подменю Размер. 

Можно переключаться между использованием традиционных размеров и более новых размеров рамки 
символов с геометрическими требованиями, выбрав пункт меню Вставить | Размер | Использовать 
традиционные размеры. 

Основные темы данного раздела включают: 
• Формат команды Размер 
• Печать размеров в протокол измерения 
• Опции диалогового окна Стандартное отклонение  
• Установка отклонений положения 
• Установка отклонения для позиции 
• Установка отклонения для расстояния 
• Установка отклонения для угла 
• Установка отклонения для концентричности 
• Установка отклонения для соосности 
• Установка отклонения для круглости 
• Установка отклонения для прямолинейности 
• Установка отклонения для плоскостности 
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• Установка отклонения для перпендикулярности 
• Установка отклонения для параллельности 
• Установка отклонения для полного или кругового биения 
• Установка отклонения для поверхности или профиля кривой 
• Установка отклонения для наклона 
• Установка отклонения для симметрии 
• Установка отклонения с помощью ввода с клавиатуры 
• Установка отклонения для переменных 

Допуски размера ISO 
Допуски ISO будут иметь буквенно-цифровые метки вместо обычных значений положительного и 
отрицательного допуска. Метки будут отображаться как, например, "H7", "h7" или "G9", как показано ниже. 

 
Пример допусков ISO на графике PC-DMIS 
Следующее основано на ISO стандарте 268-1, ISO система допусков и посадок. 
Буква ("H", "h", "g" и т.д.) указывает на класс допуска. При этом учитывается регистр: заглавные буквы 
обозначают отверстия или другие внутренние формы, а буквы нижнего регистра обозначают стержни или 
другие внешние формы. 
Число обозначает степень допуска. 
Для работы допусков ISO в Planner (или PC-DMIS) значения допусков должны быть заданы в файле CSV 
(значения, разделенные запятыми). 
Следующие две строки показывают часть примера файла CSV и соответствуют первой половине колонки "7" 
в Таблице 6 ISO 286-2: 1988 (E), определяющей значения для допуска H7: 

H7, 0, 3, 6, 10, 18, 30, 50, 80, 120, 180, 250, 315, 400, 500 
0,010, 0, 0,012, 0, 0,015, 0, 0,018, 0, 0,021, 0, 0,025, 0, 0,030, 0, 0,035, 0, 0,040, 0, 
0,046, 0, 0,052, 0, 0,057, 0, 0,063, 0 

  
Начало первой строки H7 определяет тип допусков, к которым будут применены эти две строки. Значения в 
этих двух строках будут применяться только к допускам, имеющим H7. 
Остальная часть строки определяет категории размера. Первая категория размера применяется для 
размеров больше 0 и не более 3. Вторая - для размеров больше 3 и не более 6. Третья - для размеров 
больше 6 и не более 10, и так далее. 
Следующая строка содержит значения допусков, совпадающие с категориями размеров в строке 1. 
Значение положительного/отрицательного допуска для первой категории размера равно +0.010/-0. Для 
второй - это +0.012/-0. Для третьей - это +0.015/-0, и так далее. 
Для использования файла допусков CSV в PC-DMIS или PC-DMIS Planner необходимо выбрать файл CSV в 
диалоге Настройки выборки GD&T. Используйте комбинированное окно Файл допуска размеров ISO в 
диалоге Настройки выборки GD&T, чтобы выбрать необходимый файл CSV, как показано ниже. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1087 

 
Диалог Настройки выборки GD&T 
Перейдите к данному диалогу, выбрав в меню PC-DMIS Правка | Свойства | Выбор GD&T для CAD или в 
меню Planner Правка | Установка | Выбор GD&T. 
Для получения более подробной информации по размерам ISO и стандартам допусков посетите веб-сайт 
ISO. 
  
Формат команды Размер 
Все размерные элементы отображаются в описанном ниже формате. Возможны некоторые вариации, 
которые будут рассмотрены более детально в последующих разделах. 
PC-DMIS отобразит размеры, 
не связанные с какими-либо 
элементами, цветом, 
который задан для текста 
отклонений от допуска. 

Например, окно редактирования отображает размеры следующим образом: 
dimension_name = TYPE OF DIMENSION,feat_1 UNITS=IN,$ 
GRAPH=OFF TEXT=OFF MULT=1.00 OUTPUT=BOTH 

  AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-
TOL   

  x 8,00 0,10  0,10  8,00  8,50 7,50 0,00 0,00   
  y 3,00 0,10  0,10  3,00 3,50 2,50 0,00 0,00   
  z 0,4947 0,10  0,10  0,4947 0,1428 0,8466 0,00 0,00   
  d 1,00  0,10  0,10  1,00 1,00 1,00 0,00 0,00   
  v 0,00 0,5938 0,8046             
КОНЕЦ РАЗМЕРА имя_размера (только для ПОЛОЖЕНИЯ) 
См. данные о полях в разделе "Условные обозначения ". 

ТИП РАЗМЕРА: обозначает тип размера. Это поле нельзя изменить, не изменив имя элемента. 
элемент_1: имя элемента для расчета отклонения. Это поле, редактируемое пользователем. 

Все значения номиналов и допусков можно редактировать. Для редактирования значений номинала и 
допуска: 

1. Перейдите в нужную ячейку, нажав клавишу TAB, или щелкнув два раза в поле левой 
кнопкой мыши. 
2. Введите требуемое значение. 
3. Снова нажмите клавишу TAB или щелкните за пределами размера. 

При нажатии на клавишу ENTER будет добавлена прямая. (См. "Определение размеров положения") 
  
Добавление строк 
Для создания дополнительной строки в пределах привязочного размера. 

1. Поместите курсор в нужное положение. 
2. Нажмите на клавишу ВВОД. 
3. Введите нужную ось (X, Y, Z, D, R, A, V, T, L, S, H, M, PR, PA, PD). 

http://www.iso.org/iso/iso_catalogue/catalogue_tc/catalogue_tc_browse.htm?commid=52116
http://www.iso.org/iso/iso_catalogue/catalogue_tc/catalogue_tc_browse.htm?commid=52116
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4. Нажмите на клавишу TAB или ENTER. 
При этом PC-DMIS отобразит значения для добавленной оси. PC-DMIS добавляет новую строку в 
зависимости от того, где находится курсор. Если курсор находится посреди команды, новая строка создается 
под текущей строкой. Если курсор находится в начале командной строки,, PC-DMIS создаст новую строку над 
текущим положением курсора. 
  
Удаление строк 
Для удаления одной оси в размере положения выделите нужную ось и нажмите клавишу BACKSPACE или 
DELETE. (См. "Командный Режим Функций Клавиатуры" в разделе "Использование Окна редактора".) 
Редактирование строк 
Когда допуски размера отредактированы в окне редактора, появляется диалоговое окно, спрашивающее, 
следует ли переносить измененные допуски на все размеры того же типа. Если ответить Да, PC-DMIS 
проведет поиск и копирование допусков на все размеры того же типа, имевшие те же самые исходные 
допуски, вперед в порядке выполнения программы, начиная с текущей точки. 
Когда номиналы размера отредактированы в окне редактора, появляется диалоговое окно, спрашивающее, 
нужно ли провести измененные номиналы назад к элементу размера. Если ответить Да, PC-DMIS изменит 
номиналы элемента на новые номинальные значения. 
Условные обозначения 
Вкладка Размер в диалоговом окне Опции установки (Редактировать | Свойства | Установка) позволяет 
задать параметры отображаемых размеров. 

• Все углы могут содержать 1-5 десятичных цифр справа от запятой. Фактическое число 
отображаемых разрядов определяется параметрами, заданными во вкладке Размер. 
• Все длины, расстояния (x_cord, y_cord, z_cord, diam, height, length и т.д.), и вектора (i_vec, 
j_vec, k_vec) в размерах представлены 1-5 десятичными разрядами справа от запятой. Фактическое 
число отображаемых разрядов определяется параметрами, заданными во вкладке Размер. 

Информацию по этой вкладке Размер см. в теме "Опции установки: вкладка Размер" раздела "Настойка 
параметров". 
Доступ к диалоговому окну 
Для доступа к диалоговому окну соответствующего размера, из которого создавался размер в окне 
редактора: 

1. Убедитесь в том, что открыто окно редактора (Вид | Окно редактора). 
2. В окне редактора щелкните кнопкой мыши, на размере. 
3. Нажмите клавишу F9. Появится диалоговое окно размера. 

С помощью этого диалогового окна можно внести любые необходимые изменения существующего 
размера. Если щелкнуть на кнопке Создать, изменения будут также применены к тексту размера в окне 
редактора. 

Печать размеров в протокол измерения 
В окне редактора можно легко создавать размеры, которые в свою очередь, сформируют аналогичные 
размеры в протоколе измерений. 
  
Автоматическое создание размеров в окне редактора 
Чтобы PC-DMIS автоматически создавал размеры в окне редактора: 

1. Войдите в окно редактора (Вид | Окно редактора). 
2. Поместите курсор в то место, куда следует выводить информацию о размере. 
3. Наберите соответствующее ключевое слово. 

ИЛИ 
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1. Выберите опцию меню Правка | Свойства | Установка для доступа к диалоговому окну 
Опции установки. 
2. Выберите вкладку Размер в диалоговом окне. 
3. Выберите опцию Автоматическое создание размера. 
4. Выберите любые другие опции. 
5. Щелкните на кнопке OK. 

В следующий раз при измерении элемента автоматически будет создан размер и вставлен в окно 
редактора. 
  
Изменение размеров перед выводом на печать 
Во многих случаях, перед выводом результатов на печать нужно изменить номиналы, допуски или 
результирующий формат. 
Для изменения номиналов или допусков в окне редактора. 

1. Войдите в окно редактора и переведите его в Командный режим (Вид | Окно редактора). 
2. В окне редактора щелкните кнопкой мыши на размере. 
3. Нажатием клавиши TAB переместитесь к значению, которое нужно изменить. 
4. Введите новое значение. 

Для изменения номиналов или допусков с помощью диалогового окна размера. 
1. В окне редактора щелкните кнопкой мыши на размере. 
2. Нажмите клавишу F9 для входа в соответствующее диалоговое окно. 
3. Измените нужное значение. 
4. Щелкните на кнопке Создать. 

Для изменения содержимого отчета об измерении размеров откройте вкладку Размер диалогового окна 
Настройка параметров (см. тему "Настройка параметров: вкладка Размер" в разделе "Установка 
параметров") и измените информацию о размере для отображения в PC-DMIS. 

Примечание: Раздел "Установки анализа" диалогового окна для каждого размера позволяют отображать 
распечатку размера в формате, удобном для детального рассмотрения. 

Вывод размеров в файл RTF или PDF 
Контрольный отчет с его размерами может быть отправлен во внешний файл в формате RTF (Rich Text 
Format) или PDF (Portable Document Format) путем выбора опций вывода в диалоговом окне Опции печати 
для окна редактора. См. "Печать из контрольного отчета" в разделе "Использование основных файловых 
опций". 
Имейте в виду, что из-за некоторых отличий форматирования в RTF и PDF, результирующие размеры в двух 
файлах будут отображаться немного по разному. 

• В файлах RTF размеры распечатываются со светлой границей вокруг заголовка, на синем 
фоне и с символом размера. 
• В файлах PDF, размеры распечатываются без границы вокруг заголовка, без фона и без 
символа размера. Печать размеров выполняется с выравниванием по левомому краю. 

Общие опции диалоговых окон Размер 
Имеется несколько общих опций в многочисленных диалоговых окнах Размер. 
  
Зависимые отклонения 
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Область Зависимые отклонения содержит следующие методы назначения допусков: 
Кнопка опции Обозначает Описание 
M MMC Максимальный 

зависимый допуск 
применяется либо к 
элементу, либо к базе. 

R RFS Независимый от размера 
элемента применим либо 
к элементу, либо к базе. 

L LMC Минимальный 
зависимый допуск 
применим либо к 
элементу, либо к базе. 

В настоящий момент можно выбрать модификаторы Состояния материала для размеров Позиции, 
Параллельности и Перпендикулярности. 
Помните о том, что в случае с размерами Позиции установка флажка Использовать базы приведет к тому, 
что выходные данные XYZ будут использовать систему координат баз. 
  
Кнопка Вызов 

 
Кнопка Вызов в области Зависимые отклонения позволяет легко выбрать те же базовые элементы, 
использованные для измерения предыдущего аналогичного отклонения. Эта кнопка остается недоступной 
для выбора до тех пр, пока не будет выбран элемент для определения отклонения в списке Элемент. 
Например, предположим, что вы использовали четыре окружности в качестве базовых элементов в 
предыдущем размере Позиции. Вы легко можете запросить PC-DMIS использовать эти же самые 
окружности в качестве элементов, выбрав элемент для задания размеров из списка Элемент и нажав на 
кнопку Вызов. После этого PC-DMIS выберет базовые элементы из списка Элемент. 
Вывод размерной информации 

 
Флажок Отобразить создаст команду DIMINFO в окне редактора после размера. Эта команда отобразит всю 
размерную информацию в окне Графического дисплея после выбора элемента в поле Список элементов. 
Эта команда DIMINFO отобразит также те же самые размерные оси, которые имеются в окне редактора для 
данного конкретного размера. 
Для использования опции Отобразить: 

1. Установите флажок Отобразить. 
2. Выберите элемент для простановки размеров. 
3. Щелкните на кнопке Создать. 

В окне Графическое изображение появится размерная информация,. 
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Данные о размере, отображаемые в окне Графическое изображение. 
Более подробная информация о полях команды DIMINFO и о правилах ее создания приведена в теме 
"Вставка полей размерной информации" раздела "Вставка команд отчета". 
Редакт. размерной информ. по умолчанию 

 
Кнопка Редактировать вызывает диалоговое окно Редакт. размерной информ. по умолчанию. 

 
Диалоговое окно Редакт. размерной информ. по умолчанию 
Следующие флажки позволяют выбрать тип информации, которая отображается в окне Графическое 
изображение для каждого размера. Имеются такие флажки: 
Авто Флажок Авто автоматически отображает 

следующую информацию: Измерение, 
Номинал, Допуски, Отклонение, 
Макс/Мин, Вне допуска. 

Измерение Этот флажок приводит к отображению 
фактических измеренных размеров. 

Номинал Этот флажок приводит к отображению 
номинальных значений для размера. 

Допуски Этот флажок приводит к отображению 
приемлемых уровней допуска - выше или 
ниже номинального значения. 

 Отклонение  Этот флажок приводит к отображению 
отклонения измеренного значения от 
номинального. 

 МаксМин  Этот флажок приводит к отображению 
максимального и минимального значения 
размера 

Вне допуска Этот флажок приводит к отображению 
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величины отклонения измеренного 
значение вне допуска от номинального 
значения и значения допуска. 

Средние Этот флажок приводит к отображению 
среднего значения всех отклонений 
размера. 

StdDev Этот флажок приводит к отображению 
среднеквадратичного отклонение всех 
отклонений размера. 

Число точек Этот флажок приводит к отображению 
количества точек, используемых для 
измерения элемента размера. 

 
Для получения более подробной информации по редактированию размеров или правилам, управляющим 
их созданием, см. тему "Вставка окон с размерной информацией" в разделе "Вставка команд отчета". 
Следующие пять кнопок: OK, Отмена, По умолч., Вызов и Сброс относятся к диалоговому окну 
Редактирование размерной информации по умолчанию. 
  
Кнопка Сброс 

 
Кнопка Сброс снимает все установленные флажки в диалоговом окне Редакт. размерной информ. по 
умолчанию и устанавливает флажок Авто . Кнопка Сброс завершает описание кнопок диалогового окна 
Редакт. размерной информ. по умолчанию. Следующие кнопки и разделы заканчивают описание других 
общих функций, найденных в различных диалоговых окнах размеров. 
Единицы 

 
Область Единицы позволяет выбрать следующие две опции: 

• Дюйм = Дюймы 
• ММ = Миллиметры 

При задании размера (обычного или FCF) впервые PC-DMIS будет использовать единицу измерения, которая 
используется текущей программой обработки детали. Впоследствии PC-DMIS будет использовать те 
единицы, которые были использованы при последнем определении размеров, при следующем открытии 
диалогового окна размеров или GD&T. 
Установки анализа 

 
Область анализа для 
размеров Положение и 
Позиция 
  

 
Область анализа для всех 
остальных размеров 
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Область Анализ позволяет задать формат результирующего размерного анализа при просмотре отклонений 
размеров, как текстовый, графический, или комбинированный. 
Область Анализ, являющаяся уникальной для размеров Положение и Позиция, позволяет анализировать не 
только положение элемента, но и его форму. 
Примечание: Проявляйте осторожность при интерпретации графических данных размеров Положения или 
Позиции вместе с интегрированным размером формы. Вы увидите, что линии допуска анализа скорее всего 
будут перекрывать друг друга, что затруднит различие между ними. 
  
Текстовый 

 
При выборе флажка Текстовый (или опции Вкл для размеров Положения и Позиции) PC-DMIS отпечатает 
следующий отчет о результатах проверки для каждой отдельной точки, используемой в размере: 

• Измеренные значения X, Y, и Z 
• Измеренные значения I, J, и K 
• Отклонение каждой отдельной точки касания 
• Маркер "МАКС" или "МИН" в конце строки, если касание дает максимальное или 
минимальное отклонение. 

 
Пример текстового анализа в протоколе 
  
Графический 

 
При установке флажка Графика (или опции Вкл для размеров Положение и Позиция) PC-DMIS позволяет 
выбрать выходной формат размерной распечатки, подходящий для тщательного осмотра. 
При установке этого флажка PC-DMIS графически отобразит отклонение каждой отдельной размерной точки 
детали в окне Графическое изображение. Программа отображает погрешность в виде отдельных стрелок 
для каждой точки. Цвет и направление стрелок соответствуют относительной величине и направлению 
погрешности. 

Командная строка в окне редактора: 
...ГРАФ=ВКЛ ТЕКСТ=ВЫКЛ МАСШТ=1.00 

Рассмотрим следующий пример, в котором используется размерная информация, представленная в 
примере текстового анализа в разделе "Текстовый": 
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Пример отклонения округлости в окне Графический анализ со множителем, равным десяти (слева) и 
одному (справа) 
Приведенный выше пример Округлости содержит различные цветные линии, стрелки и окружности. В 
следующей таблице описаны цветные элементы, приведенные в примере и их значение: 
Цветной элемент Описание 
Черная окружность Показывает номинальную окружность. 
Красная окружность Показывает измеренную окружность 

вне допуска. 
Синие окружности Показывают границы допуска 
Цветные прямые Показывают отрезки между точками 

касания. 
Цветные стрелки Показывают сами точки касания 

(вершины стрелок), относительную 
величину отклонения для каждого 
касания (цвет стрелки), и направление 
отклонения (направление, в котором 
указывает стрелка). 

 
Цвета, используемые в данном примере, являются используемыми по умолчанию цветами размера. При 
необходимости можно легко изменить эти цвета. Используемые цвета также соответствуют цветам 
столбчатой диаграммы в диалоговых окнах Размерная информация и Информация о точках. См. 
"Редактирование цветов размеров" в разделе "Редактирование отображения CAD". 
  
Масштаб 

 
Значение в поле Масштаб представляет масштабный коэффициент, увеличивающий зону стрелки и допуска 
в режиме графического анализа. Если ввести значение 2,0, PC-DMIS увеличит масштаб стрелок в два раза по 
сравнению с расчетным отклонением для каждой точки касания элемента. 
При этом изменяется размер стрелок, только лишь для наглядности. Это изменение никоим образом не 
влияет на величину отклонения в текстовой распечатке. 
Плотность стрелки 

 
Позволяет установить процентное отношение размерных стрелок, представляющих отдельные точки, 
отображенные в Графическом окне при использовании графического анализа размера. Это ограничивает 
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количество стрелок, рисуемых для этих поддерживаемых традиционных размеров: округлость, 
цилиндричность, плоскостность, прямолинейность, профиль и выноска. 
Обе опции (для Позиции и Положения) 

• Текстовый: При выборе опции Обе отклонения отображаются как для оси положения, так 
и для оси формы в протоколе измерений. 
• Графический: При выборе опции Обе отображаются линии допуска как для привязочного 
размера, так и для размера интегрированной формы, которые могут перекрывать друг друга. 

Опция формы (для Позиции и Положения) 
С опцией Форма можно проанализировать размерную информацию для положения элемента и формы 
элемента одновременно (в ранних версиях до 3.25 нужно было создавать отдельный размер для получения 
формы элемента). 
Помните: Необходимо установить флажок Форма в области Оси диалогового окна с тем, чтобы 
использовать область Анализ для отчета о форме элемента. Для получения дополнительной информации 
обратитесь к разделу "Оси, используемые по умолчанию". 
Установка флажка Форма действует таким образом, как если автоматически установлена также опция Оба, 
поскольку одновременно создается как графический, так и текстовый анализ. 
Вывод в 

 
Результирующий размер может распечатываться либо в протокол измерений, либо в файлы статистики, 
либо и туда и туда, либо вообще никуда. Эти варианты контролируются в области Вывод в диалогового 
окна, содержащего три опции: 

• Статистика – отправляет результат в файлы статистики 
• Отчет – отправляет результат в отчет измерений 
• Оба – отправляет результат как в отчет измерений, так и в файлы статистики 
• Нет – никуда не отправляет выводимый размер 

После выполнения измерения размера результат будет отправлен в протокол измерений, файл статистики, 
туда и туда, или никуда (в зависимости от сделанного выбора). 
Обратите внимание, что если выбрана опция Статистика, или опция Оба, им должна предшествовать 
команда СТАТИСТИКА/ВКЛ в окне редактора, чтобы этот размер был отправлен в файл статистики. 

Установка отклонений положения 
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Диалоговое окно Положение элемента размера 
Опция меню Вставить | Размер | Положение вызывает расчет расстояния от элемента до начала координат 
X, Y, Z параллельно соответствующей оси. Диаметр, угол и вектор элемента также являются частью 
вычислений. Данный раздел относится только к положению или координатному отклонению. Для 
получения информации об отклонениях позиции см. "Отклонение позиции". 
Положение может быть подсчитано при помощи декартовой или полярной системы координат, Позиции 
или назначения допусков окна. 

• Для переключения между Декартовыми и Полярными координатами выберите опцию Pang 
или Prad в диалоговом окне Положение элемента. 
• Для переключения между методами назначения допусков POSITION и RECT см. опцию 
размера "Позиция установки размеров". 

Для традиционных допусков Круглость и Цилиндричность, а также для линии RN размеров группы 
Положение, применяется тот же метод расчета, который использовался для построения элемента. По 
умолчанию это метод наименьших квадратов. Однако, для построения элемента вы можете задать 
следующие алгоритмы регрессии: Минимальное расстояние, Максимально вписанный, Минимально 
описанный или Фиксированный радиус. 
 
С другой стороны, согласно требованиям стандарта Y14.5, отклонения от круглости и цилиндричности, 
указываемые в таблицах допуска формы и взаимного положения, рассчитываются с помощью алгоритма 
Чебышева (Мин/Макс). Из-за разницы в расчетах, значения FCF по округлости и цилиндричности будут 
несколько меньше значений традиционных аналогов. 
 
Начиная с PC-DMIS 2009, FCF размеры форм, использующие алгоритм Чебышева, также включают 
линейность и прямизну. 
  
Установка отклонения для элемента с использованием опции LOCATION: 

1. В подменю выберите Вставка | Размер | Положение . Появляется диалоговое окно 
Положение элемента. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Выберите нужные оси в области Оси. По умолчанию установлен флажок Авто. 

Если отмечен флажок Автом., PC-DMIS автоматически определит выводимые по умолчанию оси. Заданные 
по умолчанию оси зависят от типа элемента, как указано ниже в таблице. 
Формат результата по умолчанию для следующих элементов: 
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ОКРУЖНОСТЬ X, Y, D (на основе рабочей плоскости). 
КОНУС X, Y, Z, A 
ЦИЛИНДР X, Y, Z, D, L (на основе рабочей плоскости). 
ЭЛЛИПС X, Y, Z, D, A, L 
ПРЯМАЯ На основе рабочей плоскости, которая 

перпендикулярна оси, ближайшей к (и оси, 
связанной с) рабочей плоскости, в которой 
измеряется прямая. 

ПЛОСКОСТЬ На основе оси, больше всего связанной с 
плоскостью. 

ТОЧКА X, Y, Z, T 
ЯЧЕЙКА X, Y, Z, D, R, L (на основе рабочей плоскости). 
СФЕРА X, Y, Z, D 
  

4. Из раскрывающегося списка Оси выберите оси, к которым вы хотите применить 
положительные и отрицательные допуски. 
5. Введите значение положительного допуска в поле Плюс. 
6. Введите значение отрицательного допуска в окне Минус. 
7. Введите номинальное значение в поле Номинальный размер. 
8. Выберите Класс допуска в контекстном списке Класс допуска. 
9. Выберите Квалитет в раскрывающемся списке Квалитет. 
10. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
11. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы диалогового окна. 
12. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
13. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
14. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
15. Щелкните на кнопку Создать . Если в области Оси не установлен ни один флажок, кнопка 
Создать будет недоступной для выбора.   

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
dimension_name = TYPE OF DIMENSION,feat_1 UNITS=IN ,$ 
GRAPH=OFF TEXT=OFF MULT=1.00 OUTPUT=BOTH  
  НОМ +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
x 8,00 0,10 0,10 8,00  8,50 7,50 0,00 0,00 
y 3,00 0,10 0,10 3,00 3,50 2,50 0,00 0,00 
z 0,4947 0,10 0,10 0,4947 0,1428 0,8466 0,00 0,00 
d 1,00 0,10 0,10 1,00 1,00 1,00 0,00 0,00 
v 0,00 0,5938 0,8046           

КОНЕЦ РАЗМЕРА имя_размера (только для ПОЛОЖЕНИЯ) 
Оси по умолчанию для отклонения положения 
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Если флажок Авто в области Оси установлен, оси, отображающие размер, выбираются в соответствии с 
осями, заданными по умолчанию для данного типа элемента, однако они отображены серым цветом 
(недоступны для выбора). 

 
Если выбрать несколько элементов разных типов (например, элемент окружности и элемент точки), в 
области Оси будут выбраны оси, соответствующие последнему выбранному элементу: 

 
В ряде обстоятельств может потребоваться исправить установки по умолчанию. Флажок По умолчанию 
остается доступным для того, чтобы можно было изменить формат вывода по умолчанию. 
Для изменения результата, заданного по умолчанию: 

1. Выберите элемент(ы) для простановки размеров. 
2. Установите флажок По умолч. Флажок Авто будет снят и все оси станут доступны для 
выбора. 
3. При необходимости выберите соответствующие оси. 

X = выводит на печать значение оси X. 
Y = выводится на печать значение по оси Y. 
Z = выводится на печать значение по оси Z. 
Prad = выводит на печать полярный радиус. 
Pang = выводит на печать полярный угол. 
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D = выводит на печать значение диаметра. Для эллипса - это значение малого диаметра 
(то же, что и H). 
R = выводит на печать значение радиуса (половины диаметра). 
A = выводит на печать значение угла. 
L = выводит на печать Длину (используется для цилиндра, конусов, пазов и эллипсов.) 
Для эллипса L дает значение большего диаметра. 
H = выводит на печать высоту (используемую на конусах, цилиндрах и эллипсах). Для 
эллипса параметр H соответствует значению меньшего диаметра. 
V = выводит на печать положение вектора. 
Form = выводит на печать интегрированный размер формы с привязочным размером 

• · Для окружности или цилиндра - это размер Округлость (RN). 
• · Для плоскости - это размер Плоскостность (FL). 
• · Для прямой - это размер Прямизна (ST). 

3. Щелкните на кнопке Создать. 
Если результирующие значения были изменены по сравнению со значениями, заданными по умолчанию, 
PC-DMIS будет использовать новые установки для всех последующих размеров. Если вы хотите, чтобы PC-
DMIS использовал исходные оси, заданные по умолчанию, следует сбросить настройки формата к 
установкам по умолчанию. 
Чтобы сбросить настройки формата к установкам, заданным по умолчанию: 

1. Установите флажок По умолч. 
2. Установите флажок Авто. Флажки для всех осей становятся серыми (недоступными для 
выбора). 
3. Выберите элемент(ы) для определения размеров. Будут выбраны оригинальные оси, 
используемые по умолчанию. 
4. Щелкните на кнопке Создать. 

PC-DMIS автоматически сбросит все размеры, и будет выводить оси, заданные по умолчанию, в 
соответствии с типом элемента. 
Оси деталей из листа 

 
Область Оси листового металла содержит флажки, доступные для выбора только при установке отклонений 
элементов листового металла (Авто-элементы). 

T = распечатка отклонения вдоль вектора подвода (для точек на искривленных 
поверхностях). 
S = распечатка отклонения вдоль вектора поверхности. 
RT = распечатка отклонения вдоль вектора вывода. 
RS = распечатка отклонения вдоль поверхности вывода. 
PD = распечатка диаметра окружности (перпендикулярно вектору штифта). 

Если используются оси T, RT, S, или RS, ни одно из других отклонений положения не используется для 
анализа (графического или текстового). 
Для отклонения Положения элементов Точки вектора, Точки поверхности, Краевой точки и Угловой точки, 
по умолчанию выходным форматом для Осей деталей из листа является формат T. Отклонения положения 
всех других типов авто-элементов не предполагают изначального выбора любой из этих осей. 
Специальные оси 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1100 

 
PC-DMIS позволяет также распечатывать специальные опции для осей: 

• Для точки пов-ти 
• Зазор 
• Половина угла 

Эти опции можно выбрать в области Опции положения в диалоговом окне Положение элемента . В 
дальнейшем все положения вектора, поверхности и краевых точек в программе детали будут 
распечатываться с использованием соответствующих специальных осей до тех пор, пока опция 
ВЫКЛЮЧЕНА. 
  
Отклонение положения - точка поверхности 
Этот флажок доступен для выбора при установке отклонений вектора и точек поверхности. Если это 
единственная опция, выбранная для допустимых точек, оси положения вычисляются следующим образом: 

• Поиск наибольшего компонента теоретического вектора нормали к поверхности (максимальное 
значение в направлении x, y, или z). 
• Поецирование измеренной точки на этот наибольший компонент вектора таким образом, чтобы 
проекция была перпендикулярна исходному теоретическому вектору нормали к поверхности. 

После этого все оси положения рассчитываются из этой спроецированной точки. 

 
A - Действительная измеренная точка 
B - Номинальная точка 
C - Номинальный вектор нормали поверхности 
D - Наибольший компонент номинального вектора нормали поверхности 
E - Проецируемая точка (искомая точка) 
  
Отклонение положения - зазор 
При установке отклонения краевых точек доступен флажок Только зазор. Если установить флажок Только 
зазор и измерить краевую точку, оси положения рассчитываются путем: 

• Проекции измеренной точки (1) на теоретическую поверхность. 
• Проекции этой новой точки на теоретический вектор подвода. 

После этого все оси положения рассчитываются из этой новой точки. 
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A - 
Теоретическая 
нормаль к 
поверхности 
B - 
Измеренная 
точка 
C - 
Теоретическая 
точка 
D - Зазор 
E - 
Теоретический 
вектор 
подвода 

  
  

 

 
Пробный конус с раскрывом, равным половинному углу 
  

Половинный угол для отклонений положения 
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Флажок Полуугол позволяет отобразить ось угла (ось A в области Оси) с использованием половины ее 
обычного значения. При установке данного флажка, ось A в области Оси изменяется и отображает значение 
A/2. В дополнение к этому, область с разворачиваемой сеткой в диалоговом окне Положение элемента и 
размер в окне редактора, окне отчета и окне Diminfo также изменятся для отображения половины значения 
угла с меткой A/2. 
  
Допуски для отклонения положения 
Диалоговое окно Положение элемента дает два способа ввода Верхнего и/или Нижнего допусков для 
имеющихся осей: 
ВСЕ Все оси и опции, представленные в контекстном 

списке Оси в области Допуски. 
X Значение по оси X 
Y Значение по оси Y 
Z Значение по оси Z 
D Диаметр 
R Радиус (половина диаметра) 
A Угол (для конусов) 
L Длина (используется для цилиндров, ячеек, конусов 

и эллипсов) 
H Высота 
PR Полярн. радиу с 
PA Полярн. угол 
T Ошибка положения вдоль вектора подвода (для 

точек на искривленных поверхностях) 
RT Отклонение вдоль вектора вывода 
S Отклонение вдоль вектора поверхности 
RS Отклонение вдоль поверхности вывода 
PD Диаметр окружности (перпендикулярно вектору 

штифта) 
ФОРМА Размер интегрированный формы для элемента. 

• · Для окружности или цилиндра - это 
размер Округлость (RN). 

• · Для плоскости - это размер Плоскостность 
(FL). 

• Для линейного элемента - это размер 
Прямолинейность (ST). 

1) Старый метод - Использование области допусков 

 
Область Допуски позволяет ввести верхний и нижний допуски для каждой из следующих осей , 
перечисленных в контекстном списке Оси.  
Чтобы ввести верхний и нижний допуски: 

1. Выберите ось, для которой нужно ввести допуск, в контекстном списке Оси. 
2. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
3. Введите значение нижнего допуска в поле Минус. 
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4. Повторите эти операции для любых осей со значениями допуска. 
  

2) Новый метод - Использование расширенной таблицы 
После выбора элемента из основного списка элементов и щелчка на кнопке >> в диалоговом окне 
Положение элемента, диалоговое окно увеличивается по вертикали, открывая таблицу, в которой удобнее 
задавать допуски и номинальные значения для нужных осей. Кроме того, столбец Обновить номинал 
элемента при желании позволяет обновить связанные с элементом номинальные значения. 
Таблица будет пустой, пока не выбран один или несколько элементов в главном поле диалогового окна 
Список элементов. 

 
Список элементов - Список слева от столбцов таблицы, содержащий любой из элементов, или 
элементы, выбранные в главном поле диалогового окна Список элементов. После того, как здесь 
появится один или несколько элементов, выберите элемент из списка. PC-DMIS отобразит при этом 
допустимые для этого элемента оси, к которым можно применить значения допуска. 
Ось Отчета - Этот столбец содержит флажки для каждой оси. При выборе флажка соответствующая ось 
отправляется в отчет. 
Ось - В этом столбце содержится список всех осей, доступных для выбранного элемента. 
Номинал - В этом столбце содержатся номинальные значения. Их можно изменить, щелкнув в 
соответствующей ячейке и введя другое значение. 
+Tol / -Tol -Столбцы верхнего и нижнего допуска содержат поля, в которых можно ввести допуски для 
различных осей отклонения размера. 
Обновить номинал элемента - Этот столбец позволяет указать, должны ли изменения номинальных 
значений применяться не только к данному размеру, но также и ко всему элементу. 

Ввод Положительных-нижних и Отрицательных-верхних допусков 
PC-DMIS разрешает положительные нижние допуски (или верхние допуски в отрицательном диапазоне). 
Это делается вводом знака минус перед значением в поле Минус. 
PC-DMIS разрешает также отрицательные верхние допуски (или нижние допуски в положительном 
диапазоне). Это делается вводом знака минус перед значением в поле Плюс. 

Пример: Если 1.000 введено для номинала, .003 введено для положительного допуска и .001 введено для 
отрицательного допуска, размер будет интерпретирован как 1.000 + .003 / –.001. Чтобы нижний допуск был 
+.001 (изменение знака) просто введите 1.000 (номинал), .003 (верхний доп.) и –.001 (нижний доп.), получив 
таким образом диапазон допуска 1.000 + .003 / + .001. 

Примечание: Отрицательные нижние допуски могут определяться со знаком минус в случае если была 
выбрана опция Отображать минус для отрицательного допуска. См. "Отображать минус для 
отрицательного допуска" в разделе "Настройка параметров". 
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Допуски ISO 

 
Область Допуски ISO диалогового окна позволяет применить стандартизованные допуски ISO к диаметру 
круглых элементов. Если выбрать класс и степень допуска, PC-DMIS будет искать соответствующие допуски 
для диаметра цилиндра или окружности в таблицах пределов и допусков Международной организации по 
стандартизации (ISO). В этих таблицах определены допуски диаметров для различных конструкционных 
классов и степеней точности. Хотя PC-DMIS позволяет расчитывать допуски ISO как в Британских (дюймы), 
так и в метрических (мм) единицах, ISO определяет их только в метрических единицах (мм). Кроме того, 
поскольку в этих таблицах использованы различные классы и степени точности диаметров, единственными 
элементами, к которым применима эта опция, являются цилиндры и окружности. Если номинальный 
диаметр не введен, PC-DMIS использует для расчетов допуска номинальный диаметр элемента. 
  
Номинальный размер 
Поле Номинал. значение позволяет ввести номинальный диаметр выбранного элемента. 
Класс допуска 
Контекстный список Класс допуска позволяет выбрать один из следующих Классов допуска ISO: 
A 
B 
C 
CD 
D 
E 
EF 
F 
FG 
G 

H 
J 
JS 
K 
M 
N 
P 
R 
S 
  

T 
U 
V 
X 
Y 
Z 
ZA 
ZB 
ZC 

  
Квалитет допуска 
Контекстный список Квалитет допуска позволяет выбрать один из следующих Квалитетов допуска ISO: 
IT1 IT7 IT13 
IT2 IT8 IT14 
IT3 IT9 IT15 
IT4 IT10 IT16 
IT5 IT11 IT17 
IT6 IT12 IT18 
  

Установка отклонения для позиции 
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Диалоговое окно Позиция размера 
С помощью опции меню Вставить | Размер | Позиция производится подсчет позиции от элемента до 
начала координат X, Y или Z соответствующей оси. Диаметр, угол и вектор элемента также являются частью 
вычислений. 
Данный раздел относится только к размерам Позиция. Положение или координатное отклонение 
обсуждается в разделе "Положение установки размеров". 

Важно: При использовании баз измеренные значения и значения отклонения XYZ высчитываются в 
отношении координат базовых элементов, но отображаются в текущей системе координат для того, чтобы 
интерпретировать значения. Это означает, что элемент, указанный с одним размером позиции, может 
иметь измеренные значения и значения отклонения, отличные от другого размера позиции, если размеры 
имеют различные базы или вовсе не имеют определенных баз, даже если их номинальные значения 
одинаковые. 

  
Для задания размеров элемента с помощью опции ПОЗИЦИЯ: 

1. В подменю выберите Вставить | Размер | Позиция. Появится диалоговое окно Позиция.  
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Если нужен базовый элемент, установите флажок Исп. баз. Имейте в виду, что этот выбор 
приведет к вычислению размера по отношению к базовым элементам. Однако, результирующие 
значения XYZ будут отображаться по отношению к текущей систме координат в программе детали. 
4. Выберите любые нужные базовые элементы в поле Список элементов. 
5. Задайте условия Физических зависимостей для элемента (элементов) и баз(ы), выбрав 
соответствующие опции с области Физические зависимости. 
6. При желании установите флажки в области Отклонение. 
7. При установке размера осевого элемента (например, цилиндра), введите значение в поле 
Базовая длина и выберите соответствующую опцию в области Для осевых элементов. 
8. Выберите нужные оси в области Оси. По умолчанию установлен флажок Авто. 
9. Выберите оси, к которым нужно применить положительные и/или отрицательные допуски. 
10. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
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11. Введите значение нижнего допуска в поле Минус. 
12. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
13. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
14. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
15. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
16. Щелкните на кнопку Создать . Если в области Оси не установлен ни один флажок, кнопка 
Создать будет недоступной для выбора.   

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
DIM dimension_name = POSITION OF FEAT_ID UNITS = IN/MM, 
GRAPH=ON/OFF TEXT=ON/OFF MULT=n OUTPUT=REPORT/STATS/BOTH/NONE 
FIT TO DATUMS=ON/OFF DEV PERPEN CENTERLINE=ON/OFF DISPLAY=DIAMETER/RADIUS 
  
AX NOM MEAS +TOL -TOL ДОБ DEV УГ. ОТКЛ  ВНЕ_ДОП   
X 0,75 .07500 0,00     0,00       
Y 3,00 3,00 0,00     0,00       
Д_ЭЛ 1,00 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00   0,00   
D1 
D2 
D3 
ПОЗ 

  
1,00 
1,00 
MMC 

  
1,00 
1,00 
1,00 

  
0,00 
0,00 
0,00 

  
0,00 
0,00 

  
0,00 
0,00 
0,00 

ПЛОСКОСТЬ 
ОКРУЖНОСТЬ 
ОКРУЖНОСТЬ 
0,00 

P1 В RFS 
C1 В MMC 
C2 В MMC 
0,00 

  
  
  
0,00 

  

END OF dimension_name 

Для применения Позиции к группе окружностей или цилиндров 
1. Создайте набор элементов отверстий с использованием опции меню Вставка | Элемент | 
Построенный | Набор (см. "Построение набора элементов" в разделе "Построение новых 
элементов из существующих" для получения более подробных инструкций по созданию наборов 
элементов). 
2. Выберите опцию меню Позиция. Появится диалоговое окно Позиция. 
3. В диалоговом окне Позиция выберите созданный элемент, заданный в качестве исходного 
элемента, а затем выберите остальные опции, используемые для размера. 
4. Установите флажок Текстовый в области Анализ. 
5. Войдите в окно Протокол (Вид | Протокол) и в панели инструментов Протокол выберите 
значок Вид Режим протокола. Теперь можно просмотреть отклонение для каждого элемента, а 
также перенос и поворот, необходимые для того, чтобы привести элементы в пределы допуска. 
Результаты всегда будут представлены в режиме "Независимый от размера элемента (RFS)" по 
отношению к базе для демонстрации максимального отклонения. 

Использование баз 
Хотя есть множество различных комбинаций элементов, которые могут использоваться в качестве базовых 
для размеров Позиции, имеется несколько общих принципов, которым нужно следовать при выборе 
базовых элементов. 
Один общий сценарий для конструкций, в которых используются размеры Позиции - это применение 
окружности или цилиндра в качестве единственного базового элемента. 
Другой общепринятой практикой является выбор набора базовых элементов, которые следуют принципу 
построения 3-2-1. Это означает, что выбранные элементы представляют собой плоскость, прямую и 
одиночную точку, соответственно. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1107 

Однако, принципы построения 3-2-1 могут использоваться также в комбинациях плоскость/прямая/прямая, 
плоскость/прямая/окружность, плоскость/цилиндр/цилиндр, и многих других. 
При использовании нескольких круглых элементов при условии Минимального зависимого допуска (LMC) 
или Максимального зависимого допуска (MMC), 

• Добавочное отклонение отклонение от оси TP, скорее всего не будет простым 
дополнением к другим добавочным отклонениям, поскольку для расчета правильного добавочного 
допуска используется метод наименьших квадратов. 
• Любые круговые элементы и пазы могут измеряться с помощью MMC или LMC. 
• Все некруговые элементы измеряются в режиме "Независимый от размера элемента" (RFS). 

Примечание: При выборе базовых элементов значения Позиции по осям X, Y, Z, PA и PR рассчитываются по 
отношению к системе координат базовых элементов, но для интерпретации значений они отображаются в 
текущей системе координат. Кроме того, базовые элементы должны выбираться, исходя из основных 
принципов, рассмотренных в этом параграфе, иначе при простановке размеров могут получиться 
непредсказуемые результаты. 

Общие правила для Размеров Позиции при выборе опции Использовать базы: 
 Выберите все базы, указанные в контрольном каркасе элемента для правильного выполнения 

припасовки. Элементы, выбранные для базы 1, базы 2 и базы 3, представляют собой первичную, 
вторичную и третичную базы и служат для ограничения до шести степеней свободы включительно 
(3 степени трансляции и 3 степени поворота). 

 
На данной схеме показаны шесть степеней свободы в 3D пространстве (x,y,z,u,v, и w) 

 Убедитесь, что все команды измеренных элементов (базы и элементы) содержат правильные 
номинальные значения (X,Y,Z,I,J,K) в поле THEO. (Процесс подгона ссылкается на команды 
измеренных элементов для расчета базовых ограничений и результатов измерений.) 

 Команда Измеренный элемент и связанная с ней команда Размер позиции должны быть из одной 
системы координат (обеспечивает правильность номинальных значений и их соответствие 
вынесенным базовым размерам на чертеже). Это особенно важно при программировании без CAD, 
т.к. в этом случае потребуется редактирование команд измеренного элемента (режим 
распознавания) для обеспечения правильных номинальных значений (использующихся для 
подгона). 

 НЕ используйте опцию Игнорировать CAD к детали в диалоговом окне Опции установки на вкладке 
Общие. 

Примечание: Рекомендуется использовать новый метод расчета Позиции Контрольного каркаса элемента 
при использовании модификатора(ов) MMC или LMC для Баз(ы). Для переноса программы имеется команда 
Традиционная позиция с выбором опции Использование баз. 
Уточнение Добавочного отклонения 
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При вычислении добавочного отклонения по базе, в случае наличия предыдущего размера Позиции или 
ориентации по этому базовому элементу, этот допуск Позиции и/или ориентации прибавляется к 
добавочному отклонению базы для расчета виртуального размера базового элемента. 
  
Использование тех же баз при повторе отклонений 
Чтобы использовать те же базы для текущего размера Позиции, что и для предыдущего размера Позиции, 
выберите Элемент для простановки размера и щелкните по кнопке Вызвать в области Зависимые 
отклонения. См. "Кнопка Вызвать". 
Примеры использования баз с традиционным размером позиции 
Опция Использовать базы в диалоговом окне Позиция позволяет проводить анализ тремя способами. 

1. Из активной системы координат. - См. Опцию №1 ниже 
2. Из симуляции математического виртуального жесткого датчика (Привязка к базовым 
значениям: ВКЛ). - См. Опцию №2 ниже 
3. Из симуляции базовой системы координат (Привязка к базовым значениям: ВЫКЛ). - См. 
Опцию №3 ниже 

Рассмотрим их поочередно. Все примеры относятся к приведенным ниже иллюстрациям (Элементы, Базы и 
Системы координат): 

 
Опция #1: Исп. баз: ВЫКЛ 
Применение: Используйте данный метод в случае, когда модификатор(ы) (MMC или LMC) на базу(ы) 
отсутствует(ют), а также при проверке Позиции одного или нескольких элементов (один элемент или 
шаблон) из Базовой опорной системы координат (DRF). Дополнительный допуск доступен только на 
элементе(ах). 
Результаты: Позиция выбранного элемента(ов) оценивается в активной системе координат. Поэтому 
активная система координат должна быть установлена таким образом, чтобы отражать заданную DRF перед 
созданием размера(ов) Позиции. 
Пример Позиции "Использовать базы" Выкл: 
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Опция #2: Исп. баз: ВКЛ и К базам: ВКЛ 
Применение: Используйте данный метод в случае, когда имеются модификатор(ы) (MMC или LMC) на 
базу(ы), а также при проверке Позиции одного элемента (использование нескольких элементов не 
поддерживается в режиме традиционных размеров). 
Примечание: Позиция нескольких элементов и MMC/LMC на элементе(ах) базы поддерживается при 
использовании более нового метода Позиции Рамка символов с геометрическими требованиямипри 
определении размеров. 
Результаты: Симуляция "Виртуальное жесткое калибровочное устройство" проводится математически 
путем перевода и поворота, основанных на количестве дополнительного допуска баз(ы). Это приводит к 
изменению измеренных значений элемента на величину "смещения базового элемента", которое 
симулирует сдвиг калибровочного устройства. Во многих случаях измеренные значения могут совпадать с 
номинальными значениями при наличии достаточной информации о базовых элементах. Если элемент 
находится вне допуска, подгон не осуществляется, а измеренные значения и отклонения отражают 
фактическое положение элемента таким образом, чтобы можно было выполнить регулировку процесса или 
инжиниринговый анализ несоответствия. 
Примечания: Результаты анализа представлены в виде решения "Годен/Негоден" по аналогии с работой 
функционального калибровочного устройства, однако при этом невозможно контролировать изменения 
процесса или выполнять статистические исследования. 
Столбец Добавочный: В столбце протокола Добавочный представлена расчетная величина добавочного 
допуска элемента (DF) расчетная величина добавочного допуска для каждого элемента размера (D1 
первичного, D2 вторичного, D3 третичного). Суммарное значение дополнительного допуска определяется, 
исходя из следующих условий: 
Условие #1A: В пределах допуска 
Если достаточный добавочный допуск от баз(ы) позволяет базе сместиться таким образом, чтобы не 
произошло отклонения от номинальных значений без использования 100% допустимого добавочного 
допуска от баз(ы), полная величина добавочного допуска представляет собой сумму добавочного допуска 
для элемента и неиспользованных добавочных допусков для баз(ы). 
Пример Условия #1A В пределах допуска: 

 
Измеренные значения изменились на основе допустимого сдвига базы, взятого из добавочных допусков 
для баз D2 и D3 (моделирование функционального измерительного устройства). В этом случае измеренные 
значения проверки номинала дают в результате нулевое отклонение, и полный добавочный допуск 
представляет собой сумму добавочного допуска для элемента (,006) и неиспользованных добавочных 
допусков для баз (,002), составляя полный добавочный допуск равный ,008. 

• Две степени свободы добавочного допуска для D2 (добавка ,008): перемещение вдоль осей 
X и Y 
• Одна степень свободы добавочного допуска для D3 (добавка ,008): поворот вокруг оси Z 
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Условие #1B: В пределах допуска 
Если использовано 100% добавочного допуска от баз(ы), то полная величина добавочного допуска равна 
только добавочному допуску для элемента. Обычно в этом случае появляется некоторое отклонение от 
номинальных значений. 
Пример Условия #1B В пределах допуска: 

 
Примечание: Допуски для D2 и D3 изменены, чтобы проиллюстрировать использование 100% добавочного 
допуска для баз, тогда как добавочный допуск для отклонения от номинала пока еще соответствует условию 
В пределах допуска. 

 
Условие #2: Вне допуска 
Если есть добавочный допуск отклонения от баз(ы), недостаточный для возможности такого смещения 
базы, чтобы элемент оставался В пределах допуска, подгонка не выполняется, измеренные значения не 
изменяются и полный добавочный допуск составлен только из добавочного допуска для элемента. 
Пример Условия #2 Вне допуска 

 
Примечание: Допуски для DF, D2, D3 и TP изменены, чтобы проиллюстрировать условие Вне допуска. 
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Опция #3: Исп. баз: ВКЛ и К базам: ВЫКЛ 
Применение: Используйте этот метод при наличии модификатора(ов) (MMC или LMC) и если подгонка 
измеренных данных не нужна (нет смещения базы). Эта опция была добавлена по просьбе заказчиков, 
чтобы обеспечить возможность объединения добавочного допуска для Базы, сохраняя возможность 
контролировать изменение процесса (измеренные значения не изменяются, поскольку "смещения базы" не 
происходит). 
Примечание: Этот метод несовместим со стандартом Y14.5M 1994. 
Результаты: Симуляция "Базовая опорная система координат" проводится математически путем перевода и 
поворота, основанных на степени свободы, ограничивающейся выбранной базой(ами). Измеренные 
значения и отклонения X, Y или Z берутся из активной СК и не изменяются на основании информации о 
базовых элементах (без базового смещения). 
Столбец Добавочный: В столбце протокола Добавочный представлена расчетная величина добавочного 
допуска элемента (DF) расчетная величина добавочного допуска для каждого элемента размера (D1 
первичного, D2 вторичного, D3 третичного). Полная величина добавочного допуска равна сумме 
добавочного допуска для элемента и для базы с наименьшей величиной добавочного допуска среди 
выбранных баз. 
Пример Условия #1 В пределах допуска: 

 

 
  
Пример Условия #2 Вне допуска: 
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Примечание: Допуски для DF, D2, D3 и TP изменены, чтобы проиллюстрировать условие Вне допуска. 

 
Оси по умолчанию для размеров Позиции 

 
Флажок По умолчанию позволяет изменить формат вывода по умолчанию. При установленном флажке 
Авто, оси, отображаемые в размере, будут выбраны в соответствии с используемыми по умолчанию осями 
для типа элемента. Однако, в ряде обстоятельств может потребоваться исправить установки по умолчанию. 
Для этого необходимо установить флажок По умолчанию и выбрать любые другие требуемые оси. 
Чтобы изменить формат результата просто установите соответствующие флажки: 

Авто = осуществляет печать используемых по умолчанию осей в зависимости от типа элемента. 
X = выводит на печать значение оси X. 
Y = выводится на печать значение по оси Y. 
Z = выводится на печать значение по оси Z. 
Форма = выводит на печать размеры встроенной формы для элемента. 
Для элемента Окружность или Цилиндр - это размер Округлость (RN). 
· Для плоскости - это размер Плоскостность (FL). 
· Для элемента Прямая, это размер Прямолинейность (ST). 
Pang = выводит на печать значение полярного угла (PA). 
Prad = выводит на печать значение полярного радиуса (PR). 
По умолчанию = Изменяет формат вывода по умолчанию. 
  

Если результирующие значения были изменены по сравнению со значениями, заданными по умолчанию, 
PC-DMIS будет использовать новые установки для всех последующих размеров. Если вы хотите, чтобы PC-
DMIS использовал исходные оси, заданные по умолчанию, следует сбросить настройки формата к 
установкам по умолчанию. 
Чтобы сбросить настройки формата к установкам, заданным по умолчанию: 

1. Установите флажок Авто. 
2. Установите флажок По умолч. 
3. Щелкните на кнопке Создать. 

PC-DMIS автоматически сбросит все размеры и будет выводить оси, заданные по умолчанию, в соответствии 
с типом элемента. 
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Примечание: Если флажок Авто отмечен, PC-DMIS будет автоматически определять оси по умолчанию для 
печати. Выходной формат по умолчанию зависит от типа элемента. PC-DMIS автоматически определит 
позицию выбранного элемента с помощью документированного формата оси (см. окошко выше). 

 Отклонение  

 
Область Отклонение позволяет выбрать параметры, определяющие исполнение отклонений и их 
отображение в окне редактора. 
  
К базам 
Флажок К базам определяет, вызывает ли PC-DMIS алгоритм подгонки при использовании базовых 
элементов. 

• При установке этого флажка PC-DMIS вызывает алгоритм подгонки, когда заданы базовые 
элементы. После подгонки он сообщает о том, что рассматриваемый элемент находится в 
подогнанном положении с полным добавочным допуском, равным оставшемуся доступному 
допуску. 
• При снятии флажка PC-DMIS анализирует размер Позиции с элементами в их измеренной 
позиции без применения подгона. Сообщаемый общий дополнительный допуск является общим 
дополнительным допуском, доступным для рассматриваемого элемента и базы в соответствии с 
ограничениями базы. 

Отклон. перпенд. центральн. линии 
Флажок Отклонение перп. к центр. линии определяет, будет ли PC-DMIS рассчитывать отклонение 
перпендикулярно номинальной центральной линии элемента, или перпендикулярно прямым значениям X, 
Y, и Z. 

• Если он установлен, PC-DMIS будет рассчитывать отклонение перпендикулярно 
номинальной центральной линии элемента, игнорируя любые отклонения в направлении 
центральной линии. 
• Если флажок сброшен, PC-DMIS рассчитывает отклонение перпендикулярно значениям X, Y, 
и Z. 

Этот флажок особенно полезен для точек на поверхности металлического листа, имеющих векторы 
подвода, ориентированные не вдоль осей X, Y или Z. Этот флажок позволит найти отклонение, 
перпендикулярное вектору подвода. 
В радиусном исчислении 
Флажок В радиусном исчислении определяет, будет ли PC-DMIS отображать радиусы элементов и баз 
данных, вместо их диаметров. 

• При установке этого флажка PC-DMIS радиусы в строках DF, D1, D2, D3, и TP и вводит текст в 
поле размера в окне редактора, показывающий в радиусах или в диаметрах отображаются размеры 
элемента. 
• Если флажок не установлен, PC-DMIS отображает диаметры, как обычно. 

Важно: При использовании этого флажка имейте в виду, что он не соответствует стандартам ISO. 

Осевые элементы 
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Для осевых элементов, таких как цилиндры, можно задать, в каком месте оси PC-DMIS должен создать 
размер Позиции. Можно запросить PC-DMIS создать размер в середине оси (или центроиде), в начальной 
точке оси, в конечной точке оси, в наихудшей точке оси (точке с наибольшим отклонением), а также в обоих 
концах оси. Вы также можете создать размер на расстоянии заданной базовой длины от выбранной на оси 
точки. 
Для использования базовой длины с размером Позиция: 

1. Введите требуемое значение в окне Базовая длина. 
2. Выберите одну из кнопок опций (От середины оси, От нач. точки оси, От конеч. точки оси , 
От наихудш. конца оси , или От обеих концов оси ). 
3. Щелкните на кнопке Создать. PC-DMIS размещает выбранную точку (или точки, если 
выбрана опция От обоих концов оси), и затем откладывает вдоль оси указанное базовое 
расстояние и создает в этом месте размер(ы). 

Опция Описание 
Базовая длина Значение в данном окошке задает 

длину от выбранной точки или конца 
оси, где PC-DMIS создаст рамер 
Позиция. 

От середины оси Эта опция указывает PC-DMIS 
проставлять размер осевого элемента 
по центру (или в средней точке) оси. 

От нач. точки оси Эта опция указывает PC-DMIS 
проставлять размер осевого элемента 
от Начальной точки оси. 

От конеч. точки оси Эта опция указывает PC-DMIS 
проставлять размер осевого элемента 
от Конечной точки оси. 

От наихудш. конца оси Эта опция говорит PC-DMIS проставить 
размер осевого элемента от начальной 
или конечной точки, которая 
соответствует худшему 
метрологическому показателю. PC-
DMIS создает размер на том конце оси, 
который сильнее отклоняется от 
номинального положения. Например, 
если деталь содержит скошенный 
цилиндр, худшим метрологическим 
показателем будет являться начальная 
или конечная точка вдоль оси 
цилиндра, которая наиболее сильно 
отклоняется от номинального 
положения. 

От обеих концов оси Эта опция указывает PC-DMIS 
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проставлять размер осевого элемента 
как от Начальной, так и от Конечной 
точек выбранной оси. PC-DMIS создает 
размер на обеих концах оси. 

Допуски для размеров Позиции 

 
Область Допуски позволяет ввести верхний и нижний допуски для каждой из осей, перечисленных в 
раскрывающемся списке Оси; она также позволяет задать определенные модификаторы зависимых 
отклонений. 
Чтобы ввести допуски осей: 

1. Выберите ось, для которой нужно ввести допуск. 
2. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
3. Введите значение нижнего допуска в поле Минус. 
4. Выберите модификаторы зависимых отклонений в области Физические условия. 

Можно задать допуски для нескольких осей из списка. PC-DMIS сохраняет заданные допуски вместе с 
выбранной позицией списка. Даже если выбрать другую позицию в списке Оси и задать ей другие допуски, 
можно переключаться между имеющимися осями для просмотра и установки их индивидуальных 
сохраненных допусков. 
  
Оси 
Контекстный список Оси содержит список имеющихся осей, к которым можно применить положительные 
и/или отрицательные допуски. Этот список содержит следующие оси: 

ВСЕ В контекстном списке отображаются все оси и 
опции. 

D1 Диаметр/ширина первой базы 
D2 Диаметр/ширина второй базы 
D3 Диаметр/ширина третьей базы 
Д_ЭЛ Диаметр/ширина элемента 
LF Длина элемента, если он представляет собой ячейку 
WF Ширина элемента, если он представляет собой 

ячейку 
LD Длина базы, если она представляет собой ячейку 
WD Ширина базы, если она представляет собой ячейку 
ПОЗ Допуск Позиции и его ассоциированное отклонение 
ФОРМА Размер интегрированный формы для элемента. 

• · Для окружности или цилиндра - это размер 
Округлость (RN). 

• · Для плоскости - это размер Плоскостность 
(FL). 

• Для линейного элемента - это размер 
Прямолинейность (ST). 

  
Плюс 
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В окне Плюс можно ввести положительные значения для допусков оси или осей, выбранных из 
контекстного списка Оси. 
Минус 
В поле Минус можно ввести нижние значения допуска для оси, или для осей, выбранных в контекстном 
списке Оси. 

Установка отклонения для расстояния 

 
Диалоговое окно Расстояние 
Опция меню Вставить | Размер | Расстояние вызывает расчет расстояния между двумя элементами. Можно 
выбрать третий элемент или ось направления для использования в расчете. 
Представить себе расчет расстояния несколько труднее, по сравнению с расчетами других размеров. Для 
расчета расстояния между двумя элементами используется либо метод, заданный по умолчанию, либо 
метод прямой линии. Двумерные расстояния с использованием прямой линии вычисляются параллельно 
рабочей плоскости. Трехмерные расстояния с использованием прямой линии вычисляются от центральной 
точки до центральной точки элементов. 
  
Установка отклонения для элемента с использованием опции DISTANCE: 

1. В подменю выберите Вставить | Размер | Расстояние. Выводится диалоговое окно 
Расстояние. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
4. Введите значение нижнего допуска в поле Минус. 
5. Для того, чтобы указать тип размера, выберите опцию 2-мерный или 3-мерный. 
6. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
7. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
8. Выберите опцию К элементу, К оси X, К оси Y или К оси Z для определения 
взаимоотношения, определяющего расстояние. 
9. Переключателем выберите Перпенд. к или Паралл. к. 
10. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
11. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
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12. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
13. Щелкните на кнопке Создать. 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
DIM dimension_name = 2D_DISTANCE FROM feat_1 TO feat_2 TOG1 TO TOG2, TOG3, UNITS=MM/IN, 
GRAPH=ON/OFF TEXT=ON/OFF MULT=n OUTPUT=NONE/REPORT/STATS 
or  
DIM dimension_name = 3D_DISTANCE FROM feat_1 TO feat_2, TOG3, UNITS=MM/IN, 
GRAPH=ON/OFF TEXT=ON/OFF MULT=n OUTPUT=NONE/REPORT/STATS 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 5,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

TOG1 = PAR / PERP (Параллельно или Перпендикулярно) 
TOG2 = XAXIS / YAXIS / ZAXIS / элемент 
рабочая плоскость = это поле можно изменять на любой элемент. По умолчанию - это текущая рабочая 
плоскость. 
ПЕРЕКЛ3= БЕЗ_РАДИУС / ДОБ_РАДИУС / ВЫЧ_РАДИУС 

Допуски отклонений расстояния 
Область Допуски позволяет ввести верхний и нижний допуски для расстояний в положительном и 
отрицательном направлениях. 
  
Верхнее отклонение 

 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любой измеренный угол, больший номинального или теоретического угла, может считаться допустимым, 
если он попадает в пределы заданного диапазона допуска. 
Нижнее отклонение 

 
Поле Минус позволяет ввести значение допуска в направлении минимального отклонения. Это означает, 
что любое измеренное отклонение угла, меньшее номинального или теоретического отклонения, останется 
допустимым, пока оно попадает в заданный диапазон допуска. 
Номинал для расстояния 

 
Номинальные значения расстояния между элементами не всегда базируются на данных CAD или 
измеренных данных. Часто их можно получить с экземпляра, распечатанного на бумаге, поэтому окно 
Номинал может использоваться для ввода номинального значения расстояния с распечатки. 
Общие правила для отклонений 2D и 3D расстояния 

 
К 2D и 3D отклонениям расстояний применяются следующие правила по отношению к соответствующим 
элементам: 
Трактовка элементов 

• Сферы, Точки и Массивы трактуются как Точки. 
• Пазы, Цилиндры, Конусы, Прямые и Окружности трактуются как Прямые. 
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• Плоскости трактуются обычным образом, как Плоскости. 
Остальные правила 

• Если оба элемента являются точками (которые определены выше), PC-DMIS дает 
кратчайшее расстояние от точки до точки. 
• Если один из элементов прямая (как определено выше), а другой - точка, PC-DMIS дает 
кратчайшее расстояние между прямой (или центральной линией) и точкой. 
• Если оба элемента - прямые, и флажок Кратчайшее не установлен, PC-DMIS дает 
кратчайшее расстояние между геометрическим центром первой прямой и второй прямой. О том, 
что происходит при установке этого флажка, см. в параграфе "Флажок Кратчайшее". 
• Если один из элементов - это плоскость, а другой - прямая, PC-DMIS дает кратчайшее 
расстояние между геометрическим центром прямой и плоскостью. 
• Если один из элементов - это плоскость, а другой - точка, PC-DMIS дает кратчайшее 
расстояние между точкой и плоскостью. 
• Если оба элемента - плоскости, PC-DMIS дает кратчайшее расстояние между 
геометрическим центром второй плоскости до первой плоскости. 

2-мерное расстояние 
Максимальное и минимальное 
расстояние - это измеренные 
растояния между двумя 
прямыми вдоль их длины. 

С помощью опции 2-мерный осуществляется расчет двухмерного 
расстояния между элементами. Все элементы, используемые для расчета 
двухмерного расстояния, вначале проецируются на текущую рабочую 
плоскость до того, как будет осуществлен расчет расстояния, за 
исключением случаев, указанных ниже, когда осуществляется попытка 
расчета расстояния перпендикулярно третьему элементу, заданному как 
плоскость. 
PC-DMIS вычисляет максимальное, минимальное и среднее расстояние 
между двумя элементами. При вычислении расстояния между двумя 
прямыми или плоскостями, максимальное, минимальное и среднее 
расстояние рассчитываются с использованием данных для измеренных 
точек. (Убедитесь в том, что выбран 2-мерный тип расстояния.) 

Двумерные расстояния, вычисленные с помощью трех элементов, будут либо параллельны, либо 
перпендикулярны базовому элементу. В качестве базового элемента может использоваться любой ранее 
измеренный или сконструированный элемент. 
Важно: Если третий элемент является плоскостью и расчет расстояния осуществляется перпендикулярно 
базовому элементу, в этом случае текущая рабочая плоскость будет проигнорирована. 
Для расчета расстояния с помощью трех элементов: 

1. Выберите два элемента, расстояние между которыми будет вычисляться. 
2. Выберите третий(базовый) элемент. (Наилучший результат получается при использовании в 
качестве третьего элемента прямой). 
3. Убедитесь в правильной маркировке ориентации. 
4. Установите флажок К элементу. 
5. Щелкните кнопку Создать. 

PC-DMIS вычислит расстояние между первыми двумя элементами параллельно (или перпендикулярно) 
третьему (базовому) элементу или оси. 

Примечание: Если щелкнуть по кнопке Закрыть, PC-DMIS закроет диалоговое окно Расстояние, не создавая 
другой размер. 

3-мерное расстояние 
Опция 3-мерный выбирает расчет трехмерного расстояния между элементами. 
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• Если один из исходных элементов- это прямая, центральная линия, или плоскость, PC-DMIS 
вычисляет 3-мерное расстояние перпендикулярно к этому элементу. 
• Если оба элемента являются прямыми, центральными линиями или плоскостями, второй 
элемент используется в качестве базового. Если оба элемента являются плоскостями, трехмерное 
расстояние является перпендикулярным расстоянием от центра первой плоскости до второй 
плоскости; вторая плоскость выступает в качестве базовой. 
• Если ни один из исходных элементов - это не прямая, центральная линия, или плоскость, 
PC-DMIS вычисляет наикратчайшее расстояние между двумя элементами. (Убедитесь в том, что 
установлен 3-мерный режим). 

  
Флажок Самый короткий   

 
Отклонение расстояния с флажком Самый короткий 
При выборе флажка Самый короткийпроизводится расчет кратчайшего трехмерного расстояния между 
двумя прямыми. Этот флажок становится доступным для выбора при установке опции 3-мерный в области 
Тип расстояния, и если исходные элементы для определения отклонения предствляют собой две прямые. 
По умолчанию, полагая, что вы работаете с размером, созданным в версии 4.3 или позже, PC-DMIS 
автоматически устанавливает флажок при выполнении указанных выше условий. Однако, если войти в 
диалоговое окно Расстояниедля отклонения расстояния, созданного в версии до 4.3, флажок не будет 
установлен по умолчанию. 

• Если установить флажок Самый короткий, PC-DMIS вычисляет расстояние между двумя 
прямыми как минимальное расстояние между произвольной точкой на первой прямой и 
произвольной точкой на второй прямой. Две линии считаются неограниченными (бесконечная 
длина). 
• Если этот флажок не установлен, PC-DMIS поступает так, как это делалось до версии 4.3 - 
он дает кратчайшее расстояние между геометрическим центром первой прямой до второй прямой. 

Отношение для отклонений расстояния 
 
Флажки в области Отношение диалогового окна позволяют указать, будет ли измеренное расстояние между 
двумя элементами перпендикулярным или параллельным опрделенной оси, или перпендикулярно или 
параллельно выбранному элементу: 
Флажок Элементу 
При установке флажка К элементу становится доступной для выбора опция Перпендикулярно или 
Параллельно в области Ориентация. Данные опции сообщают PC-DMIS о необходимости выполнения 
расчета расстояния между первым выбранным элементом и вторым выбранным элементом параллельно 
или перпендикулярно определенному элементу. 
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Если выбрано только два элемента из списка, PC-DMIS вычисляет расстояние между элементом 1 и 
элементом 2 параллельно или перпендикулярно к элементу 2. 
Если выбрано три элемента из списка, PC-DMIS вычисляет расстояние между элементом 1 и 
элементом 2 параллельно или перпендикулярно к элементу 3. 

Элемент, используемый для установки соотношения, должен быть линейным элементом. 
Флажок К оси X 
Установите флажок К оси X, если измеряется расстояние от первого выбранного элемента до второго 
выбранного элемента перпендикулярно или параллельно к оси X. 
Флажок К оси Y 
Установите флажок К оси Y, если измеряется расстояние от первого выбранного элемента до второго 
выбранного элемента перпендикулярно или параллельно оси Y. 
Флажок К оси Z 
Установите флажок К оси Z, если измеряется расстояние от первого выбранного элемента до второго 
выбранного элемента перпендикулярно или параллельно оси Z. 
Ориентация для отклонений расстояния 

 
При измерении расстояния между двумя элементами имеется возможность определить, как это расстояние 
должно измеряться, путем использования этих опций ориентации. 

• Измерение расстояния от первого выбранного элемента параллельно или 
перпендикулярно второму или другому выбранному элементу. 
• Измерение расстояния между первым выбранным элементом и вторым выбранным 
элементом параллельно или перпендикулярно заданной оси. 

Опции Перпендикулярно и Параллельно позволяют задать ориентацию элементов. 
  
Перпендикулярно к 
Выберите опцию Перпенд. к, если расстояние между двумя элементами перепендикулярно либо ко 
второму элементу, либо перпендикулярно к заданной оси. 
Параллельно к 
Выберите опцию Параллел. к, если расстояние между двумя элементами параллельно либо второму 
элементу, либо параллельно заданной оси. 
Опции для окружн. 

 
В области Опции окружности могут быть использованы опции Добавить радиус и Вычесть радиус, 
сообщающие PC-DMIS о необходимости либо добавить, либо вычесть радиус измеренного элемента из 
общего измеряемого расстояния. Добавляемое или отнимаемое количество всегда будет находиться вдоль 
того же вектора, по которому осуществляется расчет расстояния. Одновременно доступна лишь одна опция. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1121 

 

A - Нормальное рассчитанное 
расстояние между элементами. 
B - Добавить радиус 
C - Вычесть радиус 

  
При использовании опции Без радиуса, радиус элемента не применяется к измеренному расстоянию. 

Установка отклонения для угла 

 
Диалоговое окно Угол размера 
С помощью опции меню Вставка | Размер | Угол осуществляется расчет угла между двумя выбранными 
элементами. (Следует убедиться в том, что выбрана опция К элементу.) Если выбран лишь один элемент, 
расчет угла осуществляется между основной осью текущей рабочей плоскости (осью по умолчанию является 
ось X) и выбранным элементом. Если угол, о котором сообщает PC-DMIS, не находится в правильном 
квадранте (необходим 0,0, а не 180,0), следует просто ввести правильное значение номинального угла в 
Окне редактора. PC-DMIS автоматически конвертирует квадрант в соответствии с номинальным углом. 
Направление прямых определяет угол, который измеряется. 

 
Угловой размер - расчет угла между заданными элементами с проверкой, находится ли угол в пределах 
допуска. Зона допуска размера Угол измеряется в радианах или градусах и тоже представляет собой угол. 
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Измеренное значение - это угол (синий). Зона допуска Угла - это тоже угол (черный). 
Важные изменения: В версии 4.3 PC-DMIS усовершенствован метод расчета размеров Угла. Если загрузить 
программу детали из версии 3.7 или более ранней в текущую версию, PC-DMIS выдаст сообщение о том, что 
метод расчета размеров Угла изменился и что Угловые размеры в программе обновлены. 
 
Номинальный угол по умолчанию отсчитывается от первого элемента с поворотом в направлении против 
часовой стрелки ко второму элементу. Номинальный вектор каждого элемента определяет его ориентацию. 
Если в градусах диапазон угла заключается от 0 до +/- 180 (в диалоговом окне Опции установки, вкладка 
Размер, окно Угол в градусах), то для поворота от первого элемента ко второму элементу в направлении по 
часовой стрелке используются отрицательные значения угла. Можно также в любое время изменить 
номинальный угол для получения нужного квадранта. Угол, который вводится, должен соответствовать 
значению в окне Угол в градусах (от 0 до 360, или от 0 до +/- 180). 
  
Измерение угла между двумя элементами: 

1. В подменю выберите Вставить | Размер | Угол. Появится диалоговое окно Угол. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
4. Введите значение нижнего допуска в поле Минус. 
5. Выберите либо опцию 2-мерный, либо 3-мерный для указания типа угла. 
6. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
7. Выберите опцию К элементу, К оси X, К оси Y, или К оси Z, чтобы задать отношение, 
определяющее угол. 
8. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
9. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
10. Щелкните на кнопке Создать. 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
dimension_name = 2D_ANGLE,FROM feat_1,TO feat_2, 
or 
dimension_name = 3D_ANGLE,FROM feat_1,TO feat_2 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
A 5,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Редактирование значений Градусов, Минут и Секунд 
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При редактировании вручную значений Номинала и Допуска для "Угла между" в окне редактора, когда 
значение угла отображается в Градусах, Минутах и Секундах, следует вводить запятую между каждыми 
значениями. Например, если Номинальный угол должен составлять 100°33'51", следует набрать значение 
100,33,51 в поле Номинал и нажать клавишу TAB, чтобы PC-DMIS принял это значение. 
Примечание: Чтобы определить, отображает ли PC-DMIS угловые размеры в формате Градусы, Минуты и 
Секунды, воспользуйтесь записью реестра УголГрадМинСек в разделе Параметры Редактора настроек PC-
DMIS. Значение 1 служит для использования этого формата, а значение 0 служит для использования 
стандартного десятичного формата значения. 
Допуски отклонений угла 
Область Допуски позволяет ввести верхний и нижний допуски в положительном и отрицательном 
направлениях. 
  
Верхнее отклонение 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любой измеренный профиль, больший номинального или теоретического профиля, может считаться 
допустимым, если он попадает в пределы заданного диапазона допуска. 
PC-DMIS разрешает также отрицательные верхние допуски (или нижние допуски в положительном 
диапазоне). Это делается вводом знака минус перед значением в поле Плюс. 
Нижнее отклонение 
Поле Минус позволяет ввести значение допуска в направлении минимального отклонения. Это означает, 
что любое измеренное от отклонение профиля, меньшее номинального или теоретического отклонения, 
останется допустимым, пока оно попадает в заданный диапазон допуска. 
PC-DMIS разрешает положительные нижние допуски (или положительные допуски в отрицательном 
диапазоне). Это выполняется путем ввода знака минус перед значением в поле Минус. 
Номинальное значение угла между 

 
Номинальные значения для размеров угла не всегда базируются на данных CAD или измеренных данных. 
Часто их можно получить с экземпляра, распечатанного на бумаге, поэтому окно Номинал может 
использоваться для ввода номинального значения угла с распечатки. 
Тип угла 
Область Тип угла определяет, будет ли угол 2-мерным или 3-мерным. 
  
2-мерный тип угла 

 
Опция 2-мерный выбирает расчет двумерного угла между элементами. 
3-мерный тип угла 

 
С помощью опции 3-мерный осуществляется расчет трехмерного угла между элементами. Если выбран 
только один элемент, расчет угла осуществляется между текущей рабочей плоскости и выбранным 
элементом. См. тему "Определение размеров угла" выше для получения инструкций по преобразованию 
квадранта рассматриваемого угла. 
Отношение для угла между размерами  
Область Отношение диалогового окна позволяет указать, может ли при расчете отклонения Угла 
использоваться угол между двумя элементами, или между одним элементом и определенной осью: осью X, 
осью Y и осью Z. Когда будет выбран по крайней мере один элемент для углового отклонения, PC-DMIS 
заполнит поля после кнопок опций рассчитанными значениями номинального угла. 
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Позиция Описание 
Элементу Выберите опцию Элементу, если вы измеряете угол между двумя элементами. Второй 

элемент - это базовый элемент. 
Оси Х Выберите опцию Оси X, если вы измеряете угол между элементом и осью X. 
Оси Y Выберите опцию Оси Y, если вы измеряете угол между элементом и осью Y. 
Оси Z Выберите опцию Оси Z, если вы измеряете угол между элементом и осью Z. 

Установка отклонения для концентричности 

 
Диалоговое окно Концентричность размера 
Если в качестве первого 
элемента выбрана сфера, 
вторым элементом также 
должна быть сфера. PC-DMIS 
при этом выполняет 
трехмерный расчет 
концентричности двух 
элементов. 

Опция меню Вставить | Размер| Концентричность вызывает расчет 
концентричности двух окружностей, цилиндров, конусов или сфер. Второй 
введенный элемент - это всегда базовый элемент, который может быть 
прямой, представляющей ось. Если выбран, или зафиксирован только один 
элемент, PC-DMIS использует текущую рабочую плоскость в качестве 
базового элемента. Этот тип размера считается односторонним, в том 
смысле, что к нему применимо единственное положительное значение 
допуска. 

  
Установка отклонения для элемента с использованием опции CONCENTRICITY: 

1. В подменю выберите Вставить | Размер | Концентричность. Появится диалоговое окно 
Концентричность. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
4. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
5. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
6. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
7. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
8. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
9. Щелкните на кнопке Создать. 
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В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
 
dimension_name = CONCENTRICITY,FROM feat_1,TO feat_2 
или 
dimension_name = CONCENTRICITY,FROM feat_1,TO THE ORIGIN 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Допуск для отклонений концентричности 

 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любая погрешность концентричности, большая номинального или теоретического значения, может 
считаться допустимой, если она попадает в пределы заданного диапазона допуска. 

Установка отклонения для соосности 

 
Диалоговое окно Соосность размера 
Опция меню Вставить | Размер | Соосность вызывает расчет соосности цилиндра, конуса или прямой с 
базовым элементом. Второй введенный элемент - это всегда базовый элемент, который может быть 
цилиндром, конусом, прямой или окружностью. Если выбрать только один элемент и щелкнуть на кнопке 
Создать, PC-DMIS очистит поле списка и выдаст сообщение, информирующее о том, что нужен второй 
элемент. 
Этот тип размера считается односторонним, в том смысле, что к нему применимо единственное 
положительное значение допуска. 
  
Установка отклонения для элемента с использованием опции COAXIALITY: 

1. В подменю выберите Вставить | Размер | Соосность. Выводится диалоговое окно 
Соосность. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
4. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
5. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
6. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
7. Выберите необходимые параметры Анализа, установив один или оба флажка. Если 
установлен флажок Графический, введите значение коэффициента в поле Множитель. 
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8. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
9. Щелкните на кнопке Создать. 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
dimension_name = COAXIALITY,FROM feat_1,TO feat_2 
or 
dimension_name = COAXIALITY,FROM feat_1,TO THE ORIGIN 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Примечание: После создания размера, диалоговое окно остается открытым. В случае необходимости, 
используйте кнопку Редакт. для редактирования аспектов информации размера. См. "Редактирование 
размерной информации по умолчанию". 

Верхний допуск для отклонений соосности 

 
Это поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любая погрешность соосности, большая номинального или теоретического значения, может считаться 
допустимой, если она попадает в пределы заданного диапазона допуска. 
Проецируемое отклонение для соосности 

 
PC-DMIS позволяет также вводить базовое расстояние. Эта опция используется в тех случаях, когда нужно 
задать точки вдоль оси элемента, которые будут использоваться для расчета соосности. Если это расстояние 
нулевое, в качестве двух точек используются концы оси элемента. Если расстояние ненулевое, в качестве 
этих двух точек используется начальная точка оси и вектор расстояния от начальной точки вдоль 
направления оси. 
Увеличение проецируемого расстояния приводит к пропорциональному умножению отклонения. 
Уменьшение расстояния снижает погрешность. Например, представьте себе две зубочистки, лежащие на 
столе вдоль одной прямой и соприкасающиеся друг с другом одним концом. На других концах зубочисток, 
расположенных примерно в двух дюймах друг от друга, отклонение от центральной линии может 
составлять 0,005 дюйма. Теперь представьте себе, что длина зубочисток равна 20 дюймам и, если они все 
еще соприкасаются одним концом, отклонение 0,005 дюйма соответствует расстоянию 2 дюйма, а на 
расстоянии 20 дюймов от первого конца зубочитки могут иметь отклонение в 0,05 дюйма. 
Значение, которое вводится в поле Расстояние, отражает полную длину элемента. 

Установка отклонения для округлости 
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Диалоговое окно Круглость размера 
Для определения круглости 
этого элемента необходима 
одна точка, плюс минимальный 
обязательный набор точек для 
элемента. Дополнительные 
точки обеспечивают лучшее 
определение круглости всего 
элемента. 

Опция меню Вставить | Размер | Круглость определяет круглость 
окружности, сферичность сферы, или коничность конуса. Этот тип размера 
считается односторонним, в том смысле, что к нему применимо 
единственное положительное значение допуска. 

Для традиционных допусков Круглость и Цилиндричность, а также для линии RN размеров группы 
Положение, применяется тот же метод расчета, который использовался для построения элемента. По 
умолчанию это метод наименьших квадратов. Однако, для построения элемента вы можете задать 
следующие алгоритмы регрессии: Минимальное расстояние, Максимально вписанный, Минимально 
описанный или Фиксированный радиус. 
 
С другой стороны, согласно требованиям стандарта Y14.5, отклонения от круглости и цилиндричности, 
указываемые в таблицах допуска формы и взаимного положения, рассчитываются с помощью алгоритма 
Чебышева (Мин/Макс). Из-за разницы в расчетах, значения FCF по округлости и цилиндричности будут 
несколько меньше значений традиционных аналогов. 
  
Установка отклонения для элемента с использованием опции CIRCULARITY: 

1. В подменю выберите Вставить | Размер | Круглость. Появится диалоговое окно Круглость. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
4. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
5. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
6. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
7. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
8. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
9. Щелкните на кнопке Создать. 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
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dimension_name = CIRCULARITY,OF feat_1 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Верхний допуск для отклонений Округлости 

 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любая погрешность округлости, большая номинального или теоретического значения, может считаться 
допустимой, если она попадает в пределы заданного диапазона допуска. 
Информация о том, как PC-DMIS сообщает зоны допуска для отклонений формы, приведена в теме 
"Полученные зоны допуска для отклонений формы" раздела "Отчет о результатах измерений". 

Установка отклонения для цилиндричности 

 
Диалоговое окно Цилиндричность размера 
Опция меню Вставить | Размер | Цилиндричность определяет цилиндричность цилиндра. Этот тип размера 
считается односторонним, в том смысле, что к нему применимо единственное положительное значение 
допуска. 
Для традиционных допусков Круглость и Цилиндричность, а также для линии RN размеров группы 
Положение , применяется тот же метод расчета, который использовался для построения элемента. По 
умолчанию это метод наименьших квадратов. Однако, для построения элемента вы можете задать 
следующие алгоритмы регрессии: Минимальное расстояние, Максимально вписанный, Минимально 
описанный или Фиксированный радиус. 
 
С другой стороны, согласно требованиям стандарта Y14.5, отклонения от круглости и цилиндричности, 
указываемые в таблицах допуска формы и взаимного положения, рассчитываются с помощью алгоритма 
Чебышева (Мин/Макс). Из-за разницы в расчетах, значения FCF по округлости и цилиндричности будут 
несколько меньше значений традиционных аналогов. 
Установка отклонения для элемента с использованием опции CYLINDRICITY: 

1. В подменю выберите Вставка | Размер | Цилиндричность. Появится диалоговое окно 
Цилиндричность. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. Можно 
выбирать только цилиндрические элементы. 
3. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
4. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
5. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
6. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
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7. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
8. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
9. Щелкните на кнопке Создать. 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
dimension_name = CYLINDRICITY,OF feat_1 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

  
Верхний допуск для отклонений цилиндричности 

 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любая погрешность цилиндричности, большая номинального или теоретического значения, может 
считаться допустимой, если она попадает в пределы заданного диапазона допуска. 
Информация о том, как PC-DMIS сообщает зоны допуска для отклонений формы, приведена в теме 
"Полученные зоны допуска для отклонений формы" раздела "Отчет о результатах измерений". 

Установка отклонения для прямолинейности 

 
Диалоговое окно прямолинейность размера 
Для определения 
прямолинейности прямой 
необходимо задать не менее 
трех точек. 

С помощью опции Вставка | Размер | Прямолинейность осуществляется 
расчет прямолинейности прямой. Данный тип размера рассматривается как 
односторонний, что означает применение одиночного допуска 
положительного значения. 

  
Установка отклонения для элемента с использованием опции STRAIGHTNESS: 

1. В подменю выберите Вставить | Размер | Прямолинейность. Появится диалоговое окно 
Прямолинейность. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
4. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
5. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
6. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
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7. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
8. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
9. Щелкните на кнопке Создать. 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
dimension_name = STRAIGHTNESS,OF feat_1 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Верхний допуск для отклонений прямолинейности 

 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любая погрешность прямолинейности, большая номинального или теоретического значения, может 
считаться допустимой, если она попадает в пределы заданного диапазона допуска. 
Информация о том, как PC-DMIS сообщает зоны допуска для отклонений формы, приведена в теме 
"Полученные зоны допуска для отклонений формы" раздела "Отчет о результатах измерений". 

Установка отклонения для плоскостности 

 
Диалоговое окно Плоскостность размера 
Для определения 
плоскостности плоскости 
необходимо определить не 
менее четырех точек. 

Опция меню Вставить | Размер | Плоскостность определяет плоскостность 
панели. Этот тип размера считается односторонним, в том смысле, что к 
нему применимо единственное положительное значение допуска. 

  
Установка отклонения для элемента с использованием опции FLATNESS: 

1. В подменю выберите Вставить | Размер | Плоскостность. Выводится диалоговое окно 
Плоскостность. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
4. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
5. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
6. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
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7. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
8. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
9. Щелкните на кнопке Создать. 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
dimension_name = FLATNESS,OF feat_1 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Верхний допуск для плоскостности 

 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любая погрешность плоскостности, большая номинального или теоретического значения, может считаться 
допустимой, если она попадает в пределы заданного диапазона допуска. 
Информация о том, как PC-DMIS сообщает зоны допуска для отклонений формы, приведена в теме 
"Полученные зоны допуска для отклонений формы" раздела "Отчет о результатах измерений". 

Установка отклонения для перпендикулярности 

 
Диалоговое окно перпендикулярность размера 
Опция меню Вставить | Размер | Перпендикулярность приводит к измерению перпендикулярности двух 
элементов. Второй элемент всегда должен быть базовым. Если выбран, или зафиксирован только один 
элемент, PC-DMIS использует текущую рабочую плоскость в качестве базового элемента. Этот тип размера 
считается односторонним, в том смысле, что к нему применимо единственное положительное значение 
допуска. 
  
Установка отклонения для элемента с использованием опции PERPENDICULARITY: 

1. Выберите команду Вставить | Размер | Перпендикулярность из вложенного меню. 
Появится диалоговое окно Перпендикулярность. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Выберите соответствующие опции Физических зависимостей для элемента (элементов) и 
базы. 
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4. Если нужен базовый элемент, установите флажок Исп. баз и выберите другой элемент в 
поле Список элементов. 
5. Выберите соответствующие опции Физических зависимостей для элемента (элементов) и 
базы. 
6. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
7. Введите проецируемое расстояние в поле Расстояние. 
8. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
9. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
10. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
11. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
12. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
13. Щелкните на кнопке Создать. 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
dimension_name = PERPENDICULARITY,OF feat_1,TO feat_2 

или 
dimension_name = PERPENDICULARITY,OF feat_1,TOworkplane 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Верхний допуск для отклонений перпендикулярности 

 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любая погрешность перпендикулярности, большая номинального или теоретического значения, может 
считаться допустимой, если она попадает в пределы заданного диапазона допуска. 
Проецируемое расстояние для отклонений перпендикулярности 

 
PC-DMIS позволяет также вводить базовое расстояние в поле Расстояние. Эта опция используется в тех 
случаях, когда элемент должен быть не только перпендикулярным базовому элементу, но требует также и 
вычисления определенного расстояния от базы. 

Установка отклонения для параллельности 
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Диалоговое окно Параллельность размера 
Опция меню Вставить | Размер | Параллельность приводит к измерению параллельности двух элементов. 
Второй элемент всегда должен быть базовым. Если выбран, или зафиксирован только один элемент, PC-
DMIS использует текущую рабочую плоскость в качестве базового элемента. Этот тип размера считается 
односторонним, в том смысле, что к нему применимо единственное положительное значение допуска. 
Примечание: Оценка параллельности всегда является трехмерной, независимо ни от рабочей плоскости, ни 
от рассматриваемого элемента. 
  
Выполнение размера с помощью опции ПАРАЛЛЕЛЬНОСТЬ: 

1. В подменю выберите команду Вставить | Размер | Параллельность. Появится диалоговое 
окно Параллельность. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Если нужен базовый элемент, установите флажок Исп. баз . 
4. Если нужен базовый элемент, выберите другой элемент в поле Список элементов . 
5. Выберите соответствующие опции Физических зависимостей для элемента (элементов) и 
базы. 
6. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
7. Введите проецируемое расстояние в поле Расстояние. 
8. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
9. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
10. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
11. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
12. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
13. Щелкните на кнопке Создать. 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
dimension_name = PARALLELISM,OF feat_1,TOG1,TO feat_2,TOG1 

   
или 
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dimension_name = PARALLELISM,OF feat_1,TOG1,TOworkplane 
AX NOM +TOL -TOL ДОБ MEAS MAX DEV OUT-TOL 
Д_ЭЛ 
D1 
M 

1,00 
0,00 
0,00 

0,0100 
0,0100 
0,0100 

0,0100 
0,0100 
0,0100 

0,00 
0,00 
0,00 

1,00 
0,00 
0,00 

  
  
0,00 

0,00 
0,00 
0,00 

0,00 
0,00 
0,00 

ПЕРЕКЛ1= MMC / RFS / LMC 
  

Пояснения к Осям 
DF - это Диаметр/ширина элемента. Он появляется при выборе условия LMC или MMC. 
D1 - это Диаметр/ширина первой базы. Он появляется при выборе базового элемента. 
M - это измеренное значение. Оно появляется всегда. 
Верхний допуск для отклонений параллельности 

 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любая погрешность параллельности, большая номинального или теоретического значения, может считаться 
допустимой, если она попадает в пределы заданного диапазона допуска. 
Проецируемое расстояние для отклонений параллельности 

 
PC-DMIS позволяет также вводить базовое расстояние в поле Расстояние. PC-DMIS использует это значение с 
цилиндрами, конусами и линейными элементами для расчета отклонений параллельности. 
В этих элементах точки, используемые для вычисления параллельности, это конечная точка оси и точка, 
спроецированная от этого конца вдоль оси элемента. 
Расстояние между этими двумя точками - это базовое расстояние. Для остальных элементов это расстояние 
не влияет на отклонение. Эта опция используется в тех случаях, когда вычисляемое отклонение 
представляет собой определенное расстояние вдоль элемента. 
Понятие проекции расстояния для параллельности 
Обычно для расчета параллельности берется базовый вектор прямой и проверяются конечные точки 
измеряемого элемента на предмет того, находятся ли они в пределах допуска, как показано здесь: 

   

 
  

A - Ширина 
допуска (или 
цилиндр). 
B - 
Расположение 
базового 
вектора в 
измеряемом 
элементе. 
C - Базовая 
линия. 
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Однако, иногда невозможно провести измерение прямо до конца линии, поэтому понадобится продлевать 
линию на определенное расстояние. 
Поскольку предельные отклонения обычно получаются на концах линии, если продлить ее на расстояние, 
большее фактической длины, обычно получится большее отклонение. Можно также продлить линию в 
противоположном направлении, используя отрицательную базовую длину. 
Продленная линия может выглядеть следующим образом: 

 

A - Базовая длина 
B - Продленная точка, от 
базовой длины - больше 
длины линии 
C - Продленная точка от 
линии, или базовой длины 
- такая же, как длина 
линии. 
D - Начальная точка линии, 
или базовая длина 0,0. 

  
Можно также задать базовую длину в поле Расстояние для проверки оси цилиндра. 

Установка отклонения для полного или кругового биения 
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Диалоговые окна Полное биение и Круговое биение размера 
Опция меню Вставить | Размер | Биение | Круговое и Полное определяет биение первого элемента по 
отношению ко второму элементу (т.е., второй элемент становится базовым). Если выбран только один 
элемент, начало координат и рабочая плоскость становятся базовым элементом. В этом случае PC-DMIS 
использует в качестве базовых положение по отношению к началу координат и направлению рабочей 
плоскости. Текст в окне редактора для базового элемента содержит: "THE ORIGIN". 

• Круговое биение применимо к окружностям, конусам, цилиндрам и сферам. 
• Полное биение применимо к цилиндрам и плоскостям. 

Этот тип размера считается односторонним, в том смысле, что к нему применимо единственное 
положительное значение допуска. 
Информация о биении 
Размер Биение обычно задается при работе с распредвалами. Конструкция распредвала обеспечивает его 
вращение вокруг центральной линии. Поскольку отдельные цилиндры, составляющие распредвал, 
находятся на одной центральной линии, необходимо убедиться в том, что центральная линия не только 
параллельна, но также цилиндры расположены соосно (или концентрично). 

 
Эталонный распредвал 
Кроме того, нужно убедиться в том, что поверхность цилиндров круглая и прямая (прямая по сравнению с 
отдельными базовыми осями, а не только по сравнению с их собственными осями). 
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Основное отличие между биением и параллельностью заключается в том, что биение соответствует точкам 
на поверхности цилиндра, а не только на оси цилиндра. Биение отличается также от прямолинейности, 
поскольку оно сравнивает поверхность цилиндра с базовой осью, а не только с его собственной осью. 
Размер Биение соответствует этим условиям. 
  
 
Как измеряется биение 
Типичный способ измерения биения без использования КИМ заключается в размещении маленького 
дискового индикатора на поверхности цилиндра, обнуления индикатора, а затем - вращения цилиндра. При 
вращении цилиндра индикатор измеряет любые отклонения от окружности. 

 
Измерение биения с помощью дискового индикатора 
КИМ, в сущности, делает то же самое. Однако, вместо вращения самого цилиндра вокруг него 
поворачивается измерительный щуп КИМ, замеряя конечное число точек. 
Зона допуска биения выглядит следующим образом: 

 
Пример зоны допуска биения (штриховые линии) 
Зона допуска обладает следующими свойствами: 

• Ее ширина равняется величине верхнего допуска. 
• Она параллельна базовому вектору (оси другой линии или цилиндра). 
• Она зафиксирована на определенном радиусе от оси цилиндра. 

Две категории биения: круговое или полное 
Есть две категории биения: 

• При Круговом биении измеряется только одна окружность — один ряд точек касания — 
вокруг цилиндра. 
• При Полном биении измеряется несколько кругов вверх и вниз по всей поверхности 
цилиндра с несколькими рядами точек касания. 

Очевидно, имеются некоторые ограничения в использовании CMM для полного биения, поскольку, 
вероятно, не нужно снимать 100 рядов измерений вдоль всего цилиндра, а число рядов касаний порядка 3, 
скорее всего недостаточно для определения полного биения. 
Тем не менее, PC-DMIS дает возможность снимать значения как кругового, так и полного биения, и 
позволяет определить, достаточно ли измерено рядов точек по поверхности цилиндра. 
Использование биения для проверки конца цилиндра 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1138 

PC-DMIS позволяет также проверять другой случай биения, указанный в стандарте: Проверку плоскости 
одного из торцов цилиндра. Допуск для этого типа биения имеет фиксированную ориентацию 
перпендикулярно базовой оси. 

 
Использование того же биения для проверки конца цилиндра 
Установка отклонения для элемента с использованием опции RUNOUT: 

1. В подменю выберите Вставить | Размер | Полное биение или Круговое биение. Появится 
диалоговое окно Полное биение или круговое биение. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
4. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
5. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
6. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
7. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
8. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
9. Щелкните на кнопке Создать. 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
dimension_name = RUNOUT,OF feat_1,TO feat_2 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Верхний допуск для отклонений биения 

 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любая погрешность биения, большая номинального или теоретического значения, может считаться 
допустимой, если она попадает в пределы заданного диапазона допуска. 

Установка отклонения для поверхности или профиля кривой 
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Диалоговое окно Профиль поверхности 
размера 

 
Диалоговое окно Профиль прямой размера 

  
С помощью опции Поверхность рассчитываются погрешности трехмерного профиля элемента поверхности 
или кривой (Вставить | Размер | Профиль | Поверхность).  
С помощью опции меню профиля Линия вычисляется погрешность двухмерного профиля кривой (Вставить 
| Размер | Профиль | Линия). 
Пример: Размер Профиль изменился, по сравнению с версией PC-DMIS 3.0 и ниже. Теперь можно 
использовать любой тип элемента для сканирования профиля. 

Важно: По умолчанию для расчета измеренного значения размера профиля PC-DMIS использует стандарт 
1983 ASME. Однако PC-DMIS версии 4.0 и выше позволяет осуществлять переключение между текущим 
стандартом ASME и более новым стандартом ISO 1101 2004. При работе с размером профиля формы и 
положения, с помощью стандарта ISO осуществляется расчет измеренного значения равного 2-кратному 
максимальному отклонению. Допуском, в данном случае, является зона диаметра вдоль профиля кривой. 
Это означает то, что зона не является просто положительным допуском для одной стороны и 
отрицательным допуском для другой. Дополнительно, данное одиночное значение допуска является 
диаметром, а не радиусом. 
 
Для включения стандарта ISO следует перейти в Редактор установок PC-DMIS, затем к разделу Опция и 
установить для опции UseISOCalculations значение 1. 

Установка отклонения для элемента с использованием опции Профиль поверхности: 
 
1. В подменю выберите Вставка | Размер | Профиль | Поверхность. Откроется диалоговое 
окно Профиль поверхности. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. Если выбран 
базовый элемент, он должен быть плоскостью. 
3. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
4. Введите значение нижнего допуска в поле Минус. 
5. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
6. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
7. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
8. Выберите опцию Только форма или Форма и положение в области Опции управления 
диалогового окна. 
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9. Если выбрана опция Только форма, установите флажок Припасовка. Это приводит к 
использованию внутренней припасовки с размером, которая позволяет выполнять поворот или 
перемещение формы до тех пор, пока не будет получено наилучшее соответствие с элементом. 
10. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
11. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 

• Если ранее была выбрана опция Форма и положение, убедитесь в том, что установлен 
флажок MaxMin в области Формат размерной информации диалогового окна 
Редактировать размерную информацию по умолчанию. 

• Если ранее была выбрана опция Только форма, убедитесь в том, что установлен флажок 
Измеренный в области Формат размерной информации диалогового окна Редактировать 
размерную информацию по умолчанию . 

12. Щелкните на кнопке Создать. 
В окне редактора появится размер со следующей информацией:  
 
dimension_name = PROFILE,OF feat_1 
ОСЬ NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 5,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 
Отображение топограмм профиля поверхности 
PC-DMIS позволяет отображать цветные топограммы, которые размещаются на поверхности CAD модели в 
окне Графическое изображение при использовании Частичного сканирования или УФ сканирования, и 
создавать из них профиль размеров. 
Чтобы выполнить данное действие: 

1. Импортируйте монолитную CAD модель. 
2. Перейдите к диалоговому окну Установка вида. 
3. Установите флажок Твердотельная для одного из видов и закройте диалоговое окно. 

4. Переведите PC-DMIS в режим Поверхность.  
5. Создайте Частичное или UV сканирование (см. "Выполнение перспективного частичного 
сканирования" или "Выполнение перспективного UV сканирования" в разделе "Сканирование 
детали"). 
6. Выберите опцию меню Вставить | Команда отчета | Анализ. Появится диалоговое окно 
Анализ. 
7. Щелкните Окно просмотра и выберите опцию Опции | Опции размера. Появится 
диалоговое окно Опции анализа размера. 
8. Выберите опцию Показать топограмму, щелкните OK для возврата в основное окно PC-
DMIS. 
9. Перейдите к диалоговому окну Профиль пов-ти. 
10. Выберите Частичное или УФ сканирование в поле Список элементов. 
11. Установите флажок Графический в области Анализ. 
12. Внесите необходимые изменения в диалоговом окне Профиль поверхности. 
13. Щелкните Создать для создания размера. 

Вы увидите, что PC-DMIS размещает цветную топограмму прямо на поверхности модели, по которой 
проводилось сканирование. 
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Задание размеров 2D элемента с использованием опции Профиль кривой:Задание размеров 2D 
элемента с использованием опции Профиль кривой: 

 
1. В подменю выберите Вставить | Размер | Профиль | Линия. Появится диалоговое окно 
Профиль линии. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. Можно 
выбирать любые двумерные элементы. Если выбран базовый элемент, он должен быть плоскостью. 
3. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
4. Введите значение нижнего допуска в поле Минус. 
5. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
6. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
7. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
8. Выберите опцию Только форма или Форма и положение в области Опции управления 
диалогового окна. 
9. Если выбрана опция Только форма, установите флажок Использовать припасовку. При этом 
будет использована внутренняя припасовка с размером, которая позволяет выполнять поворот или 
перемещение формы до тех пор, пока не будет получено наилучшее соответствие с элементом. 
10. Если установлен флажок С припасовкой, выберите нужную рабочую плоскость, 
допускающую выполнение поворота и перемещения. Использование рабочей плоскости 
ограничивает выбор припасовок двумерной припасовкой. 
11. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
12. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 

• Если ранее была выбрана опция Форма и положение, убедитесь в том, что 
установлен флажок MaxMin в области Формат размерной информации диалогового окна 
Редактировать размерную информацию. 
• Если ранее была выбрана опция Только форма, убедитесь в том, что установлен 
флажок Измеренный в области Формат размерной информации диалогового окна 
Редактировать размерную информацию. 

13. Щелкните на кнопке Создать. 
В окне редактора появится размер со следующей информацией:  
 
dimension_name = PROFILE,OF feat_1 
ОСЬ НОМ +ВО -НО ИЗМЕР. МАКС МИН ОТКЛ ВНЕ ДОП 
M 5,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 
  
Отображение топограмм профиля прямой 
PC-DMIS позволяет отображать цветные топограммы, которые размещаются на поверхности CAD модели в 
окне Графическое изображение для прямолинейных или криволинейных элементов. 
Выполняйте инструкции, указанные в теме "Отображение топограмм профиля поверхности" для профиля 
поверхности и просто замените исходный элемент с использованием соответствующей прямой или 
элемента кривой (или сканирования). 
Допуски для отклонений профиля поверхности 
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Этот тип размера считается либо односторонним, в том смысле, что к нему применимо единственное 
положительное значение допуска, либо двусторонним, в том смысле, что к нему применимо как верхнее, 
так и нижнее значение допуска. 

• Если выбрана опция Только форма, может применяться только верхний допуск. 
• Если выбрана опия Форма и положение, отклонение профиля может быть как 
односторонним, так и двусторонним. 

  
Верхнее отклонение 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любой измеренный профиль, больший номинального или теоретического профиля, может считаться 
допустимым, если он попадает в пределы заданного диапазона допуска. 
PC-DMIS разрешает также отрицательные верхние допуски (или нижние допуски в положительном 
диапазоне). Это делается вводом знака минус перед значением в поле Плюс. 
Нижнее отклонение 
Поле Минус позволяет ввести значение допуска в направлении минимального отклонения. Это означает, 
что любое измеренное от отклонение профиля, меньшее номинального или теоретического отклонения, 
останется допустимым, пока оно попадает в заданный диапазон допуска. 
PC-DMIS разрешает положительные нижние допуски (или положительные допуски в отрицательном 
диапазоне). Это выполняется путем ввода знака минус перед значением в поле Минус. 
Допуски для отклонений профиля кривой 

 
Этот тип размера считается либо односторонним, в том смысле, что к нему применимо единственное 
положительное значение допуска, либо двусторонним, в том смысле, что к нему применимо как верхнее, 
так и нижнее значение допуска. 

• Если выбрана опция Только форма, может применяться только верхний допуск. 
• Если выбрана опия Форма и положение, отклонение профиля может быть как 
односторонним, так и двусторонним. 

  
Верхнее отклонение 

 
Окно Допуск + позволяет ввести значение допуска в положительном направлении. Это означает то, что 
любое измерение, при котором измеряется более, чем при номинальном или теоретическом измерении, 
по-прежнему может являться действительным измерением до тех пор, пока оно будет находиться в 
заданном диапазоне допусков. 
Нижнее отклонение 

 
Окно Допуск - позволяет ввести значение допуска в отрицательном направлении. Это означает то, что 
любое измерение, при котором измеряется менее, чем при номинальном или теоретическом измерении, 
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по-прежнему может являться действительным измерением до тех пор, пока оно будет находиться в 
заданном диапазоне допусков. 
Опции управления для размеров профиля поверхности 
Опции в этой области определяют, соответствует ли профиль той же самой форме или форме и положению, 
что и номинал. 
  
Только форма 

 
При установке отклонения профиля, с помощью опции Только форма можно указать PC-DMIS определить, 
соответствует ли конкретный профиль той же форме, что и номинал. Эта опция игнорирует факт, находится 
ли положение профиля в пределах приемлемых допусков. 
Для размеров Только форма обращайте внимание на Измеренные значения для сформированного 
отклонения. 
Форма и положение 

 
При установке отклонения профиля, с помощью опции Форма и положение можно определить, 
соответствует ли конкретный профиль той же форме и тому же положению, что и номинал. Эта опция 
отличается от опции Только форма, поскольку положение профиля также должно находиться в пределах 
приемлемых допусков. 
Для размеров Форма и положение обращайте внимание на значения Макс / Мин для сформированного 
отклонения. 
Опции управления для отклонений профиля прямой 
Опции в этой области определяют, соответствует ли профиль той же самой форме или форме и положению, 
что и номинал. 
  
Только форма 

 
При установке отклонения профиля, с помощью опции Только форма можно указать PC-DMIS определить, 
соответствует ли конкретный профиль той же форме, что и номинал. Эта опция игнорирует факт, находится 
ли положение профиля в пределах приемлемых допусков. 
Для размеров Только форма обращайте внимание на Измеренные значения для сформированного 
отклонения. 
PC-DMIS 2009 и более поздние версии поддерживает профиль прямой Только форма в случае если 
рассматриваемый элемент является построенной кривой, основанной на линейном сканировании. 
Номинальные точки проектируются на номинальную кривую, чтобы определить, какие номинальные точки 
и векторы следует использовать в расчете профиля. Кривые также могут использоваться в профиле прямой 
FCF на длину единицы. 
Форма и положение 

 
При установке отклонения профиля, с помощью опции Форма и положение можно определить, 
соответствует ли конкретный профиль той же форме и тому же положению, что и номинал. Эта опция 
отличается от опции Только форма, поскольку положение профиля также должно находиться в пределах 
приемлемых допусков. 
Для размеров Форма и положение обращайте внимание на значения Макс / Мин для сформированного 
отклонения. 
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Опции припасовки для отклонений профиля поверхности 

 
Примечание: Эта область появляется в диалоговом окне только в случае выбора опции Только форма в 
области Опции управления. 
Область Опции припасовки позволяет создать оптимальную внутреннюю припасовку размерного элемента 
с помощью одного из следующих методов: 

• Без подгонки - Припасовка не создается. 
• Метод наименьших квадратов - При такой подгонке находится положение, в котором 
отклонения минимальны. При этом опция Только форма позволяет игнорировать положение 
элемента, проверяя близость кривой к номинальной форме. 
• Вектор - Фиксирует отклонения исходных элементов на номинальные векторы перед 
минимизацией среднеквадратичного отклонения. 
• Мин / Макс - Этот метод минимизирует максимальное отклонение во всех исходных 
элементах. 
• Оптимизированный - Такая подгонка заключается в поворотах и смещениях измеренных 
значений в пределах зоны допуска, пока не будет получено совпадение данных. Также может быть 
указано более низкое значение допуска, которое обычно не может быть изменено со значения 0,0 
для других типов подгонки. 

См. тему "Создание припасовки" в разделе "Создание и использование систем координат". 
Опции припасовки для отклонений профиля прямой 

 
Примечание: Эта область появляется в диалоговом окне только в случае выбора опции Только форма в 
области Опции управления. 
Область Опции припасовки позволяет создать оптимальную внутреннюю припасовку размерного элемента 
с помощью одного из следующих методов: 

• Без подгонки - Припасовка не создается. 
• Метод наименьших квадратов - При такой подгонке находится положение, в котором 
отклонения минимальны. При этом опция Только форма позволяет игнорировать положение 
элемента, проверяя близость кривой к номинальной форме. 
• Вектор - Фиксирует отклонения исходных элементов на номинальные векторы перед 
минимизацией среднеквадратичного отклонения. 
• Мин / Макс - Этот метод минимизирует максимальное отклонение во всех исходных 
элементах. 
• Оптимизированный - Такая подгонка заключается в поворотах и смещениях измеренных 
значений в пределах зоны допуска, пока не будет получено совпадение данных. Можно также 
задать нижнее значение допуска, которое обычно не должно отклоняться от 0,0 при других типах 
подгонки. 

Рабочая плоскость 
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При использовании размера прямолинейного профиля PC-DMIS создает внутреннюю двумерную систему 
координат, которая поворачивается и смещается во всех направлениях на выбранной рабочей плоскости, 
минимизуя отклонения отдельных точек. Выбор рабочей плоскости, отличной от двумерной проекции 
кривой, приводит к неправильному расчету. 
См. тему "Создание припасовки" в разделе "Создание и использование систем координат". 

Установка отклонений для кривизны 

 
Диалоговое окно Наклон размера 
Опция меню Вставить | Размер | Наклон приводит к вычислению ошибки наклона плоскости или прямой по 
отношению к базовой плоскости или прямой. (Если выбран, или зафиксирован только один элемент, PC-
DMIS использует текущую рабочую плоскость в качестве базовой). 
Подобно перпендикулярности или параллельности, размер Наклон позволяет указать, что угол не равен 90 
градусам (перпендикулярность) или 0 градусам (параллельность). Например, если задать наклон в 45 
градусов, PC-DMIS создает зону допуска при угле 45 градусов и проверяет, что точки находятся в пределах 
этой зоны допуска. 

 
Измеренное значение - это угол (синий). Зона допуска наклона - это две параллельные прямые или 
плоскости (черные), которые никогда не пересекаются. 
  
Расчет погрешности наклона с помощью опции ANGULARITY: 

1. В подменю выберите Вставить | Размер | Наклон. Откроется диалоговое окно Наклон. 
2. Введите номинальный угол по отношению к базе в поле Угол. 
3. Выберите или введите плоскость/прямую, элемент и базу. 
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4. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
5. Введите проецируемое расстояние в поле Расстояние. 
6. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
7. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
8. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
9. Выберите опцию Только форма или Форма и положение в области Опции управления 
диалогового окна. 
10. Выберите необходимые параметры анализа, установив флажок Текстовый или 
Графический. Если установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле 
Множитель. 
11. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
12. Щелкните на кнопке Создать. 

Размер отображается в окне редактора вместе со следующей информацией: 
dimension_name = ANGULARITY FROM feat_1 TO feat_2 EXTENDLENGTH=n ANG=n UNITS=MM/IN 
ГРАФ=ВКЛ/ВЫКЛ ТЕКСТ=ВКЛ/ВЫКЛ МАСШТ=n ВЫВОД=НИКУДА/ОБА/СТАТ/ПРОТОКОЛ 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

эл-т_2: ПРЯМАЯ или ПЛОСКАСТЬ. 
При этом PC-DMIS вычисляет погрешность наклона и отображает ее в окне текущего размера. 
Базовый угол 

 
Поле Угол позволяет ввести номинальный угол для базового элемента. Это угол между двумя элементами. 
Тогда PC-DMIS вычисляет отклонение одного элемента от этого угла. 
При щелчке по кнопке Найти ном. угол осуществляется расчет номинального справочного угла, который 
необходимо использовать, из номинальных значений выбранных элементов. При этом вам не нужно будет 
осуществлять переход и поиск угла в окне редактора. 
Верхний допуск для отклонений Наклона 

 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любая погрешность наклона, большая номинального или теоретического наклона, может считаться 
допустимой, если она попадает в пределы заданного диапазона допуска. 
Проецируемое расстояние для отклонений наклона 

 
PC-DMIS позволяет проецировать базовое расстояние. Эта опция используется с линейными элементами 
для расчета угловых размеров. 
В этих элементах точки, используемые для вычисления наклона, это конечная точка оси и точка, 
спроецированная от этого конца вдоль оси элемента. 
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Расстояние между этими двумя точками - это базовое расстояние. Для остальных элементов это расстояние 
не влияет на отклонение. Эта опция используется в тех случаях, когда вычисляемое отклонение 
представляет собой определенное расстояние вдоль элемента. 

Установка отклонения для симметрии 
 

 
Диалоговое окно Симметрия размера 
Опция меню Вставить | Размер | Симметрия вызывает расчет симметрии массива точек по отношению к 
базовому элементу, или двух противоположных линий по отношению к базовому элементу. 

• Если первый элемент - это массив, второй введенный элемент - это всегда базовый 
элемент, который должен быть либо плоскостью, либо прямой. 
• Если первый элемент является прямой, второй элемент также должен являться прямой, а 
третий введенный элемент должен являться базовым элементом. В данном случае, третий элемент 
должен являться плоскостью или прямой. Данный тип размера рассматривается как 
односторонний, что означает применение одиночного допуска положительного значения. 
• Если третий элемент - это плоскость, алгоритм вычисления симметрии пытается найти 
прямую на этой плоскости, которая представляет базу. Правильная прямая - это пересечение (или 
скрещивание) выбранной плоскости с рабочей плоскостью. Поэтому необходимо обеспечить 
правильный выбор рабочей плоскости. 

На следующей иллюстрации показано, как в соответствии со стандартом подгонки размера и отклонения, 
интерпретируется и отображается симметрия. 
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График, иллюстрирующий, как PC-DMIS интерпретирует размеры симметрии. 

  

 
Пояснения к предыдущему графику. 

1 - Центральная 
плоскость 
базового 
элемента A. 
2 - Порядок 
измерения точек. 
3 - Зона допуска 
шириной 0,8. 
4 - 
Противоположные 
элементы с 
альтернативными 
точками. 
5 - Полученные 
средние точки. 

В пределах размера и RFS, все средние точки противоположных элементов паза должны 
находиться между двумя параллельными плоскостями на расстоянии 0,8 друг от друга, при этом 
две плоскости должны быть одинаково размещены относительно базовой плоскости A. 
Указанный допуск и выбор базы применимы только на основании RFS. 

  

   
Благодаря способу определения симметрии, PC-DMIS ограничивает элементы, которые могут 
использоваться для отклонения симметрии. Поскольку точки должны равномерно располагаться 
относительно базы для поиска средних точек между ними, следует выбирать либо элемент с 
перемежающимся набором точек, либо две противоположные линии с одинаковым числом точек. 
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Установка отклонения для элемента с использованием опции SYMMETRY: 

1. В подменю выберите Вставить | Размер | Симметрия. Выводится диалоговое окно 
Симметрия. 
2. Выберите элемент(ы) для простановки размеров в поле Список элементов. 
3. Введите значение верхнего допуска в поле Плюс. 
4. Выберите либо Дюймы, либо ММ в области Единицы. 
5. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
6. Установите дополнительный флажок Отобразить в случае, если необходимо просмотреть 
размерную информацию в окне Графического дисплея. 
7. Выберите необходимые параметры Анализа, установив один или оба флажка. Если 
установлен флажок Графический, введите значение множителя в поле Множитель. 
8. При желании установите флажок Отобразить в области Размерная информация и 
щелкните по кнопке Редактировать для выбора Формата размерной информации, которая будет 
отображаться в окне Графического дисплея. 
9. Щелкните на кнопке Создать. 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
dimension_name = SYMMETRY,FROM feat_1 TO feat_2 

или 
dimension_name = SYMMETRY,FROM feat_1 AND feat 2 TO feat 3 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 0,00 0,0100 0,0100 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Примечание: После создания размера, диалоговое окно остается открытым. В случае необходимости, 
используйте кнопку Редакт. для редактирования аспектов информации размера. См. "Редактирование 
размерной информации по умолчанию". 

  
Верхний допуск для отклонений симметрии 

 
Поле Плюс позволяет ввести значение допуска вдоль положительного направления. Это означает, что 
любая погрешность симметрии, большая номинального или теоретического значения, может считаться 
допустимой, если она попадает в пределы заданного диапазона допуска. 

Установка отклонения с помощью ввода с клавиатуры 

 
Диалоговое окно Ввод размера 
Опция меню Вставить | Размер | Ввод позволяет зафиксировать и ввести с клавиатуры данные, не 
измеренные КИМ (например, добавить размер, измеренный штангенциркулем). Эта опция позволяет 
распечатать в отчете все результаты контроля (а не только те элементы, которые были измерены 
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координатно-измерительной машиной КИМ). Она используется также для сбора данных для 
статистического анализа. 
  
Добавление размера с помощью опции KEY IN: 

1. Выберите Вставить | Размер | Ввод в подменю. Появится диалоговое окно Ввод размера. 
2. Введите ИД номер размера в поле ИД =. 
3. Введите номинальное значение в поле Номинал. 
4. Введите фактическое значение в окне Фактическое. 
5. Выберите, куда следует выводить информацию о размере. Выберите опцию Статистика, 
Протокол, Оба, или Никуда. 
6. Щелкните на кнопку Создать . 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
dimension_name = KEYIN,feat_1 
AX NOM +TOL -НО MEAS MAX MIN ОТКЛ OUT-TOL 
M 5,00 0,0100 0,0100 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Номинал 

 
Поле Номинал позволяет ввести номинальное (или идеальное теоретическое) измерение для элемента. 
Фактический 

 
Окно Фактический позволяет ввести фактическое измерение элемента. 
Допуски для отклонений, введенных с клавиатуры 
Для нового созданного размера можно ввести допуски в положительном и отрицательном направлении. 
  
Верхнее отклонение 

 
Окно Допуск + позволяет ввести значение допуска в положительном направлении. Это означает то, что 
любое измерение, при котором измеряется более, чем при номинальном или теоретическом измерении, 
по-прежнему может являться действительным измерением до тех пор, пока оно будет находиться в 
заданном диапазоне допусков. 
Нижнее отклонение 

 
Окно Допуск - позволяет ввести значение допуска в отрицательном направлении. Это означает то, что 
любое измерение, при котором измеряется менее, чем при номинальном или теоретическом измерении, 
по-прежнему может являться действительным измерением до тех пор, пока оно будет находиться в 
заданном диапазоне допусков. 

Установка отклонения для переменных 
При работе с выражениями и переменными бывают случаи, когда нужно создать отклонения для 
переменных, содержащих сохраненные значения. Один из популярных способов выполнить эту операцию - 
это создать стандартный элемент, заполнить поля формы Стандартного элемента переменными и 
выражениями, которые будут использованы, а затем создать размер Стандартного элемента. 
Информацию о базовых элементах см. в разделе "Создание базовых элементов". Для получения 
информации о переменных см. раздел "Использование выражений и переменных". 
  
Пример установки переменной размера 
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Представьте себе, что у вас есть следующие переменные, и вы хотите создать с их помощью размер 
Положение: 
ASSIGN/V_THEOX = 10 
ASSIGN/V_THEOY = 5 
ASSIGN/V_THEOZ = 1 
ASSIGN/V_MEASX = 10.008 
ASSIGN/V_MEASY = 5.035 
ASSIGN/V_MEASZ = 0.997 

Примечание: Для простоты понимания в этом примере в качестве значений переменных приведены 
константы. В реальном приложении переменные, скорее всего, имеют динамические значения, которые 
изменяются в зависимости от данных, введенных пользователем, или поступивших из других источников. 

Для установки размерности этих переменных: 
1. Создайте стандартный элемент, выбрав опцию меню Вставить | Элемент | Стандартный. 
Появится диалоговое окно Построение стандартного элемента. 
2. Выберите опцию Точка. 
3. Выберите опцию Измеренные значения и введите нулевые значения в поля X, Y и Z, затем 
выберите опцию Номинальные значения и повторите операцию. 
4. Щелкните на кнопке OK. PC-DMIS вставит пустой Стандартный элемент (обычно 
помеченный как F1, если это ваш первый Стандартный элемент) в окно редактора. 
5. Переведите окно редактора в Командный режим, и вы увидите следующее: 

F1 =СТАНДАРТНЫЙ/ТОЧКА,ЗАВИСИМЫЙ,ПРЯМОУГ ,$ 
NOM/XYZ,0,0,0,$ 
ИЗМ/XYZ,0,0,0,$ 
НОМ/IJK,0,0,1,$ 
MEAS/IJK,0,0,1 

6. Теперь перейдите к строке NOM/XYZ, и в первых трех нулевых полях введите V_THEOX, 
V_THEOY и V_THEOZ соответственно. Это ваши номинальные переменные. 
7. Сделайте то же самое в строке MEAS/XYZ, набрав V_MEASX, V_MEASY и VMEASZ в трех 
нулевых полях в этой стоке. Теперь команда должна выглядеть следующим образом: 

F1 =СТАНДАРТНЫЙ/ТОЧКА,ЗАВИСИМЫЙ,ПРЯМОУГ ,$ 
НОМ/XYZ,П_НОМX,П_НОМY,П_НОМZ,$ 
ИЗМ/XYZ,П_ИЗМX,П_ИЗМY,П_ИЗМZ,$ 
НОМ/IJK,0,0,1,$ 
ИЗМ/IJK,0,0,1 

8. Нажмите клавишу F3, чтобы отметить Стандартный элемент. 
9. Создайте Привязочный размер для этого элемента. Задайте положительный и 
отрицательный допуск для него, равный 0,02. 
10. Выполните программу детали. 

Вы должны получить размер, который в протоколе выглядит следующим образом: 

 
Установка отклонения для позиции между 
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Позиция между 
С помощью опции меню Вставить | Размер | Позиция между осуществляется подсчет размера позиции 
между и угла отклонения от двух заданных размеров позиции. Данный размер удобен в использовании, 
когда у вас имеется набор размеров позиции на шаблоне отверстий, и вы хотите сообщить об отклонении 
позиции и угле отклонения одного отверстия относительно другого, где каждое отдельное отверстие 
шаблона измерено с помощью отдельной выноски позиции. 
Примечание: Стандарты ANSI или ISO не включают Позицию между. Это уникальное нововведение PC-DMIS. 
Для создания этого размера: 

1. Откройте опцию меню Позиция между. Появится диалоговое окно Позиция между. 
2. Выберите два размера из списка Размеры позиции. В данный список включены как 
традиционные размеры позиции, так и размеры рамки символов с геометрическими требованиями 
(FCF). При выборе смешанной позиции FCF или позиции FCF с двумя одиночными сегментами PC-
DMIS будет использовать только первичный размер для расчета размера позиции между. 
3. Введите идентификатор метки, набрав значение в поле ИД=. 
4. Введите значение допуска отклонения в поле Допуск. 
5. Выберите используемые единицы измерения в списке Единицы. 
6. Щелкните кнопку Создать. 

В окне редактора появится размер со следующей информацией: 
dimension_name = POSITION IN BETWEEN dim_1 AND dim_2, UNITS=IN/MM 
ОСЬ НОМИНАЛ ИЗМ +ДОП -ДОП ДОБАВ ОТКЛ УГОТКЛ РЕЗДОП 
TP 0.0000 0.0000 0.0100 0.0000 -172.4842 0.0000 #------- 

ОТКЛ - это отклонение Позиционного отклонения. УГОТКЛ - это угол отклонения Позиционного отклонения. 
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Использование рамок символов с геометрическими 
требованиями 
Использование рамок символов с геометрическими требованиями: 
Вступление 
PC-DMIS позволяет вставлять нужную информацию о размерах в форму FCF в программе обработки детали. 
FCF представляют из себя специальные прямоуголные окна содержащие стандартные символы и 
информацию GD&T. При вставке FCF в окно редактора PC-DMIS также рисует рамку в окне Графического 
дисплея. 

 
Образец рамки символов с геометрическими требованиями (см. FCF1) 
Чтобы вставить команду FCF, перейдите к подменю Вставить | Размер, убедитесь, что пункт меню 
Использовать традиционные размеры не выбран, затем выберите соответствующий размер. PC-DMIS 
отобразит диалоговое окно GD&T для данного размера. После того, как вы создали FCF, PC-DMIS вставит ее 
вместе с информацией о размере в программу детали. 
Примечание: FCF предоставляет возможность использования нового способа для задания размеров детали. 
Все опции, имеющиеся в функции задания размеров ранее, по прежнему существуют в FCF (см. вкладку 
Расширен. в диалоговом окне GD&T). Если вы предпочитаете старый способ задания размеров, просто 
выберите пункт меню Использовать традиционные размеры, и PC-DMIS будет вставлять размеры, 
используя старый метод. Для получения информации по традиционным размерам см. раздел 
"Определение размеров элементов". 
 
Кроме того, поскольку определение размеров Положение, Расстояние, Угол и Вод с клавиатуры не является 
частью стандартов ASME и ISO, они всегда создаются с помощью традиционных размеров, даже если вы не 
выберете пункт меню Использовать традиционные размеры. 
В данной главе охвачены следующие темы: 

• Что такое Рамка символов с геометрическими требованиями? 
• Информация по расчетам Размера FCF 
• Правила использования отклонений поля элемента 
• Создание отклонения поля элемента 
• Создание отклонения поля элемента Симметрия 
• Задание баз данных 
• Создание пользовательских систем координат базы 
• Использование Максимальной границы материала (MMB) и Наименьшей границы 
материала (LMB) 
• Диалоговое окно GD&T 
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• Группа команд рамки символов с геометрическими требованиями 
• Трехгранник рамки символов с геометрическими требованиями 
• Одновременная оценка полей элементов 
• Информация о размере рамки с геометрическими требованиями позиции 
• Информация о поле элемента Параллельность  
• Информация о прямолинейности рамки с геометрическими требованиями 
• Создание размера Рамки символов с геометрическими требованиями для биения 
• Использование неравных зон допуска с профилем размеров рамки символов с 
геометрическими требованиями 
• Таблицы протокола поля элемента 

  

Информация по расчетам Размера FCF 
PC-DMIS и ASME Y14.5M-1994 

• PC-DMIS GD&T соответствует ASME (ANSI) Y14.5M-1994. Математика данного стандарта 
описана в "ASME Y14.5.1M-1994 Математическое определение принципов измерения размеров и 
допусков". Данный стандарт аналогичен ISO 1101. Главным отличием является то, что для Y14.5 
необходимо, чтобы при припасовке базы Позиции была найдена базовая опорная система 
координат, которая будет сводить к минимуму отклонение рассматриваемого элемента. PC-DMIS 
позволяет пользователю выключить данную функцию с помощью флажка Припасовка баз. 

Расчеты Профиля 
• В v4.2 и выше значение реестра UseISOCalculations, находящееся в разделе Редактора 
настроек PC-DMIS Опции, может быть установлено на 1 для выведения протокола профиля, в два 
раза превышающего максимальное отклонение. Данная установка влияет только на Профиль (не на 
Плоскостность). Кроме того, когда Стандарт GD&T во вкладке Дополнительно диалога GD&T 
установлен на ISO 1101, в протоколе профиля указывается значение, в два раза превышающее 
максимальное отклонение, а Профиль formonly игнорирует размер. 
• В PC-DMIS 2009 и более поздних версиях Профиль FCF с formonly учитывает размер, если 
UseISOCalculations установлена на 0 (ASME) или Стандарт GD&T, выбранный во вкладке 
Дополнительно диалогового окна GD&T, является ASME Y14.5. Это также применимо к 
традиционному профилю formonly. Новая запись реестра UseSizeForProfileDimensions в разделе 
редактора настроек Опция позволяет использовать режим работы V42 и более ранних версий 
только для размеров традиционного профиля. Значением по умолчанию для данной записи 
реестра является 1 (ВЕРНО), поэтому необходимо использовать Редактор настроек PC-DMIS для 
изменения его на 0 (НЕВЕРНО). Если установлено на 0, традиционный профиль formonly будет 
игнорировать размер. Однако, профиль FCF всегда будет учитывать размер, даже когда данное 
значение установлено на 0, если Стандарт GD&T установлен на ASME Y14.5. 

Некоторые различия в подсчетах 
• Традиционные размеры круглости, такие как линия RN размера Положение или 
традиционный размер Округлость подсчитываются с помощью решения методом наименьших 
квадратов. С другой стороны, согласно требованиям стандарта Y14.5, размеры FCF для круглости 
(Округлость и Цилиндричность) в версиях 4.2 и выше рассчитываются с помощью алгоритма 
Чебышева (Мин/Макс). Из-за разницы в расчетах, значения FCF по округлости и цилиндричности 
будут несколько меньше значений традиционных аналогов. 

Расчеты формы 
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• Размеры FCF в PC-DMIS 4.2 и более поздних версиях поддерживают определения 
Округлость и Цилиндричность, приведенные в Y14.5. 
• Размеры FCF в PC-DMIS 4.3 и более поздних версиях поддерживают определения 
Плоскостность, приведенные в Y14.5. Плоскостность FCF использует алгоритм Чебышева 
(мин/макс). Традиционная плоскостность по-прежнему использует LS метод. Плоскостность FCF 
обычно имеет немного меньшее значение плоскостности, чем плоскостность LS. Это не зависит от 
установки UseISOCalculations реестра. 
• Размеры FCF в PC-DMIS 2009 и более поздних версиях поддерживают определение 
Прямолинейность, приведенное в Y14.5, при использовании размеров FCF. 
• Указания координат традиционной формы все еще используют форму наименьших 
квадратов при подсчете. 

Примечание к оценке параллельности 
• Оценка параллельности всегда является трехмерной независимо ни от рабочей плоскости, 
ни от измеряемого элемента. 

  

Что такое Рамка символов с геометрическими требованиями? 

 
Образец рамки символов с геометрическими требованиями 
Рамка символов с геометрическими требованиями (FCF) представляет из себя прямоугольное графическое 
изображение с информацией о задании размеров для одного или более элементов. Обычно она появляется 
на чертеже или файле CAD для определения спецификаций допусков для определенных типов размеров. 
ASME Y14.5 – 1994 Геометрическая простановка размеров и допусков описывает соответствующее 
использование рамок символов с геометрическими требованиями (FCF). 
При выборе нескольких элементов в FCF PC-DMIS создает построенный массив внутри FCF. Данный массив 
использует вводимые элементы для создания шаблонного элемента, где первичная размерная строка будет 
применяться к шаблонному элементу, а вторичная размерная строка - к отдельным элементам. На примере 
рамки символов с геометрическими требованиями, показанном выше, шаблон будет иметь положение с 
допуском 0.01, в то время как положение отдельных элементов будет иметь допуск 0.005. См. ASME Y14.5 – 
1994 Геометрическая простановка размеров и допусков для получения более подробной информации о 
применении этих функций. 
Элементы FCF в PC-DMIS 
FCF имеет четыре разные строки в PC-DMIS, как определено стандартами GD&T: 

 
1. Допуски размера - Верхняя строка содержит количество элементов, X, символ 

диаметра или радиуса, номинал размера, положительный и отрицательный допуск. 
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2. Первичные задания размеров - Вторая строка (первый ряд в прямоугольной сетке) 
всегда должна присутствовать, даже если вы не используете все поля. В данной строке 
отображаются символ первичного задания размера, диаметра, главное значение 
допуска, материальное состояние элемента, проецируемая зона допуска, 
материальное состояние проецируемой зоны допуска, первичная база, материальное 
состояние первичной базы, вторичная база, материальное состояние вторичной базы, 
третичная база и материальное состояние третичной базы. Зачастую материальные 
состояния баз и проецируемые зоны допуска не требуются или недоступны. 

3. Вторичные размеры - Третья строка (второй ряд в прямоугольной сетке) имеется 
только для типов Позиция и Профиль, заполнение всех полей необязательно. В данной 
строке отображаются символ вторичного задания размера, диаметра, главное 
значение допуска, материальное состояние элемента, проецируемая зона допуска, 
материальное состояние проецируемой зоны допуска, первичная база, материальное 
состояние первичной базы, вторичная база, материальное состояние вторичной базы, 
третичная база и материальное состояние третичной базы. 

4. Примечания - Четвертая строка содержит текстовое поле, где вы можете внести 
дополнительные описания или инструкции FCF. По умолчанию PC-DMIS помещает ИД 
FCF в это поле для более легкой идентификации FCF в окне Графического дисплея. Вы 
можете изменить данное примечание на другой текст при необходимости. 

  

Правила использования размеров рамки символов с геометрическими 
требованиями 
Для правильного использования инструментов GD&T / FCF, имеющихся в PC-DMIS, следуйте следующим 
правилам: 

• Для достижения лучших результатов используйте данные CAD.  
Объяснение: 

Несмотря на то, что технически вы можете использовать данные инструменты без CAD, 
может потребоваться дополнительное редактирование команд для их 
функционирования должным образом. Размеры, использующие базы, требуют 
правильных номинальных значений (THEO). Если вы не создаете элементы на основании 
данных CAD, вам может потребоваться редактирование номинальных (THEO) значений 
элементов с тем, чтобы убедиться, что они правильные. 
Данное правило также применяется к традиционным размерам. 

• Используйте 3D элементы с векторами для первичных баз.  
Объяснение: 

При создании размера FCF вы не должны ссылаться на двухмерный элемент как на 
первичную базу, т.к. он не имеет векторной информации. 
В версиях 4.1 и выше при использовании окружности в качестве первичной базы 
созданная базовая система координат не будет выравниваться по окружности. PC-DMIS 
использует окружность только для задания начала системы координат (X, Y). Уровень 
системы координат DRF в данном случае получен из текущей активной системы 
координат. 
Однако, если вы хотите, чтобы система координат DRF выравнивалась по окружности 
первичной базы (например, окружностью является автоокружность, измеренная 
образцовыми точками), вы можете использовать редактор настроек PC-DMIS для 
установки параметра DatumLevelToCircle на 1 (по умолчанию установлен на 0). 
Это также применяется к традиционным размерам. 
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• НЕ используйте текстовый протокол старого стиля с размерами FCF.  
Объяснение: 

Несмотря на то, что данный протокол функционирует должным образом с 
традиционными размерами, в размерах FCF будет происходить потеря некоторых 
данных в данном режиме протоколов. 
Чтобы убедиться, что протокол отображается должным образом: 

1. Щелкните правой кнопкой мыши по любому белому месту в протоколе. 
2. Выберите Редактировать объект  
3. В диалоговом окне Отчет уберите флажок Использовать текстовый режим 
отчета размеров. 

• Используйте протоколы Мин/Макс для размеров FCF профиля.  
Объяснение: 

Убедитесь, что вы выбрали значение Мин/Макс для размеров профиля, а не измеренное 
значение. 
Для включения протокола Мин/Макс: 

1. Нажмите клавишу F10 для входа в диалоговое окно Параметры. 
2. Выберите вкладку Размер, а затем отметьте флажок Мин/Макс. 

• Используйте правильные данные X,Y,Z,I,J,K для функции Отклонение перп. центральной 

линии.  
Объяснение: 

Номинальные данные необходимы для нормальной работы функции Отклонение перп. 
центральной линии. Это производится автоматически при использовании CAD. В 
противном случае, необходимо ввести необходимые номинальные значения в поле 
THEO. 
Размеры Позиции FCF всегда используют функцию Отклонение перпендикулярно 
осевой линии, при этом значение Оси установлено на НАИХУДШЕЕ; это не подлежит 
изменению. 

Общие правила размеров FCF позиции: 

• Выберите все указанные базы с тем, чтобы осуществить подгонку должным образом.  
Объяснение: 
Элементы, выбранные для базы 1, базы 2 и базы 3, представляют собой первичную, 
вторичную и третичную базы и служат для ограничения до шести степеней свободы 
включительно (3 степени трансляции и 3 степени поворота). 

 
На данной схеме показаны шесть степеней свободы в 3D пространстве (x,y,z,u,v, и 
w) 
• Первичная база ограничивает столько степеней свободы из шести, сколько 

позволяет элемент первичной базы. 
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• Вторичная база ограничивает столько оставшихся степеней свободы, сколько 
позволяет элемент вторичной базы. 

• Третичная база ограничивает все оставшиеся степени свободы.  
Поэтому важен порядок очередности баз. Однако, для игнорирования очередности 
можно создать пользовательскую систему координат базы в Y14.5 2009 GD&T 
стандарте. См. "Создание пользовательских систем координат базы". 
Рассмотрите следующие примеры: 
Пример1: Предположим, что для базы у вас есть первичная плоскость, вторичная линия 
и третичная окружность (допустим, что линия и окружность лежат в плоскости). 
Плоскость ограничивает поворот вокруг X и Y, а также трансляцию в Z. Линия 
ограничивает поворот вокруг Z и трансляцию в Y. Окружность ограничивает только 
трансляцию в X. 
Пример2: Теперь предположим, что для базы у вас есть первичная плоскость, вторичная 
окружность и третичная линия (опять допустим, что линия и окружность лежат в 
плоскости). Плоскость по-прежнему ограничивает поворот вокруг X и Y, а также 
трансляцию в Z. Окружность теперь ограничивает трансляцию в X и Y. Линия 
ограничивает только поворот вокруг Z. 

• Убедитесь, что команды элементов, используемые для баз и определения размеров, 

содержат правильные номинальные значения.  
Объяснение: 
Эти команды должны содержать правильные номинальные значения (X,Y,Z,I,J,K) в поле 
THEO. Для того, чтобы подгонка произошла должным образом, PC-DMIS ссылается на эти 
команды для подсчета базовых ограничений и измеренных результатов. 

• Убедитесь, что команда измеренный элемент и ассоциированный с ней размер TP 

находятся в одной системе координат.  
Объяснение: 
Таким образом, обеспечивается правильность номинальных значений и их схожесть с 
основными размерными выносками на чертеже. Номинальные значения 
подсчитываются автоматически при использовании CAD. Если CAD не используется, 
необходимо редактировать все команды измеренного элемента с помощью правильных 
номинальных значений. 

  

Создание Рамки символов с геометрическими требованиями 
Следующий порядок действий показывает, как создается размер Рамки символов с геометрическими 
требованиями (FCF): 

1. Создайте элементы, которые будут входить в базу данных. Они могут быть измеренными 
элементами, авто-элементами или построенными элементами. 
2. Выберите Вставить | Размер | Определение базы. Выводится диалоговое окно 
Определение базы данных. 
3. Используйте диалоговое окно для выбора элементов базы данных и создания ассоциаций с 
буквами базы данных. Для получения более подробной информации см. тему "Определение баз 
данных". 
4. Закройте диалоговое окно после завершения определения баз данных. 
5. Убедитесь, что рядом с опцией меню Вставить | Размер | Использовать традиционные 
размеры не поставлена галочка. Если галочка стоит, выберите пункт меню, чтобы убрать ее. 
6. Выберите соответствующий размер из подменю Вставить | Размер. Появится диалоговое 
окно GD&T для данного размера. 
7. Выберите вкладку Рамка символов с геометрическими требованиями в диалоговом окне. 
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8. Используйте данную вкладку для выбора элементов, задания размеров и постройки FCF. 
Для получения информации о доступных опциях данной вкладки см. "Вкладка Рамка символов с 
геометрическими требованиями". 
9. Выберите вкладку Расширен. 
10. Выберите необходимые опции в этой вкладке для определения того, как будет 
отображаться информация о размерах. Для получения информации о доступных опциях данной 
вкладки см. "Вкладка Расширенные". 
11. Щелкните кнопку Создать. PC-DMIS вставит команду FCF в программу обработки детали, и в 
окне Графического дисплея появится графика FCF. Графика будет иметь прозрачный фон. Вы 
можете нажать и перетащить FCF в новое место при необходимости. 

Условия создания FCF 
Для того, чтобы программа PC-DMIS создала размер FCF должным образом, необходимо соблюдение 
соответствующих условий создания желаемого типа размера. Обратитесь к следующей таблице для 
получения необходимой информации: 
Тип размера Необходимые условия 
Размеры формы:   Базы данных отсутствуют. 

Материальные условия отсутствуют. 
Проецируемые зоны отсутствуют. 

Размеры профиля: Может иметь/не иметь базы данных. 
Материальные условия отсутствуют. 
Проецируемые зоны отсутствуют. 

Размеры ориентации: Должен иметь базы данных. 
Может иметь материальные условия. 
Может иметь проецируемые зоны. 

Размеры биения: Должен иметь базы данных. 
Материальные условия отсутствуют. 
Проецируемые зоны отсутствуют. 

Размеры позиции: Может иметь базы данных. 
Может иметь материальные условия. 
Может иметь проецируемые зоны. 

Прочие размеры положения 
(включающие концентричность 
симметрии, соосность): 

Должен иметь базы данных. 
Материальные условия отсутствуют. 
Проецируемые зоны отсутствуют. 

  

 
Задание баз 
База - это теоретически идеальный элемент плоскости, точки или оси. Определение размеров производится 
из базы. Базы используются рамками символов с геометрическими требованиями (FCF) при отображении 
информации GD&T. Для того, чтобы задать базы, используемые в FCF, необходимо сначала создать 
элементы, которые станут базами. Это элементы могут быть авто-элементами, измеренными элементами 
или построенными элементами. После того, как вы создали элемент, используйте команды задания базы 
(DATDEF) для определения их в качестве баз. Каждая команда DATDEF ассоциирует букву базы (например, 
база A) с элементом в вашей программе. 
Создание определения баз 
Для того, чтобы определить базу, выберите Вставить | Размер | Определение базы или нажмите кнопку 
Определения базы в диалоговом окне GD&T. PC-DMIS отобразит диалоговое окно Определение базы. 
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Диалоговое окно Определение базы данных 
Буква базы ("A" в примере выше), по умолчанию берется следующая свободная буква базы. PC-DMIS 
обозначает базы от "A" до "Z", а затем от "AA" до "ZZ". Просто выберите элемент, который вы хотите связать 
с данной буквой базы из Списка элементов и нажмите Создать. Кнопка Создать становится доступной при 
выборе элемента из списка. После того, как вы создали определение, PC-DMIS вставит команду DATDEF в 
окно редактора. Например, если вы выбрали PLN1 и связали его с буквой "A", команда в окне редактора 
будет следующей: 

DATDEF/FEATURE=PLN1,DATUM=A 

В диалоговом окне Определение базы окно База автоматически обновляется для отображения следующей 
свободной буквы, и выбранный вами элемент появляется в Списке элементов с ассоциированной буквой 
базы, указанной в круглых скобках. В случае с примером PLN1, описанным выше, он появится в списке в 
виде PLN1(A). 
Для создания дополнительных команд DATDEF продолжайте выбирать элементы и нажмите Создать. Если 
вы не хотите создавать базы по умолчанию в алфавитном порядке, вы можете изменить букву в окне База 
перед нажатием на Создать. 
После того, как вы создали базы с помощью диалогового окна Определение баз, вы можете создавать 
размеры рамки символов с геометрическими требованиями (FCF) с помощью диалогового окна GD&T и 
присваивать определенные элементы баз этим размерам. 
Уточнение Добавочного отклонения 
При вычислении добавочного отклонения по базе, в случае наличия предыдущего размера Позиции или 
ориентации по этому базовому элементу, этот допуск Позиции и/или ориентации прибавляется к 
добавочному отклонению базы для расчета виртуального размера базового элемента. 
Задание сложных баз в FCF 
Сложная база будет отображаться в выноске на чертеже в виде формата A-B (где базы обозначены A и B). 
Это означает, что определенные базы должны использоваться вместе, как если бы они являлись одной 
базой. 
Примечание: Составные базы работают только с размером FCF Позиции или размером FCF Профиля. 
Для определения сложных баз: 

1. Создайте отдельные базы. Для получения более подробной информации см. тему 
"Определение баз данных". 
2. Выберите пункт меню или иконку на панели инструментов для создания FCF Позиции или 
Профиля. Появится диалоговое окно GD&T. 
3. Укажите сложную базу в поле <dat> области Редактор рамки символов с геометрическими 
требованиями. Несмотря на то, что в выпадающем списке показываются только отдельные базы, 
вы можете ввести необходимую комбинацию баз напрямую. Для этого выберите или введите ИД 
первой базы, наберите тире, а затем введите ИД последней базы в комбинации. Если сложная база 
использует базы A и B, это будет выглядеть следующим образом: 
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4. Выберите элемент (или элементы) для FCF. 
5. Укажите остальную необходимую информацию для FCF. 
6. Щелкните кнопку Создать. 

Применение дополнительной информации к сложным базам на MMC 
Предположим, что вы определили FCF Позиции для отверстия с помощью составной базы D-E в MMC 
следующим образом: 

 
База A - это поверхность. 
База D - это отверстие. 
База E - это другое отверстие. 
PC-DMIS подсчитает дополнительную информацию для каждой базы, находящейся в сложной базе, 
основываясь на измеренном размере каждой базы, а также на положительном и отрицательном допуске 
оси D2 (вторичная база), введенными во вкладке Расширен. диалогового окна: 

 
Вкладка Расширен., отображающая ось D2 со значениями +Tol и -Tol 
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Дополнительная информация для базы D может отличаться от дополнительной информации для базы E в 
зависимости от измеренных размеров двух отверстий. Это будет учтено в процессе подгонки. 
  

Создание пользовательских систем координат базы 
PC-DMIS поддерживает возможность создания пользовательских базовых опорных систем координат (DRF) 
для допусков FCF (для Позиции, Профиля с базами, размеров Симметрии, Коаксиальности, Концентричности 
и Биения) в соответствии с разделом 4.22 стандарта GD&T Y14.5 2009 года. Стандарт устанавливает, что при 
использовании пользовательской DRF за перечисленными элементами и модификаторами базы должны 
следовать буквы нижнего регистра в квадратных скобках. Эти буквы нижнего регистра (x,y,z и u,v,w) 
представляют определенные степени свободы для ограничения. 

 
На данной схеме показаны шесть степеней свободы в 3D пространстве (x,y,z,u,v, и w) 
Для корректной ориентации осей X, Y и Z необходимо разместить систему координат в соответствии с 
элементами базы перед созданием FCF для допуска. PC-DMIS требует, чтобы элемент основной базы 
находился на уровне Z+, а элемент вторичной базы поворачивался по X+. Если степень свободы сдвига (x, y 
или z) выключена с помощью флажка Настраиваемый DRF, при смещении базы вдоль данной оси элемент 
базы не будет использоваться в качестве начальной точки. Если степень свободы сдвига не ограничена 
элементами базы, начало координат текущей системы координат используется в качестве контрольной 
точки для смещения базы. 
Отметьте флажок Пользовательский DRF во вкладке Рамка символов с геометрическими требованиями 
диалогового окна GD&T для возможности выбирать ограничения степеней свободы в редакторе Рамки 
символов с геометрическими требованиями. (Если Вы не отметите данный флажок, PC-DMIS присвоит 
степени свободы, основываясь на стандарте "Y14.5.1M-1994 Математическое определение принципов 
задания размеров и допусков"). 

 
Затем, в DRF, после того как Вы указали базу (и, при необходимости, модификаторы), Вы можете 
возпользоваться раскрывающимся списком со степенями свободы, которые можно ограничить и которые 
показаны в виде букв нижнего регистра, изображенных на схеме ниже: 
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Редактор рамки символов с геометрическими требованиями, показывающий доступные степени 
свободы для ограничения 
Наконец, отметьте флажок рядом с теми степенями свободы, которые Вы желаете ограничить, а затем 
нажмите клавишу TAB или щелкните за пределами раскрывающегося списка. Просмотр FCF покажет 
пользовательскую систему координат базы в квадратных скобках: 

 
Область просмотра, показывающая ограниченные степени свободы 
Вы можете выбрать любую степень для ограничения базы, еще не указанной для вышестоящей базы. 
Например, если Ваша вторичная база ограничивает степень свободы x, то x не будет доступен для третичной 
базы. 
  

Использование Максимальной границы материала (MMB) и Наименьшей 
границы материала (LMB) 
Теперь стандарт ASME Y14.5-2009 определяет использование как размера, так и допуска положения или 
ориентации элемента базы в расчете базы MMB или LMB. Обратитесь к разделу 4.11.6 "ASME Y14.5-2009 
Определение размеров и допусков", "Определение размера моделей элементов базы при MMB" и 
последующим разделам по LMB. На рис 4-16 "Пример расчетов максимальной границы материала" показан 
пример того, как рассчитывается MMB для элемента базы с учетом как размера элемента базы, так и 
допусков положения или ориентации элемента базы. 
В соответствии со стандартом Y14.5-2009, PC-DMIS теперь рассчитывает границы материала базы 
следующим образом: 

• Максимальная граница материала (MMB) - При указании окружность-М на элементе 
размера базы PC-DMIS рассчитывает максимальную границу материала базы (MMB) путем 
включения эффектов размера и любых приоритетных допусков положения или ориентации 
элемента базы и соблюдения порядка приоритета базы, указанного в стандарте ASME Y14.5-2009. 
Приоритет в FCF двигается слева направо. 
• Наименьшая граница материала (LMB) - При указании окружность-L на элементе 
размера базы PC-DMIS рассчитывает наименьшую границу материала базы (LMB) путем включения 
эффектов размера и любых приоритетных допусков положения или ориентации элемента базы и 
соблюдения порядка приоритета базы, указанного в стандарте ASME Y14.5-2009. Приоритет в FCF 
двигается слева направо. 

Указание определенной границы 
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Если Вы хотите задать определенную границу, возможно потому, что подразумеваемая граница не ясна, с 
помощью опции Редактор рамки символов с геометрическими требованиями Вы можете ясно указать 
границу, поставив ее в скобки сразу после ссылки на используемый элемент базы и модификатор, идущий 
за такой ссылкой на элемент базы. Данное значение представляет собой размер границы материала и 
используется PC-DMIS для дополнительного расчета элемента базы без учета приоритетных допусков 
положения или ориентации для элемента базы: 

 
Редактор рамки символов с геометрическими требованиями, показывающий символ MMB и квадратные 
скобки, в которых будет указано значение границы 
Обратите внимание, что в настоящее время PC-DMIS не поддерживает использование "BSC" или "BASIC", как 
это описано в стандарте. 
  

Диалоговое окно GD&T 

 
Диалоговое окно GD&T 
С помощью диалогового окна GD&T вы можете создавать размеры рамки символов с геометрическими 
требованиями (FCF) и вставлять их в программу детали. Данное диалоговое окно появляется при выборе 
поддерживаемого размера FCF в подменю Вставить | Размер, если не выбран пункт меню Вставить | 
Использовать традиционные размеры. 
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Диалоговое окно состоит из двух вкладок, Рамка символов с геометрическими требованиями и 
Расширенные, каждая из которых имеет несколько элементов управления, позволяющих построить FCF и 
связанную с ней информацию о размерах. 
  
Диалоговое окно GD&T - Вкладка Рамка символов с геометрическими требованиями 

 
Диалоговое окно GD&T - Вкладка Рамка символов с геометрическими требованиями 
Вкладка Рамка символов с геометрическими требованиями позволяет построить Рамку символов с 
геометрическими требованиями (FCF). Она предоставляет инструменты для определения элементов баз, 
выбора элементов, используемых в размере FCF, редактирования с целью определения специальных 
символов, допусков и баз, используемых в FCF и области просмотра для показа текущего состояния FCF во 
время построения. Для получения информации о различных элементах данной вкладки см. список 
элементов управления ниже: 

ИД - Данное окно отображает имя FCF. Вы можете редактировать его при необходимости задания 
другого имени. 
Элементы - Данный список позволяет выбрать рассматриваемые элементы для определенного типа 
FCF. Некоторые элементы могут существовать в программе детали, но быть недоступными для рамки 
символов с геометрическими требованиями. Например, элемент плоскости не доступен для Округлости. 
PC-DMIS обновляет этот список после того, как вы выберете первый элемент. Благодаря этому, при 
создании структуры элементов для FCF эти элементы будут совместимы. 
Базы - Показывает все базы, определенные командами DATDEF. Указываются только элементы базы, 
находящиеся над текущим положением курсора в окне редактора. На базы всегда имеются ссылки в FCF 
с помощью определенных букв, обозначающих эти базы (например, A, B и C). 
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Выносные линии - Данный список показывает те же элементы, которые были выбраны в списке 
Элементы. Каждый элемент имеет свой флажок. При выборе флажка PC-DMIS рисует выносную линию в 
окне Графического дисплея от FCF до соответствующего элемента. По умолчанию PC-DMIS изначально 
отображает все возможные выноски, но их также можно выключить, убрав соответствующие флажки. 
Редактор рамки символов с геометрическими требованиями - Данная область позволяет применять 
изменения к FCF. Вы можете выбирать поля с помощью мыши или клавиши TAB с последующим 
нажатием на клавишу ENTER для того, чтобы открыть поле в режиме редактирования. Если поле 
подлежит редактированию, появится либо раскрывающийся список с имеющимися опциями, либо 
окно, в котором можно ввести текст. По окончании редактирования поля нажмите ENTER, TAB или 
щелкните по другому полю, чтобы выйти из режима редактирования. Чтобы перейти к предыдущему 
полю, нажмите SHIFT + TAB. 
Если поле пустое, короткое описание отображается в скобках для идентификации. Описания 
соответствуют следующим полям: 

<UA> - Единица площади (только для размеров FCF плоскостности. См. информацию "Флажок На 
единицу" ниже.) 
<UZ> - Неравная зона допуска (только для размеров FCF Профиля) 
<UTol> - Неравная зона допуска (только для размеров FCF Профиля) 
<MC> - Состояние материала 
<size> - Размер границы материала 
<D> - Диаметр 
<Dim> - Размер рамки символов с геометрическими требованиями 
<PZ> - Проецируемая зона 
<num> - Количество элементов 
<nom> - Номинал размера элемента 
<+tol> - Положительный допуск 
<-tol> - Отрицательный допуск 
<tol> - Допуск 
<dat> - База 
<sym> - Символ размера 
[x,y,z or u,v,w] - Пользовательские системы координат базы. См. "Создание пользовательских 
систем координат базы". 
<add notes here> - Поле для примечаний в первой строке 
<add optional design notes> - Дополнительные дизайнерские примечания в последней строке 

Сферическая зона - Вы можете использовать сферическую зону допуска при наличии FCF Позиции для 
точки элемента сферы. Для использования сферической зоны допуска выберите элемент для измерения 
размера, затем в редакторе FCF выберите символ диаметра и измените его на символ сферической 
зоны, как показано здесь: 

 
Планарная зона - Данная кнопка появляется в области Редактор рамки символов с геометрическими 
требованиями данной вкладки, если вы определяете размер FCF позиции или один из размеров FCF 
ориентации (Перпендикулярность, Параллельность или Угловатость), и при этом зона допуска 
установлена на планарную зону. Для использования планарной зоны и отображения данной кнопки 
выберите символ диаметра в редакторе FCF и оставьте его незаполненным, как показано здесь: 
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После того, как появится кнопка Планарная зона, вы можете нажать на нее, чтобы открыть 
Направление планарной зоны (диалоговое окно). 

 
Диалоговое окно Направление планарной зоны позволяет задать вектор направления для планарной 
зоны одним из следующих способов: 

• Выберите ось в текущей активной системе координат. Выберите опцию Ось. Затем из 
списка Ось выберите ось из следующего списка: X, Y, Z, Радиальная дуга или Правый угол к 
радиальному. 

Радиальная дуга / Правый угол к радиальному 
Вы можете применять позиционный допуск в двух направлениях к элементам, 
расположенным в полярной системе координат в размерах в соответствии с 
заданными базами данных. Для этого укажите два размера FCF и примените 
планарный допуск в каждом направлении. Один допуск размера FCF должен быть 
радиальным направлением (Радиальная дуга). Другой размер FCF должен быть 
перпендикулярен воображаемой осевой линии, проходящей через элементы 
(Правый угол к радиальному). Для оценки позиционного допуска в обоих этих 
направлениях одновременно необходимо создать команду SIMULTANEOUS 
EVALUATION, ссылающуюся на обе FCF. См. тему "Одновременная оценка рамок 
символов с геометрическими требованиями". 
Рассмотрим следующий пример. Предположим, у Вас имеются эти два размера FCF, 
примененные к окружности, отмеченной как элемент 1 на схеме ниже: 

Размер 1, использующий Радиальную дугу: 

 
Размер 2, использующий Правый угол к радиальному: 

 
При этом допуск Радиальная дуга (элемент 3) будет широкой зоной допуска .04, 
примененной к дуге, проходящей через центроид и радиус (R) окружности. 
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Допуск Правый угол к радиальному (элемент 2) будет широкой зоной допуска 0.2, 
параллельной осевой линии, проходящей через центр базы D и окружности 1. 

 
Схема, показывающая зоны допуска для Радиальной дуги (3) или Правого угла к 
радиальному (2), примененные к окружности (1) 

• Введите IJK вектора направления напрямую. Выберите опцию Вектор. Затем введите вектор 
направления в окнах I, J и K. 

Этот вектор направления будет дан в текущей активной системе координат. 
Определения базы - С помощью данной кнопки можно легко перейти к диалоговому окну 
Определения базы, позволяющему определить базы для текущего размера FCF. 
Опции рамки символов с геометрическими требованиями - Опции в данной области изменяются в 
зависимости от типа создаваемого размера FCF. Более подробное описание этих опций приведено 
после данной темы. 

• Флажок На единицу 
• Опции Только форма / Форма и положение 
• Флажок Составной 
• Осевые и радиальные опции 
• Флажок Пользовательский DRF 
• Область Стандарт GD&T 

Действия и порядок их осуществления - В данной секции отображаются советы и инструкции по 
построению допустимых FCF. 
Просмотр - С помощью данного раздела осуществляется просмотр FCF с текущими установками. Пустые 
поля или описания, появляющиеся в разделе Редактор рамки символов с геометрическими 
требованиями, не будут включены в данный раздел, например, поля со скобками, такие как 
"<dat>". 

Примечания к редактору рамки символов с геометрическими требованиями 
Обратите внимание, что в области Редактор рамки символов с геометрическими требованиями некоторые 
поля с пиктограммами не будут показаны для определенных размеров, если они не поддерживаются. 
Например, если у вас имеется размер Округлость, PC-DMIS отобразит поле допуска, но скроет любые базы 
или поля изменений. 

Размеры формы (Округлость, Цилиндричность, Плоскостность, Профиль Только форма) - Не 
поддерживают базы или модификаторы, следовательно, эти поля не будут появляться. В некоторых 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1169 

случаях профиль подпадает под эту категорию при проверке на "Только форму". Но "Форма и 
положение" для размеров профиля позволяет отображать модификаторы. 
Размеры ориентации (Параллельность, Перпендикулярность, Наклон) - Допускают базы и 
модификаторы. 
Размеры положения (Позиция, Концентричность, Соосность, Симметрия, Профиль с формой и 
положением) - Разрешают базы и модификаторы. 
Размеры биения - Должны иметь базы. 
Размер Прямолинейность - Данный размер поддерживает модификаторы, если элемент, на котором 
проставляются размеры прямолинейности, является цилиндром. Базы при этом не поддерживаются. 

Также, только эти размеры могут занимать несколько строк в редакторе: 
• Положение  
• Параллельность 
• Перпендикулярность 

Зоны допуска для размеров форм 
Информация о том, как PC-DMIS сообщает зоны допуска для отклонений формы, приведена в теме 
"Полученные зоны допуска для отклонений формы" раздела "Отчет о результатах измерений". 
Флажок На единицу 
Флажок На единицу появляется рядом с размерами плоскостности и прямолинейности. Он позволяет 
задать плоскостность на единицу площади или прямолинейность на единицу длины: 

 
Флажок На единицу 

При выбранном флажке На единицу PC-DMIS изменяет область Редактор рамки символов с 
геометрическими требованиями, добавляя строку, в которой можно указать значения допуска, единицы 
площади или единицы длины: 

 
Редактор рамки символов с геометрическими требованиями (плоскостность на единицу) 

 
Редактор рамки символов с геометрическими требованиями (плоскостность на 
прямолинейность) 

PC-DMIS автоматически использует пошаговое приращение, обеспечивающее включение максимального 
перекрытия в "окно на единицу" при "проходе" через все данные точек. 
После ввода необходимой информации и создания рамки символов с геометрическими требованиями PC-
DMIS также применяет плоскостность на единицу площади или прямолинейность на единицу длины к 
рамке символов с геометрическими требованиями: 
Например, FCF плоскостности с полным допуском плоскостности .05 и допуском на единицу .01 на единицу 
площади 10 x 10 будет выглядеть следующим образом: 
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Пример законченной FCF плоскостности на единицу 

Например, FCF прямолинейности с полным допуском прямолинейности .0254, допуском на единицу .012 и 
на единицу длины 10 будет выглядеть следующим образом: 

 
Пример законченной FCF прямолинейности на единицу 

PC-DMIS также поддерживает символ "площадь квадрата", который был добавлен в стандарт Y14.5 2009. 
Данный символ используется для указания того, что площадь является строго квадратной, т.е. значения 
ширины и длины на единицу площади идентичны. Для использования данного символа выберите поле 
<UA>, а затем выберите символ Площадь квадрата из раскрывающегося списка: 

 
Пример выбора символа Площадь квадрата 

Тогда FCF отобразится с символом площади квадрата, указывающим на то, что значение на единицу 
площади, следующее за ним, имеет идентичную ширину и длину (в данном случае 10 означает площадь 10 
Х 10): 

 
Пример законченной на единицу плоскостности FCF с символом Площади квадрата 

Символ площади квадрата также будет отображаться в Вашем протоколе. 
  

  
Опции Только форма / Форма и положение   
Профиль только форма: Список Только форма появляется для размеров FCF профиля, если вы не задали 
базу для размера. Появление списка означает, что размер является размером профиля "только форма". 
Размер профиля "только форма" определяет, насколько размер профиля совпадает с формой его 
номинального значения. "Только форма" игнорирует тот факт, находится ли профиль вне или в пределах 
приемлемых допусков. Для размеров "Только форма" обращайте внимание на измеренные значения для 
сформированного размера. Также определите Алгоритм максимального соответствия в области Профиль 
вкладки Расширен. См. тему "Вкладка Расширенные". 
PC-DMIS версии 4.4 и выше поддерживает Профиль линии Только форма, если рассматриваемый элемент 
представляет собой кривую, сконструированную на основе линейного сканирования. Номинальные точки 
проектируются на номинальную кривую, чтобы определить, какие номинальные точки и векторы следует 
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использовать в расчете профиля. Кривые также могут использоваться в профиле прямой FCF на длину 
единицы. 
Линейный профиль формы и положения: При выборе базы подразумевается использование профиля 
"форма и положение", а список Только форма заменяется флажком Составной, позволяя определить, будет 
ли размер являться размером сложного линейного профиля. См. "Флажок Составной" ниже. Размеры 
формы и положения позволяют определить, насколько определенный профиль совпадает с формой и 
положением номинального значения. Это отличается от опции Только форма, поскольку положение 
профиля также должно находиться в пределах приемлемых допусков, определенных допусками Плюс и 
Минус. Для размеров формы и положения обращайте внимание на значения Макс / Мин для 
сформированного размера. 
Список Только форма содержит следующие два пункта: 

• Одиночный сегмент - Это общий профиль "только форма" одного сегмента (в отличие от 
сложного профиля или профиля, состоящего из двух сегментов). 

 
• На единицу - Работает также, как и флажок На единицу для плоскостности, за 
исключением того, что для прямолинейности и линейного профиля расстояние "На единицу" 
является линейным расстоянием вдоль линии (для прямолинейности) или вдоль линии, 
сканирования, кривой, окружности или эллипса (для линейного профиля). Данный пункт 
применяется только к линейному профилю, но не к профилю поверхности. 

 
Линейный профиль формы и положения: При выборе базы подразумевается использование профиля 
"форма и положение", а список Только форма заменяется флажком Составной, позволяя определить, будет 
ли размер являться размером сложного линейного профиля. См. "Флажок Составной" ниже. Размеры 
формы и положения позволяют определить, насколько определенный профиль совпадает с формой и 
положением номинального значения. Это отличается от опции Только форма, поскольку положение 
профиля также должно находиться в пределах приемлемых допусков, определенных допусками Плюс и 
Минус. Для размеров формы и положения обращайте внимание на значения Макс / Мин для 
сформированного размера. 

• Линейный профиль одного сегмента "форма и положение": Линейный профиль двойного 
сегмента "форма и положение": 
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• Составной линейный профиль "форма и положение": 

 
Флажок Составной 
С помощью флажка Составной контролируется, будут ли ряды первичного и вторичного размера 
использовать один и тот же символ в одной объединенной ячейке, относящейся к обоим рядам. При 
выборе данного флажка символ отображается следующим образом: 

 
Если вы уберете флажок, первичный и вторичный ряды отображаются с отдельными символами, даже если 
символ обозначает одно и то же. 

 
ASME Y14.5 – 1994 Геометрическая простановка размеров и допусков описывает различия интерпретации 
данных условий. 
Осевые и радиальные опции 
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При создании размера FCF радиального или полного биения в данной области появляются две опции, 
Осевое и Радиальное. Они определяют тип биения. В некоторых случаях вводимый элемент или элементы 
автоматически определяют, какая из этих двух опций будет выбрана: 

• Осевое - Данный тип биения измеряется на торцевой поверхности цилиндрической части. 
• Радиальное - Данный тип биения измеряется на цилиндрической поверхности отверстия 
или шпинделя. 

Для радиального биения с элементом окружности в качестве вводимых данных данная область также 
отображает раскрывающийся список с типом поверхности, где имеются две опции: конический и 
цилиндрический. 

 
Область опций рамки символов с геометрическими требованиями для Радиального биения с опцией 
Конический, выбранной в списке, и окно Номинальный угол полуконуса 
Данный список определяет тип поверхности для элемента окружности. Если она расположена на цилиндре, 
выберите Цилиндрический. Если на конусе - выберите Конический. 
Если выбрана опция Конический, появится дополнительное окно редактирования Номинальный угол 
полуконуса, где можно определить угол полуконуса для использования в вычислении биения. PC-DMIS 
рассчитывает биение окружности, измеренной на поверхности конуса перпендикулярно поверхности 
конуса. Для этого результат цилиндрический вычислений умножается на COS (угол полуконуса). 
Для получения более подробной информации по биению FCF см. тему "Создание размера рамки символов 
с геометрическими требованиями для биения". 
  
DRF пользователя 
Флажок Пользовательский DRF предоставляет возможность создания пользовательских систем координат 
баз, основанных на Y14.5 2009 GD&T стандарте. При выборе раскрывающегося списка он появляется в 
квадратных скобках, позволяя выбрать степени свободы для ограничения. Для получения информации см. 
"Создание пользовательских систем координат базы". 
Стандарт GD&T 
Область Стандарт GD&T - Данная область обеспечивает возможность использования раскрывающегося 
списка, который позволяет выбрать тип стандарта GD&T для размера FCF. Доступные опции включают в себя 
ISO 1101, ASME 14.5 и Пользовательский. Если вы выберете ISO 1101 или ASME Y14.5, PC-DMIS изменит 
другие установки GD&T и расчеты таким образом, чтобы они соответствовали выбранному стандарту. PC-
DMIS автоматически выберет Пользовательский из перечня, если вы расширите или измените выбранный 
ранее стандарт. 
ISO 1101 
При выборе данного стандарта PC-DMIS применяет следующие изменения: 

Подсчитывает отклонение профиля как двойное максимальное отклонение. 
Убирает флажок Отклонение перп. к центр. линии по умолчанию. Вы можете выбрать данный 
фложок позднее при необходимости. 
Выбирает флажок Соответствовать базам данных по умолчанию. Если вы уберете этот флажок 
позднее, раскрывающийся список изменится на Нестандартный. 
Подсчитывает Осевое/Радиальное биение в соответствии с данным стандартом. 
Соосность использует символ концентричности, диаметральный символ предваряет ее допуск и 
позволяет использование MMC/LMC на рассматриваемом элементе и базах данных. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1174 

Симметрия позволяет использовать модификаторы для MMC / LMC на рассматриваемом 
элементе и базах данных. 
Символами состояния материала являются  (для MMC),  (для LMC) и пустое место (для RFS). 

ASME Y14.5 
При выборе данного стандарта PC-DMIS применяет следующие изменения: 

• Подсчитывает отклонение профиля как (максимальное отклонение - 
минимальное отклонение). 
• Выбирает флажок Отклонение перп. к центр. линии по умолчанию. Вы 
можете убрать данный фложок позднее при необходимости. 
• Выбирает флажок Соответствовать базам данных по умолчанию. Если вы 
уберете этот флажок позднее, раскрывающийся список изменится на 
Нестандартный. 
• Подсчитывает Осевое/Радиальное биение в соответствии с данным 
стандартом. 
• Допуску соосности предшествует диаметральный символ. Это позволяет 
использовать MMC/LMC на рассматриваемом элементе и базах данных. 
• Симметрия присутствует только на RFS как для рассматриваемого 
элемента, так и для баз данных. 
• Символами состояния материала являются  (для MMC),  (для LMC) и 

пустое место или  (для RFS). 
Пользовательский 

Такой выбор не относится к определенному стандарту, поэтому ничего на самом деле не 
изменяется. Однако, PC-DMIS изменит раскрывающийся список на Пользовательский и 
затенит (сделает недоступными) другие элементы, если вы осуществите любое из 
нежеследующего: 

• Попытаться задать размеры параллельности плоскости с длиной/шириной 
проекции или диаметром 
• Убрать флажок Соответствовать базам данных 
• Выберите символ R в допуске размера для размера позиции. 

Примечание: В версиях 4.4 и выше необходимо использовать область Стандарт GD&T для установки 
стандарта, используемого для размеров FCF. При выборе традиционных размеров необходимо продолжать 
использовать запись реестра UseISOCalculations. 

  
Диалоговое окно GD&T – вкладка Расширен. 
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Диалоговое окно GD&T – вкладка Расширен. 
Вкладка Расширенные предоставляет возможность установить опции вывода и анализа для размеров 
рамки символов с геометрическими требованиями (FCF). Для получения более подробной информации по 
данной вкладке см. перечень элементов диалоговых окон, обсуждаемых ниже. Также обратите внимание, 
что большая часть таких функций уже существует в традиционных размерах и обсуждается подробно в 
разделе "Элементы указания координат". 

Область вывода - Перечень Отчеты и статистика позволяет выводить выходные данные рамки 
символов с геометрическими требованиями на печать в контрольный отчет или статистические файлы, 
используемые статистическим программным обеспечением (таким как DataPage или DataPage+), в оба 
из них или ни в один из них. 

• STATS - отправляет выходные данные в статистические файлы 
• REPORT– отправляет выходные данные в контрольный отчет 
• BOTH - отправляет выходные данные как в контрольный отчет, так и в 
статистические файлы 
• NONE - никуда не отправляет выходные данные 

Когда PC-DMIS выполняет команду FCF, выходные данные отправляются в контрольный протокол, 
статистические файлы, в оба из них или ни в один из них в зависимости от того, что вы выбрали. 
Примечание: Если выбрана опция Stats или опция Both, им должна предшествовать команда 
STATS/ON в окне редактора, чтобы FCF была отправлена в статистический файл. 
Перечень Единицы позволяет определить единицы измерения, используемые в FCF. Вы можете 
выбрать между следующими опциями: 

• IN = Дюймы 
• MM = Миллиметры 
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При задании размера (обычного или FCF) впервые PC-DMIS будет использовать единицу измерения, 
которая используется текущей программой обработки детали. Впоследствии PC-DMIS будет 
использовать те единицы, которые были использованы при последнем определении размеров, при 
следующем открытии диалогового окна размеров или GD&T. 
Подсказка: При создании более чем одной FCF в программе обработки детали отсутствует 
необходимость постоянно задавать установки в области Выход. Вместо этого PC-DMIS автоматически 
проверит позицию курсора в окне редактора. Если PC-DMIS обнаружит FCF в текущей позиции, она 
будет использовать данные установки. Если ничего не обнаружено, программа осуществляет поиск в 
окне редактора и использует установки предыдущей FCF. 
Область Анализ - Данная область устанавливает формат размерного анализа выходных данных для FCF. 
Она содержит три раскрывающихся списка для различных типов анализов: 

1. Текстовый анализ отчета - Данный тип анализа выводит на печать в текстовом 
формате следующие элементы в стандартном контрольном отчета и окне Отчет для каждой 
отдельной точки, использованной в FCF: 

• Измеренные значения X, Y, и Z 
• Измеренные значения I, J, и K 
• Отклонение каждой отдельной точки касания 
• Маркер "MAX" или "MIN" в конце строки, если касание дает максимальное 
или минимальное отклонение. 

2. Графический анализ отчета - Данный тип анализа отображает отчет в графическом 
формате, показывая с помощью цветных стрелок отклонение каждой отдельной точки для 
FCF, использованной на детали. Цвет и направление стрелок соответствуют относительной 
величине и направлению погрешности. 
3. Графический анализ CAD - Данный тип анализа работает также, как и Графический 
анализ отчета, за исключением того, что он отображает графический анализ в Графическом 
окне. 

Описание элементов ON, OFF, POSITION, FORM, и BOTH 
В зависимости от создаваемого размера FCF некоторые из следующих элементов будут 
присутствовать в трех аналитических списках: 

• ON - PC-DMIS включит данный тип анализа. 
• OFF - PC-DMIS выключит данный тип анализа. 
• POSITION - PC-DMIS включит данный тип анализа, но будет анализировать 
только положение размера. 
• FORM - PC-DMIS включит данный тип анализа, но будет анализировать 
только форму размера. 
• BOTH - PC-DMIS включит данный тип анализа, но будет анализировать 
положение и форму размера. 

Доступные элементы перечня, основанные на типе размера 
• Если вы создаете профиль размера FCF форма и положение (требуются 
базы данных), доступными опциями являются OFF, POSITION, FORM, BOTH, т.к. вы 
можете запросить анализ позиции (положения) и/или формы. 
• Если вы создаете профиль размера FCF только форма (базы данных 
отсутствуют), доступными опциями являются OFF, FORM, т.к. вы можете запросить 
анализ только для формы. 
• Если вы создаете размер FCF позиции, имеются опции ВЫКЛ, ПОЗИЦИЯ, 
ФОРМА, ОБА, т.к. вы можете запросить анализ позиции и (или) формы. Ось 
формы может быть выбрана из списка осей в области Позиция. 
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• Опциями для всех остальных размеров являются ON, OFF. 
Множитель стрелки - Окно Множитель позволяет установить масштабный коэффициент, 
увеличивающий стрелки отклонения и зону допуска для режима Графический анализ CAD. При 
вводе значения 2,0 PC-DMIS увеличивает стрелки в два раза по сравнению с рассчитанным 
отклонением для каждой точки элемента. Окно Множитель используется лишь для целей 
просмотра и не отображается на текстовой распечатке. 
Плотность стрелки - Данный ползунок позволяет установить процентное отношение размерных 
стрелок, представляющих отдельные точки, отображенные в Графическом окне при 
использовании графического анализа размера. При этом количество стрелок размеров FCF 
ограничивается. См. тему "Опции размеров" в параграфе "Вставка команд, относящихся к Окну 
анализа" раздела "Вставка команд отчета". 

Область Информация о размерах - Данная область позволяет создавать текстовое окно Информация о 
размерах для FCF. Если вы отметите флажок Создать Информацию о размерах после закрытия данного 
диалога, PC-DMIS активирует кнопку Правка. Вы можете нажать на кнопку Правка для того, чтобы 
открыть диалоговое окно, позволяющее установить опции по умолчанию для команды Информация о 
размерах (DIMINFO). Для получения более подробной информации см. "Редактировать информацию о 
размерах по умолчанию". 
После создания FCF диалоговое окно закроется и PC-DMIS создаст команду DIMINFO в окне редактора 
после FCF. Эта команда DIMINFO отображает всю размерную информацию в окне Графического дисплея 
рядом с элементом, выбранным из списка Элемент в закладке Рамка символов с геометрическими 
требованиями. Также отображаются имеющиеся размерные оси, используемые в окне редактора для 
данной конкретной FCF. 
Более подробная информация о полях команды DIMINFO и о правилах ее создания приведена в теме 
"Вставка полей размерной информации" раздела "Вставка команд отчета". 
Область Позиция - Если вы создаете FCF Позиции, Перпендикулярности, Параллельности, Угловатости 
или Профиля, и FCF использует базы размера MMC или LMC, а также если FCF содержит информацию об 
осях, требующую определения допуска размера, данная область становится доступной для выбора. Для 
остальных типов или условий FCF она остается недоступной, за исключением Прямолинейности 
элемента цилиндра (см. "Информация о рамке символов с геометрическими требованиями для 
прямолинейности"). Область содержит следующие позиции: 

Система координат - Иногда при просмотре размерной информации, относящейся к текущей 
системе координат, бывает сложно расшифровать подсчеты баз данных. Данный перечень 
позволяет определить, каким образом данная информация будет отражаться: относительно 
определенной системы координат или относительно системы отсчета базы данных.   
Соответствовать базам данных - Данный флажок определяет, будет ли FCF использовать 
наиболее подходящие расчеты для нахождения оптимальной позиции системы отсчета базы 
данных, сводящие ошибку к минимуму. 
Отклонение перпендикулярно центральной линии - Данный флажок определяет, будет ли PC-
DMIS рассчитывать отклонение перпендикулярно номинальной центральной линии элемента 
или перпендикулярно прямым значениям X, Y и Z. Для получения более подробной информации 
о данной функции см. тему "Отклонение перпендикулярно центральной линии" в разделе 
"Элементы указания координат". 
Номиналы и оси - Данный блок позволяет модифицировать выходные данные с помощью 
контроля того, какие оси должна отображать программа PC-DMIS в отчете, а также позволяет 
вручную вводить номинальные значения. 
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Перечень элементов - Перечень слева от колонок Номиналы и оси отображает все 
элементы, используемые в FCF. Когда вы заходите во вкладку Расширенные, PC-DMIS 
автоматически выбирает самый верхний элемент (или набор элементов) из данного 
перечня и отображает его информацию в колонках справа. Если имеется более чем один 
элемент, вы можете выбрать только один для отображения и редактирования его 
определенной информации. 
Ось Отчета - Этот столбец содержит флажки для каждой оси. При выборе флажка 
соответствующая ось отправляется в отчет. 

Отчет о Таблице размера (ось DF): 
• По умолчанию, если рассматриваемые элементы для Положения FCF 
находятся на RFS, то PC-DMIS устанавливает флажок DF. При этом будет включена 
таблица размера из отчета. Однако вы все равно можете убрать данный флажок, 
если не хотите включать таблицу размера в отчет. 
• По умолчанию, если рассматриваемые элементы для Положения FCF 
находятся на MMC/LMC, то PC-DMIS принудительно ставит флажок DF по 
умолчанию. При этом таблица размера будет включена в отчет. В таком случае 
данный флажок снять нельзя. 

Ось - В этом столбце содержится список имеющихся осей для выбранного элемента. Эти 
оси, относящиеся к размеру, позволяют применять положительный или отрицательный 
допуск. 

Оси Описание 
X Ось X 
Y Ось Y 
Z Ось Z 
PA Значение полярного угла 
PR Значение полярного радиуса 
D1 Диаметр/ширина первой базы 
D2 Диаметр/ширина второй базы 
D3 Диаметр/ширина третьей базы 
Д_ЭЛ Диаметр/ширина элемента. Если ось проверена, 

то в отчет включается таблица размеров для 
указания дополнительных значений. 

LF Длина элемента, если он представляет собой 
ячейку 

WF Ширина элемента, если он представляет собой 
ячейку 

LD Длина базы, если она представляет собой ячейку 
WD Ширина базы, если она представляет собой 

ячейку 
RN, FL, или ST Размер интегрированный формы для элемента. 

Для элемента Окружность или Цилиндр - это 
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размер Округлость (RN). 
· Для плоскости - это размер Плоскостность (FL). 
· Для элемента Прямая, это размер 
Прямолинейность (ST). 

Номинал - В этом столбце содержатся номинальные значения. Их можно изменить, нажав 
на соответствующую ячейку и введя другое значение. 
+Tol / -Tol - Столбцы верхнего и нижнего допуска содержат поля, в которых можно ввести 
допуски для различных осей, используемых в FCF. PC-DMIS применяет эти значения 
допусков только к осям, относящимся к размерам, т.к. оси, контролирующие позицию, 
используют главный допуск в FCF. 
Обновить номинал элемента - Этот столбец позволяет указать, должны ли изменения 
номинальных значений применяться не только к FCF, но также и к элементу. 

Область профиль - Данная область позволяет определить Алгоритм максимального соответствия для 
использования в размерах Профиля. Данная функция доступна только при создании Профиля или 
Размера поверхности и выборе опции Только форма во "вкладке Рамка символов с геометрическими 
требованиями" 

 
• NO FIT - Система координат не создается. 
• LEAST_SQR (Метод наименьших квадратов) - При такой подгонке находится положение, в 
котором отклонения минимальны. При этом опция Только форма позволяет игнорировать 
положение элемента, проверяя близость кривой к номинальной форме. 
• VECTOR_LST_SQR (Вектор) - Фиксирует отклонения исходных элементов на номинальные 
векторы перед минимизацией среднеквадратичного отклонения. 

Итерировать и повторно перфорировать область CAD - Данная область появляется только в размерах 
Профиля и только в случае формы. В версиях до 2009 MR1, когда был создан размер Профиль, PC-DMIS 
использовал внутреннюю функцию выравнивания для сопоставления теоретических и и измеренных 
точек. При выравнивании происходила автоматическая итерация и повторное перфорирование, если 
использовался переносный станок и PC-DMIS находился в поверхностном режиме. Теперь данная 
область позволяет контролировать осуществление итерации и повторного перфорирования, а также то, 
какие значения Допуск и Максимальные итерации использовать. 

 
Для получения информации по данной области см. информацию по той же области Итерировать и 
повторно перфорировать CAD в теме "Описание диалогового окна Припасовка", находящейся в 
разделе "Создание и использование припасовок". 

  

Группа команд Рамки символов с геометрическими требованиями 
Ниже приведен синтаксис примера группы команд Рамки символов с геометрическими требованиями (FCF) 
с использованием командного режима окна редактора: 
FCF6 = POSITION OF CIR1,CIR2,CIR3,... 
FEATCTRLFRAME/SHOWNOMS=YES,SHOWPARAMS=YES,SHOWEXPANDED=YES 
CADGRAPH=BOTH REPORTGRAPH=OFF TEXT=BOTH MULT=10.00 OUTPUT=BOTH UNITS=IN 
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COMPOSITE=NO,FIT TO DATUMS=YES,OUTPUT ALIGNMENT=Datum Reference Frame 
SIZE TOLERANCES/4,DIAMETER,0.375,0.01,0.01 
PRIMARY DIMENSION/POSITION,DIAMETER,0.01,MMC,A,<MC>,B,MMC,C,<MC> 
SECONDARY DIMENSION/POSITION,DIAMETER,0.005,MMC,<PZ>,<len>,A,<MC>,B,MMC,<dat>,<MC> 
NOTE/FCF6 
FEATURES/CIR1,CIR2,CIR3,CIR4,, 
FEATURE SET 
X:NOM=-1 
Y:NOM=6.0235 
Z:NOM=0 
<NEW> 
CIR1 
X:NOM=-1 
Y:NOM=5.07 
Z:NOM=0 
<NEW> 
CIR2 
X:NOM=-2 
Y:NOM=6.008 
Z:NOM=0 
<NEW> 
CIR3 
X:NOM=-1 
Y:NOM=7.008 
Z:NOM=0 
<NEW> 
CIR4 
X:NOM=0 
Y:NOM=6.008 
Z:NOM=0 
<NEW> 
БАЗЫ ДАННЫХ 
D2:NOM=1,+TOL=0.01,-TOL=0.01 

Имя Рамки символов с геометрическими требованиями = Тип Рамки символов с геометрическими 
требованиями (FCF) (тип размера) ИЛИ список элементов. 
Список элементов = Список элементов. Если присутствует более трех элементов, список распечатывает 
набор эллипсов, чтобы удостовериться, что строка подойдет. Например, FEAT1, FEAT2, FEAT3 и т.д. д. д. 
Если имеется более одного, они рассматриваются как шаблонный набор, и все элементы должны быть 
одного типа. 
SHOWNOMS = YES/NO. Если установлено на YES, типы FCF будут показаны с номинальными значениями, 
если таковые имеются. Сюда включается номинальное положение, расстояния, угол между и наклон. 
SHOWPARAMS = YES/NO. Когда установлено на YES, с текстом будут отображены следующие 
параметры: CADGRAPH, REPORTGRAPH, TEXT, MULT, OUTPUT, UNITS, COMPOSITE, FIT TO DATUMS, OUTPUT 
ALIGNMENT. Если выключено, данные опции отображаться не будут. 
SHOWEXPANDED = YES/NO. Когда установлено на YES, рамка символов с геометрическими 
требованиями будет отображать пустые поля с описанием в скобках. Когда выключено, пустые поля 
будут отображаться в виде пустого места. 
<MC> - Состояние материала 
<D> - Диаметр 
<Dim> - Размер рамки символов с геометрическими требованиями 
<PZ> - Проецируемая зона 
<num> - Количество элементов 
<nom> - Номинал размера элемента 
<+tol> - Положительный допуск 
<-tol> - Отрицательный допуск 
<tol> - Допуск 
<dat> - База 
<sym> - Символ размера 
<add notes here> - Поле для примечаний - первая строка 
<add optional design notes> - Дополнительные дизайнерские примечания - последняя строка 
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CADGRAPH = OFF/ON/POSITION/FORM/BOTH - Отображает графический анализ для модели в 
Графическом окне. 

• Размеры Позиции и Профиля с данными используют OFF/POSITION/FORM/BOTH. 
• Размеры профиля без баз используют только OFF/FORM. 
• Все другие размеры используют OFF/ON 

REPORTGRAPH = OFF/ON/POSITION/FORM/BOTH - Отображает графический анализ в отчете. 
• Размеры Позиции и Профиля с данными используют OFF/POSITION/FORM/BOTH. 
• Размеры профиля без баз используют только OFF/FORM. 
• Все другие размеры используют OFF/ON 

TEXT = OFF/ON/POSITION/FORM/BOTH - Отображает текстовый анализ в отчете. 
• Размеры Позиции и Профиля с данными используют OFF/POSITION/FORM/BOTH. 
• Размеры профиля без баз используют только OFF/FORM. 
• Все другие размеры используют OFF/ON 

MULT = Положительное числовое значение, масштабирующее графический анализ на основной графике 
CAD. 
OUTPUT = STATISTICS/REPORT/BOTH/NONE - Включает подсчеты рамки символов с геометрическими 
требованиями в файл xstats11.tmp, выводимый отчет, в оба или ни в один из них. 
COMPOSITE = YES/NO. Когда установлено на YES, рамка символов с геометрическими требованиями 
будет отображать строки с первичным и вторичным размером в качестве смешанного размера. Это 
используется для размеров положения и профиля. 
FIT TO DATUMS = YES/NO. Данная опция доступна только для FCF позиции. Если установлено на YES, 
оптимальная припасовка, сводящая к минимуму смещение базы, будет найдена с помощью расчета 
припасовки. 
OUTPUT ALIGNMENT = Базовая опорная система координат/Текущая система координат. Данная опция 
доступна только для FCF позиции. Когда выбрана Базовая опорная система координат, позиции X, Y, Z 
будут отображены относительно нее. Когда выбрана Система координат, позиции X, Y, Z будут 
отображены относительно текущей системы координат. 
UNITS = IN/MM. Единицы измерения, которые FCF будет использовать для отображения информации 
SIZE TOLERANCES = Представляет верхнюю строку рамки символов с геометрическими требованиями. 
Для некоторых типов FCF данная строка не показывается. Эта строка отображает количество выбранных 
элементов вне зависимости от использования символа диаметра, номинального размера элемента(ов) 
и допусков размера, которые будут применены к номинальному значению. 
PRIMARY DIMENSION or DIMENSION = Представляет вторую возможную строку FCF, содержащую 
первичный тип FCF. Обратите внимание, что некоторые поля доступны только для определенных типов 
FCF. В данной строке отображаются тип FCF, используется ли символ диаметра, главное значение 
допуска, состояние материала, применяемое к главному допуску, символ проецируемой зоны допуска, 
значение проецируемой зоны допуска, первичная база, состояние материала первичной базы, 
вторичная база, состояние материала вторичной базы, третичная база и состояние материала третичной 
базы. Если вторичный размер невозможен для определенного типа FCF, эта строка именуется 
DIMENSION (РАЗМЕР). 
SECONDARY DIMENSION = Представляет третью возможную строку FCF, содержащую первичный тип 
FCF. Много типов FCF не отображают ничего в качестве вторичного размера. Кроме того, некоторые 
поля доступны только для определенных типов FCF. В данной строке отображаются тип элемента, 
используется ли символ диаметра, главное значение допуска, состояние материала, применяемое к 
главному допуску, символ проецируемой зоны допуска, значение проецируемой зоны допуска, 
первичная база, состояние материала первичной базы, вторичная база, состояние материала вторичной 
базы, третичная база и состояние материала третичной базы. Если вторичный размер допустим, он 
должен соответствовать правилам ASME Y14.5 1994 Стандарт простановки размеров и допусков. 
NOTE = Представляет последнюю строку FCF. Отображает текстовые примечания. Для облегчения 
идентификации FCF на главном графическом изображении в данном поле по умолчанию отображается 
ИД FCF. 
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NOMINAL LINES: Данные поля отображают номинальные значения размеров внутри FCF. Во-первых, 
отображается номинальное положение получившегося шаблона массива элементов, если было 
выбрано более одного элемента. Во-вторых, отображаются номинальные положения отдельных 
элементов. Наконец, отображаются номинальный размер и допуски баз, имеющих размер. В каждой из 
этих групп будут отображаться номинальные значения, выбранные для отображения во вкладке 
Дополнительно диалогового окна GD&T для FCF таким образом, что каждая отображаемая ось может 
быть включена и выключена. Для включения отображения других номинальных значений в окне 
редактирования переключайте строку <NEW>, чтобы увидеть доступные, но не отображенные оси. 

FEATURE SET 
X:NOM=-1 
Y:NOM=6.0235 
Z:NOM=0 
<NEW> 
CIR1 
X:NOM=-1 
Y:NOM=5.07 
Z:NOM=0 
<NEW> 
CIR2 
X:NOM=-2 
Y:NOM=6.008 
Z:NOM=0 
<NEW> 
CIR3 
X:NOM=-1 
Y:NOM=7.008 
Z:NOM=0 
<NEW> 
CIR4 
X:NOM=0 
Y:NOM=6.008 
Z:NOM=0 
<NEW> 
БАЗЫ ДАННЫХ 
D2:NOM=1,+TOL=0.01,-TOL=0.01 

  
Трехгранник рамки символов с геометрическими требованиями 
Если вы выберете команду FCF в окне редактора, и эта команда использует базовую систему отсчета, PC-
DMIS отобразит синий и желтый трехгранник для обозначения системы отсчета для FCF. Это отличается от 
красного и зеленого трехгранника, которые обозначают текущую систему координат вашей детали. 

 
Следующий снимок экрана показывает красный и зеленый трехгранник системы координат и синий и 
желтый трехгранник FCF: 
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Снимок экрана трехгранника FCF (сверху) и трехгранника системы координат (снизу) 
  

Одновременная оценка рамок символов с геометрическими требованиями 
Пункт меню Вставить | Размер | Одновременная оценка позволяет создавать команду Одновременная 
оценка в программе детали. Данная команда оценивает две или более FCF номинального положения или 
две или более FCF профиля (линия или поверхность) одновременно. 
Пример: Если у вас имеется два множества отверстий на детали, и отверстия множества имеют размер, 
отличный от размера отверстий другого множества, но вы хотите оценить номинальное положение всех 
отверстий, как если бы они были одним множеством, вы можете использовать команду Одновременная 
оценка. Во-первых создайте две отдельных FCF номинального положения, по одной для каждого 
множества отверстий. Затем создайте команду Одновременная оценка для оценки обоих FCF вместе. 
При помощи пункта меню Одновременная оценка отображается диалоговое окно Одновременная оценка. 

. 
Диалоговое окно Одновременная оценка 
Список на правой стороне показывает все команды FCF, доступные для команды Одновременная оценка. 
Здесь указываются FCF только для номинального положения и размеров профиля. Выберите элементы в 
списке справа, которые вы хотите включить в команду Одновременная оценка. По мере выбора элементов 
становится доступной кнопка Добавить. Выбор нескольких объектов осуществляется с удерживанием 
клавиши CTRL при выборе объектов. С помощью кнопки Очистить осуществляется отмена выбора 
выделенных элементов. 
Нажмите на кнопку Добавить для добавления выделенных элементов в список слева в области Рамки 
символов с геометрическими требованиями. Список слева определяет FCF, которые будут оценены с 
помощью команды Одновременная оценка. 
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После того, как вы добавили объекты в список слева, вы можете удалить их из списка, выбрав объекты в 
левом списке и нажав Удалить. При этом объекты удаляются из списка слева и снова отображаются в списке 
справа. Если вы добавили по крайней мере два FCF в список слева, становится активной кнопка Создать. 
Нажмите Создать для создания команды Одновременная оценка и ее вставки в окно редактора. В 
командном режиме это выглядит следующим образом: 

SIMUL1 =SIMULTANEOUS/FCF2,FCF3,FCF4,, 

Правила Одновременной оценки: 
• Все оцениваемые FCF должны быть одного типа размера. Они все должны быть размерами 
номинального положения, размерами профиля поверхности или размерами профиля линии. 
Одновременная оценка не работает с размерами ориентации. Если вы добавите FCF различных 
типов размеров в список слева и нажмете Создать, PC-DMIS выдаст сообщение об ошибке, 
уведомляя о том, что все FCF должны быть одного типа. 
• Все оцениваемые FCF должны иметь размеры со ссылками на одинаковые базы в 
одинаковом порядке очередности. Если вы добавите две FCF номинального положения, 
использующие разные базы, в список слева и нажмете Создать, PC-DMIS выдаст сообщение об 
ошибке, уведомляя о том, что FCF должны ссылаться на одинаковые базы и использовать 
одинаковый порядок очередности. 
• Все базы должны иметь одинаковые материальные условия. Если базы одинаковые, но в 
них присутствуют различные материальные условия, при нажатии кнопки Создать PC-DMIS выдаст 
сообщение об ошибке, уведомляя о том, что необходимо использовать одинаковые материальные 
условия. 

SIM REQT для FCF Смешанной позиции или Смешанного профиля в настоящее время не поддерживается 
Для FCF смешанной позиции или смешанного профиля нижние сегменты не оцениваются одновременно. 
Это соответствует состоянию по умолчанию для Одновременной оценки ASME Y14.5 (1994 и 2009 год). В 
соответствии со стандартом Y14.5 для одновременной оценки смешанных выносок, пользователь должен 
явно установить SIM REQT рядом с нижними сегментами на смешанных выносках, если нижние сегменты 
оцениваются одновременно. Однако, PC-DMIS в настоящее время не поддерживает SIM REQT для нижних 
сегментов. 
Протокол об Одновременном вычислении профиля: 
В PC-DMIS 2009 MR1 и более поздних версиях протокол многократных сканирований с FCF профилем при 
различных допусках, оцененных одновременно, улучшился таким образом, что в протоколе показываются 
допуски отдельных FCF. Например, на картинке ниже одновременная оценка трех размеров FCF профиля 
(PRF1, PRF2, и PRF3) будет выглядеть следующим образом: 

 
Образец текста протокола, показывающий допуски трех FCF профиля 
Если Вы хотите увидеть графический анализ этих трех FCF профиля в протоколе, Вы можете создать команду 
ANALYSISVIEW, которая ссылается на команду Одновременная оценка, как показано на примере данных 
образцов командных строк: 
SIMUL1 =SIMULTANEOUS/PROF1,PROF2,PROF3,, 
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ANALYSISVIEW/SIMUL1,, 

   
Графический анализ затем отображается в окне протокола: 

 
Образец графического анализа команды одновременной оценки трех FCF профиля 
  

 
Информация о размере рамки с геометрическими требованиями позиции 
В данной теме содержатся примечания и другая информация о размере рамки символов с 
геометрическими требованиями (FCF) позиции. 
Правила FCF позиции 
Для получения информации о правилах Позиции см. тему "Правила использования размеров рамки 
символов с геометрическими требованиями". 
Символ размера 
При выборе круглых элементов для задания размеров (окружности, цилиндры или сферы) вы можете 
определить тип символа размера, используемого на линии, определяющей допуски размера для FCF. По 

умолчанию используется символ диаметра:  
Однако, если вы хотите задать размер элемента, основанный на радиусе вместо диаметра, вы можете 
выбрать символ радиуса: R 
При нажатии Создать PC-DMIS создает размер, подсчитывая значение номинального размера элемента и 
любые значения допуска и основываясь при этом на типе символа в выбранном размере: 

• Если вы выбрали символ диаметра, PC-DMIS использует номинальный диаметр элемента. 
• Если вы выбрали символ радиуса, PC-DMIS использует только половину номинального 
диаметра элемента. Значениями допуска будут допуски радиуса (половина допусков диаметра). 

Например, на данной таблице показаны четыре одинаковых элемента окружности с размерами, заданными 
с помощью одинаковых значений номинального размера и допуска, но разных подсчетов благодаря 
выбранному символу размера: 

Использование диаметра для размера Использование радиуса для размера 
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Данные значения затем используются в других областях PC-DMIS, таких как окно Редактора и окно 
Протокол. 
Формат протокола 
В окне Отчета версии PC-DMIS 4.0 и выше присутствуют следующие основные изменения в формате отчета 
для Позиции: 

• Отклонение каждого элемента в массиве, а не просто отклонение всего массива. Это 
поможет лучше определить, какой элемент находится вне допуска в массиве элементов. 
• Смещенная позиция базы, являющаяся результатом подгонки базы (для баз размеров). 
• Общее базовое смещение в X, Y, Z и поворот в U, V, W, проведенные по алгоритму 
подгонки. 

При отчете по FCF Позиции имеется множество информации. Для большей ясности, а также для того, чтобы 
увидеть, как FCF влияет на расчеты, в PC-DMIS данная информация разделена на следующие четыре части: 

1. Информация о размере. Оценивается отдельно от положения элемента. 
2. Дополнительная информация о допусках главного элемента или массива 
3. Информация о базе, включая смещение базы и поворот базы 
4. Информация о положении элемента или массива. 

Дополнительная информация намного более полезна, чем в версиях до 4.0. Например, информация о 
смещении базы ранее не выводилась, но она может являться существенным фактором для размера 
Позиции вне допуска. Теперь вы можете видеть, когда элемент или база находятся не в том месте. 
В качестве визуальных примеров см. "Таблицы протоколов FCF". 
  

Информация о параллельности рамки символов с геометрическими 
требованиями 
Указание проецируемой зоны допуска для параллельности плоскости 
Если измеренный элемент является элементом плоскости, вы можете определить проецируемую зону 
допуска для FCF параллельности путем выбора символа проецируемой зоны (буква P в круге) в ячейке <PZ>. 
Затем вы можете определить размер планарной зоны путем ввода значения в ячейку <len>. 
Выбор проецируемой зоны допуска Определение размера проецируемой зоны 

допуска 

 

 

  
Размер проецируемой зоны допуска как длина / ширина - Вы можете вводить значение 
проецируемой зоны допуска в виде двух чисел, разделенных косой чертой и обозначающих 
длину/ширину зоны вдоль большой/малой оси на рабочей плоскости. Таким образом, если ваша 
рабочая плоскость была XY и вы ввели 10/15, длина 10 будет находиться вдоль оси X (большая ось), а 
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длина 15 будет находиться вдоль оси Y (малая ось). Длина и ширина измеряются на самой плоскости. 
Оси текущей активной рабочей плоскости используются только для определения ориентации длины и 
ширины на самой плоскости. 
Размер проецируемой зоны допуска как диаметр - Вы также можете ввести значение зоны проекции 
<len> в виде одного числа. Это используется, когда плоскость является концом цилиндрического шипа. 
Зона проекции в данном случае представляет собой диаметр планарной поверхности. 

Указание проецируемой зоны допуска для параллельности любого другого элемента 
Когда измеряемый элемент не является плоскостным элементом (например, цилиндр), проецируемая зона 
всегда является отдельным значением и имеет то же значение, что и проецируемая зона для 
Перпендикулярности, Угловатости или Позиции. 
Примечание к оценке параллельности 
Оценка параллельности всегда является трехмерной независимо ни от рабочей плоскости, ни от 
измеряемого элемента. 
  
Информация о прямолинейности рамки с геометрическими требованиями 
FCF прямолинейности не имеет никаких баз данных, поэтому модификатор состояния материала (MMC или 
LMC) применяется только к запрашиваемому элементу цилиндра. При оценке прямолинейности цилиндра 
необходимо произвести по крайней мере три уровня измерений. Чем больше измерено точек на разных 
уровнях, тем лучше будет оценка прямолинейности цилиндра. 

 
Образец FCF прямолинейности при MMC 
При измерении размера Прямолинейности цилиндра при материальном условии вкладка FCF Расширенные 
будет отображать ось DF в области Позиция, чтобы позволить пользователю ввести допуск размера для 
дополнительных вычислений. См. "GD&T - Вкладка Расширенные". 

 
Образец области Позиция во вкладке Расширенные с осью DF 
Замечание: Прямолинейность любого другого элемента, кроме цилиндра, не может быть использована с 
модификатором состояния материала. 
  
Создание Рамки символов с геометрическими требованиями симметрии   
Размер симметрии рамки символов с геометрическими требованиями (FCF) был изменен, чтобы позволить 
увеличить разнообразие вводимых элементов и баз, которые вы можете найти с помощью пункта 
традиционные размеры симметрии. Эти изменения в свою очередь упрощают возможность создания 
размеров симметрии, применимых к более широкому кругу проблем в отношении размеров. Диалоговое 
окно Симметрия GD&T не изменилось. Изменения были сделаны только в отношении внутреннего 
подтверждения рассматриваемых элементов, баз и анализа допуска. 
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Необходимо использовать базы для создания базовой системы отсчета, которая будет впоследствии 
использоваться PC-DMIS для оценки точек симметрии. Вы можете задать одну первичную базу или 
первичную и вторичную базу для задания ограничения по перпендикулярности. 

• Если вы зададите одну первичную базу, она становится базой размещения и определяет 
номинальное (отклонение 0) положение размера симметрии.   
• Если вы зададите две базы, ограничение по перпендикулярности устанавливается для 
вторичной базы. В таком случае вторичная база становится базой размещения и определяет 
номинальное (отклонение 0) положение размера симметрии. Корректировка базовой опорной 
системы координат решает вторичную базу в ограниченной ориентации по отношению к первичной 
(как сделано с расчетами Позиции). Если базой размещения является плоскость, она может быть 
задана в виде сложной базы со ссылками на две планарные базы, например, A-B. В данном случае, 
средняя плоскость A и B используется в качестве планарной базы. Базы всегда определяются на RFS. 

Смотрите колонку с описанием в таблице ниже для получения информации об определенных базах для 
вводимых элементов с разной симметрией. 
Типы элементов для размеров симметрии FCF 
Теперь PC-DMIS рассматривает любой из следующих типов элементов в качестве допустимого вводимого 
элемента для размера симметрии FCF: 

Допустимые вводимые элементы Описание 

1. Две плоскости 

Эти плоскости должны быть номинально 
параллельны и создадут среднюю плоскость, от 
которой PC-DMIS определит размер симметрии 
двух плоскостей.  

Две плоскости должны быть номинально 
параллельны. FCF должна использовать их 
для постройки средней плоскости. Такая 
средняя плоскость должна номинально 
находиться в пределах зоны допуска вокруг 
базы размещения. 
PC-DMIS проверяет "угловые точки" 
средней плоскости, чтобы убедиться в том, 
что они находятся в пределах планарной 
зоны допуска, в два раза превышающей 
максимальное отклонение "угловых точек" 
от базы размещения. 
Эти "угловые точки" высчитываются путем 
проецирования реальных точек, 
измеренных щупом и взятых с каждой из 
двух плоскостей, на среднюю плоскость. 

• Максимальное расстояние 
проецированных точек от 
центроида средней плоскости в 
направлении X (системы отсчета 
базы) определяет "длину" 
средней плоскости. 

• Максимальное расстояние 
проецированных точек от 
центроида средней плоскости в 
направлении Y (системы отсчета 
базы) определяет "ширину" 
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средней плоскости. 
С помощью "длины" и "ширины" 
рассчитываются угловые точки, 
относящиеся к центроиду средней 
плоскости. Если реальные точки, 
измеренные щупом и используемые для 
проекции, отсутствуют (например, две 
плоскости сами являются построенными 
плоскостями), то только центроид средней 
плоскости проверяется на нахождение в 
пределах зоны допуска. 
Информация о базах 
Одна база - плоскость, номинально 
компланарная с построенной средней 
плоскостью. Вектор базовой плоскости 
определяет направление измерения. 
Две базы - Первая база: плоскость, 
номинально компланарная с построенной 
средней плоскостью. Вторая база: Это либо 
плоскость, номинально компланарная с 
построенной средней плоскостью, либо 
элемент осевого типа, ось которой 
номинально лежит в построенной средней 
плоскости. Если это плоскость, вектор 
второй базовой плоскости определяет 
направление измерения. Если это элемент 
осевого типа, направление измерения 
определяется двойным пересечением 
вектора осевой базы с вектором средней 
плоскости. 

2. Построенная средняя 
плоскость 

Так как вы уже построили среднюю плоскость, 
информация об обработке и базе такая же, как и в 
случае 1, описанном выше. 

3. Две прямые 

Эти прямые должны быть номинально 
параллельны и создадут среднюю линию, от 
которой PC-DMIS определит размер симметрии 
двух прямых.  

Две прямых должны быть номинально 
параллельны. FCF будет использовать их 
для постройки средней линии. Такая 
средняя линия должна номинально 
находиться в пределах зоны допуска вокруг 
базы размещения. 
PC-DMIS проверяет "конечные точки" 
средней линии, чтобы убедиться в том, что 
они находятся в пределах планарной зоны 
допуска, в два раза превышающей 
максимальное отклонение "конечных 
точек" от базы размещения.   
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Эти "конечные точки" высчитываются 
путем проецирования реальных точек, 
измеренных щупом и взятых с каждой из 
двух прямых, на среднюю линию. 
Проецируемые точки, наиболее 
отдаленные от центроида средней линии, 
определяют "конечные точки". Если 
реальные точки, измеренные щупом и 
используемые для проекции, отсутствуют 
(например, две прямые сами являются 
построенными прямыми), то только 
центроид средней линии проверяется на 
нахождение в пределах зоны допуска. 
Информация о базах 
Одна база - база является либо плоскостью, 
номинально перпендикулярной плоскости 
двух прямых, содержащей среднюю 
линию, либо элементом осевого типа, чья 
ось номинально расположена в плоскости, 
перпендикулярной плоскости двух прямых 
и содержащей среднюю линию. Если это 
плоскость, вектор базовой плоскости 
определяет направление измерения. Если 
это элемент осевого типа, направление 
измерения перпендикулярно осевой базе в 
текущей рабочей плоскости. 
Две базы - Первая база: плоскость, 
номинально перпендикулярная средней 
линии. Вторая база: Это либо элемент 
плоскости, либо элемент оси, 
удовлетворяющие требованиям одной 
первоначальной базы. Если это плоскость, 
вектор плоскости определяет направление 
измерения. Если это элемент осевого типа, 
направление измерения перпендикулярно 
осевой базе в текущей рабочей плоскости. 

4. Построенная средняя линия 

Если уже имеется построенная средняя линия, 
внутренняя обработка проходит в порядке, 
описанном в случае 3 выше.  
Информация о базах 

Одна база - база является либо базовой 
плоскостью, номинально содержащей 
среднюю линию, либо элементом осевого 
типа, чья ось номинально параллельна 
средней линии. 
Две базы - Первичная база: плоскость, 
номинально перпендикулярная средней 
линии. Вторичная база: Это либо плоскость, 
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либо элемент оси, удовлетворяющие 
требованиям одной первоначальной базы. 
Направление измерения определяется так 
же, как и для случая 2 выше. 

5. Две точки 

FCF будет использовать эти две точки для 
построения средней точки, которая номинально 
расположена в пределах планарной зоны допуска 
вокруг базы размещения. Значение допуска, 
указываемое в протоколе, в два раза превышает 
максимальное отклонение средней точки от базы 
размещения.  

Информация о базах 
Одна база: Вы можете выбрать либо 
плоскость, либо элемент осевого типа для 
вашей базы. Если это плоскость, она 
должна быть номинально 
перпендикулярна линии, соединяющей две 
точки и содержащей среднюю точку. 
Вектор базовой плоскости определяет 
направление измерения. Если это осевой 
элемент, он должен лежать в плоскости, 
перпендикулярной линии, соединяющей 
две точки и среднюю точку. Направление 
измерения перпендикулярно осевой базе в 
текущей рабочей плоскости. 

6. Построенная средняя точка 

В данном случае пользователь уже построил 
среднюю точку, и обработка осуществляется в 

порядке, описанном для случая 5 выше.  
Информация о базах 
Одна база: Вы можете задать либо 
плоскость, номинально содержащую 
среднюю точку, либо элемент осевого типа. 
PC-DMIS определяет направление 
измерения так же, как и для случая 4 выше. 

7. Множество точек 

PC-DMIS принимает точки множества, 
расположенные поочередно на противоположных 
сторонах базы размещения таким образом, что 
средняя точка первой и второй точки находится в 
планарной зоне допуска. Анализ в данном случае 
такой же, как и для традиционного размера 
симметрии с использованием множества точек. 

 
Информация о базах 
Одна база: Вы можете задать плоскость 
или элемент осевого типа. Анализ в данном 
случае такой же, как и для традиционного 
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размера симметрии. 

8. Два множества точек 

PC-DMIS принимает, что оба множества точек 
имеют один размер, что каждое множество 
расположено на противоположных сторонах базы 
размещения и что точки обоих множеств 
противоположны друг другу.  

PC-DMIS выберет средние точки из точек 
двух множеств следующим образом: 
средняя точка n рассчитывается из точки n 
первого множества и точки n второго 
множества и т.д. для каждой точки. 
Получившиеся средние точки должны 
находиться внутри планарной зоны допуска 
вокруг базы размещения. Данный анализ 
используется в случае 7 выше, за 
исключением того, что точки берутся из 
двух множеств. 
Информация о базах 
Одна база: Вы можете задать плоскость 
или элемент осевого типа для первичной 
базы. Применимый здесь анализ 
используется в случае 7, описанном выше. 

9. Измеренная или авто-
окружность, конус или цилиндр 

PC-DMIS подсчитает "закругленное 
множество(ва)" на основании вводимого 
элемента, а затем оценит центроиды множеств с 
точки зрения симметрии.  

Точки, полученные при измерении щупом 
и находящиеся в пределах 1мм от 
плоскости, перпендикулярной оси 
элемента, принадлежат одному 
"закругленному множеству". PC-DMIS 
рассматривает точки в качестве 
двухмерной окружности, находящейся на 
плоскости, перпендикулярной оси 
элемента. Центроиды всех "закругленных 
множеств" оцениваются по симметрии с 
тем, чтобы проверить, находятся ли они в 
пределах зоны допуска вокруг базы. Зона 
допуска может быть цилиндрической или 
планарной в зависимости от используемых 
баз. Значение допуска, указываемое в 
протоколе, в два раза превышает 
максимальное отклонение центроидов 
"закругленных множеств" от базы 
размещения. 
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Информация о базах 
Одна база - Вы можете выбрать плоскость, 
номинально содержащую ось 
рассматриваемого элемента или элемент 
осевого типа, номинально совпадающий с 
осью рассматриваемого элемента. Если это 
плоскость, зона допуска планарная и 
вектор плоскости определяет направление 
измерения. Если это элемент осевого типа, 
зона допуска цилиндрическая. 
Две базы - Первичная база: плоскость, 
номинально перпендикулярная 
рассматриваемому элементу. Вторичная 
база - Вы можете выбрать либо плоскость, 
номинально содержащую ось 
рассматриваемого элемента, либо элемент 
осевого типа, номинально совпадающий с 
осью рассматриваемого элемента. Если вы 
выберете плоскость, зона допуска будет 
планарная, и вектор базовой плоскости 
будет определять направление измерения. 
Если вы выберете элемент осевого типа, 
зона допуска будет цилиндрическая. 

10. Построенная окружность, 
конус или цилиндр 

PC-DMIS проверит конечные точки построенного 
конуса или цилиндра или центроид построенной 
окружности на наличие симметрии.  

Все конечные точки должны лежать в 
пределах зоны допуска вокруг базы 
размещения. Зона допуска может быть 
цилиндрической или планарной в 
зависимости от используемых баз. 
Значение допуска, указываемое в 
протоколе, должно в два раза превышать 
максимальное отклонение конечных точек 
от базы размещения. 
Информация о базах 
Применимые здесь условия используются в 
случае 9, описанном выше. 

  

Создание размера Рамки символов с геометрическими требованиями для 
биения 
Размеры FCF биения часто используются для определения соосности выбранного элемента в отношении 
выбранной базы или баз данных. Вы должны выбрать по меньшей мере одну базу данных при создании 
размера FCF биения. 
Существует два типа биения: 
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• Радиальное биение - Проверяет только один уровень точек, одну окружность вокруг 
цилиндрического элемента. 
• Полное биение - Проверяет несколько уровней точек вдоль всей поверхности цилиндра. 

Кроме того, вкладка Рамка символов с геометрическими требованиями в диалоговом окне GD&T 
содержит две опционные кнопки, Осевое и Радиальное: 

• Если рассматриваемый элемент является плоскостью или набором плоскостей, разрешена 
только опция Осевое, и PC-DMIS автоматически делает недоступными обе кнопки и выбирает 
Осевое. 
• Если рассматриваемый элемент является элементом осевого типа, PC-DMIS выбирает 
Радиальное по умолчанию, за исключением случая, когда вы задали базу данных с одной 
плоскостью, при котором PC-DMIS автоматически выбирает Осевое и делает недоступными обе 
кнопки. 

Данные кнопки описаны в теме "GD&T - вкладка Рамка символов с геометрическими требованиями", раздел 
"Опции рамки символов с геометрическими требованиями" и "Опции Осевое и Радиальное". 
Осевое биение 
Данный тип биения измеряется на торцевой поверхности цилиндрической части. Торец цилиндра может 
быть измерен в качестве окружности или плоскости. 

 
• Радиальное осевое биение - PC-DMIS рассматривает каждую секцию окружности отдельно 
(это подразумевает наличие совокупности окружностей и совокупности сканирований окружностей, 
а не плоскость или набор точек). Программа подсчитывает допуск осевого биения для каждой 
секции окружности, основываясь на минимальном разбросе двух параллельных плоскостей, 
перпендикулярных оси базы данных, содержащей все точки данной секции окружности. Допуск 
радиального осевого биения, указанный в протоколе, является худшим случаем этих отдельных 
секций окружности. 
Имеются следующие типы элементов для рассматриваемого элемента: сканирования, 
окружности, совокупность сканирований и совокупность окружностей. 
• Полное торцевое биение - PC-DMIS находит две параллельные плоскости, 
перпендикулярные оси базы, которые находятся как можно ближе друг к другу и при этом 
сохраняют все точки измерения (для всех взятых вместе сканирований или окружностей). Разброс 
этих двух параллельных плоскостей является допуском полного торцевого биения. 
Имеются следующие типы элементов для рассматриваемого элемента: сканирования, 
окружности, плоскости, совокупность сканирований и совокупность окружностей. 

Радиальное биение 
Данный тип биения измеряется на цилиндрической поверхности отверстия или шпинделя. 
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• Радиальное биение - PC-DMIS рассматривает каждую секцию окружности отдельно (это 
подразумевает наличие совокупности окружностей, совокупности сканирований окружностей или 
цилиндра с несколькими секциями окружности, а не плоскость или набор точек). Программа 
подсчитывает допуск радиального биения для каждой секции окружности, основываясь на 
минимальном разбросе двух концентрических окружностей, расположенных по центру оси базы 
данных, содержащей все точки данной секции окружности. Разброс этих двух концентрических 
окружностей является радиальным биением для данной секции окружности. Допуск радиального 
осевого биения, указанный в протоколе, является худшим случаем этих отдельных секций 
окружности.  
Имеются следующие типы элементов для рассматриваемого элемента: сканирования, 
окружности, цилиндры, конусы, сферы, совокупность сканирований, совокупность окружностей, 
совокупность цилиндров, совокупность конусов и совокупность сфер. 
• Полное радиальное биение - PC-DMIS находит два концентрических цилиндра, 
расположенных по центру оси базы, которые находятся как можно ближе друг к другу и при этом 
сохраняют все точки измерения (для всех взятых вместе сканирований, окружностей или 
цилиндров). Разброс этих двух концентрических цилиндров является допуском полного 
радиального биения.  
Имеются следующие типы элементов для рассматриваемого элемента: сканирования, 
окружности, цилиндры, конусы, сферы, совокупность сканирований, совокупность окружностей, 
совокупность цилиндров, совокупность конусов и совокупность сфер. 

Одиночные базы 
Как для радиального, так и для полного биения (торцевого и радиального) требуется по крайней мере одна 
база.  

• Если определена только одна база, и тип биения Радиальный, то база должна являться 
элементом осевого типа (цилиндр, конус, прямая). 
• Если определен только один тип базы, и тип биения Осевой, то база может быть элементом 
осевого типа или плоскостью. 

Две базы 
Если типом биения является Радиальный, вы можете задать две базы. 

• Первоначальной базой обычно является плоскость, лежащая номинально 
перпендикулярно оси рассматриваемого элемента (который в данном случае будет элементом 
осевого типа). 
• Второй базой будет элемент осевого типа. 

Сложные базы: 
База также может являться сложной базой, ссылающейся на два цилиндра (такая как A-B). Если типом 
биения является Радиальный, вы можете задать две базы. 

• Первоначальной базой обычно является плоскость, лежащая номинально 
перпендикулярно оси рассматриваемого элемента (который в данном случае будет элементом 
осевого типа). 
• Второй базой будет элемент осевого типа. 

  

Использование неравных зон допуска с профилем размеров рамки 
символов с геометрическими требованиями 
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PC-DMIS 2010 и более поздние версии поддерживают использование символа неравных зон допуска  в 
соответствии с новым стандартом ASME Y14.5-2009. Это позволяет иметь размеры профиля с неравными 
зонами допуска. 
Требования 

• Необходимо выбрать ASME Y14.5 во вкладке Дополнительно диалогового окна GD&T 
размера профиля. 
 

 
• Необходимо использовать размер профиля рамки символов с геометрическими 
требованиями (FCF) (традиционные размеры не поддерживаются). 
• Размер профиля FCF должен иметь базу, указанную в стандарте Y14.5-2009. Неравные зоны 
допусков не поддерживаются в ISO 1101, потому что в этом стандарте зоны допуска размера 
профиля всегда взаимно равны. 

Редактор FCF 
При соблюдении требований, указанных выше, область Редактор рамки символов с геометрическими 
требованиями диалогового окна GD&T будет выглядеть примерно следующим образом, когда Вы начнете 
создавать размер профиля FCF: 

 
Редактор рамки символов с геометрическими требованиями для размера профиля линии 
Обратите внимание на добавление полей <UZ> и <UTol>. 

• <UZ> - Неравная зона допуска 
• <UTol> - Неравное значение допуска 

Использование неравной зоны допуска 
В поле <UZ> Вы можете выбрать отображение символа неравной зоны допуска. Если символ отображается, 
необходимо ввести значение неравного допуска в поле <UTol>. 
Значение, вводимое в поле <UTol>, является положительным допуском. Данное значение всегда 
положительно и должно быть между 0 и общим значением допуска. Отрицательный допуск не виден, но 
рассчитывается скрытно путем отнятия положительного допуска от общего допуска. 
Например, если общий допуск равен 0.3, а неравный допуск (положительный допуск) равен 0.1, как 
показано здесь, 
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тогда PC-DMIS возьмет общий допуск 0.3 и отнимет положительный допуск 0.1, оставив отрицательный 
допуск 0.2, как показано здесь: 

 
Без неравной зоны допуска 
Если Вы выбрали не использовать неравную зону допуска для размера Вашего профиля, зона общего 
допуска разделяется поровну между положительным и отрицательным допуском. Таким образом, 
применяя значение 0.3, описанное в примере выше, Вы получите значение положительного и 
отрицательного допуска, каждое равное 0.15. 
Совместимость версии PC-DMIS 
Если программу обработки детали 2010 или более поздней версии, содержащую размеры профиля FCF с 
неравными зонами допуска, загрузить в версию до 2010, символ неравной зоны допуска и поле командного 
блока окна редактирования не отобразятся. Однако, неравные положительные и отрицательные зоны 
допуска будут использованы. 
Если программу обработки детали версии до 2010, содержащую размеры профиля FCF с неравными зонами 
допуска, загрузить в версию 2010 или более позднюю версию, то отобразится символ неравной зоны 
допуска. Если зоны допуска равны, символ не отобразится. 
  

Таблицы протоколов рамки символов с геометрическими требованиями 
PC-DMIS предоставляет возможность создания разнообразных таблиц протоколов, которые могут быть 
выведены при создании протоколов для программы обработки детали. Эти таблицы протоколов отличаются 
от того, как выглядят традиционные размеры в протоколе. Все традиционные размеры появляются в одной 
таблице. В отличие от них, таблицы протоколов FCF разбиты в соответствии с различными разделами FCF, 
что позволяет создавать более понятный протокол. Например, одна таблица будет показывать часть 
информации FCF в отношении размера, а другая таблица - информацию в отношении формы. 
В качестве визуального примера рассмотрите данный традиционный размер Позиции в окне Отчета: 

 
Образец отчета традиционного размера позиции в виде одной таблицы 
Теперь сравните это с размером позиции FCF в окне Отчета, показанном здесь: 
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Образец отчета размера FCF позиции в виде нескольких таблиц 
Обратите внимание, что Позиция FCF на самом деле находится в определенных таблицах, отображающих 
следующую информацию: 

•  Размер  
• Положение  
• Смещение Базы  
•  Суммарий  

Все другие размеры FCF также используют схожий стиль протоколов. Несмотря на то, что эти таблицы 
протоколов отличаются от стиля, используемого для традиционных размеров, они обеспечивают создание 
более понятных и удобочитаемых протоколов в отношении информации о задании размеров. 
Примечание по Смещению базы 
PC-DMIS составляет отчет по Смещению базы только в случае, если базовая система координат не 
полностью определена. Например, на изображении выше вторичная база находится в MMC, поэтому 
Смещение X и Смещение Y не определены в отношении приращения на вторичной базе. (См. описание 
"Подгонка под базы" в теме GD&T - вкладка Расширенные). 
Если базовая опорная система координат ограничена частично, такие ограниченные степени свободы будут 
показывать текст "Фиксированный" вместо фактического значения (несмотря на то, что значение 
внутреннее, оно будет равным нулю). Это делается для того, чтобы проще было различать между степенями 
ограничения и свободы. Когда базовая опорная система координат полностью определена, PC-DMIS не 
указывает таблицу Смещения баз в отчете, потому что все значения Смещения и Поворота будут нулевыми. 
Следующий пример показывает тот же самый отчет, что и выше, но со вторичной базой в RFS. Обратите 
внимание, что в данном случае таблица Смещения баз в отчете отсутствует: 
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Образец Отчета положения размера FCF без таблицы Смещения баз 
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Сканирование детали 
Сканирование детали: Введение 
PC-DMIS позволяет определять точки измерения при сканировании поверхности детали с заданным шагом. 
Это дает возможность сканирования и оцифровки поверхностей детали. 
PC-DMIS поддерживает сканирование в следующих программных продуктах: 

• PC-DMIS CMM - Использование контактного датчика или аналогового щупа КИМ 
• PC-DMIS Laser - Использование лазерного щупа 
• PC-DMIS Portable - Использование жесткого щупа на съемном держателе 

Для получения информации по подходам к сканированию, указанным выше, обратитесь к соответствующей 
документации, . В документации по каждому продукту будут обсуждаться доступные сканирования и 
процедуры для создания таких сканирований. 
Контактный (PC-DMIS CMM) Лазерный (PC-DMIS Laser) Съемный (PC-DMIS Portable) 

Дополнительные методы сканирования 
Сканирование незамкнутого 
контура 

Сканирование незамкнутого 
контура 

  

Сканирование замкнутого контура     
Расширенное сканирование по 
поверхности 

Расширенное сканирование по 
поверхности 

  

Расширенное сканирование по 
периметру 

Расширенное сканирование по 
периметру 

  

Расширенное сканирование 
сечения 

    

Расширенное сканирование по 
кругу 

    

Расширенное сканирование 
свободной формы 

Расширенное сканирование 
свободной формы 

  

Расширенное UV сканирование     
Расширенное сканирование по 
периметру 

    

Расширенное санирование по 
сетке 

    

Базовые сканы 
Базовое сканирование по 
окружности 

    

Базовое сканирование по 
цилиндру 

    

Базовое сканирование по оси     
Базовое сканирование по центру     
Линейное базовое сканирование     

Сканирование вручную 
Ручное сканирование с 
фиксированным расстоянием 

Ручное сканирование лазером Ручное сканирование с 
фиксированным расстоянием 

Ручное сканирование с 
фиксированным временем / 
расстоянием 

  Ручное сканирование с 
фиксированным временем / 
расстоянием 

Ручное сканирование с   Ручное сканирование с 
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фиксированным временем фиксированным временем 
Ручное сканирование по оси тела   Ручное сканирование по оси тела 
Ручное сканирование по 
нескольким сечениям 

  Ручное сканирование по 
нескольким сечениям 

Ручное сканирование свободной 
формы 

  Ручное сканирование свободной 
формы 

  
Основной темой обсуждения в данном разделе является информация, общая для сканирования в любом из 
поддерживаемых приложений, а также общие функции диалоговых окон сканирования. Однако здесь не 
рассмотрена специфика создания сканирования, поскольку специфика соответствующих методов зависит от 
конкретного приложения. 
Основные темы обсуждения таковы: 

• Компоненты сканирования 
• Работа с CAD поверхностями 
• Поиск точек сканирования 
• Общие функции диалогового окна Сканирование 
• Общие функции диалогового окна Базовый скан 
• Дополнительные опции ручного сканирования 

Изменение скоростей анимации: Если вы хотите изменить скорость анимации в автономном режиме, см. 
"Область Выполнение" на вкладке Общие диалогового окна Опции установки. Кроме того, см. "Выполнение 
и отладка программ обработки деталей в автономном режиме" в разделе "Работа в автономном режиме". 
  
Компоненты сканирования 
Дополнительные контуры сканирования в PC-DMIS составлены из базовых. Например, сканирование 
кусками фактически составлено из рядов данных, причем каждый ряд является Базовым контуров 
сканирования. Базовые контуры выполняют роль строительных блоков для контуров более высокого 
уровня, таких как сканирование кусками. Дополнительные и Базовые контуры сканирования рассмотрены в 
документации PC-DMIS CMM. 
  

Работа с CAD поверхностями 
При создании сканирований часто необходимо выбрать одну или несколько поверхностей, которые PC-
DMIS должен просканировать. Выбранные поверхности выделяются красным цветом: 
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Выбранная поверхность 
Иногда возможны ошибки и нужно также отменять выбор поверхностей. Вместо того, что переопределять 
полностью все сканирование из-за выбора неправильной поверхности, теперь можно отменять выбор 
элементов CAD в окне Графическое изображение для любого сканирования, в котором нужно выбирать 
поверхности. Ранее это можно было делать только дла сканирований Сечений. 
Для выбора (или отмены выбора) нужной поверхности: 

1. Убедитесь, что на детали отображаются данные поверхности, выбрав значок 
Переключить окно Графическое изображение на монолитное в панели 
инструментов Вид графики. 
2. Перейдите к соответствующему диалоговому окну и начните определение сканирования. 
3. При необходимости, нажмите клавишу CTRL и щелкните левой кнопкой мыши на нужной 
поверхности в окне Графическое изображение. PC-DMIS переключит состояние выбора этой 
поверхности. 

  

Поиск точек сканирования   
При работе со сканами удобно иметь возможность размещать отдельные точки сканирования в окне 
редактора. 
Следует выполнить следующую процедуру: 
Примечание: При необходимости задайте параметру реестра DrawScansAsPoints (в списке Опции) значение 
1 для лучшей идентификации отдельных точек.   



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1204 

 
Пример сканирования по Поверхности с параметром DrawingScansAsPoints равным 1 

1. Создайте скан. 
2. Введите Краткий режим в окне редактора. 
3. Выберите значок Режим текстового поля в панели инструментов Графический режим. 
4. Щелкните правой кнопкой по точке сканирование в окне Графического дисплея. Появится 
контекстное меню. 
5. Выберите позицию меню Переместить курсор к. 

PC-DMIS переместит курсор в соответствующе положение в окне редактора. Если вы решите сделать это в 
Командном режиме, он перейдет также к соответствующей точке, если параметр ПОКАЗАТЬ ТОЧКИ 
КАСАНИЯ имеет значение ДА. 
  

Общие функции диалогового окна сканирования 
Многие из описанных ниже функций являются общими для многих диалоговых окон сканирования, 
используемых в поддерживаемых приложениях. Опции, которые специфичны для одного режима 
сканирования, отмечены соответствующим образом. 
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Пример диалогового окна сканирования 
  
Тип скан. 

 
Список Тип скан. позволяет легко переключаться между имеющимися типами сканирования. При выборе 
нового скана происходит переключение диалогового окна на выбранный тип сканирования. 
Кнопки Базовый/Расшир. 
Кнопки <<Базовый и Расширенный>> переключают отображение между базовыми опциями в диалоговом 
окне сканирования и более глубокими, расширенными опциями. Щелчок на кнопке Расширенный>> 
расширяет диалоговое окно с включением вкладок Выполнение, Графики и Задание траектории в нижней 
части диалогового окна. Каждая из этих вкладок содержит дополнительные опции, которые можно 
использовать для определения скана. Щелчок а кнопке <<Базовый скрывает расширенные опции, оставляя 
базовую информацию, которая нужна для создания скана. 
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Базовые позиции видны 

 
Расширенные позиции видны 

  
  
ИД 

 
В окне ИД отображается идентификатор создаваемого сканирования. 
Измерение 

 
Если при установленном флажке Измерение щелкнуть на кнопке Создать, PC-DMIS немедленно начнет 
измерение сканирования. Если флажок Измерение не установлен, при щелчке на кнопке Создать PC-DMIS 
вставит объект сканирование в окно редактора, чтобы измерить его позже. Это позволяет задать 
последовательность сканирований, вставленных в окно редактора, которые будут выполнены позже. 

ПРимечание: Этот флажок доступен только когда PC-DMIS находится в режиме ОНЛАЙН. 

Область Граничные точки 
Для определения границы скана, PC-DMIS позволяет вводить точки с клавиатуры, использовать измеренные 
значения или данные CAD. 

 
Пример области Граничные точки 
Эта функция доступна только для DCC сканов. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1207 

ЛИНЕЙНЫЙНЕЗАМКНУТЫЙ - Эти траектории сканирования также могут сниматься без измерения Конечной 
точки. Если удалить Конечную точку, PC-DMIS будет продолжать измерения по траектории, пока 
сканирование не будет остановлено вручную. Начальную точку и точку направления удалить нельзя. 
ЛИНЕЙНЫЙЗАМКНУТЫЙ - Этот вид сканирования требует задания начальной точки и точки направления. 
Нельзя добавлять или удалять граничные точки. 
КУСОЧНЫЙ - Этот вид сканирования требует задания минимум трех точек для создания треугольного куска 
поверхности, с которым будет выполняться работа. Можно добавлять или удалять дополнительные точки с 
помощью кнопок Добавить и Удалить в области Граничная точка. При этом в эту область добавляется 
флажок Замкнутый контур. 

Используйте флажок Замкнутое сканирование по поверхности для указание 
того, что Вы хотите сканировать замкнутый элемент, такой как цилиндр, конус, паз и т.д. Если данный 
флажок установлен, PC-DMIS уменьшает количество граничных точек, необходимых для определения 
границы сканирования. При этом нужно ввести только точки Начало, Направление и Конец. Точка 
Конец используется для обозначения того, насколько далеко вниз/вверх по элементу необходимо 
выполнять сканирование. Точки Старт и Направление вместе с Начальным вектором определяют 
вектор Секущей плоскости. Обычно вектор Секущей плоскости будет параллельным оси измеряемого 
элемента. 

СЕЧЕНИЕ - Контуры сечения используют эту область не только для задания граничных точек контура 
СЕЧЕНИЯ, но и для поиска отверстий, определенных в данных CAD, и для переключения отображения 
данных для отверстий или для граничных точек. Контуры сечения добавляют в эту область кнопки Разрезать 
CAD и Показать разрез для следующей цели: 

После определения границы и щелчка на кнопке CAD разреза PC-DMIS выполнит 
автоматический поиск в данных CAD всех элементов - отверстий вдоль контура сканирования. Все 
края отверстий вдоль контура сканирования будут обозначены целочисленным номером точки с 
буквой "H" (т.е. 2H, 3H и т.д.). Точки края отверстия устанавливаются на заданном по умолчанию 
расстоянии 0,0787 дюйма от теоретического края отверстия. 
Можно выполнять разрез CAD по специальным, заданным пользователем поверхностям. Для этого 
выберите граничные точки, установите флажок Выбрать, выберите нужные поверхности и щелкните 
на кнопке CAD разрез. При этом PC-DMIS выполняет разрез только по выбранным поверхностям для 
поиска отверстия(й). 
Не нужно использовать кнопку CAD разрез, если CAD не содержит элементов - отверстий. Если не 
использовать эту кнопку, PC-DMIS просканирует деталь с помощью заданных начальной и конечной 
граничных точек. 
При разрезании поверхностей PC-DMIS использует только те поверхности, которые отображаются в 
первом Виде (Голубой вид). 
Смотрите "Настройка отображения на экране" в разделе "Редактирование отображения CAD". При 
наличии сложного чертежа в CAD с несколькими поверхностями, можно объединить группы 
поверхностей в слои CAD. (См. тему "Работа со слоями CAD" в разделе "Редактирование отображения 
CAD"). Это помогает ограничить операции Разрез CAD сечения для определенных частей CAD модели. 

Кнопка Показать разрез позволяет переключаться между отображением данных границ 
или отверстий. После определения границы и выбора кнопки Разрез CAD щелкните по кнопке 
Показать разрез, чтобы переключиться на соответствующее изображение. 

ПЕРИМЕТР - Эти виды сканирования работают аналогично контурам ЛИНЕЙНЫЙНЕЗАМКНУТЫЙ. 
ПО РАДИУСУ - Эти контуры сканирования требуют наличия по крайней мере начальной точки и точки 
направления (представленных как 1 и D, соответственно в списке Граничн. точки на изображении CAD). 
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• В отсутствии конечной точки (представленной как 2), PC-DMIS продолжает измерения по 
контуру сканирования вдоль заданного направления до возврата в начальную точку. 
• Если есть как начальная, так и конечная точки, PC-DMIS сканирует в заданном направлении 
до достижения конечной точки. 

По умолчанию PC-DMIS дает начальную очку, направление и конечную точку в области Граничные 
точки. Если конечную точку можно легко удалить, начальную точку и направление удалить нельзя. 
Когда определены все граничные точки (щелчком на CAD или вводом значений), PC-DMIS 
автоматически прикрепляет каждую точку к радиальному расстоянию от центральной точки, если 
радиус не определен. В этом случае первая определенная граничная точка задает также радиус. 

Примечание: Область Тип границы во вкладке Выполнение заменяет кнопку Граница, используемую в 
области Граничные точки в версиях программы до 4.0. Область Тип границы доступна только в режиме ЧПУ 
для для следующих сканирований: Линейное незамкнутое, Линейное, замкнутое, На участке, По сечению и 
По радиусу. 
  
  
Установка граничных точек с помощью метода ввода с клавиатуры 
Для установки границы сканирования методом ввода с клавиатуры: 

1. Дважды щелкните на нужной граничной точке в столбце "#". При этом появится диалоговое 
окно Редактирование элемента сканирования. 

 
Диалоговое окно Редактирование элемента сканирования 

2. Вручную отредактируйте значения X, Y или Z. 
3. Щелкните на кнопке OK, чтобы применить изменения. 

При щелчке по кнопке Отменить все сделанные изменения отменяются и диалоговое окно закрывается. 
Кнопка Следующий принимает изменения и происходит переход к редактированию следующей граничной 
точки. 
  
Установка граничных точек с помощью метода измеренной точки 
Для установки границы сканирования по измеренным точкам прикоснитесь щупом к детали. PC-DMIS при 
этом автоматически обновит значение текущей Граничной точки в списке граничных точек. После этого 
фокус ввода переключится на следующую граничную точку (если она есть в списке). В случае сканирования 
PATCH дополнительные граничные точки будут добавлены автоматически, если текущая точка является 
последней в списке. В сканировании PATCH будет отображена последняя точка (она совпадает с 
предыдущей точкой). PC-DMIS удалит эту последнюю точку при щелчке по кнопке OK в диалоговом окне. 
  
Установка граничных точек с помощью метода CAD данных 
PC-DMIS допускает выбор граничных точек с использованием данных как каркаса, так и поверхности. 
При использовании CAD данных поверхности: 

1. Убедитесь в том, что импортированы надежные данные CAD. 

2. Убедитесь в том, что иконка Вычерчивание поверхностей  выбрана на панели 
инструментов Графические режимы. 
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3. Выберите граничную точку, щелкнув в нужном положении в окне Графическое 
изображение. 

Выбранная поверхность будет выделена цветом. PC-DMIS при этом автоматически обновит значение 
текущей Граничной точки в списке граничных точек. После этого фокус ввода переключится на следующую 
граничную точку (если она есть). В случае сканирования ПО ПОВЕРХНОСТИ дополнительные граничные 
точки будут добавлены автоматически, если текущая точка является последней в списке. 
При использовании данных каркаса CAD, есть два режима выбора элементов Кривой: 
Данные каркаса Режим 1 
Кривая с глубиной 
Кривая с глубиной используется PC-DMIS в операциях ПоискНом для формирования плоскости с помощью 
двух кривых. В идеале Кривая с глубиной перпендикулярна остальным выбранным кривым, так что PC-DMIS 
может вычислить векторное произведение двух векторов (вектор Кривой глубины и вектор любой другой 
выбранной кривой) и сформировать плоскость по которой можно искать номиналы. 
Для обозначения Кривой с глубиной, установите флажок Кривая с глубиной, а затем выберите кривую. 
Можно выбрать только одну Кривую с глубиной, и это следует делать только после выбора остальных 
кривых. 

1. Убедитесь в том, что иконка Режим кривой  выбрана на панели инструментов 
Графические режимы. 
2. Установите флажок Выбрать. 
3. Установите флажок Глубина. 
4. Выберите кривую. 
5. Укажите два ребра CAD, перпендикулярных друг другу. 
6. Снимите флажок. 
7. Щелкните по детали. 

Если задана Кривая с глубиной, PC-DMIS сформирует плоскость, взяв векторное произведение вектора 
каждого ребра с вектором кривой с глубиной и вычислив точку пересечения с этой плоскостью. 
Данные каркаса Режим 2 
Кривая без глубины 

1. Установите флажок Выбрать. 
2. Укажите два ребра CAD, перпендикулярных друг другу. 
3. Снимите флажок. 
4. Щелкните по детали. 

Если кривая с глубиной не выбрана, PC-DMIS просто спроецирует выбранную точку на кривую. 
Примечание: Данные каркаса могут использоваться только в ЛИНЕЙНОМНЕЗАМКНУТОМ, 
ЛИНЕЙНОМЗАМКНУТОМ сканировании и сканировании ПО ПОВЕРХНОСТИ. 
  
Добавление и удаление граничных точек 

 
Кнопки Добавить и Удалить позволяют добавить или удалить граничные точки в списке граничных точек. 
Имеются некоторые ограничения в отношении такого типа сканирования. Например, скан 
ЛИНЕЙНЫЙЗАМКНУТЫЙ принимает только точки Начало и Направление. Он не позволит добавить 
дополнительные точки или удалить эти две точки. Наводите справки относительно специальных 
ограничений для каждого типа сканирования. 
  
Редактирование граничных точек 
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Отредактировать граничные точки можно, щелкнув два раза на номере нужной точки в столбце "#". 

 
При этом появится диалоговое окно Редактир. сканирования, позволяющее отредактировать значения X, Y, 
Z. 

 
  

 

В диалоговых окнах Редактир. сканирования содержится кнопка Обр. и флажок Точка в отверстии. 
Ширину столбцов списка Граничная точка можно варьировать, изменяя ширину заголовка столбца в списке. 
Это делается выбором левого или правого поля заголовка столбца с помощью левой кнопки мыши и 
перемещения края столбца в нужное положение. Ширина отображения каждого списка индивидуально 
определяется и устанавливается пользователем. Эта информация сохраняется в INI файле и используется 
всякий раз при изменении полей. 
Обр. 
Кнопка Перевернуть доступна только при редактировании вектора. При нажатии на данную кнопку 
выбранный вектор переворачивается. 
Точка в отверстии: 
Флажок Точка в отверстии становится доступным при работе с контурами Сечения. Он позволяет поменять 
точку вне отверстия на точку в отверстии. 
Точка в отверстии определяет, перепрыгнет ли контур сечения при линейном сканировании через 
отверстие, встретившееся на его пути. При щелчке на кнопке Разрезать CAD PC-DMIS расставляет точки в 
отверстии с каждой стороны любого отверстия, которое прерывает сканирование сечения. 
Точки в отверстии помечаются буквой "H", перед которой ставится номер точки (Например, 1H, 2H, 3H и 
т.д.). Эти точки, подобно граничным точкам, добавляются как в список Граничные точки, так и на модель 
детали в окне Графического дисплея. 
Примечание: Флажок Точка в отверстии доступен только для точек вне отверстия, которые нужно изменить 
на точки в отверстии. Если есть точка в отверстии, которую нужно изменить на точку вне отверстия, следует 
удалить точку в отверстии и создать новую точку вне отверстия. 
  
Очистка граничных точек 
Можно легко очистить список Граничные точки от данных сканирований любого типа, щелкнув правой 
кнопкой мыши при положении курсора в списке Граничные точки. Появится кнопка Сбросить граничные 
точки. При щелчке по этой кнопке произойдет сброс всех значений граничных точек на ноль, и количество 
граничных точек будет установлено на минимум для каждого типа контура сканирования. 
Примечание: PC-DMIS не позволяет очистить граничные точки, если при сканировании по сечению 
используется кнопка Разрез CAD. В этом случае, прежде чем очистить граничные точки, потребуется 
щелкнуть по кнопке Показать границу, чтобы снова показать граничные точки. 
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Области Метод направления 
Области Метод направления 1 и Метод направления 2 позволяют выбрать методы 
направления, которые определяют, каким образом берутся точки касания при 
сканировании. В большинстве сканирований выполняется проход только по одному 

ряду или линии, поэтому в них есть один набор методов направления в списке Метод направления 1. 
Сканирования по поверхности являются уникальными потому, что при этом 
осуществляется сканирование области с дополнительными рядами точек и 
использованием второго набора методов направления в списке Метод направления 2. 
В списке Метод направления 2 выбранный метод определяет пошаговый метод, 

применяющийся между рядами. 
Выберите нужный метод и PC-DMIS автоматически отобразит поля Макс/Мин или Шаг. 
  
  
Метод прямой 

 
Для Линейного незамкнутого, Сечения и Поверхности - PC-DMIS определяет 
каждую точку измерений на основе заданного шага и двух последних 
измеренных точек. Подвод щупа перпендикулярен прямой между двумя 
последними измеренными точками. Щуп остается в плоскости разреза. PC-
DMIS начинает с первой граничной точки и продолжает снимать измерения с 
заданным шагом, останавливаясь при достижении последней граничной точки. 
Для Линейного замкнутого сканирования - PC-DMIS определяет каждую точку измерений на основе двух 
последних измеренных точек. Подвод щупа перпендикулярен прямой между двумя последними 
измеренными точками. Щуп остается в плоскости разреза. При эспользовании этого метода сканирования 
PC-DMIS не запрашивает конечную точку. Процесс сканирования останавливается, когда щуп возвращается в 
начальную точку. 
Для сканирования По кругу - PC-DMIS определяет каждую точку измерений на основе заданного шага и 
двух последних измеренных точек. Подвод щупа перпендикулярен прямой между двумя последними 
измеренными точками. Щуп все время сохраняет заданное радиальное расстояние от центральной точки, 
перпендикулярно вектору центральной точки. PC-DMIS начинает с первой граничной точки и продолжает 
снимать измерения с заданным шагом, останавливаясь при достижении последней граничной точки. 
  
Метод По оси 

 
Техника По оси доступна только для сканирований "По поверхности" и "Линейное незамкнутое" при 
использовании контактного щупа. 
PC-DMIS измерит точки с заданным интервалом в системе координат 
текущей детали. Подвод щупа осуществляется перпендикулярно 
указанной оси. Щуп остается в плоскости разреза. Вектор подвода 
будет нормальным к выбранной оси и будет находиться на плоскости 
разреза. Для метода BODY AXIS используется такой же подвод для 
взятия каждой точки (в отличие от метода LINE, при котором подвод 
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осуществляется перпендикулярно линии между двумя предыдущими точками). 
  
Метод По переменной 

 
Доступен для Линейного незамкнутого, Линейного замкнутого, сканирования по Поверхности, по 
Сечению и по Кругу 
Метод VARIABLE позволяет задать специфичные значения максимального и минимального угла и шага, 
которые будут использоваться при определении положений, в которых PC-
DMIS будет измерять точки. Подвод щупа перпендикулярен линии между 
двумя последними измеренными точками. 
Введите максимальное и минимальное значения, которые будут 
использованы для определения шага между точками. Необходимо также 
ввести нужные значения для углов МАКС и МИН. PC-DMIS снимет три точки с 
максимальным шагом. Затем он измерит угол между точками 1-2 и 2-3. 

• Если измеренный угол находится между заданными 
минимальным и максимальным значениями, PC-DMIS продолжит 
снимать измерения с текущим шагом. 
• Если угол превышает максимальное значение, PC-DMIS удалит последнее измерение и 
измерит его снова с шагом в одну четвертую от текущего значения. 
• Если измеренный угол меньше минимального значения, PC-DMIS снимет измерение с 
минимальным шагом. 

Затем он снова измерит угол между новой точкой и двумя предыдущими точками. Он продолжит стирать 
последнее измерение и уменьшать шаг до четверти текущего значения, пока измеренный угол не попадет в 
заданный диапазон, или не будет достигнуто минимальное значение шага. 

• Если измеренный угол меньше минимального значения, 
PC-DMIS удвоит шаг для следующего измерения. 
• Если измеренный угол больше максимального значения, 
PC-DMIS снимет измерение с максимальным шагом. 

Затем он снова измерит угол между новой точкой и двумя предыдущими 
точками. Он продолжит удваивать шаг, пока измеренный угол не попадет в 
заданный диапазон, или не будет достигнуто максимальное значение шага. 

If ANGLE > MAX ANG then INC = INC / 4 until MIN INC 
If ANGLE < MIN ANG then INC = INC * 2 until MAX INC 

Примечание: По умолчанию, при сканировании по поверхности каждое новая линия сканирования всегда 
начинается с минимальным шагом. Если вы хотите, чтобы новая линия начиналась с шагом от предыдущей 
линии сканирования, можно установить флажок Сохранять последний шаг при сканировании по 
поверхности, который находится на вкладке Общие в диалоговом окне Опции установки (см. "Сохранять 
последний шаг при сканировании по поверхности" в разделе "Установка параметров"). 
  
Метод Нульфильтр  

 
Доступны для Линейного незамкнутого, Линейного замкнутого, сканирования по Поверхности, по 
Сечению и по Кругу 
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Метод NULLFILTER никак не фильтрует данные. Вы получаете все данные, переданные PC-DMIS 
контроллером машины. Хотя Компенсация щупа и FindNoms в данном случае все же применяются, данные 
не сокращаются. Данный метод позволяет контролировать шаг точек с помощью команды OPTIONPROBE, 
устанавливающей шаг точки во время сканирования. Для получения более подробной информации см. тему 
"Настройка параметров: вкладка Дополнительный щуп" в разделе "Настройка параметров". 
PC-DMIS начинает с первой граничной точки и продолжает снимать измерения с заданным шагом, 
останавливаясь при достижении последней граничной точки. 
ПРИМЕЧАНИЕ: Метод NULLFILTER доступен для выбора в списке Метод Направление 1 только в случае, 
если используется головка аналогового щупа, такая как SP600. 
 
Для сканирований по кругу щуп все время сохраняет заданное радиальное расстояние от центральной 
точки, перпендикулярно вектору центральной точки. 
  
Поля Макс/Мин 
Доступны для Линейного незамкнутого, Линейного замкнутого, сканирования по Поверхности и по 
Сечению 
Шаг Макс / Мин и угловые поля, описанные ниже, доступны при использовании сканирования VARIABLE, 
описанного в теме "Метод Направление 1 (Метод переменной)". Только поле Макс шаг доступно для всех 
методов сканирования. 
Макс шаг приращения  

 
Поле Макс Шаг позволяет задать максимальный шаг расстояния между измеряемыми точками на 
траектории сканирования. Даже в случае больших приращений при использовании опции Переменный, 
шаги перемещения никогда не превысят этого значения. 
Мин Шаг приращения 

 
Поле Мин Шаг позволяет задать минимальный шаг расстояния между измеряемыми точками на траектории 
сканирования. Даже в случае меньших приращений при использовании опции Переменный, шаги 
перемещения никогда не будут меньше этого значения. 
Макс Угол 

 
Поле Макс Угол позволяет задать максимальный угол. Даже в случае больших измеренных значений при 
использовании опции Переменный, углы никогда не превысят этого значения. 
МИн Угол 

 
Поле Мин Угол позволяет задать минимальный угол. Даже в случае меньших измеренных значений при 
использовании опции Переменный, углы никогда не будут меньше этого значения. 
  
Поле Шаг 
Доступно для сканирования По поверхности. 
Поле Шаг используется для сканирования По поверхности и позволяет установить шаг расстояния между 
рядами сканирования поверхности. Например, при вводе значения .5, сканирование установит ряды с 
шагом .5. 
  
Область Постр. сканирования массива (для сканирования по периметру) 
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Используется при сканировании по Периметру 
Область Построение сканирования в диалоговом окне содержит различные опции для построения 
Сканирования по периметру. Сюда входят: 

• Шаг 
• Допуск CAD 
• Смещение 
• Допуск смещ. (+/-) 
• Вычислить границу 
• Удалить 

  
  
Поле Шаг для сканирования по периметру 

 
Поле Шаг указывает расстояние между точками измерения при сканировании. 
  
Доп. CAD 

 
Поле Допуск CAD полезно для обнаружения соседних поверхностей. Чем больше допуск, тем дальше могут 
находиться друг от друга CAD поверхности, которые все еще будут распознаваться как соседние. 
  
Смещение 

 
Поле Смещение указывает расстояние от периметра, где будет создано и выполнено сканирование. 
  
Смещение + / - 

 
Поле Доп Смещения (+/-) указывает величину допустимого отклонения от значения смещения. Это 
значение задается пользователем. 
  
Вычислить границу 
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Кнопка Вычислить границу определяет композитныю границу исходных поверхностей. Вычисленная 
граница выделяется красными точками в окне Грфическое изображение. 
  
Удалить 

 
Кнопка Удалить удаляет ранее созданную границу. 
  
Область Полож. сечения (для сканирования сечения ) 

 
Поле в области Полож. сечения задает исходное сечение, в котором нужно начинать сканирование. 
Например, если нужны несколько сечений при X = 5, X=5,5, X = 6 и т.д., сначала нужно задать 5,0 как 
исходное сечение. После аждого сканирования PC-DMIS автоматически перейдет к следующему сечению, 
при 5,5 и т.д. Это значение можно отредактировать непосредственно, или его можно задать с помощью 
первой граничной точки. Значение координаты первой граничной точки соответствует положению точки 
пересечения оси и плоскости сечения. Когда первая граничная точка определена либо снятием измерения, 
выбором из данных CAD или вводом значения с клавиатуры, она используется как значение координаты 
пересечения с осью. 
Пример: Если первая граничная точка задана как 45, 37, 100, и осью пересечения является ось Y, сечение 
будет расположено в точке с координатой 37. Если ось пересечения Х, положение сечения - 45. 
  
  
Список Ось 

 
Список Ось позволяет выбрать ось (X, Y или Z), где нужны многократные сечения. Имеется также опция Нет. 
Она позволяет выбрать "линию сечения" на экране. Сканирования обычно не позволяют пользователям 
работать с криволинейными данными. Однако если выбрана опция Нет, секционное сканирование 
позволит выбрать показанную графически линию сечения, которая затем будет использована для 
определения плоскости сечения и пути сканирования. 
  
Шаг 

 
Поле Шаг указывает расстояние перескока вдоль оси сечения после выполнения каждого сканирования. 
  
Область Начальные векторы 
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Начальные векторы(Область) указывает список векторов, которые будут использованы для начала и 
завершения сканирования. В некоторых видах сканирования начальные векторы не используются. Это 
сканирование UV, По сетке, По периметру и Свободной формы. В следующей таблицы представлены 
доступные для использования начальные векторы и их описание. 

Тип 
вектора 

Используется в типах 
сканирования 

Описание 

InitVec Линейное незамкнутое, 
Линейное замкнутое, По 
сечению, По 
поверхности, По кругу и 
Базовое сканирование 

Начальный касательный вектор. Значения, 
представленные в строке Начальный касательный вектор 
указывают вектор поверхности в первой точке процесса 
сканирования. 

CutVec Линейное незамкнутое, 
Линейное замкнутое, По 
сечению, По 
поверхности, и 
некоторые Базовые 
сканирования 

Вектор плоскости разреза. Плоскость разреза 
используется для внутренних расчетов при DCC 
сканировании. Эта плоскость выводится различным 
образом для каждого поддерживаемого типа 
сканирования. 

Линейное незамкнутое: Вектор плоскости сканирования 
(CutVec) представляет векторное произведение 
начального касательного вектора (InitVec) и прямой между 
начальными и конечными граничными точками 
сканирования. В случае, если конечные точки отсутствуют, 
используется прямая между начальной точкой и точкой 
направления. 

Линейное замкнутое: Вектор плоскости сканирования 
(CutVec) представляет векторное произведение 
начального касательного вектора (InitVec) и прямой между 
начальными и конечными граничными точками 
сканирования. 

Сканирование поверхности: Вектор плоскости 
сканирования (CutVec) представляет векторное 
произведение начального касательного вектора (InitVect) и 
прямой между первой и второй точками сканирования. 
При этом вектор плоскости сканирования получает 
правильное направление вдоль прямой между второй и 
третьей точками. Конечный касательный вектор (EndVec) - 
это вектор, используемый для перехода к точкам второй 
границы после завершения прохода первого ряда точек. 
Сканирование сечения: Векторы Секущей плоскости и 
Начального касания используются для измерения 
сканирования. Вектор секущей плоскости представляет 
векторное произведение вектора начального касания и 
прямой между начальными и конечными точками. В 
случае, если конечные точки отсутствуют, используется 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1217 

прямая между начальной точкой и точкой направления. 
EndVec Линейное незамкнутое, 

Линейное замкнутое, По 
сечению, По 
поверхности, По кругу и 
Линейное Базовое 
сканирование 

Вектор конечного касания. Конечный касательный вектор 
представляет собой вектор подхода сканирования в конце 
строки. Он используется только для остановки 
сканирования или для перемещения к следующему ряду 
(в случае со сканированием По поверхности). 

PlaneVec Линейное незамкнутое, 
Линейное замкнутое, По 
сечению, По 
поверхности, и По кругу  

Вектор граничной плоскости. Вектор граничной 
плоскости и вектор конечного касания используются с 
заданным Граничным условием для остановки 
сканирования. Вектор граничной плоскости используется 
по-разному при его применении к различным Граничным 
условиям: 
Плоскость 
При использовании с Граничным условием для плоскости, 
он представляет вектор нормали к Плоскости. 
Сфера 
Не используется с граничными условиями Сфера. 
Цилиндр  
При использовании с Граничным условием для цилиндра, 
он представляет Осевой вектор цилиндра. 
Конус 
При использовании с Граничным условием для конуса, он 
представляет Осевой вектор конуса. 

Напр Вект Сканирование По кругу, 
Ручное и Линейное 
базовое 

Начальный вектор направления. Он представляет 
направление, в котором будет начинаться сканирование, и 
используется с Начальным вектором касания для 
определения вектора Плоскости разреза. 

Вект Пов Линейное незамкнутое 
и Линейное замкнутое 

Вектор верхней поверхности. Появляется при 
использовании точки измерения типаРебро. Это вектор 
начальной верхней поверхности ребра, который 
используется для начала сканирования. 

вектор1 Линейное незамкнутое 
и Линейное замкнутое 

Данный ряд является вектором нормали поверхности 
первой поверхности, выбранной для точек углов. Он 
появляется при использовании типа точки Угол. Это 
соответствует значениям Surf 1 Vec во вкладке Точки углов 
при создании авто-элементов. См. "Создание авто-точки 
угла" в разделе "Создание авто-элементов". 

вектор2 Линейное незамкнутое 
и Линейное замкнутое 

Данный ряд является вектором нормали поверхности 
второй поверхности, выбранной для точек углов. Он 
появляется при использовании типа точки Угол. Это 
соответствует значениям Surf 2 Vec во вкладке Точки углов 
при создании авто-элементов. См. "Создание авто-точки 
угла" в разделе "Создание авто-элементов". 
  

  
  
Графическое представление векторов 
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При задании точек начала, направления и конца сканирования PC-DMIS позволяет просматривать 
графическое представление исходного вектора касания, вектора направления и вектра, нормального к 
плоскости границы, в месте остановки сканирования. 
Эти векторы изображаются синей, зеленой и оранжевой стрелками в окне Графическое изображение для 
вашей детали. 

 
Цветные стрелки, демонстрирующие векторы 

 Вектор Графическое представление 
Начальное касание Синяя стрелка 
Направление Зеленая стрелка 
Граничная плоскость Оранжевая стрелка 
  
Редактирование векторов 
Можно редактировать любой из следующих векторов, дважды щелкнув на нужном векторе для изменений 
значений в соответствующем столбце. 

  
При этом появится диалоговое окно Редактирование элемента сканирования: 

 
Диалоговое окно Редактирование элемента сканирования 
С помощью различных полей можно отредактировать значения I, J, K. 

1. При щелчке на кнопке OK в диалоговом окне Редактирование элемента сканирования все 
сделанные изменения будут применены к вектору. 
2. При щелчке по кнопке Отмена диалоговое окно Редактирование элемента сканирования 
будет закрыто, и все сделанные изменения будут отменены. 
3. При нажатии на кнопку Далее происходит пролистывание по векторам, находящимся в 
списке Начальные векторы. Некоторые из начальных векторов могут быть перевернуты. При 
наличии таких векторов кнопка Перевернуть становится доступной в диалоговом окне 
Редактирование элемента сканирования. 
4. Щелчок на кнопке Обр. позволяет обратить направление выбранного вектора. 

  
Выбрать центр (для сканирования по кругу) 
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Установка флажка Выбрать центр позволяет щелкнуть на CAD и указать центральную точку. Может быть 
выбрана точка поверхности или каркаса. PC-DMIS заполнит поля Центральная точка значениями XYZ для 
выбранной точки. 
При установке этого флажка имейте в виду, что граничные точки сканирования не будут обновляться. PC-
DMIS обновит граничные точки только после снятия этого флажка. 
  
Центр и радиус (для сканирования по радиусу) 

 
Значения X, Y, и Z Центра определяют центральную точку КРУГОВОГО сканирования. 
Можно непосредственно ввести значения X, Y и Z для центральной точки или установить флажок Выбрать 
центр и щелкнуть по чертежу CAD для выбора центральной точки непосредственно на CAD модели. 
R определяет радиус. При выполнении сканирования PC-DMIS поворачивается вокруг центральной точки, 
сохраняя это расстояние по мере перемещения по контуру от Начальной до Конечной точки. 
  
IJK (для сканирования по кругу) 

 
Значения I, J, и K составляют вектор нормали к плоскости, в которой расположен Радиус от центральной 
точки. PC-DMIS будет следовать этому вектору при выполнении сканирования. 
  
Область Установки сканир. UV 

 
Область Установки сканир. UV 
Область Настройки UV сканирования позволяет задать UV сканирование. Здесь содержатся ряды U и V, а 
также определяются следующие элементы управления. 

• Значения в поле Точки позволяет указать, сколько точек будет снято при сканировании 
поверхности в направлениях U или V. 
• Значения Начало и Конец позволяют позиционировать матрицу точек на сканируемой 
поверхности. Данные значения могут быть установлены для обоих рядов U и V, а также 
применяются к сканированию вдоль осей U и V. Обратите внимание, что в области UV используются 
числа между 0,0 и 1,0 для представления всей поверхности. Таким образом, 0,0, 0,0 будут на 
противоположном углу диагонали от 1,0, 1,0. 
• Неизменяемые поля Позиция указывают положение щупа вдоль осей U и V. 
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Область Настройки сетки сканирования 

 
Область Установка сетки сканирования позволяет определить число точек касания для равномерности 
расстояния в направлениях A и B для сканирования по Сетке. Направление A - горизонтальное, а B - 
вертикальное. Например, если ввести 20 в направлении A и 20 в направлении B, PC-DMIS попытается 
разместить 20 рядов и 20 столбцов точек на комбинированных выбранных поверхностях в пределах 
прямоугольной области. 
На копии экрана, показанной ниже, выбрана только верхняя поверхность блока Шестигранника. PC-DMIS 
установит точки только на этой поверхности, пропустив остальные. 

 
Пример сканирования по сетке, с 20 точками в обеих направлениях A и BПример сканирования по сетке, с 
20 точками в обеих направлениях A и B 
  
Вкладка Выполнение 

 
Вкладка Выполнение в диалоговом окне сканирования 
Опции вкладки Выполнение позволяют определить, что произойдет при выполнении созданного контура 
сканирования. На этой вкладке имеются следующие области: 

• Область Управление выполнением 
• Область Метод Номиналы 
• Область Измер. точки 
• Область Элементы отображения 
• Область Тип границ 

  
Область Управление выполнением 
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Опции в этой области не используются для всех типов сканирования. Например, при сканировании вручную 
используются только некоторые из этих опций. 

Позиция Описание 
Список Выполнение   Этот список позволяет определить, каким образом PC-DMIS будет 

выполнять сканирования после изучения траектрии. 
Нормальный - PC-DMIS выполнит сканирование в 'нормальном' режиме; 
он будет переключать точку при касании щупом детали. 

Например: При выполнении DCC сканирования PC-DMIS будет снимать 
измерения в каждой позиции изученной траектории в режиме 
сканирования стежками, записывая новые измеренные данные. 
Отображаться будут те же номиналы, что и при изучении траектории 
сканирования и их нельзя пересчитать, используя другой режим 
Номиналы. 

Переобучение - PC-DMIS выполняет сканирование по траектории, изучая 
ее. Все предыдущие изученные данные будут заменены новыми 
измеренными значениями. Номиналы будут пересчитаны в зависимости 
от Режима Номиналы (см. "Режим Номиналы"). 

Пример: Если сканирование ЧПУ переобучается, PC-DMIS осуществит 
переобучение с начала вместо того, чтобы принимать измеренные точки в 
обученных положениях (как в случае сканирования в режиме NORMAL). 

Заданный - PC-DMIS позволяет контроллеру "задать" траекторию 
сканирования. PC-DMIS собирает все положения точек измерения из 
редактора и передает их контроллеру для сканирования. Контроллер при 
этом подстраивает траектория, давая измерительному щупу пройти через 
все точки. Затем данные сокращаются в соответствии с заданным шагом и 
новые данные заменят все старые измеренные данные. 
Если эта опция использована после Автономной Генерации скана, всякий 
раз для управления КИМ будут использоваться номинальные положения, 
полученные из CAD. 
Этот режим доступен только при использовании аналоговых 
измерительных головок, способных осуществлять непрерывное 
контактное сканирование. 
Важное замечание: Режим Заданный со сканированием по Периметру не 
поддерживает избежание отверстий. Убедитесь в том, что на пути 
сканирования в этом режиме выполнения нет отверстий; если же они 
есть, отрегулируйте траекторию сканирования по Периметру, или 
переключитесь на Нормальный режим выполнения. 
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Флажок Безоп. 
плоскость 
  

Флажок Безоп. плоскость вставляет ШАГ НА БЕЗ_ПЛ на предопределенное 
расстояние относительно текущей координатной системы и начала детали 
перед выполнением измерения в первой точке. 
После того, как последняя точка сканирования была измерена, щуп 
останется на глубине измерения до тех пор, пока не он не будет вызван 
для измерения следующего элемента. Использование плоскостей 
безопасности снижает время подготовки управляющей программы, 
поскольку количество программируемых промежуточных перемещений 
снижается. (Для получения дополнительной информации о безопасных 
плоскостях см. "Настройка параметров: вкладка Безопасная плоскость" в 
разделе "Настройка параметров".) Данная опция доступна только при 
автоматическом сканировании. 

Флажок Отд. точки 
  

При установке флажка Отд. точки каждое касание рассматривается как 
отдельная точка измерения. 
Если этот флажок установлен, PC-DMIS снимает измерение в каждой точке 
касания и вставляет его в программу детали. Эта последовательность 
осуществляется после сокращения ручного сканирования. Если 
сканирование проводится в режиме DCC, оно выполняется после обучения 
траектории. 

Флажок 

Автом. 
ход 

Флажок Авто-перемещение позволяет включать Авто-перемещения для 
каждого сканирования. После выбора данной функции Вы можете ввести 
расстояние перемещения в поле Авто-перемещение. 
ЛИНЕЙНЫЙНЕЗАМКНУТЫЙ, ЛИНЕЙНЫЙЗАМКНУТЫЙ, КУСОЧНЫЙ, 
СЕЧЕНИЕ, ПЕРИМЕТР, и БАЗОВЫЙ СКАН ПО ОСИ 
Для этих типов сканирования PC-DMIS выполнит 

• Генерацию автоматического хода на указанное 
расстояние над начальной точкой траектории сканирования. 
• Проведет сканирование. 
• Выполнит генерацию еще одного автоматического хода 
на указанное расстояние над последней точкой траектории 
сканирования. 

БАЗОВЫЙ СКАН ПО ОКРУЖНОСТИ, ЦИЛИНДР и ЦЕНТР 
Для этих типов сканирования PC-DMIS выполнит 

• Генерацию автоматического хода на указанное 
расстояние над геометрическим центром элемента перед 
началом сканирования. 
• Проведет сканирование. 
• Генерацию еще одного автоматического хода на 
указанное расстояние над геометрическим центром элемента по 
завершении сканирования. 

 
Флажок Комп. щупа 

Флажок Комп. щупа позволяет определить, будет ли PC-DMIS включать 
компенсацию щупа для конкретного вида сканирования. 
В большинстве случаев вам вероятно не понадобится выполнять эту 
компенсацию, поскольку операция ПОИСКНОМ сделает ее автоматически. 
Однако, в отсутствии CAD и при желании создать документацию по 
готовой детали, следует выбрать эту опцию. 

 
Флажок Комп. CAD 

Этот флажок определяет, будет ли PC-DMIS компенсировать каждую точку, 
используя трехмерный вектор поверхности из CAD файла. Если флажок не 
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установлен, PC-DMIS использует двумерную плоскость сечения, как 
обычно. 
Этот флажок становится доступным для выбора, если выбрана опция 
ПОИСКНОМ из списка в области Метод Номиналы, или при щелчке на 
модели CAD в окне ГРафическое изображение. 

 
Флажок Внутренняя граница 

Этот флажок позволяет определить, будет ли PC-DMIS выполнять 
сканирование по внутреннему, или по внешнему периметру . 

• Если флажок установлен, PC-DMIS будет выполнять 
сканирование по внутреннему периметру. 
• Если флажок не установлен, PC-DMIS будет выполнять 
сканирование по внешнему периметру. 

Описание сканирования по внутреннему и внешнему периметру 
приведено в параграфе "Выполнение дополнительных видов 
сканирования Периметра". 

Флажок  
Использовать COP 

Этот флажок определяет, будут ли сканируемые точки добавляться к 
имеющемуся 'Облаку точек' (COP). Если установить этот флажок, то можно 
ввести ИД команды COP, к которой нужно добавлять новые 
сканированные точки. Если команда COP пока не существует, PC-DMIS 
запросит разрешение сгенерировать ее. 
Информация о командах COP содержится в соответствующих разделах 
документации PC-DMIS Laser. 
  

  
Область Метод Номиналы 

 
Область содержит следующие позиции: 

Позиция Описание 
Список 

 
Номиналы   

Список Номиналы позволяет определить, как PC-DMIS будет получать номиналы для 
измеренных данных. 
Мастер Скан 

При выборе опции МАСТЕР в списке Номиналы PC-DMIS будет рассматривать 
измеренные данные, полученные в первый раз при обучении сканирования, как 
номинальные данные. Последующее выполнение этого сканирования будет 
проведено со сравнением измеренных данных. При использовании опции МАСТЕР 
с DCC сканированием и выбором Нормального режима в списке Выполнить, PC-
DMIS выполнит сканирование 'стежками', используя измеренные данные. 

Поиск ном.  
Если выбрана опция ПОИСК НОМ, PC-DMIS выполнит пересечение CAD модели для 
поиска ближайшего положения на CAD поверхности к измеренной точке. Затем он 
установит номиналы в найденном положении на CAD поверхности. 

Примечание: Для сканирований типа Окружность, Цилиндр и Ось или при Базовых 
сканированиях, не нужны данные CAD для поиска номиналов. Для выполнения 
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Базовых сканирований PC-DMIS получает номиналы из предоставленных ему 
номинальных данных. Более подробная информация представлена в разделе 
"Вкладка Расчет номинала". 

Если нужные номиналы не обнаружены, PC-DMIS сначала попросит предоставить 
новый допуск Найденного номинала. 

 
Можно ввести новый допуск в поле Допуск и применить его только к текущему 
сканированию, или ко всей программе детали. 

• Если ответить Да, новый допуск будет использован для поиска 
номиналов. 

• Если ответить Нет, PC-DMIS поступит следующим образом: 
Если нужные номиналы нельзя найти для каждой точки измерений даже после 
задания нового допуска, PC-DMIS спросит, можно ли удалить точки измерений. 

• Если ответить Да, точки измерения будут удалены. 
• Если ответить Нет, точки измерения будут оставлены в сканировании. 

Номинал  
При выборе опции NOMINALS в списке Номиналы PC-DMIS будет рассматривать 
любые измеренные данные, полученные в первый раз при обучении 
сканирования, как номинальные данные. Эта опция позволяет переобучить 
сканирование без переобучения номиналов. Основное отличие между выбором 
опций NOMINALS и MASTER заключается в том, что опция NOMINALS строит 
номинальную кривую из номинальных данных. Затем PC-DMIS сравнит 
последующие выполнения сканирования с номинальной кривой, используя 
значение в поле Зона поиска номиналов. 
Режим Номиналы может использоваться при выбранном режиме Переобучение в 
списке Выполнение в области Управление выполнением. См. раздел "Область 
Управление выполнением". 
Примечание: Если переключиться на NOMINALS в окне редактора из другого 
режима, будет автоматически создана номинальная кривая из текущих 
теоретических данных. Для этого может потребоваться некоторое время, в 
зависимости от количества использованных данных. Кроме того, если во время 
нахождения окна редактора в режиме NOMINALS переключиться в другой режим, 
номинальная кривая будет удалена. 

Окно 

 
Допуск 

Поле Допуск позволяет задать новый номинальный допуск, если соответствующие 
номиналы не найдены при использовании опции Поиск номиналов из описанного выше 
списка Номиналы. 
Убедитесь в том, что введено значение допуска, позволяющее, как минимум, 
компенсировать радиус щупа. Если это значение слишком малое, PC-DMIS может выдать 
сообщение об ошибке, что он не может найти деталь при попытке генерации 
сканирования. 

Флажок 
 

Использовать 
оптимальную 
припасовку 

Флажок Использовать оптимальную припасовку позволяет выполнить временную 
Оптимальную припасовку сканирования для поиска лучших номиналов для измеренных 
данных. Для получения более подробной информации см. Поиск номиналов в описанном 
выше списке Номиналы. 
PC-DMIS выполняет следующую последовательность операций для сканирования: 

• PC-DMIS выполняет операцию ПоискНом. 
• PC-DMIS создает внутреннюю оптимальную припасовку по найденным 

номинальным точкам и измеренным данным сканирования. Если это это 
сканирование по Поверхностям, оптимальная припасовка является трехмерной. 

• PC-DMIS выполняет операцию ПоискНом. 
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• PC-DMIS создает внутреннюю оптимальную припасовку по найденным 
номинальным точкам и измеренным данным сканирования. Если это это 
сканирование по Поверхностям, оптимальная припасовка является трехмерной. 

• PC-DMIS выполняет операцию ПоискНом. 
• PC-DMIS востанавливает исходную припасовку. 

Для деталей с большими отклонениями от номиналов этот флажок помогает найти 
номинальные данные, более точно представляющие деталь. 
Более подробную информацию о припасовках см. в теме "Создание припасовки" раздела 
"Создание и использование припасовок" 

Флажок 
 

Только выбр. 

При выполнении сканирования в программе детали и при поиске номинальных значений 
для измеренных точек сканирования можно использовать флажок Только выбр., чтобы 
PC-DMIS искал номиналы только текущего выбранного набора поверхностей. 

Примечание: Если какие-либо из выбранных поверхностей уже определены как 
приоритетные поверхности в диалоговом окне Редактирование CAD элементов, PC-DMIS 
сохраняет их приоритет над остальными выбранными поверхностями в наборе (см. 
"Редактирование CAD" в разделе "Редактирование отображения CAD"). 

  
Область Измер. точки 

 
Область Контроль точек содержит список, контролирующий положение взятия точек. Другие поля в данной 
области остаются скрытыми или отображаются в зависимости от типа точки, выбранной в списке типов 
точек. Область содержит следующие позиции: 

Позиция Описание 

 
Список Тип точки 

Список Тип точки содержит следующие позиции: 
• ВЕКТОР - В сканировании используются векторные точки. 
• ПОВЕРХНОСТЬ - Сканирование происходит по поверхности и 

использует данные касания с поверхностью. 
• КРАЙ - Сканирование происходит вдоль края. При использовании 

Краевых точек и наличии данных CAD, PC-DMIS позволяет ввести 
толщину уступа для номиналов. Эта толщина откладывается 
перпендикулярно краевому вектору подвода при поиске 
номиналов для сканирования. (В отличие от обычной толщины, 
которая откладывается вдоль нормали к поверхности). 

• УГОЛ - В этом сканировании используются данные УГЛОВЫХ точек. 
Сканирование всегда выполняется 'стежками', независимо от типа 
измерительной головки щупа. 

 
Поле Начальная позволяет задать число пробных точек, снимаемых перед 
измерением каждой реальной точки. Эти пробные точки снимаются только 
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Поле Начал. при первом выполнении сканирования. 

 
Поле Пост. 

Поле Постоянная позволяет задать число пробных точек, постоянно 
снимаемых перед измерением каждой реальной точки. Эти пробные точки 
снимаются каждый раз при выполнении сканирования. 

 
Поле Интервал  

Поле Интервал позволяет задать интервал между пробными точками. 

 
Поле Глубина 

Поле Глубина позволяет задать глубину от края, на которой будут 
сниматься пробные точки. Это поле доступно только при выборе опции 
РЕБРО в списке Тип точки. 

 
Поле Отступ 

Поле Отступ позволяет задать отступ от края, на котором будут сниматься 
пробные точки на верхней поверхности. Это поле доступно только при 
выборе опции РЕБРО в списке Тип точки . 

 
Поле Отступ 1 

Поле Отступ 1 позволяет задать отступ от края, на котором будут 
измеряться пробные точки на верхней поверхности. Это поле доступно 
только при выборе опции ANGLE в списке Тип точки. 

 
Поле Отступ 2 

Поле Отступ 2 позволяет задать отступ от края, на котором будут 
измеряться пробные точки на верхней поверхности. Это поле доступно 
только при выборе опции ANGLE в списке Тип точки. 

 
Поле Уступ 

Поле Уступ позволяет ввести толщину уступа для номиналов, если 
используется тип точки Ребро или Угол и доступны данные CAD. Эта 
толщина откладывается перпендикулярно краевому вектору подвода при 
поиске номиналов для сканирования. (В отличие от обычной толщины, 
которая откладывается вдоль нормали к поверхности). 
  

  
Область Элементы отображения 

 
Область Элементы отображения позволяет определить, какой тп информации отображается при 
сканировании в окне редактора. Область содержит следующие позиции: 

Позиция Описание 

Флажок  
Показать точки 
измерения 

Если установить этот флажок, PC-DMIS отображает каждый контур сканирования в 
окне редактора в виде набора измеренных точек касания, окружающих объект 
сканирования и конечный измеренный объект. Если выбрать эту опцию, все точки 
касания отображаются в окне редактора. Если не выбрать ее, точки касания не 
отображаются. 

Флажок  
Показать все 

Если установить этот флажок, PC-DMIS отобразит в окне редактора все параметры 
сканирования, такие как: 

• Плоскости разреза 
• Граничные точки 
• Вектор направления 
• Начальный вектор подвода 

Если не устанавливать этот флажок, PC-DMIS отобразит в окне редактора только 
следующие типы данных: 
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• Приращения 
• Методы 
• Типы касаний 

  

  
  
  

  
Область Тип границ 

 
Область Тип границ создает мнимый элемент, действующий как границы вокруг конечной точки контура 
сканирования. По умолчанию этот элемент представляет собой плоскость в конечной точке, при 
однократном пересечении которой сканирование останавливается. Однако, можно определить конечный 
тип границы как элемент другого типа. 
Типы границ доступны только для следующих типов сканирования в режиме ЧПУ: Линейное незамкнутое, 
Линейное замкнутое, На участке, По сечению и По радиусу. 
Область содержит следующие позиции: 

Позиция Описание 

 
Список Тип 
ограничения 

Список типов границ позволяет выбрать способ остановки сканирования. Для каждого 
типа границ используется значение в поле Пересечения. 
Плоскость - Сканирование остановится после пересечения измерительным щупом 
плоскости в конечной точке заданное число раз. 
Сфера - Сканирование остановится (прервется) после пересечения измерительным щупом 
сферы в конечной точке заданное число раз. 
Цилиндр - Сканирование остановится (прервется) после пересечения измерительным 
щупом цилиндра в конечной точке заданное число раз. Цилиндр неограничен (т.е., 
считается бесконечным в длину). 
Конус - Сканирование остановится (прервется) после пересечения измерительным щупом 
конуса в конечной точке заданное число раз. Конус неограничен (т.е., считается 
бесконечным в длину).  
Старый стиль - (Сохранен для обратной совместимости)  
В предыдущих версиях PC-DMIS для остановки сканирования использовалась комбинация 
пересечений границы и приращений сканирования. OldStyle фактически не является 
опцией для пользователя; скорее, это внутренние настройки для сканирований, 
созданных в более ранних версиях PC-DMIS. 
При чтении контуров сканирования, созданных в версии PC-DMIS 2.3, версией 3.0 и выше, 
они преобразуются в соответствующие граничные условия с пометкой Старый стиль. 
Командная строка для типа границы Старый стиль в окне редактора имеет следующий 
вид: 
BOUNDARY/OLDSTYLE, x,y,z,PlaneVec=i,j,k, EndVec=i,j,k 

• ВектПлоск: Этот вектор определяет нормальный вектор плоскости в 
конечной точке. 
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• КонВект: Вектор подвода в конечной точке 

Поле 

 
Пересечения 

Поле Пересечения определяет, сколько раз сканирование поверхности может пересечь 
выбранный тип границы перед остановкой сканирования. Например, если указать два 
пересечения, сканирование останавливается сразу же после того, как центр шарика щупа 
пересекает поверхность данного условия (плоскую, сферическую, цилиндрическую, 
коническую и т.д.) два раза. 
Примечание: Линейный замкнутый контур сканирования всегда требует не менее двух 
пересечений границ, даже если в поле Пересечения задано меньшее значение. 

Поле Радиус Поле Радиус появляется в случае выбора в качестве типа границы либо Сферы, либо 
Цилиндра. Оно позволяет задать радиус граничного элемента этого типа. 

Поле Угол Поле Угол появляется в случае выбора в качестве типа границы Конуса. Оно позволяет 
задать полный угол 'раскрыва' конуса. 

  
Примечание: В любое время сканирования можно изменить граничные условия. Если выбрать новое 
условие для DCC сканирования, PC-DMIS применяет его ко всем Основным контурам при выполнении DCC 
сканирования. Однако, если изменить определенное значение в граничном условии, например, радиус 
граничной сферы, PC-DMIS не распространяет это изменение на все Основные контуры сканирования. 
Следует самостоятельно изменить это значение для каждого Основного контура. 
  
Вкладка Графика 

 
Вкладка Графика в диалоговом окне сканирования 
Вкладка Графика позволяет использовать экранную модель CAD для создания скана. Эта вкладка содержит 
область Управляющие элементы CAD. Эта область позволяет задать CAD элементы поверхности/каркаса, 
которые будут использованы для поиска номиналов, а также толщины детали. 
В ряде случаев сканирование может начаться на определенной поверхности и проходить по многим другим 
поверхностям до своего завершения. В таких случаях PC-DMIS не знает, какие элементы CAD следует 
использовать для поиска номиналов. Поэтому он должен искать по каждой поверхности в модели CAD. Если 
модель CAD имеет много поверхностей, может пройти много времени до успешного выполнения операции 
ПОИСКНОМ. 

Позиция Описание 

 
Флажок Выбор 

Установив этот флажок и щелкнув на поверхности можно задать конкретные 
поверхности для сканирования. Определение поверхностей сканирования 
вручную ускоряет процесс ПОИСКНОМ. При выборе поверхности CAD, она будет 
выделена в окне Графическое изображение. В панели Состояние будет 
показано количество выбранных поверхностей. Если флажок Выбор не 
установлен, PC-DMIS будет воспринимать любые щелчки на поверхности как 
Граничные точки. 

Например: На каждой поверхности, по которой должно проходить 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1229 

сканирование, необходимо выбрать два взаимно-перпендикулярных ребра. 
Если сканирование проходит по трем поверхностям, необходимо выбрать шесть 
ребер (представляющих три поверхности) в правильном порядке. Первые два 
ребра задают поверхность номер один. Третье и четвертое ребро - поверхность 
номе два. Ребра пять и шесть образуют третью поверхность, и т.д. 

  

 
Кнопка Отмена выбора 

Если поверхность выбрана неправильно, щелкните на этой поверхности второй 
раз. Это приведет к отмене ее выбора. Щелчок на кнопке Отмена выбора будет 
отменять выбор поверхности каждый раз при щелчке на кнопке из группы 
выделенных поверхностей до тех пор, пока выбор не будет отменен полностью. 
Щелчек на кнопке Отмена выбора всех отменит выбор всех выделенных 
поверхностей сразу. 
Кнопка Отмена выбора каждый раз удаляет по одному выделенному элементу 
CAD из группы элементов, созданной с помощью флажка Выбор. 

 
Кнопка Отмена выбора всех 

Кнопка Отмена выбора всех удаляет все выделенные элементы CAD из группы 
элементов, созданной с помощью флажка Выбор. 

Флажок Глубина Этот флажок используется только при выборе Криволинейных элементов. 
Можно обозначить конкретный криволинейный элемент CAD как Глубокий. 
Для использования флажка Глубина: 

1. Сначала выберите все остальные элементы CAD. 
2. Установите флажок Глубина . 
3. Выберите CAD элемент. 

Признак Глубина используется при операциях ПОИСКНОМ. Когда PC-DMIS 
должен найти номиналы криволинейных элементов, он берет вектор Глубокого 
CAD элемента и пересекает его с вектором другого выбранного CAD элемента 
для получения плоскости. Затем он прощупывает плоскость для получения 
нужного номинала. Если выбрано много CAD элементов, в качестве 
номинальной берется ближайшая точка прощупывания. При использовании 
данных каркаса CAD, PC-DMIS будет искать данные каркаса в парах. 

 
Флажок вектор 1 

Флажок vector1появляется только в том случае, если выбран Угол в списке Тип 
точки, а также если используются данные поверхности. Это позволяет выбирать 
CAD поверхности, используемые PC-DMIS для нахождения номинала. Вы 
можете указать группу поверхностей, используемую PC-DMIS для нахождения 
угловой точки Surf 1 Vec, выбрав данный флажок, а затем - поверхности CAD в 
окне Графического дисплея. 

 
Флажок vector2 

Флажок vector2 появляется только в том случае, если выбран Угол в списке Тип 
точки, а также если используются данные поверхности. Это позволяет выбирать 
CAD поверхности, используемые PC-DMIS для нахождения номинала. Вы 
можете указать группу поверхностей, используемую PC-DMIS для нахождения 
угловой точки Surf 2 Vec, выбрав данный флажок, а затем - поверхности CAD в 
окне Графического дисплея. 

 
Поле Толщина 

Поле Толщина позволяет ввести толщину детали. Возможно использование 
положительных или отрицательных значений. Эта величина используется, 
главным образом, для тонких деталей (из пластмассовых или металлических 
листов), для которых данные CAD описывают только одну сторону. Зачастую с 
тонкими деталями инженер CAD прорисовывает только одну сторону детали, а 
затем указывает толщину материала. При использовании данных CAD 
поверхности, PC-DMIS применяет данную толщину материала автоматически. 
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Эта толщина будет отложена вдоль вектора нормали к поверхности при выборе 
режима ПОИСКНОМ, и PC-DMIS пересекает CAD поверхности для получения 
номиналов, даже при использовании Краевых точек. 
  

  
Вкладка Управл. точки 

 
Примечание: Вкладка Управляющие точки появляется только при использовании аналоговой 
измерительной головки, позволяющей выполнять непрерывное контактное сканирование. 

Вкладка Управляющие точки дает возможность добавить контрольные точки к контуру сканирования. В 
управляющих точках нормальное сканирование прерывается, что позволяет определить специальные места 
контура, в которых изменяется скорость сканирования, плотность точек, или оба параметра. Для 
качественного непрерывного сканирования часто требуется различная скорость сканирования и/или 
плотность точек в различных местах контура. 
Возможность вводить дополнительные управляющие точки добавлена к следующим типам сканирования: 

• Незамкнутый линейный 
• Замкнутый линейный 

• По поверхности 
• По сечению 
• Линейный (Базовый скан) 

Вкладка Управляющие точки содержит область Определение управляющих точек. Эта область позволяет 
определить каждую управляющую точку. Область содержит следующие позиции: 

Позиция Описание 
Список Тип Данный список задает тип управляющей точки. Доступные типы включают 

следующие: 
1. Плоскость 
ПЛОСКОСТЬ, X, Y, Z, I, J, K, Число пересечений, Скорость 
сканирования, Плотность точек 
2. Сфера 
СФЕРА, X, Y, Z, I, J, K, Число пересечений, Скорость сканирования, 
Плотность точек, Диаметр 
3. Конус 
КОНУС, X, Y, Z, I, J, K, Число пересечений, Скорость сканирования, 
Плотность точек, Угол 
4. Цилиндр 
ЦИЛИНДР, X, Y, Z, I, J, K, Число пересечений, Скорость сканирования, 
Плотность точек, Диаметр 

Эти типы аналогичны соответствующим граничным точкам. 
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Поле Число пересечений Это поле определяет, сколько раз щуп должен пересечь границу прерывания до 
настройки заданных параметров. 

Поле Диаметр В этом поле задается диаметр управляющей точки - Цилиндра или Сферы. 

Поле Угол В этом поле задается половинный угол управляющей точки - Конуса. 
  

Поле Плотность точек В этом поле задается плотность точек, которые считываются в данные 
сканирования при непрерывном контактном сканировании. Значение соответствует 
числу точек на миллиметр. 

Поле Скорость В этом поле задается скорость машины при прохождении той части поверхности, по 
которой выполняется сканирование. 

Флажок По ручн. измер Если установить этот флажок, можно задать положение управляющей точки XYZ и 
IJK при выполнении касания щупом вручную (или щелкнув в нужном месте детали 
при работе в автономном режиме). 

Поля XYZ Эти поля задают координаты XYZ управляющей точки. 

Поля IJK Эти поля задают вектор IJK управляющей точки. 

Кнопка Добавить Добавляет новую еще не определенную управляющую точку. 

Кнопка Удалить Удаляет текущую управляющую точку. 

Кнопка Следующая Выполняет переход к следующей управляющей точке. Значения полей в области 
изменяются в соответствии с новой точкой данных. 

Кнопка Пред. Выполняет переход к предыдущей управляющей точке. Значения полей в области 
изменяются в соответствии с новой точкой данных. 

Кнопка Удалить все Удаляет все управляющие точки контура сканирования. 

Кнопка Обновить Обновляет все контрольные точки сканирования с помощью установки для текущей 
контрольной точки. 

  
Добавление и использование контрольных точек 

1. Перейдите к диалоговому окну Скан. 
2. Определите свой скан. На основе вашего типа скана автоматически определяется 
минимальное число граничных точек для следующих типов сканирования: 
 
Плоскость 
Сфера 
Конус 
Цилиндр 
3. Щелкните на вкладке Контрольные точки.. 
4. Добавьте положение точек прерывания одним из трех доступных методов: 

• Метод 1: Ввод положения точек с клавиатуры. Щелкните на кнопке Добавить и введите 
необходимые значения для каждой точки. 
• Метод 2: Установите флажок По ручному измерению и с помощью машины измерьте 
точки в тех местах детали, в которых вы хотите иметь контрольные точки. PC-DMIS добавит 
информацию в диалоговое окно Контрольные точки. 
• Метод 3: В окне Графического дисплея щелкните левой кнопкой мыши по модели CAD в тех 
местах, где вы хотите иметь контрольные точки. PC-DMIS добавит информацию в диалоговое 
окно Контрольные точки. 
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Для второго и третьего методов PC-DMIS автоматически прикрепляет выбранные точки к 
плоскости сечения траектории для всех типов сканирования за исключением Кусочного. 

5. Продолжайте использование этих методов на шаге 4 для определения всех нужных 
контрольных точек. 
6. Задав контрольные точки, щелкните на кнопке Создать. Диалоговое окно Скан закроется, 
создав скан. 
7. Если нужно отредактировать, удалить или добавить дополнительные контрольные точки, 
просто в любое время щелкните вкладку Контрольные точки и сделайте необходимые изменения. 

  
Сканирование после добавления управляющих точек 
Когда все управляющие точки будут заданы и сканирование создано, PC-DMIS делает следующее. 

1. Сканирование вначале использует глобально заданные значения Скорость сканирования и 
Плотность точек. 
2. После прохода всех точек траектории и и подгонки их к параметрам, заданным 
контрольными точками, характер сканирования изменится под управлением контрольных точек. 
3. По завершении сканирования, параметры Скорость сканирования и Плотность точек 
вернутся к глобально заданным значениям. 

  
Вкладка Задание траектории 

 
Пример вкладки Задание траектории для сканирования с поддержкой Области Сплайн 
Примечание: Только некоторые сканирования поддерживают область Сплайн. В их число входят Линейное 
незамкнутое, Линейное замкнутое, По поверхности, По сечению и Свободной формы. Для остальных 
сканирований область Сплайн не появляется. 
Вкладка Задание траектории содержит максимум две области Теоретическая траектория и Сплайновая 
траектория. Можно использовать эти области для формирования теоретической траектории сканирования, 
а также, для поддерживаемых типов сканирования, можно подогнать теоретические точки данных ко 
вторичной траектории, которая называется сплайновой траекторией. При этом значительно 
отфильтровывается количество теоретических точек. 
Для создания теоретической траектории и подгонки ее к сплайновой траектории: 

1. Выберите тип сканирования, поддерживающий сплайновую траекторию (Линейное 
незамкнутое, Линейное замкнутое, По поверхности, По сечению или Свободной формы). 
2. Выберите вкладку Задание траектории. 
3. Задайте теоретическую траекторию. В большинстве случаев можно использовать кнопку 
Прочитать файл для импорта предварительно созданного набора теоретических точек данных, или 
щелкнуть на кнопке Сгенерировать. Кнопка Сгенерировать автоматически формирует набор 
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теоретических точек данных между начальной точкой и конечной точкой из имеющихся данных 
CAD. 

Примечание: В случае сканирования Свободной формы кнопка Сгенерировать не существует, а 
вместо нее для выбора теоретических точек следует щелкать кнопкой мыши непосредственно на 
CAD. 

4. Точки появляются в списке в последовательном порядке с указанием их данных XYZ и IJK. В 
случае необходимости, удалите любые точки, выбирая точки из списка по одной и нажимая на 
кнопку DELETE. При наличии более пяти точек в области Теоретическая можно подогнать их к 
сплайновой траектории с помощью кнопки Вычислить в области Сплайновая траектория. Не 
обязательно подгонять теоретическую траекторию к сплайновой, однако исходные данные в 
теоретическом списке могут в-общем содержать больше точек, чем необходимо. 
5. Задайте сплайновую траекторию, к которой вы хотите подогнать теоретическую 
траекторию. Определите, какую траекторию формируют теоретические точки - замкнутую или 
незамкнутую, интерполируется или аппроксимируется расчет траектории, имеют ли измеренные 
точки весовые коэффициенты и контролируется ли расстояние между точками заданной 
плотностью, или определенным числом измерений. 
6. Когда обе области заполнены щелкните на кнопке Вычислить в области Сплайновая 
траектория. PC-DMIS подгоняет теоретические данные к параметрам, заданным в Сплайновой 
траектории. В окне Графическое изображение появится оранжевая точка для каждой точки 
траектории. При наличии нескольких точек, они могут слиться вместе, образуя линию оранжевого 
цвета. 
7. При наличии приемлемого набора точек, щелкните на кнопке Создать для формирования 
сканирования. 

  
Область Теоретическая траектория 

 
Область Теоретическая траектория содержит все следующие объекты, или некоторые из них, в зависимости 
от выбранного типа сканирования: 

Объект Описание 

Список Теоретическая 
траектория 

Этот список отображает теоретическую траекторию, по которой будет 
выполняться сканирование. Он содержит данные XYZ и IJK для каждой точки. 
Можно импортировать точки из текстового файла, щелкнув на кнопке Прочитать 
файл (при сканировании Свободной формы) или PC-DMIS может автоматически 
сформировать теоретические точки при щелчке на кнопке Сгенерировать. В 
случае сканирования Свободной формы можно создать эти точки, щелчками на 
них в модели CAD. 
Эти теоретические точки могут редактироваться пользователем. Для 
редактирования значений точек: 

1. Дважды щелкните по нужному номеру точки в столбце "#". 
Появится диалоговое окно Редактирование теоретических данных. 
2. Измените значения в нужных полях X, Y, Z и I, J, K. 
3. Щелкните кнопку OK. Произойдет обновление значений в 
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списке Теоретическая траектория. 
При щелчке по кнопке Следующий в диалоговом окне Редактировать 
теоретические данные выполняется циклический переход между точками в 
списке Теоретическая траектория, что позволяет поочередно редактировать их . 
В случае необходимости в удалении теоретических точек, вы с легкостью можете 
выполнить данную операцию. 

• Для удаления всех точек из списка вы можете выполнить щелчок 
правой кнопкой мыши по списку и выбрать опцию Удалить все 
теоретические точки. 
• Для удаления одиночной точки, просто выберите точку и 
нажмите на клавишу DELETE. 

Кнопка Сгенерировать Эта кнопка принимает информацию из модели CAD и автоматически формирует 
теоретическую траекторию в пределах границ скана для следующих 
поддерживаемых типов сканирования: Линейный незамкнутый, Линейный 
замкнутый, По поверхности и По сечению. При этом часто формируется 
несколько точек. 
После определения границ сканирования и щелчке на кнопке Сгенерировать PC-
DMIS закрывает диалоговое окно, давая возможность просмотреть сканировние, 
котоое программно генерируется на экране. По завершении сканирования PC-
DMIS снова отображает диалоговое окно. Если после этого нажать кнопку 
Создать, сканирование с номинальными точками данных будет вставлено в 
программу детали. 
PC-DMIS всегда использует значение Найти номинальный допуск, указанное в 
диалоговом окне Опции установки на вкладке Общие, при формировании 
номинальных данных сканирований и при поиске номиналов для обученного 
сканирования. 

Кнопка Вернуть Эта кнопка позволяет отменить последнее выполненное действие при импорте, 
генерации или модификации точек в списке Теоретическая траектория. 

Кнопка Прочитать файл Эта кнопка появляется при использовании сканирования Свободной формы. Она 
позволяет импортировать точки из текстового файла с расширением имени .txt. 
Текстовый файл должен быть в формате с разделителями-запятыми по одной 
точке в каждой строке, а именно: 
X,Y,Z,I,J,K 

Флажок Перепрыгивать 
отверстия 

Этот флажок определяет, будет ли теоретическая траектория перепрыгивать 
отверстия и другие выемки в поверхности. Если он установлен, данные точек, 
которые не лежат на выбранной поверхности (например, точек в элементах-
отверстиях) не появляются в списке Теоретическая траектория и они будут 
пропускаться при выполнении сканирования. Если флажок не установлен, 
сканирование будет выполняться также и в элементах-отверстиях. 
Этот флажок появляется для всех типов сканирования кроме сканированию По 
периметру и Свободной формы. Он не поддерживается в этих двух типах 
сканирования. 

Поле Смещение Поле Смещение позволяет задать минимальное расстояние от границы/края, на 
котором точки сканирования считаются действительными. Точки сканировния, 
которые отстоят от границы меньше заданного расстояния смещения, не 
допускаются. Например, если задать расстояние смещения 5 мм, то любые точки, 
расположенные ближе 5 мм от границы/края, не рассматриваются. 
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Поле Доп. Поле Допуск позволяет установить значение допуска. PC-DMIS использует его для 
определения положений отверстий, чтобы отделить отверстия от данных CAD. 

• Если расстояние между любыми двумя граничными точками на 
поверхности меньше расстояния допуска, PC-DMIS будет рассматривать 
эту поверхность как непрерывную и просканирует отверстие. 
• Если расстояние больше допуска, PC-DMIS предполагает, что 
между поверхностями имеется отверстие и пропустит это отверстие в 
процессе обучения. 

Этот флажок появляется для всех типов сканирования кроме сканированию По 
периметру и Свободной формы. Он не поддерживается в этих двух типах 
сканирования. 

 
Получ. ном. (кнопка) 

Кнопка Получить Номиналы позволяет найти номинальные значения после того, 
как был завершен процесс обучения или выполнения сканирования. PC-DMIS 
найдет номиналы для сканирования, используя доступные данные CAD. 

Кнопка  
К точкам 

Кнопка К точкам запускает процесс, в результате выполнения которого 
отдельные точки, составляющие существующую траекторию сканирования, могут 
быть преобразованы в одну точку. Просканированный массив точек при этом 
удаляется. 
Например: 

1. Поместите курсор на сканировании, используя данные точки в 
окне редактора. 
2. Нажмите клавишу F9, чтобы открыть диалоговое окно 
Сканирование. 
3. Щелкните на кнопке К точкам. 

PC-DMIS преобразует все данные для точек измерения в одиночные точки и 
удалит траекторию сканирования из окна редактора. 

Примечание: Этот процесс можно также выполнить, установив флажок 
Одиночная точка, щелкнув на кнопке OK в окне редактора, и выполнив 
сканирование. PC-DMIS выполнит сканирование и преобразует все данные для 
точек измерения в одиночные точки. 

Кнопки Перевернуть и 
Перевернуть все 

Кнопка Перевернуть перевернет вектор подвода теоретической точки 
сканирования, выбранной в списке Теоретическая траектория. PC-DMIS спросит, 
нужно ли перевернуть все векторы после этой точки. 

• Если выбрать опцию Да, то направления всех векторов, после 
указанной точки включительно будут изменены на противоположные. 
• Если выбрать опцию Нет, то будет перевернут только указанный 
вектор. 

Кнопка Перевернуть все перевернет все векторы для всех точек в списке. 
Эта кнопка появляется только при работе со сканированием UV и по Сетке. 

Кнопка Удалить Эта кнопка удалит все точки, выбранные в списке Теоретическая траектория. Эта 
кнопка появляется только при работе со сканированием UV и по Сетке. 
Он появляется только при работе со сканированием UV и по Сетке. 

Флажок Пометить точки Этот флажок определяет, будет ли PC-DMIS помечать каждую точку 
сканирования. Помеченые точки измерений выглядят следующим образом. 
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Траектория UV сканирования с помеченными точками измерений 
Он появляется только при работе со сканированием UV и по Сетке. 
  

  
Область Сплайновая траектория 

 
Область Сплайновая траектория 
Область Сплайновая траектория содержит несколько опций, которые можно использовать для создания 
сплайновой траектории, к которой будет подогнана теоретическая траектория. 
Эта область отсутствует для сканирований по Периметру, Кругу, UV или Сетке. 
С помощью этой области можно определить, какую сплайновую траекторию формируют точки - замкнутую 
или незамкнутую, интерполируется или аппроксимируется расчет траектории, имеют ли измеренные точки 
весовые коэффициенты и контролируется ли расстояние между точками заданной плотностью, или 
определенным числом измерений. 
По завершении расчета сплайновой траектории имеющийся список Теоретическая траектория заменяется 
отфильтрованными точками. Эти точки становятся базисом сканирования. 
Область содержит следующие позиции: 

Позиция Описание 

Список Кривая Этот список содержит две опции: Незамкнутая и Замкнутая. Незамкнутая кривая 
проходит через начальную, управляющие и конечную точки, останавливаясь после 
этого. Замкнутая кривая ведет себя аналогично, но пройдя через конечную точку, 
она также возвращается в начальную точку. 

Список Вычисление Этот список содержит две опции: Аппроксимированная и Интерполированная. Он 
определяет, проходит ли сплайновая траектория через сплайновые точки 
(интерполяция) или просто приближается к ним (аппроксимация). Интерполяция 
приводит к более точным кривым, а аппроксимация - к более гладким кривым. 

Список Вес В списке две опции: Да и Нет. Выбор одной из опций определяет, будет ли PC-DMIS 
давать точкам вес при построении сплайновой траектории. Если установлено "да", 
PC-DMIS придает им вес в соответствии с тем, насколько близко они находятся от 
других точек на кривой. Чем дальше они находятся от других точек, тем больший 
вес они имеют в процессе припасовки. 

Список Промежуток Этот список содержит две опции: Плотность и Касания. 
• Если выбрать опцию Плотность, PC-DMIS создаст сплайновую траекторию с 

заданным приращением, определенным значением в поле Плотность. 
• Если выбрать опцию Количество точек, PC-DMIS создаст сплайновую 

траекторию, размещая заданное количество точек в соответствии со 
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значением в поле Плотность. 

Поле Плотность Таким образом контролируется плотность или число точек измерения вдоль 
траектории сканирования. 

• Если выбрать опцию Плотность из описанного выше списка Промежуток, в 
этом поле содержится значение шага, контролирующее плотность точек 
измерения. Чем меньше шаг, тем выше плотность. 

• Если выбрать опцию Количество точек из описанного выше списка 
Промежуток, в этом поле содержится количество точек, которые нужно 
разместить вдоль теоретической траектории. Например, если ввести число 
"50", PC-DMIS попытается подогнать все пятьдесят точек вдоль траектории 
сканирования. 

Кнопка Вычислить Эта кнопка запускает расчет сплайна и подгоняет теоретические точки данных к 
сплайновой траектории, обычно отфильтровывая несколько точек. Эта кнопка 
становится доступной только при наличии не менее пяти точек измерений в списке 
Теоретическая траектория. 

  
Вкладка Установки 

 
Примечание: Вкладка Установки появляется только при использовании аналоговой измерительной 
головки, позволяющей выполнять непрерывное контактное сканирование. 
Эта вкладка содержит область Проверочные параметры сканирования. С помощью позиций в этой области 
можно изменить эти часто используемые параметры, не покидая диалоговое окно сканирования. 
Данные опции также включены в диалоговое окно Параметры, вкладкуДвижение или вкладку 
Дополнительный щуп. Для получения более подробной информации см. тему "Настройка параметров: 
вкладка Дополнительный щуп", а также темы "Настройка параметров: вкладка Движение" в разделе 
"Пользовательские настройки". 
  

Общие функции диалогового окна Базовый скан 
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Пример диалогового окна БАЗОВЫЙСКАН 
Множество функций, описанных в данном разделе, часто используются при Базовых сканированиях. 
Некоторые их этих опций такие же, как и при расширенных сканированиях, поэтому они уже обсуждались. 
(Для получения дополнительной информации см. "Общие функции диалогового окна сканирования" в 
данном разделе). Опции, которые специфичны для одного режима сканирования, отмечены 
соответствующим образом. 
Первая вкладка для любого из Базовых контуров сканирования включает следующие опции. 
Остальные вкладки соответствующего диалогового окна помогут задать параметры сканирования. 
  
Вкладка [Базовый скан] 
Вкладка [Базовый сан] - это фактически основная вкладка для каждого элемента БАЗОВЫЙСКАН. Это одна из 
следующих вкладок: 

• Вкладка Окружность 
• Вкладка Цилиндр 
• Вкладка Ось 
• Вкладка Центр 
• Вкладка Прямая 

На этих вкладках содержатся следующие элементы: 
Элемент 
Диалоговое окно 

Описание 

Столбцы #,X,Y,Z # - Обозначает точки, используемые для генерации скана. В том числе 
Начальная точка, Точка направления, Конечная точка и Геометрический центр. 

• Начальная точка: Эта точка используется со сканированием 
по ОСИ, ЦЕНТРУ и ПРЯМОЙ и является стартовой точкой, с которой 
начинается выполнение сканирования. 
• Конечная точка: Эта точка используется со сканированием по 
ОСИ, ЦЕНТРУ и ПРЯМОЙ и является завершающей точкой, в которой 
заканчивается выполнение сканирования. 
• D: Используемая со сканированием по ПРЯМОЙ, Точка 
направления служит для начальной ориентации траектории и 
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вычисления плоскости сечения. При выполнении сканирования щуп 
все время остается в плоскости сечения. 
• Геометрический центр: Используемая со сканированием по 
ОКРУЖНОСТИ и ЦИЛИНДРУ, эта точка (которая находится первой в 
списке в столбце #) задает центр окружности или цилиндра. Можно 
ввести координаты центра напрямую, или получить их от КИМ или 
CAD. Для цилиндра - это центр, с которого начинается выполнение. 

X,Y,Z - Эти столбцы содержат координаты элемента из столбца #. 
Столбцы Вектор,I,J,K  Вектор - Отображает тип вектора. В том числе, InitVec и CutVec. 

• InitVec: Используемый со всеми базовыми типами 
сканирования, начальный касательный вектор указывает вектор 
поверхности в первой точке процесса сканирования. 
• CutVec: Используемый со сканированиями по ОКРУЖНОСТИ, 
ЦИЛИНДРУ, ЦЕНТРУ, вектор плоскости сечения представляет 
векторное произведение начального касательного вектора (InitVec) и 
прямой между начальными и конечными граничными точками 
сканирования. В случае, если конечные точки отсутствуют, 
используется прямая между начальной точкой и точкой направления. 
• EndVec: Используемый со сканированием по ПРЯМОЙ, 
конечный вектор - это вектор подвода в конечной точке 
сканирования. 
• DirVec: Используемый со сканированием по ПРЯМОЙ, вектор 
направления - это вектор от начальной точки до точки направления. 

I,J,K - Отображают IJK координаты вектора. 
Поле Толщина пов-
ти 

Это поле, используемое со всеми базовыми типами сканирования, позволяет 
ввести толщину детали. При использовании данных CAD поверхности PC-DMIS 
применяет данную толщину материала автоматически. Эта толщина будет 
отложена вдоль вектора нормали к поверхности при выборе режима 
FINDNOMS, и PC-DMIS выполнит пересечение CAD поверхности для получения 
номиналов. 

Кнопка Управл. 
точки 

Данная кнопка используется со сканированием ЛИНЕЙНОЕ и отображает 
диалоговое окно Контрольные точки. Данное диалоговое окно содержит 
элементы управления, схожие со вкладкой Контрольные точки. См. "Вкладка 
Контрольные точки" для эквивалентной документации по диалоговому окну 
Контрольные точки. 
Это кнопка появится только при использовании непрерывного контактного 
щупа (аналогового) щупа, например SP600, при этом кнопкой можно 
воспользоваться, если заданы Начальная точка, Точка направления и 
Конечная точка сканирования ПО ПРЯМОЙ. 
  

Список Тип Задает тип выполняемого сканирования ПО ОКРУЖНОСТИ, ПО ЦИЛИНДРУ или 
ПО ЦЕНТРУ. 
При использовании со сканированием CIRCLE и CYLINDER переключается 
между опциями: 

• ВНУТРИ: Определяет сканирование отверстия 
• СНАРУЖИ: Определяет сканирование штыря 
• ПЛОСКОСТЬ: Сканирование выполняется по плоскости, в 
которой лежит окружность. 
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При использовании со сканированием CENTER переключается между 
доступными методами центровки: 

• Ось: Начальная точка (S) проецируется на определенную Ось (A). 
Полученная точка - (SP). Вектор InitVec проецируется на плоскость, 
заданную Спроецированной точкой (SP) и направлением оси (А). 
Определенное таким образом направление (N) перпендикулярно 
осевому направлению. Соответственно, при выполнении 
центрирования центральная точка щупа остается в плоскости, 
определенной осевым направлением и (SP). Центрирование 
выполняется по/против направления (N) в качестве исходного, а 
наконечник щупа свободно перемещается в направлении, заданном 
векторным произведением осевого направления (А) и направления 
(N). 

S = Начальная точка 
A = Заданная ось / Направление оси 
SP = Спроецированная начальная точка 
N = Направление, вертикальное по отношению к 
направлению оси 

• Плоскость: После измерения Начальной точки КИМ 
центруется по/против направления щупа, сохраняя свободу 
перемещения в плоскости, заданной CutVec. 

Поле Диаметр Используемое со сканированием по ОКРУЖНОСТИ или ЦИЛИНДРУ - это 
значение диаметра сканируемого элемента. 

Флажок Наклонный Используемый со сканированием по ОКРУЖНОСТИ, этот флажок позволяет 
выполнять сканирование быстрее, когда щуп не перпендикулярен 
поверхности детали. PC-DMIS при необходимости продолжает 
контролировать силу прижима щупа. 

Поле Начальный 
угол 

Используемое при сканировании по ОКРУЖНОСТИ, это поле определяет 
начальный угол (в градусах поворота) по отношению к начальной точке. Могут 
быть использованы как положительные, так и отрицательные значения угла. 
Положительные углы отсчитываются в направлении против часовой стрелки, а 
отрицательные углы - по часовой стрелке. Вектор CutVec определяет ось, 
поворотом вокруг которой отсчитывается угол. 

Поле Конечный угол Используемое при сканировании по ОКРУЖНОСТИ, это поле аналогично полю 
Начальный угол, за исключением того, что оно определяет конечный угол (в 
градусах поворота) по отношению к начальной точке. Начальным и Конечным 
углами можно задать определенный сектор сканирования отверстия или 
выступа. 

Поле Угол Используемое со сканированием по ЦИЛИНДРУ, это поле определяет как 
далеко вокруг цилиндра следует сканировать. Например, если ввести 
значение 360, просканируется один полный оборот; если ввести значение 720, 
просканируются два оборота, и т.д. 

Поле Глубина Используемое со сканированием по ОКРУЖНОСТИ или ЦИЛИНДРУ - это 
значение глубины сканируемого элемента против направления CutVec. Могут 
быть использованы как положительные, так и отрицательные значения. 

Поле Шаг Используемое со сканированием по ЦИЛИНДРУ, поле Шаг определяет шаг 
между витками спирали в направлении оси элемента. Это позволяет 
сканировать цилиндрические детали по спирали.  
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Пример представления сканирования каркаса цилиндра с шагом 

  
Вкладка Фильтр 

 
Диалоговое окно БАЗОВЫЙСКАН - Вкладка Фильтр 
Доступны следующие опции для вкладки Фильтр: 

• Фильтр расстояния – Выполняет те же операции, что и "Метод прямой" при линейном 
незамкнутом сканировании. 
• Перестраиваемый фильтр - См. Линейное незамкнутое в теме "Метод по переменной". 
Данный метод сканирования доступен только для Линейного сканирования. 
• Нулевой фильтр – См. "Метод нулевого фильтра". 
• Поле Макс Шаг во вкладке Фильтр позволяет задать шаг приращения между измеряемыми 
точками сканирования. Например, если введено значение .5, щуп при сканировании будет касаться 
детали с шагом .5. 

  
Вкладка Тип точки 
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Диалоговое окно БАЗОВЫЙСКАН - Вкладка Тип точки 
На этой вкладке определяется тип точек, используемый при сканировании. Доступны следующие опции для 
вкладки Тип точки: 

• ВЕКТОР 
• ПОВЕРХНОСТЬ (Доступна только для линейного сканирования). 

Тип точки соответствует значению Тип точки из предыдущих сканирований. См. Тип точки в теме "Область 
Контроль точек" раздела "Общие функции диалогового окна сканирования". 
  
Вкладка Границы 

 
Диалоговое окно БАЗОВЫЙКОНТУР - Вкладка Граница 
Некоторые Основные контуры сканирования, такие как Окружность, Цилиндр, Ось и Центр, не требуют 
граничных условий, поскольку они выполняются контроллером. Доступны следующие опции для Границы: 

• Плоскость 
• Сфера 
•  Цилиндр  



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1243 

• Конус 
• Старый стиль 

См. описание этих типов в разделе "Область Тип границ". 
  
Вкладка Режим выполнения 

 
Диалоговое окно БАЗОВЫЙКОНТУР - Вкладка Режим выполнения 
Режимы выполнения, доступные на вкладке Режим выполнения, следующие: 

• НОРМАЛЬНЫЙ 
• ПЕРЕОБУЧЕНИЕ 
• ЗАДАННЫЙ 

Более подробная информация о режимах Нормальный, Переобучение и Заданный приведена в параграфе 
"Область Контроль выполнения" в разделе "Вкладка Выполнение". 

• ЭЛЕМЕНТ - Этот режим выполнения доступен только для Аналоговых 
измерительных головок. При его выборе PC-DMIS использует встроенную в контроллер 
возможность Ускоренного сканирования. 

Например: Если выбрать контур сканирования Окружность, PC-DMIS использует соответствующую команду 
контроллера для сканирования Окружности и передаст контроллеру параметры для ее выполнения. В этом 
случае PC-DMIS не будет контролировать выполнение сканирования. 
Режим сканирование ЭЛЕМЕНТ позволяет также использовать следующие флажки для дополнительной 
настройки выполнения PC-DMIS Базовых сканирований в этом режиме. Имейте в виду, что эти флажки 
работают только с контроллерами, использующими интерфейсы Leitz: 

Использовать HSSDAT – Если установить этот флажок, PC-DMIS передает контроллеру точный набор 
точек, определяющих траекторию измерения элемента. Если не устанавливать этот флажок, PC-DMIS 
передаст в контроллер параметры, специфичные для элемента. 
Использовать Начальную/Конечную точки задержки – Для использования этой функции необходимо 
также установить флажок Использовать HSSDAT. Если установить этот флажок, PC-DMIS берет наборы 
точек, переданные контроллеру, и отменяет те точки, которые измерялись при ускорении и замедлении 
щупа во время сканирования, отфильтровывая таким образом флуктуации при изменениях скорости 
машины, и улучшая общую точность сканирования. 

Внимание: Имейте в виду, что при использовании Начальной/Конечной точек задержки измерительная 
машина проскочит заданный начальный и конечный угол по расстоянию, обеспечивающему полную 
скорость в начале сканирования. При неосторожности это может привести к повреждению щупа при 
столкновении с круглым элементом. 
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Вкладка Режим Номиналы 

 
Диалоговое окно БАЗОВЫЙСКАН - Вкладка Режим Номиналы 
Доступны следующие Номинальные режимы (см. список Номиналы в разделе "Область Метод Номиналы"): 

• МАСТЕР - соответствует режиму Мастер, описанному в разделе "Режим Номиналы". 
• FINDNOMS – соответствует режиму FindNoms, описанному в разделе "Режим Номиналы". 
Можно ввести допуск FindNoms, который будет применен при поиске номиналов для Базового 
сканирования. 

Использовать оптимальную припасовку - При установке данного флажка PC-DMIS использует алгоритмы 
оптимальной припасовки для данных, полученных при изначальной операции FINDNOMS, и повторяет 
операцию FINDNOMS. При этом получаются номинальные данные большей точности при наличии ошибок в 
данных CAD реальной детали. См. "Режим Номиналы". 
Поиск ном. только на выбр. поверхности – Этот флажок указывает PC-DMIS искать номинальные значения 
для измеренных точек сканирования только на выбранном наборе поверхностей. 

Примечание: Для сканирований типа Окружность, Цилиндр и Ось или при Базовых сканированиях, не 
нужны данные CAD для поиска номиналов. Для выполнения Базовых сканирований PC-DMIS получает 
номиналы из предоставленных ему номинальных данных. 
 
Например, если ввести номинальные данные, такие как центр и диаметр для выполнения сканирования по 
окружности, то данные будут использованы для поиска номиналов для сканирования по Окружности. 

  
Вкладка Общие 
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Диалоговое окно БАЗОВЫЙСКАН - Вкладка Общие 
Опции в этом диалоговом окне описаны в разделе "Общие функции диалогового окна Сканирование". 
  

Дополнительные опции ручного сканирования 
В дополнение к опциям сканирования, которые подробно рассмотрены в разделе "Общие функции 
диалогового окна Сканирование", PC-DMIS предлагает следующие дополнительные опции при выполнении 
сканирования вручную. 
  
Новый ряд 
Командная кнопка Новый ряд позволяет начать новый ряд сканирования. Эта кнопка доступна только при 
обучении ручного сканирования. Она находится в диалоговом окне Опции режима выполнения. 
Для использования командной кнопки Новый ряд: 

1. Нажмите кнопку Стоп для остановки сканирования. 
2. Выберите кнопку Новый ряд. Это будет указанием готовности к сканированию нового ряда. 

Или 
1. Сначала выберите кнопку Новый ряд. PC-DMIS автоматически остановит сканирование. 
2. Переместите щуп в следующий ряд. 
3. Нажмите на кнопку Продолжить. 
4. PC-DMIS начнет сканирование нового ряда. 

  
Конец скан. 
Командная кнопка Конец сканирования сообщает PC-DMIS, что сканирование завершилось. сообщает PC-
DMIS о завершении сканирования. Она находится в диалоговом окне Опции режима выполнения. При 
выполнении сканирования PC-DMIS получает данные от КИМ. В то же время PC-DMIS фильтрует (сокращает) 
данные в соответствии с заданным методом (Фиксированное время, Фиксированное расстояние, 
Фиксированное время/расстояние и т.д.). Данные, не соответствующие критериям (например, 
фиксированным приращениям времени или расстояния) исключаются, а данные, соответствующие 
критериям - сохраняются. 
В некоторых ранних версиях была доступна кнопка Сократить, однако в данной версии она не используется. 
При нажатии на командную кнопку Конец сканирования PC-DMIS останавливает сбор данных и обработку 
данных для поиска номиналов, компенсации вектора и т.д. 
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Вставка команд перемещения  
Вставка команд перемещения: Введение 
В данном разделе рассматриваются различные команды перемещения, которые можно вставить в вашу 
программу детали. Представленные ниже команды предоставляют возможность изменения перемещения 
щупа между точками. 
Основные темы, рассматриваемые в данном разделе, относятся к командам перемещения, которые можно 
вставить с помощью подменю Вставить | Перемещение и любых других команд перемещения. Сюда 
относятся: 

• Вставка команды Точка позиц. 
• Вставка команды Перемещение на шаг 
• Вставка безопасной плоскости 
• Вставка команды Перем. безоп. пл-ть 
• Вставка команды Круг. движ . 
• Вставка команды Синхронное движение 
• Вставка команды Сохранить как 
• Вставка команды Одновременное перемещение 
• Вставка команды Повернуть поворотный стол 
• Вставка команды запретной зоны перемещения 
• Автоматическая вставка перемещений отвода 
• Вставка перемещения точки отвода 

  

Вставка команды Точка позиц. 
Команда Точка позиционирования позволяет вставить точку позиционирования в программу детали. Когда 
PC-DMIS выполняет эту команду, щуп переместится в заданное положение. 
Для использования данной опции выберите опцию меню Вставить | Перемещение | Точка позиц. или 
опцию меню Операция | Перемещение к. 

 Если выбрать опцию Точка позиционирования, PC-DMIS автоматически вставит команду 
перемещения к точке позиционирования в текущем положении щупа и потребуется изменить 
значения XYZ. 
 Если выбрать опцию Перемещение к, PC-DMIS откроет диалоговое окно Точка 
позиционирования, позволяющее заполнить нужную информацию перед вставкой команды. 

Если попытаться вставить точку позиционирования в недопустимое положение, PC-DMIS спросит, хотите ли 
вы вставить точку позиционирования в следующее допустимое положение. 
Пример командной строки для команды Точка перемещения в окне Редактора выглядит следующим 
образом: MOVE/POINT tog1,<x,y,z> 

tog1 - В этом поле содержится либо NORMAL, либо RELEARN. 
x,y,z - В этих полях отображается положение точки позиционирования. Положение всегда отображается 
с помощью координат текущей детали. 

Чтобы изменить заданные значения в окне Редактора, выберите нужное поле и введите новое значение или 
нажмите клавишу F9 на команде для входа в диалоговое окно Точка позиционирования. 
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Диалоговое окно Точка позиционирования 
Это диалоговое окно предоставляет более удобный способ создания или редактирования команды 
MOVE/POINT, а также дополнительные опции для точки позиционирования. Эти вопросы рассмотрены ниже в 
параграфах под заголовком "Далее". 
В версии 3.5 и выше при вставке команды MOVE/POINT PC-DMIS автоматически помечает ее для выполнения. 
Использование Точек позиционирования при анимации 

Если выбрать эту опцию во сремя анимации траектории щупа КИМ, PC-DMIS всегда спрашивает, куда 
нужно вставить ход - до или после текущего положения. Текущее положение будет отображено в 
панели состояния. 

Вставка точек перемещения из Панели состояния 
Возможность вставки точки позиционирования доступна также в Режиме программирования системы, 
поместив курсор в панель состояния над выборками и щелкнув левой кнопкой мыши. 

Вставка точек перемещения из панели Jog Box 
Нажав кнопку ПЕЧАТЬ на панели Jog Box (в системах Sharpe32) в режиме Обучения, можно 
автоматически вставить перемещение в программу детали. Для работы этой функции нужно, чтобы 
запись реестра PrintButton содержала значение TRUE. 

Перемещение только по 1 или 2 осям 
Если Вы оставите поле со значением одной из осей пустым при помощи командного режима окна 
Редактора (т.е. полностью удалите значение), это приведет к относительно нулевому перемещению 
данной оси во время выполнения программы детали. Это фактически позволяет иметь комбинацию 
поведения относительной и абсолютной точки позиционирования, используя команду MOVE/POINT. 
Обратите внимание, что данная функция полностью работает только в Командном режиме. Если 
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использовать Режим отображения сводной информации, то поле исчезнет из окна Редактора. Если 
позднее Вы захотите вернуть значение, для этого нужно использовать Командный режим. 
Для примера перемещения только по двум осям создайте элемент Точка ребра с последующей 
командой MOVE/POINT. Выполните программу обработки детали. Теперь удалите значение команды X. 
Выполните программу обработки детали. Компонент X будет отсутствовать в перемещении точки 
позиционирования, независимо от того, где была взята точка ребра. 

  
XYZ перемещение 

 
Область перемещения 
Область Перемещение содержит поля XYZ, отображающие номиналы X, Y, и Z для положения в команде 
MOVE/POINT или шаговое расстояние в команде MOVE/INCREMENT. 
Изменение значений X, Y или Z : 

1. Выберите значение, которое необходимо изменить. 
2. Введите новое значение. 

После ввода нового значения, PC-DMIS изобразит анимированный щуп в новом положении. Он обозначает 
положение записанного перемещения. При щелчке на кнопке Создать, PC-DMIS вставит команду 
Перемещения и переместит КИМ в заданную позицию. При создании перемещения смещения, он обновит 
значения в полях XYZ в соответствии с вычисленным положением смещения. 

С помощью иконки Декартовая/Полярная происходит переключение отображения значений X, Y и Z 
между Декартовой и Полярной системами координат. Ярлыки XYZ изменятся на RAH при переключении на 
Полярную систему координат. 
  
Чтение позиции 

 
С помощью кнопки Чтение позиции осуществляется чтение текущей позиции щупа и размещение этих 
значений по полям X, Y и Z. Это полезно в случае, если Вы вручную переместили щуп в новое положение и 
хотите использовать текущее положение в качестве точки перемещения. 
  
Перемещение со смещением 

 
Область Перемещение со смещением 
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Область Перемещение со смещением позволяет создать точки перемещения со смещением из выбранных 
точек CAD или из геометрического центра выбранного элемента. 

Смещение - Это поле задает расстояние смещения от точки CAD или от геометрического центра 
элемента. Используются те же единицы измерения, что и в программе. Значение по умолчанию - 50 мм 
или 1,96 дюйма. 
Смещение от CAD - При выборе этой опции, в результате щелчка на CAD будет выполнен расчет точки 
перемещения в заданной точке поверхности и смещение этой точки на заданное расстояние. 

• Если флажок Смещение вдоль вектора наконечника не установлен, точка перемещения 
смещается от поверхности вдоль вектора нормали к поверхности. 
• Если этот флажок установлен, точка перемещения создается в направлении вектора 
наконечника щупа. 

Смещение от элемента - При выборе этой опции, в результате щелчка на элементе будет выполнен 
расчет точки перемещения и смещение этой точки на заданное расстояние от геометрического центра 
элемента. 

• Если флажок Смещение вдоль вектора наконечника не установлен, точка перемещения 
смещается вдоль направления вектора элемента. 
• Если этот флажок установлен, точка перемещения создается в направлении вектора 
наконечника щупа. 

Смещение вдоль вектора наконечника - Если этот флажок установлен, PC-DMIS сместит точку 
перемещения вдоль активного вектора наконечника. Если флажок не установлен, точка перемещения 
смещается либо вдоль вектора поверхности CAD, либо вдоль направления вектора элемента. 

Примечание: Различные типы элементов имеют различные векторы, и при выполнении смещения вдоль 
вектора элемента PC-DMIS использует тот вектор, который дает лучшее представление о "наружной" 
поверхности детали. 
  
Показ перемещения в системе координат машины 

 
• Если данный флажок отмечен, PC-DMIS будет отображать положение точки перемещения в 
диалоговом окне с координатами машины. 
• Если данный флажок не отмечен, PC-DMIS отображает положение точки перемещения в 
диалоговом окне с координатами текущей детали. 

Это не влияет на отображение команды; команда всегда отображается с помощью координат текущей 
детали. 
  
Запись в программу 

 
Если флажок Запись в программу установлен, соответствующая команда перемещения (MOVE/POINT или 
MOVE/INCREMENT) для заданных значений X, Y, Z будет вставлена в программу детали. 
  
Начало перемещения после ОК 

 
Если установлен флажок Начало перемещения после ОК, PC-DMIS немедленно переместит щуп в позицию 
X, Y, Z (или на шаг X, Y, Z) при щелчке на кнопке OK или Создать. Это позволяет позиционировать RBV без 
записи перемещения. При этой опции поля X, Y, Z заполняются текущими значениями в позиции щупа. 
  
Обучение при выполнении программы 
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Если установить флажок Обучение при выполнении, PC-DMIS при выполнении программы переместится и 
проведет переобучение точки в положении XYZ, которое отображается в диалоговом окне. Чтобы эта 
команда работала, необходимо также установить флажок Запись перемещения. 

Пример командной строки в окне Редактора для точки позиционирования, которую PC-DMIS 
переобучит в процессе выполнения программы, выглядит следующим образом:  
MOVE/POINT, RELEARN 

  

Вставка команды Перемещение на шаг 
При помощи опции меню Вставить | Перемещение | Шаг перемещения... вызывается диалоговое окно 
Шаг перемещения. Данное диалоговое окно используется для определения команды шага перемещения 
перед ее вставкой в программу детали. 

 
Диалоговое окно Перемещение на шаг 
При щелчке на кнопке OK, PC-DMIS вставит команду Перемещение на шаг. 

Пример командной строки для команды Перемещение на шаг в окне Редактора выглядит следующим 
образом:  
MOVE/INCREMENT, x, y, z 

При выполнении этой команды PC-DMIS перемещает щуп на указанное расстояние XYZ (а не в положение 
XYZ, как в команде MOVE/POINT). Чтобы эта команда появилась в окне Редактора, необходимо установить 
флажок Запись перемещения. 
  
XYZ перемещение 

 
Область перемещения 
Область Перемещение содержит поля XYZ, отображающие номиналы X, Y, и Z для положения в команде 
MOVE/POINT или шаговое расстояние в команде MOVE/INCREMENT. 
Изменение значений X, Y или Z : 

1. Выберите значение, которое необходимо изменить. 
2. Введите новое значение. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1252 

После ввода нового значения, PC-DMIS изобразит анимированный щуп в новом положении. Он обозначает 
положение записанного перемещения. При щелчке на кнопке Создать, PC-DMIS вставит команду 
Перемещения и переместит КИМ в заданную позицию. При создании перемещения смещения, он обновит 
значения в полях XYZ в соответствии с вычисленным положением смещения. 

С помощью иконки Декартовая/Полярная происходит переключение отображения значений X, Y и Z 
между Декартовой и Полярной системами координат. Ярлыки XYZ изменятся на RAH при переключении на 
Полярную систему координат. 
  
Запись в программу 

 
Если флажок Запись в программу установлен, соответствующая команда перемещения (MOVE/POINT или 
MOVE/INCREMENT) для заданных значений X, Y, Z будет вставлена в программу детали. 
  
Начало перемещения после ОК 

 
Если установлен флажок Начало перемещения после ОК, PC-DMIS немедленно переместит щуп в позицию 
X, Y, Z (или на шаг X, Y, Z) при щелчке на кнопке OK или Создать. Это позволяет позиционировать RBV без 
записи перемещения. При этой опции поля X, Y, Z заполняются текущими значениями в позиции щупа. 
  

Вставка безопасной плоскости 
Команда CLEARP (Вставить | Изменение параметра | Безопасные плоскости) позволяет присваивать 
значение безопасной плоскости текущей рабочей плоскости. По существу, безопасные плоскости создают 
защитную зону вокруг детали, в которой перемещается щуп при перемещении от одного элемента к 
другому. 
Вкладка Безопасная плоскость диалогового окна Параметры позволяет выполнить глобальное 
распределение безопасных плоскостей. Команда CLEARP только определяет глобальную плоскость для 
первой точки измерения элемента. Для установки дополнительных безопасных плоскостей элемента, 
откройте новую строку в нужном месте и введите команду: CLEARP. 
Подробное обсуждение определения и работы с безопасными плоскостями приведено в параграфе 
"Установка параметров: вкладка Безопасная плоскость" в разделе "Установка параметров". 
  

Вставка команды Перем. к безоп. пл-ти 
Опция меню Вставить | Перемещение | Перем. безоп. пл-ти позволяет вставить команду 
MOVE/CLEARPLANE между блоками и внутри элементов. 
Команда MOVE/CLEARPLANE работает в сочетании с предшествующей командой CLEARP/ и последующей 
командой перемещения для перемещения в безопасную плоскость. Команда MOVE/CLEARPLANE дает 
разрешение на следующее перемещение, измерение, выбор наконечника или перемещение авто-элемента 
к предварительно заданной безопасной плоскости перед выполнением. 
Щуп останется в безопасной плоскости до момента выполнения команды, которая переместит щуп из 
безопасной плоскости, например, команды MEAS, HIT, или MOVE/POINT. Если вы хотите, чтобы щуп был 
перемещён в безопасную плоскость перед каждым измерением элемента, необходимо ввести команду 
MOVE/CLEARPLANE непосредственно перед каждой командой HIT/. 
PC-DMIS найдет определение плоскости безопасности. Для работы этой команды должны быть заранее 
установлены параметры. 
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Чтобы установить параметры для команды Безоп. плоскость: 
1. Перейдите к диалоговому окну Установка параметров (Редакт. | Параметры | Параметры) 
. 
2. Выберите вкладку Безоп. пл-ть. 
3. Введите расстояние в поле Значение в области Активная плоскость. 
4. Введите расстояние для плоскости безопасности в поле Значение в области Проход через. 
5. Установите флажок Плоскости безопасности Активны. 
6. Щелкните по кнопке OK. 

Если параметры не установлены, PC-DMIS выдаст сообщение об ошибке. 
Пример командной строки для команды Перемещения к плоскости безопасности в окне Редактора 
выглядит следующим образом: 
MOVE/CLEARPLANE 
Подробное обсуждение определения и работы с безопасными плоскостями приведено в параграфе 
"Установка параметров: вкладка Безопасная плоскость" в разделе "Установка параметров". 
  

Вставка команды Круговое движение 
Опция Вставить | Перемещение | Круговое движение позволяет вставить команду MOVE/CIRCULAR в 
месте положения курсора в окне Редактора. 
Когда PC-DMIS выполняет эту команду, щуп движется по круговой траектории при выполнении следующего 
измерения. Он перемещается от одной точки к другой по кругу с радиусом измеряемого элемента. 
Следуя круговой траектории, щуп может избежать столкновений с некоторыми элементами, которые иначе 
встретятся на его пути при движении по стандартной траектории. Например, при измерении отверстия с 
квадратным выступом внутри этот выступ может заблокировать движение щупа, если не использовать 
Движение по кругу. 

 

A - Движение по кругу предотвращает 
столкновения внутри элемента 
B - Нормальная траектория приводит к 
столкновениям внутри элемента 
C - Касания щупа 
D - Траектория щупа 

  
В общем случае эта команда имеет очень специфичные применения, хотя ее использование для измерений 
выступов несколько ускоряет процесс измерений, поскольку PC-DMIS не должен далеко отходить от 
последней точки. 
  



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1254 

Вставка команды Синхронное движение 
Программы для КИМ с несколькими руками-манипуляторами имеют команды для управления несколькими 
руками. Каждая машина выполняет эти команды отдельно, продолжая движение обеих рук. 
Опция меню Вставить | Перемещение | Синхронное перемещение вставляет команду MOVE/SYNC в окно 
Редактора. 
Использование этой команды на двуруких машинах позволяет синхронизировать движение рук. Та из рук, 
которая дойдет до команды MOVE/SYNC в программе детали, остановится первой и будет ждать, пока 
вторая рука также не дойдет до нее, прежде чем они вместе продолжат выполнение остальной части 
программы. 
  

Вставка команды Перемещение по развертке 
Опция меню Вставить | Перемещение | Перемещение по развертке вставляет следующий блок развертки 
в окно Редактора. 
СТАРТ_СОХР.ПОД_ДР.ИМЕНЕМ/ 
КОНЕЦ_СОХР.ПОД_ДР.ИМЕНЕМ/ 

MOVE/SWEEP Команды перемещения, вставленные между Sweepstart и Sweepend заставят щуп двигаться 
одновременно по всем пяти осям (три из этих осей - это оси X, Y и Z, используемые при перемещении самой 
машины. Три остальные оси относятся к угловому перемещению AB щупа) при использовании головки PHS 
для контроллера Sharpe32Z. 

Примечание: Эта команда будет функционировать только при использовании головок для непрерывного 
контакта (CW43, CW43 Light, или PHS) и только с лазерным зондом Renishaw SP600 или Wolf & Beck OTM3 
(могут также использоваться аналогичные измерительные устройства Perceptron или Metris). Однако, 
поскольку SP600 обычно не комплектуются неограниченными градуировочными устройствами, эта функция 
очень сильно ограничена лазерным зондом OTM3. 

Перемещение по этим пяти осям происходит одновременно. Это отличается от PH9, для которого сначала 
необходимо переместить машину по осям X, Y и Z. Затем, после остановки машины происходит 
перемещение ориентации щупа (углы AB). 

Например: Допустим, текущеее положение машины - это 10, 10, 10 (по осям X, Y и Z, соответственно), а 
ориентация щупа (положение AB) - 0, 0. При желании переместить КИМ в положение 20, 20, 20 и повернуть 
ориентацию щупа в положение 0, 180, головка PHS с помощью команды Перемещение по развертке может 
выполнить оба перемещения одновременно. Однако, головка сначала переместит КИМ, а затем - 
ориентацию щупа. 

Для сравнения: 
• Головка PH9 способна поворачиваться от 0º до 110º по оси A и от +180º до -180º по оси B. 
• Головка PHS способна поворачиваться от +180º до -180º как по оси A, так и по оси B с шагом 
в 1 градус. 

Преимущества использования команды Перемещения по развертке таковы: 
• Доступны гораздо более гибкие движения, упрощающие измерение труднодоступных 
элементов. 
• Экономия времени, поскольку теперь не нужно ждать перемещения станины и руки КИМ в 
положение X, Y, Z до начала изменения ориентции щупа. 
• Сниженная вибрация несколько улучшает точность. 

Примечание: PC-DMIS необходимо по крайней мере три команды MOVE/SWEEP между командными 
блоками SWEEPSTART/ и SWEEPEND/. Эти команды перемещения существенны для формирования 
эллиптической траектории движения. 
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Вставка команды Одновременное перемещение 
Команда MOVE/ALL работает 
с любыми механизированными 
измерительными головками - 
непрерывными или 
градуировочными, а также с 
любой комбинацией щупов. 

Опция меню Вставить | Перемещение | Переместить все вставляет 
команду MOVE/ALL в окно Редактора. 
Команда MOVE/ALL аналогична команде MOVE/POINT в комбинации с 
командой TIP /. Преимещество этой команды заключается в повороте 
измерительной головки вместе с перемещением машины. 
При использовании измерительного пальца (PHS, CW43L, или CW43) это 
перемещение синхронизировано таким образом, чтобы AB перемещение 
пальца начиналось и заканчивалось одновременно с началом и концом X, Y 
и Z перемещения координатно-измерительной машины. 
  

При использовании этой команды с градуированным измерительным пальцем, таким как PH10M, это 
перемещение не синхронизируется и происходит в неопределенное время в процессе движения машины (в 
зависимости от задержек обработки сигнала электроникой). Из-за этого AB перемещение пальца может не 
всегда завершаться вместе с выполнением перемещения X, Y и Z. 
В окне редактора команда MOVE/ALL выглядит следующим образом: 
MOVE/ALL,X,Y,Z,TIP=T1A0B0, SHANKIJK=0, 0, 1, ANGLE=0 

• X,Y,Z позволяют задать координаты X, Y, и Z перемещения щупа. 
• TIP= T1A0B0 указывает AB перемещение пальца. 
• SHANKIJK = IJK позволяет задать вектор ориентации стержня. 
• ANGLE=0 задает теоретический угол. 

Имейте в виду, что угол головки щупа - это, обычно, заранее определенное положение НАКОНЕЧНИКА. 
  

Вставка команды Повернуть поворотный стол 
Пункт меню Вставить | Перемещение | Переместить поворотный стол позволяет вставить команду 
MOVE/ROTAB в месте положения курсора. 

Командная строка в окне Редактировать:  
MOVE/ROTAB,angle,DIRECTION,feature 
Командная строка со стековой конфигурацией:  
MOVE/ROTAB, angle, DIRECTION, angle2, DIRECTION2,feature 

Параметр Направление = определяет направление поворота стола. Доступны следующие опции: 
По час. стрелке: Осуществляет поворот стола в направлении 

по ходу часовой стрелки до тех пор, пока не 
будет достигнуто значение угла, введенное 
в поле Угол поворота стола . 

Против час. стрелки: Осуществляет поворот стола в направлении 
против хода часовой стрелки до тех пор, 
пока не будет достигнуто значение угла, 
введенное в поле Угол поворота стола . 

Кратчайший: Осуществляет поворот с использованием 
кратчайшего маршрута (по часовой или 
против часовой стрелки) до тех пор, пока 
не будет достигнуто значение угла, 
введенное в поле Угол поворота стола. 

  
угол и угол2 = относительный угол смещения, используемый для поворота стола. 
элемент = элемент или система координат, по которой будет поворачиваться стол. 
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Встретив эту команду, PC-DMIS повернет стол в положение, которое зависит от того, активна ли команда 
MOVE/ROTAB. Если угол и элемент определены вместе, PC-DMIS будет осуществлять поворот на угол, 
являющийся суммой угла для поворота определенного элемента на +Z и угла смещения. 

Пример: Предположим, что программа детали содержит несколько различных команд MOVE/ROTAB. Если 
щелкнуть на соответствующей части программы детали и выбрать опцию меню Переместить поворотный 
стол, PC-DMIS повернет стол в положение, которое определяется той командой MOVE/ROTAB, которая 
активна в данной части программы. 

Эта опция меню доступна, если ваш портлок сконфигурирован для поворотных столов. 
  

Вставка команды запретной зоны перемещения 
Опция меню Вставить | Перемещение | Запретная зона позволяет вставить запретную зону перемещения 
таким образом, чтобы две руки двуручного манипулятора не сталкивались друг с другом. 
При выборе данной опции открывается диалоговое окно Запретная зона перемещения. 

 
Диалоговое окно Запретная зона перемещения 
Это диалоговое окно можно использовать для вставки команды ПЕРЕМ/ЗАПРЕТНАЯ_ЗОНА в окно Редактора. 
Команда ПЕРЕМ/ЗАПРЕТНАЯ_ЗОНА применяется либо к Руке 1, либо к Руке 2. 
Прежде чем PC-DMIS выполнит эту команду, он проверяет, что рука, которой присваивается команда, еще 
не запросила запретную зону для перемещений, перекрывающуюся с новым запросом. 
При наличии конфликта перемещений, команда MOVE/EXCLUSIVE_ZONE будет  

• ожидать, пока рука, которой присвоена команда, не освободит рабочее пространство, а 
затем  
• продолжит выполнение команд перемещения, приведенных после команды 
ПЕРЕМ/ЗАПРЕТНАЯ_ЗОНА. 

  
  
Задание запретной зоны перемещения 
При задании запретной зоны нужно иметь в виду некоторые вещи. 

• Перед каждым разделом команд движения в программе детали должна стоять команда 
MOVE/EXCLUSIVE_ZONE, которая перемещает любой манипулятор в область перекрытия 
рабочего пространства двух рук. Команда MOVE/EXCLUSIVE_ZONE должна задавать 
параллелепипед вокруг каждого перемещения в зону перекрытия КИМ с двумя манипуляторами. 
• После выхода щупа из области перекрытия двух рук КИМ должна следовать команда 
ПЕРЕМ/ЗАПРЕТНАЯ_ЗОНА=ВЫКЛ. 
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Например, если вы хотите, чтобы каждая из рук манипулятора контролировала общую сферическую деталь 
с помощью автоматических команд для сферы, необходимо настроить программу детали следующим 
образом: 
ПЕРЕМ/ЗАПРЕТНАЯ_ЗОНА =ВКЛ (для Руки 1) 
АВТО/СФЕРА(для Руки 1) 
ПЕРЕМ/ЗАПРЕТНАЯ_ЗОНА=ВЫКЛ (для Руки 1) 
ПЕРЕМ/ЗАПРЕТНАЯ_ЗОНА=ВКЛ (для Руки 2) 
АВТО/СФЕРА (для Руки 2) 
ПЕРЕМ/ЗАПРЕТНАЯ_ЗОНА=ВЫКЛ (для Руки 2) 

Приведенные ниже операции описывают процедуру задания запретной зоны. 
  
  
Шаг 1 Включение запретной зоны 
Установите флажок Использовать запретную зону. Это позволяет редактировать значения X, Y и Z в опциях 
Угловая точка 1 и Угловая точка 2. 
С другой стороны, если щелкнуть на уже вставленной команде MOVE/EXCLUSIVE_ZONE в окне Редактора и 
нажать клавишу F9, откроется диалоговое окно Запретная зона перемещения, где можно установить или 
снять этот флажок. 

• Если данный флажок установлен, при щелчке по кнопке OK PC-DMIS отобразит следующую 
команду в окне Редактора: 
MOVE/EXCLUSIVE_ZONE=ON, CORNER1=x,y,z,CORNER2=x,y,z 
• Если данный флажок не установлен, при щелчке по кнопке OK PC-DMIS отобразит 
следующую команду в окне Редактора: 
MOVE/EXCLUSIVE_ZONE=OFF 

  
Шаг 2 Введите значения точки углаШаг 2 Введите значения точки угла 
Введите значения X, Y и Z для опции Точка угла 1 и Точка угла 2. Можно прочитать текущее положение щупа 
для выбранной угловой точки, щелкнув по кнопке Прочитать позицию. 
При задании двух угловых точек определяется запретная зона; убедитесь в том, что выбранные угловые 
точки задают запретную зону правильно. Две точки (угол 1 и угол 2) представляют два угла зону, 
расположенные по диагонали друг от друга. 
В трехмерном пространстве можно создать прямоугольную зону по двум точкам, если использовать 
текущую систему координат для построения сторон. Комбинируя различные компоненты двух точек, можно 
образовать восемь точек, необходимых для построения прямоугольной зоны. 

Пример: 
Первый угол = X1, Y1, Z1 
Второй угол = X2, Y2, Z2 
Третий угол = X1, Y1, Z2 
Четвертый угол = X1, Y2, Z1 
Пятый угол = X1, Y2, Z2 
Шестой угол = X2, Y1, Z1 
Седьмой угол = X2, Y1, Z2 
Восьмой угол = X2, Y2, Z1 

  
Шаг 3 Щелкните на кнопке OK 
Завершите определение Запретной зоны, щелкнув по кнопке OK. PC-DMIS разместит заданную информацию 
в окне Редактора в следующем виде: 
MOVE/EXCLUSIVE_ZONE=TOG1,CORNER1=X,Y,Z,CORNER2=X,Y,Z 
TOG1 Определяет, действует запретная зона, или нет. 

Это поле переключается между значениями ON и 
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OFF. 
X,Y,Z Эти координаты задают угловые точки, 

используемые для формирования запретной зоны. 
  
При щелчке на кнопке Отмена диалговое окно закрывается без применения любых изменений к программе 
детали. 
Запретные зоны перемещения с итеративными построениями системы координат 
При использовании запретных зон в итеративных припасовках PC-DMIS автоматически вычисляет начальную 
и конечную строки программы, которые должны быть выполнены повторно. Это означает, что PC-DMIS 
завершает выполнение на последнем элементе, используемом как часть итеративного построения. Это 
может предотвратить проникновение руки манипулятора в запретную зону другой руки и остановку 
выполнения программы. 
Для решения этой проблемы следует вставить начальную метку для итеративного построения. PC-DMIS 
начнет выполнение программы с этой метки до команды, непосредственно предшествующей итеративному 
построению, заставляя рычаги освобождать запретную зону. 
Информация про использование начальной метки с итеративными построениями приведена в параграфе 
"Начальная метка" в разделе "Описание диалогового окна Итеративное построение системы координат". 
  
Автоматическая вставка перемещений отвода 
PC-DMIS содержит две опции меню в подменю Операции | Окно графического дисплея | Перемещения 
отвода, с помощью которых шаги отвода вставляются в виде команд MOVE/POINT автоматически во 
избежание непреднамеренных столкновений с деталью.  
Автоматический ввод перемещений 
Авто-вставка перемещений... - С помощью данного пункта меню открывается диалоговое окно 
Автоматическое создание перемещений отвода, позволяющее выбрать начальный и конечный элементы, 
между которыми PC-DMIS вставит заданные команды отвода MOVE/POINT. 

Обратите внимание, что опция IP измерение в Вашем электронном ключе должна быть включена для 
использования данной функции. 
  

Команды отвода могут быть помещены между диапазоном заданных элементов, но не перед первым 
элементом. Предполагается чистая траектория для начального положения щупа и для первого элемента. 
1. Выберите опцию меню Автоматический ввод перемещений. Выводится диалоговое окно 

Автоматическое создание шагов отвода. 
Автоматическое создание точек позиционирования 

2. Выберите первый элемент диапазона элементов в списке Начало. 
3. Выберите последний элемент диапазона элементов в списке Конец. 
4. Введите значение в окне Безопасный отвод. Данное значение обеспечивает буферную зону вокруг 

наконечника щупа, благодаря чему PC-DMIS рассматривает близкие промахи как столкновения. 
5. Введите значение в окне Вставить смещение шагов отвода. Данное значение определяет расстояние 

отвода щупа от детали при обнаружении столкновения во время попытки перемесить щуп к 
следующему элементу. PC-DMIS осуществляет попытку перейти напрямую к следующему элементу, но 
осуществляет компенсацию столкновений путем вставки команд отвода. Данный процесс 
продолжается до тех пор, пока не будет определена свободная от столкновений траектория до 
следующего элемента. Между элементами может быть вставлено более одной команды отвода. PC-
DMIS сохраняет данное значение смещения шага в запись реестра CollisionMoveClearanceInMM, 
расположенную в разделе AutoInsertMoves Редактора настроек PC-DMIS. 
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6. Установите флажок Удалить существующие отводы в случае, если вы хотите удалить из программы 
существующие команды отвода. 

Для программ, использующих две руки, PC-DMIS осуществляет вставку команд "Запретная зона для 
перемещений" в случае необходимости защиты от столкновения двух рук во время выполнения. 
С созданием элемента 
С созданием элемента - С помощью данного пункта меню производится включение или выключение 
автоматической вставки точек позиционирования при создании новых элементов в программе детали. Если 
в данном пункте меню отображен флажок, значит этот режим включен, и PC-DMIS автоматически будет 
вставлять команды MOVE/POINT при добавлении элементов в программу детали. В данном пункте меню 
также используется расстояние, заданное в записи реестра CollisionMoveClearanceInMM. 
При вставке команд перемещения используется по одному элементу сверху и снизу последнего 
вставленного элемента в качестве начальных и конечных точек, в основном работающих как при 
использовании диалогового окна Автоматическое создание перемещений отвода, описанного выше. 
Однако, существует одно отличие, выражающееся в том, что при помощи данного пункта меню не 
обнаруживается и не предотвращается столкновение с деталью, как в случае с диалоговым окном выше. 
Для обнаружения столкновений необходимо использовать функцию Обнаружение столкновения. 
Примечание: Данная функция работает только в режиме offline. Также, опция IP измерение в Вашем 
электронном ключе должна быть включена для использования данной функции. 
  
Вставка перемещений отвода с обнаружением столкновений 
При выборе пункта меню Операции | Окно графического дисплея | Перемещения отвода | с 
Обнаружением столкновения происходит корректировка просмотра линии траектории авто-элемента с 
предыдущего элемента на текущий элемент, чтобы избежать возможные столкновения между двумя 
элементами. При создании авто-элемента автоматически будет вставлена одна или более команд 
MOVE/POINT в программу детали для исключения столкновения. См. тему "Переключение отображения 
целей точек измерения" в разделе "Создание авто-элементов", где обсуждаются просмотры линий 
траекторий авто-элементов. 
  
Вставка перемещения точки отвода 
С помощью опции меню Вставить | Перемещение | Свободная точка вставляется команда MOVE/CLEARPOINT 
в окно Редактора. При выполнении данной команды происходит перемещение в свободную точку, 
заданную во вкладке Свободная точка диалогового окна Настройки параметров. Кроме того, данная 
команда использует последовательность перемещения, заданную во вкладке Свободная точка, для 
осуществления контроля над видом перемещения. См. тему "Настройка параметров: вкладка Свободная 
точка" в разделе "Пользовательские настройки". 
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Переход с помощью контроля выполнения  
Переход с помощью контроля выполнения: Введение 
Предположим, что имеется деталь со многими элементами, однако нужно выполнить многократные 
повторные измерения нескольких элементов для получения подробного статистического набора данных 
для них. Предположим также, что нужно выполнять переход к определенной части программы в 
зависимости от реакции пользователя. Эти, а также многие другие задачи можно решить с помощью 
команд управления ходом выполнения программы. Задав условия для определенной команды, можно 
контролировать ход выполнения программы детали. 
В данном разделе представлена информация, необходимая для выполнения таких задач. Рассматривается 
синтаксис условных операторов, циклов и подпрограмм. Кроме того, приводится много примеров 
программного кода. 

Примечание: При наличии циклов или операторов перехода в примерах программного кода они 
выделяются для ясности указания операторов, соответствующих определенным условиям. В реальной 
программе в окне Редактора никаких выделений не будет. 

Основные темы данного раздела включают следующие: 
• Использование условных операторов 
• Создание теоретических циклов 
• Завершение теоретических циклов 
• Создание меток 
• Переход к метке 
• Переход к метке на основе условий 
• Переход по ошибке КИМ 
• Переход с процедурами 
• Завершение программы 

  

Использование условных операторов 
Вложенное меню Вставить | Управляющая команда | Управляющие пары содержит различные спаренные 
команды, размещаемые в окне Редактора и используемые для управления или "контроля" хода 
выполнения программы детали. Чтобы вставить пару управляющих команд в окно Редактора, просто 
введите команду с клавиатуры, или выберите команду в этом вложенном меню. 
Важное примечание: При использовании оператора условного перехода для проверки значения YES / NO 
комментария, имейте в виду, что значения "YES" или "NO" должны вводиться в верхнем регистре символов. 
"Да" или "Нет" в нижнем регистре не сработают. Для получения более подробной информации о 
комментариях смотрите тему "Вставка комментариев программиста" в разделе "Вставка команд 
протокола". 
  
  
If / End If 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Управляющие пары | If / End If позволяет добавить 
условный блок в программу детали. Операторы, находящиеся между командами IF и END IF будут 
выполнены, если значение выражения в команде IF логически истинно TRUE (ненулевое). В противном 
случае ход выполнения программы перейдет к первой команде, следующей за командой END/IF. 

Командная строка для оператора IF / END IF в окне Редактора имеет следующий вид:  
IF/выражение 
END_IF/ 

Чтобы вставить команды If / End If: 
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1. Поместите курсор в нужное положение в окне Редактора. 
2. Выберите опцию If / End If в панели меню. В окне Редактора появятся операторы IF / End IF. 

  
  
Образец кода для If / End If 
Рассмотрим следующий пример, в котором происходит запрос пользователя, хочет ли он (или она) 
измерить точечный элемент. 
C1= COMMENT/YESNO,Хотите ли вы измерить точечный элемент, PNT1? 
IF/C1.INPUT=="YES" 
PNT1=FEAT/POINT,RECT  
… 
… 
ENDMEAS/ 
END_IF/ 

Пояснения к примеру программного кода 
C1=COMMENT/YESNO 
В данной стоке принимаются ответы пользователя YES или NO. 
IF/C1.INPUT=="YES" 
Данна строчка является выражением. Она проверяет, является ли входной комментарий 1 значением 
YES. Если задано значение YES, оператор IF установлен на TRUE и продолжает выполнение операторов 
после оператора IF, в данном случае производится измерение элемента PNT1. Если задано значение 
NO, программа переходит к оператору END_IF. 
END_IF 
Эта стока завершает выполнение команд внутри программного блока IF / END IF. PC-DMIS перейдет к 
выполнению следующих команд, если пользователь ответит на комментарий No. 

  
Else If / End Else If 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Управляющие пары | Else If/ End Else If позволяет 
добавить условный блок в программу детали. Операторы, находящиеся между командами ELSE IF и END 
ELSE IF будут выполнены, если значение выражения в команде ELSE IF логически истинно TRUE (ненулевое). 
Имейте в виду, что блоки ELSE / END ELSE должны находиться в конце набора блоков IF / END IF или другого 
блока ELSE IF / END ELSE IF. Если все выражения предшествующих операторов IF / END IF ложны, то будет 
проверено значение выражения данного оператора. Если это выражение ложно (нулевое), то программа 
переходит к выполнению следующего оператора за командой END ELSE IF. Если выражение в любом из 
предшествующих блоков IF / ELSE IF истинно, все последующие блоки ELSE IF / END ELSE в этой 
последовательности будут пропущены. 

Командная строка для оператора ELSE IF / END ELSE IF в окне Редактора имеет следующий вид:  
ELSE_IF/выражение 
END_ELSE_IF/ 

Чтобы вставить команды ELSE IF / END ELSE IF: 
1. Поместите курсор в нужное положение в окне Редактора, после существующего оператора 
IF/END IF или оператра ELSE IF/END ELSE IF. 
2. Выберите опцию Else If / End Else If в панели меню. В окне Редактора появятся операторы 
ELSE IF / END ELSE IF. 

Примечание: Этот тип блока действителен только если он находится после блока IF / END IF или блока ELSE 
IF / END ELSE IF. Неправильно размещенные управляющие пары отображаются в окне Редактора красным 
текстом. 
  
  
Образец кода для Else If / End Else If 
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Рассмотрим следующий пример, в котором отображается сообщение, уведомляющее пользователя о 
выходе любого из значений X, Y, Z для измеренной точки за установленные пределы допуска: 
PNT2=FEAT/POINT,RECT 
… 
… 
КОНЕЦ ИЗМ./ 
IF/PNT2.X<6.9 OR PNT2.X>7.1 
COMMENT/OPER,"Измеренное значение X для PNT2: " + PNT2.X + " вне допуска." 
END_IF/ 
ELSE_IF/PNT2.Y<3.3 OR PNT2.Y>3.5 
COMMENT/OPER,"Измеренное значение Y для PNT2: " + PNT2.Y + " вне допуска." 
END_ELSEIF/ 
ELSE_IF/PNT2.Z<.9 OR PNT2.Z>1.1 
COMMENT/OPER,"Измеренное значение Z для PNT2: " + PNT2.Z + " вне допуска." 
END_ELSEIF/ 

Пояснения к примеру программного кода 
Программа сначала проверяет значение X точки. Если условие проверки оказывается ложным, программа 
проверяет значение Y. Если условие проверки значения Y оказывается ложным, она проверяет значение Z. 
Если любое из этих условий оказывается истинным, PC-DMIS отображает соответствующий комментарий и 
прерывает выполнение остальных условных операторов. 

IF/PNT2.X<6.9 OR PNT2.X>7.1 
Эта строка представляет собой выражение. С ее помощью выполняется проверка того, является ли 
значение X меньше чем 6,9 или больше чем 7,1. Если значение находится за пределами указанных 
границ, выполняется первый комментарий. 
END_IF 
Эта стока завершает выполнение команд внутри программного блока IF / END IF. PC-DMIS перейдет к 
выполнению следующих команд, если условие IF THEN оказывается ложным. 
ELSE_IF/PNT2.Y<3.3 or PNT 2.Y>3.5 
Эта строка предствляет собой выражение для первой команды ELSE_IF. Она выполняется только в том 
случае, если предыдущий блок IF / END IF возвращает ложное значение. С ее помощью выполняется 
проверка того, является ли значение Y меньше чем 3,3 или больше чем 3,5. Если значение находится за 
пределами указанных границ, выполняется второй комментарий. 
END_ELSEIF/ 
Эта стока завершает выполнение команд внутри первого программного блока ELSE IF / END ELSE IF. 
ELSE_IF/PNT2.Z<.9 OR PNT2.Z>1.1 
Эта строка представляет собой выражение для второй команды ELSE_IF. Оно выполняется только в том 
случае, если предыдущий блок IF / END IF возвращает ложное значение. С ее помощью выполняется 
проверка того, является ли измеренное значение Z меньше чем ,9 или больше чем 1,1. Если значение 
находится за пределами указанных границ, выполняется третий комментарий. 
END_ELSEIF/ 
Эта стока завершает выполнение команд внутри первого программного блока ELSE IF / END ELSE IF. 

  
Else / End Else 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Управляющие пары | Else / End Else позволяет добавить 
условный блок в программу детали. Операторы между командами ELSE и END ELSE будут выполнены только 
в том случае, если выражение во всех остальных предшествующих блоках if / end if и else if / end else ложно 
(дает нулевое значение). Блоки ELSE / END ELSE должны находиться в конце набора блоков IF / END IF или 
ELSE IF / END ELSE IF. 

Командная строка для оператора ELSE / END ELSE в окне Редактора имеет следующий вид:  
ELSE/ 
END_ELSE/ 

Чтобы вставить команды Else / End Else: 
1. Поместите курсор в нужное положение в окне Редактора. Имейте в виду, что блоки ELSE / 
END ELSE должны находиться в конце набора блоков IF / END IF или ELSE IF / END ELSE IF. 
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2. Выберите опцию Else / End Else в панели меню. В окне Редактора появятся операторы ELSE / 
END ELSE. 

  
  
Образец кода для Else / End Else 
Рассмотрим следующий пример, в котором происходит запрос пользователя, хочет ли он (или она) 
измерить точечный элемент. 
C1= COMMENT/YESNO,Хотите ли вы измерить точечный элемент, PNT1? При выборе No измеряется 
следующий элемент. 
IF/C1.INPUT=="YES" 
PNT1=FEAT/POINT,RECT  
… 
… 
ENDMEAS/ 
END_IF/ 
ЕЩЕ 
PNT2=FEAT/POINT,RECT 
… 
… 
КОНЕЦ ИЗМ./ 
ENDELSE 

Пояснения к примеру программного кода 
C1=COMMENT/YESNO 
В данной стоке принимаются ответы пользователя YES или NO. 
IF/C1.INPUT=="YES" 
Данна строчка является выражением. Она проверяет, является ли входной комментарий 1 значением 
YES. Если задано значение YES, оператор IF установлен на TRUE и продолжает выполнение операторов 
после оператора IF, в данном случае производится измерение элемента PNT1. Если задано значение 
NO, программа переходит к оператору END_IF. 
END_IF 
Эта стока завершает выполнение команд внутри программного блока IF / END IF. PC-DMIS перейдет к 
выполнению следующих команд, если пользователь ответит на запрос No. 
ELSE 
Если условие блока IF / END IF является ложным, то выполняются командные строки, следующие строки 
и до строки ENDELSE. В данном случае, выполняется измерение PNT2. 
ENDELSE 
Эта стока завершает выполнение команд внутри программного блока ELSE / ENDELSE. 

  
While / End While 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Управляющие пары | While / End While позволяет 
добавить условный цикл в программу детали. Операторы, находящиеся между командами WHILE и END 
WHILE будут выполнены, если условие (или значение выражения) в команде логически ложно FALSE 
(нулевое). Команды WHILE можно добавлять в любое место программы детали. Выражение проверяется в 
конце каждого цикла. 

Командная строка для оператора WHILE / END WHILE в окне Редактора имеет следующий вид:  
WHILE/выражение 
END_WHILE/ 

Чтобы вставить опцию While / End While в программу: 
1. Поместите курсор в нужное положение в окне Редактора. 
2. Выберите опцию While / End While в панели меню. В окне Редактора появятся операторы 
WHILE / END WHILE . 

  
  
Образец кода для While / End While 
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Рассмотрим следующий пример, в котором происходит измерение элемента, повторяющееся несколько раз 
в количестве, заданном пользователем программы детали. 
C1=COMMENT/INPUT,Сколько раз вы хотите измерить PNT1? Введите только целое число. 
ASSIGN/COUNT = 0 
WHILE/COUNT < C1.INPUT 
PNT2=FEAT/POINT,RECT 
… 
… 
… 
ENDMEAS/ 
ASSIGN/COUNT = COUNT + 1 
COMMENT/OPER,"Измерено " + COUNT + " из " + C1.INPUT + " раз." 
END_WHILE/ 
Пояснения к примеру программного кода 

C1=COMMENT/INPUT 
В этой строке принимается целочисленное значение, введенное пользователем, и записывается в 
переменную C1.INPUT. 
ASSIGN/COUNT = 0 
Эта строка инициализирует переменную COUNT, определяемую пользователем, и дает ей начальное 
значение 0. Код использует эту переменную для подсчета того, сколько раз PC-DMIS измеряет элемент 
за цикл. 
WHILE/COUNT < C1.INPUT 
Эта строка предствляет собой выражение. Оно проверяет, что значение COUNT (равное вначале 0) не 
превышает целого числа, выбранного пользователем. Если это условие истинно, то выполняются 
операторы после WHILE/ и перед END_WHILE/ 
ASSIGN/COUNT = COUNT + 1 
В этой строке переменная COUNT инкрементируется на единицу, чтобы выйти из цикла при нарушении 
условия. 
COMMENT/OPER,"Измерено " + COUNT + " из " + C1.INPUT + " раз." 
В этой строке отображается сообщение, указывающее количество раз выполнения цикла из полного 
числа раз. 
END_WHILE 
Эта строка завершает выполнение команд внутри программного блока WHILE / END WHILE при ложном 
значении условия. В противном случае, PC-DMIS принимает эту команду как возврат к оператору 
WHILE. 

  
Do / Until 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Управляющие пары | Do / Until позволяет добавить 
условный цикл в программу детали. Операторы, находящиеся между командами DO и UNTIL будут 
выполнены, если значение выражения в команде UNTIL логически истинно TRUE (ненулевое). Команды DO / 
UNTIL можно добавлять в любое место программы детали. Выражение проверяется в конце каждого цикла. 

Командная строка для оператора DO / UNTIL в окне Редактора имеет следующий вид:  
DO/ 
UNTIL/выражение 

Чтобы вставить команды DO / UNTIL: 
1. Поместите курсор в нужное положение в окне Редактора. 
2. Выберите опцию Do / Until в панели меню. В окне Редактора появятся операторы DO / 
UNTIL. 

  
  
Образец кода для Do / Until 
Рассмотрим следующий пример, в котором происходит измерение элемента, повторяющееся несколько раз 
в количестве, заданном пользователем программы детали. Этот пример аналогичен примеру, 
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приведенному в разделе While / End While, за исключением того, что PC-DMIS проверяет условие в конце 
цикла, а не в его начале. 
  
C1= COMMENT/INPUT,Введите число раз, которое PC-DMIS должен измерить элемент PNT1: (только целое 
число) 
ASSIGN/COUNT = 0 
DO/ 
PNT1=FEAT/POINT,RECT 
… 
… 
ENDMEAS/ 
ASSIGN/COUNT = COUNT + 1 
COMMENT/OPER,"Измерено " + COUNT + " из " + C1.INPUT + " раз." 
UNTIL/COUNT == C1.INPUT 
Пояснения к примеру программного кода 

C1=COMMENT/INPUT 
В этой строке принимается целочисленное значение, введенное пользователем, и записывается в 
переменную C1.INPUT. 
ASSIGN/COUNT = 0 
Эта строка инициализирует переменную COUNT, определяемую пользователем, и дает ей начальное 
значение 0. Код использует эту переменную для подсчета того, сколько раз PC-DMIS измеряет элемент 
за цикл. 
DO/ 
Начинает цикл DO / UNTIL. Все операторы выполняются, по крайней мере, однократно, и программа 
выходит из цикла когда логическое выражение становится ложным. 
ASSIGN/COUNT = COUNT + 1 
В этой строке переменная COUNT инкрементируется на единицу, чтобы выйти из цикла при нарушении 
условия. 
COMMENT/OPER,"Измерено " + COUNT + " из " + C1.INPUT + " раз." 
В этой строке отображается сообщение, указывающее количество раз выполнения цикла из полного 
числа раз. 
UNTIL/COUNT == C1.INPUT 
Эта строка завершает выполнение команд внутри цикла DO / UNTIL при ложном значении условия. В 
противном случае, PC-DMIS принимает эту команду как возврат к оператору DO. 

  
Select / End Select 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Управляющие пары | Select / End Select позволяет 
добавить условный блок в программу детали, который используется в сочетании с парами CASE / END CASE и 
Default Case / End Default Case. Выражение для команды Select предоставляет данные, которые 
сравниваются с выражением в операторах Case. Если два выражения совпадают, то выполняются операторы 
внутри блока Case / End Case. Блок SELECT / END SELECT окружает набор блоков CASE / END CASE и DEFAULT 
CASE / END DEFAULT CASE. 

Командная строка для оператора SELECT / END SELECT в окне Редактора имеет следующий вид:  
SELECT/выражение 
END_SELECT/ 

Чтобы вставить команды Select / End Select: 
1. Поместите курсор в нужное положение в окне Редактора. 
2. Выберите опцию Select / End Select в панели меню. В окне Редактора появятся операторы 
SELECT / END SELECT. 

  
  
Образец кода для Select / End Select 
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Пары операторов SELECT / END_SELECT, CASE / END_CASE, DEFAULT CASE / END_DEFAULT CASE 
работают вместе для проверки нескольких условий, предоставляя широкий выбор альтернатив. 
Допустим, имеется пять окружностей, помеченных от CIR1 до CIR5, и нужно, чтобы оператор выполнял 
измерение окружности простым нажатием клавиши на клавиатуре. Для этого можно воспользоваться 
следующим программным кодом: 
Весь программный код 
DO/ 
C1=COMMENT/INPUT,Введите номер измеряемой окружности: 
,ДЛЯ CIR1 - Введите 1 
,ДЛЯ CIR2 - Введите 2 
,ДЛЯ CIR3 - Введите 3 
,ДЛЯ CIR4 - Введите 4 
,ДЛЯ CIR5 - Введите 5 
,Любой другой символ приводит к выходу из цикла 
SELECT/C1.INPUT 
CASE/1 
CIR1=FEAT/CIRCLE 
… 
… 
ENDMEAS/ 
END_CASE 
CASE/2 
CIR2=FEAT/CIRCLE 
… 
… 
ENDMEAS/ 
END_CASE 
CASE/3 
CIR3=FEAT/CIRCLE 
… 
… 
ENDMEAS/ 
END_CASE 
CASE/4 
CIR4=FEAT/CIRCLE 
… 
… 
ENDMEAS/ 
END_CASE 
CASE/5 
CIR5=FEAT/CIRCLE 
… 
… 
ENDMEAS/ 
END_CASE 
DEFAULT CASE 
COMMENT/OPER,Теперь выход из цикла. 
END_DEFAULT CASE 
END_SELECT 
UNTIL C1.INPUT < 1 OR C1.INPUT > 5 
Пояснения к примеру программного кода 

SELECT/C1.INPUT 
В этой строке программа принимает числовое или строковое значение (в данном случае - число), 
введенное пользователем и по введенному значению определяет, какой блок CASE/END_CASE будет 
выполняться. Обратите внимание, что пара операторов SELECT / END_SELECT окружает весь блок 
программного кода. Все пары CASE / END_CASE и DEFAULT CASE / END_DEFAULT CASE 
должны находиться между этими двумя строками. 
END_SELECT 
Эта строка отмечает конец программного кода, заключенного внутри пары SELECT / END SELECT. 
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От CASE/1 до CASE/5 
В зависимости от значения C1.INPUT, выполняется один из блоков CASE. Например, если C1.INPUT 
равен 1, выполняется блок кода CASE 1 и измеряется CIR1. Если он равен 2, выполняется блок кода CASE 
2 и измеряется CIR2, и так далее. 
END_CASE 
Эти строки завершают определенный условные блоки программного кода. 
DEFAULT CASE 
Если значение C1.INPUT не совпадает ни с одним из случаев операторов CASE (если введенное 
значение не является числом от единицы до пяти), то выполняется блок кода DEFAULT CASE. В 
данном случае, он выводит сообщение, уведомляющее о выходе из цикла. 

Обратите внимание, что операторы цикла DO / UNTIL окружают весь пример программного кода. Это 
позволяет пользователю продолжать выбор из меню, созданному в строке COMMENT/INPUT, до тех пор, 
пока не будет введено значение, принятое операторами CASE. 
  
Case / End Case 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Управляющие пары | Case / End Case позволяет добавить 
условный блок в программу детали. Операторы, находящиеся между командами CASE и END CASE будут 
выполнены, если значение выражения в условном операторе совпадает со значением выражения в 
соответствующей команде SELECT. В противном случае, этот блок операторов будет пропущен. Блок 
операторов CASE / END CASE должен находиться сразу за командой SELECT или командой END CASE 
предыдущего блока CASE / END CASE. Кроме того, PC-DMIS не может сравнивать несколько выражений в 
одном условном операторе. 

Командная строка для оператора CASE / END CASE в окне Редактора имеет следующий вид:  
CASE /выражение 
END CASE/ 

Чтобы вставить опцию Case / End Case в программу: 
1. Поместите курсор в нужное положение в окне Редактора. Учитывайте приведенные выше 
требования к размещению этой команды. 
2. Выберите опцию Case / End Case в панели меню. В окне Редактора появятся операторы 
CASE / END CASE. 

  
Default Case / End Default Case 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Управляющие пары | Default Case / End Default Case 
позволяет добавить условный блок в программу детали. Операторы между командами DEFAULT CASE и END 
DEFAULT CASE будут выполняться, если все остальные выражения в предшествующих блоках CASE / END 
CASE в соответствующих операторах SELECT / END SELECT ложны. Допускается только один блок DEFAULT 
CASE / END DEFAULT CASE внутри блока SELECT/ END SELECT. Блок DEFAULT CASE / END DEFAULT CASE должен 
находиться после всех блоков CASE / END CASE в операторе SELECT/ END SELECT. 

Командная строка для оператора DEFAULT CASE / END DEFAULT CASE в окне Редактора имеет следующий 
вид: 
DEFAULT CASE/ 
END_DEFAULT_CASE/ 

Чтобы вставить команду DEFAULT CASE/ END DEFAULT CASE: 
1. Поместите курсор в нужное положение в окне Редактора с учетом указанных выше 
ограничений на размещение этого блока. 
2. Выберите опцию Регистр по умолчанию / Конец регистра по умолчанию в панели меню. В 
окне Редактора появятся операторы DEFAULT CASE / END DEFAULT CASE. 

  

Создание теоретических циклов 
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Диалоговое окно Параметры цикла 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Цикл позволяет повторять программу детали (или часть 
программы) со смещениями или без них. Команду LOOP можно вставлять в любом месте в любой части 
программы, хотя эта функция наиболее полезна в начале, или в конце программы. 
  
  
Использование циклов 
Имеется несколько основных применений циклов: 

• При работе с многокомпонентным измерительным столом, на котором крепится несколько 
деталей в виде сетки. Детали крепятся на постоянном расстоянии между рядами. Смещения сдвига 
/ поворота дают возможность проиндексировать переход от одной детали к следующей в 
многокомпонентной сетке. 
• При наличии однокомпонентного держателя, в котором выполняется смена деталей перед 
каждым новым циклом программы. Команда COMMENT используется для остановки КИМ для 
замены старой детали на новую. Эту команду можно размещать в начале или в конце цикла. 
• При использовании опции LOOP для поворота программы детали с целью измерения 
другой части той же самой детали. Например, пусть нужно создать программу детали со сложной 
системой отверстий, повторяющейся 10 раз в разных частях детали. Программе детали необходимо 
измерять только одну систему отверстий. Команда LOOP может использоваться для смещения этой 
программы для измерения остальных 9 наборов отверстий. 

Примечание: При использовании системы координат в цикле, PC-DMIS версии 3.6 и выше позволяет 
использовать активную систему координат при помощи команды ALIGNMENT/START, а не вызывать каждый 
раз ранее сохраненную систему координат. См. тему "Использование системы координат в цикле" в разделе 
"Создание и использование систем координат". 
  
  
Использование циклов: 

1. На панели меню выберите Вставить | Управляющая команда | Циклы. Появится 
диалоговое окно Параметры цикла. 
2. Сделайте необходимые изменения в соответствующих полях. 
3. Выберите необходимые параметры (т.е., Количество деталей, Начальный номер, 
Пропущенный номер, смещения по XY или Z, Угол). 
4. Поместите курсор в нужное положение для начала цикла в окне Редактора. 
5. Щелкните на кнопке OK. 

Командная строка для цикла в окне редактора имеет следующий вид: 
VARNAME = LOOP/START, ID = Y/N, NUMBER = 0, START = 1, SKIP = , 
OFFSET: XAXIS = 0, YAXIS = 0, ZAXIS = 0, ANGLE = 0 
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Примечание: Для завершения процедуры цикла необходима команда End Loop в окне Редактора. PC-DMIS 
будет циклически выполнять команды, которые находятся в окне Редактора между командШаблонами 
LOOP/START и LOOP/END. Для получения более подробной информации см. раздел "End Loop". 
  
Конеч. номер 

 
В окне Конечное число указывается, сколько раз PC-DMIS необходимо использовать программу детали. 
Данное число обычно равняется числу деталей приспособления (или контуров детали) в направлении x (y 
или z). PC-DMIS также запросит номер начальной детали (контура). 
Пример: Предположим, что у вас имеется 10 деталей в направлении x (y или z), и вы хотите начать с 
позиции номер 5. Введите 10 (десять) в поле Конечное число и 5 (пять) - в поле Начальное число. 
  
Нач. номер 

 
Поле Нач. номер указывает PC-DMIS номер начальной позиции в серии деталей. 
Пример: Предположим, что у вас имеется 10 деталей и нужно начать с позиции номер 5; введите 10 для 
общего количества деталей и 5 для начального положения. 
  
Пропущ. номер 

 
PC-DMIS повторяет циклично программу детали заданное количество раз. В окне Пропустить номер можно 
указать приращение при пропуске. Помните, что вы не можете пропустить первое приращение, используя 
это окно, но вы можете изменить Начальный номер на 2 и успешно пропустить его таким образом. 
Пример: Можно задать параметр так, чтобы пропускался каждый третий шаг цикла. Если указано число три, 
PC-DMIS измеряет первую и вторую деталь, пропускает третью и переходит к четвертой. 
  
Оси и углы смещения 

 
Область смещения следующие поля: 

Поля Ось X, Ось Y, Ось Z. Эти поля задают координаты x, y, z смещения деталей, или контуров на одной 
детали. Это приведет к смещению детали на заданное расстояние всякий раз при выполнении цикла. 
Первое смещение происходит по отношению к началу системы координат детали. 
Поле Угол задает угол смещения деталей, или контуров на одной детали. Первое смещение происходит 
по отношению к началу системы координат детали. PC-DMIS будет выполнять угловое смещение детали 
на заданный угол всякий раз при выполнении цикла. 

  
  
Циклы смещений и припасовок 
Если внутри цикла имеется команда припасовки и в цикле используются смещения, необходимо задать все 
оси для этой припасовки. Кроме того, припасовка внутри цикла должна использовать элементы, 
измеренные внутри цикла. 
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ИД циклов 

 
Если выбрана эта опция, PC-DMIS инкрементирует ИД элементов (внутри цикла) в соответствии с шагом 
цикла. 
Например: CIR1 будет CIR1[1] в первом цикле, CIR1[2] во втором цикле, и т.д. 
  
  
ИД элементов в статистических базах данных 
Если установить флажок ИД циклов, то при отправке статистики в базу данных PC-DMIS иногда удаляет эти 
ИД циклов из базы данных. 
Обратите внимание на следующее: 

Если внутри программного цикла имеется команда STATS/ON и команда STATS/UPDATE, ИД циклов не 
отображаются в базе данных. 
Если вне программного цикла имеется команда STATS/ON, а команда STATS/UPDATE находится внутри 
программного цикла, ИД циклов не отображаются в базе данных. 
Если вне программного цикла имеется команда STATS/ON, и команда STATS/UPDATE тоже находится 
вне программного цикла, то ИД циклов отображаются в базе данных. 
Если внутри программного цикла имеется команда STATS/ON, а команда STATS/UPDATE находится вне 
программного цикла, ИД циклов отображаются в базе данных. 

  
Переменный идентификационный номер 

 
Поле ИД переменной позволяет определить имя переменной, используемой для отслеживания текущей 
итерации цикла (или текущего цикла среди нескольких заданных циклов). В процессе выполнения 
программы детали значение этой переменной равно текущему номеру итерации цикла. 
  
End Loop  

 
Кнопка Конец цикла завершает процесс выполнения цикла. После команды LOOP/START в окне Редактора 
должна следовать команда LOOP/END. 

Командная строка для завершения цикла в окне Редактора имеет следующий вид:  
LOOP/END 

  

Завершение стандартных циклов 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Завершение цикла делает то же самое, что и командная 
кнопка Конец цикла в диалоговом окне Параметры цикла. Она вставляет команду LOOP/END в окно 
Редактора, которая завершает процесс выполнения цикла. 
  

Создание меток 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Метка открывает диалоговое меню Редактирование 
имени метки, которое позволяет создать идентифицирующее имя, которое можно использовать в 
операторах GOTO или IF. 
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Диалоговое окно Редактирование имени метки  
PC-DMIS позволяет создавать идентификаторы длиной до пятнадцати символов. ИД отображается только 
заглавными буквами. 

Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий вид: 
ID = LABEL/ 

Для создания метки: 
1. Выберите место в окне Редактора. 
2. Выберите опцию Метка в панели меню. 
3. Введите ИД метки в поле Имя новой метки . 
4. Щелкните по кнопке OK. 
5. ИД метки появится в следующей допустимой позиции в окне Редактора. 

  

Быстрый переход к метке 

 
Диалоговое окно Переход к 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Переход к вызывает диалоговое окно Переход к, которое 
позволяет создавать операторы GOTO в программе детали. Когда в процессе выполнения программы PC-
DMIS встречает оператор GOTO, он выполняет переход в позицию, указанную меткой. 

Командная строка для GOTO в окне Редактора имеет следующий вид:  
GOTO/label_ID 

Для создания оператора GOTO в окне Редактора: 
1. Выберите Goto в подменю. 
2. Выберите метку, которую нужно использовать, в поле Текущие метки. 
3. Нажмите кнопку OK. 

Диалоговое окно Переход позволяет также создавать новые ИД метки, которые затем можно присоединить 
к оператору GOTO. Чтобы выполнить данное действие: 

1. Выберите Goto в подменю. 
2. Введите ИД метки, которую нужно создать в поле Переход к метке. В окне Редатора 
появится команда GOTO/метка. 
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Примечание: Если метка создана в диалоговом окне Переход, необходимо создать идентификатор 
метки с помощью опции меню Метка перед выполнением программы детали. 

  
  
Переход к метке 

 
Поле Переход к метке позволяет ввести существующую метку, к которой будет выполнен переход пр 
выполнении программы детали. 
  
Текущие метки 

 
Поле Текущие метки содержит список существующих меток, которые можно выбрать с помощью мыши. 
  

Переход к метке на основе условий 

 
Диалоговое окно If выражение 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Переход If позволяет создавать операторы IF GOTO в 
программе детали. Когда в процессе выполнения программы PC-DMIS встречает оператор IF, он выполняет 
переход GOTO в позицию, указанную меткой, если заданное выражение имеет ненулевое значение. Для 
получения информации о создании выражений см. раздел "Использование выражений и переменных". 

Командная строка для оператора IF_GOTO в окне Редактора имеет следующий вид:  
IF_GOTO/выражение, GOTO=Метка 

  
  
Выражение 

 
Кнопка Выражение вызывает программу-компоновщик выражений. С помощью компоновщика выражений 
можно скомпоновать множество различных выражений, которые понадобятся в программе детали. Для 
получения информации об использовании выражений см. раздел "Использование выражений и 
переменных". 
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Метка 

 
Окно Метка позволяет ввести метку, которую PC-DMIS будет использовать для команды GOTO. При нажатии 
на кнопку Метка откроется диалоговое окно Goto. В данном диалоговом окне Вы можете изменить 
используемую метку. Метка будет показана в окне Метка. См. "Переход к метке". 
  

Переход по ошибке 

 
Диалоговое окно По ошибке 
Команда Вставить | Управляющая команда | По ошибке может использоваться для указания PC-DMIS, 
какое действие следует предпринять в случае Ошибки машины. 
PC-DMIS отслеживает следующие ошибочные условия: 

• Непредусмотренное касание щупа 
• Нет касания щупа 
• Отражатель не обнаружен (используется с Tracker в варианте PC-DMIS Portable) 
• Ошибка лазера (см. "Работа с ошибками лазерного щупа с помощью ONERROR", если вы 
используете конфигурацию Лазера) 

Для каждого из этих ошибочных условий можно предпринять следующие действия: 
• Переход к метке 
• Присвоение единицы значению переменной 
• Никакого действия 
• Команда Пропуск 

По умолчанию, все части программы начинаются с третьего типа действия (Никакого действия) для обеих 
типов ошибок. Тип действия для каждого типа ошибок можно изменять по ходу программы. 
Например: Если при выполнении программы PC-DMIS встретит команду ON ERROR/ 
Непредусмотренное касание / Переход к метке, любые непредусмотренные касания щупа, 
которые произойдут после этой точки программы, вызовут переход выполнения программы к заданной 
метке. Действие 'Присвоение единицы значению переменной' вызывает присвоение указанного значения 
при наличии заданного типа ошибки. Это значение переменной впоследствии может проверяться условным 
оператором IF, который приведет к переходу выполнения к новой точке в программе детали. 

Командная строка в окне Редактора для опции ON ERROR выглядит следующим образом: 
ONERROR/UNEXPECTED_HIT, mode ID  
, или 
ONERROR/PROBE_MISS, mode ID 
, или 
ONERROR/REFLECTOR_NOT_FOUND, mode ID 
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Для использования команды ON ERROR: 
1. Выберите опцию По ошибке. Появится диалоговое окно По ошибке. 
2. Выберите либо Непредусмотренное касание либо Нет касания щупа из раскрывающегося 
списка Тип ошибки. 
3. Выберите одну из следующих опций Режим ошибки, чтобы определить, какое действие 
должно выполняться. 
4. Щелкните на кнопке OK, чтобы применить команду ON ERROR. При щелчке на кнопке 
Отмена диалоговое окно По ошибке закроется без применения любых изменений. 

  
  
Тип ошибки 
Контекстный список Тип ошибки позволяет выбрать один из следующих Типов ошибки: 

• Непредусмотренное касание щупа 
• Нет касания щупа 
• Отражатель не обнаружен (используется с Tracker в варианте PC-DMIS Portable) 

  
Режим ошибки 

 
При наличии условия ошибки, выбор одной из перечисленных ниже позиций определяет действия, 
выполняемые PC-DMIS 

 

Объект Описание 

Опция Выкл PC-DMIS не выполняет никакого 
действия. 

Опция 
Переход к 
метке 

Переход к заданной метке. 

Опция 
Присвоение 
перем. 

Присвоение единицы значению 
переменной. 

Опция 
Пропуск 
команды 

Текущая команда пропускается и 
выполняется переход к 
следующей маркированной 
команде в программе детали. 

  
Поддерживаемые интерфейсы 
Не все интерфейсы поддерживают команду ON ERROR. Посмотрите в следующей таблице, поддерживается 
ли ваш интерфейс. 

• Если ваш интерфейс приведен в списке, маленькое черное поле указывает, какой тип 
ошибки поддерживается этим интерфейсом. 
• Если ваш интерфейс не поддерживается, то нельзя использовать команду ON ERROR. 

Поддерживаемые Непредусмотренное Нет касания щупа Отражатель не 
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интерфейсы касание щупа найден 
B&S Standard ■ ■   
Dea   ■   
Elm ■ ■   
Federal/Renault ■ ■   
Johansson ■ ■   
Leica Tracker     ■ 
Leitz ■ ■   
LK Direct (известен 
также как LKRS232) 

■ ■   

LK Driver ■ ■   
Metrolog ■ ■   
Mitutoyo Bright ■ ■   
Mitutoyo ■ ■   
Mora ■ ■   
Omnitech ■ ■   
Renishaw ■ ■   
Sharpe ■ ■   
Sheffield ■ ■   
Wenzel ■ ■   
Zeiss ■ ■   

  

Завершение программы 
Опция меню Вставить | Управляющая команда | Завершение программы вставляет команду 
PROGRAM/END в окно Редактора. Когда PC-DMIS встречает эту команду в ходе выполнения программы, она 
немедленно останавливает программу детали. 
Эта команда полезна в том случае, когда нужно завершить программу детали ранее обычного, исходя из 
определенных условий. 
  

Переход с процедурами 
Процедуры - это блоки кода программы детали, или внешняя программа детали, которые обычно 
вызываются многократно, позволяя сократить объем программы. PC-DMIS позволяет передать информацию 
в "аргументы" (или локальные переменные) процедуры. Типы аргументов, которые можно передавать 
процедуре - это числовые значения, переменные, текстовые строки, или имена элементов. 
Совет: Командные блоки процедуры заключаются между командами SUBROUTINE и ENDSUB. 
Создав процедуру в программе детали, можно "вызывать" ее из текущей программы детали, или из другой 
программы детали, что вызывает переход программы к другой процедуре и выполнению команд, 
содержащихся в командном блоке. Затем ход выполнения программы вернется к оператору, следующему 
сразу после оператора вызова. 
Совет: Процедуры вызываются с помощью команды CALLSUB. 
Внешние процедуры 
Внешние процедуры, или процедуры, расположенные за пределами вызывающей программы детали, не 
имеют доступа к элементам, переменным и системам координат из вызывающей программы. Но процедура 
имеет доступ к компонентам в собственной программе детали. Во внешней части программы обязательно 
используются те же единицы измерения, что и в основной программе. 
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Вложенные процедуры 
Можно вкладывать процедуры внутрь других процедур. Единственным ограничением на число аргументов 
и вложенных процедур является объем доступной памяти. 
  
  
Создание новой процедуры 
Создание новой процедуры вводом ПРОЦЕДУРЫ 
Вы можете вставить данную команду, набрав SUBROUTINE в командном режиме окна Редактора и нажав 
TAB. После того, как команда вставлена, необходимо указать имя подпрограммы, а также любые 
имеющиеся аргументы. Для получения более подробной информации см. синтаксис подпрограммы, а 
также пример ниже. 
Введите команду ENDSUB и нажмите клавишу TAB для завершения командного блока. Любые операторы в 
окне Редактора, находящиеся внутри этого командного блока, будут рассматриваться как часть процедуры и 
будут выполняться при вызове процедуры. 
Создание процедуры с помощью элементов меню Процедура 

1. Выберите опцию подменю Вставить | Управляющая команда | Процедура. При этом 
откроется диалоговое окно Создание процедуры. Для получения информации об этом диалоговом 
окне см. тему "Информация о диалоговом окне Создание процедуры". 

 
Диалоговое окно Создание подпрограммы 

2. Дайте процедуре имя, введя его в поле Имя. Имя может включать до 180 символов. При 
вводе 181 или более символов в поле Имя появится следующее сообщение: 

 
  
При нажатии кнопки OK имя автоматически будет сокращено до 180 символов, и диалоговое 
окно Создание подпрограммы закроется. 
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3. Если подпрограмма использует аргументы (символы-заполнители для передачи 
информации в подпрограмму), добавьте их поочередно с помощью кнопки Добавить аргумент.... 
При этом откроется диалоговое окно Редактирование аргумента. Для получения информации об 
этом диалоговом окне см. тему "Информация о диалоговом окне Редактирование аргумента". 

 
Диалоговое окно Редактирование аргумента 

4. Дайте аргументу имя, введя его в поле Имя. 
5. Присвойте аргументу значение по умолчанию, введя его в поле Значение. Процедура будет 
использовать значение, заданное по умолчанию, если ей не переданы другие значения оператором 
CALLSUB. Типы аргументов, которые можно передавать процедуре - это числовые значения, 
переменные, текстовые строки или имена элементов. 
6. Если нужно дать описание аргумента, введите его в поле Описание. 
7. Щелкните по кнопке OK в диалоговом окне Редактирование аргумента для создания 
аргумента. 
8. Повторите операции с 3 по 7 для каждого аргумента, который нужно включить в 
подпрограмму. 
9. Щелкните на кнопке OK в диалоговом окне Создание процедуры для завершения создания 
процедуры. Эта процедура появится в окне Редактора со всеми заданными аргументами. 
10. Закончите подпрограмму, выбрав опцию меню Вставить | Управляющая команда | Конец 
подпрограммы. При этом в окно Редактора вставляется команда "ENDSUB/", завершающая 
командный блок процедуры. Любые другие команды программы детали, которые нужно включить 
в процедуру, должны находиться внутри командного блока процедуры перед командой ENDSUB. 

  
Синтаксис командного блока процедуры 
Синтаксис командной строки окна Редактирования для образца блока команд подпрограммы будет 
выглядеть следующим образом:  

SUBROUTINE/<Имя>, 
<A1> = <Arg1> : <Описание>, 
<A2> = <Arg2> : <Описание>, 
= 
<Команды> 
ENDSUB/ 

SUBROUTINE/ это команда, используемая для начала командного блока процедуры. 
<Имя> = = имя подпрограммы, которую нужно вызвать. Имя может включать до 256 символов. При 
вводе 257 или более символов имя автоматически будет сокращено до 256 символов. 
<A1> = первый аргумент (или локальная переменная), используемый в подпрограмме. Эта переменная 
обычно недоступна за пределами подпрограммы. 
<A2> = второй аргумент, используемый в подпрограмме. Эта переменная обычно недоступна за 
пределами подпрограммы. При необходимости можно добавить дополнительные аргументы. 
<Arg1> = значение по умолчанию для первого аргумента. 
<Arg2> = значение по умолчанию для второго аргумента. 
<Описание> = Описание аргумента. 
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<Команды> = Остальные нужные команды процедуры можно вставлять после аргументов и перед 
командой ENDSUB. 
ENDSUB/ - это команда, используемая для завершения командного блока процедуры. 

Пример командного блока процедуры 
Например, законченная процедура, принимающая данные и отображающая их в протоколе, может 
выглядеть следующим образом: 

SUBROUTINE/GET_OPERATOR_INFO, 
OPNAME = <Operator> : OPERATOR NAME, 
SHIFT = <Shift> : SHIFT TIME, 
= 
COMMENT/REPT,OPNAME 
COMMENT/REPT,SHIFT 
КОНЕЦ_ПРОЦЕДУРЫ/ 
  

Информация о диалоговом окне Создание процедуры 

 
Диалоговое окно Создание процедуры 
В следующей таблице описаны опции, доступные в диалоговом окне Создание подпрограммы. 
Элемент диалогового окна Описание 
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Поле Имя определяет имя подпрограммы. Это имя, 
используемое впоследствии для вызова подпрограммы, 
поэтому при наличии нескольких подпрограмм в одной 
программе детали каждая из них должна иметь 
уникальное имя. 
Имя может включать до 180 символов. При вводе 181 или 
более символов в поле Имя появится следующее 
сообщение: 

 
При нажатии кнопки OK имя автоматически будет 
сокращено до 180 символов, и диалоговое окно Создание 
подпрограммы закроется. 

 
  

Список Число аргументов содержит аргументы 
создаваемой подпрограммы. Аргументы появляются в 
этой области в следующем виде: 

<NAME> = <VALUE> : <DESCRIPTION> 
Например, если один из аргументов назван "Диаметр" со 
значением по умолчанию 3, он появится в списке в таком 
виде: 

ДИАМЕТР = 3 : Диаметр отверстия 
PC-DMIS использует значение, заданное по умолчанию, 
если при вызове процедуры командой CALLSUB не 
передается другое значение. 
Для редактирования аргумента дважды щелкните по нему 
мышью. Откроется диалоговое окно Редактирование 
аргумента, в котором вы сможете произвести 
необходимые изменения. Для получения информации об 
этом диалоговом окне см. "Информация о диалоговом 
окне Редактирование аргумента". 

 
  

С помощью кнопки Добавить аргумент... новые 
аргументы добавляются в подпрограмму. При нажатии на 
данную кнопку появится диалоговое окно 
Редактирование аргумента. Для получения информации 
об этом диалоговом окне см. "Информация о диалоговом 
окне Редактирование аргумента". 

 

Кнопка Удалить аргумент позволяет удалять аргументы из 
подпрограммы. Выберите аргумент в списке и щелкните 
по кнопке Удалить аргумент. 

  
Редактирование существующей процедуры 
Для редактирования существующей процедуры всегда можно воспользоваться окном Редактора в 
Командном режиме и редактировать процедуру напрямую. Также можно войти в диалоговое окно 
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Создание процедуры, поместив курсор на процедуре в окне Редактора и нажав клавишу F9. При этом 
откроется диалоговое окно Создание процедуры. Информация об этом диалоговом окне приведена в теме 
"Информация о диалоговом окне Создание процедуры". 
  
Информация о диалоговом окне Редактирование аргумента 

 
Диалоговое окно Редактирование аргумента 
Диалоговое окно Редактирование аргумента появляется в любой момент, когда понадобится создать или 
отредактировать аргумент, либо в диалоговом окне Создание процедуры, либо в диалоговом окне Вызов 
процедуры. 
Диалоговое окно Редактирование аргумента можно использовать в следующих двух случаях: 

• Для определения аргументов процедуры и их значений по умолчанию в командном блоке 
SUBROUTINE. 
• Для определения аргументов, которые будут переданы в процедуру командой CALLSUB. 

В следующей таблице описаны различные опции, доступные в диалоговом окне Редактирование 
аргумента. 
Элемент Диалоговое окно Описание 

 
  
  

В поле Имя вводится имя создаваемого или редактируемого 
аргумента. 

 
  

Введите значение аргумента в поле Значение. 
При создании или редактировании команды SUBROUTINE, 
это значение используется как заданное по умолчанию, если 
оператор CALLSUB не передает в процедуру другого 
значения. 
При создании или редактировании команды CALLSUB это 
значение используется для передачи в вызываемую 
процедуру. 
Допускаются значения: 

• Числовое значение 
• Переменная 
• Текстовая строка - Текстовые строки 
должны заключаться в двойные кавычки. 
• Имя элемента - Имя элемента должно 
заключаться в фигурные скобки, например {F1}. 

 
  

В поле Описание можно ввести описание аргумента 
процедуры. Это описание появится после аргумента в 
командном блоке SUBROUTINE в окне Редактора. 
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Вызов процедуры 
Для вызова процедуры нужно вставить команду CALLSUB в программу детали для вызова процедуры, 
имеющейся в текущей программе детали, или процедуры из внешней программы детали. 
Вызов процедуры вводом команды CALLSUB 
Эту команду можно вставить, набрав CALLSUB в окне Редактора, а затем нажав клавишу TAB в том месте 
программы, где должна находиться эта команда. Вставив команду, нужно задать имя процедуры, ее 
положение, если это внешняя программа детали, а также все значения, которые следует передать 
имеющимся аргументам. Примеры передачи аргументов приведены в разделе "Передача аргументов в 
процедуру". 
Вызов процедуры с помощью пункта меню Вызов процедуры 

1. Выберите опцию подменю Вставить | Управляющая команда | Вызов процедуры. 
Откроется диалоговое окно Вызов процедуры. Для получения информации о данном диалоговом 
окне см. "Подробно о диалоговом окне Вызов подпрограммы". 

 
Диалоговое окно Вызов процедуры 
2. Щелкните по кнопке Выбрать процедуру.... Откроется диалоговое окно Выбор процедуры. 
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Диалоговое окно Выбор процедуры 
3. Установите флажок Пользовательский каталог, или Текущий каталог, или оба флажка 
вместе. Если программа детали, в которой находится процедура, расположена в подкаталоге, 
указанном для поиска процедур, установите флажок Пользовательский каталог. Если она 
находится в текущем каталоге, установите флажок Текущий каталог. PC-DMIS приводит список всех 
программ детали, доступных для выбора. 
4. Выберите ту программу детали, которая содержит нужную процедуру. В поле Имя 
процедуры появится список всех процедур, связанных с выбранной программой детали. 
5. Выберите процедуру, которую нужно вызывать. 
6. Щелкните по кнопке OK. Информация о процедуре, которую вы собираетесь вызывать, 
появится в полях Имя и Файл диалогового окна Вызов процедуры. 
7. Если вы хотите передать информацию в процедуру, щелкните на кнопке Добавить 
аргумент... и воспользуйтесь диалоговым окном Редактирование аргумента для определения 
аргументов и передаваемых значений. Информация об этом диалоговом окне приведена в разделе 
"Информация о диалоговом окне Редактирование аргумента". Примеры передачи аргументов 
приведены в разделе "Передача аргументов в процедуру". 
8. Снова щелкните по кнопке OK. Команда CALLSUB появится в выбранном месте в окне 
Редактора. 

Синтаксис команды CALLSUB 
Командная строка для вызова процедуры в окне Редактора имеет следующий вид: 
CS1 =CALLSUB/<Name>, <File>:<Arg1>,<Arg2>, 

CS1 = ИД метки, присвоенной команде CALLSUB. 
<Name> = имя процедуры, которую нужно вызвать. 
<File> = полный путь к программе детали, которая содержит вызываемую процедуру. Если оставить это 
поле незаполненным, PC-DMIS будет искать процедуру в текущей программе детали. 
<Arg1> = значение, которое должно быть передано первому аргументу процедуры. Если это поле не 
заполнено, вместо него будет использовано значение, заданное по умолчанию для первого аргумента 
процедуры. 
<Arg2> = значение, которое должно быть передано второму аргументу процедуры. Если это поле не 
заполнено, вместо него будет использовано значение, заданное по умолчанию для второго аргумента 
процедуры. В данном примере синтаксиса показано только два аргумента. При необходимости 
процедуре можно передавать и другие аргументы. 

Примечание: В команде CALLSUB следует сохранять набор указателей на все объекты процедуры с тем, 
чтобы впоследствии к ним было легко обращаться с помощью ИД процедуры. Для получения информации 
об указателях см. "Указатели" в разделе "Использование выражений и переменных". 
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Пример команды CALLSUB 
CS1 =CALLSUB/GET_OPERATOR_INFO,D:\PARTPROGRAMS\V42SUBROUTINETEST.PRG:V1,V2,, 

В этом примере команды CALLSUB, CS1 вызывается процедура под именем GET_OPERATOR_INFO, 
расположенная в программе детали V42SUBROUTINETEXT.PRG, которая находится в каталоге 
D:\PARTPROGRAMS\. Вызов передает два значения — в данном случае переменные V1 и V2 — в процедуру. 
  
  
Информация о диалоговом окне Вызов процедуры 

 
Вызов диалогового окна Подпрограмма 
В следующей таблице описаны опции, доступные в диалоговом окне Вызов подпрограммы. 
Элемент диалогового окна Описание 
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Поле Имя содержит имя подпрограммы, выбранной 
после использования кнопки Выбор подпрограммы.... 
Имя может включать до 180 символов. При вводе 181 
или более символов в поле Имя появится следующее 
сообщение: 

 
При нажатии кнопки OK имя автоматически будет 
сокращено до 180 символов, и диалоговое окно Вызов 
подпрограммы закроется. 

 

Поле Файл содержит полный путь к файлу вызываемой 
процедуры. 

 

Поле Значения содержит список значений для каждого 
аргумента, связанного с процедурой. Эти значения 
будут переданы в процедуру при ее вызове. 
Для изменения данных значений дважды щелкните по 
значению, которое необходимо изменить. При этом 
откроется диалоговое окно Редактирование 
аргумента. Для получения информации об этом 
диалоговом окне см. "Информация о диалоговом окне 
Редактирование аргумента". 

 

С помощью кнопки Выбор подпрограммы... 
открывается диалоговое окно Выбор подпрограммы. 

 
Выберите диалогового окна Подпрограмма  
Это диалоговое окно позволяет вызывать ранее 
созданные подпрограммы с помощью их поиска в 
пользовательском каталоге или в текущем каталоге. 
Для получения информации по диалоговому окну 
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Выбор подпрограммы см. "Вызов подпрограммы. 

 

Эта кнопка определяет значение для передачи его 
аргументам процедуры. 

 

Эта кнопка позволяет удалять аргументы из поля 
Значения. Выберите отображаемое значение и 
щелкните по кнопке Удалить аргумент. Аргумент, 
связанный с данным значением, будет удален. 

  
Добавление нового аргумента с помощью диалогового окна Вызов процедуры: 
Чтобы добавить новый аргумент в команду CALLSUB для передачи его в процедуру: 

1. В диалоговом окне Вызов процедуры щелкните по кнопке Добавить аргумент. Появится 
диалоговое окно Редактирование аргумента. 
2. Щелкните в поле Значение. 
3. Введите значение аргумента в поле Значение. 
4. Нажмите на кнопку OK. 

  
Редактирование существующего аргумента с помощью диалогового окна Вызов процедуры: 
Для редактирования существующего аргемента в команде CALLSUB: 

1. В диалоговом окне Вызов процедуры дважды щелкните на значении аргумента, которыое 
нужно изменить. Появится поле значения, в котором указано значение, заданное по умолчанию для 
вызываемой процедуры. 
2. Введите новое значение. 
3. Щелкните по кнопке OK. 

См. разделы "Создание новой процедуры" и "Редактирование существующей процедуры" для получения 
дополнительной информации о редактировании или создании новых аргументов для процедуры. 
  
Удаление аргументов из команды CALLSUB: 

1. Поместите курсор в команде CALLSUB. 
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2. Нажмите клавишу F9 для перехода к диалоговому окну Вызов процедуры. 
3. Выберите нужный аргумент(ы) из списка. 
4. Щелкните на кнопке Удалить аргумент. 
5. Щелкните кнопку OK. 

Можно также удалить аргумент непосредственно в тексте в окне Редактора. Для этого: 
1. Приведите PC-DMIS в Командный режим 
2. Поместите курсор в команду CALLSUB и нажимайте клавишу TAB, пока не быдет выделен 
нужный аргумент. 
3. Наберите буквами слово "del". Это приведет к удалению аргумента. Нажатие клавиш 
DELETE или BACKSPACE не срабатывает. Они просто изменяют значение аргумента на пустое 
значение. 

  
Использование операторов CALLSUB в режиме с несколькими руками 

Если задать оператор CALLSUB для руки Arm1, при вызове процедуры все команды будут адресованы 
руке Arm1. 
Если задать оператор CALLSUB для руки Arm2, при вызове процедуры все команды будут адресованы 
руке Arm2. 
Если задать оператор CALLSUB обеим рукам КИМ, PC-DMIS сохраняет метки в процедуре в их исходном 
виде. 
Если процедура содержит команду MOVE/SYNC, и оператор CALLSUB задан для руки Arm1 или Arm2, во 
время выполнения PC-DMIS выдает ошибку, указывающую, что такая ситуация неправильна и 
процедура не вызывается. 

Информация о назначении команды для выполнения определенной рукой КИМ приведена в теме 
"Назначение команды для руки" раздела "Использование режима нескольких рук". 
  
Примеры процедур 
В следующих разделах приведены некоторые примеры передачи аргументов и процедур в целом. 

• Передача аргументов в процедуру 
• Пример кода процедуры 

  
Передача аргументов в процедуру 
Типы аргументов, которые можно передавать процедуре - это числовые значения, переменные, текстовые 
строки, или имена элементов. Для передачи значений в аргументы, введите значение в поле Значение в 
диалоговом окне Редактирование аргумента, или непосредственно в команду CALLSUB в Командном 
режиме. Более подробную информацию см. в разделе "Создание новой процедуры". 
Передача переменных в процедуру 
Аргументы, которые могут возвращать данные, являются переменными. При использовании переменных в 
качестве аргументов процедуры, любые изменения, которые происходят с соответствующими 
переменными в процедуре передаются назад и становятся значениями переменных, переданных в 
процедуру. 

 
Пример передачи переменных: 
В данном примере показано, как значение переменной, используемой в качестве аргумента 
процедуры, модифицируется и передается назад в процедуру: 
Переменной V1 присваивается значение 6: 

ASSIGN/ V1 = 6. 

При вызове процедуры V1 передается в качестве первого аргумента: 
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CS1 =CALLSUB/MYSUB,:V1,,, 
  

Процедура определена следующим образом: 
SUBROUTINE/MYSUB, 
A1 = 0 : FIRST ARGUMENT, 
= 
ASSIGN/ A1 = A1 + 1 
ENDSUB/ 

A1 - это имя первого аргумента, таким образом, при вызове процедуры A1 получит то же значение, 
что и V1 во время вызова, т.е., 6. 
Процедура содержит единственный оператор: 

ASSIGN/ A1 = A1 + 1. 

Он инкрементирует значение A1 до 7. 
Затем процедура завершается командой ENDSUB/. 
В ходе выполнения программа возвращается к оператору, непосредственно следующему за 
командой CALLSUB. При возврате все переменные, используемые в качестве аргументов, такие как 
V1 в данном случае, обновляются значениями соответствующих переменных, находящихся в 
подпрограмме, таких как A1 в данном случае. Таким образом, V1 теперь имеет значение 7. Значение 
было передано обратно из подпрограммы. 

Передача числовых значений в процедуру 
Аргументы могут также принимать цифровые символы. 

 
Пример передачи числовых значений: 
В данном примере показано, как передавать в процедуру числовые значения. Выполняется передача 
до двух чисел, которые затем складываются. 
CS1 =CALLSUB/SUM_NUMBERS,:,,, 
CS2 =CALLSUB/SUM_NUMBERS,:5,10,, 
  
SUBROUTINE/SUM_NUMBERS, 
NUM1 = 1 : FIRST NUMBER, 
NUM2 = 1 : SECOND NUMBER, 
= 
COMMENT/OPER,NO,"Сумма первого числа, " + NUM1 + ", плюс второго числа, " + NUM2 + ", 
равна: " 
,NUM1 + NUM2 
КОНЕЦ_ПРОЦЕДУРЫ/ 

В первой команде CALLSUB (CS1) числовые значения в процедуру не передаются. Вместо этого 
используются значения, заданные по умолчанию, 1 для NUM1 и 1 для NUM, и в результате 
получается сумма 2. 
Во второй команде CALLSUB (CS2) передаются два значения, 5 и 10. Таким образом, NUM1 будет 5, 
NUM2 будет 10, а общая сумма - 15. 

  
Передача текстовых строк в процедуру 
Аргументы могут также принимать текстовые строки. Для передачи текстовых строк, алфавитно-цифровые 
символы должны располагаться между двойными кавычками. 

 
Пример передачи текстовых строк: 
В данном примере показано, как передавать в процедуру строковые значения. Передается два 
стоковых значения в два первых параметра, которые затем отображаются в протоколе: 
CS1 =CALLSUB/GET_OPERATOR_INFO,:"BOB JONES","MORNING",, 

  
... 
  
SUBROUTINE/GET_OPERATOR_INFO, 
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OPNAME = <Operator> : OPERATOR NAME, 
SHIFT = <Shift> : SHIFT TIME, 
COMMENT/REPT,OPNAME 
COMMENT/REPT,SHIFT 
КОНЕЦ_ПРОЦЕДУРЫ/ 
  

Первый аргумент, OPNAME, получает переданное значение "BOB JONES", а второй аргумент, SHIFT, 
получает значение "MORNING". Затем команда COMMENT отправляет переданные строки в протокол 
измерений. 

Передача имен элементов в процедуру 
Имена элементов передаются в процедуру между фигурными скобками, например {F1} будет использован 
для вызова элемента, обозначенного как F1, в окно Редактора. Кроме того, при передаче имени элемента 
процедура получает полный доступ к этому элементу. 

 
Пример передачи имен элементов: 
В данном примере показана передача имени элемента PNT1 в подпрограмму, что предоставляет 
подпрограмме полный допуск к элементу. Если никакого значения не передано, тогда используется 
имя элемента по умолчанию F1. Подпрограмма затем запрашивает новое значение и изменяет 
теоретическое значение элемента X. 
CS1 =CALLSUB/CHANGE_THEO_X,:{PNT1},, 
  
SUBROUTINE/CHANGE_THEO_X, 
FEAT1 = {F1} : PASSED FEATURE NAME, 
= 
C1 =COMMENT/INPUT,NO,"PASSED FEATURE:" 
,FEAT1 
,"Текущее теоретическое значение X равно: " + FEAT1.TX 
,"Введите новое теоретическое значение X:" 
ASSIGN/FEAT1.TX = C1.INPUT 
COMMENT/OPER,NO,"Элемент обновлен до " + FEAT1.TX 
КОНЕЦ_ПРОЦЕДУРЫ/ 

Поскольку процедура имеет доступ к переданному элементу, оператор ASSIGN/FEAT1.TX = C1.INPUT 
модифицирует теоретическое значение X реального элемента PNT1. Теоретическое значение X для 
элемента PNT1 теперь навсегда изменится. 

  
  
Образец кода для процедуры 
Следующий пример программного кода позволяет оператору иметь выбор изменения теоретических 
значений X, Y, и Z элемента после его измерения. При последующих выполнениях программы будут 
использованы эти обновленные теоретические значения. 
PNT1 =GENERIC/POINT,DEPENDENT,CARTESIAN,$ 
NOM/XYZ,<5,10,15>,$ 
MEAS/XYZ,<7,12,17>,$ 
NOM/IJK,<0,0,1>,$ 
MEAS/IJK,<0,0,1> 
C1 =COMMENT/YESNO,NO,FULL SCREEN=NO,AUTO-CONTINUE=NO, 
Вы хотите изменить теоретические значения для PNT1? 
IF/C1.INPUT=="YES" 
CS1 =CALLSUB/CHANGETHEO,:, 
END_IF/ 
COMMENT/OPER,NO,FULL SCREEN=NO,AUTO-CONTINUE=NO, 
Теоретические и фактические значения XYZ для PNT1 таковы: 
"Theo X= " + PNT1.TX 
"Theo Y= " + PNT1.TY 
"Theo Z= " + PNT1.TZ 
-------------------- 
"Actl X= " + PNT1.X 
"Actl Y= " + PNT1.Y 
"Actl Z= " + PNT1.Z 
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PROGRAM/END 
SUBROUTINE/CHANGETHEO, 
POINT1 = {PNT1} : , 
= 
DIMINFO/PNT1;ICON,DIMID,FEATID,VERT,HORIZ, ,$ 
HEADINGS, ;MEAS, , , , , , , , 
C2 =COMMENT/INPUT,NO,FULL SCREEN=NO, 
Введите новое теоретическое значение X для PNT 1. 
"Его текущее значение " + PNT1.TX 
ASSIGN/PNT1.TX=C2.INPUT 
C3 =COMMENT/INPUT,NO,FULL SCREEN=NO, 
Введите новое теоретическое значение Y для PNT 1. 
"Его текущее значение " + PNT1.TY 
ASSIGN/PNT1.TY=C3.INPUT 
C4 =COMMENT/INPUT,NO,FULL SCREEN=NO, 
Введите новое теоретическое значение Z для PNT1. 
"Его текущее значение " + PNT1.TZ 
ASSIGN/PNT1.TZ=C4.INPUT 
ENDSUB/ 

Пояснения к примеру программного кода 
C1=COMMENT/YESNO 
В данной стоке принимаются ответы пользователя YES или NO. 
IF/C1.INPUT=="YES" 
Данна строчка является выражением. Она проверяет, является ли входной комментарий 1 значением 
YES. Если задано значение YES, оператор IF установлен на TRUE и продолжает выполнение операторов 
после оператора IF, в данном случае производится измерение элемента PNT1. Если задано значение 
NO, программа переходит к оператору END_IF. 
CS1=CALLSUB/CHANGETHEO,:, 
В этой строке вызывается процедура под именем CHANGETHEO. Ход выполнения программы 
перемещается в строку SUBROUTINE/CHANGETHEO. 
SUBROUTINE/CHANGETHEO 
В этой строке процедура CHANGETHEO инициализируется. Выполнение программы продолжается 
выполнением кода, заключенного между этой строкой и строкой ENDSUB/. 
POINT1 = {PNT1} : , 
Это единственный аргумент процедуры. Он позволяет процедуре получать информацию об элементе 
PNT1. 
C2=COMMENT/INPUT, C3=COMMENT/INPUT, C4=COMMENT/INPUT 
Эти входные комментарии принимают значения X, Y, и Z, введенные пользователем, и записывают их в 
переменные C2.INPUT, C3.INPUT, и C4.INPUT, соответственно. 
ASSIGN/PNT1.TX = C2.INPUT 
В этой стоке принимается теоретическое значение X из C2.INPUT и присваивается переменной 
PNT1.TX. PNT1.TX - это переменная PC-DMIS, которая содержит теоретическое значение X 
(обозначенное как TX) для точки с ИД меткой PNT1. 
ASSIGN/PNT1.TX = C3.INPUT 
В этой строке принимается теоретическое значение Y из C3.INPUT и присваивается переменной 
PNT1.TY. PNT1.TY - это переменная PC-DMIS, которая содержит теоретическое значение Y 
(обозначенное как TY) для точки с ИД меткой PNT1. 
ASSIGN/PNT1.TZ = C4.INPUT 
В этой строке принимается теоретическое значение Z из C4.INPUT и присваивается переменной 
PNT1.TZ. PNT1.TZ - это переменная PC-DMIS, которая содержит теоретическое значение Z 
(обозначенное как TZ) для точки с ИД меткой PNT1. 
ENDSUB/ 
Эта стока завершает процедуру, и выполнение программы возвращается к строке, следующей сразу за 
вызовом процедуры. В данном случае, это оператор END_IF/. Затем выполнение программы 
продолжается со следующего оператора комментария, который отображает теоретические и 
фактические значения X, Y, и Z, а затем программа детали завершается командой PROGRAM/END. 
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Отслеживание статистических данных  
Отслеживание статистических данных: Введение 
PC-DMIS позволяет отслеживать и управлять статистическими данными измерений деталей. Информация в 
любом из полей размера или записи может направляться в выбранный программный пакет статистики 
путем размещения команды STATS перед полем размера или записи. Вы также можете отправить статистику 
в текстовый файл XML с помощью команды XMLSTATS. 
Основные темы данного раздела включают следующие: 

• Использование полей записи 
• Пересылка текущей статистики в файл 
• Использовани диалогового окна Опции статистики 
• Отправка данных в локальную базу данных Datapage+ 
• Отправка статистики в файл XML 

  

Использование полей записи 

 
Диалоговое окно Поля поиска 
С помощью опции меню Вставить | Статистическая команда | Поле записи открывается диалоговое окно 
Поле записи. Данное диалоговое окно позволяет установить поля записи в окне редактора. Данная 
информация будет полезной в базе данных STATS (см. файл XSTATS11.TMP). Когда поле записи находится в 
окне редактора, имя поля записи и текущее значение для данного поля записи могут быть изменены. 
Чтобы изменить значения, связанные с Полем поиска: 

1. Расположите курсор в поле, значение которого нужно изменить 
2. Выберите предыдущее значение 
3. Введите новое значение. 

Если выбрана опция Отобразить, диалоговое окно Поле записи появляется каждый раз при выполнении 
программы детали. Если выбрана опция Не отображать, оно не появляется при выполнении. 

Командная строка для поля поиска в окне Редактора имеет следующий вид:  
TRACEFIELD/ DISPLAYSTATE ; поле названия : значение  
DISPLAYSTATE = Здесь определяется, будет ли диалоговое окно поля записи отображаться во время 
выполнения. В этом поле можно переключаться между значениями DISPLAY и NO DISPLAY. 
field name = Эта строка представляет собой имя поля записи. Ее длина ограничена 15 символами. 
value = Это текущее значение поля записи. Его длина ограничена 15 символами. 

Важно: Команда TRACEFIELD должна следовать после команды STATS/ON. 
  
  
Опции 
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Область Опции управляет опциями поля записи: 

• Не выводить 
• Вывод 
• Предел. велич. 

  
Не выводить 
Выбор опции Не выводить указывает на то, что диалоговое окно не будет выводиться при выполнении поля 
записи. Это обеспечивает управление полей записи переменными, не требуя ввода информации 
пользователем. 
  
Вывод 
Выбор опции Вывод указывает на то, что диалоговое окно будет выводиться при выполнении поля записи. 
Для этого нужно, чтобы пользователь ввел данные в поле записи в процессе выполнения программы. 
Примечание: Поля записи, которые заполняются с помощью файла Logo.dat, не распечатываются, когда они 
встретятся по ходу выполнения. Однако они по-прежнему пересылаются в файл статистики. 
  
Предел. велич. 
В поле Предельное значение определяется максимальное количество символов, разрешенное для поля 
записи. Таким образом, если указать Предельное значение 5, в поле Значение можно будет ввести 
максимум пять символов. 
  

Пересылка текущей статистики в файл 
Опция меню  
При выборе этой опции все размеры и поля записи, следующие после команды STATS/ON, немедленно 
пересылаются в выбранную базу данных. Отправление статистики в базу данных происходит только при 
наличии зарегистрированной базы данных и маркированной команды STATS/ON. В противном случае, PC-
DMIS отправляет статистические данные в файл XSTATS11.tmp. 
  

Использовани диалогового окна Опции статистики 
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Диалоговое окно Опции статистики 
С помощью опции меню Вставить | Статистическая команда | Статистика открывается диалоговое окно 
Опции статистики. Используйте данное диалоговое окно для того, чтобы сообщить PC-DMIS, что 
необходимо делать с результатами измерений. Можно отправить эту информацию в определенную базу 
данных статистического пакета программного обеспечения. 
Если в меню Опции статистики выбрать Вкл и щелкнуть OK, в программу детали будет вставлена команда 
STATS/ON. Если команда STATS/ON вставлена перед нужными командами размера или полей записи, 
информация о размерах и полях записи будет отправлена в выбранный программный пакет статистики. 
Диалоговое окно разное в зависимости от опций базы данных, выбранных в области Опции базы данных. 
Информация по изменяемым областям диалогового окна приведена в подразделах темы Опции базы 
данных. 
  
  
Статистич. опции 
Область Статистич. опции всегда доступна в диалоговом окне Опции статистики. Область Статистич. опции 
позволяет использовать следующие команды. 

• Off - выключение сбора статистики 
• On - включение сбора статистики 
• Перенос - перенос файла статистики в новый каталог 
• Обновить - обновление базы данных 
• Запись - запись определенных данных 

  
Off - Выключение статистической информации (STATS/OFF) 

 
При выборе опции Выкл. прекращается пересылка статистической информации из программы детали путем 
вставки команды STATS/OFF. При отключенной опции для статистики, команды для размеров и поля записи 
перестают передавать статистическую информацию в базу данных до тех пор, пока не будет выбрана 
опция Вкл. статистику. 
  



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1294 

On - Включение сбора статистики (STATS/ON) 
 

Выбор опции Вкл. позволяет включить пересылку статистической информации из вашей программы в базу 
данных. При включенной передаче статистической информации, возможна передача данных в файл 
статистики, передача информации в другой каталог либо сохранение информации в приложении для 
работы с базами данных. 
Все размеры после команды STATS/ON и перед следующей командой STATS/OFF будут передаваться в файл 
статистики или в базу данных при выполнении следующей команды STATS/TRANSFER, STATS/UPDATE или 
заключительной команды программы детали. С помощью команды STATS/ON можно передавать выходную 
информацию нескольким базам данных, даже в пределах одной программы детали. 
После выполнения программы детали, включающей по меньшей мере одну команду STATS/ON, PC-DMIS 
выдает запрос о том, следует ли осуществить передачу выходной информации в какие-либо каталоги 
статистической базы данных. Данный запрос можно обойти, установив флажок ВСЕГДА обновлять базу 
данных во вкладке Размер диалогового окна Опции установки. См. тему "Опции установки: вкладка 
Размер" в разделе "Установка параметров". 

Примечание: Если выбрана опция DataPage из Опции базы данных, PC-DMIS автоматически вызывает 
исполняемый файл DPUPDATE.exe, который записывает данные из файла XSTATS11.tmp в любой из 
выбранных каталогов DataPage.  
 
Аналогично, при выборе опции DataPage+ вызывается файл DPPLUSUPDATE.exe, который в свою очередь 
вызывает DataImporter для импорта файла XML в базу данных DataPage+. 

Включение статистики внутри цикла может привести к несколько отличным результатам для вывода 
размера и ИД элементов в создаваемые статистические файлы, такие как текстовый файл XSTATS11.tmp или 
файл XML. 
Командная строка окна редактора для командного блока STATS/ON изменится в зависимости от типа 
указанной базы данных. Все команды STATS/ON начинаются со следующей строки: 
STATS/ON,database option; 

database option = В этом поле переключается тип базы данных, в которую будет передаваться 
статистика. В этом поле может быть значение DATAPAGE, DES, SPC_DATABASE или DATAPAGE+. 
Остальная часть команды может быть изменена в зависимости от выбранного здесь значения. 

С опцией DATAPAGE командный блок будет выглядеть следующим образом: 
STATS/ON,DATAPAGE,$ 
DIRECTORY=directory_name,$ 
READ=n1,WRITE=n2,MEMPAGES=n3,variable_name1,variable_name2,$ 
STATS/END 

  
С опцией SPC командный блок будет выглядеть следующим образом: 
STATS/ON,SPC_DATABASE,database_name 

  
С опцией DES командный блок будет выглядеть следующим образом: 
STATS/ON,DES,DIRECTORY=directory 

  
С опцией DATAPAGE+ командный блок будет выглядеть следующим образом: 
STATS/ON,DATAPAGE+,database_name,OFFLINE=y/n 
RECORD=data_list 

  
DIRECTORY=directory_name Если опцией базы данных является DATAPAGE или DES, значение 
directory_name должно быть строкой, определяющей каталог базы данных, в который будет 
отправляться статистика. При наличии более одного каталога базы данных данное поле DIRECTORY 
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будет повторяться для каждого дополнительного каталога. Каждое значение должно соответствовать 
действительному каталогу базы данных. 
database_name = Если опцией базы данных является SPC_DATABASE или DATAPAGE+, эта строка 
содержит имя источника данных (DSN). Для базы данных SPC это имя может создаваться в опциях ODBC 
панели управления компьютера. Для базы данных DATAPAGE+ DSN обычно создается внутри 
инструмента DATAPAGE+. Необходимо создать DSN для связи с действительной базой данных. 
READ=n1 Это блокировка чтения. n1 указывает максимальное число секунд ожидания доступа к базе 
данных при чтении для PC-DMIS. Значение по умолчанию - 10 секунд. Это поле используется только для 
опции базы данных DataPage. 
WRITE=n2 Это блокировка записи. n2 указывает максимальное время в секундах, в течение которого PC-
DMIS будет ожидать доступ к базе данных при записи. Значение по умолчанию - 20 секунд. Это поле 
используется только для опции базы данных DataPage. 
MEMPAGES=n3 Это страницы памяти. n3 указывает количество страниц памяти объемом 4Kбайт для 
резервирования таблиц баз данных при открытии базы данных. Эта опция влияет на быстродействие. 
Минимально (и по умолчанию) может быть открыто четыре страницы. Это поле используется только 
для опции базы данных DataPage. 
variable_name1 = Это поле задает установку имени переменной. Если установлена опция 
DIMENSION_NAME, будут отображаться имена размеров. Если установлена опция FEATURE-NAME, будут 
отображаться ID элементов. Это поле используется только для опции базы данных DataPage. 
variable_name2 = Это поле определяет необходимость использования контрольных вычислений. Если 
установлена опция CONTRLCALC ON, контрольные вычисления используются. Если установлена опция 
CONTROLCALC OFF, контрольные вычисления не используются. 
OFFLINE = Это поле YES/NO определяет необходимость использования опций в режиме offline. Если 
установлена опция YES, появится поле RECORD= с указанием информации для записи в файл XML. Это 
поле используется только для опции базы данных DataPage+. 
RECORD=data_list Определяет, какие данные будут записаны в файл XML. Значение data_list содержит 
либо ALL, что означает, что все данные отправляются в файл XML, либо перечень объектов, разделенных 
запятыми. Например, если необходимо записать только информацию о размерах и точках измерения, 
нужно выбрать DIMENSION, HIT. Это поле используется только с опцией базы данных DataPage+ и 
доступно только при OFFLINE=YES. 

Работа с XML в DataPage+ 
При использовании STATS/ON с именем базы данных DataPage+ и OFFLINE=YES в каталоге 
C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-DMIS\ создается XML сразу после завершения выполнения. Обратите 
внимание, что данный каталог не зависит от версии. Здесь находятся данные о дате и времени 
транзакции, DSN и прочая информация. Количество прочей информации можно ограничить с помощью 
опции Запись, где используется флажок Offline. 
После создания dpplusupdate.exe файл перемещается в каталог %AppData%/DataPage+/ForStatsFile для 
обработки. Если запущен DataImporter, осуществляется поиск в данном каталоге, и данные автоматически 
импортируются в DataPage+. Для получения информации по использованию DataImporter см. 
документацию, поставляемую вместе с установочным пакетом DataPage+. 
Имя файла XML основано на текущем местном времени, когда он был создан. Используется следующий 
формат: 
<YYYY><MM><dd><hh><mm><ss>.xml 

<YYYY> - четырехзначное число года 
<MM> - двузначное число месяца 
<dd> - двузначное число дня месяца 
<hh> - часы в 24-часовом формате 
<mm> - минуты 
<ss> - секунды 
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Перенос - перенос файла статистики в новый каталог (STATS/TRANSFER) 
 

Опция Передача позволяет передавать статистическую информацию от программы детали в заданный 
каталог при выполнении команды STATS/TRANSFER. 

Примечание: данная опция может быть особо полезной с опцией DataPage Авто-обновление или с файлом 
XML, созданным с помощью опции Запись в опции базы данных Datapage+. См. "Запись." 

Чтобы передать статистику в другой каталог: 
1. Щелкните на опции Передача. 
2. В поле Каталог передачи введите путь каталога, в который нужно передать файл 
статистики. 

  
Обновить - обновление базы данных (STATS/UPDATE) 

 
Опция Обновить формирует команду STATS/UPDATE, которая указывает PC-DMIS обновлять 
статистическую базу данных каждый раз при выполнении команды. Программное приложение статистики 
должно быть установлено и ВКЛЮЧЕНО. 
Примечание: Флажок Всегда обновлять базу данных во вкладке Размер диалогового окна Опции 
установки позволяет обойти сообщение "Обновить базу данных?" , отображаемое PC-DMIS в конце 
выполнения программы детали, содержащей команду STATS/ON. См. тему "Опции установки: вкладка 
Размер" в разделе "Установка параметров". 
  
Запись - запись определенных данных (STATS/RECORD) 

 
Оригинальное устройство вывода Datapage+ отправляет большое количество информации в базу данных. 
Это может замедлить выполнение некоторых программ деталей. Некоторая информация может даже не 
понадобиться. 
Опция Запись в области Опции статистики позволяет выводить данные с большей свободой действий и 
скоростью. Для работы данной опции она должна следовать за командой STATS/ON. При этом выполняется 
следующее: 

• Данные отправляются с помощью утилиты dpplusupdate.exe, работающей в фоновом 
режиме. Это означает, что активное соединение с базой данных Datapage+ не используется. В 
сущности, необходимость в задании базы данных отсутствует полностью. 
• Осуществляется запись данных в файл XML. 
• Это позволяет выбирать записываемые данные путем редактирования команд STATS/ON 
или STATS/RECORD для записи необходимых данных в файл XML с помощью программного 
обеспечения. Это можно сделать с помощью флажка Offline и области Опции Offline, описанной 
ниже. 

Как работает флажок Запись и Offline 
После установки флажка Offline область Опции Offline становится доступной для редактирования, что 
позволяет выбрать определенные объекты для записи в файл XML. 
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Даже если опция Запись специально не выбрана, при установке флажка Offline и щелчке по кнопке OK 
команда STATS/ON в окне редактора модифицируется с помощью команды RECORD для включения 
выбранных опций. 
Например, если отмечен флажок Offline и выбрана опция Трассировать и Размер, команда будет выглядеть 
следующим образом: 
STATS/ON,DATAPAGE+,DATAPAGE_PLUS,OFFLINE=YES 
RECORD=DIMENSION,TRACE,  
Это означает, что во время выполнения PC-DMIS будет отправлять в файл XML только информацию в 
соответствии с опциями Размер и Трассировка до тех пор, пока не будет получена другая команда RECORD 
для отправки иных данных или достигнута команда STATS/OFF.  
Теперь предположим, что впоследствии в программе вы выбрали опцию Запись и также хотите включить 
информацию Точка измерения. Команда будет выглядеть следующим образом: 
STATS/RECORD,DIMENSION,TRACE,HIT 

При условии, что данная команда следует за командой STATS/ON, она ограничивает данные, отправляемые в 
файл XML, включая информацию о трассировках, размерах и точках измерения. 
  
Опции базы данных 
Опции в области Опции базы данных определяют, какие их этих статистических пакетов программного 
обеспечения получают информацию об измерениях: 

• DataPage 
• DES 
• SPC Database 
• Datapage+ 

При выборе опции диалоговое окно Опции статистики изменится и отобразит определенную информацию, 
необходимую для данной опции: 

В версии 2012 MR1 или более ранних версиях DataPage являлась опцией по умолчанию. Теперь DataPage+ 
является опцией по умолчанию. 

  
Опция DataPage 
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Диалоговое окно Опции статистики - опция DataPage 
При выборе опции Datapage диалоговое окно Опции статистики изменится и отобразит следующие 
объекты: 

Объект Описание 
Каталоги базы данных 

 

Список Каталоги базы данных показывает различные каталоги, в 
которых могут находиться приложения базы данных. Можно 
добавлять или удалять каталоги в этом списке. На команду 
STATS/ON возможен выбор максимум десяти каталогов, куда 
будет отправляться статистическая информация. 
  

Добав. каталог к списку .. . 

 

Кнопка Добавление каталога в список вызывает диалоговое 
окно Добавление каталога в список, которое позволяет задать 
каталог, содержащий базу данных, используемую с DataPage: 

 
Добавление каталога в список 
При появлении этого диалогового окна можно либо ввести путь, 
содержащий базу данных в поле Добавляемый каталог 
статистики, либо щелкнуть на кнопке ... для поиска каталога. 
Затем, щелкните на кнопке OK, чтобы добавить заданный каталог 
в список Каталоги базы данных. 
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Воспользуйтесь командой Удалить ранее использовавшийся 
каталог для удаления ранее заданных каталогов. 

Удалить каталог из списка 

 
  

Кнопка Удалить каталог из списка удаляет выбранный каталог 
базы данных из списка Каталоги базы данных. 

Удал. текущ. файл статист. 

 
  

Кнопка Удал. текущ. файл статист. удаляет файл xstats11.tmp. 

Обновить базу данных ... 

 

Кнопка Обновить базу данных вызывает обновление 
приложения базы данных новой статистической информацией, 
полученной в текущей программе детали. Просто щелкните на 
этой кнопке и следуйте инструкциям на экране. 
После успешного выполнения программы детали выбранная 
информация для Размера и Поля трассировки записывается в 
файл XSTATS11.tmp, расположенный в каталоге, на который 
настроен PC-DMIS (обычно каталог C:\PCDMISW). Информация в 
этом файле может затем передаваться в другой каталог, 
распечатываться или отправляться в приложение базы данных. 

Примечание: Если приложение базы данных недоступно, PC-
DMIS отобразит сообщение с информацией о том, что он не 
может найти выполняемое обновление (для приложения 
DataPage - это DPUPDATE.exe) для загрузки файла XSTATS11.tmp в 
базу данных. 

Имя переменной DataPage 

 

Опции в области Имя переменной DataPage указывают на то, 
будет ли применяться для идентификации записей в DataPage 
имя размера или элемента. Максимальное количество символов 
для наименования - 10. Для выбора имени размера или 
элемента, выберите опцию Использовать имя размера или 
опцию Использовать имя элемента. 

Вып. контр. вычисления 

 

Опции в области Выполнить контрольные вычисления 
указывают, нужно ли использовать контрольные вычисления, 
применяемые с Datapage. Выбор опции Вкл приводит к 
контрольным расчетам нарушений допусков. Кроме того, это 
дает команду программе обновления статистики страницы 
данных (DPUPDATE) произвести контрольные расчеты и 
установить указатели детали/величины и контроля пределов 
допусков в базе данных. Можно проводить мониторинг этой 
базы данных в режиме Мониторинга DataPage, подключив цвета 
детали / переменных (красный / желтый / зеленый) на основе 
этих вычислений. Дополнительная информация содержится в 
файле справки, который поставляется вместе с приложением 
DataPage для режима Мониторинга. 
Для включения или выключения управляющих вычислений 
просто выберите соответствующую опцию Вкл или Выкл. По 
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умолчанию выбрана опция Выкл. 

Чтен. ключа 

 

Поле Чтен. ключа позволяет задать максимальное число секунд, 
в течение которого PC-DMIS будет ожидать доступа к базе 
данных при чтении. Значение по умолчанию - 10 секунд. 
Значением по умолчанию является 10 секунд. 

Запись ключа 

 

Поле Запись ключа позволяет задать максимальное число 
секунд, в течение которого PC-DMIS будет ожидать доступа к 
базе данных при записи. Значение по умолчанию - 20 секунд. 

Страницы памяти 

 

Поле Страницы памяти позволяет ввести количество страниц 
объемом 4Kбайт для резервирования таблиц баз данных при 
открытии базы данных. Минимально (и по умолчанию) может 
быть открыто четыре страницы. 
  

  
Опция DES 
Опция DES работает только с программой статистической базы данных, DES. При выборе DES диалоговое 
окно Опции статистики изменится и будет отображать только область Опции статистики, область Опции 
базы данных, а также командные кнопки OK и Отмена. 

 
Диалоговое окно Опции статистики - опция DES 
  
Опция База данных SPC 
Опция База данных SPC работает только с собственной программой статистической базы данных PC-DMIS, 
SPC. При выборе опции База данных SPC диалоговое окно Опции статистики изменится и будет отображать 
следующие объекты: 

• Поле Источник данных 
• Просм./Ред. базы данных 
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Диалоговое окно Опции статистики - Опция База данных SPC 
Объект Описание 
Источн. данных: Этот список содержит заранее определенные источники данных. Можно 

установить соединение между выбранным источником данных и PC-DMIS 
с целью сбора хранения статистических данных результатов измерений 
PC-DMIS. 
Есть три способа организовать источник данных: 
 Использование "Источники данных ODBC" из панели 

"Администрирование" 
Воспользуйтесь списком Источник данных для выбора имени 
источника данных (Data Source Name - DSN). Вначале DSN 
создается с помощью опций открытой связи с базами данных 
(Open Database Connectivity - ODBC) в Панели управления 
компьютера. 
Если нужно создать DSN: 

1. Войдите в Панель управления Windows. 
2. Выберите опцию Администрирование 
(используя Классическое представление при работе с 
Vista). 
3. Выполните двойной щелчок на значке 
Источники данных (ODBC) или ODBC Data Sources. 
4. Следуйте инструкциям, приведенным в файле 
Справки вашей операционной системы для создания 
DSN. 

 Использование Мастера базы данных 
Для создания базы данных выполните щелчок по иконке Мастер 

базы данных  на панели инструментов Мастера в PC-DMIS. 
Для создания базы данных следуйте инструкциям на экране. См. 
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"Панель инструментов Мастера" в разделе "Использование 
панелей инструментов". 

 Использование диалогового окна Свойства соединения с базой 
данных в Datapage+ 

1. Из Datapage+ выберите опцию Сервис | 
Соединение с базой данных. Откроется диалоговое окно 
Свойства соединения с базой данных. 
2. Следуя документации по Datapage+, заполните 
диалоговое окно для создания DSN. 

 
При использовании ODBC, PC-DMIS может передавать данные прямо в 
базу данных SPC, и данные можно просматривать в пакете статистики, 
который поддерживает базу данных SPC. 

Просм./Ред. базы 
данных ... 

Кнопка Просм./Ред. базы данных может использовать лишь после 
выбора действительного источника данных из окна Источн. данных. 
После выполнения щелчка по данной кнопке становится возможным 
просмотр и удаление данных из базы данных SPC с помощью диалогового 
окна База данных SPC: 

 
Диалоговое окно База данных SPC 
В PC-DMIS базу данных SPC можно просматривать с помощью следующих 
вкладок диалогового окна: 

• Программы 
• Отклонения 
• Значения размеров 
• Записи 
• Значения записей 

Можно также просматривать базы данных с помощью опции меню База 
данных SPC 

  

Опция Datapage+ 
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Опция статистики - Datapage+ 
Если выбрать пункт Datapage+ в диалоговом окне Опции базы данных, откроется диалоговое окно Опции 
статистики, содержащее следующие опции, которые можно подключить к базе данных, используемой в 
пакете Datapage+: 
Объект Описание 
Источн. данных Этот список используется аналогично информации, 

рассмотренной в разделе "Опция SPC Database". 
Имя пользователя: Данное окно позволяет ввести имя пользователя для соединения 

сбазой данных, защищенной паролем. 
Пароль: Данное окно позволяет ввести пароль для соединения сбазой 

данных, защищенной паролем. 
Тест соединения Эта кнопка вызывает попытку установки соединения между PC-

DMIS и заданным источником данных. При этом выводится 
сообщение об успешном подключении к базе данных. 

Просм./Ред. базы данных ... Эта кнопка используется аналогично информации, 
рассмотренной в разделе "Опция SPC Database", за исключением 
того, что используется другая база данных, а не SPC Database. 

Обновить базу данных ... Этот список используется аналогично кнопке Обновить базу 
данных, рассмотренной в разделе "Опция DataPage". 
  

   
Для получения более подробной информации см. тему "Отправка данных в локальную базу данных 
Datapage+". 
  
Отправка данных в локальную базу данных Datapage+ 
Для отправки статистических данных из PC-DMIS в локальную базу данных, используемую в Datapage+, 
необходимо создать новую базу данных. 
Важно: в обычных базах данных используется другая структура базы данных, отличная от той, которая 
используется в Datapage+. Поэтому они не могут использоваться в Datapage+. Чтобы иметь возможность 
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дополнять ваши существующие данные, необходимо выполнить дамп (или экспорт) ваших данных, а затем 
импортировать эти данные в новую базу данных Datapage+, используя пункт меню Datapage+Инструменты | 
Импорт базы данных. См. документацию к Datapage+ в разделе "Импортирование данных из файла ASCII" 
для получения более детальной информации. 
После создания базы данных, если используется PC-DMIS v2010 или более поздняя, то подключение к этой 
базе данных возможно при помощи команды STATS/ON. Если используется версия более ранняя, чем v2010, 
смотрите матрицу передачи даных ниже. Этапы процедуры, описанные ниже, подразумевают, что вы 
используете v2010. 
Шаг 1: Установите .NET Framework v3.5 
Перед отправкой данных в PC-DMIS необходимо установить .NET Framework v3.5 на компьютерную систему. 
Для этой установки можно воспользоваться следующей ссылкой: 
http://msdn.microsoft.com/en-us/netframework/default.aspx 
Шаг 2: создание новой базы данных 
Если вы хотите использовать новую базу данных с Datapage+, необходимо воспользоваться инструментами 
создания ба данных Datapage+. Запустите Datapage+ и выберите Инструменты | Подключение базы 
данных. Для получения информации по созданию новой базы данных см. документацию к Datapage+. 
База данных и источник данных для подключения создаются автоматически в PC-DMIS. После создания базы 
данных следуйте инструкциям, приведенным ниже, чтобы подключиться к существующей базе данных. 
Шаг 3: Подключение к существующему источнику данных и базе данных 
Данные шаг описывает процесс подключения команды STATS/ON к существующему источнику данных и базе 
данных. 

1. Выберите Вставить | Команду статистики | Статистика. Появится диалоговое окно Опции 
статистики. 
2. Выберите Datapage+ в области Опции базы данных. 
3. В списке Источник данных выберите наименование источника ваших данных. При 
необходимости укажите имя пользователя и пароль в соответствующих полях. Также можно 
отправлять данные в автономном режиме с помощью флажка Offline. В этом случае необходимость 
установления соединения с базой данных отсутствует. См. "Отправка информации Datapage+ без 
соединения с базой данных (Offline)" ниже. 
4. Щелкните по Тест подключения. Если все параметры были заданы верно, появится 
сообщение "Выполнено успешно". 

Примечание: демонстрационная база данных, которая поставляется с Datapage+, предназначена 
только для просмотра. Не используйте ее для отправки данных из PC-DMIS. 

5. Щелкните по OK, чтобы закрыть диалоговое окноОпции статистики. Теперь команда 
STATS/ON должна отправлять статистические данные в указанный источник данных. Команда 
STATS/ON имеет следующий конечный вид: 

STATS/ON,DATAPAGE+,dpplus_database 

Выполняется подключение к существующей базе данных под названием dpplus_database. 
Матрица передачи данных 
В данной таблице перечисляются методы передачи статистических данных и CAD данных в базу данных 
Datapage+. 

Версия PC-DMIS Использование 
команды STATS/ON 

Использование 
статистических 

инструментов XML 

CAD 

Версия PC-DMIS v2010 
и выше 

 Да   Нет  Выберите Файл | 
Экспорт | XAML. Затем 
импортируйте XAML в 

http://msdn.microsoft.com/en-us/netframework/default.aspx
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Datapage+. 
PC-DMIS v2009 и v2009 
MR1 

 Нет   Да  Выберите Файл | 
Экспорт | XAML. Затем 
импортируйте XAML в 
Datapage+. 

Версии более ранние, 
чем PC-DMIS v2009 

 Нет   Да  Импорт PC-DMIS .CAD 
файла в Datapage+. 

  
• Использование команды STATS/On - для версии v2010 и выше используйте PC-DMIS 
STATS/ON. Она должна быть в начале вашей программы обработки детали. 
• Использование статистических инструментов XML - Для версий до v2010 необходимо 
использовать утилиту под названием DataPageStats.exe, которая находится в установочном каталоге 
Datapage+. Ваша программа обработки детали должна содержать внешнюю команду, 
указывающую на этот .exe файл. Эта внешняя команда должна располагаться в конце вашей 
программы обработки детали. Она создает файл с расширением .xml, содержащий статистические 
данные каждого выполнения программы. Затем вы можете использовать вторую утилиту под 
названием PcdmisXMLStatsToDatabase.exe для мониторинга каталога и отправки данных из .xml 
файлов в базу данных. 
• Для получения более подробной информации см. файл ReadMe.doc, который поставляется 
вместе с приложением Datapage+, а также раздел "Статистические инструменты XML" в 
документации к Datapage+. 

Отправка информации Datapage+ без соединения с базой данных (Offline) 
См. тему "Запись". 
  
Отправка статистики в файл XML 
Данные методы в PC-DMIS позволяют экспортировать статистические данные в файл XML. В отличие от 
выбранного метода различные данные включаются в файл XML. 
Отправка статистики с помощью опций Datapage+ Offline и Запись 
Более новый, гибкий и более быстрый метод. Для получения более подробной информации см. опцию 
"Запись". 
Отправка статистики с помощью DataPageStats.Exe 
Более старый метод. См. "Матрица передачи данных" в разделе "Отправка данных в локальную базу 
данных Datapage+". 
Отправка статистики с помощью XMLSTATS/ON 
Статистические данные также можно отправить в файл XML с помощью команды XMLSTATS/ON. При этом 
будет получен доступ к статистическим данным в простом текстовом формате, для которого затем можно 
провести синтаксический анализ для использования с инструментальными программными средствами 
сторонних производителей. Данная команда заменяет предыдущую утилиту автоматического экспорта XML 
DataPageStats.exe, поставляемую с Datapage+. Затем вы можете использовать утилиту под названием 
PcdmisXMLStatsToDatabase.exe в Datapage+ для мониторинга каталога и отправки данных из .xml файлов в 
базу данных. Для получения информации о том, как это сделать, см. документацию по Datapage+. 
Для вставки команды XMLSTAS/ON введите "XMLSTATS" и нажмите TAB в командном режиме окна 
редактирования или выберите пункт меню Вставить | Команда статистики | Статистика XML. Данная 
команда имеет следующий синтаксис: 
XMLStats/<TOG1>,<Directory> 
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<TOG1> - С помощью данного поля осуществляется переключение между ВКЛ или ВЫКЛ для экспорта 
статистических данных для команд измерения, следующих за этой командой. 
<Directory> - Данное поле использует строку (без кавычек) в качестве пути к каталогу, в котором будет 
создан файл. Путем по умолчанию является каталог, где хранятся программы деталей. 

XMLSTATS/ON записывает XML только во время выполнения. Файл записывается в заданный каталог, а имя 
файла .xml создается автоматически с использованием следующего формата: 
<Part Program>_<Day>-<Month>-<dd>-<YYYY>_<hh>_<mm>_<ss>.XML 

<Part Program> - Имя программы детали без расширения PRG. 
<Day> - День недели, когда программа детали была выполнена по местному времени. 
<Month> - Название месяца, когда программа детали была выполнена по метному времени. 
<dd> - День месяца в двузначном формате по метному времени. 
<YYYY> - Год, когда программа детали была выполнена, отображаемый в четырехзначном формате 
по местному времени. 
<hh> - Час, когда была выполнена программа детали (в 24-часовом формате по местному времени). 
<mm> - Минута, когда была выполнена программа детали по местному времени. 
<ss> - Секунда, когда была выполнена программа детали по местному времени. 
Таким образом, программа детали под названием "Test.prg", выполненная 12 августа 2010 года в 
14:40:15 по местному времени, будет иметь следующее имя файла: Test_Thursday_August-12-
2010_14_40_15.XML 

Файл XML содержит данные для всех команд, следующих за XMLSTAS/ON до тех пор, пока выполнение не 
завершится или пока не будет найдена команда XMLSTATS/OFF. Если при выполнении будет обнаружена 
другая команда XMLSTAS/ON при записи в файл, закрывающий тег </ExecutionTransaction> будет записан в 
файл XML, а затем следующей команде XMLSTAS/ON будет разрешено записать еще один открывающий тег 
<ExecutionTransaction>. 
Например, предположим, что у вас имеется следующая псевдо-программа детали: 

XMLStats/ON 
Dimension1 
XMLStats/OFF 
Dimension2 
XMLStats/ON 
Dimension3 

После выполнения PC-DMIS создаст одиночный файл с двумя тегами <ExecutionTransaction>. Первый тег 
будет содержать Dimension1: 

<ExecutionTransaction DateTime=”Sometimestamp”> 
<XMLStats command data> 
<Dimension1 Data> 

</ExecutionTransaction> 

Второй созданный файл будет содержать Dimension3: 
<ExecutionTransaction DateTime=”Sometimestamp”> 

<XMLStats command data> 
<Dimension3 Data> 

</Execution Transaction> 

Отличие XMLSTATS/ON от базовой функциональной возможности экспорта XML: 
XMLSTATS/ON записывает XML только во время выполнения и только команды, следующие за ней. 
Хотя она создает пару тегов <PartProgram> аналогично базовому экспортированию XML, она 
оборачивает команды XML внутри пары тегов <ExecutionTransaction>. 
Отличие XML STATS/ON от DataPageStats.Exe: 

• XMLSTATS/ON быстрее, чем DataPageStats.exe. 
• Она выводит все, что делала DataPageStats.exe, но включает больше. 
• Вам не нужно вставлять внешнюю команду в конце программы, как вы делали при 
использовании DataPageStats.exe. 
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• Вы можете выбрать, какие данные посылать в файл XML, включив или выключив 
команды XMLSTATS при необходимости. 
• XMLSTATS добавляет временную метку с каждой парой тегов 
<ExecutionTransaction>. Кроме того, как обсуждалось выше, само имя файла состоит из 
названия детали и времени выполнения. 
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Протокол результатов измерения 
Протокол результатов измерения: Обзор 
После осуществления измерения детали важно иметь возможность обмена результатами измерений с 
другими. PC-DMIS по умолчанию отправляет данные измерения в стандартный текстовый отчет, носящий 
название контрольного отчета, который включает исчерпывающие данные о каждом элементе, измеренные 
с помощью вашей программы детали. Данный отчет можно вывести на печать на принтер либо в файл для 
того, чтобы просмотреть его позже, выбрав Вид | Отчет контроля. См. "Просмотр контрольного отчета" и 
"Вывод контрольного отчета на печать". 
Стандартный отчет контроля подходит для большинства заданий. Однако, в версии 4.0 и позже, PC-DMIS 
также предоставляет ряд мощных инструментов для генерирования ваших собственных интерактивных 
протоколов. С помощью данных инструментов вы можете с точностью определить с помощь шаблонов то, 
какой вид будут иметь ваши протоколы и какая информация будет в них включена. Также, с помощью 
данных шаблонов можно обеспечить постоянный внешний вид ряда протоколов. 
В дополнение к этому, в версии 4.2 и позже доступна возможность создания протоколов для специальных 
программ, носящих название "протоколов пользователя", являющихся полезным решением в случаях, когда 
для протоколов не требуется использовать шаблоны протоколов. 
В данной главе охвачены следующие основные темы: 

• Протокол изменений 
• Перенос протоколов (HyperView) 
• Последовательность генерирования протокола 
• Информация об окне протокола 
• Использование стандартных протоколов 
• Просмотр протокола только с наследуемым текстом 
• Протокол зон допусков для размеров форм 
• Изменение компоновки страниц протокола 
• Изменение стандартных шаблонов 
• Использование файлов .DAT в созданных отчетах 
• Изменение заголовка протокола 
• Изменение цветов текста протокола 
• Добавление примечаний к протоколу 
• Информация о протоколах и редакторах форм 
• Создание шаблонов 
• Создание форм 
• Создание протоколов пользователя 
• Информация о выражениях для протокола 
• Встраивание протоколов или шаблонов протоколов в программу 
• Использование элементов управления ActiveX программы PC-DMIS 
• Учебник - Использование скриптов для улучшения протокола 

  
Протокол изменений 
Основные изменения при создании отчетов в PC-DMIS 4.x и выше включают добавление мощной системы 
шаблонов. Следующие элементы содержат основные изменения создания протоколов в PC-DMIS со времен 
версии 3.7: 
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• Протоколы больше не являются частью окна редактора. Результаты измерения 
отображаются в новом окне Протокол, имеющем собственную панель инструментов. См. 
"Информация об окне протокола". 
• В настоящее время протоколы используют шаблоны. Это означает возможность 
использования одних и тех же данных в различных шаблонах, таким образом, генерируя различные 
протоколы с помощью одних и тех же данных, либо вы можете стандартизировать свои протоколы 
и создать единый шаблон протокола, сохраняя единый вид всех ваших протоколов, даже не смотря 
на то, что данные могут поступать из нескольких разных программ. См. "Информация о шаблонах и 
протоколах шаблонов". 
• Шаблоны протоколов также используют метки для указания в протоколе особых размеров 
или информации об элементах. Возможно создание собственных пользовательских шаблонов 
меток. См. "Информация о метках и шаблонах меток". 
• Редакторы протоколов, использующие опции HyperView, существуют в виде отдельных 
сред редактирования для различных аспектов нового подхода к созданию протоколов: 

1. Редактор шаблонов протоколов 
2. Редактор шаблонов меток 
3. Редактор протокола пользователя 
4. Редактор форм 

• Для каждой из новых сред для создания протоколов существует панель объекта: 
1. Панель объекта Редактор шаблонов протоколов 

 
  

2. Панель объекта Редактор шаблонов меток 
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3. Панель объекта Редактор форм 

 
  

4. Панель объекта Редактор протоколов пользователя 

 
• Любое свойство объекта можно сделать "определяемым пользователем", для того, чтобы 
при выполнении протокола или выборе шаблона пользователь получал запрос о необходимости 
ввести значение для данного свойства. См. "Работа со свойствами, заданными пользователем". 
• Аналогично старым протоколам (HyperView), доступна возможность создания протокола, 
не использующего шаблон протокола, но, вместо этого, относящегося к определенной программе. 
Смотрите Создание пользовательских протоколов. 
• Начиная с версии 4.3 MR1, PC-DMIS снова поддерживает редактирование и создание 
стандартных протоколов (HyperView). См. "Работа с отчетами предыдущих версий (HyperView)". 

• Старый объект Текст элемента  больше не используется, за исключением случаев с 
отчетами HyperView. В настоящее время PC-DMIS использует шаблоны меток для выполнения этой 
и других задач. 
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• Начиная с версии PC-DMIS 2009, программное обеспечение включает Информацию о 

точке  См. "Объект PointInfo" и Размерная информация  См. "Объект DimensionInfo" в 
редакторе шаблонов меток и редакторе отчета пользователя. 
• Начиная с PC-DMIS 2012 MR1, изменилось местоположение каталога Reporting. См. 
"Изменение стандартных шаблонов". 

Перенос стандартных протоколов (HyperView) 
Протоколы устаревшего формата (называвшиеся протоколы HyperView) существовали в ранних версиях PC-
DMIS (3.х). На их основе были созданы новые шаблоны и разработана система создания протоколов, 
используемая в версиях 4.х и выше. 
По умолчанию, PC-DMIS использует новый подход к созданию протоколов. Что это означает для тех, кто 
работает со старыми протоколами Hyper? В PC-DMIS реализованы следующие возможности: 

• Переносите протоколы Hyperview в пользовательские протоколы или формы. См. "Перенос 
устаревших протоколов (HyperView)". 
• Можно продолжать работу непосредственно в протоколах HyperView. Начиная с PC-DMIS 
версии 4.3 MR1, можно создавать и редактировать протоколы точно так же, как вы делали это в 
версии 3.7. См. "Использование устаревших протоколов (HyperView)". 

 
Перенос устаревших протоколов (HyperView) 
В то время как вы можете создать и редактировать протоколы HyperView в версии 4.3 MR1 и более поздних, 
вы можете захотеть перенести протоколы прежних версий HyperView в новую среду создания протоколов 
PC-DMIS так, чтобы работать с ними там. 
Чтобы преобразовать существующий протокол HyperView: 

1. Выберите Файл | Отчеты | Правка | Традиционный отчет, чтобы открыть отчет HyperView. 
Отчет откроется в режиме исполнения. 
2. Выберите Файл | Преобразовать в и затем выберите либо Протокол, либо Форма. 

• Если вы выберете Протокол, то PC-DMIS преобразует протокол HyperView, чтобы работать с ним 
вРедакторе пользовательского протокола. Однако, все объекты не могут быть преобразованы. 
Будут преобразованы только объекты, поддерживаемые пользовательским протоколом. Смотрите 
Создание пользовательских протоколов 

• Если вы выберете Форма, то PC-DMIS преобразует отчет HyperView, чтобы работать с ним в 
Редакторе форм. Однако, все объекты не могут быть преобразованы. Будут преобразованы только 
объекты, поддерживаемые в Формах. Смотрите "Создание форм". 

Вы можете изменить протокол или форму в соответствующем редакторе. Оригинальный протокол 
HyperView остается неизменным. 
Примечание: знайте, что определенные объекты, которые были в Редакторе протоколов HyperView, не 
поддержаниваются выбранным маршрутом миграции. Например, если протокол HyperView содержит 
объекты кнопки, и вы перемещаете их в редактор пользовательского протокола, то кнопки появятся в 
редакторе, но они не будут функционировать в окне протокола. 
Использование устаревших протоколов (HyperView) 
Теперь, в версии 4.3 MR1 и последующих версиях, PC-DMIS снова будет поддерживать создание и 
редактирование протоколов HyperView. 

• Чтобы создать новый протокол в устаревшем формате, нажмите Файл | Протоколы | 
Создать | Протокол в старом формате.  
• Для редактирования традиционного отчета нажмите Файл | Отчеты | Правка | 
Традиционный отчет. Отчет HyperView откроется в режиме исполнения. Можно переключаться 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1313 

между редактированием отчета в режиме редактирования и его тестированием в режиме 
выполнения с помощью комбинации клавиш CTRL + E. 

Поскольку функциональные возможности протоколов HyperView устарели, информация по ним не включена 
в темы данного руководства. Вместо этого вы можете получить ее в виде файла PDF, прикрепленного к 
данной теме в файле справки. 

Последовательность генерирования протокола 
В данной теме описан процесс, с помощью которого объекты протокола в шаблонах протоколов 
привязываются к данным измерений и отрисовываются в окне протокола в ходе процесса генерирования 
протокола. 

• PC-DMIS выполняет каждую команду из программы. 
• Информация из каждой из команд передается в шаблон протокола для возможной 
обработки. 
• Осуществляется подача запроса на объекты протокола в шаблоне протокола и если 
команда, из которой поступила информация, задана в редакторе дерева правил как вызывающая 
шаблон метки, в этом случае осуществляется вызов шаблона метки. В противном случае, 
информация не отображается в конечном варианте протокола. 
• Пересылка данных осуществляется в любые вызванные шаблоны метод для осуществления 
форматирования и отображения в соответствии с тем, каким образом были заданы объекты 
контроля сетки и прочие объекты протокола. 
• В конце концов, в шаблоне протокола, в окне Протокол, отображаются вызванные 
шаблоны меток с отформатированными данными и отображается его собственная информация и 
любые статические элементы. 
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Информация об окне протокола 
 
При выборе опции Вид | Окно Отчет отображается окно Отчет. В этом окне отображаются результаты 
измерения. Окно отчета работает так же, как и другие окна приложения PC-DMIS, а также поддерживает 
команды меню Окно. В строке заголовка окна отчетов отображается путь и имя файла текущего 
загруженного шаблона отчета. Окно отчета также имеет свою панель инструментов, называемую Панель 
инструментов Отчеты. 
При использовании шаблонов протоколов 
При использовании шаблонов протоколов, после исполнения программы, в этом окне отображаются 
результаты измерений и осуществляется автоматическая настройка выходного результата в соответствии с 
шаблоном протокола по умолчанию. Можно установить по умолчанию любой шаблон протокола, однако 
первоначально PC-DMIS использует шаблон TEXTONLY.RTP. 

 
Окно протокола со стандартным текстовым протоколом на основе шаблона TEXTONLY.RPT 
Окно протокола содержит стстические данные на основе выбранного шаблона протокола и текущей 
программы детали. См. "Создание шаблонов". 
При использовании пользовательских протоколов 
При использовании пользовательских протоколов это окно не использует шаблон протокола для 
конфигурирования или отображения данных. Вместо этого в него просто загружается информация, ранее 
определенная в сохраненном пользовательском протоколе. Смотрите Создание пользовательских 
протоколов. 

Панель инструментов Протокол 

 
Панель инструментов Протокол 
С помощью панели инструментов Протокол окна Протокол выполняются следующие функции: 

Пиктограмма Описание 

 

При выборе пиктограммы Перерисовка протокола осуществляется перерисовка и 
оновление протокола с использованием недавно внесенных изменений. В случае 
изменения текущего шаблона протокола, шаблона метки или протокола 
пользователя либо внесения изменений в программу, следует щелкнуть по 
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данной пиктограмме для того, что выполнить перерисовку и обновление 
протокола для использования недавно измененного шаблона или новых 
программных данных. 

 

При выборе пиктограммы Выбор шаблона отображается диалоговое окно, 
позволяющее управлять протоколами и осуществлять выбор шаблона, на 
основании которого будет сгенерирован протокол. См. "Использование или 
удаление шаблона протокола" 

 

При выборе пиктограммы Выбор протокола пользователя отображается 
диалоговое окно, позволяющее выбрать то, какой протокол пользователя будет 
отображен. См. "Создание протоколов пользователя". 

 

При выборе пиктограммы Печать протокола осуществляется вывод на печать 
протокола в заданный вами вывод. См. пиктограмму Установка опций печати 
ниже для определения формата вывода. 

 

При выборе данной пиктограммы используемый в настоящее время шаблон 
устанавливается в качестве шаблона по умолчанию для вашей текущей 
программы. PC-DMIS автоматически использует заданный шаблон протокола при 
открытии программы позже. Изначально в качестве данного протокола по 
умолчанию устанавливается файл TEXTONLY.RTP. 
Ниспадающее меню рядом с данной пиктограммой позволяет установить 
протокол по умолчанию без необходимости его первоначальной загрузки. С его 
помощью отображаются все сохраненные шаблоны протоколов. Необходимо 
просто выбрать элемент из данного списка. PC-DMIS устанавливает данный 
флажок рядом с ним, для того, чтобы указать его в качестве нового протокола по 
умолчанию. Текущий загруженный протокол будет указан с помощью жирного 
шрифта. 

 
Например, на показанном выше изображении данный флажок указывает файл 
TextOnly.rtp в качестве протокола по умолчанию и файл CADOnly.rtp в качестве 
протокола, загруженного в данный момент. 
При выборе опции Нет протокола по умолчанию, ничего не отображается в окне 
протокола при следующей загрузке программы и при доступе к окну протокола. 
Установка протокола по умолчанию для всех программ: 
При необходимости установки протокола по умолчанию для всех программ, 
используйте редактор установок, перейдите к разделу FileMan, и установите для 
записи реестра Шаблон_прот.по_умолчч имя шаблона протокола, который 
необходимо использовать. См. приложение Модификация записей реестра. 

 

При выборе иконки Добавить шаблон на панель инструментов производится 
сохранение текущего шаблона отчета или отчета пользователя в память. Новая 

иконка сохраненного отчета  появится на панели инструментов с тем же 
наименованием, что и ваш шаблонный или пользовательский отчет, справа от 
иконок стандартного отчета. При нажатии на добавленную иконку окно отчета 
автоматически использует сохраненный шаблонный или пользовательский отчет 
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для отображения вашего отчета. 

 

При выборе иконки Просмотр Режима отчета осуществляется генерирование 
отчета от первой команды до последней команды в программе детали, 
независимо от того, каким образом PC-DMIS выполнила программу в последний 
раз. 

 

При выборе иконки Режим отчета последнего выполнения отображаются лишь 
те элементы, которые выполнялись при последнем выполнении программы. 
Также отображаются команды, в том порядке, в котором они выполнялись. Если 
во время цикла команды выполнялись несколько раз, также отображаются и эти 
несколько выполнений. 
Запись реестра SaveExecuteList в разделе Отчет редактора настроек PC-DMIS 
определяет то, будет ли сохранена данная информация при последующем 
повторном открытии вашей программы детали. По умолчанию, данная функция 
будет включена. При установке значения 1 PC-DMIS сохраняет элементы, 
указанные во время последнего выполнения в программе детали с тем, чтобы их 
можно было легко просмотреть в дальнейшем, выбрав иконку Режим отчета 
последнего выполнения. 

• При установке значения 0, PC-DMIS сохраняет информацию лишь 
временно. При закрытии программы, PC-DMIS удаляет данную 
информацию. 

Частичные выполнения и режим протокола последнего запуска 
При выполнении частичных выполнений, PC-DMIS прилагаед элементы протокола 
в список выполнения, потенциально приводя к тому, что элементы, которые не 
должны быть включены в протокол, будут включены в протокол. Любые частично 
выполненные элементы могут быть удалены из сохраненного списка выполнения 
путем осуществления полного выполнения. 

 

При выборе иконки Просмотр последнего сохраненного отчета осуществляется 
восстановление данных сохраненного отчета до состояния на момент его 
последней блокировки. Сюда относятся список выполнения, выполненные 
временные модификации и последний использовавшийся режим (режим отчета 
либо режим отчета последнего выполнения). 

 

При выборе элемента из данного ниспадающего списка осуществляется установка 
увеличения протокола в окне Протокол. Уровень масштабирования не влияет на 
вывод протокола на печать, но данные опции могут быть полезными при 
предварительном просмотре протокола или определении того, какой шаблон 
будет использоваться. 

• При небольших значениях процентного отношения изображения 
отображаются рядом друг с другом сначала по горизонтали, а затем по 
вертикали. Также возможен ввод специального значения увеличения. 
Использование небольших значений процентного отношения облегчает 
компоновку страниц. См. "Изменение компоновки страниц протокола". 

• Для больших значений процентного отношения, при увеличении 
определенной части протокола, можно легко выполнить 
панорамирование протокола с использованием линеек прокрутки либо 
путем удерживания клавиши CTRL и перетаскивания на главную страницу 
протокола (при перетаскивании на метку осуществляется перемещение 
данной метки). PC-DMIS перетаскивает изображение в направлении 
перемещения указателя мыши. 

 

При выборе иконки Блокировать отчет осуществляется блокировка окна отчета 
таким образом, что становится невозможной модификация каких-либо отчетов в 
окне. Кроме того, при щелчке по данной иконке PC-DMIS сохраняет любые 
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выполненные временные модификации, список выполнения и используемый тип 
режима отчета (Режим отчета или Режим отчета последнего выполнения). 
Данную сохраненную информацию можно восстановить при помощи щелчка по 
иконке Просмотр последнего сохраненного отчета. 
Для отображения заблокированного состояния, PC-DMIS показывает пиктограмму 
как "нажатую": 

 
Также, при заблокированном окне, указатель мыши изменяется на символ при 
каждом перемещении указателя мыши над окном, указывая на то, что протокол 
находится в заблокированном состоянии и не может быть модифицирован: 

 
При этом по-прежнему возможны прокрутка, печать и просмотр элементов в окне 
протокола, но невозможно выполнение каких-либо модификаций любого из 
протоколов до тех пор, пока окно не будет разблокировано при помощи 
повторного выполнения щелчка по пиктограмме. 

 

При выборе данной иконки отображается стандартный отчет TextOnly. См. 
"Использование стандартных отчетов" ниже. 

 

При выборе данной иконки отображается стандартный отчет TextAndCAD. См. 
"Использование стандартных отчетов" ниже. 

 

При выборе данной иконки отображается стандартный отчет CADOnly. См. 
"Использование стандартных отчетов" ниже. 

 

При выборе данной иконки отображается стандартный отчет GraphicalAnalysis. 
См. "Использование стандартных отчетов" ниже. 

 

При выборе данной иконки отображается стандартный отчет CADOnly_LandScape. 
См. "Использование стандартных отчетов" ниже. 

 

При выборе данной иконки отображается стандартный отчет PPAP. См. 
"Использование стандартных отчетов" ниже. 

 

При нажатии на сохраненную иконку связанный пользовательский шаблон или 
протокол автоматически отобразит данные Вашего протокола. 
Возможно наличие нескольких иконок справа от иконок стандартного протокола, 
каждая из которых представляет сохраненный пользовательский протокол или 
пользовательский шаблон протокола. 
Для удаления одной из сохраненных пользовательских иконок протоколов 
необходимо удерживать нажатой клавишу SHIFT, после чего воспользоваться 
мышью для того, чтобы убрать иконку с панели инструментов. При этом шаблон 
или протокол удаляется только из панели инструментов, но остается в системе. 

  
Примечание: Панель инструментов Отчет находится только в окне Отчет. Вы не можете выбрать ее в 
области панели инструментов главного интерфейса PC-DMIS. 

Использование подсказок в окне протокола 
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Пример протокола. Показана подсказка с именем используемой метки. 
Наведя курсор на различные элементы окна протокола, можно увидеть подсказку с информацией о том, 
какая метка используется; в случае, если метки нет, подсказка выведет имя объекта или текущий номер 
страницы. 

• Если объект - метка, то в подсказке отобразится ее полное имя. 
• Если объект является не меткой, а объектом ТекстовыйОбъектПротокола или 
CadОбъектПротокола, подсказка выведет то имя объекта, которое задано в шаблоне протокола. 
• Если вы разместите курсор над пустым пространством страницы (технически, это объект 
Страницы), подсказка выведет текущий номер страницы. 

Эти подсказки - простой способ узнать, какие объекты используются в протоколе. 
Изменение содержания окна протокола 
Совет: Смотрите тему Контекстные меню в окне протокола, где имеется список функций, к которым можно 
легко и быстро получить доступ и внести некоторые из изменений, о которых идет речь в этой теме и ее 
подтемах. 
Кроме того, что можно внести постоянные изменения относительно того, какая информация и как 
отображается в окне отчета с помощью изменения соответствующих шаблонов и используемых правил, 
также можно изменять объекты непосредственно в окне отчета, воспользовавшись информацией, 
изложенной в следующих темах. 
Важно: Обратите внимание, что пользовательские отчеты, шаблоны, шаблоны меток и другие модификации 
отчетов НЕ совместимы в обратном направлении. 
Редактировать текстовый протокол 
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Диалоговое окно протокола 
Диалоговое окно Протокол (доступно при использовании протоколов на основе шаблона) позволяет 
определять общую информацию, которую PC-DMIS будет включать в окно протокола и способ ее 
отображения. Это диалоговое окно можно открыть следующими способами: 

• Щелкните правой кнопкой мыши по любому тексту текстового протокола или 
незаполненном пространстве в конце окна протокола и затем выберите пункт меню Редактировать 
Объект... в контекстном меню, когда оно появится. 

 
Для получения дополнительной информации по данному контекстному меню см. тему 
"Контекстные меню в окне отчета" в приложения "Использование "горячих" клавиш и 
контекстных меню: введение". 

• Нажмите SHIFT и затем щелкните правой кнопкой мыши по любому объекту метки в окне 
протокола, и затем выберите пункт меню Редактировать Объект... . 

Следующие флажки позволяют отображать или скрывать различные объекты: 
Показ. эл-ты Эта опция отображает все 

измерения элементов в 
программе детали. 
Если вы используете заданный 
по умолчанию шаблон 
протокола, textonly.rtp, и ваша 
программа детали измеряет 
элементы с числом точек, 
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большим чем минимальное, 
также отображается форма с 
графическим элементом. 

Показывать системы 
координат 

Данная опция отображает 
изменения системы координат, 
происходящие во время 
программы. Отображаются все 
изменения системы координат, 
происходящие в списках 
размеров или элементов. 

Показывать 
комментарии 

Данная опция отображает 
комментарии, добавленные в 
программу детали. (Для 
получения дополнительной 
информации см. "Вставка 
комментариев программиста" в 
разделе "Вставка команд 
отчета".) 

Показывать 
колонтитулы 

Эта опция отображает верхний 
и нижний колонтитулы в 
протоколе, применяя шаблон 
метки, определенный в 
правиле Заголовок файла 
Редактора дерева правил. По 
умолчанию это шаблон метки 
FILE_HEADER.LBL, который 
поставляется с PC-DMIS. 

Показывать 
изображения с экрана 

Эта опция отображает графику, 
относящуюся к командам 
DISPLAY/METAFILE и 
ANALYSISVIEW в отчете. 
(Смотрите "Использование 
снимков экрана графического 
окна" в разделе 
"Редактирование отображения 
CAD"). 

  
Область Размеры позволяет управлять отображением размеров в отчетах. Чтобы отобразить размеры, 
установите флажок Показать. После установки флажка другие объекты в этой области становятся 
доступными для выбора. Они включают: 

Все Выбор этой опции действует так же, как если бы вы выбрали опции 
Только вне допуска и Размеры вне пределов. 

Только 
вне 
допуска 

Если эта опция будет выбрана, PC-DMIS покажет только размеры 
вне допуска. (Показ. размеры должна быть ВКЛ.) 
Эта опция доступна только при выборе Показать размеры и 
снятии выбора Показать размеры вне пределов. 

Размеры 
вне 
пределов 

Если вы выберете эту опцию, PC-DMIS только покажет только 
размеры, лежащие вне процента от зоны допуска. 
При установке флажка Показать размеры вне пределов, 
процентные соотношения допусков могут редактироваться, что 
позволяет использовать одно процентное соотношение для 
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односторонних допусков и верхние и нижние процентные 
соотношения для двусторонних допусков. 
Зона допуска может рассматриваться как диапазон в пределах от 0 
до 100 процентов (аналогично тому, каким образом цвета 
отклонений применяются к областям зоны допуска или тому, 
каким образом цветные гистограммы отображаются в конце 
отклонений). Нижний предел (номинал - минус доп) соответствует 
0 %, и верхний предел (номинал + плюс доп) соответствует 100 %. 
Рассмотрите следующую диаграмму, где A, на центре диаграммы, 
представляет номинальное значение. 

Диаграмма 

 
Отклонения с отклонениями за пределами зоны допуска будут 
либо иметь значение менее нуля, либо превышать сто процентов. 
Для одностороннего размера (такого как круглость, имеющая 
лишь положительных допуск), нулевые отклонения находятся на 
уровне нуля процентов, а значения вне допуска превышают сто 
процентов. 

Пример одностороннего 
Процентное соотношение для одностороннего допуска: 
Номинал: 0.0000 
Измеренный:0,0028 
Отклонение:0,0028 
Откл. в плюс:0,005 0 
Откл. в минус:0,000 0 
Поскольку отклонение составляет 56% диапазона допуска, 
оно будет отображено в том случае, если процентное 
соотношение одностороннего отклонения составляет менее 
56%. 

Для двустороннего отклонения (как расстояние с допуском в плюс 
и минус), нулевые отклонения находятся где-то посредине. При 
одинаковых допусках, нулевые отклонения будут находиться на 
уровне пятидесяти процентов. 

Пример двухстороннего верхнего 
Процентное соотношение для двустороннего верхнего 
допуска: 
Номинал:3,0000 
Иизмеренный:3.0075 
Отклонение:0,0075 
Откл. в плюс:0,010 0 
Откл. в минус:0,010 0 
Расчет процентного соотношения осуществляется с 
использованием правила рычага: 
(измеренное значение - нижний предел) / (верхний предел - 
нижний предел) * 100. 
С такими данными это будет: 
(3,0075-2.9900) / (3,0100-2.9900) * 100. = 87,5% 
Данное отклонение отображается в протоколе проверки в 
случае если процентное соотношение для двустороннего 
верхнего допуска находится на уровне выше 87,5%. 
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Пример двухстороннего нижнего 
Процентное соотношение для двустороннего нижнего 
допуска: 
Номинал: 3,0000 
Измеренный: 2,9925 
Отклонение:0,0075 
Откл. в плюс:0,010 0 
Откл. в минус:0,010 0 
Расчет процентного соотношения осуществляется с 
использованием правила рычага: 
(измеренное значение - нижний предел) / (верхний предел - 
нижний предел) * 100. 
С такими данными это будет: 
(2,9925-2.9900) / (3,0100-2.9900) * 100. = 12,5.% 
Данное отклонение отображается в протоколе проверки в 
случае если процентное соотношение для двустороннего 
нижнего допуска находится на уровне менее 12,5%. 

Вывод в 
форме 
текста 

Этот флажок определяет, использует ли PC-DMIS 
форматированный текст (установлен) или использует таблицу 
графики (снят) для того, чтобы отобразить размеры. 

 
Пример протокола с выбранной опцией «Вывод в форме текста»: 

 
Пример протокола с невыбранной опцией «Вывод в форме 
текста»: 
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Важно: если PC-DMIS не может найти указанный шаблон 
протокола, он использует шаблон default.rtp. Этот универсальный 
шаблон предоставляет основной основанный на тексте протокол. 
Так как default.rtp поддерживает создание только текстовых 
протоколов, снятие этого флажка ничего не меняет 

  
Редактировать протокол меток 
Если вы щелкаете правой кнопкой мыши по метке и выбираете Редактировать объект..., появляется 
диалоговое окно Свойства метки. 

 
Диалоговое окно свойств метки 
Используя это диалоговое окно, вы можете изменить порядок столбцов и строк, или управлять состоянием 
видимости индивидуальных столбцов и строк. 
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Чтобы изменить порядок - выберите строку или столбец, затем нажмите черную стрелку «вверх» или 
«вниз». 
Чтобы скрыть или показать объект - снимите флажок рядом с объектом, чтобы скрыть его. Установите 
флажок, чтобы отобразить объект. 

Как только вы сделали желательные изменения метки, выберите одну из кнопок опций внизу, чтобы 
применить изменения к текущей метке, всем подобным меткам на текущей странице, или всем подобным 
меткам во всем разделе. 
Определите то, что будет делать метка всякий раз, когда вы скрываете или отображаете столбцы, выбрав 
объект из списка Тип изменения размера. Для метки, связанной с объектом CadReportObject, Изменение 
размера сетки является единственной опцией. Для других контекстов метки имеются следующие три 
элемента: 

Размер по сетке - сохраняет существующие размеры столбца и изменяет размеры метки, чтобы она 
соответствовала новой ширине. 
Размер по метке - сохраняет текущую ширину метки и подгоняет столбец по ширине метки. 
Скрыть текст - не изменяет размеры метки или столбцов. Просто скрывает текст. 

Нажмите OK и PC-DMIS изменит отображение. 
Редактировать расположение и размер метки 
Если у метки есть выносные линии, или это свободная метка (не часть ОбъектТекстПротокола), при нажатии 
CTRL и щелчке по метке (или перетаскивании мышью к полю - выборе метки), то вы увидите, что метка 
становится выбранной. После выбора вы можете перетащить объект в новое местоположение или изменить 
размеры, щелкнув и переместив черные квадратные манипулятороы, которые окружают выбранную метку. 
Редактировать протокол CAD модели 
При двойном щелчке по объекту CADReportObject он становится "активным". Это означает, что вы можете 
вращать или изменить масштаб изображения модели CAD так, как вам необходимо, точно так же, как в окне 
графического дисплея. Щелкните за пределами CadReportObject, чтобы использовать новую ориентацию и 
масштаб отображения. Смотрите ОбъектПротоколаCAD. 
Если щелкнуть правой кнопкой мыши по CadReportObject в окне отчете и выбрать Редактировать объект..., 
PC-DMIS отобразит Мастер расположения ярлыков, позволяющий быстро изменить положение метки и 
модели CAD в пределах окна отчета. Информацию по использованию Мастера смотрите в теме Мастер 
расположения ярлыков, раздел ОбъектПротоколаCAD. 
Вы можете настроить и разместить CadReportObject, как изложено в разделе "Редактировать расположение 
и размер метки". 
Изменение шаблонов меток по ходу работы 
PC-DMIS дает возможность изменять шаблон метки, используемый в протоколе, непосредственно в 
процессе работы. 
Смена одного шаблона метки 
В окне протокола выберите шаблон метки щелкните по нему правой кнопкой мыши и выберите пункт меню 
Изменить шаблон.... После этого можно выбрать новый шаблон для использования в диалоговом окне 
Открыть. 
Смена нескольких меток на одной странице. 
Для выбора и смены нескольких меток на одной странице, нажмите и удерживайте CTRL, выберите 
несколько шаблонов, затем выберите пункт меню Изменить шаблон.... Кроме того, можно выбрать пункт 
Выбор совпадающих меток, чтобы выбрать все метки в ОбъектПротоколаCAD, использующие одинаковые 
метки и находящиеся на одной странице. 
Удаление модификаций окна протокола 
Удаление модификаций одного объекта 
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Для быстрого удаления модификаций, выполненных для объекта отчета (TextReportObject, CADReportObject 
или объект метки), щелкните правой кнопкой мыши по требуемому объекту и выберите элемент меню 
Удалить модификации объекта. 

 

 
• В случае выполнения лишь одной модификации объекта, PC-DMIS возвращает объект 
протокола обратно в состояние по умолчанию. 
• При выполнении более, чем одной модификации, PC-DMIS отображает диалоговое окно 
Удалить модификации. Данное диалоговое окно содержит флажки рядом с каждым типом 
выполненной модификации, позволяющее удалить соответствующие модификации объекта 
протокола, выбрав модификацию для удаления и щелкнув OK. С помощью флажка Удалить все, 
кроме для местоположения будут удалены все модификации данного объекта, кроме изменений, 
выполненных при повторном позиционировании. 

 
Пример диалогового окна Удалить модификации с показанными двумя различными 
модификациями объекта 

Удаление всех модификаций 
Для быстрого удаления всех модификаций объектов в шаблоне протокола, выберите элемент меню Файл | 
Протокол | Очистить данные, связанные с шаблоном. 
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Удаление модификаций панорамирования, изменения масштаба, поворота для объекта CAD 
Вы также можете удалять только модификации панорамирования, изменения масштаба и поворота для 
CADReportObject. Для этого щелкните правой кнопкой мыши по объекту в окне Отчет и выберите Удалить 
модификацию Панорамирования/Изменения масштаба/Поворота для объекта отчета CAD. Другие 
модификации (такие как профильные разрезы, различные определения метки, твердотельное или 
каркасное отображение и т.д.) не изменяются. 

Использование стандартных протоколов 
Стандартный шаблон протокола, используемый по умолчанию (TEXTONLY.RTP), на самом деле не более, чем 
простой шаблон, который вставляет результаты измерений в объект ТекстовыйОбъектПротокола, подобно 
текстовым протоколам из предыдущих версий PC-DMIS. 

 
Окно протокола со стандартным текстовым протоколом. 
Если стандартный шаблон отчета TEXTONLY.RTP вас не устраивает, можно попробовать дополнительные 
стандартные шаблоны отчетов, поставляемые с PC-DMIS. Компоновка текущего протокола легко изменяется 

с помощью соответствующего значка  панели инструментов Отчет. 

• TEXTONLY.RTP: Этот шаблон использует TextReportObject и некоторые стандартные 
метки, вставляемые в него. 

• CADONLY.RTP: Этот шаблон использует CadReportObject с несколькими стандартными 
метками на листе с вертикальной ориентацией. Поскольку допускаемое количество меток в этом 
шаблоне меньше, чем в CADONLY_LANDSCAPE.RTP (до 10), метки крупнее и содержат более 
подробную информацию. 

• TEXTANDCAD.RTP: Этот шаблон использует TextReportObject и CadReportObject с 
несколькими стандартными метками. 

• GRAPHICALANALYSIS.RTP: В этом шаблоне используется объект Анализ, позволяющий 
выполнить графический анализ всех отклонений формы (например, для допусков плоскостности, 
круглости и так далее), направляемых в отчет. Анализ для требований всех остальных типов 
производиться не будет. PC-DMIS выведет графическое отображения отклонения для каждой 
отдельной точки. В протоколе, погрешность будет изображена в виде отдельных стрелок для 
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каждой точки. Цвет и направление стрелок соответствуют относительной величине и направлению 
погрешности.  

• CADONLY_LANDSCAPE: Похож на CADONLY, за исключением того, что ориентация 
данного шаблона - альбомная. Поскольку допускаемое количество меток в нем больше, чем в 
CADONLY.RTP (до 30), метки мельче и содержат менее подробную информацию. 

• PPAP: Этот шаблон используется для построения протокола, который можно 
использовать в процессе одобрения производства компонентов (РРАР). Если этот шаблон протокола 
не появляется, придется применить его вручную. Для получения информации о применении нового 
шаблона см. "Применение или удаление шаблона отчета".  

Данные шаблоны по умолчанию находятся в диалоговом окне Шаблоны отчетов. Информацию по работе с 
этим диалоговым окном см. в теме "Применение или удаление шаблона отчета". Сами файлы отчетов 
находятся в общем подкаталоге Reporting. 

Каталог Reporting, в котором находятся все шаблоны, используемые в окне Отчет, находится здесь:  
• Vista/Windows 7: 

C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
• XP: 

C:\Documents and Settings\All Users\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
Слово <version> обозначает версию PC-DMIS. Если вы хотите настроить существующие шаблоны или создать 
новые, это нужно делать в данном каталоге. 
При необходимости создания резервной копии любого шаблона, поставляемого с PC-DMIS, можно 
скопировать его из каталога DefaultReportingTemplateBackup, находящегося в установочном каталоге PC-
DMIS, и вставить его в каталог Reporting, указанный выше. Не изменяйте шаблоны в каталоге резервной 
копии. 

Примечание: Если вы загрузите программу детали, использующую шаблон, которого не существует в 
указанном каталоге для шаблонов или каталоге, куда вы установили PC-DMIS, система динамически 
сгенерирует шаблон текстового отчета с именем "default.rtp". Тем самым, отчет будет показан в окне отчета 
даже если вы не указали шаблон для него. Помните, что default.rtp отображает информацию исключительно 
в текстовом формате. Это значит, что вы не сможете снять флажок Использовать отчет измерения в 
текстовом режиме в диалоговом окне Отчет. Информацию об этом диалоговом окне см. в теме "Настройка 
содержимого окна отчета". 
  

Просмотр протокола в старом текстовом формате 
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Окно протокола, отображающее протокол в старом формате 
В этой теме рассказывается о том, как открыть отчет в традиционном (старом) текстовом формате в окне 
отчета версии 4.х и выше. Такой тип отчета использовался в версиях 3.7 и ранее. Обратите внимание, что 
если вы решили работать с устаревшим форматом отчетов, в программе детали необходимо использовать 
только традиционные размеры. Для получения информации об использовании файлов .DAT с данным 
шаблоном см. "Использование файлов .DAT в созданных отчетах". 

Можно переключаться между использованием традиционных размеров и более новых размеров рамки 
символов с геометрическими требованиями, выбрав пункт меню Вставить | Размер | Использовать 
традиционные размеры. 

1. Выберите Вид | Окно протокола для доступа к окну протокола. 

2. Щелкните по иконке Диалог выбора шаблона  на панели инструментов Отчеты. 
Откроется диалоговое окно Шаблоны отчетов. 
3. Щелкните Добавить и выберите default.rtp. Это универсальный шаблон текстового отчета, 
к использованию которого PC-DMIS прибегает в том случае, если программа детали пытается 
загрузить шаблон, которого не существует в системе. 
4. Щелкните Открыть, чтобы добавить шаблон в диалоговое окно Шаблоны отчетов. 
Выберите шаблон в диалоговом окне выбора шаблона и щелкните Открыть. PC-DMIS загрузит 
шаблон default.rtp в окно отчета. 

5. Щелкните по иконке Добавить шаблон на панель инструментов  на панели 
инструментов Отчеты. Сохраненный шаблон появится на панели инструментов. Если вы 
собираетесь загружать старый шаблон лишь время от времени, то для его загрузки можно просто 

щелкать по соответствующей иконке  сохраненного шаблона отчета. Если вам нужно, чтобы этот 
шаблон загружался каждый раз, когда вы будете открывать программу детали, щелкните по иконке 
Сделать этот отчет отчетом по умолчанию. 
6. Этот шаг выполняется на ваше усмотрение. Если вы будете корректировать 
завершенные отчеты в редакторе RTF, то, возможно, понадобится изменить порядок 
конвертирования файлов RTF. В Редакторе настроек PC-DMIS откройте раздел Печать и присвойте 
элементу реестра DoNotUseAmyUniRTF значение 2. Нажмите Сохранить настройки, а затем OK. При 
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этом текстовые отчеты будут сохраняться в RTF также, как это делалось в версии 3.7 и ранее. Если 
оставить значение по умолчанию, равное 0, все символы будут расположены в текстовых полях. 

Протокол зон допусков для размеров форм 
PC-DMIS отображает зону допусков для размеров форм в виде линейного графика. Для создания 
протоколов в текстовом режиме, данная зона состоит из символов с символом номера (#), указывающим на 
объем отклонения. Для протоколов не в текстовом режиме, данная зона отображается в виде гистограммы, 
в которой столбцы увеличиваются слева-направо по мере увеличения отклонения. Для размеров не в 
текстовом режиме, цвет гистограммы изменяется по мере выхода отклонений за пределы допусков. 
Важно знать то, что для размеров форм (Прямолинейность, Плоскостность, Округлость и Цилиндричность) 
отсутствует отрицательный допуск, поэтому линейный график представляет отклонение от идеальной 
формы (нулевой 0), где крайняя левая сторона графика представляет нулевой допуск, а крайняя правая 
сторона представляет максимальный дозволенный допуск. 

 
Пример, представляющий зоны допуска в текстовом режиме и не в текстовом режиме 
В графическом примере, представленном выше, зона допуска указана в текстовом режиме и не в текстовом 
режиме, с отклонением 0,186 и максимальным допуском 0,3. 
Далее представлен ряд дополнительных примеров, показывающих, каким образом зона допуска для 
размера Округлость отображается в PC-DMIS в виде протокола, соответственно, в текстовом режиме и не в 
текстовом режиме: 

 
Пример зоны допуска в текстовом режиме 
  

 
Пример зоны допуска не в текстовом режиме 
Изменение компоновки страниц протокола 
Для изменения компоновки окна протокола, PC-DMIS обеспечивает подход с использованием 
перетаскивания. Для изменения компоновки используется следующая процедура: 

1. Уменьшите масштаб изображения протокола до размера около 25%. 
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2. Наведите указатель мыши над любой страницей протокола. Обратите внимание на то, что в 
верхней левой части страницы появляется пиктограмма перекрестья. 

 
3. Перетащите пиктограмму перекрестья для перетаскивания текущей страницы. 
4. Перетащите страницу поверх существующей страницы. Целевая страница будет выделена 
красным цветом и курсор мыши изменяется. 

 
5. Затем, щелкните мышью по маркеру и перетащите его в новое положение. PC-DMIS 
осуществляет изменение порядка страниц протокола в соответствии с порядком, в котором 
осуществлялось перетаскивание страниц протокола. 

• При перетаскивании страницы на предыдущую страницу в существующей последовательности 
страниц, страница будет вставлена перед страницей, на которую она была перетянута. 

• При перетаскивании страницы на следующую страницу в существующей последовательности 
страниц, страница будет вставлена после страницы, на которую она была перетянута. 

Пример: Предположим наличие в вашем протоколе последовательности из семи страниц: стр.1, 
стр. 2, стр. 3, стр. 4, стр. 5, стр. 6, стр. 7. При перетаскивании стр. 4 на стр. 2 (ранее в 
последовательности), порядок будет стр. 1, стр. 4, стр. 2, стр. 3, стр. 5, стр. 6, стр. 7. При 
последующем перетаскивании стр. 4 на стр. 5 (позже в последовательности), порядок будет: стр. 
1, стр. 2, стр. 3, стр. 5, стр. 4, стр. 6, стр. 7 
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6. Продолжайте изменение компоновки страниц по мере необходимости. 
  

Изменение стандартных шаблонов 
Может понадобиться изменить стандартные шаблоны протоколов и меток, поставляемых с PC-DMIS.  

• Чтобы изменить заголовок протокола, смотрите Изменение заголовка протокола. 
• Чтобы изменить свойства в стандартном шаблонном отчете, откройте шаблон в редакторе 
шаблонов, щелкните правой кнопкой мыши по объекту и измените его свойства в диалоговом окне 
Свойства. Смотрите Информация о свойствах объекта. 

Если необходимо создать полностью новые шаблоны, см. "Создание шаблонов". 
О каталоге Reporting 

Каталог Reporting, в котором находятся все шаблоны, используемые в окне Отчет, находится здесь:  
• Vista/Windows 7: 

C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
• XP: 

C:\Documents and Settings\All Users\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
Слово <version> обозначает версию PC-DMIS. Если вы хотите настроить существующие шаблоны или создать 
новые, это нужно делать в данном каталоге. 
При необходимости создания резервной копии любого шаблона, поставляемого с PC-DMIS, можно 
скопировать его из каталога DefaultReportingTemplateBackup, находящегося в установочном каталоге PC-
DMIS, и вставить его в каталог Reporting, указанный выше. Не изменяйте шаблоны в каталоге резервной 
копии. 

  

Использование файлов .DAT в созданных отчетах 
PC-DMIS использует файлы данных LOGO.DAT, HEADER.DAT и ELOGO.DAT в определенных пределах в 
созданном отчете. Для получения более подробной информации об этих файлах данных см. "Модификация 
колонтитулов окна редактора" в разделе "Использование окна редактора". 

• LOGO.DAT заполняет начало отчета. 
• HEADER.DAT заполняет верхний колонтитул каждой последующей страницы. 
• ELOGO.DAT заполняет конечный текст на последней странице отчета. 

Условия нормальной работы 
• Необходимо использовать шаблон отчета, который не содержит правила, такие как 
default.rtp. 
• Запись реестра UseLogoElogoHeaderDat в разделе Отчеты Редактора настроек должна иметь 
значение 1, т.е. значение по умолчанию. 

Ограничения по использованию файлов .DAT 
• Растровые изображения размещаются вверху отчета, независимо от того, где в файлах .DAT 
они определены. 
• Последняя страница не будет содержать информацию HEADER.DAT, если единственным 
элементом на последней странице является ELOGO.DAT. 

Изменение заголовка протокола 
Многие пользователи хотят изменить заголовок, обычно изменить заданную по умолчанию графику, 
которая появляется в заголовке заданного по умолчанию протокола, на что-либо подходящее для 
компании. Вы можете изменить графику заголовка как сказано далаа. Вы можете изменить другую 
информацию, изменяя соответствующие шаблоны подобным образом. 
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Шаблон протокола (по умолчанию это - TEXTONLY.RTP), называет шаблон метки, чтобы отобразить 
информацию заголовка (по умолчанию, это - FILE_HEADER.LBL). Это - файл, который вы должны изменить. 

1. Откройте файл в Редакторе шаблонов меток. 
o Выберите Файл | Протоколы | Правка | Шаблон метки. Появляется диалоговое 
окно Открыть. 
o Выберите шаблон FILE_HEADER.LBL и нажмите Открыть. 
o В Редакторе шаблонов меток вы должны теперь видеть область редактирования, 
заполненную объектом ОбъектУправленияСеткой. Этот объект управляет всеми данными 
заголовка, которые вы видите в протоколе. 

2. Измените графику. 
o Дважды щелкните по ОбъектУправленияСеткой. Вы увидите рерывистую границу 
вокруг объекта. Это говорит, что вы можете редактировать код или объекты в заголовке. 
o Щелкните правой кнопкой мыши по графике PC-DMIS, откроется диалоговое окно 
Свойства сетки. 
o На вкладке Ячейка, выберите Выбор. Появится диалоговое окно Открыть.  

 
В примере показана кнопка, использующаяся для изменения графики заголовка 
протокола 
o Перейдите к графическому изображению, которое вы хотите видеть в заголовке, 
выберите его, и нажмите Открыть. Диалоговое окно закрывается 
o Нажмите Применить. Новая графика появляется в ячейке. 

3. Сохраните и проверьте измененный шаблон метки. 
o Как только вы достигли желаемого, нажимаете OK, выбираете Файл | Сохранить, чтобы 

сохранить измененный шаблон метки. 
o Выберите Файл | Закрыть, чтобы закрыть редактор шаблона метки и вернуться к программе 

детали. 
o Выберите Вид | Окно протокола. Если изменение не появляется, выберите пиктограмму 

Перерисовка протокола в инструментальной панели Протоколы. 
Использование LOGO.DAT, HEADER.DAT и ELOGO.DAT в созданных отчетах 
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В определенных пределах можно использовать # ключевые слова, содержащиеся в данных файлах .DAT, 
для определения информации, отображаемой в созданном отчете. Для получения более подробной 
информации см. "Использование файлов .DAT в созданных отчетах". 
Для получения более подробной информации об # ключевых словах см. "Модификация колонтитулов" в 
разделе "Использование окна редактора: введение". 
Преобразование ключевых слов LOGO.DAT, HEADER.DAT, и ELOGO.DAT 
Также можно использовать собственные выражения отчета в PC-DMIS для выполнения тех же функций, что 
и с помощью # ключевых слов в файлах .DAT.  
На следующей таблице показаны равноценно используемые выражения отчета и объекты отчета, а также 
то, где их можно использовать. 
.DAT # Ключевое 
слово 

Функциональность Эквивалентная команда в 
шаблоне протокола 

#DATE Вставляет текущую 
дату. 

=SYSTEMDATE("MMMM дд, 
гггг") 

#TIME Вставляет текущее 
время. 

=SYSTEMTIME("ЧЧ:мм") 

#PAGE 
  

Вставляет текущий 
номер страницы. 

=Page() 

#TRn 
  

Вставляет значение 
поля поиска n, где n 
является номером 
поля поиска. 

=TRACEFIELD(n) 

#PARTN 
  

Вставляет имя 
программы. 

=PARTNAME( ) 

#DRWN Вставляет номер 
пересмотренной 
версии. 

=REVNUM() 

#SERIALN Вставляет серийный 
номер. 

=SERNUM( ) 

#SEQUENCE Вставляет номер 
последовательности. 

(Не применимо) 

#SHRINK Вставляет 
масштабный 
коэффициент. 

=MEASSCALE() 

#NMEAS Вставляет общее 
количество 
размеров. 

=NUMMEAS() 

#NOUT Вставляет общее 
количество 
размеров, 
выходящих за 
пределы допуска. 

=NUMOUTTOL() 

#ELAPSTIM Вставляет 
пройденное время 
между началом и 
завершением 
выполнения. 

=ELAPSEDTIME() 

#BMP=bitmappath Вставляет точечный 
рисунок из 

Использование объекта 
Точечный рисунок 
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указанного полного 
пути и имени. 

  
Смотрите О выражениях протокола для того, чтобы использовать другие выражения в ваших шаблонах 
протокола. 
Смотрите Отображение значения переменной касательно ограничений на использование переменных в 
заголовках протокола. 

Изменение цветов текста протокола 
Иногда возникает необходимость изменить цвета протокола, заданные по умолчанию. Для изменения 
цветов текста откройте диалоговое окно Редактор цветов и внесите изменения в объект шаблона протокола 
TextOnlyObject (ОбъектТолькоТекст): 

1. Выберите Файл | Отчет | Правка | Шаблон отчета. 
2. Выберите шаблон протокола, для которого нужно изменить цвета. 
3. В Редакторе шаблона протокола, выберите ОбъектТекстПротокола, выберите его правой 
кнопкой мыши чтобы получить доступ к диалоговому окну Свойства для этого объекта. 
4. Выберите Свойство цветов в диалоговом окне Свойства. 
5. Открывается Редактор цветов. Это тот же редактор, используемый для окна Правка, но в 
данном случае он изменяет TextOnlyObject, используемый в шаблоне отчета. Для получения 
информации по использованию Редактора цветов см. "Определение цветов в окне редактора" в 
разделе "Установка параметров". 
6. Внесите изменения и сохраните шаблон. 
7. Загрузите шаблон в окно протокола. 

Добавление примечаний к протоколу 
Часто после исполнения протокола к нему полезно добавить примечания. Один способ - использовать 
стандартную функцию Комментарии PC-DMIS и разрешить их отображение в окне протокола. Но такой 
подход имеет несколько ограничений. В действительности, отображение комментариев работает только в 
шаблонах протоколов, использующих TextReportObject. Кроме того, стандартные комментарии по 
умолчанию не очень хорошо видны и появляются в ОбъектТекстПротокола там, где были исполнены. В 
дополнение, их непросто изменить после появления в протоколе. См. "Комментарии" в разделе 
"Использование окна редактора". 
Тем не менее, при необходимости большей гибкости, рассмотрите возможность добавления поля 
примечания, где можно вводить примечания прямо в конечном протоколе. Это делается следующим 
образом: 
Шаг 1: создайте поле примечания 
Для создания поля примечания создайте новый шаблон протокола в Редакторе шаблонов протоколов и 
перетяните объект Текст в область редактирования. Задайте формат объекта: размер шрифта, его цвет, цвет 
фона и границ при необходимости. Если хотите, чтобы поле примечания было прозрачным, выберите цвет 
фона Прозрачный. Выберите свойство объекта Текст и присвойте это значение: «Щелкните правой кнопкой 
мыши здесь и выберите Редактировать объект, чтобы изменить текст». Сохраните шаблон метки. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1335 

 
Новый шаблон метки с именем notes.lbl 

Шаг 2: привяжите поле примечания к шаблону протокола 
Откройте шаблон протокола в Редакторе шаблонов протоколов и редактируйте. Перетяните объект Метка в 
область редактирования и разместите примерно в месте появления поля примечания. Окончательно можно 
изменить положение в окне протокола. 

 
Объект метка, добавленный в протокол ТекстИCAD 

Шаг 3: укажите PC-DMIS когда отображать поле примечания 
Щелкните правой кнопкой мыши по объекту метка для доступа к свойствам, затем выберите Правила для 
открытия Редактора дерева правил. Новый объект метка еще не содержит правил. Добавьте правило для 
объекта По умолчанию вверху дерева и настройте правило на загрузку шаблона метки, сохраненного на 
шаге 1. Это приведет к появлению объекта, содержащего поле примечания на каждой странице протокола. 
Сохраните изменения. 
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Правило, указывающее загрузить notes.lbl, назначенное на объект по умолчанию 

Шаг 4: протестируйте протокол 
Откройте окно протокола и загрузите измененный шаблон протокола. Заметьте, что поле примечания 
появляется вместе с инструкцией по изменению текста по умолчанию. Давжды щелкните для активации 
объекта и перетяните его в нужное местоположение при необходимости. 

 
Поле примечания с текстом по умолчанию 

Шаг 5: измените текст поля примечания 
Для изменения текста в поле примечания щелкните по объекту правой кнопкой мыши и выберите 
Редактировать объект. Откроется диалоговое окно Свойства метки. 
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Диалоговое окно свойств метки 

Введите новое примечание в поле Изменить на: и нажмите OK. PC-DMIS обновит текст. 

 
Поле примечания с обновленным текстом 

Вот, собственно, и все. Конечно, можно изменить поле примечания как вам нужно. Например, если поле 
примечания должно иметь табличную структуру, на Шаге 1 вместо текстового объекта в шаблоне метки 
добавьте ОбъектУправленияСеткой в шаблон метки, и затем внесите в ячейки объекты Текст. 
При необходимости отобразить поле примечания на определенных условиях, можно изменить правила, 
использованные в Редакторе дерева правил на Шаге 3. Например, если поле примечания нужно только на 
первой странице протокола, следует использовать объект Заголовок файла. 

Информация о протоколах и редакторах форм 
Редактор шаблонов отчетов, Редактор шаблонов ярлыков, Редактор пользовательских отчетов, и Редактор 
форм используются для изменения существующих или создания новых пользовательских протоколов, или 
форм. Эти редакторы имеют много общих элементов пользовательского интерфейса: строка меню, панели 
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инструментов, панель объектов, и так далее. И хотя отдельные пиктограммы и элементы этих меню могут 
отличаться, их вид и функциональность примерно одинаковы. 
Интерфейс пользователя обсуждается в следующих темах. 
  
Строка меню для редакторов форм и протоколов 
Меню Файл 

Файл | Новый - создает чистый шаблон или форму. 
Файл | Открыть - открывает ранее сохраненный файл шаблона протокола или форму. 
Файл | Закрыть - эакрывает редактора шаблона или форму. 
Файл | Сохранить как - сохраняет текущий шаблон или форму с новым именем файла. См. "Сохранение 
шаблона или формы для ранних версий" 
Файл | Редактировать / Файл | Выполнить - позволяет переключаться между двумя режимами 
редактора: режим редактирования и режим исполнения. Режим исполнения позволяет «выполнять» 
или проверять форму. Режим редактирования позволяет изменять шаблон или форму. (Режим 
исполнения работает только с Редактором форм; он существует в редакторах шаблона Протокола или 
Метки.)    
Файл | Выход - закрывает PC-DMIS. Если вы не сохранили изменения, PC-DMIS отобразит окно, 
предлагающее сохранить их. 

Меню Правка 
Редактировать | Размещение | Выровнять объекты, Распределить, По центру вида, Сделать одного 
размера - эти подменю позволяют размещать, выравнивать и распределять объекты в редакторе. 
Смотрите Панель макета для дополнительной информации. 
Редактировать | Размещение | Свойства - отображает окно свойств для выбранного объекта. Если 
объект не выбран, отображает окно свойств для области редактирования (называемое «Разделом» или 
«Поле/Вид»). Смотрите Лист свойств и О разделах. 
Редактировать | Размещение | Проверка мнемоники - пункт меню гарантирует, что любые сочетания 
клавиш (использование клавиши ALT плюс символ) являются уникальными в форме или объектах 
шаблона, имеющих отображаемый текст (например кнопки). 
Чтобы определить сочетание клавиш для формы или элемента управления диалогового окна, введите 
символ амперсанда (&) перед символом. Например, кнопка с текстовой меткой «&Продолжить», будет 
выглядеть как Продолжить в форме и будет доступна комбинацией ALT + П. 
Редактировать | Размещение | Параметры сетки - вызывает диалоговое окно Параметры сетки. Это 
диалоговое окно позволяет отображать или скрывать сетку из точек на фоне макета. Смотрите Работа с 
сеткой. 
Редактировать | Размещение | Объекты - вызывает Лист объекта (диалоговое окно). Используйте это 
диалоговое окно, чтобы просмотреть или выбрать объекты в Форме и установить их 
последовательность табуляции. Смотрите "Лист объекта". (Доступно только в Редакторе форм.) 

 
Диалоговое окно листа объекта 

Редактировать | Порядок - это подменю позволяет помещать объекты сзади или спереди других 
объектов, накладывающихся на друг друга. 
Редактировать | Отмена - позволяет отменять последнее действие, выполненное в редакторе. 
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Редактировать | Повторить позволяет вам восстанавливать последнее отмененное действие. 
Редактировать | Вырезать - вырезает объект в буфер обмена. 
Редактировать | Копировать - копирует объект в буфер обмена. 
Редактировать | Удалить - удаляет выбранные объекты. 
Редактировать | Вставка - вставка объекта из буфера обмена. Если вставленный объект разместился 
сверху копированного объекта, необходимо перетащить его в новое местоположение, иначе он закроет 
исходный объект. 
Редактировать | Специальная вставка - отличается от стандартного пункта меню Вставка, так как 
позволяет поддерживать связь между вставленным объектом и источником, из которого он был 
копирован так, что если источник изменяется, вставленный объект также обновляется. Например: 

Предположим, что вы хотите поместить объект диаграммы Microsoft Excel в свой гиперпротокол, и вы 
хотите сохранить данные диаграммы в синхронизации с данными файла Excel. Чтобы выполнить данное 
действие: 

1. В файле Microsoft Excel скопируйте объект диаграммы. 
2. Перейдите к своему шаблону или форме. 
3. Выберите Редактировать | Специальная вставка. Откроется диалоговое окно Специальная 
вставка. 
4. Выберите опцию Вставить ссылку. 
5. Щелкните кнопку OK. Объект диаграмма появляется в шаблоне или форме. 

Теперь, если вы сделаете изменения в данных вашего объекта диаграмма в файле Excel, то PC-DMIS обновит 
объект диаграммы в протоколе или форме. 

Редактировать | Установить порядок табуляции - позволяет определять объекты, которые выбираются, 
когда пользователь нажимает TAB, чтобы циклически пройти объекты в режиме исполнения. (работает 
только в Редакторе форм.) 
Редактировать | Свойства, указываемые пользователем - дает доступ к диалоговомму окну Свойства, 
указываемые пользователем, разрешая управлять всеми назначенными пользователем свойствами 
одновременно. Смотрите Работа со свойствами, указываемыми пользователем. (Доступно только в 
Редакторе шаблонов протоколов.) 

Меню Вид 
Вид | Окно графического дисплея, Окно редактирования, Окно предварительного просмотра, 
Редактор форм, Окно отмеченных наборов, Редактор сценариев Basic, Протокол проверки, 
Показания щупа, Инструменты щупа - отображает или скрывает окна PC-DMIS или редакторы. Большую 
часть времени они не требуются при работе в редакторе, и вы можете скрыть их. 
Вид | Линейка объекта - отображает линейку объектов редактора. Смотрите Линейка объекта. 
Вид | Панель макета - отображает редактора Панель макета редактора. Смотрите Панель макета. 
Вид | Линейка шрифта - отображает линейку шрифта редактора. Смотрите Линейка шрифта 
Вид | Линейки - отображает линейки вверху и слева окна редактора. Смотрите Переключение линейки 
Вид | Точки привязки - отображает «точки привязки» для любого из объектов редактора. Смотрите 
"Просмотр точек привязки 
Вид | Маршрут - работает только точками привязки. На сложных страницах с большим количеством 
объектов может оказаться полезным использовать эту опцию меню, чтобы видеть цепочку объектов, 
подключенных к текущему выбранному объекту через точки привязки. Эта опция меню выделяет все 
объекты, подключенные точками привязки к текущему выбранному объекту. (Доступно только в 
Редакторе форм.) 

Меню Окна 
Это меню позволяет вам выполнять стандартные манипуляции с любыми окнами PC-DMIS. См. раздел 
"Навигация и отображение нескольких окон". 

Меню Справка 
Справка | Содержание - открывает файл справки PC-DMIS. 
Справка | Использование справки - открывает тему об использовании файла справки. 
Справка | О PC-DMIS - отображает диалоговое окно О PC-DMIS с информацией о версии PC-DMIS. 
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Панель шрифтов 
Панель шрифтов редактора позволяет изменять часто модифицируемые свойства шрифтов, цветов, фонов 
или прямых для разных объектов. 

 
 

Элемент Панель шрифтов Описание 

 

Изменяет шрифт объекта в случае, если он поддерживает 
работу с текстом. Аналогично настройке свойства Шрифт. 

 

Изменяет размер шрифта объекта в случае, если он 
поддерживает работу с текстом. Аналогично настройке 
свойства Шрифт. 

 

Отображает цвет объекта с использованием полужирного 
шрифта. Аналогично настройке свойства Шрифт. 

 

Отображает цвет объекта с использованием курсивного 
шрифта. Аналогично настройке свойства Шрифт. 

 

Осуществляет выравнивание текста по левой стороне 
объекта, прямо по центру или по правой стороне. 
Аналогично настройке свойства Выравнивание. 

 

Устанавливает цвета переднего и заднего планов вашего 
объекта. Передний план устанавливает любые цвета текста 
и границ. Это аналогично настройкам свойств BackColor и 
Forecolor. 

 

Устанавливает ширину границы или прямой. При 
использовании нескольких щелчков осуществляется 
переключение между различными опциями. Аналогично 
настройке свойства Шир.прямой. 

 

Устанавливает стиль прямой (не относится к границам). 
При использовании нескольких щелчков осуществляется 
переключение между сплошной линией и различными 
типами пунктирных прямых. Аналогично настройке 
свойства Стиль_прямой. 

 

Помещает стрелку на конце или концах объекта Прямая. 
При использовании нескольких щелчков осуществляется 
переключение местоположения стрелки на одном или 
обоих концах. Аналогично установке свойства Стрелка. 

 

Устанавливает рисунок фонового изображения, 
называемый "стилем насечки", на объекте, 
поддерживающем стили насечки. При использовании 
нескольких щелчков осуществляется переключение между 
доступными стилями насечки. Аналогично установке 
свойства СтильНасечки. 

 

Устанавливает тень под объектом в объектах, 
поддерживающих использование теней. При 
использовании нескольких щелчков осуществляется 
переключение между доступными стилями теней. 
Аналогично настройке свойства СтильТени. 
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Панель объектов 
Панель Объект - панель инструментов, которая позволяет вам вставлять различные объекты в шаблоны и 
формы. В формы вставляются также и элементы управления. Можно вставлять текст, изображения, 
мультимедиа, элементы управления диалоговых окон, специальные объекты PC-DMIS и другие элементы, 
которые помогут вам создавать пользовательские метки, протоколы и формы. 
Эта панель появляется каждый раз когда вы запускаете какую-либо среду редактирования: редактор 
шаблонов протокола, редактор шаблонов меток, редактор протоколов пользователя или редактор форм. 
Состав панели Объект для каждой из сред редактирования отличается: 

 

Редактор 
шаблонов 

протоколов 

Редактор 
шаблонов меток 

Редактор 
протоколов 

пользователя 

Редактор форм 

 

 

 

 

Добавление объектов: 
Чтобы добавить объект в шаблон, пользовательский протокол или форму: 

1. Откройте панель Объект в нужной среде редактирования. 
2. Щелкните по объекту, который хотите вставить в свой протокол. 
3. Далее, удерживая левую кнопку мыши, обведите нужную область прямоугольником. 
4. Затем, отпустите кнопку мыши. 
5. После создания объект выделяется маленькими квадратиками зеленого цвета, как 
показано на рисунке; они называются маркеры и расположены в каждом углу объекта. 

 
Пример текстового объекта с манипуляторами 

Выделение объектов и операции с ними: 
Для того, чтобы производить действия с объектом, нужно сперва выделить его. Чтобы выделить объект, 
щелкните по нему мышью так, чтобы появились зеленые маркеры. 

Чтобы перетащить объект в новое место - Выделите его. Щелкните кнопкой мыши в верхней части 
объекта и перетащите его в новое положение. Отпустите кнопку мыши. 
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Чтобы изменить размер объекта - Выделите объект, подведите курсор к зеленым маркерам. При 
этом, курсор должен изменить вид на отрезок с двумя стрелками. Затем, щелкните мышью по 
маркеру и перетащите его в новое положение. Отпустите кнопку мыши. Объект увеличится или 
уменьшится. 
Чтобы изменить свойства объекта - Выделите объект и щелкните на нем правой кнопкой мыши. 
Появится диалоговое окно Свойства. Выделите свойства и отредактируйте их. 
Чтобы выравнивать, группировать и разрушать группы объектов, а также выполнять прочие 
операции - Пользуйтесь панелью Компоновка или подменю Правка | Компоновка или Правка | 
Упорядочить. 

Вставка кода и динамическое изменение объектов 
В некоторых случаях свойства объектов можно динамически изменять с помощью сценариев Basic. 
Например, с помощью кода можно автоматически строить точки в объекте Граф или использовать объект 
Индикатор, например, какую-нибудь гистрограмму. Пример вставки кода рассматривается в теме Пример 
использования сценария Basic для динамического изменения значения индикатора. 
Объект ActiveX 

 
Объект ActiveX вставляет элемент управления ActiveX в шаблон или форму. После вставки откроется 
диалоговое окно Вставка элемента управления OLE. 

 
Диалоговое окно Вставка элемента управления ActiveX 
Это диалоговое окно позволяет выбрать тип элемента управления для вставки из списка доступных на 
компьютере элементов управления. Элементы управления в списке Тип объекта уникальны для каждого 
компьютера, основаны на установленных программах и так далее. Элементы управления ActiveX расширяют 
возможности пользователя в отношении форм и шаблонов. Например, можно вставить элемент управления 
диаграмма, затем код Visual BASIC, передать данные программы детали для динамического создания 
диаграммы. 
Примеры элементов управления ActiveX программы PC-DMIS 
PC-DMIS поставляется с элементами управления ActiveX, большинство которых относится к анализу 
элементов. Элементы управления анализом элементов появляются в некоторых ячейках GridControlObject 
на некоторых стандартных метках, включенных в PC-DMIS. Как правило, программа использует эти 
элементы управления для отображения информации графического анализа. Их можно вставлять в 
пользовательские шаблоны или формы при помощи диалогового окна Вставка элемента управления 
ActiveX. 
Элементы управления ActiveX PC-DMIS, относящиеся к анализу элементов: 

Элемент управления Графический пример 
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BFANALYSISACTIVEX 

 

DIMANALYSISACTIVEX 

 

Протокол размеров 
линейный 

 

Протокол размеров 
линейный2 (элемент 
управления стиля 
Surfer NT) 

 

Протокол размеров 
радиальный 
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FeatureAnalysisActiveX 

 

  
Элементы управления ActiveX PC-DMIS, не относящиеся к анализу элементов: 

Элемент управления Описание 
DataFileFormatControl Позволяет интерпретировать 

файлы .dat (logo.dat, elogo.dat и 
header.dat) в протоколах на базе 
шаблонов. Смотрите Некоторые 
элементы управления ActiveX 
PC-DMIS и «Протоколы с 
использованием ключевых слов 
файла .DAT». 

  
Так же, как и любой другой объект, объект ActiveX PC-DMIS содержит свойства, как стандартные, так и 
уникальные, которые можно изменять в диалоговом окне Свойства. В следующей теме содержится 
информация о доступе к этим свойствам. 
Доступ к методам и свойствам объекта ActiveX из Basic 
После добавления элемента управления, например, элемента управления ActiveX календарь, названного 
MSCAL, к его свойствам и событиям можно получить доступ при помощи листа свойств. В данном случае, так 
как это объект ActiveX, появляется новый раздел свойств под названием ActiveX. Он содержит доступный 
пользователю список переменных и свойств с их значениями по умолчанию. 
Для назначения свойств элементу управления ActiveX в Мини-редакторе VBS для обработчика событий, 
введите имя элемента управления, в данном случае, MSCAL.. (с точкой). Открывается окно, дающее доступ 
к методам и переменным. Выберите X из списка. Откроется другое окно со списком редактируемых 
внутренних переменных элемента управления ActiveX. 
Информация о свойствах различных элементов управления ActiveX в PC-DMIS. смотрите Использование 
элементов управления ActiveX PC-DMIS. 
Объект Дуга 

 
Объект Дуга вставляет эллиптическую дугу в шаблон или форму. Дуга по умолчанию не имеет цвета 
заполнения и имеет начальный угол 0 градусов и конечный угол −90 градусов. 
Кроме возможности изменять размеры объекта, добавлять цвет заливки, добавлять цвет рамки и изменять 
прочие атрибуты, для объекта Дуга доступны следующие изменяемые свойства: 
Характеристики Описание 
Угол1 Это число задает начальный угол 

дуги. По умолчанию 0 градусов. 
Угол 2 Это число задает конечный угол 

дуги. По умолчанию −90 
градусов. 

IsWedge При установке на НЕТ (опция по 
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умолчанию) PC-DMIS рисует 
заполненную дугу без сектора 
следующим образом: 

 
При установке на ДА, PC-DMIS 
рисует заполненную дугу с 
сектором, вот так: 

 
Объект AnalysisWindow 

 
Объект AnalysisWindow используется для вставки окна анализа в шаблон метки PC-DMIS или отчет 
пользователя. После этого в окне протокола PC-DMIS отобразит графический анализ размеров, 
использующий шаблон протокола, с использованием шаблона метки со встроенным объектом анализ.  

 
Окно протокола с использованием объекта Анализ 
Важно: Объект AnalysisWindow работает только с размерами рамки символов с геометрическими 
требованиями и не работает с традиционными размерами. 
Операции с объектами 
В версии 4.1 и выше двойным щелчком по объекту можно активировать его в окне протокола. Это 
позволяет управлять отображением объекта в окне протокола в процессе работы. После активации 
изображение объекта можно масштабировать и вращать. Двойной щелчок вне границ объекта 
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деактивирует его. Также можно щелкнуть правой кнопкой мыши по объекту в окне протокола, чтобы 
получить доступ к диалоговому окну опции графического анализа, о чем говорится далее. 
В случае необходимости возврата повернутого графического изображения в объекте обратно к 
оригинальной ориентации, необходимо выполнить щелчок правой кнопкой мыши по объекту и выбрать 
опцию Восстановить вид в меню Вид контекстного меню. При этом будет восстановлена ориентация 
отображаемой графической информации в объекте с использованием оригинального вектора. 

 
Элемент меню Восстановить вид 
Другие элементы меню в меню Вид, Перевернуть горизонтально и Перевернуть вертикально, 
осуществляют переворачивание объекта в горизонтальной или вертикальной ориентации. 
Использование с окнами информации о точке в пользовательских протоколах 
При добавлении объекта AnalysisWindow в пользовательский отчет вы можете использовать два следующих 
свойства для контроля того, какая информация о точках отображается и каким образом она должна 
выглядеть, задав шаблон метки для использования: 

• PointInfoLabel - При помощи данного свойства отображается диалоговое окно Поиск 
файлов, отображающее шаблоны меток в вашем подкаталоге Reporting. Данное диалоговое окно 
может использоваться для выбора шаблона метки, который будет использоваться PC-DMIS при 
создании окон Информация о точках внутри объекта AnalysisWindow. После завершения выбора 
свойство отображает имя метки, и любые окна информации о точках, существующие в объекте 
AnalysisWindow, будут немедленно обновлены. 

PC-DMIS также запомнит выбранный шаблон и будет использовать его для последующих объектов 
AnalysisWindow, добавляемых в Редактор отчетов пользователя. Заданный шаблон также 
сохраняется в записи LastUsedPointInfoLabel раздела Отчеты Редактора настроек PC-DMIS. 
В случае, если шаблон метки не будет задан в данном свойстве, любые окна Инф. о точках будут 
сгенерированы точно таким же образом, как и при перетаскивании объекта PointInfo в Редактор 
протокола пользователя. В данном случае он не использует шаблон протокола, но создается на 
внутреннем уровне. 
Можно воспользоваться рядом шаблонов, среди которых: ga_point_info.lbl, ga_point_info2.lbl и 
ga_point_info_devonly 
Для удаления данного свойства необходимо открыть диалоговое окно Поиск файлов, удалить имя 
файла, указанное в окне Имя файла и выполнить щелчок по кнопке Отмена. 
• SelectPointInfo - С помощью данного свойства отображается диалоговое окно 
Редактирование информации о точках, позволяющее создавать окна Информация о точках в окне 
объекта AnalysisWindow. Существует два различных стиля данного диалогового окна, в зависимости 
от того, был ли задан шаблон метки в свойстве PointInfoLabel. 

Если он не задан, выводится стандартное диалоговое окно Редактирование информации о точках: 
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Диалоговое окно Редактирование информации о точках 

Если он задан, тогда выводится немного другое диалоговое окно Редактировать выноску с 
размером: 

 
Диалоговое окно Редактировать выноску с размером 

Данные диалоговые окна похожи, но если вами была задана метка, вы сможете лишь отобразить или 
скрыть выносные линии с помощью области Формат информации о точках. Это происходит потому, 
что другие элементы не применяются в том случае, если используется пользовательский шаблон 
метки. Для получения более подробной информации о доступных элементах в данных диалоговых 
окнах см. тему "Вставка окон информации о точке" в разделе "Вставка команд отчета". 

Изменение свойств 
Для управления содержания, отображаемого данным объектом, можно изменять его многочисленные 
свойства. Также можно использовать свойство (Диалог настроек) для доступа к диалоговому окну опциям 
анализа размера в редакторе шаблона. Это диалоговое окно позволяет быстро и просто настраивать 
многие свойства объекта AnalysisWindow. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1348 

 
Диалоговое окно Опции анализа размера 
Это диалоговое окно практически идентично диалоговому окну, уже описанному в теме "Опции размера" 
раздела "Вставка команд отчета". Информация о большинстве опций этого диалогового окна имеется в этом 
разделе. 
Единственным исключением является поле с флажком Показать границу. Эта опция работает только с 
объектом AnalysisWindow, но не с окном Анализ. При установке этого флажка вокруг объекта 
AnalysisWindow рисуется граница. 
Доступные для этого объекта опции: 
Свойство Используется 

в отчете 
пользователя 

Используется 
в редакторе 
шаблонов 

отчетов 

Описание 

(Диалог установок) 
X X 

Отображает диалоговое окно Опции 
графического анализа для выбранного 
объекта AnalysisWindow. 

 НаконечникиСтрелок  X X Так же, как флажок в диалоговом окне 
Показать наконечники стрелок. 

AutoScaleToFit X   Масштабирует анализируемую 
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информацию с тем, чтобы она умещалась 
в границах объекта. 

Цвет фона X X Общие свойства  

 ВыводГраниц  X X Скрывает или отображает границу 
объекта AnalysisWindow. 

Вниз X X Общие свойства  

CadНоминШагЗначение 

X   

Определяет плотность точек, 
проецируемых вдоль полилинии, на 
интерполяцию CAD для точек, 
вставленных из модели CAD в свойство 
GenerateCadNominal. 

 ЦиркулярностьМаксМинДиаметров  

X X 

То же, что и флажок Показать макс 
соответствие, макс вписанные и мин 
описанные диаметры в диалоговом 
окне. 

ОтклонениеСтильЛинии 

X   

Определяет стиль линии отклонения.  
Цилиндр - линии отклонения 
прорисовываются в виде цилиндра, 
ограниченного стрелкой. 
Линия - линии отклонения 
прорисовываются в виде простых линий. 

ОтклонениеОтобр 
X   

Показывает или скрывает линии 
отклонения. По умолчанию они 
прорисовываются в виде стрелок. 

Генерир.номинал_Cad 

X   

Создает более сглаженную номинальную 
полилинию, при необходимости 
проецируя дополнительные точки на 
модель CAD, чтобы получить линию, 
более точно соответствующую модели 
CAD. Плотность этих дополнительных 
точек может быть увеличена или 
уменьшена с помощью свойства 
CadNominalStepValue. 

 ПоказатьСетку  X X Отображает 3D фоновую плоскость в 
виде сетки для окна анализа. 

МеткаСмещение 

X   

Располагает метку информации о точках, 
заданную пользователем, на 
определенном расстоянии смещения от 
положения точки измерения. 
Используемая метка определяется в 
свойстве PointInfoLabel. 

Заверш.соед.линии 

X   

Устанавливает положение окончания 
выносных линий между окнами 
Информация о точках и 
соответствующими положениями точек: 
Конец стрелки - выносные линии 
указывают на положения конца стрелки. 
Номинал - выносные линии указывают 
на номинальные положения точек. 
Измеренное - выносные линии 
указывают на измеренные положения 
точек. 
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Влево X X Общие свойства  

MaxColor 

X   

Определяет цвет точки сферы, 
используемый для максимальных 
отклонений. По умолчанию используется 
красный цвет (0.0.225). 

 МаксМин  X X Так же, как флажок Показать макс/мин 
отклонения в диалоговом окне. 

MaxMinSize 

X   

Определяет диаметр точки сферы, с 
помощью которого отмечаются 
максимальные/минимальные точки в 
объекте AnalysisWindow. Значение по 
умолчанию - 0. 

Цвет_измер.прямой 

X   

Когда линии отображаются между 
измеренными точками измерения, 
данное значение определяет 
используемые цвет линии.  

Стиль_изм.прямой 

X   

Когда линии отображаются между 
измеренными точками измерения, 
данное значение определяет 
используемы1 стиль. Можно выбрать 
сплошной или пунктирный.  

MinColor 

X   

Определяет цвет точки сферы, 
используемый для минимальных 
отклонений. Значение по умолчанию - 
синий. (255.0.0) 

Цвет_номинальн.прямой 
X   

Определяет цвет графической линии, 
используемой для представления 
номинала. 

Стиль_номинальн.прямой 

X   

Определяет стиль графической линии, 
используемой для представления 
номинала. Можно выбрать сплошной или 
пунктирный. 

PointInfoLabel 

X   

Осуществляет выбор шаблона отчета для 
использования в окнах Информация о 
точках, связанных с объектом 
AnalysisWindow. Метки в данном 
объекте, определенные пользователем, 
не могут быть перемещены, за 
исключением случаев использования 
свойства LabelOffset. 

 ИзмеренныйПрофиль  X X Так же, как флажок в диалоговом окне 
Показать линии между точками касания. 

 НоминальныйПрофиль  X X То же, что и флажок Показать линии 
между номиналами в диалоговом окне. 

 ОпцииПрофиля  
X X 

Так же, как при выборе одной из кнопок 
опций в диалоговом окне Размеры 
профиля. 

 ДопускиПрофиля  X X Так же, как флажок в диалоговом окне 
Показать линии допуска. 

Вправо X X Общие свойства  

ЭлемЛинейкаX X   Аналогично окнам XYZ Количество 
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элементов, описанным в диалоговом 
окне Опции сетки анализа. 

ЭлемЛинейкаY 
X   

Аналогично окнам XYZ Количество 
элементов, описанным в диалоговом 
окне Опции сетки анализа.  

ЭлемЛинейкаZ 
X   

Аналогично окнам XYZ Количество 
элементов, описанным в диалоговом 
окне Опции сетки анализа. 

Масштаб 

X   

Масштабирует окно анализа с помощью 
определенного коэффициента. Формат 
следующий: n1:n2, где n1 и n2 - это два 
числа. Например, при использовании 
значения 1:3 информация в окне анализа 
будет отображаться в три раза больше 
нормального размера, а при 
использовании значения 2:1 - в половину 
нормального размера. Данное свойство 
также отображает текущий коэффициент 
увеличения при использовании кнопок 
мыши для увеличения/уменьшения. 
Для корректной работы свойства 
AutoScaleToFit оно должно быть 
установлено на Нет. 

SelectPointInfo 

X   

Отображает диалоговое окно для того, 
чтобы можно было выбрать информацию 
о точке для отображения в окнах 
Информация о точках в объекте 
AnalysisWindow. 

ЗаголовокОтобр 

X X 

Показывает или скрывает текст 
элементов, размеры которых 
проставляются вверху объекта 
AnalysisWindow. 

Сверху X X Общие свойства  

 ПозицияДиаметров  X X Так же, как флажок в диалоговом окне 
Показать диаметры. 

 Прозрачный  

X   

Выключает любой цвет, заданный 
свойством BackColor, и делает объект 
прозрачным, показывая другие объекты 
за ним. 

ТрехгранникОтобр 

X   

Показывает или скрывает символ 
трехгранника. Также можно выбрать 
опцию Линейка для показа линейки 
вдоль каждой оси. 

  Включить X X Общие свойства  

Командный Объект PCDMIS X   Общие свойства  

Ссылка PCDMIS X   Общие свойства  

Видимость X X Общие свойства  

  
Объект Рамка 
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Объект Рамка вставляет прямоугольную рамку в шаблон или форму. Кроме возможности изменять размеры 
объекта, добавлять цвет заливки, добавлять цвет рамки и изменять прочие атрибуты, для объекта Рамка 
доступны следующие изменяемые свойства: 
Свойство Описание 
Цвет выбора Устанавливает цвет, 

используемый свойством 
СтильГраницы. 

Стиль_границы Устанавливает цвет 3D-выдления 
границы объекта. Возможные 
варианты Нормальный, 3D, 
Утопленный и Приподнятый. 

  
  
Объект Точечный рисунок 

 
Объект растрового изображения позволяет вставить ранее созданную растровую графику в шаблон или 
форму. Щелчок по этой пиктограмме открывает диалоговое окно. 

 
Диалог рисунка 

• Кнопка OK позволяет вставить растровое изображение, загруженное в диалоговом окне в 
форму или шаблон. 
• Кнопка Отмена позволяет закрыть диалоговое окно без вставки растрового изображения. 
• Кнопка Копировать позволяет копировать в буфер обмена растровое изображение, 
которое было загружено в диалоговое окно нажатием кнопки Загрузить. 
• Кнопка Вставить позволяет вставлять растровое изображение из буфера обмена в 
диалоговое окно. После вставки рисунка можно установить флажок RLE, чтобы сжать рисунок при 
сохранении в отчет. 
• Кнопка Загрузить позволяет загрузить графическое изображение (точечный рисунок или 
файл JPEG) в диалоговое окно. После загрузки рисунка можно установить флажок Ссылка, чтобы 
связать точечный рисунок с шаблоном или формой, используя путь к его директории. Это означает, 
что при обновлении рисунка он будет обновляться в шаблоне или форме. 
• Кнопка Удалить позволяет удалить загруженный точечный рисунок из диалогового окна. 
• Список Прозрачный позволяет указать один цвет в растровом изображении и сделать его 
прозрачным. 

Кроме возможности изменять размер объекта и другие его атрибуты, точечные рисунки позволяют 
редактировать следующие свойства: 
Свойство Описание 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1353 

Точечный рисунок Сожержит имя файла точечного 
рисунка. 

Расположение Размещение растрового 
изображения в пределах 
прямоугольника выполняется с 
помощью опций По центру, 
Слева, или Справа. 
Вписать в окно позволяет 
подстроить размер рисунка по 
размеру окна. 
По рисунку Автоматически 
подстраивает размер 
прямоугольника по размеру 
рисунка. 

Объект Кнопка 

 
Объект Кнопка вставляет в форму элемент управления Кнопка. Изменяя свойство ТипКнопки можно 
выбирать действие, выполняемое формой при нажатии этой кнопки. 
Дополнительно к возможности изменять размеры объекта, цвета и прочие атрибуты, существуют 
следующие возможности дополнительно настраивать объект Кнопка: 
Свойство Описание 
По умолч. Эти параметры определяют как 

кнопка будет реагировать на 
нажатие клавиши ВВОД. 
ДА - кнопка нажимается при 
нажатии клавиши ВВОД даже 
если в фокусе находится другая 
кнопка. 
НЕТ - при нажатии клавиши 
ВВОД нажимается только 
кнопка, находящаяся в фокусе. 

ФормаКнопки Определяет вид кнопки. 
Возможные варианты: 
0- Обычный: принимает 
форму стандартной кнопки. 
1- Вкладка свойств 
неактивна: меняет форму на 
вкладку невыбранного листа 
свойств. 
2- Вкладка свойств 
активна: меняет форму на 
вкладку выбранного листа 
свойств. 

Текст Определяет текст надписи на 
кнопке. 

Точечный рисунок Помещает выбранный точечный 
рисунок на поверхность кнопки. 
Используется диалоговое окно и 
свойства как указано в разделе 
"Объект Точечный рисунок". 
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Расположение Определяет положение 
точечного рисунка или текста на 
поверхности кнопки. Возможные 
значения: 
0 - Центр 
1 - Влево 
2 - Вправо 
3 - Вверх 
4 - Вниз 

Тип_кнопки Определяет действие, 
вызываемое нажатием кнопки. 
0- Отмена: закрывает форму 
без других действий. 
1- СобытиеПоЩелчку: 
выполняет действие C++ или 
VBScript. 
2- Переход: переход на 
связанный файл Multi Document 
Interface (MDI). 
3- Справка: 
вызываетфункцию WinHelp() 
используя свойство 
HelpContextID для открытия 
соответствующей темы. 
4- OK: сохраняет изменения 
и закрывает форму. 
5- Применить: сохраняет 
изменения и не закрывает 
форму. 

ПутьПерехода Определяет связанный файл 
MDI, на который переходит 
форма после нажатия кнопки. 
Чаще всего используется для 
создания органов управления 
наподобие листа свойств. 

 
CadImageObject 

 
ОбъектИзображениеCad позволяет отобразить изображение CAD внутри шаблона метки или формы. При 
выборе этого элемента и перетаскивании поля в редакторе PC-DMIS вставляет CadImageObject в редактор, и 
объект отображается как замещающее изображение модели CAD. 
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CadImageObject в редакторе шаблонов метки 
Способ изменения размеров объекта в редакторе определяет размер обекта при его отображении в окне 
протокола или исполняемой формы. 
CadImageObject имеет следующие свойства: 
Свойство Описание 
 Стандарт    

Вниз Определяет нижнее 
положение объекта в 
пикселях от верха 
окна редактора. 

Влево Определяет левое 
положение объекта в 
пикселях от левой 
стороны окна 
редактора. 

Вправо Определяет правое 
положение объекта в 
пикселях от левой 
стороны окна 
редактора. 

Показать границу Если ВКЛ, отображает 
границу вокруг 
объекта. Если ВЫКЛ, 
граница не рисуется. 

Сверху Определяет верхнее 
положение объекта в 
пикселях от верха 
окна редактора. 

Расширенные   
(КодОбъекта) Определяет 

уникальное имя 
объекта. 

  Включить Определяет 
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доступность объекта 
для изменения в 
форме или шаблоне. 
Если ДА, изменения 
возможны. Если НЕТ, 
изменения 
невозможны. 

Видимость Определяет 
видимость или 
невидимость объекта 
в форме или 
шаблоне. Если ДА, 
объект виден. Если 
НЕТ, не виден. 

События   
ДанныеПротоколаСобытий Это событие 

вызывает извлечение 
данных из PC-DMIS в 
шаблон или форму. 

  
ОбъектИзображениеCAD на метках 
Можно использовать диалоговое окно Редактор дерева правил для отображения шаблона метки в 
шаблоне протокола для конкретного измерения или элемента. В таком случае в окне протокола отобразится 
часть модели CAD, содержащая этот размер или элемент. 

 
Окно протокола, отображающее CadImageObject рядом с каждым отображаемым размером. 
В окне протокола это изображение CAD можно масштабировать подгонять под размер, вращать или 
трансформировать. Для этого изображение CAD двойным щелчком делается редактируемым, а затем 
изменяется как модель в окне отображения графики. Для возврата к окну протокола нужно дважды 
щелкнуть за пределами объекта. 
CadImageObject в формах 
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При использовании в формах, ОбъектИзображениеCAD привязвыается к текущему набору видов когда PC-
DMIS выполняет команду формы. После выполнения команды формы (CTRL + E) или программы детали, 
вызывающей форму, редактирование CadImageObject становится невозможным. 

 
Окно формы, отображающее CadImageObject во время выполнения программы 
Для получения дополнительной информации о формах см. тему "О формах" в этом разделе. 
ОбъектПротоколаCAD 

 
ОбъектПротоколаCAD позволяет просматривать чертежи CAD в законченном протоколе. При первом 
перетаскивании ОбъектПротоколаCAD в шаблон протокола, PC-DMIS автоматически запускает Мастер 
макета ярлыка. После использования мастера для размещения ярлыков, которые должен использовать PC-
DMIS, появится замещающая графика для тестового блока «шестигранник», правила не определяются, 
также как и замещающие метки. Выглядит это примерно так: 

 
Пример ОбъектПротоколаCAD, вставленный в шаблон протокола 
Помните, эти замещающие элементы просто представляют то, что вы хотите видеть в протоколе. В 
реальном окне протокола будет показана реальная CAD модель. Эти метки отображают изображение 
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шаблона метки, определенного первым правилом в дереве правил ОбъектПротоколаCAD. Если метка не 
связана и правила не применяются, рисуется замещающее изображение метки. 
Как это работает в окне протокола 
В окне протокола изображение CAD вначале выглядит как показано в окне графического дисплея после 
окончания выполнения программы или повторной генерации протокола, за исключением того, что его 
нельзя приблизить. При внесении изменений в CadReportObject в окне отчета PC-DMIS сохранит эти 
изменения в изображении CAD в отчете (даже после последующего выполнения программы детали) до тех 
пор, пока вы не щелкнете правой кнопкой мыши на виде(ах) CAD, вставленном в отчет, и не выберете 
Удалить изменения объекта, или до тех пор, пока вы не выберете Файл | Отчеты | Удалить данные, 
связанные с шаблоном. 
В то время как окно протокола часто отображает весь чертеж CAD, оно отображает только метки и 
выносные линии для элементов, указанных в Редакторе дерева правил. Например, если программа детали 
содержит четыре измеряемых окружности и два измеряемых отрезка, а в Редакторе дерева правил 
ОбъектПротоколаCAD отображает метки только для измеряемых окружностей, то в протоколе отображается 
информация только для этих окружностей, хотя отрезки могли быть измерены при последнем выполнении 
программы. 
Также, если CadReportObject настроен на отображение (с использованием списка Счет меток в Мастере 
макета ярлыка) меньшего числа ярлыков, чем число элементов, указанных для отчета в Редакторе дерева 
правил, то в окне отчета отобразятся дополнительные экземпляры чертежа CAD на дополнительных 
страницах в окне отчета. На этих дополнительных изображениях будут выноски и метки на все остальные 
элементы. Это особенно удобно если в метках много информации, которая может сделать протокол 
неудобочитаемым если имеется более одной-двух меток вокруг чертежа детали. 
Примечание к наборам видов: При использовании наборов видов, окно CAD выглядит точно так, как 
показано в наборах видов. PC-DMIS вставит новое окно CAD на новую страницу протокола для каждого 
набора видов, встреченного при выполнении программы. 
Вращение, Перемещение, и Масштабирование изображения CAD для CadReportObject 
Можно легко изменить ориентацию и увеличение изображения CAD в окне протокола, или переместить его 
в новое местоположение. 

• Для вращения активируйте объект, дважды щелкнув его. После активации нажмите и 
удерживайте колесо мыши, тяните мышь или нажмите CTRL и щелчок правой кнопкой мыши во 
время перемещения мыши. 
• Чтобы приблизить или отдалить изображение, дважды щелкните объект для активации. 
После активации щелкните выше или ниже воображаемой горизонтальной линии, пересекающей 
средину модели CAD. Для масштабирования можно также пользоваться колесом мыши. 
• Для перемещения CadReportObject выберите объект правой кнопкой мыши. После выбора 
щелкните объект и тяните мышь. 

Для отмены масштабирования или вращения нажмите кнопку ESC. CadReportObject будет "деактивирован" 
без сохранения изменений. 
Для сохранения изменений вращения или масштаба, дважды щелкните за пределами 
ОбъектПротоколаCAD. CadReportObject будет "деактивирован" и изображение CAD примет новую 
ориентацию и масштаб. При использовании макета метки, основанного на элементе в 
ОбъектПротоколаCAD, протокол будет полностью перезагружен с новой ориентацией и масштабом 
изображения CAD. 
Для сохранения изменений после перемещения, щелкните за пределами выбранного объекта. 
Для удаления модификаций панорамирования, масштаба и поворота для CadReportObject щелкните правой 
кнопкой мыши по объекту в окне Отчет и выберите Удалить модификацию Панорамирования/Изменения 
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масштаба/Поворота для объекта отчета CAD. Другие модификации (такие как профильные разрезы, 
различные определения метки, твердотельное или каркасное отображение и т.д.) не изменяются. 
Переключение между режимами твердотельной и каркасной модели 

• В окне протокола это можно сделать правым щелчком мыши по ОбъектПротоколаCAD и 
выбором пункта менюКаркас из контекстного меню. 
• В редакторе шаблонов протокола это можно сделать правым щелчком по 
ОбъектПротоколаCAD, открытием диалоговго окна Свойства и выбором свойства Каркасная либо 
ДА, либо НЕТ. 

Дополнительная функциональность в Редакторе пользовательского протокола 

В Редакторе пользовательского отчета при активации CadReportObject иконка Просмотр настроек  на 
панели инструментов Графические режимы становится активной. Также становится доступным пункт меню 
Правка | Работа CAD | Просмотр настроек. Щелчок по этой иконке или выбор пункта меню вызывает 
диалоговое окно Просмотр настроек. В данном контексте можно использовать это диалоговое окно только 
для изменения отображения CadReportObject, как будто происходит изменение окна графического дисплея 
в обычном режиме. Смотрите "Настройка экранного вида" для получения информации по использованию 
диалогового окна Настройка вида для определения видов. 

• Выбор режима каркасной или твердотельной модели: 
Вы можете с легкостью отобразить объект CadReportObject в Редакторе протокола пользователя в 
виде кркасной или твердотельной модели с помощью диалогового окна Установка вида и 
установки или снятия флажкаТв.тело. В качестве альтернативы, если объект лишь выбран, но не 
активирован, вы можете выполнить щелчок правой кнопкой мыши по объекту CadReportObject, 
выбрать опцию Свойства из контекстного меню и затем установить для свойства Каркасная 
значение YES или NO. PC-DMIS осуществляет переключение между режимом каркасной и 
твердотельной модели в вашем протоколе пользователя. 
• Уровни просмотра: 
Диалоговое окно Настройка вида можно использовать для выбора конкретного уровня элементов 
CAD, применяемых к объекту в Редакторе пользовательского протокола. В области Уровни есть 
список предустановленных уровней CAD. 

 
Область уровней показывает три уровня 

Просто выберите уровни и щелкните OK, PC-DMIS отобразит выбранные уровни на 
ОбъектПротоколаCAD в пользовательском протоколе. Для получения информации по созданию 
пользовательских уровней см. тему "Работа с уровнями CAD" в разделе "Редактирование 
отображения CAD". 
• Зеркальное отражение CAD: 
PC-DMIS позволяет зеркально отразить изображение CAD, содержащееся в объекте Редактор 
пользовательского протокола. Для этого выберите ОбъектПротоколаCAD, выберите Правка | Работа 
CAD | Отразить. Открывается диалоговое окно Отразить CAD: 
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Диалоговое окно Отразить CAD 

Этот диалог позволяет создавать зеркальное отражение детали. Выберите плоскость (ось), по 
которой необходимо отразить деталь и нажмите OK. PC-DMIS отобразит зеркально отраженную 
модель CAD на выбранном ОбъектПротоколаCAD. Дополнительная информация о зеркальном 
отражении изображений CAD в окне графического дисплея имеется в разделе Преобразование 
модели CAD. 

Информация о пользовательских протоколах имеется в разделе Создание пользовательских протоколов. 
Кеширование изображений 
PC-DMIS позволяет кэшировать изображение детали и использовать кэш изображение в контексте отчета 
позднее вместо постоянного использования файла .CAD, связанного с программой детали. Это может быть 
полезным в ситуациях, когда есть очень большой .cad файл, для загрузки которого в окно графического 
дисплея требуется длительное время. После кеширования изображений для отчета необходимость в 
наличии файла .cad для просмотра отчета отпадает. 
Чтобы кешировать изображение: 

1. Закройте PC-DMIS и откройте Редактор настроек PC-DMIS. 
2. В разделе протоколов установите значение записи в реестре UseImageCachingScheme в 1. 
3. Закройте Редактор настроек PC-DMIS и перезапустите PC-DMIS. 
4. Загрузите программу детали и файл .cad как обычно. 
5. Откройте окно отчета и выберите шаблон отчета, использующий CadReportObject. 
6. Сгенерируйте протокол. 
7. Внесите необходимые изменения в компоненты CadReportObject, используемые в отчета. 
8. Напечатайте протокол. 

Данный процесс кэширует изображения, используемые в данном отчете. Если теперь удалить или 
переименовать файл .cad для ускорения процесса открытия программы детали, этот отчет будет 
использовать кэшированные изображения. Обратите внимание, что другие отчеты, использующие 
CadReportObject, не будут кэшированы, и файл .cad придется загружать как обычно. 
Свойства: 
Большое количество свойств из данной таблице подробно описаны в теме "Мастер макета метки". 
Свойство Описание 

AutoZoom Определяет, будет ли объект 
автоматически изменять 
масштаб и фокусироваться 
только на той части модели CAD, 
для которой отображаются 
объекты метки.  

Нарисуйте провода в 
затемнённом режиме 

Определяет, будет ли каркасная 
модель объекта CAD 
отображаться сверху 
затененного изображения при 
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просмотре модели CAD в виде 
твердой поверхности. 

Разметка ярлыков Команда открывает Мастер 
макета метки. Это позволяет 
быстро разместить много меток 
вокруг чертежа CAD. Подробная 
информация есть в разделе 
Мастер макета метки. 

 Выносная линия высоты 
наконечника  

Определяет высоту стрелки 
выносной линии.  

 Выносная линия стиля 
наконечника   

Определяет стиль стрелки 
выносной линии.  

 Цвет выносной линии  Определяет цвет выносной 
линии.  

 Соединительная Линия 
заканчивается в двух элементах 
для угла  

Определяет, будет ли выносная 
линия разделяться для указания 
на оба элемента. 

 Соединительная Линия 
заканчивается в двух элементах 
для расстояния  

Определяет, будет ли выносная 
линия разделяться для указания 
на оба элемента. 

 Режим Элемента 
Соединительной Линии  

Определяет, будет ли выносная 
линия указывать на центроид 
элемента или на обычное 
прорисовываемое положение. 

 Стиль выносной линии  Определяет стиль выносной 
линии.  

 Завершение Соединительной 
Линии  

Команда рисует выноску от 
метки, либо к Измеряемому 
элементу на CAD, либо к 
Номинальному элементу на 
CAD. См. описание в теме 
Мастер макета метки. 

 Ширина выносной линии  Определяет ширину выносной 
линии в пикселах. 

 Правила  Команда открывает окно 
Редактор дерева правил. Это 
диалоговое окнопозволяет 
определять условия и действия 
для этого объекта. Подробная 
информация имеется в разделе 
О Редакторе дерева правил. 

 ПоказатьГраницу  Рисует или скрывает границу 
вокруг CadReportObject. 

  Однократное нажатие Линейкa Позволяет просматривать и 
выбирать шаблон метки, 
который затем будет отображен 
в PC-DMIS при щелчке по метке в 
окне Отчет. 
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ТрехгранникОтобр Показывает или скрывает 
символ трехгранника на 
отображаемом объекте модели 
CAD. 

Каркасная Это свойство ДА/НЕТ позволяет 
отобразить CadReportObject в 
отчете либо в виде каркасной 
(если ДА) модели, либо в виде 
твердотельной модели (если 
НЕТ). 

Мастер макета метки 
Мастер макета метки являет инструментом, позволяющим быстро организовать ряд меток вокруг 
чертежа CAD в Редакторе шаблонов отчетов и определить, каким образом осуществляется прорисовка 
выносных линий. В Редакторе шаблонов отчетов данный мастер выводится автоматически при вставке 
CadReportObject. Также он выводится при выборе свойства (Диалог установок) для CadReportObject. 

 
Мастер расположения ярлыков 
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В версии 4.1 и выше также возможно использование данного мастера в окне Протокол. Для доступа к нему 
следует выполнить щелчок правой кнопкой мыши по объекту протокола CAD в окне Протокол и выбрать 
опцию Редактировать протокол.... В окне Протокол, мастер отображает реальную модель детали, 
используемую в вашей программе. Однако, в редакторе шаблонов протоколов в качестве модели 
заполнителя отображается тестовый блок Hexagon. 
Любые изменения, выполненные в рамках данного мастера автоматически изменяют внешний вид объекта 
протокола CAD. 
Данный мастер содержит две следующие основные детали: 

• Область Предварительный просмотр 
• Область установок 

Область Предварительный просмотр 

 

Область 
Предварительный 
просмотр 
позволяет 
осуществлять 
предварительный 
просмотр макетов, 
выводящихся 
вокруг объекта 
протокола CAD. 

В зависимости от предпочтений вывода меток, возможен поворот меток вдоль прямоугольной или 
эллиптической траектории при помощи щелчка по квадрату, идентификатору белого цвета, 
расположенному в центре прямоугольника или эллипсу и перетягивание его в новое местоположение. 
Возможны щелчок и перетягивание любого из внешних идентификаторов белого цвета для 
масштабирования данной траектории вращения. 
В случае необходимости перемещения чертежа детали, необходимо просто щелкнуть по нему и перетянуть 
в новое местоположение. 
Область Установки 

Стиль   
ниспадающий список позволяет осуществлять контроль 
интервала и поворот траекторий для меток в области 
Предварительный просмотр. Вы можете выбрать между 
следующими опциями: 
Прямоугольная - Распределенная - Создает прямоугольную 
траекторию, вокруг которой поворачивается метка. Метки 
равномерно распределяются по прямоугольнику. 
Прямоугольная - Сжатая - Создает прямоугольную 
траекторию, вокруг которой поворачивается метка. Метки 
расположены близко друг к другу вдоль одной стороны 
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прямоугольника. 
Эллиптическая - Распределенная - Создает эллиптическую 
траекторию, вокруг которой поворачивается метка. Метки 
равномерно распределяются вокруг эллипса. 
Эллиптическая - Сжатая - Создает эллиптическую 
траекторию, вокруг которой поворачивается метка. Метки 
расположены близко друг к другу вдоль эллипса. 
По элементу - Эта настройка автоматически располагает все 
метки элементов вокруг модели детали вблизи каждого 
элемента в окне Отчет. Опция полезна, например, в случае 
большого количества элементов Точка ребра, все метки 
которых вы хотели бы разместить на одном чертеже CAD. 
При включении этой опции поле Счетчик меток 
выключается, а область Опция По элементу, где вы можете 
задать минимальную длину выносной линии, активируется.  
По элементу - с ограничением - Эта опция работает так же, 
как и опция По элементу, за исключением того, что поле 
Счетчик меток остается активным, что позволяет ограничить 
количество меток, отображаемых для объекта в окне отчета. 
Если для объекта должно отображаться больше меток, чем 
вы задали, то оставшиеся метки появляются на 
дополнительных копиях чертежа CAD (на новых листах). 

 Завершение 
Соединительной Линии  

В этой области вы можете определить, где будут 
заканчиваться выносные линии меток на чертеже CAD. 
Измеренная - Если эта опция включена, то выносная линия 
будет доводиться до изображения реальной поверхности. 

 
Номинальная - Если эта опция включена, то выносная линия 
будет доводиться до изображения номинальной 
поверхности.  
Использовать центр масс элемента - Если поставлен этот 
флажок, то выносная линия будет доводиться до центра масс 
элемента.  
До двух элементов - угловой размер - Если проставлен этот 
флажок, то от метки рисуется одна выноска, которая затем 
разделяется на две линии, идущие к элементам, связанным 
угловым размером. 
До двух элементов - линейный размер - Если проставлен 
этот флажок, то от метки рисуется одна выноска, которая 
затем разделяется на две линии, идущие к элементам, 
связанным линейным размером.  
Прорисовывать цветную точку - Если поставлен этот флажок, 
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то на конце выносной линии рисуется цветная точка. Цвет 
точки определяется цветовой кодировкой отклонения 
значения размера элемента. 
Размер точки - В этом списке задается размер цветной точки, 
расположенной на конце выносной линии. Список доступен 
для редактирования если поставлен флажок Рисовать 
цветную точку. Доступные опции: маленькая, средняя и 
большая. Кроме того, если вы хотите задать ее размер 
точнее - можно ввести значение в это поле. Значение 
указывает диаметр точки в пикселях. 
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Цвет точки по цветовому коду отклонения - Если выбрана 
эта опция, точка на конце выносной линии окрашивается 
цвет, соответствующий цветовому коду отклонения в 
направлении той оси, по которой это отклонение 
максимально. 
Цвет точки задается пользователем - Если выбрана эта 
опция, то точки на конце выносных линий окрашиваются в 
единиый цвет, который вы выбираете. Чтобы выбрать цвет, 
щелкните по кнопке ... и укажите цвет в диалоговом окне 
Цвет. 

 Стиль выносной линии  В этой области вы можете настроить вид выносных линий в 
протоколе. 
Стиль линий - Определяет стиль линий: 

• Сплошная   
• Пунктирная   
• Прерывистая   
• Штрихпунктирная   
• Штрихпунктирная, с двумя 

точками   
Примечание: Стили линий используются только для ширины 
линии по умолчанию, равной 1. Линии толще 1 бывают 
только сплошными. 
Толщина линии - Задается толщина линии в пикселях. 
Цвет линии - Определяет цвет линии в формате RGB 
(Красный, Зеленый, Синий); цвет задается тремя числами, 
разделяемыми запятыми. Можно ввести нужные значение с 
клавиатуры или указать цвет в стандартном диалоговом окне 
Цвет, которое открывается при выборе пункта ... в списке. 
Стрелка - Данная опция определяет, будут ли на концах 
выносных линий отрисовываться стрелки. 

• Отсутствуют - Выносные линии не имеют стрелок. 
• Оба - Стрелки отрисовываются на обоих концах 

выносных линий. 
Ширина стрелки - Задается ширина стрелки в пикселях. 
  

Показать границу Этот флажок включает или отключает показ рамки вокруг 
всего объекта протокола CAD в редакторе шаблонов или 
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окне протокола. 
 Авто Увеличение  Если этот флажок поставлен, то вид модели CAD в окне 

протокола будет автоматчески увеличиваться таким 
образом, чтобы в экран попадала только та часть модели, 
для которой в данный момент показаны метки. 

Опции элемента Эта область активируется только если вы выбираете опцию 
По элементу или По элементу - с ограничением. В ней 
имеются две кнопки, мм и дюйм, а также поле Смещение 
box. В поле Смещение вы можете задать минимальную 
длину выносных линий меток. В зависимости от наличия 
свободного пространства в объекте протокола CAD, длина 
этих линий может изменяться, но она не может быть меньше 
этого минимального значения. 

Счетчик ярлыков Эта опция определяет максимальное количество ярлыков, 
которое будет отображаться на странице отчета. Данная 
опция становится недоступной, если выбрать опцию По 
элементу. 

Опции размера ярлыка В этой области вы можете включить автоматический или 
ручной режим изменения размеров меток. Чтобы задать 
определенный размер меток, щелкните Включить установку 
размеров вручную и введите значения в поля Ширина и 
Высота. 
Размеры меток изменяются только для настройки внешнего 
вида. Эти настройки не действуют на размер меток в окне 
протокола. 
Эта область появляется только при работе с мастером в 
Редакторе шаблона протокола. 

Применить только к 
странице 

Изменения, внесенные с помощью мастера, применяются 
только к текущей странице. 

  
Объект Текст команд 

 
ОбъектТекстКоманд просто служит контейнером для простой текстовой строки, дающей обзор элемента 
или размера. 
При использовании шаблона с этим объектом с реальными данными протокола, PC-DMIS выводит строку 
текста, которая показывает, для элемента, текстовую метку элемента, тип элемента и сколько точек было 
использовано для измерения элемента. Для размера он показывает имя и тип размера и какие единицы 
измерения используются в этом размере. 
Метка, содержащая только ОбъектТекстКоманд с данными реального протокола при отображении в окне 
протокола может выглядеть примерно так: 
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Отчет элементов окружности, сгенерированный из метки, использующей CommandTextObject 
Свойство Описание 
 Цвета  Позволяет изменять цвет 

отображаемого текста. По 
умолчанию PC-DMIS присваивает 
объекту цветовую схему, 
используемую Командным 
режимом окна редактирования, 
поэтому щелчок по этому 
свойству открывает окно 
подтверждения намерения 
создать новую цветовую схему. 
При выборе Да открывается 
окно Редактор цветов. Затем 
можно использовать этот 
редактор для определения 
новой цветовой схемы для 
выбранного ОбъектТекстКоманд. 
См. "Определение цветов окна 
редактирования" в разделе 
"Установка параметров" для 
получения информации об 
использовании Редактора 
цветов. 

 Пустые Линии в Текстовом 
Режиме  

  

  
Объект «Флажок» 

 
Объект Флажок вставляет в форму объект флажок или кнопку с независимой фиксацией. Флажки, в отличие 
от других кнопок, имеют независимое включение. Можно установить столько флажков, сколько нужно (если 
они доступны для установки). 
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Дополнительно к возможности изменять размеры объекта, цвета и прочие атрибуты, существуют 
следующие возможности дополнительно настраивать объект Флажок: 
Свойство Описание 
РисунокПользователя Это определяет способ 

отображения флажка в форме. 
Если установить ИСТИНА, 
флажок рисуется с 
использованием точечного 
изображения, указанного в 
свойствах Bitmap и Bitmap 
(Выкл). 
Если установить ЛОЖЬ, флаг 
рисуется обычным способом. 

Точечный рисунок Команда позволяет указать 
используемое растровое 
изображение, если 
OwnerDrawn установлен на 
ВЕРНО, а также установлен 
флажок. 
Дополнительно, используемый 
рисунок должен иметь такую же 
форму, как и стандартное поле с 
флажком. 

РисунокВыклСостояния Команда позволяет указать 
используемое растровое 
изображение, если 
OwnerDrawn установлено на 
ВЕРНО, а флажок не установлен. 
Дополнительно, используемый 
рисунок должен иметь такую же 
форму, как и стандартное поле с 
флажком. 

СТремяСостояниями В дополнение к состояниям 
ВЕРНО (ВКЛ) и НЕВЕРНО (ВЫКЛ), 
это свойство позволяет создать 
элемент управления с тремя 
состояниями: верно, неверно и 
частичное соответствие, что дает 
возможность определить, 
является ли часть выбранной 
опции верной. 

ВыровнятьТекстПоЛевойСтороне Если установлено на ДА, текст 
перемещается на левую сторону 
от поля с флагом так: 
Текст здесь [ ] 
Если установлено на ДА, текст 
перемещается на правую 
сторону от поля с флагом так: 
[ ] Текст здесь 

Текст Текст, указанный здесь, 
отображается на органе 
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управления «флажок». 
Кнопка_справки При выборе ДА возле флажка 

появляется знак вопроса. 

 
При нажатии этой кнопки в 
режиме исполнения вызывается 
контекстная справка PC-DMIS. 

Объект ПолеСоСписком 

 
Объект ПолеСоСписком вставляет раскрывающийся список в форму. Пользуясь списком, можно открыть и 
выбрать опции, щелкнув список в режиме исполнения. 
Дополнительно к возможности изменять размеры объекта, цвета и прочие атрибуты, существуют 
следующие возможности дополнительно настраивать этот объект: 
Свойство Описание 
ГоризонтальныйПерегиб 
или 
ВертикальныйПерегиб 

При изменении размера вида во 
время просмотра формы в 
режиме прогона можно 
сместить, расширить или 
сохранить объекты 
пропорциональными. 
При выборе опции Сместить 
объект перемещается вправо 
или вниз.  
При выборе Расширить объект 
увеличивается вправо или вниз. 
При выборе опции 
Пропорционально объект 
устанавливается по центру. 

ИспользованиеЦвета Определяет, должен или нет 
этот элемент управления 
использовать цвета, указанные в 
свойствах ЦветФона и 
ЦветТекста. 

СписокПредметов Определяет список объектов и 
связанные значения (смотрите 
описание диалогового окна 
Список выбора в разделе 
Объект 
ЗависимыйПереключатель). 

ЧислоЭлементов Число указывает сколько 
элементов списка отображается 
в форме при щелчке по списку в 
режиме исполнения. 

Сортировать Выбор ДА сортирует элементы 
списка в алфавитном порядке. 

Тип_списка Указывает тип поля со списком. 
Можно выбрать либо Список, 
либо ПолеСоСписком. 

Кнопка_справки При выборе ДА возле флажка 
появляется кнопка справки со 
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знаком вопроса. 

 
При нажатии кнопки справки в 
режиме исполнения вызывается 
контекстная справка PC-DMIS. 

Объект Кнопка цвета размера 

 
Объект Кнопка цвета размера используется для вставки цветной кнопки непосредственно в шаблон. Эта 
цветная кнопка отображает цвета, которые используются для представления зон допуска размеров для 
объектов гистограммы и анализа. 
Чтобы посмотреть, как определяются зоны допуска или изменить цвет, представляющий зоны допусков, см. 
"Редактирование цветов размеров" в разделе "Редактирование отображения CAD". 
Пример объекта Кнопка цвета размера 

 
Пример вертикального объекта кнопка цвета размера 
  

Свойство Описание 

Граничн. линии Отображает или скрывает 
граничную линию вокруг 
объекта. 

 ТекстЯрлыка  Это показывает или скрывает 
наложение текста на цветной 
панели. 
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Цвет пределов Это показывает или скрывает 
цвет LIMITS на панели. Это цвет, 
используемый для 
прорисовывания пределов 
допуска (линии допуска). 

СтильТени Устанавливает местоположение 
3D-тени на получившемся 
объекте. Возможные 
местоположения: 
Вверху/Слева, 
Внизу/Справа или 
Отсутствует. 

  
  
Объект РазмернаяИнформация 

 
Объект РазмернаяИнформация играет роль контейнера для размерной информации в протоколе. 
Использование объекта РазмернаяИнформация в шаблоне метки. 
Используя Панель объектов для редактора шаблона метки, добавьте и разместите объект DimensionInfo 
так, чтобы он находился в нужной области окна редактора шаблона метки. Сохраните шаблон метки. Затем 
используйте диалоговое окно Редактор дерева правил для нового или существующего шаблона отчета, 
чтобы определить, при каких условиях (для каких размеров) PC-DMIS будет вызывать и отображать этот 
шаблон метки. Для получения информации о том, как это сделать, см. тему "О редакторе дерева правил в 
этом разделе. 
Использование объекта РазмернаяИнформация в пользовательском протоколе 
Используя Линейку объекта редактора пользовательского протокола, перетащите или отпустите объект 
РазмернаяИнформация в пользовательский протокол. Откроется диалоговое окно Размерная 
Информация, позволяющее выбрать размерность, связанную с объектом. 
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Диалоговое окно размерной информации 
Выберите размерность в диалоговом окне, установите нужные опции, и нажмите OK. PC-DMIS отображает 
таблицу в протоколе, содержащую информацию размерности. 
Для получения полной информации о том, как использовать это диалоговое окно для отображения 
размерной информации, см. "Вставка окон размерной информации" в разделе "Вставка команд отчета". 
Характерные свойства данного объекта перечислены ниже. Много из них можно установить, нажав по 
свойству (диалог Настройки): 
Свойство Описание 

 РазмерИдентификатора  Определяет ID элемента или 
размера, содержащий точки 
измерения, которые вы хотите 
отобразить. 

 ГрафическаяОпция Определяет, будет ли 
отображаться график, а также 
показываемую в нем 
информацию. Значение может 
быть одним из следующих: 
0 - скрывает график. 
1 - показывает график наихудших 
осей. 
2 - показывает график каждой 
оси. 

 ПоложениеПорядковогоA Значение A больше, чем 0, 
отображает положение оси A и 
использует порядок в 
соответствии с данным 
значением. 
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 ПоложениеПорядковогоD Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси D. 

 ПорядковаяФормаПоложения  Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси формы. 

 ПоложениеПорядковогоH Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси H. 

 ПоложениеПорядковогоL  Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси L. 

 ПоложениеПорядковогоPУгла Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси полярного угла. 

 ПоложениеПорядковогоPD Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси PD. 

 ПоложениеПорядковогоPРадиуса  Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси полярного радиуса. 

 ПоложениеПорядковогоR Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси R. 

 ПоложениеПорядковогоRS Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси RS. 

ПоложениеПорядковогоRT Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси RT. 

 ПоложениеПорядковогоS Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси S. 

ПоложениеПорядковогоT Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси T. 

 ПоложениеПорядкаИспользованияРазмераОсей  Как и выше, за исключением 
того, что отображаются оси 
размера для положения. 
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 ПоложениеПорядковогоV  Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси V. 

 ПоложениеПорядковогоНаихудшего Как и выше, за исключением 
того, что отображается 
наихудшая ось положения. 

ПоложениеПорядковогоX Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси X. 

 ПоложениеПорядковогоY Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси Y. 

 ПоложениеПорядковогоZ Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси Z. 

 АвтоматическийПорядок  При значении большем, чем 0, 
автоматически отображается и 
устанавливается порядок для 
информации по умолчанию. 

 ПорядковоеОтклонение  Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
значения отклонения. 

 ПорядковыйМаксМин  Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
максимального и минимального 
значения. 

 ПорядковыСредний  Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
среднего значения всех 
отклонений. 

 ПорядковыйИзмеренный  Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
фактически измеренных 
размеров. 

 ПорядковыйНоминал  Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
номинальных значений. 

ПорядковоеЧислоТочек Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
количества точек, используемого 
для измерения элемента или 
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размера. 

 ПорядковыВнеДоступа   Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
значения вне допуска. 

 ПорядковыйСтандартОтклонения  Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
стандартного отклонения. 

 ПорядковыйДопуск  Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
допусков. 

 ПоказатьИдентификационныйРазмер  При значении 1 отображается ID 
размера. При значении 0 - 
скрываются. 

 ПоказатьИдентификациюЭлемента  При значении 1 отображается ID 
элемента. При значении 0 - 
скрываются. 

 ПоказатьЗаголовки  При значении 1 отображаются 
заголовки рядов и колонок. При 
значении 0 - скрываются. 

ПозиционныйПорядковыйD1 При значении большем, чем 0, 
отображается и устанавливается 
порядок для значения 
диаметра/ширины первой базы.  

 ПозиционныйПорядковыйD2 Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
второй базы. 

 ПозиционныйПорядковыйD3 Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
третьей базы. 

 ПозиционныйПорядковыйDЭлемент Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
диаметра элемента. 

 ПозицияПорядковойФормы  Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
размера интегрированной 
формы. 

 ПозиционныйПорядковыйPУгол Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
полярного угла положения. 
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 ПозиционныйПорядковыйPРадиус Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
полярного радиуса положения. 

 ПозиционныйПорядковыйTP Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
допуска положения и связанного 
с ним отклонения. 

 ПозицияПорядкаИсполненияРазмераОсей  Как и выше, за исключением 
того, что отображаются только 
оси размера положения. 

 ПозиционныйПорядковыйНаихудший Как и выше, за исключением 
того, что отображается только 
наихудшая ось положения. 

 ПозиционныйПорядковыйX Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси X положения. 

 ПозиционныйПорядковыйY Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси Y положения. 

 ПозиционныйПорядковыйZ Как и выше, за исключением 
того, что отображается и 
устанавливается порядок для 
оси Z положения. 

Объект Окно редактора 

 
Объект ОкноРедактора вставляет в форму редактируемое окно. Этот объект можно использовать для ввода 
скриптов Visual BASIC и сбора информации при исполнении формы. 
Дополнительно к возможности изменять размеры объекта, цвета и прочие атрибуты, существуют 
следующие возможности дополнительно настраивать этот объект: 
Свойство Описание 
Выравнивание текста Это размещает текст внутри 

объекта. Имеющиеся 
положения: Слева, По центру 
и Справа. 

ТолькоДляЧтения Установка этой опции на ДА 
делает текст доступным только 
для чтения, и поэтому 
недоступным для 
редактирования, если форма 
находится в режиме исполнения. 

НарисованаяГраница Установка этой опции на ДА 
рисует границу вокруг элемента 
управления. 

ПоложениеБуквИлиПароль Устанавливает стиль текста в 
поле. Можно выбрать один из 
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следующих: 
0 – нет: не изменяет 
отображение текста. 
1 - нижний регистр: 
отображает весь текст в поле в 
нижнем регистре. 
2 - верхний регистр: 
отображает весь текст в поле в 
верхнем регистре. 
3 – пароль: маскирует 
каждый символ «звездочкой». 

ИспользованиеЦвета Если установлено на ДА, то 
отображаются цвета, заданные 
как ЦветФона и ЦветТекста. 

Кнопка_справки При выборе ДА возле флажка 
появляется кнопка справки со 
знаком вопроса. 

 
При нажатии кнопки справки в 
режиме исполнения вызывается 
контекстная справка PC-DMIS. 

   
Объект Редактировать двойное окно 

 
Объект EditDblBox вставляет в форму окно редактирования, принимающее переменные двойного типа. Оно 
имеет все свойства объекта EditBox (смотрите Объект EditBox) с добавлением свойств MinimumEq и 
MaximumEq: 

Характеристики Описание 
Мин._равен Минимальное уравнение (это 

значение может быть 
константой, значением, 
оцененивающимся из линейного 
уравнения, или возвращенным 
значением от VBScript). 
-$, $, КОНСТ 

Макс._равен Максимальное уравнение (это 
значение может быть 
константой, значением, 
оцененивающимся из линейного 
уравнения, или возвращенным 
значением от VBScript). 
-$, $, КОНСТ 

Объект Редактировать длинное окно 

 
Объект РедактироватьДлинноеОкно вставляет в форму окно редактирования, принимающее только 
длинные числовые значения. Имеет все свойства объекта ОкноРедактора (смотрите Объект Окно 
редактора) с добавлением свойств Мин_Равен и Макс_Равен: 

Характеристики Описание 
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Мин._равен Минимальное уравнение (это 
значение может быть 
константой, значением, 
оцененивающимся из линейного 
уравнения, или возвращенным 
значением от VBScript). 
-$, $, КОНСТ 

Макс._равен Максимальное уравнение (это 
значение может быть 
константой, значением, 
оцененивающимся из линейного 
уравнения, или возвращенным 
значением от VBScript). 
-$, $, КОНСТ 

Объект Эллипс 

 
Объект Эллипс вставляет эллипс в форму или шаблон. Заданный по умолчанию эллипс - окружность с 
одинаковым расстоянием от центроида окружности ко всем точкам вдоль окружности; однако вы можете 
легко растянуть окружность, чтобы сформировать эллипс. 
Кроме возможности изменять размеры объекта, добавлять цвет заливки, добавлять цвет рамки и изменять 
прочие атрибуты, для объекта Эллипс доступны следующие изменяемые свойства: 
Характеристики Описание 
СтильШтриха Определяет тип шаблона или 

штриха для заливки 
получившегося многоугольника. 
Существуют следующие 
шаблоны: 

Горизонтальный 

Вертикальный 

Диагональный 

Обратный диагональный 

Крест 

Диагональный крест 
  
  
Объект Поле 

 
Объект Поле вставляет поле в форму. Вообще можно использовать этот объект, чтобы выделить группы 
подобных опций при проектировании собственных диалоговых окон в форме. 
Кроме возможности изменять размеры объекта, добавлять цвет заливки, добавлять цвет рамки и изменять 
прочие атрибуты, для объекта Поле доступны следующие изменяемые свойства: 
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Характеристики Описание 
Цвет границы Устанавливает цвет границы. 
ЦветВыделения Выбирает цвет, используемый 

для свойства Стиль_границы, 
когда вы используете 
Приподнятый или 
Утопленный. 

Стиль_границы Устанавливает цвет 3D-выдления 
границы объекта. Возможные 
варианты Нормальный, 3D, 
Утопленный и Приподнятый. 

Ширина_границы Устанавливает ширину рамки 
объекта в пикселах. 

Текст Текст, введенный здесь, 
определяет имя, используемое 
для заголовка поля. 

Выравнивание текста Это размещает текст внутри 
объекта. Имеющиеся 
положения: Слева, По центру 
и Справа. 

Объект Калибр 

 
Объект Калибр вставляет объект калибра в форму, шаблон отчета или пользовательский отчет. Объект 
недействителен в Редакторе шаблонов отчета. 

 
Объект калибра по умолчанию 
Если ширина объекта больше высоты, индикатор процентного выполнения движется горизонтально. 
Если высота объекта больше ширины, индикатор процентного выполнения движется вертикально. 
Дополнительно к возможности изменять размеры объекта, цвета и прочие атрибуты, существует 
возможность заставить индикатор процентного выполнения выполнения перемещаться, использовав эти 
свойства вместе с командами PC-DMIS или кодом Visual BASIC: 
Свойство Описание 
Знач._равно Уравнение значения. 

Это текущее значения объекта 
калибра. После его оценки по 
отношению к минимальному и 
максимальному диапазону, 
установленному в MinimumEQ и 
MaximumEQ, оно отоображает 
процентное значение на 
калибре. 
Это может быть константой, 
значением, оцениваемым из 
линейного уравнения, или 
возвращенным значением от 
VBScript. 
-$, $, КОНСТ 

Мин._равен Минимальное уравнение. 
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Определяет значение 0%. Если 
значение 5 представляет собой 0 
процентов на калибре, данное 
свойство необходимо установить 
на 5. 
Это может быть константой, 
значением, оцениваемым из 
линейного уравнения, или 
возвращенным значением от 
VBScript. 
-$, $, КОНСТ 

Макс._равен Максимальное уравнение. 
Определяет значение 100%. Если 
значение 10 представляет собой 
100 процентов, данное свойство 
необходимо установить на 10. 
Это может быть константой, 
значением, оцениваемым из 
линейного уравнения, или 
возвращенным значением от 
VBScript. 
-$, $, КОНСТ 

ShowText Показывает или скрывает 
процент в калибре. 

Пример использования PARAM для изменения значения калибра 
Для изменения значения калибра также можно использовать команду REPORT/CUSTOM с операторами 
PARAM. Предположим, вы хотите изменить процентное отношение на основании комментария ввода в PC-
DMIS. 

1. Добавьте объект в один из редакторов и измените размер по необходимости.  
2. Щелкните по нему правой кнопкой мыши, выберите Свойства и отметьте свойство Имя 
объекта. 
3. В PC-DMIS добавьте код, аналогичный следующему: 

C1 =COMMENT/INPUT,NO,FULL SCREEN=NO, 
Введите процентное отношение: 
CS1 =REPORT/CUSTOM, FILENAME=MyCustomReport, Section=-1 
PARAM/GAUGE1.VALUE=C1.INPUT 
PARAM/= 
ENDCUSTOM/ 

При выполнении кода выше числовое значение комментария ввода сохраняется в переменную C1.INPUT. 
После этого выполняется поиск пользовательского отчета с именем "MyCustomReport".  
Обратите внимание на оператор PARAM. Он изменяет объект с именем Gauge1. После этого используется 
свойство VALUE для установки значения калибра, равного значению, сохраненному в переменной C1.INPUT. 
Пример использования кодов BASIC для динамического изменения значения калибра 
Вы также можете использовать код BASIC в Мини-редакторе VBS, чтобы динамически изменить значение 
калибра в заданное время. Предположим, вы хотите создать форму, которая перемещает калибр от 0 до 
100 процентов на основании того, как близко диаметр окружности приближается к своим минимальным и 
максимальным разрешенным допускам. Вы можете сделать это следующим образом: 
Шаг 1: создание формы 

1. Создайте новую форму и удостоверьтесь, что она находится в Режиме редактирования. Во-
первых, необходимо создать переменную под названием MYDIAMETER, которая примет значение 
диаметра окружности. 
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2. Щелкните правой кнопкой мыши по сетке и удостоверьтесь, что Поле / Вид выбрано в 
списке объектов в диалоговом окне Свойства. 
3. Разверните заголовок Расширенные в диалоговом окне Свойства. Выберите значение для 
свойства LocalVariables. Появится диалоговое окно Локальные переменные. 
4. Нажмите кнопку Добавить для добавления новой переменной. Выберите Двойной из 
списка Тип. В поле Имя введите MYDIAMETER. Оставьте Значение равным 0. 

 
Диалоговое окно Локальные переменные с переменной MYDIAMETER 

5. Нажмите OK, чтобы возвратиться к диалоговому окну Свойства. Переменная MYDIAMETER 
добавлена к форме 
6. Затем вставьте объект Калибр в форму. 
7. Выберите объект Калибр и разместите его как нужно. Вертикальное расстояние - полное 
расстояние, на которое может перемещаться линейка процентов. 
8. В диалоговом окне Свойста убедитесь, что добавленный объект Калибр выбран. 
9. В заголовке Расширенные диалогового окна Свойства снова выполните двойной щелчок по 
свойству MaximumEq. Появится Мини-редактор VBS; большая его часть недоступна для выбора. 
10. Выберите CONST из списка. Это значение позволяет вам определять 100%-ое значение 
калибра. 
11. Введите максимальное разрешенное значение для диаметра окружности. Этот пример 
измеряет окружность дюймового диаметра с разрешенным допуском 0.010. Таким образом, 
максимальное разрешенное значение будет 1.010. 
12. Нажмите OK, чтобы вернуться к диалоговому окну Свойства. 
13. Щелкните по свойству MinimumEq. Снова откроется Мини-редактор VBS. Это значение 
позволяет вам определить значение калибра 0%. 
14. Выберите CONST из списка. 
15. Введите минимальное разрешенное значение для диаметра окружности. Снова, так как 
этот пример измеряет окружность однодюймового диаметра с разрешенным допуском 0,010, 
минимальное разрешенное значение будет 0,990. 
16. Нажмите OK, чтобы вернуться к диалоговому окну Свойства. Теперь необходимо задать 
диаметр окружности для фактического значения калибра.. 
17. С объектом калибр, выбранным в диалоговом окне Свойства под заголовком 
Расширенные, выберите свойство ValueEq. Появится Мини-редактор VBS; большая его часть 
недоступна для выбора. 
18. В списке слева, выберите + EQ ($). 
19. В списке справа выберите <MYDIAMETER>. 
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Используя Мини-редактор VBS, установите значение объекта калибра 

20. Нажмите OK, чтобы закрыть Мини-редактор VBS. 
21. Сохраните форму. В этом примере форме присвоено имя gaugetest.form. 

Шаг 2 - Создание теоретического элемента Окружность 
1. Вы теперь создадите теоретический элементы окружность в PC-DMIS. 
2. Выберите Окно редактирования PC-DMIS's и переведите его в Командный режим. 
3. Вставьте базовый элемент, введя GENERIC и нажав TAB. Первоначально в Окне 
редактирования появляется элемент базовой точки с выбранным идентификатором элемента. 
4. Нажмите F9, чтобы обратиться к диалоговому окну для этого теоретического элемента. 
5. В области Тип элемента выберите Окружность. 
6. В области Тип данных выберите Номинальные значения. 
7. Введите имя окружности в поле Имя элемента. В этом примере используется имя элемента 
CIR1. 
8. Введите значения XYZ и IJK для элемента CIR1. 
9. Выберите опцию Диаметр и присвойте CIR1 номинальное значение диаметра 1. 
10. Измените другие опции по необходимости и нажмите OK. Базовая окружность в Окне 
редактирования должна выглядеть примерно так: 

CIR1 =GENERIC/CIRCLE,DEPENDENT,RECT ,OUT,$ 
NOM/XYZ,1,1,0.95,$ 
MEAS/XYZ,1,1,1,$ 
НОМ/IJK,0,0,1,$ 
MEAS/IJK,0,0,1,$ 
DIAMETER/1,0 

Шаг 3 - вставка комментария ВВОД и изменение теоретической окружности 
1. Поместите курсор перед, элементом CIR1 и вставьте комментарий ввода, который примет 
измеренное значение диаметра (так как этот пример выполняется в автономном режиме, 
«измеренные» значения вставляются вручную). Например: 

C1 =COMMENT/INPUT,Пожалуйста, введите измеренный диаметр CIR1: 

2. Теперь перейдите в блок команд для CIR1 и в последней строке, где введено DIAMETER/1,0, 
измените второй параметр, измеренный диаметр 0, на C1. INPUT. Это назначает значение 
комментария ввода на измеренный диаметр CIR1. 

DIAMETER/1,C1.INPUT 

3. Теперь поместите курсор после элемента CIR1 и используйте сохраненную форму, выбрав 
пункт меню Вставка | Команда отчета | Форма. 
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Шаг 4 - вставка и выполнение команды FORM/FILENAME 
1. Введите FORM и нажмите tab, чтобы вставить командный блок FORM/FILENAME в окно 
Правка. 
2. Теперь в команде FORM/FILENAME, где есть запись PARAM/=, поместите курсор сразу перед 
знаком равенства и введите MYDIAMETER. Затем установите курсор сразу после знака равенства и 
введите CIR1.DIAMETER. Код для использования формы должен выглядеть примерно так: 

CS1 =FORM/FILENAME= C:\PCDMIS35\GAUGETEST.FORM, AUTOPRINT=NO 
PARAM/MYDIAMETER=CIR1.DIAMETER 
PARAM/= 
ENDFORM/ 

2. Отметьте добавленные команды и затем выполните программу детали. Диаметр для CIR1 
передается как параметр в форму, и процент калибра объекта динамически изменяется в 
зависимости от измеренного диаметра окружности. 

Например, если бы измеренный диаметр для CIR1 был 0,9987, то вы получили бы форму, которая выглядит 
примерно так: 

 
Пример формы, отображающей объект калибр, динамически связанный с измеренным диаметром 
элемента 
Объект Графика 

 
Объект График вставляет диаграмму в вашу форму, пользовательский отчет или шаблон метки с 
возможностью динамически обновлять данные. Данный объект отсутствует в Редакторе шаблонов отчета. 
Объект Графика позволяет сохранять и затем отображать массив точек на графике. Вы можете использовать 
значения X и Y, чтобы определить точки данных на диаграмме. 
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Объект Графика по умолчанию 
Дополнительно к возможности изменять размеры объекта, цвета и прочие атрибуты, существует 
возможность заставить графические объекты динамически обновлять данные, использовав данные 
свойства вместе с командами PC-DMIS или кодом Visual BASIC: 
Свойство Описание 
ЦветТочекИнформации Это изменяет цвета, 

используемые для этих X, Y точек 
на графике и на любых линиях, 
проведенных между точками. 

Ширина_линии Это изменяет диаметр (в 
пикселах) точки на графике. 

Точки_связи Установка этой опции на ДА 
проводит линии между точками 
на графике, визуально соединяя 
их вместе. 

По час. стрелке При установке на НЕТ обращает 
ось Y, делая верх отрицательным 
и низ положительным. 

Включить_точку Если установлено в 1, диаграмма 
принимает добавление новых 
точек данных на графике. 
Если установлено в 0, диаграмма 
не принимает добавление новых 
точек данных на графике. 

XРазделение Делит ось X диаграммы, по 
существу добавляя указанное 
количество столбцов. 

XMax_равно Это - максимальное уравнение 
оси X. Используемое значение 
определяет конечное значение, 
составляющее ось X. 

 
Вы можете использовать 
линейное уравнение, или 
оценить данные с 
использованием VBScript. 

XMin_равно Это - минимальное уравнение 
оси X. Используемое значение 
определяет начинальное 
значение, составляющее ось X. 
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Вы можете использовать 
линейное уравнение, или 
оценить данные с 
использованием VBScript. 

XPoint_равно Это - значение X для точки на 
графике. Вы можете 
использовать линейное 
уравнение, или оценить данные 
с использованием VBScript. 

YРазделение Делит ось Y диаграммы, по 
существу добавляя указанное 
количество строк. 

YMax_равно Это - максимальное уравнение 
оси Y. Используемое значение 
определяет конечное значение, 
составляющее ось Y. 

 
Вы можете использовать 
линейное уравнение, или 
оценить данные с 
использованием VBScript. 

YMin_равно Это - минимальное уравнение 
оси Y. Используемое значение 
определяет начинальное 
значение, составляющее ось Y. 

 
Вы можете использовать 
линейное уравнение, или 
оценить данные с 
использованием VBScript. 

YPoint_равно Это - значение Y для точки на 
графике. Вы можете 
использовать линейное 
уравнение, или оценить данные 
с использованием VBScript. 

Стереть_все_точки Если установлено в 1, все точки 
на графике удаляются с графика 
в следующий раз, когда форма 
входит в режим исполнения. 
Если установлено в 0, все токи 
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данных остаются на графике. 

Совет: Вы можете повторно масштабировать oсь Y, щелкая по стрелкам  «вверх» и «вниз» возле начала 
координат диаграммы. Эти стрелки изменения масштаба становятся видимыми только в старом редакторе 
отчетов Hyper View и в редакторе форм. 

Пример использования PARAM для отображения данных на графике 
Команду REPORT/CUSTOM также можно использовать с операторами PARAM для указания точек данных на 
графике. 

1. Добавьте объект Graph в один из редакторов и измените размер по необходимости. 
2. Щелкните по нему правой кнопкой мыши, выберите Свойства и отметьте значение 
свойства Имя объекта. 
3. Установите XDivisions на 5. 
4. Установите YDivisions на 5. 
5. Установите красный цвет для DataPointColor (255.0.0). 
6. Установите LineWidth на 8. 
7. В PC-DMIS добавьте код, аналогичный следующему: 

CS1 =REPORT/CUSTOM, FILENAME=MyCustomReport, Section=-1 
PARAM/GRAPH1.SETVALUES=0 
PARAM/GRAPH1.XVALUE=0.25 
PARAM/GRAPH1.YVALUE=-0.4 
PARAM/GRAPH1.SETVALUES=1 
PARAM/GRAPH1.XVALUE=0.65 
PARAM/GRAPH1.YVALUE=0.-0.3 
PARAM/GRAPH1.SETVALUES=1 
PARAM/GRAPH1.XVALUE=0.75 
PARAM/GRAPH1.YVALUE=0.45 
PARAM/GRAPH1.SETVALUES=1 
PARAM/= 

При выполнении кода выше осуществляется поиск пользовательского отчета с именем "MyCustomReport". 
Обратите внимание на операторы PARAM в команде REPORT. Каждый из них модифицирует объект с 
именем Gauge1, и они используют эти свойства для изменения графика: 

XVALUE - определяет положение оси X для точки данных на графике. 
YVALUE - определяет положение оси Y для точки данных на графике. 
SETVALUES - может быть 0 или 1. Значение 0 сбрасывает список точек данных. Значение 1 добавляет 
точку данных в список. 

Получившийся график выглядит следующим образом: 
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Пример использования сцераниев BASIC для динамического отображения данных на графике 
Вы также можете использовать код BASIC в Мини-редакторе VBS для динамического отображения точек 
данных на графике. Предположим, вы хотите использовать сценарий, автоматически создающий точки 
данных при запуске формы. Вы можете сделать это следующим образом: 
Шаг 1: создание формы 

1. Создайте новую форму и удостоверьтесь, что она находится в Режиме редактирования. 
Сначала вам потребуется создать переменные, использующие значения X и Y для каждой точки 
данных. 
2. Создайте объект График, добавьте его на холст и измените размер при необходимости; 
присвойте ему имя Graph1. 
3. Щелкните по нему правой кнопкой мыши и выберите Свойства. 
4. Установите XDivisions на 5. 
5. Установите YDivisions на 5. 
6. Установите красный цвет для DataPointColor (255.0.0). 
7. Установите LineWidth на 8. 
8. Установите YMaxEq на CONST и 1.0. 
9. Установите YMinEQ на CONST и -1.0. 

Шаг 2 - Создайте переменные 
1. Щелкните правой кнопкой мыши по сетке и удостоверьтесь, что Поле / Вид выбрано в 
списке объектов в диалоговом окне Свойства. 
2. В LocalVariables щелкните значение для отображения диалогового окна Локальные 
переменные. 
3. Нажмите Добавить для добавления новой локальной переменной. Выберите Двойной из 
списка Тип. В поле Имя введите GRAPH_X. Оставьте Значение равным 0. 
4. Добавьте другую локальную переменную, как указано выше, и присвойте ей имя GRAPH_Y. 

 
Диалоговое окно Локальные переменные с двумя переменными 

5. Нажмите OK, чтобы вернуться к диалоговому окну Свойства. Две переменные будут 
добавлены в форму. 
6. В диалоговом окне Свойства выберите Graph1. 
7. Щелкните значение в поле XPointEq. В Мини-редакторе VBS в списке слева выберите + EQ 
($), а в списке справа - <GRAPH_X>. Нажмите OK. 
8. Выполните то же самое для YPointEq и установите опцию <GRAPH_Y>. 

Шаг 3 - добавьте сценарий 
1. В свойстве EventInitialize щелкните значение для отображения Мини-редактора VBS. 
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2. Введите следующий код в редакторе: 

GRAPH_X = 0.1 
GRAPH_Y = -0.4 
This.Refresh 
GRAPH_X = 0.25 
GRAPH_Y = 0.5 
This.Refresh 
GRAPH_X = 0.75 
GRAPH_Y = -0.5 
This.Refresh 
GRAPH_X = 0.85 
GRAPH_Y = 0.45 
This.Refresh 

  

  

3. Нажмите на кнопку OK. 
4. Сохраните форму. В этом примере форме присвоено имя graphtest.form. 

Шаг 4 - вставка и выполнение команды FORM/FILENAME 
В командном режиме окна Правка введите FORM и нажмите TAB, чтобы вставить командный блок 
FORM/FILENAME в окно Правка. Сделайте ссылку на файл graphtest.form, сохраненный в шаге выше. 
Убедитесь, что все команды отмечены, и выполните программу детали. 
После выполнения команды формы и появления формы будет инициализирован график и запущен 
сценарий, создающий точки данных на графике следующим образом: 

 
Без использования локальных переменных 
При желании пример выше также можно выполнить без определения локальных переменных. В этом 
случае код в Мини-редакторе VBA в шаге 3 выше должен выглядеть следующим образом: 

this.SetValues = 0 
this.XValue = 0.1 
this.YValue = -0.4 
this.SetValues = 1 
this.XValue = 0.25 
this.YValue = 0.5 
this.SetValues = 1 
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this.XValue = 0.75 
this.YValue = -0.5 
this.SetValues = 1 
this.XValue = 0.85 
this.YValue = 0.45 
this.SetValues = 1 

  
Данный код аналогичен коду, используемому в командах PC-DMIS в теме "Пример использования PARAM 
для отображения данных на графике". 
Объект Гистограмма 

 
Объект гистограмма отображает в формате гистограммы, число отклонений в пределах каждой из 
различных зон допуска. 

 
Пример гистограммы 
Когда у размера только есть только одно значение допуска, например, размер формы, PC-DMIS отображает 
полосу допуска как диапазон, и не в установленном местоположении. PC-DMIS не будет отображать −ДОП 
или +ДОП в результирующей гистограмме, но будет вместо этого показывать заголовок ЗОНА ДОПУСКА 
вверху, и включать местоположение для среднего значения так: 

 
Пример гистограммы с одиночным допуском 
Вставка объекта Гисторамма 
Используйте Редактора шаблонов меток для нового или существующего шаблона метки, затем добавьте и 
установите объект Гистограмма по величине так, чтобы отображался вертикально или горизонтально как 
нужно в области отображения редактора шаблона метки. Затем используйте диалоговое окно Редактор 
дерева правил для нового или существующего шаблона отчета, чтобы определить, при каких условиях (для 
каких размеров) PC-DMIS будет вызывать и отображать этот шаблон метки. Для получения информации о 
том, как это сделать, см. тему "О редакторе дерева правил в этом разделе. 

Примечание: объекты Гистограмма недоступны для размеров, которые не вычисляются непосредственно с 
помощью индивидуальных точек элементов, например размеры местоположения, позиционного 
отклонения и ввода. 

Изменение цветов гистограмм 
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Чтобы посмотреть, как определяются зоны допуска, или изменить цвет, представляющий зоны допусков, 
см. "Редактирование цветов размеров в разделе "Редактирование отображения CAD". 
Свойства 
Характерные свойства данного объекта перечислены ниже. 

Свойство Описание 
СтильШтриха Аналогично описанному в теме 

"Объект Эллипс". 
  
Объект управления сеткой 

 
Пиктограмма ОбъектУправленияСеткой вставляет настраиваемую сетку столбцов и строк в протокол или 
шаблон метки. 

 
Вставленный объект управления сеткой 
Этот уникальный объект - больше чем стандартная таблица. Фактически, вы можете программировать 
индивидуальные ячейки, строки, или столбцы, используя язык выражения протокола, чтобы заставить PC-
DMIS перемещать и отображать определенную информацию создания протоколов из программы детали. 
Как и с другими объектами, вы можете легко изменить размеры и переместить этот объект в новое 
местоположение. Когда вы изменяете размеры этого объекта, знайте, что PC-DMIS динамически сортирует 
по размеру столбцы и строки, чтобы те соответствовали новому размеру объектов. 
Доступ к редактору объекта управления сеткой 
После вставки ОбъектУправленияСеткой, выберите его, дважды щелкнув в любой ячейке, и затем щелкните 
правой кнопкой мыши, чтобы отобразить табулированное диалоговое окно. Это диалоговое окно дает 
большие возможности форматирования и редактирования, которые позволяют программировать каждую 
ячейку сетки по своим индивидуальным требованиям. 
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Вкладка ячейки в редакторе ОбъектУправленияСеткой 
Смотрите эти темы для информации относительно использования этого редактора: 

• Редактор объектов управления сеткой - вкладка Ячейка 
• Редактор объектов управления сеткой - вкладка Строка 
• Редактор объектов управления сеткой - вкладка Столбец 

Свойства 

Свойство Описание 
 КоличествоКолонок  Определяет число столбцов в 

сетке. 
 КоличествоРядов  Определяет число строк в сетке. 

  
 ФорматТаблицы Определяет имя макета сетки. 

Если это свойство соответствует 
имени макета сетки в Редакторе 
дерева правил, то вы можете 
использовать команду окна 
редактирования ТАБЛИЦА/ФОРМАТ, 
чтобы непосредственно 
управлять строкой, порядком 
следования столбцов и их 
видимостью в шаблоне метки. 

 Прозрачный  Определяет, прозрачен ли фон 
сетки. Если установлено в Да, 
обычный белый цвет фона 
становится прозрачным; другие 
объекты позади этого объекта 
тогда видимы через сетку. 

Увеличение свойства Количестворядов добавляет новые строки после имеющихся строк. Уменьшение 
свойства удалит самую нижнюю строку и содержимое. Точно так же увеличение свойства 
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КоличествоКолонок добавляет новые столбцы справа от доступных строк. Уменьшение числа столбцов 
удалит крайний справа столбец и данные. 
Редактор объектов управления сеткой - вкладка Ячейка 

 
Вкладка ячейки в редакторе ОбъектУправленияСеткой 
Тип Ячейки - позволяет вам настраивать то, что вставляется в определенную ячейку. Опции: 

• Текст - позволяет вводить текст или команду выражения в поле Выражение в 
ячейке. Оцененное выражение или текст появляются в ячейке. 
• Изображение - вставляет изображение в ячейку. Вы можете выбрать его кнопкой 
Выбор. 
• ActiveX - вставляет объект ActiveX в ячейку. В общем случае шаблоны PC-DMIS 
используют их, чтобы отобразить информацию графического анализа. Вы можете выбрать 
элемент управления ActiveX для добавления кнопкой Выбор. Более подробно 
относительно объектов ActiveX, смотрите тему Объект ActiveX и тему Использование 
элементов управления ActiveX программы PC-DMIS. 

Выражение в ячейке - это поле позволяет вводить выражение протокола в ячейку. PC-DMIS оценивает 
выражение, когда это использует шаблон, чтобы отобразить фактические данные протокола. Например, 
чтобы отобразить идентификатор элемента, введите =ID в этом поле. Смотрите Информация о выражениях 
для протокола касательно списка выражений, которые можно добавлять. 
Высота и ширина ячейки - эти поля позволяют определять высоту ячейки и ширину в пикселах. Отметьте, 
что, если вы изменяете высоту, все ячейки в строке изменяются. Если вы изменяете ширину, все ячейки в 
столбце изменяются. Если у есть несколько ячеек разной высоты и ширины, кнопки Одинаковая ширина и 
Одинаковая высота выравнивают высоту и ширину выбранных ячеек. 
Выравнивание в ячейке - эти кнопки позволяют устанавливать выравнивание текста в ячейке, вертикально 
или горизонтально. Если горизонтально, можно выровнять текст влево, по центру, или вправо в ячейке. Если 
вертикально, вы можете выровнять текст по верху, по центру, или по низу ячейки. 
Кнопки горизонтального выравнивания 

 

Выравнивание влево 
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Выравнивание по центру 

 

Выравнивание вправо 

Кнопки вертикального выравнивания 

 

Выравнивание по верхней границе 

 

Выравнивание по центру 

 

Выравнивание по нижней границе 

Отметьте, что при выравнивании текста в пределах ячейки сетки, PC-DMIS использует заданное по 
умолчанию внутреннее значение для полей ячейки. Вы можете использовать Редактор настроек PC-DMIS, 
чтобы изменить это значение по умолчанию, изменив значения системного реестра GridCellTopMargin, 
GridCellBottomMargin, GridCellLeftMargin, и GridCellRightMargin в разделе протоколов как необходимо. Для 
получения дополнительной информации смотрите документацию по Редактору настроек PC-DMIS. 
Область линий - эта область содержит список для каждой стороны ячейки. Вы можете настроить каждую 
сторону ячейки (плюс внутренние или внешние линии нескольких ячеек) на конкретный тип линии. Опции 
включают: Нет линии, Тонкая, Жирная, Двойная, или Штриховая. 

  
Шрифт - кнопка отображает стандартное диалоговое окно Шрифт, позволяющее установить шрифт, размер, 
стиль, эффекты, и цвет для выбранной ячейки или ячеек. 
Цвета - эта область вам выбирать цвета для фона, текста, или линии выбранной ячейки (ек). Нажатие одной 
из кнопок вызывает стандартное диалоговое окно Цвет, из которого вы можете выбрать определенный 
стандартный цвет или создать пользовательский цвет. 
Объединить ячейки - кнопка объединяет несколько ячеек вместе в одну ячейку. 
Разбить ячейки - кнопка разделяет ранее объединенные ячейки до их исходного необъединенного 
состояния. 
  
Редактор объектов управления сеткой - вкладка Строка 
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Вкладка строк в Редактре объекта управления сеткой 
Повторяющаяся группа - флажок разрешает поле повторяющегося выражения и говорит PC-DMIS, что 
выбранная строка будет повторяться с данными из протокола, пока выражение в поле повторяющегося 
выражения не будет удовлетворено. Когда вы выбираете ячейку в GridControlObject, PC-DMIS отмечает 
любые повторяющиеся строки в объекте небольшими вертикальными оранжевыми штрихами слева и 
права. 

 
Обратите внимание на оранжевые штрихи слева и справа от строки. 
Повторяющееся выражение - это поле определяет, сколько раз PC-DMIS повторит строку. Обычно 
выражение помещается в это поле, которое оценивается по указанному числу объектов. Например, чтобы 
получить число осей в размере, можно использовать такое выражение: 

=COUNT(AXIS)   
Затем в каждой ячейке строки, необходимо добавит к существующим выражениям: 

:N 
Это, по существу, говорит PC-DMIS повторять строку указанное число раз. Так, если поле Выражение в 
ячейке на вкладке Ячейка, использует выражение =AXIS, чтобы перечислить оси размера, и вы изменили 
его на =AXIS:N, то PC-DMIS продолжит повторять строку с уникальными данными оси размера, пока все оси 
не будут пройдены. 
Метка строки - список Метка строки позволяет определять метку для строки, чтобы использовать с 
командой Формат таблицы. Когда вы обратитесь к свойствам команды Формат таблицы, вы увидите метки 
строк, которые вы определили здесь. Используя команду Формат таблицы, вы можете переопределить 
порядок строк в сетке, кроме прочего. 
Блокированная строка - флажок блокирует строку так, что ее невозможно изменить с использованием 
команды Формат таблицы. 
Редактор объектов управления сеткой - вкладка Столбец 
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Вкладка столбцов в Редакторе объекта управления сеткой 
Метка столбца - список Метка столбца позволяет определять метку для столбца, чтобы использовать с 
командой Формат таблицы. Когда вы обратитесь к свойствам команды Формат таблицы, вы увидите метки 
столбца, которые вы определили здесь. Используя команду Формат таблицы, вы можете переопределить 
порядок столбцов в сетке, кроме прочего. 
Объект Метка 

 
Пиктограмма объекта Метка вставляет объект Метка в шаблон протокола или пользовательский протокол. 
Объекты метки используются, чтобы отобразить данные протокола в протоколе. Объект Метка ведет себя 
по-другому в зависимости от контекста, в котором он используется. Если вы используете объект Label в 
Редакторе шаблонов протоколов, она функционирует не так, как при ее использовании в редакторе 
пользовательского протокола. 
Использование объекта Метка в Редакторе шаблонов протоколов 
Чтобы добавить объект, захватите и перетяните его в Редактор шаблонов протоколов. Когда вы отпустите 
кнопку мыши, вставленный объект Label будет выглядеть примерно так: 

 
Пример объекта Метка 
Объект Метка действует точно так же, как TextReportObject или CadReportObject; он не содержит 
действительных данных и просто действует как метка-заполнитель для шаблона метки. Шаблон метки 
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фактически управляет тем, какие данные извлекаются при выполнении программы детали. Если вы не 
определяете данные для объекта метки, то метка не появляется в отчете. 
Назначение шаблона метки 
Чтобы объект Метка что-либо отобразил, необходимо назначить шаблон метки для использования. 
Следуйте этой процедуре: 

1. Щелкните правой кнопкой мыши по объекту метки. Откроется диалоговое окно Свойства. 
2. Выберите свойство Правила в Дереве правил. Откроется диалоговое окно Дерево правил. 
3. Используя диалоговое окно Дерево правил, выберите объект из раскрывающегося списка, 
указывающий, когда метка должна отобразить данные. 
4. Нажмите Добавить, чтобы добавить правило, которое использует тот объект. Откроется 
диалоговое окно Редактировать правило. 
5. Выберите опцию Использ. шаблон метки для протокола. 
6. Нажмите кнопку просмотра  , и выберите файл шаблона метки (расширение .lbl). 
7. Нажмите OK для того, чтобы закрыть диалоговое окно Редактировать правило. 
8. Нажмите OK для того, чтобы закрыть диалоговое окно Дерево правил. Вставленный объект 
метки отобразит изображение шаблона метки, определенное первым правилом в диалоговом окне 
Дерево правил. 
9. Сохраните и протестируйте шаблон протокола. PC-DMIS отобразит выбранную метку, когда 
условие, которое вы определили, будет соблюдено. 

Подробная информация о создании правил имеется в разделе О Редакторе дерева правил. 
Использование объекта Метка в Редакторе пользовательского протокола 
Одним главным различием между Редактором шаблонов отчетов и Редактором пользовательского отчета 
является то, что в объектах редактора пользовательского отчета объекты Метка не используют их 
собственный Редактор дерева правил. Вместо этого объект Страница содержит Редактор дерева правил, 
который определяет, какой шаблон метки используется, когда различные команды и данные вставляются в 
Редактор пользовательского протокола. 
Чаще всего вы, вероятно, создаете свой пользовательский протокол, перетаскивая объекты от режима 
сводки окна редактирования в редактор пользовательского протокола. В этом случае, PC-DMIS использует 
шаблоны метки, определенные в Редакторе дерева правил объекта Страница для команды, которую вы 
вставляете. 
Если вы действительно вставляете объект Метка в свой пользовательский протокол, PC-DMIS вставляет 
пустой объект Метка, подобно тому, как это выглядело бы в Редакторе шаблонов протоколов: 

 
Пример объекта Метка 
В таком состоянии это просто пустой указатель места заполнения, и в нем не будет данных, пока вы не 
перетащите и опустите команду из Окна редактирования на объект. Тогда PC-DMIS отобразит шаблон метки, 
определенный в Редакторе дерева правил объекта Страница. 
Подробная информация имеется в разделе Создание пользовательских протоколов. 
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Объект Соед. линия 

 
Объект выносной линии позволяет нарисовать соединительную линию между объектом Метка и 
CadReportObject. Чтобы сделать это, просто выберите объект, затем перетащите его от одного объекта к 
другогму. 
Если сделано правильно, выносная линия автоматически зафиксируется между двумя объектами так, что 
если вы позже измените их местоположения, выносная лининия изменяет размер и перемещается 
соответственно. Например, на этом рисунке показан объект CadReportObject с тремя объектами Метка 
вокруг него и соединительными объектами Выносная линия. 

 
Три объекта Метка с выносными линиями к объекту CADReportObject 
Если система не может обнаружить два объекта, открывается диалоговое окно Построение соединительной 
линии, позволяющее выбрать два объекта, между которыми PC-DMIS должен нарисовать выносную линию. 

 
Диалоговое окно построения выносной линии 
При удалении метки или объекта CadReportObject PC-DMIS автоматически удаляет объект выносной линии. 
В реальном окне протокола, в зависимости от местоположения метки к элементу, выносная линия 
присоединится или к одной из сторон, или к углу метки. Рассмотрите этот графический пример. Пример 
иллюстрирует как положение меток (прямоугольников) по отношению к элементам (красная окружность) 
меняется, где выносная линия соединяется (зеленая точка) на метке. 
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Графический пример меток и точек присоединения выносной линии 
  
Характеристики Описание 
LeaderLineVisibility Устанавливает состояние 

видимости выбранного объекта 
выносной линии. При 
использовании значения TRUE 
выносная линия отображается. 
При использовании значения 
FALSE линия будет скрыта. 

 Объект1  Определяет первый из двух 
объектов, между которыми 
будет прорисована выносная 
линия. 

  Объект2 Определяет второй из двух 
объектов, между которыми 
будет прорисована выносная 
линия. 

  
Объект прямая 

 
Объект Прямая позволяет быстро вставлять стандартную линию в форму или шаблон. Затем можно 
щелкнуть правой кнопкой мыши на вставленной линии и изменить ее свойства. 
Общие свойства, используемые на объекте прямая: 
Характеристики Описание 
ШиринаПера Устанавливает ширину линии в 

пикселах. 
СтильПера Изменяет стиль линии на 

Сплошной, Штрих, Пунктир, 
Штрих-пунктир, и Штрих-
пунктир-пунктир. 

Стрелка Определяет, должна ли диния 
содержать стрелку - указатель и 
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направления стрелки - 
указателя. Вы можете выбрать 
один из этих форматов: 
----(нет) 
<--- 
---> 
<--->(оба) 

ВысотаСтрелки Определяет высоту стрелки - 
указателя в пикселах. 

Объект Окно списка 

 
Объект ListBox вставляет открытый список в форму. 
Дополнительно к возможности изменять размеры объекта, цвета и прочие атрибуты, существуют 
следующие возможности дополнительно настраивать этот объект: 
Свойство Описание 
НарисованаяГраница Установка этой опции на ДА 

рисует границу вокруг элемента 
управления. 

ИспользованиеЦвета Определяет, должен или нет 
этот элемент управления 
использовать цвета, указанные в 
свойствах ЦветФона и 
ЦветТекста. 

Сортировать Выбор ДА сортирует элементы 
списка в алфавитном порядке. 

ГоризонтальнаяПрокрутка Выбор Всегда помещает 
горизонтальную линейку 
прокрутки в окно списка, даже 
если текст для элемента списка 
недостаточно длинен, для 
прокрутки. 
Выбор Нет удаляет линейку 
прокрутки. 

ВертикальнаяПрокрутка Выбор Всегда помещает 
вертикальную линейку 
прокрутки в окно списка, даже 
если элементов списка списка 
недостаточно, для прокрутки. 
Выбор Нет удаляет линейку 
прокрутки. 

ИспользоватьОстановкуТабуляции Это определяет, должно ли окно 
списка использовать позиции 
табуляции. Если установлено в 
ДА, нажатие TAB в режиме 
исполнения в конечном счете 
сделает это окно списка 
активным элементом 
управления. 

ВводWantKey Определяет, должно ли окно 
списка принять ввод с 
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клавиатуры. 
УбратьВыбранное Выбор YES удаляет выбор из 

окна списка (ListID) при 
записи. 

ПеречислитьИдентификационныеНомера Это - идентификатор списка. Вы 
можете установить или получить 
это значение при использовании 
элемента управления. Значение 
должно быть в таком формате: 
элемент 1\r\nэлемент 
2\r\nэлемент 3 и так далее. 

Объект Окно мультиредактора 

 
Объект MultiEditBox вставляет окно редактирования, которое поддерживает больше чем одну строку текста. 
У него есть все свойства объекта EditBox (см. Объект Окно редактора плюс следующие: 
Характеристики Описание 
ГоризонтальнаяПрокрутка Выбор Всегда помещает 

горизонтальную линейку 
прокрутки на элемент 
управления событие, даже если 
текст для элемента списка 
недостаточно длинен, для 
прокрутки. 
Выбор Нет удаляет линейку 
прокрутки. 

ВертикальнаяПрокрутка Выбор Всегда помещает 
вертикальную линейку 
прокрутки на элемент 
управления событие, даже если 
текст для элемента списка 
недостаточно длинен, для 
прокрутки. 
Выбор Автоматически 
помещает вертикальную 
линейку прокрутки только когда 
количество текста превышает 
вертикальную высоту поля. 
Выбор Нет удаляет линейку 
прокрутки. 

Объект OLE 

 
Объект OLE внедряет или связывает объект из другого приложения в шаблон или форму. Например, при 
использовании этого объекта вы можете вставить доступный для редактирования файл Microsoft Word в 
свой шаблон или форму, чтобы предоставить специальные команды оператору. 
Как только вы вставляете объект OLE, открывается диалоговое окно, называемое Объект Вставки. 
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Диалоговое окно Вставка объекта 
Это диалоговое окно позволяет выбирать тип объекта OLE из списка объектов, которые в настоящее время 
доступны на вашем компьютере. Объекты OLE в списке являются уникальными для вашего конкретного 
компьютера в зависимости от того, что устанавливается, и т.д. 
Если вы нажимаете кнопку Отмена, ничего не добавляется в форму или шаблон, и диалог закрывается. 
Свойство Описание 
ГлаголыДела При установке значения Да 

объект может быть 
отредактирован в режиме 
прогона, а также в режиме 
редактирования. При установке 
значения Нет объект будет 
доступен только для чтения в 
режиме прогона. 

Свойства_OLE При этом будет отображено 
диалоговое окно свойств, 
позволяющее выбрать основные 
свойства, доступные для всех 
объектов OLE. Такие как способ 
отображения объекта (иконка 
или без нее), его размер и так 
далее.  

  
Доступ к методам и свойствам объекта OLE из Basic 
После добавления элемента управления OLE, например, элемента управления точечный рисунок, и 
присвоения ему названия BITMAP, может возникнуть необходимость доступа к методам и свойствам 
автоматизации объекта OLE из BASIC. Например, нужно добавит программный код для изменения 
отображаемого точечного рисунка, заполнить внедренный объект лист Microsoft Excel данными, или 
назначить текст внедренного документа Microsoft Word. Чтобы получить доступ к свойствам и методам 
автоматизации OLE для объекта с названием "BITMAP", используйте следующий код: 

AttachOLE("BITMAP_X") 

Теперь переменную объекта BITMAP_X можно использовать так: 
BITMAP_X.{свойство} = {значение} 
или 
BITMAP_X.{вызов метода ватоматизации}. 

Примечание: чтобы узнать, какие методы и свойства доступны для используемого объекта OLE, необходима 
документация по этому объекту. 
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Инструктаж оператора с использованием объектов OLE с формами 
Использование существующих инструментов совместно с PC-DMIS позволит обеспечить вам требуемую 
функциональность. Например, предположим, что вам необходимо предоставить оператору подробные 
инструкции относительно настройки детали или измерения. Одним из способов для этого является 
встраивание формы пользователя с использованием объекта OLE во внешний файл, содержащий данные 
инструкции. Ниже представлен ряд примеров того, каким образом осуществляется встраивание учебных 
файлов в формы с использованием стандартных инструментов Microsoft Office. 
В данных примерах показано, каким образом файлы Microsoft Word и Microsoft PowerPoint используются в 
качестве объектов OLE внутри формы для предоставления инструкций оператору во время выполнения 
программы. Они помогут вам понять, что можно делать с объектами OLE внутри вашего протокола или 
формы. То, каким образом будут использованы данные знания в вашем отдельно взятом случае, зависит 
лишь от вас. 

• Инструктаж с использованием объектов OLE Microsoft Word 
Возможно, одним из самых простых способов осуществления инструктажа для лиц, использующих 
вашу программу, является использование приложения аналогичного Microsoft Word. 
Данная тема и указанные ниже шаги предполагают то, что программное обеспечение Microsoft 
Word установлено на вашем компьютере. 
Шаг 1 - Создание и сохранение инструкций в виде файла Microsoft Word 

1. Создайте инструкции по настройке детали в документе Microsoft Word. 
2. Сохраните файл .doc в каталог на вашем диске. Вы можете свободно включать в 
ваш документ .doc изображения, таблицы и прочие расширенные опции форматирования. 
Пример doc-файла, используемого в данной теме, имеет примерно следующий вид: 

 
Шаг 2 - Создание формы 

3. Выберите опцию Вид | Редактор форм. Выводится Редактор форм. 
4. Если открыто окно редактора, выберите опцию Вид | Окно редактора для того, 
чтобы закрыть его и обеспечить больше места на экране. 
5. Разверните окно Редактора форм 
6. Установите такой размер формы, чтобы в ней правильным образом поместилось 
содержимое вашего файла. 
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7. По мере необходимости, добавьте любые другие объекты. В примере формы, 
используемом в данной теме, была добавлена кнопка Закрыть форму со следующими 
свойствами: 

• Текст = "Закрыть форму" 
• Тип_кнопки = OK 

При щелчке по данной кнопке, форма будет закрыта автоматически. 
Шаг 3 - Вставка объекта OLE 

8. На Панели объектов щелкните по пиктограмме Объект OLE. Перетяните объект 
таким образом, чтобы он вмещал всю форму, за исключением поля шириной пол-дюйма с 
каждой стороны. После того, как будет отпущена кнопка мыши, будет выведено 
диалоговое окно Вставка объекта. 
9. Выберите опцию Создать из файла. 
10. В окне Файл, либо введите полный путь к файлу .doc, либо используйте кнопку 
Обзор для того, чтобы найти его. 
11. Установите флажок Связь. При этом поддерживается связь между объектом OLE в 
вашей форме и файлом .doc, для того, чтобы при обновлении инструкций в дальнейшем 
PC-DMIS всегда использовал самую последнюю информацию. 
12. Щелкните кнопку OK. Документ встраивается в вашу форму следующим образом: 

 
13. Сохраните форму и присвойте ей любое имя по вашему усмотрению. 

Диалоговое окно Вставка объекта является тем же диалоговым окном, что и выводимое при 
выборе опции вставки внешнего объекта в окно редактора с помощью опции Вставка | Команда 
протокола | Внешний объект. Для получения более подробной информации о данном 
диалоговом окне, обратитесь к теме "Вставка внешних объектов" в разделе "Вставка команд 
отчета". 
Шаг 4 - Вставка и тестирование формы 

14. Для того, чтобы сделать окно редактирования видимым, выберите опцию Вид | 
Окно редактора. 
15. Выберите Вставка | Команда протокола | Форма. Используйте диалоговое окно 
для выбора вашей сохраненной формы. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1405 

16. PC-DMIS вставляет в программу блок команды ФОРМА/ИМЯФАЙЛА и путь к 
выбранному файлу формы. 

CS1 = ФОРМА/ИМЯ ФАЙЛА = <Путь к файлу формы> 
PARAM/= 
ENDFORM/ 

3. Отмечает блок команды для выполнения. 
4. Выполните программу детали. Когда PC-DMIS достигнет блока команды 
ФОРМА/ИМЯ ФАЙЛА, будет отображена форма: 

 
5. Щелкните Продолжить в диалоговом окне Опции режима выполнения для того, 
чтобы закрыть форму и возобновить выполнение. 

  
• Инструктаж с использованием объектов OLE PowerPoint 

В данной теме показано использование файла Microsoft PowerPoint (.ppt) в качестве объекта OLE 
внутри формы для обеспечения детального инструктажа оператора с помощью слайд-шоу. 
Данная тема и указанные ниже шаги предполагают то, что программное обеспечение Microsoft 
PowerPoint установлено на вашем компьютере. 
Шаг 1 - Создание и сохранение инструкций в виде файла PowerPoint 
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1. Создайте инструкции по настройке детали в файле PowerPoint (.ppt). 

 
2. Сохраните файл .ppt в каталог на вашем диске. 

Шаг 2 - Создание формы 

3. Выберите опцию Вид | Редактор форм. Выводится Редактор форм. 
4. Если открыто окно редактора, выберите опцию Вид | Окно редактора для того, 
чтобы закрыть его и обеспечить больше места на экране. 
5. Разверните окно Редактора форм 
6. Установите такой размер формы, чтобы в ней правильным образом поместилось 
содержимое вашего файла. 
7. По мере необходимости, добавьте любые другие объекты. В примере формы, 
используемом в данной теме, была добавлена кнопка Закрыть форму со следующими 
свойствами: 

• Текст = "Закрыть форму" 
• Тип_кнопки = OK 

При щелчке по данной кнопке, форма будет закрыта автоматически. 
Шаг 3 - Вставка объекта OLE 

8. На Панели объектов щелкните по пиктограмме Объект OLE. Перетяните объект 
таким образом, чтобы он вмещал всю форму, за исключением поля шириной пол-дюйма с 
каждой стороны. После того, как будет отпущена кнопка мыши, будет выведено 
диалоговое окно Вставка объекта. 
9. Выберите опцию Создать из файла. 
10. В окне Файл, либо введите полный путь к файлу .ppt, либо используйте кнопку 
Обзор для того, чтобы найти его. 
11. Установите флажок Связь. При этом поддерживается связь между объектом OLE в 
вашей форме и файлом .ppt, для того, чтобы при обновлении инструкций в дальнейшем PC-
DMIS всегда использовал самую последнюю информацию. 
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12. Щелкните кнопку OK. Файл PowerPoint встраивается в вашу форму. 

 
13. Сохраните форму и присвойте ей любое имя по вашему усмотрению. 

Диалоговое окно Вставка объекта является тем же диалоговым окном, что и выводимое при 
выборе опции вставки внешнего объекта в окно редактора с помощью опции Вставка | Команда 
протокола | Внешний объект. Для получения более подробной информации о данном 
диалоговом окне, обратитесь к теме "Вставка внешних объектов" в разделе "Вставка команд 
отчета". 
Шаг 4 - Вставка и тестирование формы 

14. Для того, чтобы сделать окно редактирования видимым, выберите опцию Вид | 
Окно редактора. 
15. Выберите Вставка | Команда протокола | Форма. Используйте диалоговое окно 
для выбора вашей сохраненной формы. 
16. PC-DMIS вставляет в программу блок команды ФОРМА/ИМЯФАЙЛА и путь к 
выбранному файлу формы. 

CS1 = ФОРМА/ИМЯ ФАЙЛА = <Путь к файлу формы> 
PARAM/= 
ENDFORM/ 

3. Отмечает блок команды для выполнения. 
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4. Выполните программу детали. Когда PC-DMIS достигнет блока команды 
ФОРМА/ИМЯ ФАЙЛА, будет отображена форма и встроенная презентация PowerPoint. 

 
5. Дважды щелкните по встроенной презентации. Будет осуществлен запуск 
программного обеспечения Microsoft PowerPoint и отображена презентация. После ее 
окончания, приложение PowerPoint будет закрыто. 
6. Щелкните Продолжить в диалоговом окне Опции режима выполнения для того, 
чтобы закрыть форму и возобновить выполнение. 

Объект Указатель 

 
Объект Указатель вставляет динамический, перемещаемый, цветной указатель в форму или шаблон. Цвет 
по умолчанию − желтый. 
Дополнительно к возможности изменять размеры объекта, цвета и прочие атрибуты, существует 
возможность заставить этот объект перемещаться, использовав в коде Visual BASIC такие свойства: 
Характеристики Описание 
Знач._равно Минимальное уравнение (это 

значение может быть 
константой, значением, 
оцененивающимся из линейного 
уравнения, или возвращенным 
значением от VBScript). 
-$, $, КОНСТ 

Мин._равен Минимальное уравнение (это 
значение может быть 
константой, значением, 
оцененивающимся из линейного 
уравнения, или возвращенным 
значением от VBScript). 
-$, $, КОНСТ 

Макс._равен Максимальное уравнение (это 
значение может быть 
константой, значением, 
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оцененивающимся из линейного 
уравнения, или возвращенным 
значением от VBScript). 
-$, $, КОНСТ 

Совет: если вы измените направление указателя, то движение стрелки также изменится на указанное. 

Объект Информация о точке 

 
Объект PointInfo действует как контейнер, вмещающий информацию отдельной точки в протоколе. 
Использование объекта Информация о точке в шаблоне метки. 
Используя Линейку объекта для Редактора шаблонов меток, добавьте и разместите объект Информация о 
точке так, чтобы он появился в желательной области окна Редактора шаблонов меток. Сохраните шаблон 
метки. Затем используйте диалоговое окно Редактора дерева правил для нового или существующего 
шаблона протокола, чтобы определить, при каких условиях (для каких размеров) PC-DMIS будет вызывать и 
отображать этот шаблон метки. Для получения информации о том, как это сделать, см. тему "О редакторе 
дерева правил в этом разделе. 
Использование объекта Информация о точке в пользовательском протоколе 
Используя Линейку объекта редактора пользовательского протокола, перетащите или отпустите объект 
PointInfo в пользовательский протокол. Откроется диалоговое окно Информация о точке, позволяющее 
выбрать точку, связанную с объектом. 
Выберите размерность в диалоговом окне, установите нужные опции, и нажмите OK. 

 
Выберите элемент или размер, и затем точку в диалоговом окне, установите нужные опции, и нажмите OK. 
PC-DMIS создает команды информации о точке для выбранных элементов или размеров и закрывает 
диалоговое окно. PC-DMIS отображает таблицу в протоколе, которая содержит информацию о точке для 
размера или элемента. 
Для получения полной информации о том, как использовать это диалоговое окно для отображения 
размерной информации, см. "Вставка окон информации о точке в разделе "Вставка команд отчета". 
Примечание: В пользовательском протоколе объект Анализ может также отображать собственные поля 
Информации о точках. Для получения более подробной информации см. тему "Объект Анализ". 
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Характерные свойства данного объекта перечислены ниже. Много из них можно установить, нажав по 
свойству (диалог Настройки): 
Свойство Описание 

 РазмерИДЭлемента  Определяет ID элемента или 
размера, содержащий точки 
измерения, которые вы хотите 
отобразить. 

 НомерТочки  Определяет количество точек 
измерения для отображения 
необходимой информации в 
окне информации о точке. 

 ПорядковоеОтклонение  Определяет порядок ряда 
отклонения со значением от 1 до 
4. При значении 1 информация 
размещается в верхнем ряду. 
При значении 4 информация 
размещается в нижнем ряду. 

 ПорядковыйНомерТочки  Как и выше, за исключением 
того, что здесь определяется 
порядок числа точек. 

 ПорядковаяТочка  Как и выше, за исключением 
того, что здесь определяется 
порядок рядов точек. 

ПорядковыйВектор Как и выше, за исключением 
того, что здесь определяется 
порядок рядов векторов. 

 ПоказатьГрафик  При значении 1 отображается 
график процентного 
соотношения размеров. При 
значении 0 график скрывается. 

 ПоказатьЗаголовки  При значении 1 отображается 
ряд заголовка. При значении 0 
скрывается ряд заголовка. 

 ПоказатьИдентификацию  При значении 1 отображается ID 
определенного элемента или 
ряд размеров. При значении 0 ID 
скрывается. 

 ПоказатьИнформациюТочки  При значении 1 отображается 
ряд информации о точках. При 
значении 0 ID скрывается. На 
данный момент выключен. 

 ПоказатьТип  При значении 1 отображается 
тип элемента или 
отображаемого размера. При 
значении 0 тип скрывается. 
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Объект Полилиния 

 
Объект Полилиния позволяет соединять линии. При щелчке мышью и создании первой линии, вторая 
линия автоматически начинается в конечной точке первой линии. Объекты полилинии имеют те же 
свойства, что и стандартный объект линии. 
Объект Кнопка с зависимой фиксацией 

 
С помощью объекта Кнопка с зависимой фиксацией осуществляется вставка кнопок опций в форму. 
Опционные кнопки взаимоисключающие. Допускается выбор только одной опционной кнопки в отчете за 
один раз. Свойство ListItems позволяет задать набор опционных кнопок. 
Дополнительно к возможности изменять размеры объекта, цвета и прочие атрибуты, существуют 
следующие возможности дополнительно настраивать этот объект: 
Свойство Описание 
Рисунок Позволяет указать рисунок, 

используемый для выбранной 
кнопки опции. 
Используемый рисунок должен 
иметь такую же форму, как и 
стандартное поле с флажком. 

ПобитовоеОтображениеOffState Позволяет указать рисунок, 
используемый для кнопки опции 
со снятым выделением. 
Используемый рисунок должен 
иметь такую же форму, как и 
стандартная кнопка опции. 

ВыровнитьТекстПоЛевойСтороне При установке опции ДА, 
осуществляется перемещение 
текста влево от кнопки опции 
следующим образом: 
( ) Текст здесь 
При установке опции НЕТ, 
осуществляется перемещение 
текста вправо от кнопки опции 
следующим образом: 
( ) Текст здесь 

СписокПредметов Определяет список кнопок 
опций и связанных с ними 
значений (см. описание в 
диалоговом окне Список 
выбора). 

  
При помощи свойства ListItems отображается диалоговое окно Список выбора. 
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Диалоговое окно Список выбора 
Данное диалоговое окно позволяет добавлять, переименовывать и удалять кнопки опций и присваивать 
цифровые значения. Обычно, при добавлении новой опции, значение для данной опции увеличивается 
автоматически, поэтому одновременно осуществляется выбор лишь одной кнопки. Однако, возможно 
измерение цифровых значений, позволяющее осуществлять выбор групп опций одним щелчком мыши в 
режиме исполнения. 
Например, предположим, что вам доступно пять кнопок опций с именами от Опция A до Опция Д и вы 
изменяете присвоенные им значения на следующие: 
Кнопки опций Значение 
Опция А 0 
Опция Б 0 
Опция В 1 
Опция Г 2 
Опция Д 2 
  
При переходе в режим исполнения и выборе Опции А будут выбраны как Опция А, так и Опция Б. Это 
связано с тем, что им обеим присвоено одно и то же значение. Это также верно в случае выбора Опции Д, 
при этом будут выбраны Опция Г и Опция Д. Лишь Опция В имеет уникальное значение, поэтому при ее 
выборе будет выбрана лишь она сама. 
Выбор объекта 

 
Объект Выбор позволяет осуществить выбор объекта, уже вставленного в ваш протокол. Необходимо 
просто щелкнуть по объекту в протоколе и PC-DMIS окружает объект рамкой, состоящих из маленьких 
квадратов зеленого цвета. Это позволяет определить то, что объект был выбран. После того, как был 
осуществлен выбор, возможно перемещение, изменение размера или редактирование объекта. 
Объект Секущая плоскость 

 
Объект Секущая плоскость позволяет установить секущую плоскость (вид в разрезе) для CAD модели. 
Возможна вставка объекта Секущая плоскость в Редактор шаблонов протоколов аналогично другим 
объектам или его вставка напрямую в финальную страница протокола в окне Протокол. Для вставки данного 
объекта следует навести указатель мыши и выполнить выделение перетаскиванием. После того, как кнопка 
мыши будет отпущена, объект будет отображен и - по крайней мере в Редакторе шаблонов отчетов - будет 
отображаться сообщение "Нет изображения!" до тех пор, пока CAD модель не будет связана с объектом 
путем модификации его свойств. 
Изменение свойств объекта 
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При вставке объекта Секущая плоскость в Редактор шаблонов протоколов, щелкните по нему правой 
кнопкой мыши для того, чтобы получить доступ к диалоговому окну объекта Свойства. Возможно 
изменение свойств напрямую в диалоговом окне Свойства или выбор свойства (Диалог установок) с 
последующим щелчком по кнопке ... для использования диалогового окна Установка секущей плоскости 
для облегчения модификации его свойств. 
При вставке объекта в страницу протокола окна Протокол "на лету", выводится то же диалоговое окно 
Установки секущей плоскости. 

 
Диалоговое окно Установки секущей плоскости 
Данное диалоговое окно может использоваться для определения изображения модели в разрезе, которое 
позже будет выведено в протокол. 
Определение изображения в разрезе с использованием диалогового окна Установки секущей плоскости 

1. Заполните окна X, Y и Z для определения точки на CAD модели, где секущая плоскость 
пересекается с моделью. 
2. Заполните окна I, J и K для того, чтобы определить направление, в котором направлена 
плоскость. 
3. По мере необходимости, измените значение Допуск. 
4. Щелкните по кнопке Загрузка для того, чтобы осуществить предварительный просмотр 
ихображения в разрезе в реальном времени в диалоговом окне Установки секущей плоскости. 

5. Используйте иконки со стрелками  "влево" и "вправо" для точного 
размещения плоскости таким образом, чтобы получить желаемый вид в разрезе. Предварительный 
просмотр в диалоговом окне обновляется в соответствии с размещением плоскости. 
6. Измените положение изображения по мере необходимости. Выполните панорамирование 
изображения путем перетаскивания с зажатой правой кнопкой мыши. Увеличивайте или 
уменьшайте масштаб изображения в разрезе при помощи щелчка правой кнопкой мыши над или 
под воображаемой горизонтальной линией, разделяющей вид изображения. Осуществляйте 
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поворот изображения детали в двухмерном режиме, удерживая клавишу CTRL зажатой и 
осуществляя перетаскивание с зажатой правой кнопкой мыши. 
7. В конце концов, поместите выноски на изображение диалогового окна с помощью кнопки 
Добавить тег. 
8. Щелкните OK для того, чтобы применить изменения. 

Элементы диалогового окна Установки секущей плоскости 

Объект Описание 

Окна X, Y и Z Данные окна определяют точки 
на CAD модели, где секущая 
плоскость пересекается с 
моделью. 

Окна I, J и K Данные окна определяют вектор 
направления IJK для секущей 
плоскости. 

Окно Допуск Параметр допуска используется 
для: 

1. Убедитесь в том, что 
полилиния закрыта. 
Расстояние для 
начальной и конечной 
точек менее значения 
допуска. 

2. Уменьшите полилинию. 
3. Соедините полилинии. 

Кнопка Загрузка С помощью данной кнопки 
осуществляется 
предварительный просмотр 
прямой профиля в сечении на 
изображении CAD, а также 
профиля в сечении. 

Флажок Скрыть изображение С помощью данной кнопки 
скрывается изображение 
профиля в сечении в окне 
предварительного просмотра. 
При щелчке по кнопке OK, PC-
DMIS также скрывает 
изображение профиля в сечении 
в Редакторе шаблонов 
протоколов или на странице 
окна протокола. 
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Область Смещение секущей пл-
ти вдоль IJK 

Данная область содержит поле 
редактирования и кнопки со 
стрелками. 
Поле редактирования 
определяет расстояние, на 
которое перемещается секущая 
плоскость при щелчке левой или 
правой кнопкой мыши. 
С помощью кнопок со 
стрелками, с каждым щелчком 
осуществляется перемещение 
секущей плоскости на указанное 
расстояние вдоль вектора IJK. 
При значении 1,0,0 
осуществляется перемещение 
плоскости вдоль оси X. 
При значении 0,1,0 
осуществляется перемещение 
плоскости вдоль оси Y. 
При значении 0,0,1 
осуществляется перемещение 
плоскости вдоль оси Z. 

Область Масштабный 
коэффициент 

При вставке профиля в сечении, 
масштаб изображения профиля 
будет таким же, как и 
фактической детали в 
графическом окне, т.е. 1:1. 
Область Масштабный 
коэффициент позволяет 
осуществлять просмотр или 
изменение данного масштаба. 
Например, при вводе значения 
.25 размер секущей плоскости 
изменится до одной четвертой 
фактической детали. 
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Кнопка Добавить тег Данная кнопка позволяет 
помещать выноски в 
изображение модели детали в 
разрезе. 
При щелчке по данной кнопки 
изображение курсора 
изменяется на пиктограмму 
перекрестья. Вы можете 
щелкнуть по выносной линии и 
перетаскивать ее на 
изображении в разрезе в 
диалоговом окне. После того, 
как кнопка мыши будет 
отпущена, выводится небольшое 
текстовое окно, позволяющее 
осуществить ввод текста 
выноски. Количество символов, 
отображаемых в данном 
текстовом окне, ограничивается 
лишь размером текстового окна. 
Увеличение размера окна 
позволит отобразить большее 
количество символов. 
Размещение тегов на 
изображении следует 
осуществлять лишь после 
полной финализации 
изображения в разрезе. В 
противном случае, возможно 
удаление тегов при любом 
последующем 
модифицировании 
изображения. 

OK и Отмена При щелчке по кнопке OK 
осуществленные изменения 
применяются к изображению 
профиля в сечении и 
изображение отображается в 
Редакторе шаблонов протоколов 
или в окне Протокол. Если ваш 
протокол содержит объект Cad 
протокола, прямая профиля в 
сечении появится на 
изображении CAD. 
При щелчке по кнопке Отмена 
диалоговое окно будет закрыто 
без применения внесенных вами 
изменений. Однако, при 
добавлении объекта в окно 
Протокол "на лету", объект 
Секущая плоскость будет 
существовать по-прежнему. В 
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случае необходимости, вы 
можете удалить его, щелкнув 
правой кнопкой мыши по 
объекту и выбрав опцию 
Удалить объект. 

  
Свойства объекта 
Характеристики Описание 
(Диалог установок) Отображает диалоговое окно 

Установки секущей плоскости. 
Вниз Общие свойства  

Влево Общие свойства  

 Якорь X плоскости  См. описание в таблице, 
описывающее элементы 
диалогового окна выше. 

 Якорь Y плоскости  См. описание в таблице, 
описывающее элементы 
диалогового окна выше. 

 Якорь Z плоскости  См. описание в таблице, 
описывающее элементы 
диалогового окна выше. 

 Вектор I плоскости  См. описание в таблице, 
описывающее элементы 
диалогового окна выше. 

 Вектор J плоскости  См. описание в таблице, 
описывающее элементы 
диалогового окна выше. 

 Вектор K плоскости  См. описание в таблице, 
описывающее элементы 
диалогового окна выше. 

Вправо Общие свойства  
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 Допуск  См. описание в таблице, 
описывающее элементы 
диалогового окна выше. 

Сверху Общие свойства  

  Включить Общие свойства  

Шрифт Общие свойства  

 Скрыть изображение  См. описание в таблице, 
описывающее элементы 
диалогового окна выше. 

Видимая Общие свойства  

ДанныеПротоколаСобытий Информация о событиях и коде 
Visual Basic 

  
Определение профилей в сечении "на лету" 
Возможно, самым легким способом использования профилей в сечении является их определение с 
использованием метода создания "на лету" в рамках финального протокола в самом окне Протокол. Чтобы 
выполнить данное действие: 

1. Щелкните правой кнопкой мыши по окну Отчет. Появится Контекстное меню. 
2. Выберите элемент меню Добавить объект на странице | Профиль в сечении... 
3. Щелкните и перетащите напрямую в окно Протокол требуемый размер изображения в 
разрезе. После того, как будет отпущена кнопка мыши, выводится диалоговое окно Установки 
секущей плоскости. 
4. Используйте диалоговое окно для определения профиля секущей плоскости в соответствии 
с описанием выше. PC-DMIS вставляет профиль в сечении в окно Протокол. 
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Пример профиля в сечении 

Модификация профилей в сечении в окне Протокол 
Щелкните правой кнопкой мыши по объекту и выберите опцию Редактировать объект... из выведенного 
контекстного меню. 

 
Объект Ползунок 

 
С помощью объекта Ползунок осуществляется вставка ползунка в ваш шаблон. С помощью слайдера, 
помещенного в ваш протокол, вы можете позволить пользователям устанавливать значения из 
непрерывного диапазона возможных значений. 
Дополнительно к возможности масштабировать объект и изменять прочие атрибуты, существуют 
следующие возможности дополнительной настройки данного объекта с использованием следующих 
свойств: 
Характеристики Описание 
Ориентация При этом осуществляется 

установка ориентации ползунка. 
При выборе опции 
Горизонтальная ползунок 
перемещается по горизонтали, 
из стороны в сторону. 
При выборе опции 
Вертикальная ползунок 
перемещается по вертикали, 
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вверх и вниз. 
СтильЗасечки Это позволяет установить, каким 

образом засечки отображаются 
на ползунке. 
0 – Обе: устанавливает 
засечки над и под ползунком 
(если ползунок горизонтальный) 
либо с правой и с левой стороны 
(если ползунок вертикальный). 

 
  

1 – Сверху/Слева: 
устанавливает засечки над 
ползунком (если ползунок 
горизонтальный) либо с левой 
стороны (если ползунок 
вертикальный). 

 
  

2 - Снизу/Справа: 2 – 
Сверху/Слева: устанавливает 
засечки под ползунком (в случае 
горизонтального ползунка) либо 
с правой стороны (в случае 
вертикального ползунка). 

 
АвтоматическаяЗасечка При установке опции ДА на 

ползунке отображаются засечки. 
Засечка представляет собой 
короткую 
вертикальную/горизонтальную 
линию, размещаемую с 
интервалом по всей длине 
ползунка (установка с помощью 
свойства TickFrequency). 

Частота Засечки Данное значение определяет 
частоту отображения засечек. 
Возможна установка значения в 
диапазоне от 2 до 200 засечек, 
равномерно распределенных по 
всему диапазону ползунка. 

Кнопка_справки При выборе опции ДА возле 
ползунка появляется кнопка 
справки со знаком вопроса. 

 
При нажатии кнопки справки в 
режиме исполнения вызывается 
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контекстная справка PC-DMIS. 
ИД_величины Это - идентификатор значения. 

Вы можете установить или 
получить это значение при 
использовании элемента 
управления. 

Мин._равен Минимальное уравнение (это 
значение может быть 
константой, значением, 
оцененивающимся из линейного 
уравнения, или возвращенным 
значением от VBScript). 
-$, $, КОНСТ 

Макс._равен Максимальное уравнение (это 
значение может быть 
константой, значением, 
оцененивающимся из линейного 
уравнения, или возвращенным 
значением от VBScript). 
-$, $, КОНСТ 

ПоказатьИдентификационныйНомер Определяет, осуществляется ли 
обновление отображения 
идентификационного номера 
при обновлении ползунка. 

Объект Вертушка 

 
При помощи объекта Вертушка осуществляется вставка в шаблон элемента управления "вертушка". 
Возможна настройка данного элемента управления для работы с полем редактирования, что позволяет 
выбрать цифровое значения путем циклического перемещения в диапазоне чисел. Настройка диапазона 
чисел осуществляется с использованием свойств Мин._равен и Макс._равен. 
Дополнительно к возможности масштабировать объект по вертикали и изменять прочие атрибуты, 
существуют следующие возможности дополнительной настройки данного объекта с использованием 
следующих свойств: 
Характеристики Описание 
Ориентация При этом осуществляется 

установка ориентации элемента 
управления "вертушка". 
При выборе опции По 
горизонтали осуществляется 
изменение ориентации стрелок 
вертушки таким образом, что 
они указывают в направлении по 
горизонтали. 
При выборе опции По 
вертикали осуществляется 
изменение ориентации стрелок 
вертушки таким образом, что 
они указывают в направлении по 
вертикали. 

Заворачивание При увеличении или 
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уменьшении списка значений и 
переходе к минимальному или 
максимальному значению 
возможна установка для данного 
свойства значения ДА и ваш 
протокол свернется в начало или 
конец списка. 

Помощник При выборе опции ДА вертушка 
немедленно присваивается 
элементу управления 
редактирования, 
предшествующему вертушке в 
порядке вкладки. Просмотр 
порядка вкладки возможен при 
помощи выбора объекта в 
режиме редактирования и 
использования клавиатурной 
комбинации SHIFT + ENTER. 

базаДецималов Устанавливает основание 
вертушки в на основании 
десятичного (опция ДА) или 
шестнадцатеричного (опция 
НЕТ) значения. При этом 
основание вертушки основано 
либо десятичном (опция ДА), 
либо на шестнадцатеричном 
(опция НЕТ) значении. 

Акселератор возрастания Данное значение определяет 
количество для увеличения или 
уменьшения "вертушки" при 
каждом щелчке по стрелке. 
Значение по умолчанию - 1. 

Мин._равен Минимальное уравнение (это 
значение может быть 
константой, значением, 
оцененивающимся из линейного 
уравнения, или возвращенным 
значением от VBScript). 
-$, $, КОНСТ 

Макс._равен Максимальное уравнение (это 
значение может быть 
константой, значением, 
оцененивающимся из линейного 
уравнения, или возвращенным 
значением от VBScript). 
-$, $, КОНСТ 

 
Объект Текстовый протокол 

 
Объект Тестовый протокол позволяет осуществить вставку в шаблон протокола контейнера для данных 
вашего текстового протокола. При вставке данного объекта, первоначально PC-DMIS отображает окно, 
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заполненное примером данных протокола, используемым для целей наглядности. После того, как к 
протоколу будет применен ваш шаблон, будут использоваться фактические данные вашего протокола. 

 
Объект текстовый протокол с примером данных протокола 

 
Пример окна протокола, отображающего фактические данные протокола 
Возможно изменение отображения объекта текстового протокола путем выбора объекта, осуществления 
щелчка по нему правой кнопкой мыши и редактирования его свойств. 
Характерные свойства данного объекта включают: 
Характеристики Описание 
 Цвета  Позволяет изменять цвет 

отображаемого текста. По 
умолчанию PC-DMIS присваивает 
объекту цветовую схему, 
используемую Командным 
режимом окна редактирования, 
поэтому щелчок по этому 
свойству открывает окно 
подтверждения намерения 
создать новую цветовую схему. 
При выборе Да открывается 
диалоговое окно Редактор 
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цветов. Затем можно 
использовать этот редактор для 
определения новой цветовой 
схемы для выбранного объекта 
TextReportObject. 
См. "Определение цветов окна 
редактирования" в разделе 
"Установка параметров" для 
получения информации об 
использовании Редактора 
цветов. 

 ПоказаниеСистемыКоординат  Отображает или скрывает 
системы координат в вашем 
протоколе. 

 ПоказаниеКомментариев  Отображает или скрывает 
комментарии в вашем 
протоколе. 

 ПоказатьРазмеры  Определяет, какие размеры 
отображаются в вашем 
протоколе. 
Все - Отображает все размеры. 
Нет - Размеры не отображаются. 
Вне допуска - Отображаются 
лишь размеры вне допуска. 
В пределах - Отображаются 
лишь размеры в пределах 
допусков. 

 ПоказанияЭлементов  Отображает или скрывает 
элементы в вашем протоколе. 

 ПоказаниеКолонтитулов  Отображает или скрывает 
информацию в верхнем и 
нижнем колонтитулах 
протокола. 

 ПоказаниеПеремещений  Отображает или скрывает 
команды перемещения в вашем 
протоколе. 

 ПоказатьИзображенияЭкрана  Отображает или скрывает 
снимки экрана в вашем 
протоколе. 

 Правила  Осуществляет доступ к 
Редактору дерева правил для 
данного объекта. Это позволяет 
создавать правила для 
определения того, когда и как 
выражения или шаблоны меток 
используются в объекте. 
Шаблоны меток и выражения 
позволяют осуществлять 
контроль того, какие данные 
протокола выводятся в данном 
объекте. См. "Информация о 
редакторе дерева правил" 
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Объект Текст 

 
Объект Текст позволяет осуществлять вставку в ваш шаблон текстовых меток, описаний и отметок. Данная 
опция будет полезной для того, чтобы сделать ваш протокол более понятным. Возможно изменение 
отображения вставленного текстового объекта путем выбора текстового объекта, осуществления щелчка по 
нему правой кнопкой мыши и редактирования его свойств. 
Свойства текстового объекта описаны в теме "Общие свойства". 
Объект Текстовая переменная 

 
Объект TextVar позволяет вставлять динамический цифровой текст в ваш шаблон. Данный объект 
отличается от объекта Текст путем удаления свойства ТЕКСТ и добавления 2 следующих свойств: 
Характеристики Описание 
Знач._равно Минимальное уравнение (это 

значение может быть 
константой, значением, 
оцененивающимся из линейного 
уравнения, или возвращенным 
значением от VBScript). Данное 
значение отформатировано и 
отображается во время 
исполнения. 
-$, $, КОНСТ 
  

Формат Осуществляет форматирование 
числового значения с 
использованием стандартов 
языка C. Однако, необходимо 
использовать лишь числовую 
часть. Например, формат 
%5.2lf становится 5.2, %5d 
становится 5. Единственным 
исключением является случай, 
когда при использовании 
ДВОИЧНЫХ переменных строка $ 
конвертируется в НЕТ или ДА. 

  
Для использования данного объекта необходимо отредактировать свойство Знач._равно таким образом, 
чтобы оно отображало числовое значение переменной. 
Панель Слой 

 
На панели Компоновка расположены все необходмые инструменты для эффективного размещения, 
группировки и отображения объектов в сетке режима редактирования. Назначение каждой пиктограммы 
рассматривается в следующих темах. 
Далее: 
Редактировать 
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Пиктограмма Редактировать помещает шаблон в режим исполнения. Редакторы шаблона метки и 
протокола всегда остаются в режиме редактирования. Эта пиктограмма работает только при работе с 
Редактором форм. 
Лист характеристик 

Иконка Лист свойств отображает свойства выбранного объекта в диалоговом окне Лист свойств. 
Диалоговое окно Лист свойств позволяет изменять свойства выбранного объекта. Вы можете легко 
изменить объект, свойства которого вы видите, путем выбора другого существующего объекта из списка 
вверху диалогового окна Лист свойств. 
Полная информация о доступных свойствах имеется в разделе Информация о свойствах объекта. 
Показать/скрыть сетку 

Иконка Показать/скрыть сетку отображает или скрывает доступную сетку. Сетка используется в режиме 
редактирования для точного масштабирования объектов; для этого, узлы сетки расположены с шагом в 
одну десятую дюйма. Смотрите "Работа с сеткой". 
Показ точек привязки 

Иконка Показ точек привязки включает отображение точек привязки каждого объекта. Точки привязки 
используются для связывания объектов вместе с помощью отрезков. Например, вы можете построить 
отрезок между точками привязки какого-либо объекта (например, окружности) и текстового поля с 
описанием этого объекта. Затем, при перемещении окружности в новое положение, этот отрезок, подобно 
выносной линии, будет изменять свою длину в соответствии с новым положением окружности. 
Чтобы использовать точки, как описано в примере выше: 

1. Постройте окружность 
2. Постройте отрезок 
3. Работая в режиме редактирования, щелкните по иконке Показать точки привязки на 
панели Компоновка. Вы заметите, что в местах контакта объекта с сеткой появятся синие точки. Эти 
синие точки называются точками привязки. 

 
Пример окружности с пятью точками привязки 
4. Выделите линию и перетащите один из ее концов точно на нужную точку привязки на 
окружности. Старайтесь перемещать окружность. Отрезок прикрепится к точке привязки 
окружности. 
5. Создайте текстовый объект для окружности и отредактируйте его, введя краткое описание 
объекта. 
6. Выделите второй конец отрезка и перетащите его одну из точек привязки текстового 
объекта. 
7. Теперь, выделите и переместите текстовый блок или окружность. Обратите внимание что 
отрезок укорачивается, удлиняется или перемещается таким образом, чтобы точки привязки двух 
объектов всегда были связаны прямой линией. 

Чтобы отсоединить объект от точки привязки, просто оттащите конец объекта от точки привязки. 
Точки привязки против объектов выносных линий 
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Чаще всего, вместо точек привязки вы будете пользоваться объектом Выносная линия. Этот объект 
выполняет практически те же функции, что и точки привязки, но им легче пользоваться (см. тему "Объект 
Выносная линия"). Одно из преимуществ точек привязки над выносными линиями заключается в 
возможности создавать более одного отрезка между объектами и в способности закреплять 
соединительную линию строго на точке привязки. Например, с помощью точек привязки можно строить 
более сложные формы непосредственно в режиме редактирования, как показано ниже: 

 
Пример: цилиндр, построенный из четырех отрезков, соединяющих точки привязки двух окружностей с 
цветной заливкой. 
Поддерживаемые объекты 
К объектам, имеющим точки привязки, можно "привязывать" только объекты Прямая и Ломаная. Объекты, 
имеющие точки привязки, перечислены ниже: 

• Текст 
• ДинамическийТекст 
• Граница 
• Эллипс 
• Рисунок 
• Цветовой ключ размера 
• Гистограмма 
• Текст элемента 
• Размерная инф. 
• Инф. о точках 

Показ привязанных объектов 
На сложных страницах с большим количеством объектов полезно пользоваться опцией Вид | Связи, которая 
покажет цепочку объектов, связанных с текущим выделенным объектом. Эта опция выделяет все объекты, 
связанные точками привязки с текущим выделенным объектом. 
Показать/скрыть линейку 

Иконка Показать/скрыть линейку позволяет включать или выключать показ линейки сверху или слева 
от сетки. Линейка отображает размер сетки в дюймах или сантиметрах. Кроме того, она показывает 
положение курсора вдоль горизонтальной (верхняя линейка) и вертикальной (боковая линейка) оси сетки. 
Чтобы задать единицы измерения, щелкните правой кнопкой мыши на линейке и выберите Сантиметры или 
Дюймы в контекстном меню. 
Увеличить или уменьшить 
Эти пиктограммы позволяют изменить масштаб отображения гиперпротокола и восстанавливать исходный 
масштаб: 

Увеличить на 100% - приближает отчет на 100 процентов за нажатие. Можно щелкать по этой 
пиктограмме не более 5 раз и получить 500-процентное увеличение. 
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Уменьшить на 100% - отдаляет протокол на 100 процентов за нажатие если протокол был увеличен. 
Если протокол не увеличивали, его отображение можно уменьшить однократно на 100 процентов. 

Масштаб 1:1 - восстанавливает исходный масштаб отображения протокола 1 к 1. 
Независимо от установленного масштаба отображения, PC-DMIS восстанавливает исходный масштаб 
отображения при «активации» элемента управления, у которого есть режимы «активированный» или 
«деактивированный» (например, при дойном щелчке по ОбъектПротоколаCAD или 
ОбъектУправленияСеткой). После возврата от элемента управления в среду редактирования масштаб 
изображения возвращается к предыдущему. 
Группа 

Иконка Группа позволяет выбирать несколько объектов и группировать их. После группировки, 
редактор отобразит группированные объекты как один объект. 
Для группировки нескольких объектов либо удерживайте клавишу SHIFT и выделите все объекты в группе, 
либо выделите мышью все объекты, а затем нажмите иконку Группа. 
Разгруппировать 

Иконка Разгруппировать возвращает объект в группе в его исходное (разгруппированное) состояние. 
Для этого, следует выбрать сгруппированный объект и щелкнуть по опции Разгруппировать. 
Перегруппировать 

Иконка Перегруппировать позволяет перегруппировать последний разгруппированный набор объектов 
без необходимости повторного выбора отдельных объектов. 
Выровнять кромки 

Пиктограмма Выровнять кромки предоставляет пользователю дополнительные пиктограммы, 
позволяющие разместить выбранные объекты по их левому, правому, нижнему, верхнему краю: 

Выравнивает выбранные объекты по левой кромке 

Выравнивает выбранные объекты по правой кромке 

Выравнивает выбранные объекты по верхней кромке 

Выравнивает выбранные объекты по нижней кромке 
Выровнять по центру 

Пиктограмма Выровнять по центру предоставляет пользователю дополнительные пиктограммы, 
позволяющие центрировать выбранный объект горизонтально или вертикально: 

Центрирует выбранные объекты по горизонтальной оси 

Центрирует выбранные объекты по вертикальной оси 
Пробел 

При нажатии на иконку Интервал появляются дополнительные иконки, позволяющие равномерно 
распределить выбранные объекты по горизонтали или вертикали: 

Равномерно распределяет выбранные объекты по горизонтальной оси 

Равномерно распределяет выбранные объекты вдоль вертикальной оси 
Сделать одного размера 

При нажатии на иконку Сделать одного размера появляются дополнительные иконки, которые 
позволяют выравнивать ширину, высоту, или и ширину и высоту всех выбранных объектов: 
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Выравнивает ширину выбранных объектов 

Выравнивает высоту выбранных объектов 

Выравнивает ширину и высоту выбранных объектов 
Вперед или назад 

ИконкаВперед или назад открывает дополнительные значки, с помощью которых можно расположить 
выделенный объект (или объекты) перед остальными объектами или позади них. Опция полезна, когда 
имеется несколько перекрывающихся объектов, и вы хотите чтобы какие-то из них были видны. Доступны 
следующие иконки: 

Располагает выделенный объект (объекты) перед всеми остальными объектами, поверх них 

Располагает выделенный объект (объекты) позади остальных объектов, под ними 
Примечания по прорисовке слоев 
Перемещение объектов вперед или назад ограничено внутренним слоем чертежа, на котором 
располагаются другие объекты. Это значит, что перемещать объекты вперед можно только перед другими 
объектами того же слоя чертежа или перед более высоким слоем чертежа. Ниже приведен порядок 
чертежа: 

Объекты 
протокола 

Слой 
чертежа Описание 

Объект 
протокола CAD  

Слой 5 

Данный объект 
прорисовывается 
за всеми 
объектами более 
низкого слоя 
чертежа. Он 
может 
прорисовываться 
перед другими 
объектами слоя 
5. 

AnalysisWindow  Слой 4 

Данный объект 
может 
прорисовываться 
перед объектами 
слоя 4 или 5. 

Выносная линия Слой 3 

Данный объект 
может 
прорисовываться 
перед объектами 
слоя 3, 4 или 5. 

Все другие 
объекты отчета Слой 2 

Данные объекты 
могут 
прорисовываться 
перед объектами 
слоя 3, 4 или 5. 

  
При необходимости объекты одного слоя можно перемещать вперед или назад по отношению друг к другу, 
но нельзя, например, перемещать объект отчета CAD перед объектом метки. Данный тип сортировки 
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используется только шаблонами/отчетами 4.x и выше. Традиционные отчеты (HyperView) не используют 
метод сортировки. 
Отменить последнее действие 

Иконка Отменить последнее действие отменяет последнее действие, выполненное в редакторе. 

Работа с сеткой 
При работе в редакторе формы или шаблона, можно отобразить или скрыть фоновую сетку формы или 

шаблона, воспользовавшись командой Переключение сетки (пиктограмма)  на Панели макета или 
нажатием комбинации клавиш CTRL + G. 
Эту сетку можно использовать как инструмент для точного размещения и/или установки размеров объектов 
и управления направляющими полей шаблона. 

  

 

A - направляющие 
B - отметки сетки 

Пример, показывающий заданные по умолчанию отметки и направляющие сетки. 
Выберите Редактировать | Компоновка | Параметры сетки для перехода к диалоговому окну Параметры 
сетки. 

 
Диалоговое окно параметров сетки 
Вы можете использовать это диалоговое окно для настройки сетки. Описание элементов управления, 
имеющихся в этом диалоговом окне, имеется в таблице ниже: 
Элемент управления 
диалогового окна 

Описание 

Флажок Показать сетку Флажок Показать сетку служит 
для включения и выключения 
отображения сетки. 

Флажок Привязать к сетке Флажок Привязать к сетке 
определяет, будет ли элемент 
управления, помещенный в 
сетку, перемещаться или 
прикрепляться к ближайшему 
положению сетки. 
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Область Шаг сетки В области Шаг сетки 
устанавливается расстояние 
между отметками сетки. Чем 
меньше число, тем ближе друг к 
другу отметки сетки. 

Область Направляющих В области Направляющие 
устанавливается 
местоположение направляющих 
верхнего, левого, правого и 
нижнего полей в редакторе 
шаблонов. 
Значение в каждом из этих 
полей устанавливает расстояние 
в отметках сетки там, где будут 
размещены направляющие. 
Установка нулевого значения 
удалит направляющие 
полностью. 
Вне пределов направляющих 
размещение объектов 
невозможно. 

Повтор ранее отмененного действия 

Иконка Повтор ранее отмененного действия позволяет повторить действие, отмененное ранее, с 
помощью щелчка по иконке Отмена последнего действия. 
Информация о свойствах объекта 
Каждый объект, добавляемый к шаблону или форме, имеет набор свойств (или атрибутов), связанных с ним 
и управляющих такими вещами как положение, размер, цвета, шрифт, текст, имя объекта и так далее. 
Каждый объект также имеет связанный с ним набор функций обработчиков событий, которые запускаются 
при возникновении определенного события, такого как щелчок или двойной щелчок мыши по объекту. Эти 
свойства и обработчики событий можно просматривать и/или изменять в диалоговом окне Свойства, 
иногда называемом «листом свойств». 
Доступ к свойствам объекта 
Диалоговое окно Свойства можно посмотреть, выбрав объект (один щелчок в границах объекта) и затем 
правым щелчком мыши. Вот пример листа свойств, показывающий текстовый объект, называемый Текст 1, с 
его различными свойствами: 
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Пример диалогового окна свойств 
Просмотр свойств имеющихся объектов 
Вверху диалогового окна Свойства имеется раскрывающийся список. Это поле со списком содержит запись 
для каждого из объектов в шаблоне или форме, а также некоторые объекты, которые невозможно удалить 
и существующие всегда, например, главная область редактирования. В редакторе протоколов главная 
область редактирования называется Страница. В Редакторе меток и Редакторе форм она называется 
Поле/Вид. 
Можно просматривать свойства любого из объектов в форме или шаблоне, выбрав другой объект из этого 
раскрывающегося списка. Если имеется шаблон протокола с более чем одним разделом, этот список 
показывает только объекты в текущем разделе. 
Примечание: Для шаблонов отчетов существует дополнительный объект Отчет, доступ к которому можно 
получить только из этого раскрывающегося списка. Он содержит два свойства в категории Расширенные, 
что позволяет указывать пользовательские внешние исполняемые файлы (файлы .exe) для сбора свойств, 
назначаемых пользователем. Эти свойства следующие: Программа выбора шаблона и Программа 
выполнения программы детали. PC-DMIS выполняет указанные программы при выборе шаблона и при 
выполнении программы детали соответственно. 
Объяснение организации Свойств 
Свойства для каждого объекта разделяются на три основные категории: Стандартные, Расширенные, и 
События. Можно свернуть или развернуть любую из этих категорий, щелкнув символ + или «-» слева от 
каждой категории. 
В общем случае, свойства Стандартные управляют цветом, положением и стилем линий. Расширенные 
свойства управляют такими свойствами как включение и видимость объекта. События позволяют 
использовать язык BASIC для программирования конкретных команд при возникновении указанных 
событий. 
Примечание: объекты ActiveX и OLE имеют дополнительный раздел, обсуждаемый в темах: Объект ActiveX 
и Объект OLE. 
Описание имеющихся свойств см. в тему "Общие свойства" ниже, если там описания нет, смотрите 
документацию по объекту в теме "Линейка объекта". Информация о событиях имеется в теме "О событиях". 
Объяснение Идентификатора имени 
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При вставке объекта в шаблон или форму, свойству объекта ObjectCode автоматически присваивается 
уникальное имя-идентификатор. Последующие объекты такого же типа получают такое же имя с 
нарастающим числовым значением за ним. Например, редактор автоматически называет первы объект 
Текст как «Текст1». Он называет последующие текстовые объекты как «Текст2», «Текст3» и так далее. 
Конечно, имя можно изменить на другое. Есля вы делаете это, обеспечьте уникальность номеров. Любой 
скрипт BASIC, использующий код объекта, также должен обновляться при изменении имени-
идентификатора объекта. 
Изменение значений Свойства 
Можно изменить любое свойство, выбрав его, щелкнув его значение и, либо выбрать новое значение из 
раскрывающегося списка, либо ввести новое, если это редактируемое поле. 
Выражения в качестве значений свойств 
Некоторые значения свойств могут содержать выражения протоколов вместо констант, точно так же, как 
поле объекта ОбъектУправленияСеткой может содержать выражения. Не забывайте предварять 
выражения знаком равенства (=). Предположим, в шаблоне ярлыка имеется объект Текст и необходимо, 
чтобы он отображал идентификатор текущего элемента вместо другого текста. В свойстве Текст необходимо 
впечатать "=ID". При выполнении, имя элемента будет вытянуто из PC-DMIS и отобразится в этом объекте 
Текст. 
Общие свойства 
Ниже приведены стандартные свойства, используемые на различных объектах, которые составляют 
основной набор свойств для многих других объектов. Свойства, характерные для объекта, перечислены в 
документации по объекту. Свойства событий перечислены в теме "О событиях". 
Общие стандартные и расширенные свойства 

Общие свойства Описание 
(Код объекта) 
  

Уникальное имя, определяющее объект в шаблоне или форме. 
При необходимости получить доступ к свойству или методу 
объекта при помощи языка BASIC, используйте следующий 
синтаксис: {Код объекта}.{имя метода или свойства} 
  

Ускоритель Позволяет определить букву, использующуюся совместно с нажатой 
клавишей ALT, чтобы создать комбинацию клавиш для элемента 
управления. Определяемая буква или символ должны быть 
уникальными среди тех, что используются в других комбинациях 
клавиш (включая строку меню). Это используется с большинством 
элементов управления формами. 

Выравнивание текста 
  

Выравнивание текста в границах определяющего прямоугольника. 

Авторазмер Определяет свойство объекта изменять свои размеры в 
зависимости от длины содержащегося в нем текста. Если объект 
установлен на ДА, а Переносить по словам на НЕТ, ширина объекта 
настраивается автоматически. Если опция установлена на НЕТ, и 
Переносить по словам на НЕТ, автоматически настраивается 
высота текстового объекта. 

ТочкиПривязки 
  

Поле, позволяющее создавать, удалять, или изменять точки 
привязки в диалоговом окне Ввод точек привязки. Точки привязки 
имеются на объектах эллипс, прямоугольник, текстовое поле или 
точечный рисунок. 
Можно присоединить объекты Линия или Полилиния к точкам 
привязки объекта, перетянув кончик линии на отображаемую 
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синюю точку привязки. 
После установки соединения и перемещения объекта в новое 
местоположение, результирующая линия остается соединенной с 
точкой привязки и поворачивается, удлиняется или укорачивается 
автоматически. Эта функция полезна когда нужно создать выноску, 
постоянно указывающую на часто перемещаемый объект. 
Для отображения точек привязки, в панели инструментов 
Компоновка щелкните иконку Показать точки привязки: 

 
  

Цвет фона 
  

Цвет фона объекта. Этот цвет используется для заполнения 
прямоугольника, определяющего объект. 
Прозрачный - указывает на отсутствие значения. Означает 
прозрачный фон, когда видны нижележащие объекты других 
цветов. По умолчанию свойство ЦветФона любого объекта 
устанавливается на Прозрачный. 
Технически, установка цвета на Призрачный в действительности 
устанавливает цвет RGB (255,255,254). Затем этот цвет делается 
прозрачным в окне протокола. 
Если вы указываете цвет RGB (255,255,254), то PC-DMIS 
автоматически установит на непрозрачный цвет RGB (255,255,255). 
Это не влияет на отображение. 
Помните, что если метка использует точечный рисунок, 
использующий цвет RGB (255,255,254), этот цвет сделается 
прозрачным в окне протокола. 

Стиль_границы 
  

Стиль границы, рисуемой вокруг объекта. 
  

Вниз 
  

Расстояние в пикселях от низа прямоугольника объекта до верха 
шаблона или формы. 
  

Указательный Курсор 
  

Курсор, появляющийся при наведении мыши на объект. 
  

  Включить 
  

Включить или отключить объект. Отключенный объект может 
оставаться видимым, но не будет отвечать на действия 
пользователя. 
  

Шрифт 
  

Шрифт, используемый для текста, выводимого на объекте. 
  

ОсновнойЦвет 
  

Цвет переднего плана объекта. В случае объекта «текст», это цвет 
текста. 
  

Группа Документация ожидается. Используется с объектами форм, такими 
как кнопки, флажки, радио-кнопки и так далее. 

СтильШтриха 
  

Определяет тип шаблона (или штриха) для использования с 
объектом. Существующие шаблоны: 

Горизонтальный 

Вертикальный 
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Диагональный 

Обратный диагональный 

Крест 

Диагональный крест 
Объекты, использующие данную опцию, включают следующие: 
Граница, Эллипс, Гистограмма, TextVar 
  

ПомощьКонтекстаID 
  

Это идентификатор контекста для вызова конкретной темы 
справки. Часто используется совместно с кнопкой типа «Справка», 
нажатие которой вызывает функцию WinHelp( ). 
  

Слой 
  

Назначает текущий объект выбранному слою. 
  

Влево Расстояние в пикселях левой стороны прямоугольника объекта до 
левой стороны шаблона или формы. 
  

Стиль_линии Изменяет стиль линии объектов (или стиль границы) на 
Сплошной, Штрих, Пунктир, Штрих-пунктир и Штрих-
пунктир-пунктир. 

Ширина_линии Устанавливает ширину линии (или границы) в пикселах. 
Ориентация 
  

Ориентация текста внутри объекта. Горизонтальный текст 
перетекает слева направо. Вертикальный (снизу вверх) перетекает 
снизу вверх. Вертикальный сверху вниз перетекает сверху вниз. 
  

Поле ячейки Это свойство добавляет указанное количество «пустого» 
пространства вокруг текста. 

ШиринаПера 
  

Ширина пера для рисования объекта. В случае текстового объекта 
ширина пера влияет на ширину границы вокруг текста. 
  

Вправо 
  

Расстояние в пикселях правой стороны прямоугольника объекта 
до левой стороны шаблона или формы. 
  

СтильТени 
  

Устанавливает местоположение 3D-тени на получившемся объекте. 
Возможные местоположения: 
Вверху/Слева, Внизу/Справа или Отсутствует. 

Ярлык 
  

Заполнитель, содержащий данные пользователя. 
  

Текст 
  

Текст, появляющийся в текстовом объекте. Можно также ввести 
амперсанд (&) перед любым алфавитно-цифровым символом в 
этом поле для создания «быстрой клавиши» (символ выделяется 
подчеркиванием), при нажатии которой совместно с клавишей ALT 
в режиме исполнения немедленно помещает этот элемент 
управления в фокус. Если планируется много «горячих клавиш» их 
уникальность можно обеспечить, используя пункт меню Правка | 
Размещение | Проверить мнемонику в режиме редактирования. 

Табуляторный ограничитель Определяет, будет ли выполняться переход к объекту при нажатии 
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клавиши TAB. Используется с объектами форм, такими как кнопки, 
флажки, радио-кнопки и так далее. 

ТекстПодсказокПоИнструментам 
  

Текст, появляющийся при наведении мыши на объект в режиме 
исполнения. 
  

Сверху 
  

Расстояние в пикселях от верха прямоугольника объекта до верха 
шаблона или формы. 
  

ИД_величины Содержит значение ID или переменную CurPage и NumPages для 
объектов, где она поддерживается. Это свойство читается и 
записывается при помощи элемента управления. Используется с 
большинством объектов форм. 

Видимость 
  

Видимость объекта. Значение 1 соответствует видимому 
состоянию, 0 - скрытому. 
  

Перенос по словам Определяет способность текстового объекта содержать более 
одной строки текста. При установке на ДА, текстовая строка, длина 
которой превышает ширину контейнера, будет переноситься на 
следующую строку. При установке на НЕТ, текстовая строка будет 
размещаться в одну линию без переноса. 

Команды PC-DMIS (Появляется только для объектов, добавляемых в Редактор 
пользовательского протокола) 
Добавляет или удаляет командные ссылки на объекты, 
существующие в протоколе. Выберите объект в протоколе, затем 
это свойство. Открывается диалоговое окно Команды PC-DMIS. 

 
Диалоговое окно «Команды PC-DMIS» 

По умолчанию, все команды в программе детали появляются в 
открывающемся/закрывающемся списке слева. Тем не менее, для 
некоторых объектов, а именно объекта Метка и Гистограмма, 
некоторые команды могут быть недопустимыми. В таких случаях 
команды отображаются в списке серым цветом. Можно скрыть 
неактивные команды в списке слева, установив флажок Показать 
только допустимые команды. 
В списке справа отображаются все команды, ссылающиеся на 
объект. 

1. В списке слева выберите необходимые команды, которые 
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должны ссылаться на выбранный объект. Выбранные 
команды появятся в списке справа, если объект 
поддерживает несколько команд. Тем не менее, в 
большинстве случаев можно выбрать только одну 
команду. 

2. Нажмите OK. Диалоговое окно закрывается и PC-DMIS 
создает ссылку на новую команду в выбранном объекте. 

Главным образом, это дает возможность альтернативного подхода 
к обновлению объекта с использованием различных данных из 
программы детали. Описание обычного способа обновления 
обектов имеется в разделе Перетаскивание информации в 
пользовательский протокол. 
Для элементов CADОтчетОбъект или АнализОбъект, кнопки-
флажки которых отмечены, будут добавлены к объекту. Элементы, 
кнопки-флажки которых не отмечены, будут удалены из объекта. 
Если ничего не выбрано, PC-DMIS отображает объекты в 
соответствии с элементами реестра HideAllPointsonReport и 
HideAllMeasuredFeaturesOnReport, которые находятся в разделе 
Reporting Редактора установок PC-DMIS. 
Для объектов, поддерживающих несколько команд (например, 
ОбъектУправленияСеткой), это диалоговое окно позволяет 
изменить последовательность ссылочных коман. 

Ссылки PC-DMIS (Появляется только для объектов, добавляемых в Редактор 
пользовательского протокола) 
Отслеживает команды, на которые ссылается выбранный объект 
протокола. При генерации протокола, для каждой команды PC-
DMIS проверяет командные ссылки для каждого объекта. Если 
объект указывает, что от него имеется ссылка на обрабатываемую 
команду, PC-DMIS передает данные команды этому объекту. 
Большинство объектов поддерживают только одну команду 
одновременно, но некоторые объекты (например, 
ОбъектУправленияСеткой), могут получать данные от нескольких 
команд. При перетаскивании команд в Редактор 
пользовательского протокола, PC-DMIS самостоятельно управляет 
ссылками. Этим свойством нужно пользоваться при 
необходимости получить ручное управление над конкретными 
командами и ссылками. 

  
Свойства поля/вида   
Основная область редактирования Редактора шаблонов меток и Редактора форм содержит специальный 
объект под названием Поле/Вид. Данный объект также содержит свойства, доступ к которым и настройки 
которых могут быть выполнены аналогично другим объектам. 

Характеристики 

Используется 
в Редакторе 
шаблонов 
меток или 
Редакторе 
форм 

Описание 

Высота Оба Определяет высоту основной зоны 
редактирования в пикселах. 

Ширина Оба Определяет ширину основной зоны 
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редактирования в пикселах. 

Присвоения Оба Объявляет переменные, границы которых 
доступны для всей формы или метки. 

Ориентация страницы 
Редактор 
шаблонов 
меток 

Устанавливает метку в одной из 
предварительно заданных стандартных 
ориентаций, либо Портретная, либо 
Пейзажная. 

Размер страницы 
Редактор 
шаблонов 
меток 

Устанавливает для метки один из 
размеров страницы, используемых на 
принтере по умолчанию. Могут быть 
доступны такие элементы, как Letter, A4 
или один из ряда других размеров, 
доступных в зависимости от используемой 
модели принтера. 

ЗаблокироватьДоклады Редактор 
форм Документация ожидается. 

 Поддерживаемые Типы 
Команд  

Редактор 
шаблонов 
меток 

Отображает диалоговое окно 
Поддерживаемые виды команд. С 
помощью данного диалогового окна 
может быть задано, какие команды 
должен использовать данный шаблон 
меток. После этого, при щелчке правой 
кнопкой мыши по метке и выборе 
элемента меню Изменить протокол... в 
окне Протокол, PC-DMIS отображает лишь 
те метки, которые поддерживают 
выбранный тип команды. 

Горизонтальное Расположение Редактор 
форм 

Устанавливает горизонтальное положение 
формы в окне при выполнении. 

Локальные_переменные Редактор 
форм 

См. тему “Объявить глобальные 
переменные с помощью свойства 
LocalVariables". 

Кнопка_развернуть Редактор 
форм 

При установке значения Да отображается 

иконка Развернуть  в верхнем правом 
углу формы. При щелчке по данной 
пиктограмме в режиме исполнения или во 
время выполнения позволяет развернуть 
окно формы для того, чтобы заполнить все 
доступное пространство. 
При установке для поля Развернуть 
значения Да и значения Нет для поля 
Свернуть, пиктограмма Свернуть 
выводится по-прежнему, но будет 
недоступна для выбора. 

Кнопка_свернуть Редактор 
форм 

При установке значения Да отображается 

иконка Свернуть  в верхнем правом 
углу формы. При щелчке по данной 
пиктограмме в режиме исполнения или во 
время выполнения позволяет свернуть 
окно формы для того, чтобы убрать окно 
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формы в панель задач. 
При установке для поля Свернуть 
значения Да и значения Нет для поля 
Развернуть, пиктограмма Развернуть 
выводится по-прежнему, но будет 
недоступна для выбора. 

Вертикальное Расположение Редактор 
форм 

Устанавливает вертикальное положение 
формы в окне при выполнении. 

ТекстПодсказокПоИнструментам Оба Общие свойства  

  
Свойства раздела и страницы   
Основными областями редактирования в Редакторе шаблона отчетов и Редакторе отчета пользователя 
являются специальные объекты под названием Раздел и Страница соответственно. Данные объекты 
содержат свойства, доступ к которым и настройки которых могут быть выполнены аналогично другим 
объектам. 

Характеристики Описание 

Высота Определяет высоту основной зоны редактирования в 
пикселах. 

Ширина Определяет ширину основной зоны редактирования в 
пикселах. 

(Имя формы) Определяет имя страницы. 

 Набор команд  

Определяет то, каким образом осуществляется 
обработка программ в рамках текущего раздела 
(вкладка Страница). 

Все команды - С помощью данной установки 
осуществляется обработка всего набора 
команд в текущем разделе (вкладка Страница). 
Это значение по умолчанию. 
Продолжить от предыдущего раздела - С 
помощью данной установки обработка набора 
команд из предыдущего раздела 
продолжается после завершения обработки 
команд из последнего раздела. 
Так же как и в предыдущем разделе - При 
использовании данной установки (вкладка 
Страница) раздел принимает тот же набор 
установок, что и предыдущий раздел. Главный 
раздел и все последующие разделы с данной 
установкой формируют минигруппу. Все 
последующие разделы в минигруппе создают 
одну страницу с главной страницей. 

Присвоения 

Предоставляет окно, в котором будут объявлены 
переменные, являющиеся локальными для данного 
объекта. После того, как будет заявлено, возможно 
использование данных переменных в событиях, 
оказывающих влияние на данный объект. Данный тип 
объявления позволяет присвоить переменной 
значений в одном случае, после чего осуществить 
проверку данного значения в другом случае. 
Переменная будет защищена от случайной 
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модификации, поскольку она является невидимой для 
других объектов в протоколе или форме. 

Локальные_переменные См. тему "Объявить глобальные переменные с 
помощью свойства LocalVariables". 

Максимальное число страниц 

Определяет максимальное число страниц в 
протоколе, которые будут использовать внешний вид, 
заданный в текущей вкладке Страница. 
Например, при установке для данного значения опции 
2 и при наличии достаточного количества размеров в 
вашей программе для заполнения пяти страниц, 
раздел не осуществляет обработку команд после того, 
как число страниц для данного раздела достигнет 
указанного максимального значения равного двум 
страницам. Текущей команде процесса потребуется 
создать новый раздел (вкладка Страница) для того, 
чтобы отобразить дополнительную информацию. 
Значение по умолчанию 0 означает отсутствие 
максимума и поэтому отображаются все страницы. 

ТекстПодсказокПоИнструментам Общие свойства  

Примеры свойств "Набор команд" и "Максимальное число страниц" 
В следующих примерах предполагается наличие в вашем шаблоне протокола четырех разделов, 
пронумерованных A, B, C и D и того, что каждый из них содержит объект Текстовый протокол. В дополнение 
к этому, предположим, что в вашей программе достаточно размерных данных для отображения трех 
страниц размерных данных на раздел. Для каждого примера в таблице будут подробно описаны установки 
свойств. 
Пример 1 
Разделы  Максимальное 

количество 
страниц  

 Набор команд  

A 0  Все команды  
B 0  Все команды  
C 0  Все команды  
D 0  Все команды  
  
В данном примере PC-DMIS отображает страницы в финальном протоколе следующим образом: 

A1,A2,A3,B1,B2,B3,C1,C2,C3,D1,D2,D3 
Пример 2 
Разделы  Максимальное 

количество 
страниц  

 Набор команд  

A 1  Все команды  
B 0  Все команды  
C 0  Все команды  
D 1  Все команды  
  
В данном примере PC-DMIS отображает страницы в финальном протоколе следующим образом: 

A1,B1,B2,B3,C1,C2,C3,D1 
Пример 3 
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Разделы  Максимальное 
количество 
страниц  

 Набор команд  

A 1  Все команды  
B 0  Все команды  
C 0  Так же как и в 

предыдущем 
разделе  

D 1  Все команды  
  
В данном примере PC-DMIS отображает страницы в финальном протоколе следующим образом: 

A1,B1,B1,B2,C2,C3,C3,D1 
Пример 4 
Разделы  Максимальное 

количество 
страниц  

 Набор команд  

A 1  Все команды  
B 0  Продолжить от 

предыдущего 
раздела  

C 0  Так же как и в 
предыдущем 
разделе  

D 1  Все команды  
  
В данном примере PC-DMIS отображает страницы в финальном протоколе следующим образом: 

A1,B2,C2,B3,C3,D1 
Работа со свойствами, заданными пользователем 
В Редакторе шаблонов протоколов в версии 4.0 диалоговое окно Свойства содержит очень удобный 
элемент, возможность сделать свойство определяемым пользователем. Это позволяет операторам 
программы изменять свойства объектов во время исполнения. 
Предположим, что вы хотите, чтобы заголовок протокола изменялся динамически согласно желанию 
текущего оператора программы детали. При использовании этих функциональных возможностей вы можете 
легко добавить интерактивный подход, например, к вашим протоколам. 
Чтобы сделать свойства назначаемыми пользователем 

1. Выберите объект в одном из редакторов. Для нашего примера выше был выбран объект 
Текст. 
2. Правой кнопкой мыши щелкните по объекту. Это приводит к открытию листа свойств этого 
объекта с правой стороны редактора. С левой стороны листа свойств есть поля с флажками рядом с 
большинством свойств. Эти флажки определяют свойства, которые можно сделать доступными для 
редактирования пользователем. 
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Пример листа свойств для текстового объекта. Обратите внимание на назначаемые 
пользователем флажки слева. 
  
3. Установите флажок слева от свойства, которое нужно сделать определяемым 
пользователем. Для нашего примера выше было выбрано свойство Текст объекта Текст. 
Диалоговое окно Свойства, указываемые пользователем появляется для того, чтобы 
пользователь ввел текст запроса на ввод значения свойства и время его появления. 

 
Диалоговое окно свойств, указываемых пользователем 
  
4. В поле Запрос введите подсказку, которую увидит пользователь, затем выберите одним из 
двух переключателей, когда пользователь получит подсказку. Можно выдавать пользователю 
подстказки либо во время выбора шаблона, либо во время выполнения программы детали. 
5. Нажмите кнопку OK. Диалоговое окно Свойства, указываемые пользователем, 
закрывается. 
6. Сохраните шаблон протокола и возвратитесь к программе детали. 
7. Теперь, чтобы протестировать, используйте окно протокола, щелкните по пиктограмме 
Выбор шаблона и выберите шаблон протокола в диалоговом окне, затем выполните программу 
детали. 
8. В определенное время предыдущего этапа PC-DMIS отобразит Определение 
пользовательских свойств (диалоговое окно), чтобы запросить оператора относительно значений 
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свойств согласно переключателю, выбранному в диалоговом окне Свойства, заданные 
пользователем 

 
Диалоговое окно задания свойств пользователем 
  

Для просмотра и управления всеми свойства, заданными пользователем: 
1. Обратитесь к протоколу или шаблону метки, у которого есть определяемые пользователем 
свойства. 
2. Выберите Редактировать | Свойства, указываемые пользователем. Свойства, 
указываемые пользователем (диалоговое окно) откроется. Это диалоговое окно отображает 
свойства, которые будут представлены во время выбора шаблона или выполнения программы 
детали. 

 
Диалоговое окно задания свойств пользователем 
3. Выберите элемент Тип запроса (раскрывающийся список) для фильтрации того, что 
отображается в этом диалоге. Свойства, указываемые пользователем, появляются в окне списка 
ниже. Окно списка прослеживает все свойства, каким объектам они принадлежат, и их запросы. 
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• Чтобы удалить свойство, выберите свойство и нажмите большой красный X. Свойство 

этого объекта больше не будет определяемым пользователем, и будет использовать 
значение по умолчанию, ранее определенное в шаблоне. 

 
Пиктограмма удаления свойств 

• Чтобы переупорядочить свойство, выберите свойство, которое необходимо переместить, 
затем нажмите красную стрелку вверх или вниз. Это переместит выбранное свойство вверх 
или вниз в списке. 

 
Красные стрелки вверх и вниз 

• Чтобы изменить запрос свойства или время появления запроса, дважды щелкните по 
свойству в столбце Элемент. PC-DMIS откроет Свойства, указываемые пользователем, 
(диалоговое окно), позволяющее внести изменения. 

 
Диалоговое окно свойств, указываемых пользователем 

  
Важно: Если вы выбрали Запрос, когда пользователь выбирает шаблон в диалоговом окне Свойства, 
указываемые пользователем, PC-DMIS выполнит запрос только один раз для любого значения, 
назначенного пользователем. После этого, для этой программы детали, PC-DMIS будет автоматически 
использовать начальное значение свойства, пока не будут удалены все связанные данные шаблона. См. 
тему "Удаление параметров, ассоциированных с шаблоном" в этом разделе. 
 
При выборе Запрос при выполнении отчета PC-DMIS автоматически открывает диалоговое окно Свойства, 
указываемые пользователем при каждом исполнении программы детали. 
 
Удаление данных, связанных с шаблоном 
Пункт меню Файл | Отчет | Удалить данные, связанные с шаблоном удаляет следующие объекты, 
используемые в текущей программе детали с текущим выбранным шаблоном отчета: 

• Любые установленные пользователем значения свойств. Удаляя их, PC-DMIS снова выдаст 
запрос о значениях для свойств, указываемых пользователем в текущем шаблоне. 
• Персонализация таблиц на метках 
• Персонализация размещения ярлыков вокруг объектов ОбъектПротоколаCAD. 
• Изменение коэффициента вращения или масштабирования любого объекта 
ОбъектПротоколаCAD. 
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• Изменение, добавление любых других объектов или дублирование страниц. 
Информация о событиях и коде Visual Basic 
Этот раздел подразумевает, что у вас есть некоторый опыт работы с языком программирования Visual Basic. 
При необходимости изучить Visual Basic, обратитесь к внешним источникам или книге по этой теме. 
Раздел События в диалоговом окне Свойства содержит список функций обработчика событий, 
поддерживаемых выбранным шаблоном или формой. Функция обработчика событий вызывается всякий 
раз, когда событие, подразумеваемое именем функции, возникает для данного объекта. При вызове этой 
функции выполняется код Visual Basic, заложенный в функции. 
Существующие функции обработчика событий 

EventClick Вызывается при щелчке мышью по объекту. 
EventDblClick Вызывается при двойном щелчке мышью по объекту. 

  
EventDragDrop 
  

Вызывается, когда следующий «перетягиваемый» объект 
отпускается над целевым объектом. 
  

EventDragEnter Вызывается, когда «перетягиваемый» объект тянется на 
целевой объект. 
  

EventDragOver Вызывается, когда «перетягиваемый» объект тянется над 
целевым объектом. 
  

EventInitialize 
  

Вызывается при первоначальном входе форма в режим 
исполнения до того, как другие обработчики вызываются на 
объект. 

EventMouseDown 
  

Вызывается при нажатии кнопки мыши над объектом. 
Параметры, передаваемые в функцию, указывают какая 
кнопка нажата, нажата ли клавиша SHIFT, и координаты 
курсора мыши в момент нажатия кнопки мыши. 

EventMouseMove 
  

Вызывается при прохождении курсора мыши над объектом. 
Параметры, передаваемые в функцию, указывают какая 
кнопка нажата, нажата ли клавиша SHIFT, и координаты 
курсора мыши в момент передачи события о перемещении. 

EventMouseUp 
  

Вызывается при отпускании кнопки мыши над объектом. 
Параметры, передаваемые в функцию, указывают какая 
кнопка нажата, нажата ли клавиша SHIFT, и координаты 
курсора мыши в момент отпускания кнопки мыши. 

EventPumpData Это, пожалуй, самая распространенная функция обработчика в 
редакторе форм. Функция EventPumpData вызывается, когда 
переменные BASIC, которые могут повлиять на объект, 
изменяют значение. Пользовательский код также может 
принудительно вызывать функцию EventPumpData для 
отдельных объектов (или всех объектов отчета) при 
необходимости обновить объект. По существу, любой код, 
который нужен объекту для его повторной инициализации на 
основе значений переменных или других объектов, должен 
находиться в EventPumpData. 

EventTerminate 
  

Вызывается при закрытии протокола или переключении из 
режима исполнения в режим редактирования в редакторе 
форм.  



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1446 

Данная функция обработчика доступна только для окружений 
редактирования раздела. 
  

ДанныеПротоколаСобытий Это, пожалуй, самая распространенная функция обработчика в 
редакторе форм и шаблонов меток. Она вызывается всякий 
раз, когда данные протокола встраиваются в текущий шаблон. 
Ее основное назначение - дать возможность пользователю 
создавать собственные элементы управления ActiveX, 
встраиваемые в метки. Например, функции максимального 
соответствия и анализа элемента используют это событие для 
отправки данных в элемент управления ActiveX из команды. 
Чтобы увидеть это, откройте метку с именем 
best_fit_analysis.lbl, щелкните по элементу управления ActiveX 
в метке, затем посмотрите на код BASIC в обработчике 
событий. Единственная строка передает данные из команды в 
элемент управления. 
При помощи данных, передаваемых в созданный 
пользователем элемент управления ActiveX, пользователь 
может использовать команды автоматизации для извлечения и 
манипулирования данными. Информация об автоматизации 
PC-DMIS имеется в файле справки по Pcdbasic. 
Важно: Это событие вызывается однократно для каждой 
команды во время применения шаблона протокола или во 
время исполнения программы. 
   

Добавление кода к обработчикам событий 
Для добавления кода языка BASIC в любой из обработчиков событий: 

1. Щелкните по записи функции в списке обработчиков событий. Откроется редактор Mini 
Visual BASIC с уже заполненными открывающими и закрывающими операторами подпрограммы. 
2. Введите код дополнительных операторов BASIC в редакторе. 
3. Нажмите на кнопку OK. 
4. Протестируйте код. 

• При использовании Редактора форм, протестируйте форму нажатием CTRL + E, чтобы 
войти в режим исполнения. 

• При использовании одного из редакторов шаблонов, протестируйте код путем 
применения шаблона к протоколу и повторной генерации протокола при помощи 

Перегенерировать протокол (пиктограмма)  на панели инструментов Протоколы. 
Примечание: так как взаимодействие с нажимаемыми кнопками, списками, полями и другими 
интерактивными элементами при использовании протокола невозможно, единственная доступная функция 
обработчика событий - это EventReportData. 
Пример события 1: Вызов кода для события СобытиеПоЩелчку 
В этом примере события используется объект Кнопка. Чтобы проверить это, необходимо использовать 
Редактор форм. 

1. Выберите Вид | Редактор форм для доступа к Редактору форм. 

2. Во-первых, вставьте кнопку в форму, щелкнув по Кнопке (иконка)  на панели 
инструментов Объект и затем растяните прямоугольник кнопки в форме. 
3. Убедитесь, что кнопка выбрана (подсвечена). 
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4. Щелкните правой кнопкой мыши по кнопке, чтобы открыть диалог со свойствами кнопки. 
5. Если список не развернут, щелкните по значку + рядом с разделом События, чтобы 
развернуть список. Вы должны видеть список всех доступных функций обработчика событий для 
объекта «кнопка».  

 
Пример событий объекта Кнопка 
6. дважды щелкните по функции EventClick в списке. Откроется редактор Visual BASIC, 
называемый Мини-редактор VBS. 
7. Добавьте следующий код к функции EventClick в Мини-редакторе VBS:  
MsgBox "Зарегистрировано нажатие.". 

 
  
8. Нажмите кнопку OK в правом верхнем углу Мини-редактора VBS. Закройте Лист 
характеристик. 
9. Сохраните протокол, выбрав Файл | Сохранить. Теперь можно проверить протокол в 
режиме исполнения. 
10. Переключитесь на режим исполнения (нажмите CTRL + E). 
11. Нажмите кнопку, которую вы создали. Должно открыться окно сообщения с текстом Было 
зарегистрировано нажатие!. 

 
Этот простой пример иллюстрирует основы форм со криптами и обработчиками событий 
Пример события 2: Модификация свойств объекта для инициализированного события 
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Этот пример следует за вышеупомянутым примером, который вы должны были изуччить сначала. Этот 
пример также использует Редактор форм. 
Предположим, что вы хотите изменить свойства другого объекта (скажем, текст в текстовом объекте), по 
нажатию кнопки. 

1. Выберите Вид | Редактор форм для доступа к Редактору форм. 
2. Переключитесь в режим редактирования (нажмите CTRL + E). 
3. Создайте новый текстовый объект. 
4. Откройте свойства текстового объекта (выбор и затем щелчок правой кнопкой мыши). 
5. Удостоверьтесь, что текст свойства Код объекта соответствует "Text1". Свойство Кода 
объекта - имя, которое используется, чтобы обратиться к этому объекту из кода BASIC. 
6. Если список не развернут, щелкните по значку + рядом с разделом События, чтобы 
развернуть список. 
7. дважды щелкните по функции обработчика EventInitialize. Откроется Мини-редактор VBS. 
8. Добавьте следующий код к функции EventInitialize: 
Set This = Text1 
9. Нажмите клавишу ENTER , чтобы перейти к новой строке. В следующей строке введите: 
This.Text = "Кнопка еще не нажата" 
10. Для того, чтобы закрыть окно редактора, щелкните по кнопке OK. 
11. Как только объект Текст1 был настроен, откройте окно свойств для объекта кнопки, 
добавленного в предшествующем примере. 
12. Выберите вкладку События. 
13. дважды щелкните по функции СобытиеПоЩелчку. 
14. Замените код basic, добавленный в предыдущем примере, следующими двумя строками: 
Строка 1: MsgBox "Меня нажали, и сейчас будет изменен текст Text1" 
 
Строка 2: Text1.Text = "Кнопка была нажата!!!" 
15. Нажмите OK, чтобы закрыть Мини-редактор VBS. 
16. Закройте Лист свойств. 
17. Переключитесь на режим исполнения (нажмите CTRL + E). Код, который вы добавили к 
функции Text1 EventInitialize, заставит Text1 первоначально написать "Кнопка еще не нажата". 
18. Теперь попытайтесь нажать кнопку. Должно появиться сообщение "Произведено нажатие 
и текст Text1 будет изменен". После закрытия окна сообщения текст Text1 будет изменен на 
"Кнопка была нажата!!!". 

Этот пример иллюстрирует, как к свойствам любого объекта в форме можно обратиться из кода Basic через 
синтаксис ObjectCode.property_name. 
Доступ к свойствам объекта 
Многие объекты поддерживают различные методы в дополнение к свойствам. Эти методы доступны из 
кода BASIC по синтаксису ObjectCode.method_имя. Это означает, что можно увидеть методы и свойства, 
доступные дляя конкретного объекта, напечатав объектный код объекта с заключительной точкой в мини-
радакторе VBS. Как только точка будет введена, откроется мини-мастер, показывающий доступные для 
объекта методы и свойства. 
Так, если имеется текстовый объект с именем «Текст1», можно ввести «Текст1(точка)», и откроется список 
доступных методов и свойств для этого объекта. 
Переменные, объявленные в функции обработчика событий (с помощью BASIC Dim var_name в виде 
синтаксиса var_type), действуют только во время действия обработчика событий. Несомненно, возникнут 
ситуации, когда необходимо объявлять переменные, функции или подпрограммы, доступные из всего кода 
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BASIC в шаблоне или форме - глобальные переменные для конкретного отчета. Редакторы шаблонов и 
форм дают место для таких объявлений. 
Объявить глобальные переменные с помощью свойства LocalVariables 
При желании объявить глобальные переменные любого из стандартных типов данных (String, Integer, 
Double, и другие), и сделать, чтобы они появились в Мастере Basic,вы можете использовать свойство 
LocalVariables в Поле/Вид или Раздел. 
Для использования свойства LocalVariables: 

1. Откройте Лист свойств для опции Поле/Вид. Для этого выберите объект и 
щелкните по нему правой кнопкой мыши. Откроется Лист свойств. 
2. Выберите вкладку Настройки. 
3. Прокрутите до свойства LocalVariables. 

после двойного щелчка по свойству LocalVariables откроется диалоговое окно Локальные переменные. 

 
Диалоговое окно локальных переменных 
Диалоговое окно Локальные переменные позволяет добавлять, удалять, называть и устанавливать 
начальное значение локальных переменных любого из основных типов. Опять же эти переменные являются 
глобальными переменными для этого шаблона или формы и будут доступны из любого кода BASIC, 
написанного для этого шаблона или формы. Они также появятся в области Локальные переменные 
Мастера сценариев. 

Примечание: название "LocalVariables" немного неправильно, так как переменные, объявленные в 
диалоговом окне Локальных переменных, фактически имеют глобальное действие на конкретный шаблон 
или форму. Это указывает, что переменные, обявленные здесь, являются "локальными" для этого 
конкретного шаблона или формы и не могут быть доступны из других форм. Однако они установлены как 
глобальные переменные, доступные для других подпрограмм в другом месте в шаблоне или форме, для 
которых они определены. 

Объявить/Задать переменные, функции или подпрограммы 
Чтобы задекларировать и/или определить переменные, функции, или подпрограммы, которые должны 
быть доступны для всего кода BASIC в отчета, используйте свойство LocalDecls представления Поле/Вид во 
вкладке PC-DMIS листа свойств. Для этого: 

1. Откройте лист свойств для объекта. 
2. Выберите Поле/Вид из раскрывающегося списка. 
3. Щелкните по вкладке PC-DMIS. 
4. дважды щелкните по объекту LocalDecls листа свойств. Откроется мини-редактор VBS. 

Вы можете добавить любой код BASIC в этом окне, включая объявления переменных и определения 
подпрограмм или функций. Любые переменные, функции, или подпрограммы, объявленные здесь, будут 
глобальной переменной, но не будут появляться в Мастере скрипта. 
Информация о редакторе шаблонов протоколов 
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Чтобы открыть Редактор шаблонов отчетов, нажмите Файл | Отчеты | Новый | Шаблон отчета. Также 
можно открыть существующий шаблон отчета, выбрав Файл | Отчеты | Правка | Шаблон отчета. 
PC-DMIS откроет Редактор шаблонов протоколов в новом окне. 

 
Редактор шаблонов протоколов 
Редактор шаблонов протоколов собой рабочую область, в которой вы можете перетаскивать, 
масштабировать и размещать различные интерактивные элементы, а также редактировать их свойства. Вы 
перетаскиваете объекты и располагаете их поверх белой области, называемой "шаблоном" или "разделом". 
Если вы работали с старым форматом протоколов (HyperView) в предыдущих версиях PC-DMIS, этот 
редактор покажется вам знакомым, поскольку он работает по очень похожему принципу и содержит 
практически те же самые элементы интерфейса. 
Из-за нового подхода к формированию отчетов, основанного на использовании шаблонов, редакторы 
шаблонов отчетов или меток нельзя перевести в Режим выполнения. Они открываются только в режиме 
редактирования, который нельзя переключить. В режиме выполнения работает только в редактор форм. 

Режим выполнения - Этот режим доступен только в редакторе форм. В режиме выполнения вы можете 
запустить (или выполнить) форму, оценить ее внешний вид и работу в действительной среде 
выполнения управляющей программы. 
Режим редактирования - Этот режим включен по умолчанию во всех редакторах протоколов; для 
редакторов протоколов и шаблонов это единственный режим. 
Переключение между режимами выполнения и редактирования производится нажатием CTRL + E. 

Редактор содержит следующие элементы: 
• Основное меню 
• Панель Шрифт (панель инструментов) 
• Панель Объект (панель инструментов) 
• Панель Компоновка (панель инструментов) 
• Листы свойств объекта 
• Секции 
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• Работа с сеткой 
  
О Разделах 

 
Примеры разделов 
Разделы составляют главную область редактирования в шаблоне протокола. Эти области в виде закладок с 
возможностью прокручивания, в Редакторе шаблонов протоколов появляются там, где можно вставить 
объекты в текущий шаблон протокола. Разделы дают большую возможность управления временем 
появления объектов в протоколе. 
В версиях PC-DMIS до 4.0, создание и поддержка многостраничного протокола HyperView, в котором 
определенные объекты должны появляться на определенных страницах протокола, вызавала 
определенные затруднения. Было необходимо сложное программирование с много численными слоями 
для скрытия и отображения различных объектов на различных страницах. В новом Редакторе шаблонов 
протоколов можно легко добавлять к шаблону дополнительные разделы и просто создавать мощные 
протоколы со многими разделами. 
Разделы, тем не менее, это не страницы. Объекты, вставляемые в один раздел, не отображаются в других 
разделах, но отображаются на нескольких страницах в одном разделе. Такой подход снижает сложность 
объектов, составляющих протокол, таких как верхние колонтитулы и заголовки, которые должны быть 
статическими. 
Например, можно поместить описание протокола и данные автора в первом разделе шаблона, объект 
ОбъектТекстПротокола во втором разделе и ОбъектПротоколаCAD - в третьем разделе. Затем, в 
зависимости от длины данных протокола, каждый раздел может распределиться на несколько страниц. 
Разделы используются только в Редакторе шаблонов протоколов. До версии 4.0, главная область 
редактирования в протоколах HyperView называлась «Поле/Вид». Это название еще используется в 
Редакторе форм и Редакторе шаблонов протоколов - там, где не используются разделы. В Редакторе 
шаблонов протоколов, «Раздел» редактора - это контейнер для объектов протокола. 
Добавление нового раздела 

1. Полностью разверните окно Редактора шаблонов протоколов. 
2. Переместитесь в самый низ шаблона. 
3. Правой кнопкой мыши щелкните по вкладке Раздел1. 
4. В контекстном меню выберите Добавить вкладку. PC-DMIS вставит новый раздел Раздел2 в 
шаблон. Теперь в шаблоне должны быть два раздела, примерно так: 

 
Удаление раздела 

1. Полностью разверните окно Редактора шаблонов протоколов. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1452 

2. Переместитесь в самый низ шаблона. 
3. Щелкните правой кнопкой мыши по вкладке раздела, который нужно удалить. 
4. Выберите Удалить в контекстном меню. PC-DMIS удалит раздел. 

Изменение свойств раздела 
1. Полностью разверните окно Редактора шаблонов протоколов. 
2. Переместитесь в самый низ шаблона. 
3. Щелкните правой кнопкой мыши по самому разделу. Откроется диалоговое окно Свойства. 
4. Измените свойства. Для переименования раздела переименуйте свойство КодФормы. 

Распространение действия наборов команд на несколько разделов для управления макетом страницы и 
выдачи сброшюрованных страниц. 
В PC-DMIS до версии 4.2 возможности распространять набор команд с одного раздела шаблона протокола 
на другой отсутствовала. Теперь били добавлены два новых свойства к объекту раздел (страница), что 
обеспечило новую функциональность и облегчило создание разных страниц с разными макетами, при 
использовании одного набора команд. Эти свойства также можно использовать для выдачи протокола в 
виде сброшюрованных страниц. См. тему "Свойства раздела и страницы" касательно информации и 
примеров по свойствам Набор команд и Максимальное число страниц. 
Характерные свойства разделов 
См. "Свойства раздела и страницы". 
 
О редакторе шаблонов меток 
Чтобы открыть редактор шаблонов меток, нажмите Файл | Отчеты | Новый | Шаблон метки. Также можно 
открыть существующий шаблон метки, выбрав Файл | Отчеты | Правка | Шаблон метки. 
PC-DMIS откроет Редактор шаблонов меток в новом окне. 

 
Редактор шаблонов меток 
Этот редактор похож на Редактор шаблонов протоколов и Редактор форм. Интерфейс пользователя, за 
исключением мелких отличий на панели Объект, одинаков. Несмотря на то, что технически панель Объект 
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Редактора шаблонов меток позволяет вложить в щаблон метки любой объект, вы будете, как правило, 
работать с ТабличныйОбъектУправления. Шаблон метки - белая масштабируемая область поверх фона с 
надписью "МЕТКА". 
Из-за нового подхода к формированию отчетов, основанного на использовании шаблонов, редакторы 
шаблонов отчетов или меток нельзя перевести в Режим выполнения. Они открываются только в режиме 
редактирования, который нельзя переключить. В режиме выполнения работает только в редактор форм. 

Режим выполнения - Этот режим доступен только в редакторе форм. В режиме выполнения вы можете 
запустить (или выполнить) форму, оценить ее внешний вид и работу в действительной среде 
выполнения управляющей программы. 
Режим редактирования - Этот режим включен по умолчанию во всех редакторах протоколов; для 
редакторов протоколов и шаблонов это единственный режим. 
Переключение между режимами выполнения и редактирования производится нажатием CTRL + E. 

Редактор содержит следующие элементы: 
• Основное меню 
• Панель Шрифт (панель инструментов) 
• Панель Объект (панель инструментов) 
• Панель Компоновка (панель инструментов) 
• Листы свойств объекта 

 
О редакторе протоколов пользователя 
Редактор отчетов пользователя можно открыть, выбрав Файл | Отчеты | Новый | Пользовательский отчет. 
Также можно открыть существующие отчеты пользователя (если таковые имеются) для текущей программы 
детали, выбрав Файл | Отчеты | Редактировать | Пользовательский отчет. 
PC-DMIS откроет Редактор протоколов пользователя в новом окне. Если открыто окно редактирования, PC-
DMIS автоматически переведет его в режим сводки. 
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Редактор протоколов пользователя 
Этот редактор похож на Редактор шаблонов протоколов, Редактор шаблонов меток и Редактор форм. 
Интерфейс пользователя, за исключением мелких отличий на панели Объект, одинаков. 
Протокол пользователя - белая масштабируемая область поверх фона с надписью "ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ". 
Обратите внимание, что при работе в этом редакторе, вы создаете не шаблон, а действительный протокол, 
который будет показан в окне протокола. Как правило, окно этого редактора устанавливается рядом с 
окном редактирования в режиме сводки, чтобы можно было перетаскивать из него объекты в ваш 
протокол. См. "Создание протоколов пользователя". 
Во время работы Редактора отчетов пользователя редакторы шаблонов и меток невозможно перевести в 
Режим выполнения, как вы это делали с редактором HyperView. Они открываются только в режиме 
редактирования, который нельзя переключить. В режиме выполнения работает только в редактор форм. 

Режим выполнения - Этот режим доступен только в редакторе форм. В режиме выполнения вы можете 
запустить (или выполнить) форму, оценить ее внешний вид и работу в действительной среде 
выполнения управляющей программы. 
Режим редактирования - Этот режим включен по умолчанию во всех редакторах протоколов; для 
редакторов протоколов и шаблонов это единственный режим. 
Переключение между режимами выполнения и редактирования производится нажатием CTRL + E. 

Редактор содержит следующие элементы: 
• Основное меню 
• Панель Шрифт (панель инструментов) 
• Панель Объект (панель инструментов) 
• Панель Компоновка (панель инструментов) 
• Листы свойств объекта 

 
Информация о редакторе форм 
Редактор форм можно открыть, нажав Вид | Редактор форм или выбрав Файл | Отчеты | Новый | Отчет 
формы. PC-DMIS откроет Редактор форм в новом окне. 
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Редактор форм 
Редактор форм представляет собой рабочую область, в которой вы можете перетаскивать, масштабировать 
и размещать различные интерактивные элементы форм: кнопки, поля списка, поля редактирования и так 
далее; можно редактировать их свойства. Объекты располагаются в масштабируемой области серого цвета, 
называемой "форма". Если вы работали с протоколами HyperView в предыдущих версиях PC-DMIS, этот 
редактор покажется вам знакомым, поскольку он работает по очень похожему принципу и содержит 
практически те же самые элементы интерфейса. 
Из-за нового подхода к формированию отчетов, основанного на использовании шаблонов, Режим 
выполнения теперь доступен только в редакторе форм. Редакторы отчетов и шаблонов меток его не 
используют. 

Режим выполнения - Этот режим доступен только в редакторе форм. В режиме выполнения вы можете 
запустить (или выполнить) форму, оценить ее внешний вид и работу в действительной среде 
выполнения управляющей программы. 
Режим редактирования - Этот режим включен по умолчанию во всех редакторах протоколов; для 
редакторов протоколов и шаблонов это единственный режим. 
Переключение между режимами выполнения и редактирования производится нажатием CTRL + E. 

Редактор содержит следующие элементы: 
• Основное меню 
• Панель Шрифт (панель инструментов) 
• Панель Объект (панель инструментов) 
• Панель Компоновка (панель инструментов) 
• Листы свойств объекта 
• Лист объекта 

Создание шаблонов 
Хотя PC-DMIS поставляется с несколькими встроенными шаблонами, которые соответствуют требованиям 
большинства пользователей, вы можете использовать преимущества редакторов шаблонов, чтобы создать 
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собственные шаблоны протокола или метки. Вы можете также использовать Редактор форм и получить 
более интерактивный подход к выполнению и созданию протоколов. 
Следующие темы посвящены созданию собственных шаблонов с использованием редакторов шаблона 
протокола и шаблона метки. 
Совет: Не знакомы с протоколами на основе шаблонов? Пройдите курс Создание шаблона протокола и курс 
Создание шаблонов меток. 
Информация о шаблонах и протоколах шаблонов 
В старых версиях PC-DMIS приходилось создавать свой протокол для каждой программы, сейчас это не 
нужно. Теперь PC-DMIS использует шаблоны протоколов. Шаблон протокола - это не протокол, но описание 
протокола. Такой шаблон описывает данные, используемые PC-DMIS для создания протокола, куда он будет 
направлен и как будет выглядеть. Шаблон протокола можно использовать для нескольких программ 
детали, что позволяет быстро и просто стандартизировать вид и функциональность разных протоколов. 
Шаблоны можно создавать в Редакторе шаблонов протоколов. Шаблон протокола имеет расширение файла 
.rtp и создается в Редакторе шаблонов PC-DMIS. 
Файлы шаблонов протокола могут быть простыми и насколько угодно сложными. Простой шаблон 
протокола может содержать один объект TextReportObject, в то время как сложный шаблон может 
содержать несколько разных объектов, растровых рисунков, форм или даже объектов, использующих 
выражения языка протоколов для точного указания того, что будет получено на основании данных 
протокола. 
Важно: не путайте расширение имени файла протокола, .rtp, с расширением файла протокола старой 
версии HyperView, .rpt. Это совершенно разные форматы. 
    
Учебник - Создание шаблона протокола 
Эта тема вкратце ознакомит вас с созданием простого шаблона протокола с несколькими объектами и 
метками. Здесь приведен краткий обзор последовательности действий по созданию и использованию 
пользовательских шаблонов протоколов. 
Примечание: для обучения основам использования редакторов шаблонов эта обучающая программа 
рассказывает, как создать шаблон протокола «с нуля». Однако, на практике, намного проще настроить один 
из стандартных шаблонов под свои потребности. 
Прежде чем начать обучение, создайте простую программу детали, которая может измерить четыре 
окружности на простой детали. В данном примере используется (Hexblock_Wireframe_Surface.igs). 

 
Создайте программу детали, измерыющую четыре окружности 
Шаг 1: создайте пустой шаблон протокола 

1. Выберите Файл | Протоколы | Создать | Шаблон протокола для доступа к Редактору 
шаблонов протоколов. Автоматически откроется пустой шаблон протокола. 
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2. Скройте неиспользуемые панели инструментов, щелкнув правой кнопкой мыши в области 
панели и отключите панели. 
3. Скройте неиспользуемые окна PC-DMIS, выбрав открытое окно в меню Вид. 

4. Разверните редактор шаблонов, воспользовавшись кнопкой развернуть  в окне 
редактора. На фоне редактора появится надпись "ОТЧЕТ" и вкладка "Раздел 1" внизу. Редактор 
шаблонов отчетов будет выглядеть следующим образом: 

 
Шаг1: Редактор шаблонов протоколов 

Совет: При работе с одним из редакторов шаблонов, может оказаться полезным освободить экранное 
пространство, скрыв обычные панели инструменов и окна PC-DMIS. При частой работе с шаблонами может 
понадобиться сохранить компоновку экрана для вашего шаблона. Для получения информации о 
компоновке см. тему "Панель компоновки экрана" в разделе "Использование панелей инструментов". 
 
Кроме того, может оказаться полезным создать собственную панель с командами Файл | Отчет на ней. Для 
получения информации о создании пользовательских панелей инструментов см. тему "Настройка панелей 
инструментов" в разделе "Настройка интерфейса пользователя". 
Шаг 2: вставьте и отформатируйте текстовый объект для заголовка раздела 

1. В Панели объектов щелкните по объекту Текст. 
2. Вставьте его в отчет, перетащив прямоугольник в текущий раздел. Объект будет выбран 
при отпускании мыши и обозначается маленькими зелеными квадратиками, называемыми 
манипуляторы и находящимися в каждом углу объекта. 

 
Пример текстового объекта с манипуляторами 
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3. Выберите вставленный объект Текст и тяните зеленые манипуляторы до получения высоты 
объекта 1 дюйм и длины — 6 дюймов. Пользуйтесь Линейками вверху и слева окна редактора при 
необходимости. Выберите Вид | Линейки если линейки отсутствуют.   
4. Правой кнопкой мыши щелкните по объекту Текст. 
5. Выберите свойство ЦветФона и измените его на светло-синий (0.255.255). 
6. Щелкните свойство ЦветПередн и сделайте его темно-синим (0.0.128). 
7. Выберите свойство СтильГраницы и сделайте его Нормальным. 
8. Щелкните по свойству ШиринаЛинии и установите значение 5. 
9. Щелкните по свойству Текст и измените его на «Пользовательский протокол». 
10. Щелкните по свойству Шрифт. Открывается диалоговое окно Шрифт. 
11. Установите Размер на 20, Стиль шрифта на Жирный, а Шрифт на Arial. 
12. Щелкните кнопку OK. 

Текстовый объект отформатирован. Он должен выглядеть примерно так: 

 
Шаг 3: включите возможность назначения свойств пользователем 

1. Выберите объект Текст, созданный на предыдущем шаге. 
2. Правой кнопкой мыши щелкните по объекту. Это приводит к открытию диалогового окна 
Свойства этого объекта с правой стороны редактора. С левой стороны диалогового окна имеются 
флажки рядом с большинством свойств. Эти флажки определяют свойства, которые можно сделать 
доступными для редактирования пользователем. 

 
Пример листа свойств для текстового объекта. Обратите внимание на назначаемые 
пользователем флажки слева. 
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3. Установите флажок слева от свойства Текст. Диалоговое окно Свойства, указываемые 
пользователем появляется для того, чтобы пользователь ввел текст запроса на ввод значения 
свойства и время его появления. 

 
Диалоговое окно свойств, указываемых пользователем 
4. В окне Запрос введите «Введите заголовок протокола». 
5. Выберите опцию Запрос при выполнении программы детали. 
6. Нажмите OK. Диалоговое окно Свойства, указываемые пользователем закрывается. 
7. Установите флажок слева от свойства ЦветФона. В открывшемся диалоговом окне введите 
текст запроса «Выберите цвет фона» и еще раз выберите опцию Запрос при выполнении 
протокола. 
8. Нажмите OK. Диалоговое окно Свойства, указываемые пользователем закрывается. 

На этом этапе были выбраны два свойства, которые сделали «доступными для назначения пользователем». 
Это значит, что любой оператор программы детали сможет устанавливать эти свойства. 
  
  
Шаг 4: добавьте ОбъектТекстПротокола 

1. На Панели объекта редактора щелкните по иконке TextReportObject . Указатель мыши 
изменится со стрелки на крест. 
2. Добавьте TextReportObject в шаблон, перетащив его в раздел шаблона. PC-DMIS 
автоматически добавит заполняющий текст по умолчанию. Когда шаблон применяется к протоколу, 
PC-DMIS использует реальные данные протокола. Этот заполняющий текст просто помогает понять 
как будет выглядеть макет. Объект должен выглядеть примерно так: 

 
Пример объекта ОбъектТекстПротокола 
3. Измените размер объекта так, чтобы он был близок к ширине объекта Текст, добавляемого 
позже. Размер объекта можно изменить, захватив и перетянув один из зеленых квадратиков (или 
манипуляторов), окружающих объект. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1460 

4. Выберите объект Текст, добавленный ранее. Удерживайте нажатой клавишу SHIFT и 
выберите ОбъектТекстПротокола. Будут выбраны оба объекта. 
5. После выбора обоих объектов воспользуйтесь Панелью макета и щелкните Сделать одного 
размера и Выровнять по центру (иконки) для того, чтобы задать одинаковую ширину объектов и 
расставить их по центру между левой и правой сторонами редактора. 

Теперь шаблон должен содержать ОбъектТекстПротокола в первом разделе. 
Шаг 5: добавьте новый раздел к шаблону 

1. Полностью разверните окно Редактора шаблонов протоколов. 
2. Переместитесь в самый низ шаблона. 
3. Правой кнопкой мыши щелкните по вкладке Раздел1. 
4. В контекстном меню выберите Добавить вкладку. PC-DMIS вставит новый раздел Раздел2 в 
шаблон. 

Теперь в шаблоне должны быть два раздела, примерно так: 

 
Шаг 6: добавьте ОбъектПротоколаCAD 

1. Выберите вкладку Раздел2 чтобы сделать раздел активным. 

2. На Панели объекта редактора выберите CADReportObject (иконка) . Курсор мыши 
изменится со стрелки на крест. 
3. Добавьте ОбъектПротоколаCAD в шаблон, перетянув его в раздел шаблона. Измените 
размер поля до 6 дюймов в ширину и 4 дюйма в высоту. Размер объекта можно изменить, захватив 
и перетянув один из зеленых квадратиков, окружающих объект. 
4. После прорисовки блока PC-DMIS автоматически отображает Мастер макета метки. Этот 
мастер показывает фиктивную деталь, окруженную некоторыми фиктивными метками. Эти 
фиктивные объекты просто помогают созданию макета при работе в редакторе шаблонов. 
Пользователь может использовать этот мастер для быстрой расстановки меток вокруг детали. 
Подробная информация имеется в теме Мастер макета метки. Когда шаблон применяется к 
протоколу, PC-DMIS использует реальные данные рисунка CAD и информацию метки. 
5. Измените число меток в поле Счет меток на 4. 
6. Измените Стиль макета на эллиптический упакованный. 
7. Захватите маленький, квадратный, белый маркер в середине рисунка CAD, и перетащите 
квадрат по часовой стрелке или против часовой стрелки для вращения меток вдоль эллиптической 
траектории. 
8. Вращайте метки, пока все четыре не станут выше рисунка CAD, до тех пор, пока область 
Предварительный просмотр макета Мастера макета метки не будет выглядеть так: 
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Область Предварительного просмотра Макета с четырьмя метками, эллиптически 
упакованными над рисунком CAD 
9. Нажмите на кнопку OK. PC-DMIS вставляет объект в Раздел2. 

Макет Раздел2 должен теперь содержать CADReportObject, выглядящий примерно так: 

 
Пример Объекта протокола CAD с четырьмя фиктивными метками над фиктивной деталью 
Шаг 7: определите какая информация об измерениях должна отображаться 

1. Щелкните по вкладке Раздел1, затем щелкните правой кнопкой мыши по 
ОбъектТекстПротокола, вставляленному ранее. 
2. В диалоговом окне Свойства, измените следующие свойства: 
ПоказатьСовмещения - ВЫКЛ 
ПоказатьКомментарии - ВЫКЛ 
Показатьразмеры - Нет 
ПоказатьЭлементы - ВКЛ 
ПоказатьКолонтитулы - ВЫКЛ 
ПоказатьПеремещения - ВЫКЛ 
ПоказатьСнимкиЭкрана - ВЫКЛ 
3. Щелкните по вкладке Раздел2. 
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4. Щелкните правой кнопкой мыши по ОбъектПротоколаCAD, который Вы добавили в 
Раздел2. Правая часть экрана, отображает закрепленное диалоговое окно Листа свойств. Это 
диалоговое окно содержит различные свойства, определенные для выбранного объекта. 
5. Щелкните Правила в Дереве правил (свойство). Редактор дерева правил должен 
открыться: 

 
Диалоговое окно редактора дерева правил 

 
Свойство дерева правил 
6. Разверните заголовок Элементы. Открывается список элементов. 
7. Разверните заголовок Окружности. Открывается список элементов «окружность». 
8. Щелкните по объекту Измеренная окружность, и затем нажмите кнопку Добавить. Это 
говорит PC-DMIS, что добавляется правило, которому должен следовать шаблон. Откроется 
Редактировать правило (диалоговое окно). Это диалоговое окно позволяет принимать решения 
касательно своего шаблона протокола. В данном случае пользователь говорит шаблону протокола 
выполнить определенное действие, когда он встречается с измеренными окружностями в данных 
протокола программы детали. 
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Диалоговое окно редактирования правил 
9. Выберите опцию Использ. заголовок шаблона для протокола . Поле Имя метки становится 
доступным для редактирования. 
10. Нажмите кнопку .... Появится Открыть (диалоговое окно), позволяющее выбрать 
определенный файл шаблона. 

 
Стандартное диалоговое окно Открыть с несколькими доступными шаблонами метки 
11. Перейдите в каталог установки PC-DMIS и откройте поддиректорию протоколов. Выберите 
метку summary.lbl, и нажмите Открыть. В диалоговом окне Редактирование правила PC-DMIS 
отображает имя выбранного шаблона. Информация и руководство по созданию меток имеется в 
ражделе О метках и шаблонах меток. 
12. Нажмите OK, чтобы закрыть диалоговое окно Редактирование правила, и применить 
правило. Вы увидите, что у объекта Измеренная окружность в списке есть полужирный шрифт, 
указывающий, что для того типа элементов существует правило. 
13. Нажмите OK, чтобы закрыть диалоговое окно редактора дерева правил. 

Вы создали правило, которое предписывает PC-DMIS использовать шаблон метки summary.lbl, чтобы 
отобразить итоговую информацию отипе элементов измеренная окружность. 
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Шаг 8: сохраните и протестируйте шаблон 
1. В Редакторе шаблонов протоколов выберите Файл | Сохранить. В диалоговом окне 
Сохранить как сохраните шаблон как test1.rtp. 
2. Для закрытия Редактора шаблонов протоколов выберите Файл | Закрыть. 
3. Выберите Вид | Протокол. Открывается окно протокола с шаблоном протокола по 
умолчанию. 
4. На панели инструментов Отчет окна отчета щелкните Диалог выбора шаблона 

(пиктограмма) . Откроется диалоговое окно Шаблоны отчетов 
5. Добавьте протокол в диалоговом окне Шаблоны протоколов, нажав кнопку Добавить. 
6. Перейдите к файлу test1.rtp и выберите его. Нажмите Открыть. PC-DMIS добавит эскиз 
шаблона отчета в Шаблоны отчетов (диалоговое окно). 

 
Файл Test1.rtp в диалоговом окне шаблонов протоколов 
7. Выберите пиктограмму эскиза своего шаблона и нажмите Открыть. PC-DMIS откроет окно 
отчета, используя вновь созданный шаблон. Результат должен выглядеть примерно так: 
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Окно протокола с данными протокола, использующего шаблон Test1.rtp 
  
8. Наконец, выполните программу детали. В первый раз, когда выполняется программа 
детали с использованием этого шаблона протокола, PC-DMIS отобразит диалоговое окно 
Определение пользовательских свойств с запросом на присвоение протоколу нового заголовка и 
установки цвета фона. 
9. Задайте эти свойства и нажмите OK. Диалоговое окно закрывается, и PC-DMIS выполняет 
программу детали. 
10. Когда выполнение закончится, PC-DMIS покажет данные протокола с использованием 
нового шаблона. 

Поздравляем! Вы прошли обучающую программу по пользовательским шаблонам протоколов. 
  
Применение или удаление шаблона протокола 
Для применения шаблона протокола к результатам измерения или удаления шаблона протокола 
необходимо открыть диалоговое окно Шаблоны протоколов: 

Для доступа к диалоговому окну Шаблоны протоколов: 
1. Выберите Вид | Окно протокола для доступа к окну протокола. 
2. На панели инструментов Протокол в окне протокола, щелкните пиктограмму Выбор 

шаблона . Диалоговое окно Шаблоны протоколов содержит доступные файлы шаблонов в 
виде файлов .rtp: 
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Диалоговое окно Шаблоны протоколов 
Это диалоговое окно можно использовать для управления шаблонами протоколов. 
  
  
  

Для добавления шаблона протокола: 
1. В диалоговом окне Шаблоны протоколов нажмите кнопку Добавить. Открывается 
стандартное диалоговое окно Открыть. 
 

 
Откройте диалоговое окно 
2. Перейдите к файлу шаблона протокола, выбите его и щелкните Открыть. 
3. PC-DMIS добавит шаблон, и эскиз шаблона появится в диалоговом окне Шаблоны отчетов. 
4. Диалоговое окно может содержать несколько или много шаблонов. Для изменения 
размеров диалогово окна перетяните край окна в нужное место. 
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Для удаления шаблона протокола: 
1. В диалоговом окне Шаблоны протоколов выберите протокол. 
2. Нажмите кнопку Удалить (для удаления всех шаблонов нажмите Удалить все). 
3. PC-DMIS удалит шаблон протокола из диалогового окна Шаблоны протоколов. 

Удаление шаблонов протоколов из диалогового окна не удаляет шаблоны окончательно. Команда просто 
удаляет их из диалогового окна. Их можно добавить в любое время при помощи кнопки Добавить. 
  
  
  
Примечания: Шаблоны в списке диалогового окна Шаблоны протоколов различны для каждой 
пользовательской учетной записи в операционной системе Windows. 
Совместное использование шаблонов протоколов 
Возможно совместное использование шаблонов протоколов с другими пользователями. При сохранении 
шаблона протокола, PC-DMIS автоматически сохраняет копию связанных файлов меток в сам шаблон 
протокола. Таким образом, в случае необходимости совместного использования шаблона протокола, не 
следует беспокоиться о необходимости пересылки вместе с ним всех связанных шаблонов меток. И даже в 
этом случае шаблон протокола всегда в первую очередь осуществляет проверку фактического наличия в 
каталоге файла шаблона метки. В случае обнаружения фактического наличия файла шаблона, данный файл 
шаблона будет использоваться. Если файл шаблона метки отсутствует, как это ожидалось, шаблон 
протокола будет использовать скопированную версию файла шаблона метки, сохраненного в самом 
шаблоне файла протокола. 

1 - В данном примере шаблон отчета осуществляет вызов 
двух шаблонов меток, метки A и метки B. 
2 - Файлы шаблона метки (файлы с расширением .lbl) 
сохраняются в каталоге Reporting 
(C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-
DMIS\<version>\Reporting). 
3 - при сохранении шаблона отчета копии шаблонов меток 
сохраняются в шаблоне отчета. 
4 - в случае использования шаблона отчета сначала 
осуществляется поиск доступных файлов шаблонов меток, 
после чего используются найденные файлы. В случае если 
файлы не будут обнаружены, используются 
скопированные шаблоны протоколов. 
  
  
  
  
  
  
  
Информация о метках и шаблонах меток 

Метки являются новой концепции в протоколах PC-DMIS. Шаблон метки работает подобно шаблону мини-
протокола, связанного с конкретной командой или командами в протоколе. Это дает большую свободу 
добавления данных в протокол. Например, можно отобразить ярлыки для размеров, ярлыки для 
измеряемых элементов, для автоэлементов и так далее. 
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Пример метки, содержащей таблицу позиционных отклонений с полем управления элементом (FCF) 
PC-DMIS поставляется с несколькими стандартными метками, которые можно связывать с объектами в 
шаблонах протоколов. Тем не менее, так же как и с шаблонами протоколов, можно создавать 
пользовательские шаблоны меток. Шаблоны меток могут содержать любой объект из Панели объектов 
редактора шаблонов меток, но обычно они могут содержать ОбъектУправленияСеткой или График. 
Редактор шаблонов ярлыков используется для создания шаблонов ярлыков. 
Учебник - создание шаблонов меток 
Эта тема вкратце ознакомит вас с созданием простого шаблона метки с несколькими объектами и объектом 
ОбъектУправленияСеткой. Здесь приведен краткий обзор последовательности действий по созданию и 
использованию пользовательских шаблонов меток для отображения пользовательской информации в 
протоколах. 
Этот обучающий курс основывается на навыках, которые вы получили в разделе Создавание 
пользовательского шаблона протокола; этот раздел необходимо пройти стначала. 
Шаг 1: создайте пустой шаблон метки 

1. Выберите Файл | Протоколы | Создать | Шаблон метки для доступа к Редактору шаблонов 
меток. Автоматически откроется пустой шаблон метки. 
2. Скройте неиспользуемые панели инструментов, щелкнув правой кнопкой мыши в области 
панели и отключите панели. 
3. Скройте неиспользуемые окна PC-DMIS, выбрав открытое окно в меню Вид. 

4. Разверните редактор шаблонов, воспользовавшись кнопкой развернуть  в окне 
редактора. На фоне редактора появится надпись «МЕТКА». 
5. Измените размер Поле/Вид в области редактирования шаблона метки до 4 дюймов 
вширину и 1,5 дюймов в высоту. Это можно сделать перетаскиванием нижнего правого угла 
шаблона метки мышью. Для удобства пользуйтесь линейками. 

Был создан пустой шаблон. После завершения этого шага шаблон должен выглядеть примерно так: 
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Редактор шаблонов меток 
Совет: При работе с одним из редакторов шаблонов, может оказаться полезным освободить экранное 
пространство, скрыв обычные панели инструменов и окна PC-DMIS. При частой работе с шаблонами может 
понадобиться сохранить компоновку экрана для вашего шаблона. Для получения информации о 
компоновке см. тему "Панель компоновки экрана" в разделе "Использование панелей инструментов". 
Шаг 2: Добавьте ОбъектТекстКоманд и статическую информацию в шаблон 

1. Щелкните CommandTextObject (иконка) . Курсор примет форму креста. 
2. Используя указатель, растяните блок так, чтобы он стал приблизительно 3 дюйма шириной 
и 0,5 дюйма высотой. ОбъектТекстКоманд вставляется в шаблон метки. Щелкните правой кнопкой 
мыши на нем, чтобы получить доступ к диалоговому окну Свойства. 
3. Щелкните по свойству Цвета. Если PC-DMIS спрашивает, хотите ли вы определить набор 
цветов, независимый от заданных по умолчанию прикладных цветов, нажмите Да. 
4. Открывается Редактор цветов. PC-DMIS использует этот редактор для определения цветов 
окна редактирования. Тем не менее, в данном случае он влияет только на ОбъектТекстКоманд. 
5. В пункте Цвет фона выберите Редактировать. Открывается стандартное диалоговое окно 
Цвет. 
6. Сделайте цвет фона объекта темно-синим. Для этого установите значения полей Красный, 
Зеленый, Синий на 0, 0, 128. Нажмите OK. 
7. В поле Немаркированный нажмите Редактировать. Открывается стандартное диалоговое 
окно Цвет. 
8. Выберите белый и нажмите OK. Если PC-DMIS спросит об изменении дочерних элементов, 
выберите Нет. 
9. Используйте растровое изображение окружности (или используйте объект Эллипс, для 
рисования окружности), и поместите его в верхний правый угол холста. 

Вы добавили ОбъектТекстКоманд и статический точечный рисунок или объект Эллипс для фигуры 
окружность в шаблон метки. После выполнения этого шага шаблон метки должен выглядеть примерно так: 
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Шаблон метки, отображающий ОбъектТекстКоманд и статический точечный рисунок 
Шаг 3: вставьте и отформатируйте ОбъектУправленияСеткой 

1. Щелкните GridControlObject (иконка) . Курсор примет форму креста. 
2. Используя указатель, перетащите блок для этого объекта под ранее вставленный 
ОбъектТекстКоманд, так, чтобы у него была такая же ширина. 
3. Измените высоту так, чтобы она почти совпадала с остальной частью Поля/Вида. После 
вставки появится сетка с несколькими строками и столбцами. 
4. Перейдите к свойствам объекта и измените свойства Столбцы и Строки на 3. 
5. Выберите объект и ячейку. Для этого дважды щелкните в первой ячейке в верхней строке. 
Ячейка подсветится синим фоном, что подтвердит выбор. 
6. Выберите всю верхнюю строку. Чтобы сделать это, выберите первую ячейку, нажмите SHIFT 
и щелкните по последней ячейке в той строке, чтобы выбрать всю строку. PC-DMIS подсвечивает 
всю строку.   
7. Щелкните правой кнопкой мыши. Откроется диалоговое окно объекта. Это диалоговое 
окно позволяет управлять форматированием выбранных ячеек и вставкой текста и выражений. 

 
Диалоговое окно ОбъектУправленияСеткой 
8. Для объединения выбранных ячеек нажмите кнопук Объединить. 
9. Установите цвет фона объединенных ячеек. Нажмите кнопку Цвет фона. Откроется 
диалоговое окно Цвет. Установите темно-синий цвет и нажмите OK. 
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10. Установите цвет текста объединенных ячеек. Нажмите кнопку Цвет текста и точно так же 
выберите белый. 
11. Создайте заголовки. Выберите первую ячейку во второй строке и щелкните правой кнопкой 
мыши, чтобы открыть диалоговое окно. В поле Выражение в ячейке введите «Измеренный X». 
Закройте диалоговое окно и повторите процесс на второй ячейке, введя «Измеренный Y». Наконец, 
повторите процедуру для последней ячейки, введя «Измеренный Z». 
12. Выберите всю вторую строку. Щелкните правой кнопкой мыши и используйте диалоговое 
окно, чтобы выбрать светло-зеленый цвет фона. 
13. В разделе Выравнивание ячейки, в пункте По вертикали нажмите среднюю кнопку, 

чтобы центрировать текст в ячейках по вертикали. 
14. Нажмите OK, чтобы закрыть диалоговое окно и снимите выбор с объекта. 

Вы вставили ОбъектУправленияСеткой и узнали, как изменить число строк и столбцов. Вы узнали, как 
добавить текст в ячейку и как форматировать сетку при помощи специального диалогового окна для 
объекта. После выполнения этого шага шаблон метки должен выглядеть примерно так: 

 
Метка, отображающая вставленный и отформатированный ОбъектУправленияСеткой 
  
Шаг 4: вставьте выражения в ОбъектУправленияСеткой 

1. Выберите ОбъектУправленияСеткой в первой строке.   
2. Закончив выбор, введите «=ID» непосредственно в ячейку. Это выражение говорит PC-DMIS 
о том, что необходимо отобразить идентификатор элемента в ячейке. 
3. Выберите первую ячейку в третьей строке и введите «=MEAS_X» 
4. Выберите вторую ячейку и введите «=MEAS_Y». 
5. Выберите третью ячейку и введите «=MEAS_Z». Эти выражения говорят PC-DMIS, что нужно 
отобразить значения X, Y, и Z элемента. При снятии выделения объекта PC-DMIS отображает 
значения выражения из заполняющего текста, используемого объектом. Информация о 
выражениях имеется в разделе О выражениях протокола для информации относительно 
выражений. 
6. Используйте объект Граница и нарисуйте объект граница вокруг метки. Возможно, 
придется изменить размеры метки до около 4,5 дюймов по ширине и 2 дюймов по высоте. 
7. щелкните правой кнопкой мыши по границе и задайте толщину линии 2. 
8. Скорректируйте местоположение содержимого так, чтобы оно находилось в пределах 
границы. 

Вы добавили несколько выражений протокола в шаблон метки и затем нарисовали границу вокруг шаблона 
до его тестирования. После выполнения этого шага шаблон должен выглядеть примерно так: 
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Метка, отображающая результаты выражений 
Шаг 5: сохраните и протестируйте шаблон метки 

1. Выберите Файл | Сохранить для сохранения шаблона метки. В диалоговом окне Сохранить 
как назовите шаблон «TestLabel.lbl». 
2. Для закрытия Редактора шаблонов выберите Файл | Закрыть. 
3. Выберите Файл | Протоколы | Правка | Шаблон протокола, затем выберите шаблон 
Test1.rtp, созданный в предыдущем курсе. 
4. Выберите ОбъектТекстПротокола, вставленный в первый раздел шаблона протокола, затем 
обратитесь к его свойствам. 
5. Используйте диалоговые окна Редактор дерева правил и Редактировать правило для 
создания правила, отображающего TestLabel.lbl в объекте ОбъектТекстПротокола для всех 
измеряемых окружностей. Если вы забыли как создвать правила, следуйте процедуре в разделе 
Определение правила. 
6. Выберите Файл | Сохранить для сохранения шаблона протокола. 
7. Для закрытия выберите Файл | Закрыть. 
8. Выполните программу детали и примените шаблон. 
9. Выберите Вид | Протокол для отображения итогового протокола. 

После сохранения и тестирования шаблона метки он должен выглядеть примерно так: 
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Пример окна протокола, отображающего вновь созданную метку. Обратите внимание на измеренные 
данные центральной точки X,Y, и Z для каждого элемента окружность. 
Шаг 6: создайте повторяющуюся строку 
Пока что созданная метка отображает XYZ центров окружностей. Предположим, что вместо этого мы хотим 
получить данные конкретных точек. Это можно сделать, используя повторяющиеся строки. 

1. Выберите Файл | Протоколы | Правка | Шаблон метки. Выберите TestLabel в диалоговом 
окне и нажмите Открыть. PC-DMIS загружает редактор шаблона метки и отображает TestLabel.lbl. 
2. Откройте ОбъектУправленияСеткой. 
3. Выберите первую ячейку в третьей строке. После выбора, щелкните правой кнопкой мыши 
чтобы открыть диалоговое окно ОбъектУправленияСеткой. 
4. Выберите вкладку Строка. 
5. Установите флажок Повторяющаяся группа. Это говорит PC-DMIS о необходимости 
повторять строку. Откроется диалоговое окно Повторяющееся выражение. Обратите внимание, что 
сейчас строка содержит оранжевые маркеры с правой и левой сторон. Это говорит о том, что строка 
повторяется. 

 
Строка с оранжевыми маркерами 
6. Введите "=N_HITS" в поле Повторяющееся выражение. Это инструктирует PC-DMIS 
солучить общее числот точек в элементе и повторить строку для каждой имеющейся точки. 
7. Выберите вкладку Ячейка. В поле Выражение в ячейке должно быть «=MEAS_X». Добавьте 
к выражению «:N», теперь оно выглядит так «=MEAS_X:N». Это инструктирует PC-DMIS повторить 
выражение в ячейке для каждой имеющейся точки. 
8. Выберите другие две ячейки в строке, и измените их так, чтобы они содержали код «:N»: 
«=MEAS_Y:N» и «=MEAS_Z:N». 
9. Поскольку метки расширятся, чтобы включить все данные, передаваемые в 
ОбъектУправленияСеткой, когда строка повторяется, для этого нет необходимости корректировать 
размер метки. 
10. Нажмите OK, чтобы закрыть диалоговое окно ОбъектУправленияСеткой. 
11. Сохраните шаблон метки и перейдите к окну отчета. Щелкните по иконке Перерисовка 
отчета на панели инструментов Отчеты, чтобы увидеть последние изменения. Обратите внимание, 
что вместо того, чтобы отобразить данные центральных точек окружностей, PC-DMIS отображает 
индивидуальные точки. 

Вы узнали, как создать простую строку повторения для подсчета и отображения несколько объектов данных 
без необходимости создавать различные шаблоны протокола с различными конфигурациями строки. 
Шаг 7: используйте вкладку столбцов для определения столбцов 

1. Откройте шаблон TestLabel.lbl и выберите существующий ОбъектУправленияСеткой. 
2. Выберите его первую строку. После выбора, щелкните правой кнопкой мыши, чтобы 
открыть диалоговое окно ОбъектУправленияСеткой. 
3. Нажмите кнопку Разбить ячейки. Одна ячейка, составляющая первую строку, разбивается 
на три. 
4. Удалите текст выражения «=ID» в первой ячейке. Необходимость в этом выражении в 
итоговом шаблоне метки отсутствует, потому что ОбъектТекстКоманд отображает его 
автоматически. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1474 

5. Для изменения цвета фона ячейки на черный и цвета текста на белый пользуйтесь 
кнопками Цвет фона и Цвет текста. 
6. Удалите линии внутреннего столбца в первом ряду. Для этого выберите первую ячейку, 
откройте диалоговое окно, на вкладке Ячейка, в области Линии, измените значение списка Справа 
с Тонкие на Нет. Также повторите это действие для средней ячейки. 
7. Нажмите OK, чтобы закрыть диалоговое окно ОбъектУправленияСеткой. Может показаться, 
что в шаблоне ярлыка имеются объединенные ячейки, в действительности, линии столбца в этих 
ячейках просто скрыты. 
8. Выберите левую ячейку в первой строке и откройте диалоговое окно. 
9. Выберите вкладку Столбец. В окне списка Столбец введите «Измерен. X». Нажмите OK, 
чтобы закрыть диалоговое окно ОбъектУправленияСеткой. 
10. Повторите для средних и правых ячеек, введите «Измеренный Y» и «Измеренный Z» 
соответственно. Вы будете использовать эти заголовки столбцов, чтобы позже управлять 
видимостью и расположением столбцов. 
11. Выберите ОбъектТекстКоманд, добавленный к шаблону ранее, и перетащите вниз, чтобы 
он находился сверху первой строки объекта ОбъектУправленияСеткой. 
12. Измените местоположение, или размер эллипса или точечного рисунка окружности, 
созданных ранее так, чтобы центрировать вдоль правой стороны ОбъектУправленияСеткой. 
13. Выберите и затем перетащите верхнюю строку объекта Граница вниз так, чтобы она была 
чуть выше ОбъектУправленияСеткой. 
14. Растяните блок вокруг всех объектов в метке, чтобы выбрать все объекты. Затем 
перетащите объекты вверх и влево насколько возможно на холсте метки. 
15. Щелкните правой кнопкой мыши, чтобы обратиться к свойствам ОбъектУправленияСеткой. 
16. В свойстве Формат таблицы введите «ФорматТестовойТаблицы» и нажмите TAB. 
17. Сохраните и закройте шаблон метки. 

На этом этапе вы узнали, как разбивать ячейки, устанавливать свойства строки ячейки, вставлять заголовки 
столбцов, выбирать и перемещать множественные объекты. Определение заголовков столбцов позволяет 
управлять видимостью и порядком столбцов в процессе работы. После выполнения этого шага шаблон 
метки должен выглядеть примерно так: 

 
  
Шаг 8: определите формат сетки таблицы 

1. Откройте шаблон протокола Test1.rtp, в Редакторе шаблона протокола. 
2. Выберите объект ОбъектТекстПротокола и щелчком правой кнопки мыши откройте 
диалоговое окно Свойства. 
3. В Дереве правил щелкните Правила чтобы открыть диалоговое окно Редактора дерева 
правил. 
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4. Используя Редактор дерева правил, перейдите к ранее созданному правилу. 
5. Выберите правило и нажмите Редактировать. Откроется диалоговое окно редактировать 
правило. 
6. Нажмите кнопку Формат сетки. Откроется диалоговое окно Свойства формата таблицы. 
7. В поле Имя новой таблицы введите «ФорматТестовойТаблицы» и нажмите Добавить 
таблицу. 
8. В списке Столбцы в окне редактирования введите "Измеренная X", а затем нажмите 
Добавить столбец. 
9. Тем же способом доибавьте столбцы для «Измеренная Y» и «Измеренная Z». 
10. Нажимайте OK в различных диалоговых окнах до возврата в Редактор шаблонов 
протоколов. 
11. Выберите Файл | Сохранить для сохранения шаблона протокола. 
12. Для закрытия Редактора шаблонов протоколов выберите Файл | Закрыть. 

В этом шаге вы связали столбцы ОбъектУправленияСеткой с таблицей ФорматТестовойТаблицы в 
диалоговом окне Свойства формата таблицы, добавив столбцы с тем же самым названием и назвав 
таблицу именем, присвоенным свойству Формат таблицы. Так как пока вы не изменили порядок или 
видимость, созданная таблица в диалоговом окне должна выглядеть следующим образом: 

 
Использование диалогового окна Свойства формата таблицы с таблицей ФОРМАТТЕСТОВОЙТАБЛИЦЫ 
  
Шаг 9: используйте команду Таблица/Формат для управления видимостью и порядком 

1. Если окна редактирования не видно, выберите Вид | Окно редактирования. 
2. Переведите окно редактора в командный режим. 
3. Выберите Вставка | Команда протокола | Формат таблицы. Откроется диалоговое окно 
Свойства формата таблицы. 
4. В списке ИД таблицы выберите таблицу ФОРМАТТЕСТОВОЙТАБЛИЦЫ. Область Столбцы 
отобразит столбцы, доступные для формата этой пользовательской таблицы. 
5. Очистите поле Изиеренная Z чтобы скрыть столбец в итоговом протоколе. 
6. Выберите Измеренн. Y и щелкните по пиктограмме со стрелкой вверх в области Столбцы 
для перемещения столбца Измеренн. Y так, чтобы он отображался первым в протоколе. 
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7. Нажмите кнопку OK. PC-DMIS вставит команду TABLE/FORMAT в окно редактора. Эта команда 
управляет видимостью и порядком столбцов. 
ТАБЛИЦА/ФОРМАТ,ФОРМАТТЕСТОВОЙТАБЛИЦЫ 
СТОЛБЕЦ/ПОРЯДОК,ИЗМЕРЕННАЯ Y,ИЗМЕРЕННАЯ X, , 
СТРОКА/ПОРЯДОК 

8. Сохраните и выполните программу детали. Когда PC-DMIS выполняется, обратите 
внимание, что порядок Измеренной X и Измеренной Y изменился, и столбец Z скрыт. 

На этом конечном шаге вы узнали, как вставить и использовать команду ТАБЛИЦА/ФОРМАТ, чтобы определить 
порядок и видимость столбцов в шаблоне метки. Законченный протокол должен выглядеть примерно так: 

 
Законченный протокол, отображающий только столбцы Измеренная Y и X 
Использование меток в протоколах 
Для того, чтобы использовать метки в протоколах, нужно открыть шаблон протокола и вставить хотя бы 
один из следующих объектов: 

• Объект Метка 
• ТекстовыйОбъектПротокола 
• CadОбъектПротокола 

Когда объект будет вставлен, щелкните на нем правой кнопкой мыши и откройте диалоговое окно 
Свойства. Наконец, определите правила использования одного или нескольких шаблонов с помощью 
Редактора дерева правилr. 
Когда вы будете применять свой шаблон протокола, PC-DMIS будет выполнять указанные правила и 
использует выбранные шаблоны меток. 
Информация о порядке расположения данных в автономных метках 
Если вы используете автономные объекты Метка в шаблоне отчета, помните, что по умолчанию PC-DMIS 
будет заполнять их данными измерений в порядке "от ближних к дальним". Для примера: если вы 
используете автономные метки, PC-DMIS присваивает каждой метке прогрессивно алфавитно-цифровой 
идентификатор (Метка1, Метка2 ...МеткаN, где N - номер последней метки). ИД меток приведены здесь 
только для того, чтобы понятнее проиллюстрировать алгоритм задания последовательности меток; сами ИД 
на порядок заполнения меток не влияют. Во время создания отчета (если вы никак не изменяли ИД меток), 
МеткаN активируется и вставляется первой, а Метка1 - последней. 
Примечание: Это применимо только к автономным меткам; все вышесказанное не относится к меткам, 
используемым в объектах TextReportObject или CadReportObject. 
Изменение порядка автономных меток 
Поскольку вас может не устроить изначальный порядок, в котором PC-DMIS вставляет метки, вы можете 
изменить порядок их отрисовки и определить, какие метки будут вставляться первыми, пользуясь 
элементами подменю Правка | Упорядочить. 
Подсказка: Также вы можете использовать ярлыки Вперед или Назад на Панели Компоновки. 
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После того, как вы измените порядок отрисовки, PC-DMIS будет вставлять самые верхние метки первыми, а 
самые нижние - последними. Например, предположим, что у нас есть три крупные метки, которые 
располагаются в одном разделе в следующем порядке: Метка1 вверху, Метка2 в середине и Метка3 внизу. 
По умолчанию, сперва вставляется Метка 3, затем Метка 2 и Метка 1. Чтобы система гарантированно 
отображала данные в том порядке, в котором они идут в управляющей программе, можно изменить 
очередность отрисовки меток следующим образом: 

 
Пример шаблона протокола с тремя крупными метками 
  

1. Выделите Метка1 и нажмите Правка | Упорядочить | Переставить вперед. 
2. Выделите Метка2 и нажмите Правка | Упорядочить | Переставить назад. 
3. Выделите Метка3 и нажмите Правка | Упорядочить | Переставить назад. 

  
Размещение меток в окне протокола 
Когда шаблон протокола получает данные программы детали, чтобы вместить данные, он динамически 
изменяет метку. Поэтому метки могут быть не в лучшем местоположении или перекрываться после 
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исполнения программы детали. Ничего страшного, местоположение меток можно легко изменить, выбрав 
метку, затем перетащив ее в другое место. 
Метку можно выбрать одним из этих способов. 

• Двойным щелчком по метке. 
• Нажатием CTRL и левым щелчком по метке. 
• Протяжкой прямоугольника мышью вокруг метки. 

Два последних метода применяются для выбора одной или нескольких меток. 
  
Использование команды Формат таблицы 
Команда TABLE/FORMAT в окне редактора позволяет на лету настраивать порядок и видимость строк и 
столбцов объекта СетчатыйОбъектУправления непосредственно из управляющей программы. Это значит, 
что если вы хотите переставить или скрыть определенные строки или столбцы, вам не нужно создавать 
новые вариации одного шаблона меток в Редакторе шаблонов меток. Вместо этого, можно просто вставить 
в управляющую программу эту команду и настроить отображение объекта СетчатыйОбъектУправления в 
шаблоне метки. 
Важно: Для того, чтобы эта команда работала корректно, нужно задать значение свойства TableFormat 
для объекта GridControlObject так, чтобы оно точно соответствовало имени формата таблицы, указанном с 
помощью кнопки Формат сетки в диалоговом окне Редактировать правило. 
Вставка команды 
Чтобы вставить эту команду, нажмите Вставить | Команда отчета | Формат таблицы. Откроется диалоговое 
окно Свойства формата таблицы. Как и в диалоговом окне Редактор дерева правил, здесь тоже можно 
задать видимость и порядок строк и столбцов для шаблонов меток, использующих GridControlObject. По 
завершении настройки столбцов и строк щелкните OK, и PC-DMIS вставит команду TABLE/FORMAT в окно 
редактирования. 
Вставленная команда TABLE/FORMAT переопределяет любой порядок расположения, заданный кнопкой 
Формат сетки в диалоговом окне Изменить правило. 
Информация о редакторе иерархии правил 
Редактор дерева правил (диалоговое окно) позволяет определять правила - или условия и реакции - 
которым будут следовать определенные объекты при отображении информации отчета. Например, если в 
протоколе необходимо показать информацию о размере округленности для элементов окружность, даже 
если программа детали содержит множество элементов. Это можно сделать при помощи Редактора. В 
шаблон протокола можно добавить CadReportObject и затем открыть Редактор дерева правил для этого 
объекта. В самом редакторе затем можно указать тип элемента «окружность» и выбрать шаблон метки, 
запрограммированный на отображение данных округленности. 
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Диалоговое окно редактора дерева правил 
Поддерживаемые объекты: 
Редактор дерева правил работает с этими объектами, доступными в Редакторе шаблонов протоколов. 

• Объект Текстовый Протокол 
• Объект протокола CAD 
• Объект ярлык 

Также работает с объектом Страница, доступным в Редакторе пользовательского протокола. Только эти 
объекты могут получить доступ к данным из программы детали, используя Редактор дерева правил. 
Доступ к Редактору дерева правил: 

1. Вставьте поддерживаемый объект в шаблон протокола или выберите объект Страница в 
Редакторе пользовательского протокола. 
2. Правой кнопкой мыши щелкните по объекту. 
3. Щелкните по свойству RuleTree. Откроется диалоговое окно Редактор дерева правил. 

  
Задание правила в Редакторе дерева правил 
Чтобы определить правило, используя диалоговое окно Редактора дерева правил, следуйте этой 
процедуре: 

1. Выберите Файл | Протоколы | Создать | Шаблон протокола для доступа к Редактору 
шаблонов протоколов. 
2. Добавьте объект ОбъектТекстПротокола, ОбъектПротоколаCAD, или метку в шаблон. 
3. Правой кнопкой мыши щелкните по объекту. Откроется диалоговое окно Свойства. 
4. Выберите свойство Дерево правил в диалоговом окне Свойства. Откроется Редактор 
дерева правил (диалоговое окно). Вы увидите список различных объектов, составляющих 
программу детали. Многие из этих объектов можно развернуть, щелкнув по символу плюс (+), 
чтобы посмотреть более специфические объекты или команды. Некоторые объекты существуют 
самостоятельно и не находятся в раскрывающихся списках, эти объекты включают: 
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Диалоговое окно редактора дерева правил 

• Верх первой страницы в разделе - при выборе этго объекта можно выбрать метку или 
текстовое выражение для отображения вверху первой страницы в текущем разделе окна 
протокола   

• Низ последне страницы в разделе - при выборе этго объекта можно выбрать метку или 
текстовое выражение для отображения внизу последней страницы в текущем разделе. 

• Заголовок файла - при выборе этого объекта можно выбрать метку или текстовое 
выражение для отображения вместо заголовка файла обычного протокола НАЗВАНИЯ 
ДЕТАЛИ, НОМЕРА РЕДАКЦИИ, СЕРИЙНОГО НОМЕРА и СЧЕТА СТАТИСТИКИ. Метка заголовка 
файла или текст появятся на первой странице в текущем разделе протокола. 

5. Определите необходимые условия. 
• В списке объектов найдите объект, который нужно определить как условие. 
• Выберите объект и нажмите Добавить. Появится Редактировать правило 
(диалоговое окно). 
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Диалоговое окно редактирования правил 

• При необходимости задать другое условие можно выбрать в качестве условия либо 
выражение языка создания протоколов, либо сценарий BASIC. Для этого необходимо 
установить флажок Использовать дополнительное выражение или сценарий после 
чего в области Условные выбрать опциюВыражение или Сценарий. 

o Если вы выбрали Выражение, введите выражение для своего условия в 
поле Условного выражения. Например, если вы создаете правило для 
измеренной окружности, можно проверить любые значения полей любых 
типов данных окружностей, чтобы управлять отображением метки. 
Предположим, что вы хотите отобразить метку, если у измеренной окружности 
меньше чем четыре точки. В поле Условное выражение введите следующее. 

N_HITS < 4 
o Если данное условия оценено как TRUE, PC-DMIS будет использовать 
соответствующую метку. Отметьте, что вы не должны включать весь оператор 
выражения IF. Условный оператор IF уже понят и оценен в этом поле. 
o Если вы выбрали Скрипт, нажмите кнопку Редактировать, чтобы создать 
скрипт BASIC. Откроется Мини-редактор VBS, где можно ввести нужный код. 
Создайте свой скрипт в этом редакторе кода. Скрипт должен возвратить 
ИСТИНА для условия, которое должно выполняться. Закончив, щелкните 
правой кнопкой мыши и выберите Проверить синтаксис. После завершения 
нажмите OK. PC-DMIS автоматически сохраняет скрипт с определенным 
правилом. 

Примечание: если правило когда-либо будет удалено, то вы потеряете свой 
скрипт. Вы должны сохранить свой скрипт в отдельном текстовом файле, чтобы не 
потерять его. 

6. Определите метку или выражение для отображения при выполнении условия или условий. 
• Открыв диалоговое окно Редактировать правило, выберите либе Использовать текстовое 

выражение для протокола, либо Использовать шаблон метки для протокола. 
o Если вы хотите использовать текстовое выражение, введите простое 
текстовое сообщение или определите выражение в поле Текстовое выражение. 
Например, всякий раз, когда PC-DMIS измеряет окружность, можно ввести 
статический текст, например: 
 
"Мы только что измерили окружность!" 
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o Или можно использовать выражения, чтобы включить информацию об 
окружности, например: 
 
"Мы только что измерили окружность! В ней было " + N_ТОЧЕК + " точек!» 
o Если вы хотите использовать шаблон метки, выберите шаблон метки. 
Отметьте, что это поле также принимает выражения, если выражение оценивает 
название шаблона метки. Помните, если вы используете выражение в этом поле, 
убедитесь, что перед ним поставлен символ "=". Если нужно, нажмите кнопку 
Формат сетки, чтобы обратиться к диалоговому окну Свойства формата таблицы. 
Используя это диалоговое окно, вы можете определить формат сетки для своего 
протокола. Формат сетки позволяет упорядочивать или скрывать столбцы и строки, 
не создавая новый шаблон метки. Дополнительно, определение формата сетки 
также позволяет использовать команду ТАБЛИЦА/ФОРМАТ окна редактора, чтобы 
управлять порядком строки и столбца внутри программы детали. Смотрите 
Использование диалогового окна свойств таблицы. 

• После заполнения диалогового окна Редактировать правило нажмите OK. PC-DMIS 
помещает объект от списка в полужирном шрифте и вставляет правило для этого объекта 
внизу диалогового окна Редактора дерева правил. 

7. Организуйте свои правила. У Вас может быть столько правил, сколько нужно для данного 
типа команды. Если у Вас будет больше чем одно правило, то PC-DMIS оценит правила в порядке 
появления. Вы можете изменить порядок оценки, выбирая правило и нажимая Вверх или Вниз в 
диалоговом окне Редактора дерева правил. 

• Вы можете копировать и вставлять правила из одного объекта в другй или несколько 
объектов, или в совсем другое дерево, используя кнопки Копировать и Вставить. Смотрите 
Копирование и вставка правил. 

• Вы можете удалить правила из индивидуального объекта, нажимая Удалить или Очистить. 
Если вы хотите удалить правила для нескольких объектов, вы можете выбрать их и нажать 
Очистить. Смотрите Очистка правил 

8. Нажмите кнопку OK для сохранения изменений в Редакторе дерева правил. 
9. Протестируйте правило. 

• Сохраните шаблон протокола. 
• Примените шаблон протокола к данным протокола при помощи инструментальной панели 

Протоколы в окне протокола. 
• Выполните программу детали. 

Важно: знайте, что правило, назначенное на дочерний элемент, всегда превосходит правило, назначенное 
на исходный элемент. Кроме того, правило, назначенное на родительскую вершину, относится к каждому 
дочернему элементу того узла, который не содержит свое собственное правило. 
Импорт и экспорт правил 
Если вы работаете в среде совместного доступа, то вы, вероятно, захотите совместно использовать правила, 
которые создаются из различных шаблонов протокола совместно. Используя диалоговое окно Редактора 
дерева правил, вы можете легко сделать это и импортировать чьи-либо правила, использовав кнопку 
Импорт, или вы можете поделиться своими собственными правилами с кем - то еще, используя кнопку 
Экспорт. 
Файл правил имеет расширение .rul. 
Импорт файла правил 

1. Откройте Редактор дерева правил. 
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2. Нажмите на кнопку Импорт. Появится диалоговое окно Открыть. 
3. Перейдите в каталог, содержащий файл правил (.rul) для импорта. 
4. Нажмите кнопку Открыть. PC-DMIS импортирует правило в Редактор дерева правил. 
5. Нажмите OK для сохранения импортированного правила. 

Экспорт файла правил: 
1. Откройте Редактор дерева правил. 
2. Нажмите кнопку Экспорт. Появится диалоговое окно Сохранить как. 
3. Перейдите в каталог, куда необходимо сохранить файл правил (.rul). 
4. Введите имя файла в поле Имя файла. 
5. Нажмите Сохранить. Экспортируются все правила, присоединенные к объекту. Другой 
специалист может теперь импортировать и использовать экспортированный вами файл правил. 

  
Копирование и вставка правил 
Редактор дерева правил содержит кнопки Копировать и Вставитьпри помощи которых можно копировать и 
вставлять правила между текущим Редактором дерева правил и Редактором дерева правил для другого 
объекта или в другой объект внутри Редактора дерева правил. 
Примечание: Копируемое правило не хранится в буфере обмена Windows, поэтому нельзя копировать и 
вставить правило вне конкретного контекста, обсуждаемого здесь. 
Правила копирования и вставки 

1. Выберите один объект в Редакторе дерева правил. При выборе нескольких объектов в 
редакторе дерева, кнопка Копировать всегда остается неактивной. 
2. Выберите одно или несколько правил в окне списка правил. Кнопка Копировать становится 
доступной для использования. 

 
Пример копирования двух правил 

3. Нажмите кнопку Копировать. 
4. Выбор с выделением одного или нескольких объектов в дереве правил. Удерживая 
нажатой клавишу CTRL, щелчком выбирайте объекты. Кнопка Вставить становится доступной для 
использования. 
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Пример вставки правил из буфера обмена в пустой объект 

3. Для вставки одного или нескольких правил в выбранный объект (объекты) нажмите кнопку 
Вставить. Примите во внимание, что при вставке одного или нескольких правил в объект, уже 
содержащий одно или несколько правил, существующие правила не замещаются новыми, новые 
правила добавляются к существующему списку. Можно нажимать кнопку Вставить несколько раз 
для вставки в различные объекты дерева правил. 
4. Для сохранения изменений нажмите кнопку OK в Редакторе дерева правил. 

Удаление правил 
Кнопка Удалить удаляет правила, связанные с одним или несколькими объектами, выбранными в дереве 
правил. Можно выбрать несколько объектов, удерживая нажатой кнопку CTRL и выбирая дополнительные 
объекты. 
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Пример удаления правил для выбранного объекта 
Работа с диалоговым окном Формат таблицы 
Диалоговое окно Формат таблицы работает с указанными именами столбцов и строк объекта 
СетчатыйОбъектУправления, позволяя настраивать отображение и сортировать столбцы и метки в объекте 
СетчатыйОбъектУправления в шаблоне метки. Это диалоговое окно открывается при нажатии кнопки 
Формат сетки в окне Изменить правило. Информацию о диалоговом окне Изменить правило и кнопке 
Формат сетки см. в теме "Задание правила". 

 
Диалоговое окно Формат таблицы 
В этом диалоговом окне содержатся различные форматы таблиц. Формат таблицы определяет порядок 
отображения именованных строк и столбцов в конечном протоколе. В этом диалоговом окне можно 
отсортировать элементы и настроить видимость всех существующих форматов. Кроме того, в этом 
диалоговом окне можно создавать пользовательские форматы таблиц. 
Все что можно изменить в форматах таблиц, устанавливаемых с системой, - это задать их видимость и 
определить порядок расположения строк и столбцов. Удалить эти форматы, отредактировать строки или 
столбцы в них нельзя. 
Чтобы использовать форматы таблиц, нужно сперва использовать шаблон метки с объектом 
СетчатыйОбъектУправления, в котором уже заданы имена столбцов и строк. 

Элемент Диалоговое 
окно Описание 

ИД таблиц Содержит перечень всех доступных форматов таблиц 
Имя новой таблицы Определяет новый формат таблиц 

Доб. табл. Служит для создания нового формата таблиц. Кнопка активируется только 
после того как вы введете имя в поле Имя новой таблицы 

Удал. табл. Удаляет выбранный формат таблицы. Кнопка активируется только если вы 
выделили пользовательскую таблицу в списке ИД таблиц. 

Строки Содержит перечень всех строк и столбцов формата таблицы. Их порядок 
можно изменить с помощью стрелок "вверх" и "вниз". 

Добавить 
строку/столбец 

Добавляет имя строки или столбца в область Строки или Столбцы. 
Редактировать можно только пользовательские форматы таблиц. 
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Удалить 
строку/столбец 

Удаляет выделенную строку или столбец из области Строки или Столбцы. 
Удалять можно только пользовательские форматы таблиц. 

Изменить размер 
типа 

Определяет вид таблицы после того как вы включите или отключите показ 
столбцов. В списке содержатся три элемента: 
Изменить сетку - Если выбрана эта опция, то размеры столбцов остаются 
прежними, а ширина сетки изменяется. 
Вписать столбцы - Эта опция сохраняет ширину сетки и подгоняет размеры 
столбцов, равномерно изменяя ширину каждого из них. 
Скрыть текст - Если выбрана эта опция, то изменения размеров сетки или 
столбцов не происходит. В данном случае просто скрывается текст. 

 Отмена  Закрывает диалоговое окно. Сделанные изменения не принимаются. 

ОК 
При нажатии этой кнопки, выделенный формат таблицы используется в 
Редакторе дерева правил или в команде TABLE/FORMAT в окне 
редактирования. 

  
Чтобы присвоить имя строке или столбцу в объекте СетчатыйОбъектУправления: 

1. Выберите СетчатыйОбъектУправления в Редакторе шаблонов меток. 
2. Дважды щелкните по первой ячейке в столбце или строке. 
3. Щелкните правой кнопкой мыши и откройте редактор свойств. 
4. Щелкните по вкладке Ячека или Столбец. 
5. Введите имя в поле Метка строки или Метка столбца. Его можно выбрать из списка или 
ввести с клавиатуры. Ввод пользовательских меток разрешается только для пользовательских 
форматов таблиц. 

Чтобы перегруппировать столбцы или строки: 
1. Выберите формат в списке ИД таблиц. 
2. Появятся его строки и столбцы. 
3. В области Строки или Столбцы выберите строку или столбец, которые хотите переместить, 
и нажмите кнопку со стрелками "вверх" или "вниз", чтобы передвинуть их вверх или вниз по 
списку. Элементы, находящиеся выше по списку, отображаются перед остальными. 

Кнопка со стрелкой вверх -  

Кнопка со стрелкой вниз -  
Чтобы показать/скрыть столбцы или строки: 

1. Выберите формат в списке ИД таблиц. 
2. Появятся его строки и столбцы. 
3. Чтобы скрыть элемент в метке, уберите флажок, расположенный слева от имени строки 
или столбца в области Строки или Столбцы. Чтобы вкючить показ элемента - поставьте флажок. 

Чтобы создать пользовательский формат таблиц: 
1. Введите имя в поле Имя новой таблицы: 
2. Щелкните по кнопке Добавить таблицу. Пользовательская таблица появится в списке ИД 
таблиц и будет оставаться там до тех пор, пока вы не удалите ее. 
3. В поля Добавить строку или Добавить столбец, введите имя, которое совпадает с именем 
метки строки или столбца, заданным в объекте СетчатыйОбъектУправления. 
4. Щелкните Добавить строку или Добавить столбец. Указанный элемент появится в таблице. 
5. Продолжайте добавлять, удалять или менять местами строки или столбцы, пока формат 
таблицы не будет содержать ту информацию, которая вам нужна. 
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Удаление изменений. 
Чтобы быстро удалить изменение, щелкните правой кнопкой мыши по нужному объекту отчета 
(TextReportObject, CADReportObject или объект Метка) и нажмите кнопку Удалить модификации объекта. 
PC-DMIS вернет объект отчета в исходное состояние. 

 

 
  

Изменение пиктограммы миниатюры шаблона предварительного 
просмотра 
При создании протокола или шаблона метки, PC-DMIS автоматически создает его миниатюру для 
предварительного просмотра на основе элементов, присутствующих на начальной странице или секции 
шаблона. 
Эта миниатюра для предварительного просмотра всегда появляется при попытке редактирования шаблона 
и доступе к диалоговому окну Открыть (Выберите Файл | Отчет | Правка | Шаблон отчета или Шаблон 
метки). 

 
Пример диалогового окна «Открыть», содержащего несколько пиктограмм предварительного 
просмотра шаблона протокола 
При необходимости использовать пользовательский файл изображения вместо генерируемой по 
умолчанию миниатюры, это можно сделать в диалоговом окне Открыть. 
Для изменения миниатюры предварительного просмотра шаблона 
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1. Выберите файл шаблона в диалоговом окне Открыть. 
2. Нажмите кнопку Изменить предварительный просмотр. Появится Выбор изображения 
для шаблона (диалоговое окно). 

 
Диалоговое окно выбора изображения шаблона 

3. Нажмите кнопку Выбрать изображение из файла. 
4. Нажмите OK. Появляется диалоговое окно Открыть, позволяющее выбрать существующий файл 

изображения. 
5. Перейдите в директорию, содержащую файл изображения .bmp или .jpeg, нажмите Открыть. PC-

DMIS использует выбранное изображение для предварительного просмотра. 

 
На примере показан Test1.rtp с точечным рисунком 
Сохранение шаблона или формы для ранних версий 
Вы можете сохранять шаблоны отчетов, шаблоны меток или формы для обеспечения их обратной 
совместимости с более ранними версиями PC-DMIS, поддерживающими шаблоны отчетов. Для этого 
необходимо просто открыть требуемый шаблон отчета или метки внутри соответствующей среды для 
редактирования (Редактор шаблонов отчетов, Редактор шаблонов меток или Редактор форм) и выбрать 
опцию меню Файл | Сохранить как.... Появится диалоговое окно Сохранить как: 
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Диалоговое окно Сохр. как 
Расположенный в нижней части диалогового окна список Сохранить как тип позволяет указать версию, в 
которой PC-DMIS необходимо сохранить объект. Самой ранней версией, поддерживающей такие 
сохраненные объекты, является версия 4.2 MR2. Выберите необходимую версия и нажмите Сохранить. 
Если вы используете меню Файл | Сохранить, PC-DMIS автоматически сохранит объект в формате вашей 
текущей версии PC-DMIS, даже если до этого он сохранялся в более ранних форматах. 

Учебник - Настройка шаблона протокола 
В большинстве случаев вам не придется создавать абсолютно новые шаблоны протоколов с нуля; скорее 
всего вам понадобится создать новый шаблон на основе шаблонов, поставляющихся с PC-DMIS. 
  
К примеру, предположим, что вы выделили (или 
пронумеровали) данные и хотите, чтобы 
выделенные номера попали в конечный протокол, 
скажем, в колонку Позиция протокола PPAP (как 
показано на рисунке справа). 
Предположим, что элемент №15 на распечатке это 
координата Х отверстия, элемент №30 - 
координата Y, а элемент №75 - диаметр отверстия. 
Как же включить эту информацию в колонку 
Позиция вашего конечного протокола? Как 
вариант, можно сконфигурировать шаблоны PPAP 
и меток таким образом, чтобы они считывали 
данные из переменных в вашей управляющей 
программе. 
На этом уроке мы покажем как делать копии 
протоколов PPAP и шаблонов меток, как изменять 
их таким образом, чтобы в колонке под 
заголовком Позиция отображались переменные 
из управляющей программы вмест обычной 

 
Как ввести выделенные данные в шаблон PPAP? 
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последовательности чисел, которая появляется в 
протоколах PPAP. 
   
На этом уроке вам понадобятся навыки, которые вы можете приобрести, изучив методический материал 
"Создание шаблона протокола" и "Создание шаблонов меток". Изучите эти материалы для того, чтобы у вас 
была необходимая база для прохождения данного урока. 
Шаг 1: Копирование протокола PPAP и шаблона метки 
Первое, что выдолжны сделать - создать копии всех компонентов, используемых в формировании 
протокола PPAP (Процесс одобрения производства компонентов). К ним относятся как шаблоны 
протоколов, так и связанные шаблоны меток. 

1. Откройте шаблон протокола PPAP.RTP в Редакторе шаблонов протоколов. 
2. Нажмите Файл | Сохранить как. 
3. Назовите шаблон протокола как "BALLOON_PPAP.RTP". 
4. Закройте редактор шаблонов протоколов. 
5. Откройте эти шаблоны в Редакторе шаблонов меток и нажмите Файл | Сохранить как для 
каждого из них. Переименуйте файлы, добавив к именам префикс BALLOON_", как показано в 
данной таблице. 

Существующий шаблон метки Имя, задаваемое при пересохранении 
PPAP_DIMENSION.LBL BALLOON_PPAP_DIMENSION.LBL 
PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL BALLOON_PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL 
PPAP_FCF_POSITION.LBL BALLOON_PPAP_FCF_POSITION.LBL 
PPAP_FCF_SIZE.LBL BALLOON_PPAP_FCF_SIZE.LBL 
PPAP_FCF_SUMMARY.LBL BALLOON_PPAP_FCF_SUMMARY.LBL 

Теперь у вас должны быть копии всех шаблонов протоколов и меток, используемых при формировании 
протокола PPAP. Настройка этих копий будет производиться на последующих этапах. 
Шаг 2: Редактирование правил в шаблоне протокола 
Теперь, когда вы создали копии шаблонов протоколов и меток, нужно изменить правила нового шаблона 
протокола таким образом, чтобы новые шаблоны меток BALLOON использовались вместо обычных меток 
PPAP. 

1. Откройте шаблон протокола PPAP.RTP в Редакторе шаблонов протоколов. 
2. Найдите в шаблоне ОбъектТекстПротокола1 и щелкните правой кнопкой мыши, чтобы 
отредактировать свойства объекта. 
3. Нажмите Правила в диалоговом окне Свойства. Откроется Редактор дерева правил. 
4. Разверните списко Размеры в Редакторе дерева правил. Некоторые размеры будут 
выделены жирным шрифтом. Это означает, что правило применяется для размеров данного типа. 
5. Выделите каждый элемент в списке Размеры, отображаемый жирный шрифтом, и 
измените существующее правило (или правила) таким образом, чтобы использовались 
соответствующие шаблоны меток с префиксов "BALLOON_". 

Используемые существующие 
шаблоны меток 

Новые шаблоны меток, которые должны 
использоваться 

PPAP_DIMENSION.LBL BALLOON_PPAP_DIMENSION.LBL 
PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL BALLOON_PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL 
PPAP_FCF_POSITION.LBL BALLOON_PPAP_FCF_POSITION.LBL 
PPAP_FCF_SIZE.LBL BALLOON_PPAP_FCF_SIZE.LBL 
PPAP_FCF_SUMMARY.LBL BALLOON_PPAP_FCF_SUMMARY.LBL 
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Смена используемого шаблона метки. 

6. Сохраните шаблон протокола. 
Вы изменили существующие правила таким образом, чтобы для форматирования и вывода данных 
протокола использовались шаблоны меток с префиксом "BALLOON_". 
Шаг 3: Добавление операторов ASSIGN в управляющую программу 
Теперь, когда правила изменены, вы должны вставить в управляющую программу операторы ASSIGN для 
каждого элемента с префиксом balloon. Добавьте операторы ASSIGN перед каждым размером в 
управляющей программе для всех параметров, которые вы будете отображать для данного размера. 
Например, в начале темы мы предположили, что элемент №15 на распечатке это координата Х отверстия, 
элемент №30 - координата Y, а элемент №75 - диаметр отверстия. Если для отображения значений X, Y и D 
(трех параметров) вы задали привязочный размер, то перед ним нужно будет вставить три оператора 
ASSIGN: 
ASSIGN/V1[1] = 15 
ASSIGN/V1[2] = 30 
ASSIGN/V1[3] = 75 

Эти операторы задают массив значений для переменной V1. 
Поместите подобные операторы ASSIGN перед каждым размером в вашей управляющей программе. 

• Если контролируется только один параметр, тогда нужно вставить только один 
ASSIGN/V1[#] перед оператором размера. 
• Если ваше техническое требование отображает десять параметров (например, 
позиционный допуск), то придется вставить десять операторов ASSIGN, задающих десять элементов 
массива: 

ASSIGN/V1[1] = 2 
ASSIGN/V1[2] = 4 
ASSIGN/V1[3] = 6 
ASSIGN/V1[4] = 24 
... and so on until ... 
ASSIGN/V1[10] = 76 
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Важное замечание: В большинстве случаев вы должны использовать одно имя переменной для всех 
размеров во всех операторах ASSIGN. В этом пособии используется переменная V1. Исключением является 
наследованный позиционный допуск. Для технического требования такого типа, для осей XYZ можно 
использовать V1[1], V1[2] и так далее. Однако, для диаметров элементов, обозначений баз и позиций 
используются уникальные переменные, например V2[1],V2[2] и V3[1] соответственно. Кроме того, следует 
помнить что имя переменной может состоять только из цифр. Если в имени переменной будут буквы, в 
протоколе будут показаны только нули.acters. 
Когда вы закончите добавлять операторы ASSIGN, ваша управляющая программа будет завершена и готова 
к запуску. Все что осталось сделать - изменить шаблоны меток так, чтобы в них передавались значения 
элементов массива для каждого размера. 
Шаг 4: Настройка считывания переменных в шаблонах меток 
На этом этапе, вы будете открывать каждый подходящий шаблон метки и конфигурировать его таким 
образом, чтобы он считывал массив значений для переменной. 

1. Зайдите в Редактор шаблонов меток и откройте все шаблоны меток с префиксом 
"BALLOON_" (которые вы создали ранее), за исключением 
BALLOON_PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL. 
2. Откройте СетчатыйОбъектУправления и перейдите к содержимому первой ячейки. 
3. Измените выражение, записаное в нем, на следующее: 

=INT(VARIABLE("V1[" + N + "]", ID:N)) 

 
4. Сохраните каждый шаблон метки. 
5. Наконец, откройте BALLOON_PPAP_DIMENSION_TRUE_POSITION.LBL. Поскольку в этом 
шаблоне больше одной строки объекта СетчатыйОбъектУправления, придется задать несколько 
переменных, а не только V1. 

• Для осей XYZ можно использовать переменную V1 в выражении: 
=INT(VARIABLE("V1[" + N + "]", ID:N)) 

• Для диаметров баз и элементов, вам понадобится уникальная переменная, 
использовавшаяся ранее (например, V2): 

=INT(VARIABLE("V2[" + N + "]", ID:N)) 
• Для обозначения позиций понадобится другая уникальная переменная, использовавшаяся 

ранее (например, V3). 
=INT(VARIABLE("V2[" + N + "]", ID:N)) 

Поскольку для каждого размера в протоколе задано приражение (используя :N), то массив переменных 
вызывается выражением "V1[" + N + "]"; при этом выводится N-й элемент массива. Теперь вы готовы к 
последнему этапу - выполнению программы и просмотру результатов. 
Шаг 5: Выполнение программы и просмотр результатов 
На этом, последнем этапе, вы зададите шаблон протокола, который будет использоваться в окне протокола, 
запустите управляющую программу и просмотрите конечный результат. 
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1. Сохраните все сделанные изменения. 
2. Откройте окно протокола и загрузите шаблон BALLOON_PPAP.RPT. 
3. Выполните программу детали. После ее завершения, возможно, нужно будет щелкнуть по 
значку Обновить протокол на панели инструментов Протоколы. 

В окне протокола появится окончательный протокол. Он должен отображать пронумерованные данные в 
протоколе PPAP и выглядеть примерно так: 

 
Окончательный протокол, отображающий пронумерованные данные в протоколе PPAP. 

Создание форм 
редактор форм позволяет строить интерактивные формы и диалоговые окна и активировать их при 
выполнении программы. Такие интерактивные формы ограничены лишь воображением пользователя и 
пониманием принципов программирования на языке BASIC. Формы, объединенные с хорошими знаниями 
языка Visual BASIC и автоматизацией PC-DMIS, дают еще больше мощи и гибкости программе детали. 
В предыдущих версиях PC-DMIS возможность создавать интерактивные формы была включена в редактор 
протоколов HyperView. В версии 4.0 и более поздних, использование интерактивных форм 
распространилось из протоколов HyperView на другие применения. Тем не менее, формы все еще играют 
активную роль в создании протоколов, так как при использовании форм для управления процессами, 
происходит опосредованное управление содержимым протокола. 
Этот раждел, тем не менее, не пытается охватить все, что можно делать с формами. Напротив, в этом 
разделе сказано как создавать и использовать формы вообще, и в плане протоколов, как получать 
информацию от пользователя и передавать в протокол, используя стандартные команды PC-DMIS. 
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Формы также можно использовать не для протоколов, а как способ передачи полезных инструкций в 
операторы. Пример использования такой возможности смотрите в разделе Предоставление инструкций 
операторам при помощи объектов OLE с формами. 
 
Информация о редакторе форм 
Редактор форм можно открыть, нажав Вид | Редактор форм или выбрав Файл | Отчеты | Новый | Отчет 
формы. PC-DMIS откроет Редактор форм в новом окне. 

 
Редактор форм 
Редактор форм представляет собой рабочую область, в которой вы можете перетаскивать, масштабировать 
и размещать различные интерактивные элементы форм: кнопки, поля списка, поля редактирования и так 
далее; можно редактировать их свойства. Объекты располагаются в масштабируемой области серого цвета, 
называемой "форма". Если вы работали с протоколами HyperView в предыдущих версиях PC-DMIS, этот 
редактор покажется вам знакомым, поскольку он работает по очень похожему принципу и содержит 
практически те же самые элементы интерфейса. 
Из-за нового подхода к формированию отчетов, основанного на использовании шаблонов, Режим 
выполнения теперь доступен только в редакторе форм. Редакторы отчетов и шаблонов меток его не 
используют. 

Режим выполнения - Этот режим доступен только в редакторе форм. В режиме выполнения вы можете 
запустить (или выполнить) форму, оценить ее внешний вид и работу в действительной среде 
выполнения управляющей программы. 
Режим редактирования - Этот режим включен по умолчанию во всех редакторах протоколов; для 
редакторов протоколов и шаблонов это единственный режим. 
Переключение между режимами выполнения и редактирования производится нажатием CTRL + E. 

Редактор содержит следующие элементы: 
• Основное меню 
• Панель Шрифт (панель инструментов) 
• Панель Объект (панель инструментов) 
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• Панель Компоновка (панель инструментов) 
• Листы свойств объекта 
• Лист объекта 

Учебник - создание форм 
Эта тема представляет собой краткий обучающий курс по созданию простой формы с несколькими 
интерактивными элементами управления диалоговым окном, которые позволят в процессе исполнения 
выбирать имя пользователя от списка и затем выбирать для измерения только определенные элементы. 
Выбранная информация появится в итоговом протоколе. 
Конечно, можно копировать определенные участки при помощи команд команд окна редактирования, но 
этот обучающий курс дает общее представление о том, что можно сделать при помощи Редактора форм, 
обладая некоторым воображением и небольшими навыками программирования. 
Важно: В этом курсе используются файлы, созданные во время прохождения курсов Создание 
пользовательского шаблона протокола и Создание шаблонов меток. Если вы непрошли эти курсы, сначала 
пройдите их. 
Шаг 1: подготовка рабочей среды 

1. В этом обучающем курсе необходимо переключиться между Редактором форм и Окном 
редактирования, поэтому сначала подготовьте Окно редактирования. 

• Щелкните правой кнопкой мыши в Окне редактирования, выберите Стыковка из 
контекстного меню, чтобы расстыковать объект. 

• Нажмите кнопку развертывания окна во весь экран. 
• Переведите Окно редактора в Командный режим. 

2. В панели меню выберите Вид | Редактор форм. Открывается Редактор форм. 
3. Скройте неиспользуемые панели инструментов, щелкнув правой кнопкой мыши в области 
панели и отключите панели. 
4. Скройте неиспользуемые окна PC-DMIS, выбрав открытое окно в меню Вид. Оставьте окно 
Редактора открытым. 

5. Разверните Редактор форм, воспользовавшись кнопкой развернуть  в верхнем правом 
углу окна редактора. На фоне редактора появится надпись «ФОРМЫ». Теперь Редактор форм 
должен выглядеть примерно так: 
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Редактор форм 

Совет: при работе с одним из редакторов форм, может оказаться полезным освободить экранное 
пространство, скрыв обычные панели инструменов и окна PC-DMIS. При частой работе с этим редактором 
может понадобиться сохранить компоновку экрана для вашего шаблона. Для получения информации о 
компоновке см. тему "Панель компоновки экрана" в разделе "Использование панелей инструментов". 
  
Шаг 2: создание формы 

1. Разместите серый фон Поле/Вид так, чтобы поле занимало около 5 дюймов в ширину и 6 
дюймов в высоту. 
2. Добавьте объект Граница и перетяните границу так, чтобы она находилась внутри области 
форм. Установите свойства границы так, чтобы значение ШиринаЛинии составляло 3, и 
ЦветПередн. был темно-синим (0.0.128). 
3. Добавьте объект Точечный рисунок вверху формы. Открывается диалог точечного 
рисунка. Используйте кнопку Загрузить, чтобы переместиться к файлу точечного рисунка, такого как 
логотип компании. Измените и расположите точечный рисунок так, чтобы он находился в пределах 
1,5 дюймов от верха формы. 
4. Добавьте объект ЗависимыйПереключатель под объектом точечного рисунка. Обратитесь 
к свойствам объекта ЗависимыйПереключатель и щелкните по значению СписокПредметов. 
Открывается диалоговое окно Список выбора. Это диалоговое окно позволяет создавать список 
переключателей опций для объекта. 

• Выберите существующий объект ЗависимыйПереключатель1 из поля Список 
выбора. В блоке Имя измените имя на «ОКРУЖНОСТЬ 1». Значение индекса должно 
составлять 0. 
• Нажмите кнопку Добавить, чтобы добавить еще три объекта. Затем измените 
названия добавленных объектов на «ОКРУЖНОСТЬ 2», «ОКРУЖНОСТЬ 3», и «ОКРУЖНОСТЬ 
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4». Значения их индексов должны быть 1, 2, и 3 соответственно. Диалоговое окно Список 
выбора должно выглядеть так: 

 
Диалоговое окно Список выбора с четырьмя опциями с четырьмя заданными значениями 
от 0 до 3. 
  
• После завершения нажмите OK. 

5. Переименуйте объект ЗависимыйПереключатель, изменив значение (КодОбъекта) с 
«ЗависимыйПереключатель1» на «опцИзмерение». 
6. Добавьте объект Поле и растяните его вокруг объекта ЗависимыйПереключатель. Измените 
свойство Текст этого поля на «Выберите объект измерения». 
7. Добавьте объект ОкноРедактора справа от объекта ЗависимыйПереключатель и 
переименуйте его с «ОкноРедактора1» на «текстИзмерение». 
8. Добавьте объект Текст (Текст1) под объектом ЗависимыйПереключатель и измените его 
свойство Текст на «Выбор пользователя:». 
9. Добавьте объект ПолеСоСписком справа от объекта Текст и переименуйте его с 
«ПолеСоСписком» на «полеПользователи». Поле будет содержать список пользователей. 

• Щелкните по значению ЭлементыСписка, чтобы добавить список пользователей. Снова 
откроется диалоговое окно Список выбора. 

• Нажмите Добавить. PC-DMIS вставляет «(Пусто)» под Списком выбора. 
• Измените имя первого элемента списка с «(Пусто)» на «[Выбор пользователя]», и 

присвойте Значение индекса 0. 
• Продолжите использовать это диалоговое окно как указано ранее и добавьте пять или 

шесть имен пользователей. В этом курсе использованы "Боб", "Аллен", "Мэри", "Шелли", 
"Харед", и "Курт". 

• При необходимости используйте кнопки Вверх или Вниз, чтобы изменить положение 
элементов списка. После окончания диалоговое окно будет выглядеть так: 
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Диалоговое окно Список выбора со списком пользователей в ПолеСоСписком 

• Нажмите на кнопку OK. Объект ПолеСоСписком теперь содержит эти элементы списка. 
10. Добавьте объект ОкноРедактора справа от объекта ПолеСоСписком и переименуйте его с 
«ОкноРедактора2» на «текстПользователь». 
11. Добавьте еще один объект Текст (Текст2) под объектом, содержащий «Выбор 
пользователя» и измените его свойство Текст на «Введите описание протокола:». 
12. Добавьте еще один объект ОкноРедактора справа от вышеупомянутого объекта Текст и 
переименуйте его с «ОкноРедактора3» на «текстОписание». 
13. Добавьте объект Кнопка в низ формы и переименуйте его с «Кнопка1» на 
«командаПродолжить». Измените свойство Текст на «&Продолжить». Амперсанд позволяет 
назначить клавишу, следующую за ним, «быстрой» клавишей, использующейся совместно с ALT. 
Таким образом, нажатие комбинации ALT + П в режиме исполнения формы вызовет действие, 
аналогичное нажатию кнопки Продолжить. 
14. Для сохранения формы выберите Файл | Сохранить. Присвойте ей название 
"TestForm.Form" и сохраните в любой директории. 
15. Нажмите CTRL + E, чтобы проверить форму в режиме исполнения. Кода, привязанного к 
элементам управления нет, поэтому при их выборе действий не происходит, действия будут 
добавлены позже. Закончив, снова нажмите CTRL + E, чтобы вернуться в режим редактирования. 

На этом шаге создание базовой формы закончено, добавлены различные элементы управления и 
назначены элементы списков. Результат должен выглядеть примерно так: 
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Форма с добавленными элементами управления 
  
Шаг 3: добавление кода к элементу управления ЗависимыйПереключатель 

1. Выберите объект ЗависимыйПереключатель, опцИзмерение, и обратитесь к свойствам. 
2. Щелкните по событию СменаСобытия. Открывается Мини-редактор VBS. Это маленькое 
окно позволяет вводить операторы Visual BASIC, которые будут выполняться при выборе нового 
значения в списке кнопок опций. 
3. В окне кода введите этот код: 

Dim intIndex As Integer 
intIndex = optMeasure.Index 
Select Case intIndex 
Case 0 

txtMeasure.Text = "Окружность 1" 
Case 1 

txtMeasure.Text = "Окружность 2" 
Case 2 

txtMeasure.Text = "Окружность 3" 
Case 3 

txtMeasure.Text = "Окружность 4" 
Конец выбор 

4. Нажмите OK. Мини-редактор закрывается. 
5. Для сохранения формы выберите Файл | Сохранить. 
6. Протестируйте протокол, нажав CTRL + E и войдя в режим исполнения. Выберите элемент 
для измерения. 

Этот код выполняется при выборе элемента для измерения из списка. Код следит за тем, что выбрано от 
списка группы переключателей и заставляет свойство Текст текстИзмерение отображать текстовую строку 
«ОКРУЖНОСТЬ 1», «ОКРУЖНОСТЬ 2», и так далее. Нажмите CTRL + E, чтобы выйти из режима исполнения и 
возвратиться к режиму редактирования. 
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Шаг 4: добавление кода к элементу управления ПолеСоСписком 

1. Выберите объект ЗависимыйПереключатель, полеПользователи, и обратитесь к свойствам. 
2. Щелкните по событию СменаСобытия. Открывается Мини-редактор VBS. 
3. В окне кода введите код: 

txtUser.Text = cboUsers.TextValue 

4. Нажмите OK. Мини-редактор закрывается. 
5. Для сохранения формы выберите Файл | Сохранить. 
6. Протестируйте протокол, нажав CTRL + E и войдя в режим исполнения. Выберите 
пользователя. 

Этот код выполняется при выборе пользователя из списка. Код следит за текстовым значением элемента 
списка и заставляет свойство Текст текстПользователь отображать текстовую строку выбранного 
пользователя. Нажмите CTRL + E, чтобы выйти из режима исполнения и возвратиться к режиму 
редактирования. 
  
Шаг 5: добавление кода к кнопке Продолжить 

1. Выберите объект Кнопка, командаПродолжить, и обратитесь к свойствам. 
2. Щелкните по событию СобытиеПоЩелчку. Открывается Мини-редактор VBS. 
3. В окне кода введите код: 

If cboUsers.Value >0 And Len (txtDescription.Text) > 0 And Len (txtMeasure.Text ) > 
0 Then 

TheView.Cancel 
Если 

MsgBox "Пожалуйста, заполните всю форму перед продолжением." 
Конец если 

4. Нажмите OK. Мини-редактор закрывается. 
5. Для сохранения формы выберите Файл | Сохранить. 
6. Протестируйте протокол, нажав CTRL + E и войдя в режим исполнения. Нажмите кнопку 
Продолжить. 

Этот код выполняется, при нажатии кнопки Продолжить. Код проверяет, что форма полностью заполнена, и 
если это так, закрывает Редактор форм. В противном случае отображается сообщение, предлагающее 
пользователю заполнить нужные поля. 

• Функция Len ( ) проверяет длину (или число символов) в текстовой строке в окнах 
редактирования, удостоверяясь, что ввод есть. 
• Код cboUsers.Value > 0 проверяет, что имя пользователя выбрано из списка. 

  
Шаг 6: назначение переменных окна редактирования для размещения свойств формы 
Теперь, когда форма определена, необходим способ передачи данных между окном редактирования и 
формой. 

1. Если Вы еще не сделали этого, сохраните форму. 
2. В меню Окно выберите Окно редактирования для вызова окна редактирования. 
3. Убедитесь, что включен командный режим. 
4. После каждого элемента окружность вставляют размер местоположения для окружности. 
5. Вверху, перед элементами окружность, определяют переменные, назначаемые для работы 
с формой, введя код в окне редактирования перед измеренными элементами окружность: 

ASSIGN/STR_DESCRIPTION = "" 
ASSIGN/STR_USER = "" 
ASSIGN/STR_MEASURE = "" 
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5. Поместите курсор сразу за операторами и выберите Вставка | Команда протокола | 
Форма. Открывается диалоговое окно Вставка формы. перейдите в место хранения 
"ТестоваяФорма.FORM", выберите ее и нажмите Открыть. 
6. PC-DMIS вставляет блок команды FORM/FILENAME в окно редактирования и путь к 
выбранному файлу формы. Эта команда, будучи отмеченной, при ее выполнении выполнит форму. 
Затем ожидается закрытие формы перед продолжением исполнения окна редактирования.  
Обратите внимание, что эта команда содержит оператор PARAM/=, или «параметр». Эти параметры 
позволяют передавать значения между переменной окна редактирования PC-DMIS и свойствами 
элемента управления формы. 
7. Щелкните слева от знака равенства в операторе PARAM/= и введите «TXTDESCRIPTION.TEXT». 
Щелкните справа от знака равенства и введите «STR_DESCRIPTION». Нажмите ENTER. Откроется 
другой параметр PARAM/=.  
Помните, что txtDescription — это название, присвоенное объекту EditBox в форме, которая будет 
содержать введенное пользователем описание отчета. 
 
Во время выполнения свойство Текст для txtDescription первоначально принимает значение, 
содержащееся в STR_DESCRIPTION. В данном случае это будет пустая строка. После закрытия формы 
любое значение формы передается назад в STR_DESCRIPTION. 
8. Таким способом продолжайте определять параметры для обеих переменных STR_USER и 
STR_MEASURE, привязывая их к свойствам текстПользователи и тектИзмерение объекта Текст 
соответственно. 
9. Сохраните изменения в окне редактирования. После окончания блок команд 
ФОРМА/ИМЯФАЙЛА должен выглядеть примерно так. 

CS7 =FORM/FILENAME= D:\PARTPROGRAMS\TESTFORM.FORM 
PARAM/TXTDESCRIPTION.TEXT=STR_DESCRIPTION 
PARAM/TXTMEASURE.TEXT=STR_MEASURE 
PARAM/TXTUSER.TEXT=STR_USER 
PARAM/= 
ENDFORM/ 

Шаг 7: добавление условного кода окна редактирования к управлению измерением 
При создании формы вы создали список переключателей (используя объект ЗависимыйПереключатель), 
чтобы управлять измеряемыми объектами. Теперь еще необходимо добавить условные операторы в окно 
редактирования, чтобы согласно тому, что выбрано из формы, были измерены надлежащие элементы. 

1. В окне редактирования поместите курсор сразу перед первым элементом CIR1 и нажмите 
ВВОД. Курсор должен быть в пустой строке над элементом CIR1. 
2. Выберите Вставка | Команды управления потоком | Пары управления | If / End If. PC-
DMIS вставляет условный оператор IF / END IF в окно редактирования: 
IF/0 
END_IF/ 
2. Определите условие. Выберите значение по умолчанию 0 и введите: 
STR_MEASURE == "Окружность 1" 
3. Нажмите ВВОД. 
4. Выберите весь элемент CIR1 и местоположение размера за ним, затем выберите Правка | 
Вырезать. Затем выберите Правка | Вставить чтобы переместить его в пустую строку после 
IF/STR_MEASURE == "Окружность 1", но перед строкой END_IF/. Первый блок условий должен 
выглядеть так: 

IF/STR_MEASURE == "Окружность 1" 
Элемент CIR1 идет здесь... 
Размер местоположения идет здесь... 

END_IF/  
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Помните, что STR_MEASURE после выполнения примет значение свойства txtMeasure объекта Текст. Согласно 
коду формы, это будет либо: 
 
"Окружность 1", "Окружность 2", "Окружность 3", или "окружность 4". 
 
Первая строка проверяет значение переменнойSTR_MEASURE и при соответствии значению переменной 
"Окружность 1", выполнится измерение элемента CIR1. В противном случае программа перейдет на участок, 
следующий за оператором END_IF/. 

5. Продолжите повторять вышеупомянутые шаги, определяя условные операторы для других 
элементов окружность. После окончания код окна редактирования должен выглядеть примерно 
так: 

ASSIGN/STR_DESCRIPTION = "" 
ASSIGN/STR_USER = "" 
ASSIGN/STR_MEASURE = "" 
CS7 =FORM/FILENAME= D:\PARTPROGRAMS\TESTFORM.FORM 
PARAM/TXTDESCRIPTION.TEXT=STR_DESCRIPTION 
PARAM/TXTMEASURE.TEXT=STR_MEASURE 
PARAM/TXTUSER.TEXT=STR_USER 
PARAM/= 
ENDFORM/ 
IF/STR_MEASURE == "Окружность 1" 
CIR1 =FEAT/CIRCLE... 
DIM LOC1 LOCATION OF CIRCLE CIR1 
END_IF/ 
IF/STR_MEASURE == "Окружность 2" 
CIR2 =FEAT/CIRCLE... 
DIM LOC2 LOCATION OF CIRCLE CIR2 
END_IF/ 
IF/STR_MEASURE == "Окружность 3" 
CIR3 =FEAT/CIRCLE... 
DIM LOC3 LOCATION OF CIRCLE CIR3 
END_IF/ 
IF/STR_MEASURE == "Окружность 4" 
CIR4 =FEAT/CIRCLE... 
DIM LOC4 LOCATION OF CIRCLE CIR4 
END_IF/ 

Шаг 8: заключительные операции 
Теперь необходимо сделать несколько последних штрихов. Во-первых, нужно указать PC-DMIS отправлять 
значения нашей формы в итоговый протокол в окне протоколов с использованием комментариев к 
протоколу. После этого необходимо сделать некоторые объекты в форме невидимыми. 

1. В окне редактирования введите эти команды сразу после блока команд FORM/FILENAME. 
             

COMMENT/REPT, 
"User: " + STR_USER 
COMMENT/REPT, 
"Описание отчета: " + STR_DESCRIPTION 
COMMENT/REPT, 
"Операция измерения: " + STR_MEASURE 

2. Для перехода к редактору форм выберите Окно | Редактор форм. 
3. Щелчком правой кнопки мыши откройте диалоговое окно Свойства. Из раскрывающегося 
списка выберите текстИзмерение. PC-DMIS выбирает объект. 
4. Щелкните Расширенные и установите свойство Видимое на НЕТ. 
5. Из раскрывающегося списка выберите текстПользователь. PC-DMIS выбирает объект. 
6. Щелкните Расширенные и установите свойство Видимое на НЕТ. Так как пользователю не 
нужно видеть этих значений, которые используются только для передачи значения в PC-DMIS, 
установка свойства на НЕТ делает эти объекты невидимыми во время исполнения. 
7. Сохраните форму. 
8. Закройте редактор форм. 
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Шаг 9: исполнение программы детали 
1. Выберите Вид | Окно протокола и используйте пиктограмму панели инструментов Диалог 
выбора шаблона чтобы протокол использовал стандартный шаблон протокола по умолчанию, 
TextOnly.rtp. 
2. Вернитесь в окно редактора. Отметьте все окно редактирования, сохраните программу, 
затем выберите Файл | Выполнить для тестирования программы детали. 
3. Когда PC-DMIS достигает команды ФОРМА/ИМЯФАЙЛА, форма выполнится и перейдет в режим 
ожидания заполнения. 

 
4. Заполните форму и нажмите кнопку Продолжить. PC-DMIS передает значения из формы в 
переменные PC-DMIS. 
5. Условные операторы проверяют значение переменной STR_MEASURE и выполняют 
соответствующие элементы окружность соответственно. 
6. PC-DMIS выводит комментарии протокола и измеренные результаты для измеренных 
элементов в окне протокола. 

 
  
Использование форм в протоколах 
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Как правило, формы лишь косвенно изменяют протоколы. Например, вы можете сделать такую форму, 
которая определяет, будут ли исполняться определенные элементы. В этом случае, конечный протокол 
изменяется не напрямую, а косвенно, поскольку в протоколах в любом случае показываются исполняемые 
объекты. 
Однако, вы можете настроить обмен параметров между окном редактора и объектами формы с помощью 
команды FORM/FILENAME и включить эти параметры в конечный протокол с помощью комментариев. 
Примеры такого использования форм показаны в методическом материале "Создание форм" в теме 
"Вставка команды FORM". 
Кроме того, когда значения из формы вставлены в окно редактирования, вы можете передать их в шаблон 
протокола с помощью команды REPORT/TEMPLATE по аналогии с командой FORM/FILENAME. 
Нажмите Вставить | Команда отчета | Шаблон отчета, чтобы вставить команду REPORT/TEMPLATE, затем 
измените свойства объекта в шаблоне отчета, присвоив параметрам нужные значения. Обратитесь к 
методическому материалу "Создание форм" и используйте команду FORM/FILENAME по аналогии, только 
вместо файла с расширением .FORM нужно будет выбрать файл шаблона отчета (расширение .rtp). Также 
ознакомьтесь с темой "Встраивание отчетов HyperView или шаблонов отчетов в программу детали". 

Создание протоколов пользователя 
Создание пользовательских протоколов, добавленное к версии 4.2, обеспечивает гибкий и удобный подход 
к созданию протоколов о результатах измерения. Это очень полезно при необходимости генерировать 
протокол быстро и просто для определенной программы детали, но нет необходимости в 
функциональности, основанной на подходе с использованием шаблонов. Так как шаблоны протоколов не 
используются, а вместо этого используются непосредственно данные программы детали, пользовательские 
протоколы проще создавать и настраивать, но они не так функциональны, как протоколы на основе 
шаблонов. 
Преимущества пользовательских протоколов: 

• Данные могут быть помещены в любом месте страницы в любом порядке. 
• Данные от нескольких команд могут быть объединены как единый элемент протокола. 
• Протоколы генерируются быстрым и простым уникальным методом перетаскивания. 
• Редактор протокола использует фактические данные от программы детали, не фиктивные 
данные. Это значительно упрощает настройку протокола. 

Недостатки пользовательских протоколов: 
• Вы создаете единственный протокол, не шаблон, и этот протокол привязан к конкретной 
программе детали. И хотя можно импортировать структуру протокола, чтобы использовать с 
другими программами детали, повторное использование не настолько удобно, как использование 
шаблонов протоколов, разработанных с использованием определенных правил. 
• По сравнению с шаблонами протоколов данный подход обладает меньшей 
расширяемостью. Предположим, что позже пользователь добавляет новый элемент или размер к 
программе детали. Для того, чтобы элемент отображался, необходимо перетащить новый объект в 
редактора протокола. 

Следующие темы раскрывают последовательность создания, просмотра и печати вашего первого 
пользовательского протокола. Будут также расмотрены процедуры, к которым можно будет обращаться 
позже. 
Учебник - Создание протокола пользователя 
Этот раздел даст вам базовые знания, необходимые для создания простого пользовательского протокола. 
Это общие сведения о создании протоколов пользователя с помощью Редактора протоколов пользователя 
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и расскажет о взаимодействии протоколов с существующими шаблонами меток. Данная информация 
поможет вам создавать и использовать собственные пользовательские протоколы. 
Перед изучением данного методического руководства, создайте несложную управляющую программу, 
которая измеряет четыре окружности на простой детали, и задайте четыре допуска круглости, по одному 
для каждой окружности. В данном примере используется испытательный стенд Hexagon 
(Hexblock_Wireframe_Surface.igs). 

 
Создайте программу детали, измерыющую четыре окружности 
Шаг 1: Подготовка рабочей среды 
На этом уроке вы будете работать в окне редактора в режиме отображения сводной информации, а также в 
Редакторе протоколов пользователя. Расположите их таким образом, чтобы они были видны 
одновременно: 

1. Перейдите к окну редактора. 
2. Переведите окно редактора в режим отображения сводной информации. 
3. В основном меню выберите Файл | Отчеты | Создать | Пользовательский отчет. Откроется 
Редактор отчетов пользователя. 
4. Скройте неиспользуемые панели инструментов, щелкнув правой кнопкой мыши в области 
панели и отключите панели. 
5. Скройте неиспользуемые окна PC-DMIS, выбрав открытое окно в меню Вид. Оставьте окно 
Редактора открытым. 

6. Разверните Редактор отчетов пользователя, щелкнув по кнопке развернуть  в верхнем 
правом углу окна редактора. На фоне редактора появится надпись "ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ". 
7. Перетащите окно редактора под панель Объект Редактора отчетов пользователя. Ваша 
рабочая среда должна выглядеть примерно так: 
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Редактор протоколов пользователя 

Совет: При работе с Редактором отчетов пользователя может оказаться полезным освободить экранное 
пространство, скрыв обычные панели инструментов и окна PC-DMIS. При частой работе с этим редактором 
лучше всего сохранить конфигурацию экрана. Для получения информации о компоновке см. тему "Панель 
компоновки экрана" в разделе "Использование панелей инструментов". 
  
Шаг 2: Перетаскивание и позиционирование объектов 
На этом этапе вы переместите элементы протокола в Редактор протоколов пользователя. 

1. В окне редактора, переключенного в режим отображения сводной информации, выберите 
Заголовок файла и перетащите его в редактор. Когда вы будете перемещать значок элемента в 
рабочую область, вы увидите, что он становится прозрачным. 
2. Отпустите кнопку мыши. PC-DMIS создат в редакторе объект Заголовок файла. 
3. Перетащите CIR1 и CIR2 в протокол. Не стоит заниматься выверкой их положения. На этом 
этапе можно просто оставить их в любом свободном месте на первой странице протокола. 
4. Выделите вставленный Заголовок файла в Редакторе протоколов, и перетащите его ближе 
к верхнему краю протокола и выровняйте его по горизонтали. 
5. Затем выделите объект "метка" для CIR1 и перетащите его к верхнему краю, расположив 
прямо под нижней кромкой объекта Заголовок файла. Постарайтесь также выровнять их левые 
границы. 
6. Повторите указанные действия для CIR2. 
7. Теперь, перетащите элемент CIR3 к нижней части метки, использовавшейся для CIR2. 
Обратите внимание, что когда курсор двигается над различными метками, вставленными в 
редактор, вокруг них появляются зеленые маркеры. Когда прямо под CIR2 появится синяя стрелка, 
отпустите кнопку мыши. Элемент вставлен в редактор ниже CIR2, и объект "метка" автоматически 
выравнивается по объекту, расположенному выше него. 
8. Повторите этот шаг для CIR4, расположив его прямо под CIR3. 
9. Нажмите Файл | Сохранить. Появится диалоговое окно, в котором вы сможете сохранить 
протокол. Введите любое имя и щелкните Сохранить. 

Редактор отчетов пользователя должен выглядеть примерно следующим образом: 
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Шаг 3: Работа с несколькими страницами 
На этом этапе вы будете работать с несколькими страницами. Вы добавите две дополнительные страницы и 
измените размер одной из них. Затем вы поменяете страницы местами. 

1. Щелкните правой кнопкой мыши по вкладке Страница1 в нижней части страницы 
Редактора протоколов и выберите Вставить. Появится новая страница с именем Страница2. 
2. Щелкните по этой странице правой кнопкой мыши. Появится диалоговое окно Свойства. 
3. Измените значение Высота на 850 и нажмите TAB. 
4. Измените значение Ширина на 1100 и нажмите TAB. Изменив эти параметры, вы задали 
альбомную ориентацию страницы. 
5. Создайте еще одну страницу - Страница3. 
6. Щелкните правой кнопкой мыши по Странице2 и выберите Переместить вправо. Обратите 
внимание, что при этом закладка Страница 2 перемещается и располагается справа от Страница3. 
7. Щелкните правой кнопкой мыши по Странице3 и выберите Переместить влево. Теперь 
страницы расположены в следующем порядке: сперва Страница3, затем Страница2 и, после нее, 
Страница1. Вот так вы можете менять страницы местами. 
8. Сохраните протокол. 

Теперь в вашем протоколе три страницы; их порядок изменен. 

 
  
Шаг 4: Перетаскивание относительно других объектов 
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На этом этапе рассказывается о том, как заменить существующие метки новыми и как работать с объектом 
ОбъектПротоколаCAD в пользовательском протоколе. 

1. Перейдите на вкладку Страница1 в Редакторе протоколов пользователя. Чтобы заменить 
любой объект в протоколе, просто перетащите и установите поверх него другой объект подобного 
типа. Например, можно перетащить любой объект, использующий метку, и установить его поверх 
любой существующей в редакторе метки. 
2. Выделите в протоколе метку для элемента CIR1.. У вас уже должно быть задано четыре 
допуска круглости. В противном случае, создайте их, по одному для каждого элемента 
"окружность". 
3. Перетащите допуск круглости для элемента CIR1 в окно редактора и разместите его поверх 
метки для CIR1, уже вставленной в редактор отчетов, примерно следующим образом: 
 

 
 
Обратите внимание, что объект "метка" заменяется новым. 
4. Если обновленный объект сдвинулся, верните его в исходное положение. 
5. Перетащите остальные размеры и разместите их поверх соответствующих меток элементов 
в редакторе. PC-DMIS обновит все метки таким образом, что они примут примерно следующий вид: 
 

 
Редактор отчетов, отображающий четыре метки допусков 
6. Теперь щелкните по вкладке Страница2. Перетащите CADReportObject из Панели Объект в 
эту страницу и измените размер для заполнения страницы. 
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7. Перетащите четыре допуска по одному и расположите их поверх объекта 
ОбъектПротоколаCAD. Обратите внимание, что PC-DMIS не заменяет этот объект на объект "метка" 
для допуска. Вместо этого, PC-DMIS автоматически создает подходящие метки и выносные линии 
для допусков поверх объекта ОбъектПротоколаCAD. 
8. Сохраните протокол. 

Вместо меток элементов на вкладке Страница1 теперь расположены метки допусков, и CADReportObject на 
вкладке Страница2 должен выглядеть приблизительно следующим образом: 

 
Шаг 5: Вставка элементов данных 
На этом этапе вы вставите СетчатыйОбъектУправления и подготовите его к отображению значений из окна 
редактора. После этого, вы перетащите измеренные и номинальные значения параметров из элементов 
данных каждого объекта в доступные ячейки объекта. 

1. Щелкните по вкладке Страница3. 
2. Щелкните по значку СетчатыйОбъектУправления и перетащите объект на страницу. 
3. Откройте диалоговое окно Свойства и задайте в поле Кол-воСтрок значение 8, а в поле 
Кол-воКолонок значение 3. 
4. Дважды щелкните кнопкой мыши в ячейке первой строки, в среднем столбце. Введите 
"Номинал". Сделайте то же самое в правой ячейке и введите "Измеренное". 
5. В первый столбец, двигаясь вниз по строкам, начиная с первой, введите "X", "Y", "Z", "I","J" 
,"K" и "Диаметр". Таким образом, у вас будут заполнены ячейки со 2-й по 8-ю в столбце 1. 
СетчатыйОбъектУправления должен выглядеть так: 
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СетчатыйОбъектУправления со статическим текстом 
Примечание: При вводе информации в ячейку, помните, что для того, чтобы значение отображалось, 
вы должны щелкнуть по другой ячейке или нажать TAB. 

6. В окне редактора, щелкните по значку "плюс" возле CIR1, затем щелкните по значку "плюс" 
возле Теоретические. Вы увидите список элементов данных. 

 
Элементы данных в списке Теоретические 

7. Перетащите элемент данных Теоретический X в ячейку в строке 2, колонка 2. 
Перетаскивание элемента: 
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Добавление элемента 

 
  

8. Дважды щелкните по элементу, который вы перетащили в ячейку. Вы увидите, что на 
самом деле в ячейке содержится не статический текст. На самом деле в ячейке содержится 
выражение, необходимое для отображения информации. Это значит, что данные не задаются 
жестко, и при их редактировании, протокол будет тоже изменен соответствующим образом. 

 
Выражение для элемента данных 

9. Продолжайте перетаскавать оставшиеся данные из списка Теоретические в подходящие 
ячейки в колонке Номинал. 
10. Разверните список Действительные для CIR1 в окне редактора и перетащите элементы 
данных в соотстветствующие ячейки колонки Измеренное. 
11. Разверните список Настройки для CIR1 и перетащите элемент данных ИД в ячейку в строке 
1, колонка 1. 
12. Наконец, отформатируйте текст и фон в строке 1 и колонке 1 по своему усмотрению. 
Сохраните протокол. СетчатыйОбъектУправления должен выглядеть примерно следующим 
образом: 
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Пример: СетчатыйОбъектУправления, содержащий элементы данных 

13. Выберите Файл | Закрыть, чтобы закрыть Редактор отчета пользователя. 
В вашем случае, значения могут отличаться, так как они зависят от детали и измеренных окружностей. 
На этом этапе показан порядок перетаскивания элементов данных в СетчатыйОбъектУправления. 
Примечание: Не обязательно перетаскивать элементы данных только на СетчатыйОбъектУправления; 
можно размещать их непосредственно на странице редактора. 
  
Шаг 6: Просмотр, редактирование и печать протокола 
На этом, последнем этапе, рассказывается о том, как загружать пользовательский протокол в окно 
протокола, как просматривать его, как обновлять протокол после редактирования управляющей 
программы, и, наконец, как распечатывать его. 

1. Выберите Вид | Окно протокола для доступа к окну протокола. 
2. На панели инструментов окна Отчет щелкните Диалог выбора пользовательского отчета 

(иконка) . Появится диалоговое окно, в котором будут отображены все пользовательские 
отчеты. 
3. Выберите нужный протокол и щелкните Открыть. Протокол появится в окне протокола. 
4. Затем, вы обновите протокол. Выберите Файл | Протоколы | Создать | Пользовательский 
протокол. Появится диалоговое окно со списком всех протоколов, которые вы создали для текущей 
управляющей программы. 
5. Выберите нужный протокол и щелкните Открыть. Протокол откроется в Редакторе 
протоколов пользователя. 
6. Теперь внесите какие-нибудь изменения в редакторе, а затем сохраните протокол снова. 
7. Чтобы изменения появились о окне протокола, просто перезапустите управляющую 
программу или щелкните по значку Обновить на панели инструментов Протоколы. 
8. Наконец, нужно распечатать ваш отчет. Выберите пункт меню Файл | Печать | Настройка 
печати окна отчета.... 
9. Чтобы отправить протокол на устройство печати, поставьте флажок Принтер в диалоговом 
окне. 
10. Щелкните по значку Печать на панели инструментов Протоколы в окне протокола. PC-DMIS 
распечатает ваш протокол. 

На этом этапе вы загрузили существующий протокол в окно протокола, обновили его и послали на печать. 
Поздравляем! Вы успешно завершили курс "Создание протокола пользователя". 
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Генерация протокола пользователя 
Чтобы создать пользовательский протокол, следуйте этим шагам: 

1. Выберите Файл | Протоколы | Создать | Пользовательский протокол. Открывается 
Редактор пользовательского протокола. 
2. Если окно редактирования не открыто, откройте его и установите режим Сводка. Если окно 
уже открыто, PC-DMIS автоматически установит окно редактирования в режим сводка при открытии 
редактора. 
3. Перетащите объекты из окна редактирования и отпустите их в редактор. PC-DMIS 
автоматически использует метки, определенные текущим набором правил объекта Страница, 
чтобы отобразить объекты. Если вы отпустите объект, у которого нет присоединенной метки, то 
откроется диалоговое окно Открыть и позволит выбрать метку, определенную для отпущенного 
объекта. 
4. Добавьте и сконфигурируйте дополнительные объекты с Панели объектов при 
необходимости. 
5. Расположите элементы протокола. 
6. Выберите Файл | Сохранить для сохранения протокола. Открывается диалоговое окно для 
ввода имени протокола. 

Позиционирование объектов протокола 
В Редакторе пользовательского протокола можно легко позиционировать объекты, перетаскивая их туда, 
куда необходимо, или используя соответствующие пиктограмми выравнивания в Панели макета редактора. 
Кроме того, PC-DMIS предоставляет полезный инструмент, позволяющий зафиксировать объект под 
вышестоящим объектом. Для этого медленно перетаскивайте объект так, чтобы его верхняя и левая 
границы примерно совместились с основанием и левой границей другого объекта. Курсор мыши изменится, 
возле него появится небольшая синяя стрелка: Эта стрелка указывает, что левая сторона объекта, которую 
вы позиционируете, будет совмещена с левой стороной объекта выше нее. 

 

 
Выравнивание объектов с использованием синей стрелки 
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Когда эта стрелка появится, можно отпустить кнопка мыши, и объект, который вы перетаскиваете, 
выровняется по другому объекту: 

 
Объекты совмещены 

Синяя стрелка может также помочь при отпускании объекта точно под другим объектом. Просто перетащите 
объект на существующий объекту, пока не появятся зеленые манипуляторы вокруг существующего объекта, 
затем переместите мышь немного под объект, пока не появится синяя стрелка. Когда стрелка появится, 
отпустите кнопку, и отпущенный объект совместится с другим объектом. 
Это позволяет создавать список объектов без свободного пространства между ними, что полезно при 
выравнивании списка меток, содержащих элементы или данные размера. 
Перетягивание и вставка информации в протокол пользователя 
Как было изложено в теме "Создание отчета пользователя", вы можете перетаскивать элементы и другие 
объекты из окна редактирования в режиме сводки в редактор пользовательского отчета. 

 
Пример перетаскивания объекта Заголовок Файла ва область редактирования (объект 
Страница) 

При отпускании объекта в редактор, автоматически создается соответствующая метка для элементов, как 
определено для объекта Страница Редактором дерева правил: 

 
Пример отпущенного объекта «отпущенный заголовок файла» 
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Замена информации методом отпускания объекта сверху существующих меток 
Если вы перетаскиваете объект сверху существующей метки вот так: 

 
Пример отпускания Размера сверху существующей метки 

PC-DMIS заменит метку отпущенным объектом: 

 
Пример обновленной метки 

Отпускание плавающей метки с использованием клавиши ALT 
Если вы перетащите и отпустите объект сверху на существующую метку, удерживая клавишу ALT, 
следующим образом: 
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Пример перетаскивания поверх большой метки размера страницы 

PC-DMIS НЕ заменит информацию метки той, которую вы отпустили. Вместо этого она будет "плавать" в 
новой метке поверх существующей метки. 

 
Пример отпускания на большую метку размера страницы с удерживанием клавишы ALT 

Это может оказаться полезным, если у вас имеется большая пользовательская метка, занимающая 
значительную площадь страницы, и вы хотите поместить новые метки поверх имеющейся метки вместо ее 
обновления. 
Отпускание данных на ОбъектПротоколаCAD 
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Если вы перетаскиваете и отпускаете элементы или размеры сверху ОбъектПротоколаCAD, вот так: 

 
Пример отпускания размера сверху ОбъектПротоколаCAD 

PC-DMIS добавит соответствующий объект метки и выноску для объекта, отпущенного сверху 
ОбъектПротоколаCAD. Отображенная метка зависит от метки, определенной в Редакторе дерева правил 
ОбъектПротоколаCAD, не Редакторе дерева правил для объекта Страница. 

 
Пример отпускания размера сверху ОбъектПротоколаCAD 

Отпускание данных на объект Анализ 
Если вы перетаскиваете и отпускаете размер сверху объекта Анализ, вот так: 
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Пример отпускания Размера сверху объекта Анализ 

PC-DMIS отобразит графическую информацию анализа для отпущенного размера в объекте Анализ. 

 
Пример отпускания Размера сверху объекта Анализ 

Отпускание данных на объект Гистограмма 
Если вы перетаскиваете и отпускаете размер сверху объекта Гистограмма, вот так: 

 
Пример отпускания Размера сверху объекта Гистограмма 
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PC-DMIS отобразит информацию гистограммы для отпущенного размера в объекте Гистограмма. 

 
Пример отпускания Размера сверху объекта Гистограмма 

Отпускание объектов данных 
Если вы разворачиваете список объекта в режиме Сводка туда, где он отображает различные элементы 
данных, вы можете перетащить и отпустить эти элементы данных непосредственно на объект Страница или 
в ячейку ОбъектУправленияСеткой. 

 
Пример отпускания объекта Данные теоретического значения X в ячейку 
ОбъектУправленияСеткой 

PC-DMIS автоматически отобразит соответствующее отпущенное значение: 
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Пример отпущенного объекта «Данные» 

Если рассмотреть процесс, можно увидеть, что PC-DMIS автоматически использует соответствующее 
выражение создания протоколов, чтобы отобразить отпущенные данные: 

 
Пример выражения отпущенного объекта «Данные» 

Использование выражения, вместо жестко закодированного значения означает, что если этот элемент 
данных по некоторым причинам изменяется, он автоматически обновится в протоколе, при повторном 
выполнении или перерисовке протокола. 
Недопустимые области отпускания 
Если вы попытаетесь отпустить объект сверху недопустимого объекта (например, если вы перетащите 
элементы или размерность на объект Текст), то когда вы перетащите объект на объект, PC-DMIS изменит 
курсор мыши так, что превратится в красную пиктограмму «запрещено», чтобы показать, что здесь 
невозможно отпустить этот объект. 

 
Пример недопустимой области отпускания для перетянутого объекта Размер. 

Использование клавиш SHIFT и CTRL при отпускании 
При отпускании команды (например, элемента или размера) и удерживании SHIFT или CTRL, при отпускании 
кнопки PC-DMIS делает следующее: 

• Клавиша SHIFT - PC-DMIS вставит ОбъектТекстКоманд для этого объекта. Это позволяет 
отображать информацию для объекта в текстовом, не табличном формате. 
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• Клавиша CTRL - PC-DMIS отобразит диалоговое окно Открыть, разрешающее выбрать 
другой шаблон метки для объекта. 

При выполнении отпускания элемента данных и удерживании клавиши CTRL, PC-DMIS отображает не только 
оцененное выражение для элемента данных, но и описательную строку текста из режима Сводка. 
Отпускание нескольких объектов 
Вы можете перетащить и опустить несколько объектов сразу из режима Сводка окна редактирования. Это 
полезно, если нужно быстро добавить несколько объектов в протокол. 

• Чтобы выбрать список последовательных объектов, выберите первый объект, нажмите 
SHIFT и щелкните по последнему объекту. Все объекты между ними будут выбраны. 
• Чтобы выбрать или снять выделение отдельных объектов в существующем выборе, 
нажмите, и удерживая клавишу CTRL, щелкайте по объектам. 

После выбора группы объектов просто перетащите и отпустите их в редактор. 
Использование правил 
Как и в шаблонах протоколов, метки, используемые в протоколах пользователя, задаются в Редакторе 
дерева правил. Набор правил, используемых по умолчанию, вставляется автоматически, и вам нужно 
только отредактировать их, если вы хотите загружать определенные пользвательские шаблоны меток. 
Чтобы отредактировать эти правила: 

1. Щелкните правой кнопкой мыши по области редактирования (объект Страница) в 
Редакторе протоколов пользователя.   
2. Выберите Свойства в небольшом всплывающем меню. Откроется диалоговое окно 
Свойства. 
3. Щелкните Правило... в свойстве Редактор дерева правил. Откроется Редактор дерева 
правил. 
4. Измените правила. 

Информацию по работе с Редактором дерева правил см. в теме "Информация о редакторе дерева правил". 
  
Работа с несколькими страницами 
Когда вы создаете новый пользовательский протокол в Редакторе протоколов пользователяr, область 
редактирования пуста. В ней нет ни одного объекта, за исключением самой области редактирования. 
Фактически, область редактирования это объект Страница, свойства которого, как и свойства любого друго 
объекта, можно изменять. Просто щелкните правой кнопкой мыши на объекте и выберите Свойства. 
В Редакторе протоколов пользователя можно создавать несколько вкладок Страница (объектов Страница) 
аналогично тому, как создаются вкладки Раздел. Для этого, щелкните правой кнопкой мыши по вкладке и 
выберите Вставить в всплывающем меню. В нижней части области редактирования появится 
дополнительная вкладка. 

 
Пример: несколько вкладок Страница. 
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Таким образом создаются дополнительные страницы протокола, которые появятся в окне протокола. 
Несмотря на то, что вкладки Раздел и Страница похожи, последние представляют собой единственную 
дополнительную страницу конечного протокола, а на вкладке Раздел может быть несколько страниц, в 
зависимости от заданных правил для объектов данного раздела и длины управляющей программы. 
Объекты Страница можно масштабировать в зависимости от ваших нужд. Например, свойства одной 
страницы можно изменить так, чтобы она отображала информацию на листе стандартной вертикальной 
ориентации; для другой страницы можно задать вертикальную ориентацию, а также привести настройки 
принтера или страницы в соответствие с определенными языковыми стандартами. 
Кроме того, вы легко можете менять страницы местами. Для этого, щелкните правой кнопкой мыши по 
вкладке Страница, затем выберите Переместить вправо или Переместить влево. Порядок расположения 
вкладок в нижней части области редактирования изменится соответствующим образом. 
  
Просмотр и печать протоколов пользователя 
Просмотр и отправка протоколов пользователя на печать осуществляется в окне протокола. 
Для просмотра отчета  

1. Откройте окно протокола (нажмите Вид | Окно протокола). 
2. На панели инструментов окна Отчет щелкните Диалог выбора пользовательского отчета 

(иконка) . Появится диалоговое окно, в котором будут отображены все пользовательские 
отчеты. 
3. Выберите нужный протокол и щелкните Открыть. Протокол появится в окне протокола. 

Для печати отчета  
1. Укажите устройство вывода в меню Файл | Печать | Настройка печати окна протокола.... 
2. Запустите управляющую программу или щелкните по значку Печать на панели 
инструментов Протокол. 

Удаление протоколов пользователя 
Так как пользовательские протоколы не сохраняются как реальный файл, но являются частью файла 
программы детали, они не могут быть удалены при помощи Проводника Windows или диалогового окна 
Windows. Они должны удаляться в преограмме PC-DMIS. 
Для удаления протоколов пользователя: 

1. Выберите Вид | Окно протокола для ыбора окна протокола. 
2. В окне протокола щелкните пиктограмму Диалог выбора пользовательского протокола.. 
3. Выберите удаляемый протокол. 
4. Нажмите на клавишу DELETE. 

Использование протокола пользователя из другой управляющей программы 
В определенной мере, допускается использовать в текущей управляющей программе протокол 
пользователя из другой управляющей программы. 
Для этого: 

1. Нажмите Файл | Протоколы | Правка | Протокол пользователя из другой управляющей 
программы. Откроется диалоговое окно Открыть, отображающее список всех ваших программ. 
2. Выберите нужную программу и щелкните Открыть. Появится диалоговое окно Протокол 
пользователя. Если протокол для выбранной упраляющей программы существует, он появится в 
этом диалоговом окне. 
3. Выберите в диалоговом окне протокол, который вы хотите открыть, и щелкните Открыть. 
PC-DMIS загрузит протокол в Редактор протоколов пользователя. 

Если элемент или объект отсутствуют в управляющей программе, метка или объект будут пустыми. 
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Информация о выражениях для протокола 
Выражения протоколов - это специальные команды, помещаемые в поддерживающие протокол или 
шаблон метки объекты, извлекающие конкретные данные из PC-DMIS и помещающие их в эти объекты. 
Например, необходимо вставить ИД элемента в шаблон метки. Нужно просто добавить объект, 
поддерживающий выражения, в протокол, например, ОбъектУправленияСеткой. Затем, внутри поля 
выражения сетки, ввести "=ID". 
Есть четыре области, куда можно вставлять выражения протоколов: 

1) Редактор дерева правил в полях Условные выражения и Текстовые выражения. 
2) ОбъектУправленияСеткой и его поля сетки. 
3) GridControlObject в поле Повторить выражение на вкладке Строка для повторяющихся выражений. 
4) Значения Листа свойств в редактируемых полях или полях со списком, принимающих текстовые 
значения. 

Обратитесь к данным темам для получения информации о том, как вставлять код выражения отчета. 
Список имеющихся типов операторов, функций и данных имеется в разделах Функции и операторы и 
Использование типов данных для поиска выражений протоколов. 
Примечание: выражения отчетов также могут использовать множество выражений PC-DMIS, которые 
обсуждаются в разделе "Использование выражений и переменных". Просто предварите выражение знаком 
"=" sign при наборе его в поле. 
Функции и операторы 
Далее приводятся списки функций и операторов, доступных для языка выражений в отчетах. Они работают 
так же, как и в языке выражений PC-DMIS, где они тоже применяются. 
Язык выражений протокола не поддерживает переменные, структуры, или функции как это делает язык 
выражений PC-DMIS. Вместо переменных, новый тип под названием ТИП_ДАННЫХ был добавлен в язык. 
Для получения дополнительной информации смотрите Использование типов данных для поиска выражения 
для протокола. Другое новое отличие в языке протоколов - добавление ряда констант, описанных в разделе 
Предварительно установленные константы. 
Примечание: Не забудьте предварить выражение знаком равенства (=). Кроме того, удостоверьтесь, что 
команда, от которой вы получаете информацию, поддерживает выражение, которое вы хотите 
использовать. 
Функции выражений для протокола 
Операторы выражений для протокола 
  
() Круглые скобки используются для группировки выражений и определяют порядок оценки. 
Функции выражений для протокола 
Объекты с символом звездочки (*) перед ними, являются уникальными для языка выражений протокола.  
Функция Описание 

ABS(<выражение>) Возвращает абсолютное значение входного 
значения. 

ACOS(<выражение>) Возвращает арккосинус для входного значения. 
Ввод и результат представлены в радианах. 

ANGLEBETWEEN(<выражение1>, <выражение2>) Возвращает угол между двумя вводами 
выражение1 и выражение2, которые должны 
иметь тип вектор. Результат представлен в 
градусах. 

ARRAY(<выражение1>,<выражение2>, и 
<выоажениеN>) 

Создает массив из входных значений. 
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ASIN(<выражение>) Возвращает арксинус для входного значения. 
Ввод и результат — в радианах. 

ATAN(<выражение>) Возвращает арктангенс для входного значения. 
Ввод и результат — в радианах. 

COMMANDDATA(<expression1>,<expression2>) Данное выражение рассчитывает или 
отображает информацию об элементе, на 
который указывает объект команды из события 
Отчет данных. При этом берется одиночный 
необходимый параметр для expression1, 
который говорит PC-DMIS, какую информацию 
об элементе вы хотите отобразить. Второй 
дополнительный параметр, expression2, 
присутствует для будущих версий программы, 
но в настоящее время не используется. 
Данная команда в настоящее время позволяет 
только указанные строковые значения для 
expression1. 

• "RMS" - Сокращение от Root Mean 
Square (среднее квадратичное 
значение). С помощью данной опции 
рассчитывается среднее квадратичное 
значение элемента. 

• "Т" - Выдает значение Т элемента (то же 
самое, что и ось Т на размере). 

CHR(<выражение>) Возвращает значение символа ASCII для 
соответствующего входного значения, которое 
должно иметь тип «целое». 

*COLOR(<выражение1>, <выражение2>) Заставляет текстовое значение выражение1 
использовать один из 4 цветов, определенных в 
дереве цветов. 1 = Маркированный цвет 2 = 
Немаркированный цвет 3 = Цвет пошагового 
режима 4 = Цвет ошибки. Смотрите Изменение 
цвета текста строки. 

*GetTolColor(выражение1, выражение2, 
выражение3) 

Берет три выражения, отклонение, плюсовой 
допуск, минусовой допуск, и возвращает 
текущий цвет допуска как тип COLORREF, 
основанный на отклонении. 
выражение1 - это отклонение в виде двойного 
значения, выражение2 - это плюсовой допуск 
как двойное значение, и выражение3 - 
минусовое отклонение как двойное значение. 
Вы можете использовать этот возвращенный 
цвет со свойствами цвета объектов при 
создании протоколов, например, Цвет передн и 
Цвет фона, чтобы динамически изменить цвет 
объекта для отражения текущего значения 
допуска. 
Эти цвета определяются в диалоговом окне 
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Редактировать Цвет размера. См. 
"Редактирование цветов размеров" в разделе 
"Редактирование отображения CAD". 

CONCAT(<выражение1>, <выражение2>, и 
<выражениеN>) 

Объединяет все строки, определенные в 
выражениях 1 до N вместе в 1 строку. 

COS(<выражение>) Возвращает арккосинус для входного значения. 
Ввод и результат — в радианах. 

*COUNT(выражение1) Возвращает число экземпляров типа данных, 
определенного в выражении1 для текущей 
команды. 

CROSS (<выражение1>, <выражение2>) Возвращает векторное произведение 
выражение1 и выражение2, оба из которых 
должны иметь тип вектор. 

*DATAFIELD (<выражение1>, <выражение2>, 
<выражение3>) 

Используется только в редакторе 
пользовательского протокола, возвращает 
информацию из определенного поля данных в 
пределах элементов, размера, или команды. 
Берет три параметра: выражение1 — строка, 
представляющая уникальный идентификатор 
или идентификатор команды, выражение2 — 
строка, представляющая тип данных, и 
выражение3 - typeindex. Обычно typeindex 0, но 
в случаях, где dtype встречается несколько раз, 
значение будет 1 или более. 
Это выражение автоматически создается и 
используется, когда вы перетаскиваете и 
отпускаете объекты из окна редактирования в 
ваш пользовательский протокол. 

DATEVALUE() То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

DEG2RAD(<выражение>) Преобразовывает ввод из градусов в радианы. 

DELTA (<выражение1>, <выражение2>, 
<выражение3>) 

Результат - новая точка, перемещенная вдоль 
вектора, определенного в выраженим2, на 
расстояние, определенное в выражении3 от 
точки, определенной в выражении1. 

DISTANCEFROMEDGE() Извлекает расстояние измеренного центроида 
низлежащего элемента команды от ближайшего 
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ребра на CAD. 
• Если нижележащая команда - 
элемент, функция использует 
измеренные элементы, чтобы 
возвратить расстояние. 
• Если нижележащая команда - 
размер, функция использует первый 
элемент в размере, чтобы возвратить 
расстояние. 

Вы можете использовать эту функцию в 
Редакторе дерева правил, чтобы определить, 
какие шаблоны метки возвращать на основании 
возвращенных расстояний. 

DOT (<выражение1>, <выражение2>) Возвращает скалярное произведение 
выражения1 и выражения2. Входные значения 
должны иметь тип точка. 

DOUBLE(<выражение>) Преобразовывает входное значение из его 
текущего типа в двойной. В случае точки 
возвращается расстояние точки от начала 
координат. 

*ELAPSEDTIME() Возвращает время выполнения. 

ELEMENT (<выражение1>, <выражение2>, 
<выражение3>) 

То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

EQUAL (<выражение1>, <выражение2>) Проверяет, идентичны ли два массива и 
возвращает 1, если да, иначе 0. 

<выражение1> ^ <выражение2> То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

EXPON(<выражение>) 

*FILENAME() Возвращает полный путь и имя файла 
программы детали. 

FORMAT(<выражение1>, <выражение2>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

*GETCOUNT(выражение1) Возвращает длинное значение числа 
экземпляров, которые существуют для типа 
данных ENUM_FIELD_TYPES, определенного в 
выражении1. Например, размер 
местоположения, которое сообщается в X, Y, Z, и 
D, вернуло бы 4 для типа данных Ось. 

GETFEATURESSETID(<выражение1>) Во время выполнения, если текущая команда - 
размер, функция проверяет, имеются ли 
ссылочные элементы для этого размера в 
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наборе элементов. Если она находит ссылочные 
элементы в наборе, то возвращает 
идентификатор эого набора как строковое 
значение с ".lbl" расширением, добавленным к 
концу строки. Если не находит, команду набора 
элементов со ссылочным элементом, 
возвращает заданное по умолчанию строковое 
значение, имеющееся в <выражение1>. Это 
значение по умолчанию должно быть именем 
файла метки, которое включает расширение .lbl. 

 
Например, предположим, что у вас есть 
следующий размер местоположения, который 
ссылается на окружность под названием CIR1: 
DIM LOC1= МЕСТОПОЛОЖЕНИЕ ОКРУЖНОСТИ CIR1 
UNITS=IN ,$ 
GRAPH=OFF TEXT=OFF MULT=10.00 OUTPUT=BOTH 
... 
END OF DIMENSION LOC1 

Вы можете использовать функцию 
GetFeatureSetID в правиле автоматического 
определения метки, которая отображается для 
этого размера в зависимости от того, существует 
ли CIR1 в наборе элементов. 
Например, такое правило будет автоматически 
использовать метку LEGACY_DIMENSION.LBL, 
если не сможет найти команду FEAT/SET, 
которая содержит CIR1: 
USE TEMPLATE 
"=GetFeatureSetID("LEGACY_DIMENSION.LBL")" 

Если есть команда FEAT/SET, вы можете 
изменить идентификатор для этой команды, на 
соответствующий желательному имени метки, 
которое вы хотите использовать (или измените 
имя файла метки, чтобы соответствовало 
идентификатору), и PC-DMIS будет использовать 
эту метку. 
В этом коде, обратите внимание на то, что 
FEAT/SET ссылается на CIR1. У него также есть 
своя обычная идентификация метки, 
измененная на "REFERENCE_ID". Так, чтобы 
функция GetFeatureSetID возвратила 
«REFERENCE_ID.LBL»: 
REFERENCE_ID=FEAT/SET,CARTESIAN 
THEO/<0,0,0>,<0,0,1> 
ACTL/<0,0,0>,<0,0,1> 
CONSTR/SET,BASIC,CIR1,, 

GETTEMP(<expression1>) Возвращает заданное значение температуры 
или порога. Одно из этих строковых значений, 
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используемое для expression1, определяет 
объект для возврата:    

• "TEMPP" - возвращает 
температуру детали 
• "TEMPX" - возвращает 
температуру оси X 
• "TEMPY" - возвращает 
температуру оси Y 
• "TEMPZ" - возвращает 
температуру оси Z 
• "REF_TEMP" - возвращает 
базовую температуру компенсации 
температур 
• "HIGH_THRESHOLD" - 
возвращает максимальный порог 
компенсации температуры 
• "LOW_THRESHOLD" - 
возвращает минимальный порог 
компенсации температуры 

IF(<выражение1>, <выражение2>, 
<выражение3>)  

Если выражение 1 оценивается до ненулевого 
значения, возвращается значение выражения 2, 
иначе, возвращается значение выражения 3. 

INDEX(<выражение1>, <выражение2>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

INTEGER(<выражение>) 

ISMARKEDFORARM(<выражение>) Используется в контексте режима нескольких 
рук, эта функция возвращает 1, если команда 
отмечена для руки, определенной в 
<выражении>, иначе возвращается 0. Это 
позволяет управлять отображением в протоколе 
на основе руки, выполняющей команду. 

 
=IsMarkedForArm(1) 

возвратит 1, если текущая команда отмечена 
для руки 1, иначе возвращает 0. 
=IsMarkedForArm(2) 

возвратит 1, если текущая команда отмечена 
для руки 2, иначе возвращает 0. 
=IsMarkedForArm(1) И IsMarkedForArm(2) 

возвратит 1, если текущая команда отмечена 
для обеих рук, иначе возвращает 0. 

LEFT(<выражение1>, <выражение2>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

LEN(<выражение>) Для строки, возвращает число символов в 
строке. Для массива, возвращает число 
элементов в массиве. 
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LN(<выражение>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

*LOADSTR(<выражение>) Загружает строку, используя численное 
значение из файлов ресурсов. Отрицательное 
численное значение приводит к загрузке строки 
из строковых ресурсов. Для получения 
дополнительной информации смотрите 
Загрузка строк из PC-DMIS. 

LOG(<выражение>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

LOWERCASE(<выражение>) 

<выражение1> < <выражение2> 

MAX(<выражение>) 

MAXINDEX( <выражение>) 

MAXINDICES( <выражение>) 

*MEASSCALE() Возвращает коэффициент повторного 
масштабирования, используемый при 
измерении. 

MIN(<выражение>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

MININDEX(<выражение>) 

MININDICES(<выражение>) 

MID(<выражение1>, <выражение2>, 
<выражение3>)  

MPOINT(<выражение1>, <выражение2>, 
<выражение3>) 

*NUMMEAS() Отображает значение числа, представляющее 
число размеров, о которых сообщается. 

*NUMOUTTOL() Отображает число сообщаемых размеров, 
которые были вне допуска. 

  
ORD(<выражение>) 
  

То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

PCDMISUSERHIDDENDATAPATH() 

PCDMISUSERVISIBLEDATAPATH() 

PCDMISSYSTEMHIDDENDATAPATH() 
  

PCDMISSYSTEMVISIBLEDATAPATH() 
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PCDMISSYSTEMREPORTINGPATH() 

PCDMISAPPLICATIONPATH() 

*PARTNAME() Отображает имя детали (то же самое, что 
указано в заголовке файла). 

*PAGE()   Отображает текущий номер страницы. 

*PAGES() Отображает общее количество страниц. 

PAGEDIMCOUNT("CadReportObjectId",Range) 

  
Эта функция берет два параметра. Если первый 
параметр пуст (ничего нет в кавычках), то 
функция возвращает число размеров на текущей 
странице с максимальным отклонением меньше 
чем Диапазон*Доп. Второй параметр, Диапазон, 
является числом с плавающей запятой. Если вы 
включаете идентификатор CadReportObject в 
первый параметр, то функция возвращает число 
размеров в допуске, связанных с указанным 
CadReportObject. Предположим, что вы хотите 
получить число размеров вне допуска с 
помощью CADReportObject1. Можно 
использовать следующий код, чтобы сделать 
это: 
=TotalPageDimCount("CadReportObject1") - 
PageDimCount("CadReportObject1",1.0) 
Вы также можете получить число размеров, 
которые содержат определенное число осей 
при добавлении ":N" к идентификатору, где N - 
число, представляющее число осей. Например, 
ввод =PageDimCount 
("CadReportObject1:4",1.0) выдаст число 
размеров, связанных с CadReportObject1, 
имеющим по крайней мере четыре оси, при 
этом четвертая ось находится в пределах 
указанного допуска 1.0. Если вы не определяете 
число осей, функция выдаст число размеров, 
связанных с CadReportObject1, если все его оси 
находятся пределах указанного допуска 1.0. 

RAD2DEG(<выражение>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

REAL(<выражение>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 
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*REGSETTING(<выражение1>, <выражение2>) Отображает значение определенной установки 
системного реестра. Берет эти два параметра: 
выражение1, определяющее раздел, и 
выражение2, определяющее запись. 

REPORTDIMCOUNT("<выражение1">, 
<выражение2>) 

Эта функция действует как PageDimCount (), за 
исключением того, что вместо того, чтобы 
отобразить число размеров вне допуска для 
текущей страницы, она отображает общее 
количество размеров вне допуска для всего 
протокола. Кроме того, для <expression1> 
необходимо использовать CADReportObject1 как 
идентификатор или оставить поле пустым 
(только с кавычками). 

*REPORTVALUE(<выражение1>) Отображает значение другого свойства объекта. 
Требуется один параметр, показанный как 
выражение1. Это должно быть строковым 
значением объекта с уникальным 
идентификатором, сопровождаемое точкой и 
затем именем свойства, например, 
=REPORTVALUE ("text1.text") 

*REVNUM() Отображает номер редакции (то же самое, и в 
заголовке файла). 

*RGB(<expression1>, <expression2>, 
<expression3>, <expression4>) 

Выделяет цветом строку, определенную в 
выражении 1, при этом цвет определяется 
значением RGB выражений 2, 3 и 4. Смотрите 
Изменение цвета текста строки. 

RIGHT(<выражение1>, <выражение2>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

ROUND(<выражение1>, <выражение2>)  

*SECTION() Отображает номер текущего раздела. 

*SERNUM() Отображает номер серии (то же самое, что и в 
заголовке файла). 

SIN(<выражение>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

SORTUP(<выражение>) 

SORTDOWN(<выражение>) 

SQRT(<выражение>) 

*STATCOUNT() Возвращает подсчет статистики (то же самое, 
что в заголовке файла). 

STR(<выражение>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

STRING(<выражение>) 
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SUM(<выражение>) 

SYSTIME() 

SYSTEMDATE(<выражение>) 

SYSTEMTIME(<выражение>) 

*TOGGLESTR(<expression1>, <expression2>) Извлекает строку - переключатель из ядра 
ресурсов по значению идентификатора ресурса 
в выражение1. Снова, отрицательное число 
используется для случаев, когда строка должна 
браться из строковых ресурсов. Значение 
выражения2 используется, чтобы определить, 
какая подстрока строки - переключателя 
требуется. Результат - подстрока. 

*TOGGLESTRING(DATA_TYPE) Если указанный тип данных для данной 
команды имеет тип строки - переключателя, 
возвращается полная строка - переключатель. 

*TOGGLEVALUE(DATA_TYPE) Если указанный тип данных для данной 
команды имеет тип строки - переключателя, 
возвращается номер индекса (или значение 
переключения) строки - переключателя. 

*TOL(<expression1>, <expresion2>, 
<expression3>, <expression4>) 

Выражение 1 - выделенная цветом строка. 
Выражение 2 - значение теста, Выражение 3 - 
плюсовой допуск, и Выражение 4 - минусовой 
допуск. Если значение теста находится в допуске 
(между значениями для Выражения 3 и 
Выражения 4), то используется текущий 
маркированный цвет из цветового дерева. 
Иначе, цвет ошибки (обычно красный) 
используется как цвет для текста. 

TOTALPAGEDIMCOUNT("CadReportObjectID") Эта функция содержит один параметр. Если он 
пуст (между кавычками ничего нет), функция 
возвращает общее количество размеров на 
текущей странице. Если вводится 
идентификатор CadReportOjbect в параметре, 
PC-DMIS возвращает общее количество 
размеров, связанных с этим CadReportObject. 
Например, если бы вы использовали выражение 
=TotalPageDimCount ("CadReportObject3"), то 
PC-DMIS возвратил бы общее количество 
размеров, связанных с CadReportObject3. Вы 
можете также получить число размеров, 
которые содержат определенное число осей, 
добавив ":N" к идентификатору, где N - число, 
представляющее число осей. Например, ввод 
=TotalPageDimCount ("CadReportObject1:4") 
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выдал бы общее количество размеров, 
связанных с CadReportObject1, имеющим по 
меньшей мере 4 оси. 

TOTALREPORTDIMCOUNT("CADREPORTOJECTID") Эта функция работает как функция 
TotalPageDimCount () с важными различиями: 
вместо того, чтобы возвратить число размеров 
для текущей страницы, функция возвращает 
общее количество размеров для всего 
протокола. Однако это работает только в случае, 
если есть CadReportObject. Если в качестве 
параметра используется идентификатор 
объекта, его нужно назвать CadReportObject1. 

TRACEFIELD(<выражение>) Отображает имя данного поля записи и 
значение в протоколе. Значение выражения - 
просто числовое значение, представляющее 
порядок перечисленных полей записи сверху 
вниз в программе детали. Так, чтобы отобразить 
первое перечисленное поле записи, код был бы 
такой: =TRACEFIELD (1) 

UNIT(<выражение>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

USERSTRING(<expression1>,<expression2>) С помощью данной функции строка 
пользователя выводится из текстового файла со 
значениями, разделенными запятыми (CSV), и 
отображается в метке. Пример данной функции 
см. в теме "Загрузка строк из текстового файла". 

*VARIABLE(<выражение1>,<выражение2>) Отображает значение определенной 
переменной. Эта функция берет один или два 
параметра. Выражение1 - строковое значение, 
представляющее идентификатор переменной. 
Выражение 2 - дополнительный идентификатор 
другого идентификатора команды или UID. Для 
получения дополнительной информации 
смотрите Отображение значения переменной. 

VECX(<выражение>) То же самое, как в языке выражений PC-DMIS. 

VECY(<выражение>) 

VECZ(<выражение>) 

  
Операторы выражений для протокола 
Операторы Описание 

<выражение1> == <выражение2> Определяется как 1, если выражение1 равняется 
выражение2. Иначе определяется как 0. 

<выражение1>> = <выражение2> Определяется как 1, если expression1 больше или 
равно expression 2. В противном случае 
определяется как 0. 
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<выражение1> <= <выражение2> Определяется как 1, если expression1 меньше или 
равно expression 2. В противном случае 
определяется как 0. 

<выражение1>> <выражение2> Определяется как 1, если выражение1 больше чем 
выражение 2. Иначе, определяется как 0. 

<выражение1> < <выражение2> Определяется как 1, если выражение1 меньше чем 
выражение 2. Иначе, определяется как 0. 

<выражение1> - <выражение2> Вычитает выражение2 из выражение1. 

<выражение1> / <выражение2> Делит выражение1 на выражение2. 

<выражение1> % <выражение2> Возвращает остаток от выражение1 разделенного 
на выражение2, если имеется. 

<выражение1> * <выражение2> Умножается выражение1 на выражение2 

<выражение1> <> <выражение2> Сравнивает выражение 1 и выражение 2. Если они 
не совпадают, результат определяется как 1. Если 
они совпадают, результат определяется как 0. 

-<выражение> Одноместный минус-оператор делает 
отрицательным значение операнда в выражении. 

!<выражение> Логический оператор НЕ. Инвертирует значение 
переменной или выражения. Если <выражение> 
определяется как ИСТИНА, !<выражение> 
определяется как ЛОЖЬ. Если <выражение> 
определяется как ЛОЖЬ, !<выражение> 
определяется как ИСТИНА. 

<выражение1> И <выражение2> 
  

Выполняет логическую операцию И на двух числах. 
Иначе, связывает строки или числа вместе в случае 
смешанных типов. 

<выражение1> ИЛИ <выражение2> Выполняет логическую операцию ИЛИ на двух 
числах. 

<выражение1> + <выражение2> Сумирует выражение1 и выражение2. 

  
Примеры выражений для протокола 
В следующих темах представлен ряд примеров того, что можно делать с использованием языка выражений 
протоколов: 

• Отображение значения переменной 
• Изменение цвета текста строки 
• Загрузка строк из PC-DMIS 
• Загрузка строк из текстового файла 

Используйте функции и операторы, представленные в теме "Функции и операторы" для создания 
собственных выражений протоколов. 
Отображение значения переменной 
Язык создания протоколов PC-DMIS's позволяет отображать значение переменной в протоколе с 
использованием функции Variable () . У этой функции следующий синтаксис: 
Variable(<имя переменной>, [<идентификатор дополнительной команды или uid>]) 
Первый параметр, приведенный к строковому типу, представляет собой имя переменной. Второй 
дополнительный параметр может использоваться, чтобы решить значения переменной относительно 
другой команды. 
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Например, предположим, в вашей программе детали есть этот код: 
ASSIGN/V1 = 2 
F1 = FEAT/CIRCLE... 
ASSIGN/V1 = F1.X 
COMMENT/OPER,"Некоторый текст комментария"   

В этом примере, предположим, что у комментария есть единственный идентификатор или "UID" 245. 
Теперь рассмотрите следующие примеры с кодом, указанным выше: 

=VARIABLE ("V1") - если в протоколе нет никаких других операторов, устанавливающих значение в V1, 
то значение может быть 0, 2, или такое же, как измеренный центроид значения x элемента F1. Все это 
зависит от команды, выполненной в этой точке, какое выражение протокола оценивается и какая 
команда в настоящее время обрабатывается для протокола. 
=VARIABLE ("V1", "F1") - если это - единственный элемент с именем "F1" в программе, то результат 
оценки этого выражения должен быть 2, так как V1 назначен на 2 сразу над элементом F1. 
=VARIABLE ("V1", 245) - в этом случае используется УНИВЕРСАЛЬНЫЙ ИДЕНТИФИКАТОР UID; таким 
образом, значение этого выражения в протоколе должно быть таким же, как F1. X. 

Примечание: отдельные ячейки ОбъектУправленияСеткой не могут получить значение переменной от 
программы детали. В большинстве случаев необходимо использовать объекты Текст. 
Переменные и заголовки 
Обычно невозможно отобразить значение переменной в заголовке файла протокола потому что PC-DMIS 
оценивает заголовок файла перед выполнением операторов в программе детали. Так, если заголовок файла 
пытается сослаться на переменную, которая еще не была создана, PC-DMIS отобразит нулевое значение. 
Однако существуют некоторые опции для передачи информации из программы детали в заголовок: 
Опция 1 - 
Использование 
поля записи 
вместо 
переменных 
  
  

Используйте поля записи вместо переменных в программе детали, чтобы 
получить информацию, и затем используйте функцию =ПОЛЕЗАПИСИ() в 
нужной ячейке в ОбъектУправленияСеткой шаблона метки заголовка, 
чтобы сослаться на нее. Поля записи вынуждают шаблон пересчитать 
протокол, основанный на новой информации, что приводит к появлению 
поля записи. 
Преимущества и недостатки 

• Преимущества - Относительно просто создать. 
• Недостатки - вы фактически не используете 
переменные. Вместо этого Поля записи используются и имеют 
свои собственные ограничения. 

Процедура 
Шаг 1: Откройте файл File_Header.lbl в PC-DMIS и измените 
GridControlobject, чтобы он вмещал другую строку данных. 

1. В PC-DMIS откройте редактор шаблона (Файл | 
Протоколы | Правка | Шаблон метки) и откройте File_Header.lbl. 
Он появится в редакторе шаблона метки. Вы увидите, что 
информация содержится в объекте, с именем 
ОбъектУправленияСеткой. 
2. Выберите GridControlObject и щелкните правой кнопкой 
мыши по нему. Откроется диалоговое окно Свойства, 
содержащее свойства, составляющие GridControlObject. 
Добавьте другую строку, изменив NumRows на 3 и нажав 
клавишу TAB. Обратите внимание, что фон недостаточно высок, 
чтобы вместить добавленную строку. 
3. Из раскрывающегося списка в диалоговом окне 
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Свойства выберите Поле/Вид, измените свойство Высота на 100 
и нажмите TAB, чтобы принять изменение. 

Шаг 2: добавьте выражение отчета в GridControlObject, чтобы принять 
информацию поля трассировки. 

1. Снова выберите ОбъектУправленияСеткой. 
2. Если манипуляторы (зленые поля) еще не включают 
недавно добавленную строку, перетащите зеленые 
манипуляторы вниз, чтобы включить поля. 
3. Дважды щелкните, чтобы сделать «активным» 
ОбъектУправленияСеткой. Отобразятся все скрытые выражения. 
4. Выберите ячейку, которая будет вмещать значение и тип 
поля записи: =ПОЛЕЗАПИСИ (1) и затем нажимают TAB. Это 
выражение инструктирует PC-DMIS поместить данные первого 
поля записи в эту ячейку. Например, если необходимы данные 
второго поля записи, используется =ПОЛЕЗАПИСИ (2). (См. 
прикрепленный графический файл ниже.) 
5. Поработайте с ячейками и отформатируйте их как 
нужно. Лучший способ сделать это — выбрать одну или 
несколько ячеек в пределах сетки и затем щелкнуть правой 
кнопкой мыши на выборе. Открывается диалоговое окно 
Свойства сетки. 
6. Дезактивируйте ОбъектУправленияСеткой, щелкнув за 
его пределами. 
7. Сохраните изменения. 

Шаг 3: протестируйте изменения. 
1. Выполните программу детали. 
2. Откройте окно протокола (Вид | Окно протокола). 
3. Щелкните по пиктограмме Перерисовка отчета на 
инструментальной панели окна отчетов. 
4. Информация поля записи должна появиться в заголовке. 

Опция 2 - внедрите 
шаблон протокола 

Внедрите шаблон протокола в программу детали после того, как были 
определены операторы ASSIGN, и затем отправьте значение переменной 
в шаблон метки как параметр. Добавьте дополнительные строки или 
ячейки при необходимость, и сверху добавленных ячеек, добавьте и 
разместите объект Текст для каждой переменной, которую необходимо 
отобразить. Наконец, измените свойство Текст при помощи параметра 
команды ПРОТОКОЛ/ШАБЛОН, вот так: 

ASSIGN/V1="Строковое значение для передачи" 
CS1 =REPORT/TEMPLATE, FILENAME= TEXTONLY.RTP, AUTOPRINT=NO, 
Section=-1 
PARAM/TEXT1.TEXT=V1 
PARAM/= 
ENDREPORT/ 

Поскольку шаблон метки внедряется в шаблоно протокола, вы можете 
изменить определенные параметры в шаблоне метки, ссылаясь на 
шаблон протокола вышеупомянутым способом. 
Преимущества и недостатки 
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• Преимущества - переменные теперь появятся в заголовке 
итогового протокола. 

• Недостатки - несколько сложен в установке, поскольку 
необходимо добавить объекты Текст в шаблон метки в 
дополнение к коду, чтобы внедрить шаблон протокола в 
программу детали. Основной недостаток этого подхода — это то, 
что протокол будет сгенерирован дважды один за другим. Один 
раз по умолчанию PC-DMIS и второй раз из-за внедренного 
блока кода ПРОТОКОЛ/ШАБЛОН. 

  
Опция 3 - 
поместите 
информацию 
заголовка 
непосредственно в 
протокол 
  

Вместо того, чтобы использовать шаблон протокола, который 
обращается к внешнему шаблону метки для заголовка, например 
File_Header.lbl, обновляют ОбъектУправленияСеткой из шаблона метки 
заголовка непосредственно в шаблоне протокола. Добавьте 
дополнительные строки или ячейки при необходимость, и сверху 
добавленных ячеек, добавьте и разместите объект Текст для каждой 
переменной, которую необходимо отобразить. Тогда для каждого 
объекта Текст используют функцию =ПЕРЕМЕННАЯ (), чтобы извлечь 
информацию переменной. Например, =VARIABLE ("V1"). 
Сделайте последние изменения в шаблоне протокола: 

1. В ОбъектТекстПротокола измените правила так, чтобы 
метка заголовка не использовалась. 
2. Установите эти свойства для текущего раздела, Раздел1: 

Набор команд = Все команды 
 Максимальное количество страниц = 1 

2. Добавьте второй раздел, Раздел2, и также присвойте 
ему ОбъектТекстПротокола, снова изменяя его правила так, 
чтобы метка заголовка не использовалась. 
3. Установите такие свойства для раздел2: 

Набор команд =  Продолжить от предыдущего раздела 
Максимальное число страниц = 0 (означает нет максимума) 

Преимущества и недостатки 
• Преимущества - переменные теперь появятся в заголовке 

итогового протокола. 
• Недостатки - более сложно настраивать, так как необходимо 

обновить ОбъектУправленияСеткой в шаблоне протокола, 
добавить объекты Текст для каждой переменной и добавить 
дополнительный раздел протокола. Дополнительно, любое 
изменение, сделанное в протоколе, например включение 
«Показать элемент» или изменение размеров на «Только вне 
допуска», должно быть сделано дважды, один раз для страницы 
1 (первый раздел) и один раз для других страниц (раздел 2). 

  
Опция 4 - 
Использование 

Эта опция использует пустой теоретический элемент, чтобы заставить 
шаблон метки повторно оценить протокол и извлечь необходимые 
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теоретического 
элемента для 
обновления 
протокола 
  

значения переменных в итоговый протокол. 
В вашей программе детали, создайте пустой теоретический элемент и 
присвойте ему подробное имя, например: 

REPORTHEADER=GENERIC/NONE,DEPENDENT,CARTESIAN,OUT,$ 

   
Затем измените шаблон метки заголовка, при необходимости добавляя 
дополнительные ячейки к ОбъектУправленияСеткой, и затем сверху 
добавленных ячеек добавьте и разместите объект Текст для каждой 
переменной, которую необходимо отобразить. Теперь установите 
свойство Текст для каждого объекта Текст, чтобы использовать функцию 
=ПЕРЕМЕННАЯ () и извлечь информацию переменной. Однако в данной 
опции необходимо использовать базовый элемент с помощью 
дополнительного параметра в функции =VARIABLE(). Например, 
=VARIABLE ("V1","REPORTHEADER") 
Преимущества и недостатки 

• Преимущества - вероятно, самый универсальный подход. 
Переменные теперь появятся в заголовке итогового протокола. 
Вы не должны будете редактировать итоговый протокол 
дважды, как в Опции 2 

• Недостатки - немного сложно настроить, так как необходимо 
включить пустой теоретический элемент в программу детали и 
добавить объекты Текст для каждой переменной в шаблоне 
метки. 

  
Изменение цвета текста строки 
Использование функции RGB 
Язык выражений протоколов позволяет использовать функцию RGB для определения значения цвета 
(красный-синий-зеленый) и применения значения к строке символов в тексте выражения. Эта функция 
берет четыре параметра, параметр строки, за которым следует отделенный запятыми параметр RGB: 

=RGB(string,R,G,B) 

Если напечатать эту функцию в поле Выражение в ячейке (или ячейке) объекта GridControlObject, нажать OK 
и щелкнуть вне объекта, PC-DMIS оценивает выражение и присваивает тексту указанный цвет. 

 
Поле «Выражение в ячейке» с выражением RGB 
Например, если ввести в ячейку следующее выражение: 

=RGB("Blue Text",0,0,255) + RGB(" Black Text",0,0,0) + RGB(" Yellow Text",255,255,0) 

то слова в редакторе шаблонов будут выглядеть так: 

 
Использование функции «Цвет» 
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Функция «Цвет» принимает два параметра. Первый, параметр цвета, является числом, определяющим один 
из основных цветов окна редактирования. Второй параметр - это значение строки, к которой PC-DMIS 
применяет цвет. 
=COLOR(1, "Мой текст") 

Первый параметр - значение от 1 до 4, передает цвет окна редактирования, связанный следующим 
образом: 

1 передает маркированный цвет 
2 передает немаркированный цвет 
3 передает цвет шагового режима 
4 передает цвет ошибки 

Эти цвета определяются в диалоговом окне окна редактирования Редактор цветов. Для информации 
смотрите Определение цветов окна редактирования в Установка параметров. 
Загрузка строк из PC-DMIS 
Подобно тому, как вы можете изменить цвет текста для ячейки в теме Изменение цвета текста выражения, 
язык выражения протокола позволяет извлекать строки из рабочего языка PC-DMIS, используя это 
выражение: 

=LOADSTR(<целое выражение>) 

Эта функция берет отдельный параметр, целое число, которое соответствует значению строки, 
расположенной в resource.dll или strings.dll. 

• Положительное число извлекает строку из resource.dll. 
• Отрицательное извлекает строку из strings.dll. 

Если вы вводите эту функцию в поле Выражение в ячейке (или ячейке) ОбъектУправленияСеткой, нажмите 
OK, и затем щелкните за пределами объекта. PC-DMIS оценивает выражение и возвращает строку, 
назначенную указанному целочисленному значению. 
Примечание: эти функциональные возможности были добавлены прежде всего так, чтобы шаблоны метки, 
которые поставляются с PC-DMIS, использовали строковые данные из текущего используемого языка. 
Загрузка строк из текстового файла  
В PC-DMIS версии 2012 MR1 и выше имеется возможность загрузки пользовательских строк из текстового 
файла со значениями, разделенными запятыми (CSV), и их отображения в пользовательской метке. В более 
старых версиях можно было загружать только строки из ресурсов PC-DMIS.  
Это очень полезно при необходимости отображения пользовательских строк на другом языке. Просто 
локализуйте файл csv и передайте его оператору. 
Синтаксис 
Функция USERSTRING принимает два параметра: 
=USERSTRING(<expression1>,<expression2>) 

• Первый параметр, Выражение 1, является путем в виде строки, определяющим положение 
файла CSV. Он должен быть заключен в кавычки. Если файл не найден из-за неправильного пути 
или отсутствия прав чтения, будет выдано сообщение "Не удается открыть файл".  
• Второй параметр, Выражение 2, является индексным числом в файле CSV, связанным с 
текстовой строкой для отображения. Если имеется доступ к файлу CSV, но указано индексное число, 
не существующее в файле CSV, будет выдано сообщение "индекс не найден". 

Файл CSV  
Файл csv должен содержать следующее в отдельной строке: уникальное индексное число, затем запятую, а 
затем строку. 
Может быть задано несколько строк с помощью символа новой строки (\n).  
Например, рассмотрим следующий файл CSV: 

10,Вселенная - ваша игровая площадка.  
1,Разместите деталь на столе. 
3,Это \nМногострочный файл. 
... 
230,"Передовой. Передовой." 
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200,Окружность 6001 
201,5+5 
  

Обратите внимание, что числа перед каждой строкой не должны идти подряд; главное, чтобы они были 
уникальными. Кавычки и другие символы будут отображены идентично в файле CSV. Числа не 
анализированы математически. 
Пример 
Предположим, что файл CSV выше сохранен в каталоге d:\temp\ с именем файла MyStrings.csv. Если 
необходимо отобразить четыре различных пользовательских строк в метке, выражения в ячейках 
GridControlObject для данной метки будут выглядеть примерно так:  
=USERSTRING("d:\temp\MyStrings.csv",1) 
=USERSTRING("d:\temp\MyStrings.csv",3) 
=USERSTRING("d:\temp\MyStrings.csv",230) 
=USERSTRING("d:\temp\MyStrings.csv",201) 

 
Метка после анализа будет выглядеть следующим образом: 

 
Использование типов данных для поиска выражения для протокола 
 
Обычно вы пользуетесь выражениями, которые извлекают данные из PC-DMIS. Нужно убедиться в том, что в 
команде или элементе, которые вы связываете с шаблоном метки, содержатся те данные, которые вы 
хотите вывести на экран. Типы данных помогут вам подобрать выражение, которое нужно использовать. 
Например, предположим, что вы создали шаблон метки, в котором имеется объект 
ТабличныйОбъектПротокола, и вы вводите в одну из ячеек следующее выражение для вывода измеренной 
координаты Х элемента: 

=MEAS_X   

Теперь, если вы создадите шаблон протокола, добавите ТекстовыйОбъектПротокола и используете 
Редактор дерева правил для задания связи шаблона метки с командами PREHIT, в ячейке в окне протокола 
ничего не появится. Почему? Потому что в команде PREHIT нет поля для измеренного значения Х. Чтобы 
подобрать правильное выражение, вы можете просмотреть типы данных в различных полях в командном 
режиме работы окна редактирования. 
Чтобы включить отображение и просмотреть типы данных, выполните следующие действия: 

1. Перейдите к окну редактора. 
2. Переведите Окно редактора в Командный режим. 
3. Щелкните правой кнопкой мыши в окне редактирования. Появится Контекстное меню. 
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Элемент "Информация о типе данных" в меню 
4. Выберите Изменить отображение всплывающих элементов | Информация о типах 
данных. 
5. Расположите курсор мыши над полем в команде; PC-DMIS откроет небольшое 
всплывающее окно желтого цвета, в котором будет показан тип данных в этом поле. Первая часть 
значения в скобках - тип данных и эквивалентное выражение, имеющееся в списке выражений. 

Рассмотрим следующий пример: 
 

 
 
В этом всплывающем окне типа данных показано, что THEO_X - подходящее выражение для этой команды. 
Если бы вы ввели "=THEO_X" в нужную ячейку, система отобразила бы номинальное значение Х для данного 
элемента. 
С помощью типов данных вы всегда будете использовать в шаблонах протоколов и меток только те 
выражения, которые поддерживаются командами. 
Список доступных типов данных 
Список типов данных содержит имена типов данных в алфавитном порядке, связанные с ними номера 
типов, описания, значения индексов и соответствующие строки значений. При использовании типов данных 
внутри скриптов VB в правилах и событиях шаблонов может возникнуть необходимость использования 
номера типа, так как не все местоположения скриптов принимают значения перечисляемых типов данных. 
-A- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 
481 НАДПОД_КОНФИГ       

409 ДОПОЛН_ДИАГР Для базы данных 
SPC     

153 СПИСОК_СОВМЕЩ Отображать     
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совмещение в 
списке 
совмещений 
(да/нет) 

300 УГОЛ_ДОП_ПЕРЕКЛ 

Поле-
переключатель 
для 
дополнительного 
состояния угловых 
размеров 

    

149 УГЛ_СМЕЩЕНИЕ 

Смещение по углу 
для циклов и 
поворотных 
столов 

    

373 ОТН_УГОЛ_НОМ_УГОЛ 

Используется 
относительный 
угол, не номинал 
размера 

    

103 УГЛВЕК_I Вектор угла I 0 Числовое 
значение 

104 УГЛВЕК_J Вектор угла J 0 Числовое 
значение 

105 УГЛВЕК_K Вектор угла K 0 Числовое 
значение 

164 МАСШТАБ_СТРЕЛКИ 
Значение 
множителя 
стрелки размера 

    

479 СОЧЛРУКА_ТИП       

234 АВТО_БЕЗОП_ПЛОСК Флаг плоскости 
автобезопасности     

461 АВТО_ПООШИБКЕ_ТИП       
533 АВТО_PH9       

219 АВТО_ПЕЧАТЬ 
Флаг автопечати 
для объекта 
гиперпротокол 

    

295 АВТОЗВУК 
Включение и 
выключение звука 
автотриггера 

    

52 АВТОПОДБОР_ОГРАНИЧЕНИЯ 

Переключает тип 
ограничения на 
систему привязки 
методом 
наилучшего 
приближения 

    

298 АВТОДОПЗОНА Зона допуска для 
автотриггера     

294 АВТОТРИГГЕРВКЛВЫКЛ 
Включение или 
выключение 
автотриггера 

    

140 СРЕДНЕЕ_ОТКЛОНЕНИЕ Флаг для 
итеративных     
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совмещений 
749 ОСИ_ОПИСАНИЕ       
747 ОСИ_МИНУС_ОТКЛ       
132 ОСЬ_НОМИНАЛ Ось     
748 ОСЬ_НОМИНАЛ       
746 ОСЬ_ПЛЮС_ОТКЛ       
-B- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

51 ТИП_МАТ_ЛУЧШСОВМ 

Тип математики, 
используемой для 
вычисления 
наилучшего 
риближения 

    

50 ТИП_ГРАНИЦЫ Ограничен / 
Неограничен     

967 BOUDARY_OFFSET 

Получает и 
устанавливает 
расстояние 
смещения 
границы во время 
обнаружения 
пустот. 

    

360 ГРАНИЧН_ТОЧКА_X Граничная точка x     
361 ГРАНИЧН_ТОЧКА_Y Граничная точка y     
362 ГРАНИЧН_ТОЧКА_Z Граничная точка z     
476 РАЗМБУФЕРА_МЕТОД       

207 РАЗМ_БУФЕРА_ТИП 
Размер буфера 
файла ввода-
вывода 

    

-C- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 
492 КОМП_CAD       

237 ДОПУСК_CAD 
Допуск CAD для 
сканирования 
периметра 

    

471 ФАЙЛ_СТИЛЬ_ВЫЧИСЛ       

413 ЦЕНТР Для базы данных 
SPC     

478 ИЗМЕР_ЦЕНТР_ВРАЩЕНИЯ 
Совмещения с 
наилучшим 
приближением 

    

477 ЦЕНТР_ВРАЩЕНИЯ_НОМИН 
Совмещения с 
наилучшим 
приближением 

    

445 ДИАГР_СУБ_ТИП Для базы данных 
SPC     

388 ТИП_ДИАГР Для SPC: 
диаграммы     
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42 ТИП_ОКРУЖН 

Перемещение 
датчика по 
окружности или 
прямой (круги и 
цилиндры) 

    

614 ОТРЕЗАТЬ_СЛЕВА_РАС       
604 ОТРЕЗАТЬ_СНИЗУ_РАС       
615 ОТРЕЗАТЬ_СПРАВА_РАС       
603 ОТРЕЗАТЬ_СВЕРХУ_РАС       

244 СТОЛБ132_ТИП 

Настройка 
вкл/выкл для 
объекта столбец 
132 

    

701 КОЛОНКА_ЗАГЛ       

296 ИД_КОЛОНКИ 

Выбор ид колонки 
для загрузки и 
выгрузки команды 
колонки 

    

245 КОМАНДНАЯ_СТРОКА Для команды 
внешнего объекта     

189 КОММЕНТАРИЙ Текст комментария     

709 КОММЕНТАРИЙ_ВВОД 

Добавление 
нового типа для 
значения "ввод 
комментария" 

    

190 ТИП_КОММЕНТАРИЯ Тип комментария     
724 КОМПОЗИТН       
468 ТИП_ВОГНУТЫЙ_КОНУС       

60 ТИП_УГОЛ_ДЛИНА_КОНУСА 
Для конусов: 
показать длину 
или угол 

    

39 ТИП_КООРДИНАТЫ Система координат     
621 ОТ_ТИПЛОГИЧЕСКИЙ       
618 ОТ_ЦВЕТОВАЯКАРТА       
619 ОТ_ДОПОЛНИТ       
616 ОТ_ЭКСПОРТФАЙЛТИП       
543 ОТ_ФИЛЬТР       
622 ОТ_ИМПОРТФАЙЛТИП       
617 ОТ_ВЫБОРТИП       
544 ОТ_РАЗМЕР       
545 ОТ_ТИП       
425 УПРАВЛТОЧКА_ДИАМ       
428 УПРАВЛТОЧКА_F_СКОРСКАН       
422 УПРАВЛТОЧКА_I       
423 УПРАВЛТОЧКА_J       
424 УПРАВЛТОЧКА_K       
426 УПРАВЛТОЧКА_СКАН_ПЕРЕСЕЧ_ОБЩ       
427 УПРАВЛТОЧКА_СКАН_ПЛОТН       
430 УПРАВЛТОЧКА_ТИП       



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1545 

419 УПРАВЛТОЧКА_X       
420 УПРАВЛТОЧКА_Y       
421 УПРАВЛТОЧКА_Z       

433 СОЗДАТЬ_ВЕСА 

Для совмещений с 
наилучшим 
приближением 
2D/3D 

    

65 ТИП_КРИВОЙ Для кривых - тип 
кривой     

-D- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

252 СТРАНИЦЫ_ПАМЯТИ_ДАННЫХ 

Страницы памяти 
базы данных для 
статистического 
объекта 

    

250 БЛОКИРОВКА_ЧТЕНИЯ_ДАННЫХ 

Блокировка чтения 
данных для 
статистического 
объекта 

    

251 БЛОКИРОВКА_ЗАПИСИ_ДАННЫХ 

Блокировка записи 
данных для 
статистического 
объекта 

    

731 БАЗА1_МОДИФИКАТОР       
734 БАЗА1_МОДИФИКАТОР2       

725 БАЗА2 

Потому что БАЗА и 
БАЗА2 используются 
в двух различных 
группах в режиме 
сводки. 

    

732 БАЗА2_МОДИФИКАТОР        
735 БАЗА2_МОДИФИКАТОР2        
733 БАЗА3_МОДИФИКАТОР        
736 БАЗА3_МОДИФИКАТОР2        

389 БД_ИМЯ_ДИАГРАММЫ Для SPC: имя 
диаграммы     

386 БД_ЗАПРОС_ОП Для базы данных 
SPC     

387 ИМЯ_ИСТОЧН_БД Для базы данных 
SPC     

459 ТИП_ИСТОЧН_БД Для базы данных 
SPC     

539 УДАЛ_ТИП 
ФАЙЛ/ЗАКРЫТЬ, 
fptr, ОСТАВИТЬ | 
УДАЛИТЬ 

    

203 ОПИСАНИЕ 
Описание 
параметра 
подпрограммы 

    

727 ОПИСАНИЕ2 Потому что 
ОПИСАНИЕ и     
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ОПИСАНИЕ2 
используются в двух 
различных группах в 
режиме сводки. 

133 ВЫРАЖ_ЦЕЛИ 

Выражения цели 
(назначить, 
подпрограмма, 
гиперпротокол) 

    

353 ОТКЛ_ДИАМ 
Значение 
отклонения 
диаметра 

    

280 ОТКЛ_ПЕРПЕНД_ЦЕНТРЛИНИИ       

350 ОТКЛ_X Значение 
отклонения x     

351 ОТКЛ_Y Значение 
отклонения y     

352 ОТКЛ_Z Значение 
отклонения z     

390 УГОЛ_ОТКЛОНЕНИЯ Угол отклонения     

180 СИМВОЛЫ_ОТКЛОНЕНИЙ 

Переключение 
символов 
отклонения 
формата размера 

    

737 ПРОЦЕНТОТКЛ_НОМ       
739 ПРОЦЕНТОТКЛ2       

199 СЧЕТ_РАЗРЯДОВ 

Счет разрядов для 
команды 
чтения/записи 
файла dmis 

    

324 РАСШДОП_РАЗМ Расширенный 
допуск размера     

340 ОТКЛОНЕНИЕ_РАЗМ Отклонение 
размера     

182 РАЗМ_ЗАГОЛОВОК Элемент заголовка 
формата размера.     

304 РАЗМ_ИД 
Для совмещений с 
наилучшим 
приближением 2D 

    

160 МЕСТОП_ИНФО_РАЗМ 

Переключение 
размерной 
информации оси 
местоположения 
объекта 

    

159 ПОРЯДОК_ИНФО_РАЗМ 

Переключение 
порядка 
информации о 
размере 

    

161 РАЗМ_ИНФО_МЕСТОП_ИП 

Переключение 
размерной 
информации оси 
местоположения 
истинного 
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положения объекта 
173 РАЗМ_ДЛИНА Размер - длина     
754 РАЗМ_ДЛИНА2       

332 РАЗМ_МАКС Максимальное 
значение размера     

328 РАЗМ_ИЗМЕРЕНН Измеренное 
значение размера     

336 РАЗМ_МИН Минимальное 
значение размера     

344 РАЗМ_ВНЕДОП Выход размера за 
допуск     

703 РАЗМ_ПРОТ_БАЗА       
705 РАЗМ_ПРОТ_ПРОЦОТКЛ       
704 РАЗМ_ПРОТ_ГРАФИК       
706 РАЗМ_ПРОТ_ДВУХСТОР       
702 РАЗМ_ПРОТ_БАЗА       
707 РАЗМ_ПРОТ_ЧИСЛОЗОН       

177 РАЗМ_ТЕКСТ 
Переключение 
размерного текста 
формата размера 

    

178 РАЗМ_ТЕКСТ_ОПЦИИ 

Переключатель 
опций размерного 
текста формата 
размера 

    

510 ПОКАЗ_РАСШИР_ПАРАМЕТРЫ       

236 ПОКАЗ_ТОЧКИ 

Флаг сканирования 
(да/нет) для 
отображения точек 
сканирования 

    

184 ПОКАЗ_ИД 

Переключатель 
отображения ид 
информации о 
точке 

    

607 ПОКАЗ_ПАРАМЕТРЫ_ЩУПА       

256 ПОКАЗ_ЗАПИСЬ 

Переключение поля 
записи да/нет при 
отображении 
диалога 

    

185 ПОКАЗ_ТИП 

Переключение 
отображения типа 
информации о 
точке 

    

155 РАССТОЯНИЕ Расстояние     
676 ЗАГЛ_КОЛОНКА_ОКД       
681 ОКД_ВРАЩЕНИЕX       
682 ОКД_ВРАЩЕНИЕY       
683 ОКД_ВРАЩЕНИЕZ       
677 ОКД_ИМЯСЕГМ       
678 ОКД_СДВИГX       
679 ОКД_СДВИГY       
680 ОКД_СДВИГZ       
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641 ОКД_ЗАГЛТАБЛ       

291 ТИПДАНН_ПЕРЕСТАНОВКАПОЛНЧАСТ 
Тип перестановки: 
полная или 
частичная 

    

290 ТИПДАНН_ПЕРЕСТАНОВКАЧИСЛОТОЧЕК 

Количество точек, 
необходимых для 
процедуры 
перестановки 

    

289 ТИПДАНН_ТИППЕРЕСТАНОВКИ Тип выполняемой 
перестановки     

-E- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

99 КОН_УГОЛ Конечный угол 0 Значение в 
радианах 

144 КОН_ЧИСЛО Конечное число 
цикла     

787 КОН_СМЕЩЕНИЕ Конечная глубина 0 
Значение 
конечной 
глубины 

467 МЕТКА_ОШИБКИ       

202 РЕЖИМ_ОШИБКИ 

Режим ошибки для 
команды 
управления 
потоком по ошибке 

    

201 ТИП_ОШИБКИ 

Тип ошибки для 
команды 
управления 
потоком по ошибке 

    

292 ЗАПРЕТНАЯ_ЗОНА Команда запретная 
зона вкл или выкл     

293 ВЫПОЛНИТЬ 

Выполнение 
присоединенной 
программы (да / 
нет) 

    

595 ЭКСПОЗИЦИЯ       
-F- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

79 F_АВТООТВОД Расстояние 
автоотвода     

85 F_ДЛИНАОКНА       
84 F_ШИРИНАОКНА       

88 F_ПОИСК 

Единственное 
числовое значение, 
связанное с 
элементом 
CPCDcheck 

    

87 F_ОКРУЖНРАДВНУТР       
86 F_ОКРУЖНРАДНАРУЖН       
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81 F_РАДИУС_УГЛА       

78 F_ГЛУБИНА Глубина измерений 0 Значение 
глубины 

82 F_ШАГ       

80 F_ОТСТУП 

Смещение 
измерений для 
различных 
элементов 

1 Величина 
смещения 

243 F_ПОЛОЖЕНИЕ 

Значение 
положения для 
сканирования 
секции 

    

89 F_МАКСУСКОРX Максимальное 
ускорение X     

90 F_МАКСУСКОРY Максимальное 
ускорение Y     

91 F_МАКСУСКОРZ Максимальное 
ускорение Z     

168 F_МИНУС_ОТКЛ 
Значение 
минусового допуска 
размера 

    

95 F_СКОРПОЗИЦ Скорость 
позиционирования     

74 F_СМЕЩЕНИЕ Величина смещения     
76 F_ШАГ Шаг автоэлемента     

167 F_ПЛЮС_ОТКЛ Значение плюсового 
допуска размера     

97 F_СКОРСКАН Скорость 
сканирования     

434 F_РАЗМЕР для SPC     

75 F_ИНТЕРВ Интервал 
автоэлемента 0 

Значение 
максимального 
расстояния 

77 F_ТОЛЩИНА Толщина листового 
металла 0 Значение 

толщины 
593 F_ТОЛЩИНА_РЕБРА       
83 F_ДОПУСК       
96 F_СКОРКАСАНИЯ Скорость измерения     

208 ОТКАЗ_ЕСЛИ_СУЩЕСТВУЕТ 
Отказ в/в файла в 
режиме если 
существует 

    

303 ТИП_ЭЛЕМЕНТА Тип элемента     

198 ШИРИНА_ПОЛЯ 

Ширина поля для 
команды 
запись/чтение 
файла dmis 

    

206 ТИП_КОМАНДЫ_ФАЙЛ Тип команды в/в 
файла     

152 ИМЯ_ФАЙЛА Имя файла     
197 УКАЗАТЕЛЬ_ФАЙЛА Имя указателя     
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файла для команд 
в/в 

598 ФИЛЬТР_НОМ_СОСЕДН       
606 ФИЛЬТР_ПЕРЕКЛ       
600 ФИЛЬТР_ВЕРХН_ДОП       
601 ФИЛЬТР_НИЖН_ДОП       
602 ФИЛЬТР_ДОП_ПРАВ       

472 ТИП_ФИЛЬТРА 
Тип фильтра 
базового 
сканирования 

    

460 ПРОЦЕНТ_ПОИСК_ОТВ 
Расстояние поиска 
для команды поиска 
и поиска отверстия 

    

54 ТИП_ПОИСК_ОСИ_НОМ 

Выбор между X, Y, Z, 
или определенной 
пользователем оси 
номиналов 

    

233 ТИП_ПОИСК_НОМ Тип для режима 
поиск номиналов     

47 ТИП_ПОИСКОТВ 
Использовать 
алгоритм поиска 
отверстий (да/нет) 

    

527 ПОИСКНОМ_ПРИПАСОВКА       
528 ПОИСКНОМ_ТОЛЬКОВЫБРАННЫЕ       
452 ПРИПАСОВКА       
465 ОТКЛ_ПРИСПОСОБЛ       

226 ТИП_ПРИСПОСОБЛ 
Тип для объекта 
загрузка 
приспособления 

    

246 ТИП_РЕЖИМ_ОБЛЕТА 
Переключение 
режима облета 
вкл/выкл 

    

560 ЧАСТОТА       
-G- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

183 ТИП_ТОЛЬКО_ЗАЗОР Переключатель ВКЛ 
/ ВЫКЛ     

708 ГРД_СИМВОЛ       
730 ГРД_СИМВОЛ2       

64 ТИП_СОВМЕЩ_ТЕОРЭЛ 

Тип совмещения 
теоретического 
элемента 
(независимый / 
зависимый) 

    

63 ТИП_ТЕОР_ЭЛЕМ Тип теоретического 
элемента     

162 ГРАФ_АНАЛИЗ 
Использовать 
графический анализ 
на размере (да / 
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нет) 

785 ГРАФ_АНАЛИЗ_МИНУС_ОТКЛ 
Минусовое 
отклонение точки 
автоэлемента cad 

    

784 ГРАФ_АНАЛИЗ_ПЛЮС_ОТКЛ 
Плюсовое 
отклонение точки 
автоэлемента cad 

    

783 РАЗМ_ТОЧКИ_ГРАФ_АНАЛИЗА Размер точки 
автоэлемента cad     

458 ГРАФ_ОПЦИЯ 

Команды 
размерной 
информации и 
информации о 
точке 

    

408 СЕТКА Для базы данных 
SPC     

-H- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 
483 ВЫСОК_ТОЧНОСТЬ       

223 ВЕРХН_ПОРОГ 

Верхний предел 
объекта 
температурной 
компенсации 

    

407 ГИСТОГРАММА Для базы данных SPC     
359 ТИП_ТОЧКИ Тип точки     

68 ТИП_ВНУТРТОЧКА 
Флаг 
внутреннего/внешнего 
измерения 

    

   
-I- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 
2 ID ИД объекта     

392 ТИП_ИГНОРОШИБКИПРИДВИЖЕНИИ 

Команда для 
игнорирования 
ошибок при 
перемещении 

    

205 КОНЕЧ_ИНДЕКС Число конечного 
индекса массива     

204 НАЧ_ИНДЕКС Число начального 
индекса массива     

72 НАЧ_ТОЧКИ Начальные точки     

40 ВНУТРВНЕШ_ТИП Внутренний / 
внешний     

596 ИНТЕНСИВНОСТЬ       
150 ВНУТР_ВНЕШН Вызов совмещения     

454 НОМЕР_КАНАЛАВВ 
Для команд 
управления вводом 
/ выводом 
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457 ДЛИТЕЛЬНОСТЬ_ИМПУЛЬСА_КАНАЛАВВ 

В настоящее время 
не используется, 
вероятно, будет 
удалена 

    

456 ИНТЕРВАЛ_ИМПУЛЬСА_КАНАЛАВВ 

В настоящее время 
не используется, 
вероятно, будет 
удалена 

    

455 ШИРИНА_ИМПУЛЬСА_КАНАЛАВВ 

В настоящее время 
не используется, 
вероятно, будет 
удалена 

    

634 ISLAND_AI       
635 ISLAND_AJ       
636 ISLAND_AK       
638 ISLAND_РАССТПЕР       
625 ISLAND_ДИАМ       
631 ISLAND_I       
632 ISLAND_J       
633 ISLAND_K       
626 ISLAND_ДЛИНА       
637 ISLAND_ТИП       
627 ISLAND_ШИРИНА       
628 ISLAND_X       
629 ISLAND_Y       
630 ISLAND_Z       

138 ИСП_ОБЪЕКТ 

При вычислении 
совмещения 
используется 
объект наилучшего 
приближения 

    

354 ИТЕРАЦИЯ_ПОКОЛОНКАМ Настройка итерации 
по столбцам     

   
-J- 
Записи отсутствуют 
-K- 
Записи отсутствуют 
-L- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

200 ИД_МЕТКИ 

Поле метки для 
объектов 
управления 
потоком, 
ссылающихся на 
метки 

    

729 ИД_ВЫНОСНОЙ_ЛИНИИ       
480 ЛЕВYПРАВY_КОНФИГ       
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4 ИД_БАЗ_УРОВЕНЬ 

Ссылочный 
идентификатор для 
элемента уровень 
итеративного 
совмещения 

    

62 ЛИН_ПОЛ_ТИП_ФИЛЬТРА 
Объект фильтр - 
линейный или 
полярный фильтр 

    

782 ЛИНИЯ1_РАСШДОП       
643 ЛИНИЯ1_ВЫНОСКА       
644 ЛИНИЯ1_ЗГЛ_СТОЛБЦА       
650 ЛИНИЯ1_ОТКЛ       
651 ЛИНИЯ1_ПРОЦОТКЛ       
750 ЛИНИЯ1_ПРОЦОТКЛ_НОМ       
752 ЛИНИЯ1_ПРОЦОТКЛ2       
645 ЛИНИЯ1_ИМЯЭЛ       
652 ЛИНТЯ1_ДВУХСТОР       
768 ЛИНИЯ1_МАКС       
647 ЛИНИЯ1_ИЗМЕР       
769 ЛИНИЯ1_МИН       
649 ЛИНИЯ1_МИНУСДОП       
646 ЛИНИЯ1_НОМИНАЛ       
653 ЛИНИЯ1_ЧИСЛОЗОН       
765 ЛИНИЯ1_ВНЕДОП       
648 ЛИНИЯ1_ПЛЮСДОП       
642 ЛИНИЯ1_ЗАГЛТАБЛ       
751 ЛИНИЯ1_ИСП2ОТКЛОНЕНИЯ       
686 ЛИНИЯ2_ОСЬ       
658 ЛИНИЯ2_РАСШДОП        
655 ЛИНИЯ2_ВЫНОСКА        
656 ЛИНИЯ2_ЗГЛ_СТОЛБЦА        
660 ЛИНИЯ2_СДВИГБАЗЫ       
662 ЛИНИЯ2_ОТКЛ        
663 ЛИНИЯ2_УГОТКЛ       
664 ЛИНИЯ2_ПРОЦОТКЛ        
740 ЛИНИЯ2_ПРОЦОТКЛ_НОМ        
742 ЛИНИЯ2_ПРОЦОТКЛ2        
657 ЛИНИЯ2_ИМЯЭЛ        
697 ЛИНТЯ2_ДВУХСТОР        
695 ЛИНИЯ2_МАКС        
688 ЛИНИЯ2_ИЗМЕР        
696 ЛИНИЯ2_МИН        
694 ЛИНИЯ2_МИНУСДОП        
687 ЛИНИЯ2_НОМИНАЛ        
698 ЛИНИЯ2_ЧИСЛОЗОН        
766 ЛИНИЯ2_ВНЕДОП        
693 ЛИНИЯ2_ПЛЮСДОП       
654 ЛИНИЯ2_ЗАГЛТАБЛ        
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659 ЛИНИЯ2_ДОП       
661 ЛИНИЯ2_НЕИСПЗОНА       
741 ЛИНИЯ2_ИСП2ОТКЛОНЕНИЯ        
669 ЛИНИЯ3_РАСШДОП        
666 ЛИНИЯ3_ВЫНОСКА        
667 ЛИНИЯ3_ЗГЛ_СТОЛБЦА        
671 ЛИНИЯ3_СДВИГБАЗЫ        
673 ЛИНИЯ3_ОТКЛ        
674 ЛИНИЯ3_УГОТКЛ        
675 ЛИНИЯ3_ПРОЦОТКЛ        
743 ЛИНИЯ3_ПРОЦОТКЛ_НОМ        
745 ЛИНИЯ3_ПРОЦОТКЛ2        
668 ЛИНИЯ3_ИМЯЭЛ        
699 ЛИНТЯ3_ДВУХСТОР        
774 ЛИНИЯ3_МАКС        
771 ЛИНИЯ3_ИЗМЕР        
775 ЛИНИЯ3_МИН        
773 ЛИНИЯ3_МИНУСДОП        
770 ЛИНИЯ3_НОМИНАЛ        
700 ЛИНИЯ3_ЧИСЛОЗОН        
767 ЛИНИЯ3_ВНЕДОП        
772 ЛИНИЯ3_ПЛЮСДОП       
665 ЛИНИЯ3_ЗАГЛТАБЛ        
670 ЛИНИЯ3_ДОП        
672 ЛИНИЯ3_НЕИСПЗОНА        
744 ЛИНИЯ3_ИСП2ОТКЛОНЕНИЯ        
355 ТИП_НАГРУЗКИ Настройка нагрузки     

287 ЛОКАТОР_BMP Локатор элемента 
BMP Вкл/Выкл     

288 ЛОКАТОР_WAV Локатор элемента 
WAV Вкл/Выкл     

210 НИЖН_УСИЛИЕ 
Минимальное 
усилие для объекта 
опция щуп 

    

224 НИЖН_ПОРОГ  

Нижний порог для 
объекта 
температурной 
компенсации 

    

-M- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

227 ТИП_МАШИНЫ 
Тип машины для 
объекта загрузки 
машины 

    

485 УВЕЛИЧЕНИЕ       
176 РУЧН_ОТВОД       

94 РУЧНОЕ_ТОЧНОЕ_КАСАНИЕ Ручное точное 
касание     
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534 РУЧН_ПРЕДВПОЛОЖ 

Указывает 
необходимость 
ручной установки в 
предварительное 
положение над 
целью оптического 
щупа 

    

221 КОЭФФ_МАТЕРИАЛА 

Температурный 
коэффициент для 
объекта 
температурной 
компенсации 

    

242 МАКС_УГОЛ 

Настройка для 
метода переменного 
угла при 
сканировании 

    

209 МАКС_УСИЛИЕ 
Максимальное 
усилие для объекта 
опция щуп 

    

240 МАКС_ПРИРАЩЕНИЕ 

Настройка для 
метода переменного 
угла при 
сканировании 

    

491 СРЕД       
569 ИЗМЕР_A       

612 ИЗМЕР_A2 
Для 
характеристической 
точки 1 КИТ 

    

30 ИЗМЕР_УГОЛ Измеренный угол     
721 ИЗМЕР_ОБЛАСТЬ       
556 ИЗМЕР_ГЛУБИНА        
29 ИЗМЕР_ДИАМ Измеренный диаметр     
584 ИЗМЕР_EA        
585 ИЗМЕР_EH        
624 ИЗМЕР_КОН_УГОЛ        
583 ИЗМЕР_ER        

313 ИЗМЕР_КОНX  Измеренная конечная 
точка x компонента     

314 ИЗМЕР_КОНY  Измеренная конечная 
точка y компонента     

315 ИЗМЕР_КОНZ  Измеренная конечная 
точка z компонента     

552 ИЗМЕР_СМЕЩПЛОСК        
554 ИЗМЕР_ЗАЗОР        
570 ИЗМЕР_H        

613 ИЗМЕР_H2  
Для 
характеристической 
точки 1 КИТ 

    

306 ИЗМЕР_ВЫСОТА  Измеренная высота     
25 ИЗМЕР_I Измеренное i     
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26 ИЗМЕР_J Измеренное j     
27 ИЗМЕР_K Измеренное k     
28 ИЗМЕР_ДЛИНА Измеренная длина     

305 ИЗМЕР_МАЛАЯ_ОСЬ  Измеренная малая 
ось (эллипс)     

719 ИЗМЕР_ПЕРИМЕТР        
568 ИЗМЕР_R        

611 ИЗМЕР_R2  
Для 
характеристической 
точки 1 КИТ 

    

581 ИЗМЕР_SA        
582 ИЗМЕР_SH        

307 ИЗМЕР_ВЕКТПАЗ_I Измеренный вектор 
паза i     

308 ИЗМЕР_ВЕКТПАЗ_J Измеренный вектор 
паза j     

309 ИЗМЕР_ВЕКТПАЗ_K Измеренный вектор 
паза k     

580 ИЗМЕР_SR        
623 ИЗМЕР_НАЧ_УГОЛ        

310 ИЗМЕР_НАЧX  
Измеренная 
начальная точка 
компонент x 

    

311 ИЗМЕР_НАЧY  
Измеренная 
начальная точка 
компонент y 

    

312 ИЗМЕР_НАЧZ  
Измеренная 
начальная точка 
компонент z 

    

316 ИЗМЕР_ШИРИНА Измеренная ширина     

22 ИЗМЕР_X Точка касания 
измеренная x 

номер 
точки 

X-
координата 

396 ИЗМЕР_X2  
Для 
характеристической 
точки 1 КИТ 

    

23 ИЗМЕР_Y Точка касания 
измеренная y 

номер 
точки 

Y-
координата 

397 ИЗМЕР_Y2  
Для 
характеристической 
точки 1 КИТ 

    

24 ИЗМЕР_Z Точка касания 
измеренная z 

номер 
точки 

Z-
координата 

398 ИЗМЕР_Z2  
Для 
характеристической 
точки 1 КИТ 

    

141 ИЗМ_ВСЕ_ЭЛЕМЕНТЫ  
Флаг для 
итеративных 
совмещений 

    

59 ТИП_ПОРЯДОК_ИЗМЕРЕНИЯ Порядок измерения 
для элемента ребро     
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ПОВЕРХНОСТЬ/ 
РЕБРО/ ОБА 

66 ИЗМЕРЕНННЫЙ_2D3D_ТИП 

Определяет 
плоскость, в которой 
лежит решение или 
3D решение 

    

106 ИЗМЕРВЕКТ_I Вектор измерения i     
107 ИЗМЕРВЕКТ_J Вектор измерения j     
108 ИЗМЕРВЕКТ_K Вектор измерения k     

357 ТИП_МЕТОДА  Тип метода 
сканирования     

100 СРЕДНТОЧКА_X Средняя точка x     
101 СРЕДНТОЧКА_Y Средняя точка y     
102 СРЕДНТОЧКА_Z Средняя точка z     

241 МИН_УГОЛ  

Настройка для 
метода переменного 
угла при 
сканировании 

    

239 МИН_ПРИРАЩЕНИЕ  

Настройка для 
метода переменного 
угла при 
сканировании 

    

486 ПЕРЕКЛ_НИЖН_СЛОВА        
58 ТИП_РЕЖИМ РУЧНОЙ или НКУ     

45 ТИП_ПЕРЕМЕЩЕНИЯ 
Использовать 
автоперемещение (да 
/ нет) 

    

-N- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

429 N_КОНТРТОЧКИ  

Число точек 
изменения 
параметров 
сканирования в 
сканировании 

    

70 N_ТОЧЕК Число точек в линии 0 1 или 
несколько 

55 ТИП_N_НАЧ_ТОЧЕК 

Поле-
переключатель для 
фиксированного 
числа начальных 
точек 

    

56 ТИП_N_ПОСТ_ТОЧЕК 

Поле-
переключатель для 
заданного числа 
постоянных точек 

    

71 N_ЛИНИЙ Число линий 0 1 или 
несколько 

489 N_СТОРОН  Число сторон 
многоугольника     
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249 НОВ_ДИР_СТАТ  

Поле пустой 
директории 
статистики для 
объекта статистика 

    

157 НОВ_НАКОНЕЧНИК  

Новый наконечник 
в смещении 
перемещения 
измерительной 
головки ph9 

    

0 ТИП_ОТСУТСТВУЕТ 

Нет типа, значение 
по умолчанию, 
используется с 
константами 

    

826 НЕТ_ПРИБЛИЖЕНИЯ_ПЕРЕВЕРНУТЬ_ВЕКТОР 

Позволяет 
перевернуть вектор 
элемента при 
оптимизации  

0 ДА или НЕТ 

482 НЕТПЕРЕВПЕРЕВ_КОНФИГ        

166 НОМИНАЛ Номинальное 
значение размера     

321 ЦВЕТ_НОМИНАЛА  Vision цвет 
номинала     

232 НОРМ_ПОВТОБУЧ  

Режим 
нормального 
сканирования или 
режим повторного 
обучения 
номиналам 

    

317 ЧИСЛО_ТОЧЕК_ИЗМЕНПАР  

Число точек 
изменения 
параметров 
сканирования 

    

320 ЧИСЛО_ТОЧЕК_АППРОКС  
Число точек, взятых 
для аппроксимации 
поверхности 

    

356 ЧИСЛО_ИТЕРАЦИЙ  Число итераций     

215 ЧИСЛО_ВОЗВР_ДАННЫХ  
Возвращает данные 
для объекта опция 
щуп 

    

-O- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

61 МЕТОД_СМЕЩЕНИЯ_ЛИНИИ метод для 
смещения линий     

238 ДОПУСК_СМЕЩЕНИЯ  
допуск смещения 
для сканирования 
периметра 

    

156 СТАРЫЙ_НАКОНЕЧНИК  

старый наконечник 
в смещении 
перемещения 
измерительной 
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головки ph9 

285 ТИП_ВКЛВЫКЛ  

Первоначально 
введен для 
использования с 
ИГНОРВРАЩВОКР 
но может 
использоваться с 
любым полем-
переключателем 
ВКЛ ВЫКЛ 

    

620 ТИПОПЕР        

220 ИСХОДН  

Точка начала 
координат для 
объекта 
температурной 
компенсации 

    

6 ИД_БАЗ_НАЧКООРД 

Базовый 
идентификатор для 
элемента начало 
координат при 
итеративном 
совмещении 

    

449 ВЫВОД_ПРОТОКОЛ_DMIS  Протокол в файл 
DMO     

448 ВЫВОД_ЭЛЕМ_С_РАЗМ  Протокол в файл 
DMO     

447 ВЫВОД_ЭЛЕМ_С_НОМИНАЛАМИ  Протокол в файл 
DMO     

165 ТИП_ВЫВОДА Режим вывода 
размеров     

558 ПЕРЕКРЫТИЕ        
559 ПЕРЕКРСКАН        

446 ПЕРЕЗАПИСЬ  Протокол в файл 
DMO     

   
-P- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка значения 

374 _ПЕЧАТЬ_В_ФАЙЛ 

Предваряется 
символом _ чтобы 
не путать с 
константами окна 
редактирования 

    

375 _ПЕЧАТЬ_НА_ПРИНТЕР  

Предваряется 
символом _ чтобы 
не путать с 
константами окна 
редактирования 

    

191 ИМЯ_ДЕТАЛИ        
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519 ТИП_ШАБЛОНА  Шаблон 
автоплоскость 0 «КВАДРАТ» или 

«РАДИАЛЬНЫЙ» 
487 ПРОЦЕНТ        

73 ПОСТ_ТОЧКИ Число постоянных 
(образцовых) точек  0 0 или несколько 

170 ТИП_ПЕРП_ПАРАЛЛЕЛ  
Тип размера 
нормаль 
параллельно 

    

115 ШРИФТВЕКТ_I Вектор штифта i     
116 ШТИФТВЕКТ_J Вектор штифта j     
117 ШТИФТВЕКТ_K Вектор штифта k     
605 ПИКСЕЛЬ_ПЕРЕКЛ        

186 ЗАГОЛ_ИНФО_ТОЧКИ  
Тип заголовок 
информации о 
точке 

    

380 ИНФОТОЧКИ_ФИЛЬТР_ОТКЛОНЕНИЕ  

Поле-
переключатель 
для состояния 
фильтра 
отклонения 
команд 
информации о 
точке 

    

381 ЧИСЛО_ИНФОТОЧКИ_ФИЛЬТР_ОТКЛОНЕНИЯ  

Поле числа, 
связанное с 
состоянием 
фильтра 
отклонения 
команд 
информации о 
точке 

    

301 ИНФОТОЧКИ_ФИЛЬТР_ИНТЕРВАЛ  

Поле-
переключатель 
для состояния 
фильтра интервала 
команд 
информации о 
точке 

    

302 ЧИСЛО_ИНФОТОЧКИ_ФИЛЬТР_ИНТЕРВАЛ  

Поле числа, 
связанное с 
состоянием 
фильтра интервала 
команд 
информации о 
точке 

    

382 ИНФОТОЧКИ_ФИЛЬТР_ВНЕДОП  

Поле-
переключатель 
для состояния 
фильтра вне 
допуска команд 
информации о 
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точке 

378 ИНФОТОЧКИ_ФИЛЬТР_ХУДШИЙ  

Поле-
переключатель 
для состояния 
фильтра худший 
команд 
информации о 
точке 

    

379 ЧИСЛО_ИНФОТОЧКИ_ФИЛЬТР_ХУДШИЙ  

Поле числа, 
связанное с 
состоянием 
фильтра худший 
команд 
информации о 
точке 

    

218 КОМПЕНС_ПОЛЯРН_ВЕКТОР  
Объект 
компенсация по 
полярному вектору 

    

277 ПРОТОКОЛ_ПОЛОЖ_ОСЬ_X  

Вывод протокола 
по оси с 
использованием 
положительных 
значений 

    

278 ПРОТОКОЛ_ПОЛОЖ_ОСЬ_Y  

Вывод протокола 
по оси с 
использованием 
положительных 
значений 

    

279 ПРОТОКОЛ_ПОЛОЖ_ОСЬ_Z  

Вывод протокола 
по оси с 
использованием 
положительных 
значений 

    

462 ОПЦИЯ_ОТОБРАЖ_ПРОТОКОЛ_ПОЛОЖ        

214 ТОЧНОСТЬ_ПОЗИЦИОНИРОВАНИЯ  

Точность 
позиционирования 
для объекта опция 
щуп 

    

786 ИНДЕКС_ДОПИМЯПРОГДЕТ        

399 ПРОГДЕТ  

Имя программы 
детали 
(используется при 
опросе базы 
данных) 

    

175 ТОЧНОСТЬ  
Число десятичных 
знаков при выводе 
размера 

    

377 ПЕЧАТЬ_УДАЛИТЬ_ПРОХОДЫ        
376 ПЕЧАТЬ_ЧЕРНОВОЙРЕЖИМ        

213 ТОЧНОСТЬ_ЩУПА  Точность щупа для 
объекта опция щуп     
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228 КОМПЕНС_ЩУПА  
Переключатель 
вкл/выкл 
компенсации щупа 

    

299 РЕЖИМ_КАСАНИЯ  Режим касания для 
опции щупа     

174 ТИП_ФОРМЫ_ПРОФИЛЯ  
Переключатель 
размера тип 
формы профиля 

    

550 ТИП_ПРОФИЛЯ        
521 ТИП_ЭЛЕМ_ПРОГРАММНЫЙ_КАЛИБР        
522 ТИП_ПРОГРАММНЫЙ_КАЛИБР        
118 ПУАНСВЕКТ_I Вектор пуансона i     
119 ПУАНСВЕКТ_J Вектор пуансона j     
120 ПУАНСВЕКТ_K Вектор пуансона k     
-Q- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 
470 ЗАПРОС_ПОКАЗАТЬ_НАСТРОЙКИ_ГРАФИКИ        
-R- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

171 ТИП_РАДИУСА 
Тип радиуса 
размер -расстояние 
2D 

    

196 ЧТЕНИЕ_ЗАПИСЬ  Переключатель 
чтение/запись     

46 ТИП_ЧИТАТЬПОЛОЖ Читать положение 
да/нет     

3 БАЗ_ИД 
Идентификатор 
базового объекта 
привязки 

    

222 БАЗ_ТЕМП  

Базовая 
температура для 
объекта 
температурной 
компенсации 

    

412 REGR  Для базы данных 
SPC     

142 ПОВТОРНОПЕРЕСЕЧЬ_CAD  
Флаг для 
итеративных 
совмещений 

    

383 ПРОТОКОЛ_ВЕКТПОВ_I 

Вектор 
расширенных 
опций листового 
металла для ребра 
НКУ 

    

384 ПРОТОКОЛ_ВЕКТПОВ_J  

Вектор 
расширенных 
опций листового 
металла для ребра 
НКУ 
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385 ПРОТОКОЛ_ВЕКТПОВ_K  

Вектор 
расширенных 
опций листового 
металла для ребра 
НКУ 

    

121 ПРОТОКОЛВЕКТ_I  Протокол вектор i     
122 ПРОТОКОЛВЕКТ_J  Протокол вектор j     
123 ПРОТОКОЛВЕКТ_K  Протокол вектор k     

188 ТИП_ТОЛЬКО_РЕТРОЛИНЕЙНЫЙ  

Переключатель 
только 
ретролинейный 
вкл/выкл 

    

216 СКОР_ОТВОДА  
Скорость отвода 
щупа для объекта 
опция щуп 

    

192 НОМЕР_ВЕРСИИ  Номер 
версиизаголовка     

48 ТИП_ОТНИЗМ 
Использовать 
относительные 
измерения (да/нет) 

    

69 ИНЭЛЕМОТНИЗМ 
Имя элемента 
относительных 
измерений 

    

524 ИНЭЛЕМОТНИЗМX Базовый элемент 
(ось X) 0 Ярлык 

элемента 

525 ИНЭЛЕМОТНИЗМY Базовый элемент 
(ось Y) 0 Ярлык 

элемента 

526 ИНЭЛЕМОТНИЗМZ Базовый элемент 
(ось Z) 0 Ярлык 

элемента 

5 БАЗ_ИН_ВРАЩЕНИЕ 

Идентификатор 
базы для элемента 
вращение 
итерационного 
совмещения 

    

158 ТИП_ВРАЩЕНИЕ  Тип вращение 
поворотного стола     

286 СТРОКА_ИД        
639 ПРОТ_РАЗМЕР_СТОЛЫ        
-S- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

151 СОХР_СОВМЕЩ_CAD_К_ДЕТАЛЯМ  
Тип сохранения 
сохранение 
совмещения 

    

92 УСКОР_СКАНИРОВАНИЯ Ускорение при 
сканировании     

265 СКАН_ВЕКТОРОСИ_I  
Вектор оси i - для 
граничных 
состояний... 

    

266 СКАН_ВЕКТОРОСИ_J  
Вектор оси j - для 
граничных 
состояний... 
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267 СКАН_ВЕКТОРОСИ_K  
Вектор оси k - для 
граничных 
условий... 

    

432 ГРАНИЦА_СКАНИРОВАНИЯ_ТИП        

274 СКАН_ПЕРЕСЕЧ_ОБЩ  

Число 
пересечений, 
допустимых для 
граничных условий 

    

259 СКАН_ВЕКТОРСЕКУЩПЛОСКОСТИ_I  Вектор плоскости 
сканирования i     

260 СКАН_ВЕКТОРСЕКУЩПЛОСКОСТИ_J  Вектор плоскости 
сканирования j     

261 СКАН_ВЕКТОРСЕКУЩПЛОСКОСТИ_K  Вектор плоскости 
сканирования k     

217 ПЛОТН_ТОЧЕК  
Плотность точек 
для объекта опция 
щуп 

    

276 СКАН_ТОЛЩ_РЕБРА  
Толщина ребра для 
сканирования 
ребра 

    

268 СКАН_КОНВЕКТ_I  
Конечный 
касательный 
вектор i 

    

269 СКАН_КОНВЕКТ_J  
Конечный 
касательный 
вектор j 

    

270 СКАН_КОНВЕКТ_K  
Конечный 
касательный 
вектор k 

    

271 СКАН_НАЧНАПР_I  Единица вектор 
направления i     

272 СКАН_НАЧНАПР_J  Единица вектор 
направления j     

273 СКАН_НАЧНАПР_K  Единица вектор 
направления k     

262 СКАН_НАЧВЕКТ_I  
Начальный 
касательный 
вектор i 

    

263 СКАН_НАЧВЕКТ_J  
Начальный 
касательный 
вектор j 

    

264 СКАН_НАЧВЕКТ_K  
Начальный 
касательный 
вектор k 

    

93 УСИЛИЕ_СМЕЩ_СКАН Усилие смещения 
ри сканировании     

358 МЕТОД_СКАНИР  Метод 
сканирования     

275 ПРИРАЩ_ВРЕМ_СКАН  
Приращение 
времени для 
ручного 
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сканирования 

540 АВТО_ВРЕМЯ_СНИМКА_ЭКРАНА  
Момент снимка 
экрана (всегда или 
при ошибке) 

    

536 ТИП_СНИМОК_ЭКРАНА_АВТО  

Тип снимка экрана 
авто (дает больше 
возможностей, чем 
основной режим 
снимка экрана) 

    

503 КАЧЕСТВО_СНИМКА_ЭКРАНА  Глубина цвета 
снимков экрана     

502 МАСШТАБ_СНИМКА_ЭКРАНА  
Размер 
изображения 
снимка экрана 

    

535 ТИП_СНИМКА_ЭКРАНА  

Тип снимка экрана 
(теперь может 
быть Live Image 
View, а также CAD) 

    

57 ТИП_РЕЖИМПОИСКА 

Режим кругового 
или 
прямоугольного 
поиска для 
элемента высокая 
точка 

    

764 УКАЗАТЕЛЬ_СЕКЦИИ        

225 СПИСОК_ДАТЧИКОВ  

Список датчиков 
для объекта 
температурной 
компенсации 

    

193 ПОРЯДКОВЫЙ_НОМЕР  Порядковый номер 
заголовка файла     

494 ПОКАЗ_СТОЛБЕЦ        

136 ПОКАЗ_ДЕТАЛИ  
Показать детали 
совмещений и 
сканирований 

    

179 ПОКАЗ_ЗАГОЛОВКИ  
Переключение 
заголовков 
формата размера 

    

135 ПОКАЗАТЬ_ИД  
Показать ИН 
совмещений и 
циклов 

    

414 ПОКАЗ_ЕЩЕ_ВЫЧИСЛ_SPC  Для базы данных 
SPC     

723 ПОКАЗ_НОМИНАЛЫ        
728 ПОКАЗ_ОПЦИИ       

187 ПОКАЗ_ИНФО_ТОЧКИ  

Информация о 
точке / показать 
информацию о 
точке 

    

493 ПОКАЗ_СТРОКУ        
402 ПОКАЗ_ВЫЧИСЛ_SPC  Для базы данных     



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1566 

SPC 
763 МОДЕЛ_ОЦЕН        

235 ОТДЕЛЬН_ТОЧКА  
Объект режим 
точки на 
сканированиях НКУ 

    

145 ПРОПУСТИТЬ_ЧИСЛ  Пропустить число 
цикла     

53 ТИП_ПАЗ_МИН_МАКС 

Измерение паза с 
использованием 5 
(НОРМ) или 6 
(МИНМАКС) 
касаний 

    

297 НОМЕР_ПАЗА  

Задает номер паза 
колонки для 
загрузки и 
выгрузки колонки 

    

563 ТИП_ПАЗА        
109 ВЕКТПАЗ_I Вектор паза i     
110 ВЕКТПАЗ_J Вектор паза j     
111 ВЕКТПАЗ_K Вектор паза k     

43 ТИП_ФИКСАЦИЯ 

Векторные 
элементы / 
поверхностные 
элементы 

    

416 ТВЕРДЫЙ  Для базы данных 
SPC     

403 УКАЗ_ЛИМИТЫ  Для базы данных 
SPC     

415 УКАЗ_СМЕЩЕНИЕ  Для базы данных 
SPC     

134 ВЫРАЖ_ИСТОЧН  

Выражение-
источник 
(назначить, 
подпрограмма, 
вызов 
подпрограммы, 
основной код, 
управление 
потоком) 

    

181 СТАНДАРТНОЕ_ОТКЛОНЕНИЕ  

Переключатель 
стандартное 
отклонение 
формата размера 

    

98 НАЧ_УГОЛ Начальный угол 0 Значение в 
радианах 

466 НАЧ_МЕТКА        

143 НАЧ_НОМ  Начальный номер 
цикла     

254 СТАТ_ТИП_ВЫЧИСЛ  
Переключатель тип 
вычислений 
вкл/выкл для 
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статистического 
объекта 

194 СЧЕТ_СТАТ  Подсчет статистики 
файла заголовка     

253 ТИП_ИМЯ_СТАТ  
Объект тип имени 
переменной для 
статистики 

    

1 СТАТ_ПЕРЕКЛ 

Используется для 
полей 
переключателей, 
не содержащих 
выражений 

    

391 СТАТ_ИСТОЧНИКДАННЫХ  
Объект источник 
данных для 
статистики 

    

453 СТАТ_ТИП_БД  
Для команд 
статистики опции 
база данных 

    

248 СТАТ_ДИР  
Объект директория 
статистики для 
статистики 

    

247 СТАТ_ТИП  
Объект тип 
статистики для 
статистики 

    

405 СТНДОТКЛ  Для spc     

195 ИМЯ_ПОДПР  Имя 
подпрограммы     

690 СВОДКА_ОСЬ        
781 СВОДКА_РАСШДОП        
684 СВОДКА_ЗГЛ_СТОЛБЦ        
640 СВОДКА_ОТКЛ        
685 СВОДКА_ЭЛЕМ        
779 СВОДКА_МАКС        
692 СВОДКА_ИЗМЕР        
780 СВОДКА_МИН        
778 СВОДКА_МИНУСДОП        
691 СВОДКА_НОМИНАЛ        
776 СВОДКА_ВНЕДОП        
777 СВОДКА_ПЛЮСДОП        
689 СВОДКА_ЗГЛТАБЛ        
484 ПОВЕРХНОСТЬ        

112 ВЕКТПОВ_I Вектор 
поверхности i     

113 ВЕКТПОВ_J Вектор 
поверхности j     

114 ВЕКТПОВ_K Вектор 
поверхности k     

546 ВЕКТПОВ_ИЗМ_I  
Вектор 
поверхности 
измерение i 
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547 ВЕКТПОВ_ИЗМ_J  
Вектор 
поверхности 
измерение j 

    

548 ВЕКТПОВ_ИЗМ_K  
Вектор 
поверхности 
измерение k 

    

-T- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

345 T_ЗНАЧЕНИЕ  Значение Т для 
точек     

572 ЦЕЛЬ_A        
590 ЦЕЛЬ_EA        
591 ЦЕЛЬ_EH        
589 ЦЕЛЬ_ER        

516 ЦЕЛЬ_КОНX  X компонента 
конечной точки цели     

517 ЦЕЛЬ_КОНY  Y компонента 
конечной точки цели     

518 ЦЕЛь_КОНZ  Z компонента 
конечной точки цели     

573 ЦЕЛЬ_H        
31 ЦЕЛЬ_I  Вектор цели i     
32 ЦЕЛЬ_J  Вектор цели j     
33 ЦЕЛЬ_K  Вектор цели k     
571 ЦЕЛЬ_R        
587 ЦЕЛЬ_SA        
588 ЦЕЛЬ_SH        
586 ЦЕЛЬ_SR        

513 ЦЕЛЬ_НАЧX  Начальная точка 
цели компонент x     

514 ЦЕЛЬ_НАЧY  Начальная точка 
цели компонент y     

515 ЦЕЛЬ_НАЧZ  Начальная точка 
цели компонент z     

19 ЦЕЛЬ_X Цель x - центроид     
20 ЦЕЛЬ_Y Цель y - центроид     
21 ЦЕЛЬ_Z Цель z - центроид     
557 ЦЕЛЬ_ТИП_ПЯТНО        
282 ЦЕЛЬ_ЦВЕТ  Цвет цели Vision     
474 ЦЕЛЬ_НАПРАВЛЕНИЕ        
520 ЦЕЛЬ_РЕБРО_УГОЛ        
508 ЦЕЛЬ_РЕБРО_ПЛОТНОСТЬ        
712 ЦЕЛЬ_РЕБРО_ОБНАРУЖРЕБРА        
538 ЦЕЛЬ_РЕБРО_РЕБРОНОМ        
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537 ЦЕЛЬ_РЕБРО_ВЫБОРРЕБРА        
717 ЦЕЛЬ_РЕБРО_ГРАДИЕНТ        
711 ЦЕЛЬ_РЕБРО_ВЫСОТА        
505 ЦЕЛЬ_РЕБРО_ОСВЕЩ        
475 ЦЕЛЬ_РЕБРО_ПОЛЯРНОСТЬ        
504 ЦЕЛЬ_РЕБРО_РАЗМЕР        
507 ЦЕЛЬ_РЕБРО_ПРОЧНОСТЬ        
506 ЦЕЛЬ_РЕБРО_ДОП        
509 ЦЕЛЬ_РЕБРО_ТИП        
549 ЦЕЛЬ_РЕБРО_НЕДОСКАН        
710 ЦЕЛЬ_РЕБРО_ШИРИНА        
715 ЦЕЛЬ_ФИЛЬТР_ОБЛАСТЬ        
716 ЦЕЛЬ_ФИЛЬТР_РАЗМЕР_ОБЛАСТИ        
713 ЦЕЛЬ_ФИЛЬТР_ЧЕТКОСТЬ        

714 TARGET_FILTER_CLEAN_ 
STRENGTH        

561 ЦЕЛЬ_ФИЛЬТР_ВЫБРОСЫ        

562 ЦЕЛЬ_ФИЛЬТР_ВЫБРОСЫ_ 
ПОРОГ_РАССТОЯНИЯ        

599 ЦЕЛЬ_ФИЛЬТР_ВЫБРОСЫ_ 
СТАНД_ОТКЛ_ПОРОГ        

523 ЦЕЛЬ_ФОКУС        

722 ЦЕЛЬ_ПОВЕРХН_ 
ВЫСОТА_ВИЗИРА       

722 ЦЕЛЬ_ПОВЕРХН_ 
ВЫСОТА_ВИЗИРА       

499 ЦЕЛЬ_ПОВЕРХН_ДЛИТЕЛЬН        
497 ЦЕЛЬ_ПОВЕРХН_ВЫСОТА        
501 ЦЕЛЬ_ПОВЕРХН_ВЫСТОЧН        
490 ЦЕЛЬ_ПОВЕРХН_ОСВЕЩ        
500 ЦЕЛЬ_ПОВЕРХН_РЕЖИМ        
498 ЦЕЛЬ_ПОВЕРХН_ДИАП        
511 ЦЕЛЬ_ПОВЕРХН_ТИП        
496 ЦЕЛЬ_ПОВЕРХН_ШИРИНА        
564 ЦЕЛЬ_ТИП        
124 ЦЕЛЬПАЗ_I  Целевой паз вектор i     
125 ЦЕЛЬПАЗ_J  Целевой паз вектор j     

126 ЦЕЛЬПАЗ_K  Целевой паз вектор 
k     

532 ТЕМПДЕТ  Текущая 
температура детали     

529 ТЕМПX  Текущая 
температура оси X     

530 ТЕМПY  Текущая     
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температура оси Y 

531 ТЕМПZ  Текущая 
температура оси Z     

163 ТЕКСТОВЫЙ_АНАЛИЗ 
Использовать 
текстовый анализ на 
размере (Да/Нет) 

    

761 ТЕКСТАНАЛ_МЕТКА_ОТКЛ        
758 ТЕКСТАНАЛ_МЕТКА_ИЗМЕР_I        
759 ТЕКСТАНАЛ_МЕТКА_ИЗМЕР_J        
760 ТЕКСТАНАЛ_МЕТКА_ИЗМЕР_K        
755 ТЕКСТАНАЛ_МЕТКА_ИЗМЕР_X        
756 ТЕКСТАНАЛ_МЕТКА_ИЗМЕР_Y        
757 ТЕКСТАНАЛ_МЕТКА_ИЗМЕР_Z        
762 ТЕКСТАНАЛ_МЕТКА_МИНМАКС        
566 ТЕОР_A        

609 ТЕОР_A2  
Для 
характеристической 
точки 1 КИТ 

    

38 ТЕОР_УГОЛ Теоретический угол     
720 ТЕОР_ОБЛАСТЬ        
720 ТЕОР_ОБЛАСТЬ        
555 ТЕОР_ГЛУБИНА        

34 ТЕОР_ДИАМ  Теоретический 
диаметр     

578 ТЕОР_EA        
579 ТЕОР_EH        

284 ТЕОР_КОН_УГОЛ  Элемент окружность 
Vision     

577 ТЕОР_ER        

13 ТЕОР_КОНX Теоретическая x - 
конечная точка     

14 ТЕОР_КОНY Теоретическая y - 
конечная точка     

15 ТЕОР_КОНZ Теоретическая z - 
конечная точка     

551 ТЕОР_СМЕЩПЛОСК        
553 ТЕОР_ЗАЗОР        
567 ТЕОР_H        

610 ТЕОР_H2  
Для 
характеристической 
точки 1 КИТ 

    

37 ТЕОР_ВЫСОТА Теоретическая 
высота     

16 ТЕОР_I Теоретическая точка 
касания, i - вектор 

номер 
точки 

Числовое 
значение 
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17 ТЕОР_J Теоретическая точка 
касания, j - вектор 

номер 
точки 

Числовое 
значение 

18 ТЕОР_K Теоретическая точка 
касания, k - вектор 

номер 
точки 

Числовое 
значение 

36 ТЕОР_ДЛИНА Теоретическая длина     

130 ТЕОР_МАЛАЯ_ОСЬ  Теоретическая малая 
ось     

718 ТЕОР_ПЕРИМЕТР        
565 ТЕОР_R        

608 ТЕОР_R2  
Для 
характеристической 
точки 1 КИТ 

    

575 ТЕОР_SA        
576 ТЕОР_SH        
574 ТЕОР_SR        

283 ТЕОР_НАЧ_УГОЛ  Элемент окружность 
Vision     

10 ТЕОР_НАЧX Теоретическая x - 
начальная точка     

11 ТЕОР_НАЧY Теоретическая y - 
начальная точка     

12 ТЕОР_НАЧZ Теоретическая z - 
начальная точка     

35 ТЕОР_ШИРИНА Теоретическая 
ширина     

7 ТЕОР_X Теоретическая точка 
касания, x - центроид 

номер 
точки 

X-
координата 

393 ТЕОР_X2  
Для 
характеристической 
точки 1 КИТ 

    

8 ТЕОР_Y Теоретическая точка 
касания, y - центроид 

номер 
точки 

Y-
координата 

394 ТЕОР_Y2  
Для 
характеристической 
точки 1 КИТ 

    

9 ТЕОР_Z Теоретическая точка 
касания, z - центроид 

номер 
точки 

Z-
координата 

395 ТЕОР_Z2  
Для 
характеристической 
точки 1 КИТ 

    

49 ТИП_ТЕОРНП 

Использовать 
теоретические 
значения для 
алгоритма 
наилучшего 
приближения 
(да/нет) 
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41 ТИП_ТОЛЩИНА 
Теоретическая или 
действительная 
толщина 

0 

"ТОЛЩИНА_ 
ОТСУТСТВ", 
"ТЕОР_ 
ТОЛЩИНА", 
or "ДЕЙСТВ_ 
ТОЛЩИНА" 

594 ТИП_ТОЛЩИНЫ_РЕБРО  
Теоретическая или 
действительная 
толщина 

    

67 Теоретическая или 
действительная толщина 

Допуск на толщину 
линии для кривых     

488 ПОРОГ       
450 АРГ_ВРЕМЕНИ Для базы данных SPC     

401 ФИЛЬТР_ВРЕМЕНИ 
Для SPC: фильтрация 
на основе 
временных меток 

    

229 НАКОН_I  
Вектор стержня 
наконечника - 
компонента i 

    

230 НАКОН_J  
Вектор стержня 
наконечника - 
компонента j 

    

231 НАКОН_K  
Вектор стержня 
наконечника - 
компонента k 

    

418 ЗАГОЛОВОК Для базы данных SPC     
349 ДИАМ_КАЛИБРА  Диаметр калибра     
346 КАЛИБР_X  Значение x калибра     
347 КАЛИБР_Y  Значение y калибра     
348 КАЛИБР_Z  Значение z калибра     

169 МОДИФИКАТОР_ИП Модификатор 
положения размера     

726 МОДИФИКАТОР_ИП2 

Потому что 
МОДИФИКАТОР_ИП 
и 
МОДИФИКАТОР_ИП2 
используются в двух 
различных группах в 
режиме сводки. 

    

400 ФИЛЬТР_ТРАСС  
Для SPC: фильтрация 
на основе полей 
трассировки 

    

451 АРГ_ФИЛЬТРА_ТРАСС  Для базы данных SPC     

257 ИМЯ_ПОЛЯТРАСС  Имя поля 
трассировки     

258 ЗНАЧ_ПОЛЕТРАСС  Значение поля 
трассировки     

473 ПРЕДЕЛ_ЗНАЧ_ПОЛЯТРАСС  Максимальное число 
символов команды     
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трассировки для 
поля значения 

255 ДИР_ПЕРЕДАЧИ  
Директория 
передачи для 
объекта статистики 

    

212 УСИЛИЕ_СРАБАТ  
Усилие 
срабатывания для 
объекта опция щуп 

    

469 ПЛОСКСРАБ        
463 ДОПУСКСРАБ        
464 ЗНАЧДОПУСКСРАБ        
131 ТИП_ДВА_D_ТРИ_D  2d или 3d     
-U- 

Номер Имя типа данных Описание типа данных Индекс Строка значения 

318 U_ТОЧКИ  Число точек U для 
поверхности     

417 U_L_ГРАНИЦЫ  Для базы данных SPC     
406 UCL_LCL  Для базы данных SPC     

172 ТИП_ЕДИНИЦ Тип единиц (дюймы / 
миллиметры)     

211 УСИЛИЕ_ВВЕРХ  Усилие Вверх для 
объекта опция щуп     

127 ОБНОВВЕКТ_I  Обновить вектор i     
128 ОБНОВВЕКТ_J  Обновить вектор J     
129 ОБНОВВЕКТ_K  Обновить вектор k     
431 ИСП_3DФИЛЬТР        

139 ИСП_ОСЬ  
Флаг для итеративных 
совмещений и начала 
размера ИП 

    

753 ИСП_ОСЬ2        

968 USE_BOUNDARY_OFFSET 

Включает или выключает 
использование 
смещения границы в 
качестве минимального 
расстояния от границы 
(края), где точки 
измерения 
располагаются 
автоматически во время 
обнаружения пустот. 
Если установлено на NO, 
значение радиуса 
наконечника является 
минимальным 
расстоянием. 

  YES/NO 

541 ИСП_HSSDAT        
542 ИСП_НАЧКОНЗАДЕРЖКА        
281 ИСП_ТЕОР  BRN добавлено 5/2/2002     

44 ИСПШТИФТ_ТИП Использовать вектор 
штифта или нормальный     
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вектор 
738 ИСПДВАОТКЛОНЕНИЯ        
-V- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

319 V_ТОЧКИ  Число точек V для 
поверхности     

363 ВИДЕО_УСИЛЕНИЕ        
366 ВИДЕО_ЛАЗЕРЛУЧ1        
367 ВИДЕО_ЛАЗЕРЛУЧ2        
365 ВИДЕО_СВЕТОДИОДНЛУЧ        
370 ВИДЕО_L_СЕГ        
364 ВИДЕО_СМЕЩЕНИЕ        
371 ВИДЕО_XСЕГ        
369 ВИДЕО_YКОН        
368 ВИДЕО_YНАЧАЛО        
372 ВИДЕО_YСЕГ        

512 ИГНОР_НАЙД  
Отключить 
игнорировать 
найденное 

0 ДА или НЕТ 

-W- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

322 ВОЛН_ФАЙЛ  
Волновой файл 
локатора 
элементов 

    

137 ВЕС  

Весовое значение 
для совмещений с 
наилучшим 
приближением 

    

154 РАБОЧАЯ_ПЛОСКОСТЬ  Рабочая плоскость     
-X- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

146 СМЕЩ_X  Смещение X для 
циклов     

-Y- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

147 СМЕЩ_Y Смещение Y для 
циклов     

-Z- 

Номер Имя типа данных Описание типа 
данных Индекс Строка 

значения 

148 СМЕЩ_Z  Смещение Z для 
циклов     

404 ЗОНЫ Для базы данных 
SPC     
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Использование индекса типов для отображения специальных данных 
Индексы типов позволяют вставить в шаблон специфичные данные. Например, если имеется цилиндр с 
восьмью точками измерения, то с помощью индекса типа можно обратиться, скажем, к измеренной 
координате Х второй точки. Для использования индекса типа, просто добавьте в выражение двоеточие и 
число, определяющее нужную точку измерения или строку с геометрическими данными. 
Индексы типов для отбражения специальных данных 
Покажем как они работают. Если бы вы ввели: 

=MEAS_X 

Система PC-DMIS не использовала бы индекс типа (индекс типа примет значение по умолчанию, равное 0) и 
отобразила бы измеренную координату X для центральной точки элемента. 
Но если бы ввели: 

=MEAS_X:1 

Система PC-DMIS вывела бы измеренное значение Х для первой точки измерения. 
Если бы вы ввели: 

=MEAS_X:2 

Система извлекла бы измеренное значение Х для второй точки. 
Циклический вывод для отображения всех данных 
Применяется аналогично индексам типов. В объекте СетчатыйОбъектУправления можно задать строку как 
"цикл". Значение переменной N определяет текущее количество итераций. Когда вы задаете циклы, 
количество итераций можно задать выражением. 
Так, если вы хотите вывести на экран измеренные значения Х для всех точек элемента, можно организовать 
цикл с помощью следующего выражения: 

=MEAS_X:N 
Чтобы вывести информацию по всем точкам, задайте в цикле выражение вида "=N_HITS". PC-DMIS будет 
последовательно выводить данные по точкам измерения до тех пор, пока не будут выведены данные всех 
точек. 
Использование номера префикса для доступа к данным базового элемента 
До версии 4.2, доступ к данным базового элемента с помощью выражений в протоколе был невозможен. 
Несмотря на то, что в языке выражений реализован доступ практически к любому полю данных команды, 
для команд перехода это не работало. Например, в случае привязочного размера, нельзя было определить, 
был ли он задан для окружности, плоскости или прямой. 
Однако, начиная с версии 4.2, к выражениям в протоколе можно добавлять номер префикса, заключенный 
в фигурные скобки, для указания команды перехода, из которой должны извлекаться данные. 
Например, если вы создаете шаблон метки для допуска круглости и хотите показать в ней измеряемый 
диаметр, можно воспользоваться следующим выражением:   

={1}MEAS_DIAM()   

Обратите внимание на {1}. Эта запись показывает, что данные должны извлекаться из первой команды 
перехода (элемента), а не из команды, под которую создается шаблон (размер). 
Если используется более одного базового элемента, число в фигурных скобках представляет собой элемент, 
доступ к данным которого PC-DMIS будет осуществлять. Например, в случае задания линейного размера, 
для расчета расстояния берутся два элемента. Указав {1}, вы осуществляете доступ к данным первого 
базового элемента; {2} - будут запрашиваться данные второго базового элемента. 
Предварительно установленные константы 
Язык выражений протокола также использует некоторые предопределенные константы для индексов типа, 
используемых с типом данных ТАБЛИЦЫ_РАЗМЕРОВ. 

ЛИНИЯ1_ТАБЛИЦА_РАЗМЕРА = 1 
ЛИНИЯ2_ТАБЛИЦА_РАЗМЕРА = 2 
ЛИНИЯ3_ТАБЛИЦА_РАЗМЕРА = 3 
ТАБЛИЦА_СМЕЩЕНИЯ_БАЗЫ = 4 
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ИТОГОВАЯ_ТАБЛИЦА = 5 
ЛИНИЯ2_ТАБЛИЦА_ОРИЕНТАЦИИ = 7 
ЛИНИЯ3_ТАБЛИЦА_ОРИЕНТАЦИИ = 8 
ЛИНИЯ2_ТАБЛИЦА_БАЗОВОГО_РАЗМЕРА = 9 
ЛИНИЯ3_ТАБЛИЦА_БАЗОВОГО_РАЗМЕРА = 10 
ПОЗИЦ_ОТКЛОНЕНИЕ_ТАБЛИЦА = 11 
ТАБЛИЦА_РАЗМЕРОВ = 12 
ТАБЛИЦА_РАЗМЕРОВ_С_ДОПУСКОМ = 13 

НОВАЯСТРОКА 
НОВАЯ СТРОКА используется для добавления символа возврата каретки в текстовое выражение: 
Это выражение: 

="Это строка 1" + " а это строка 2" 

будет выглядеть так: 
Это строка 1 и это строка 2 

в протоколе. 
Выражение 

="Это строка 1" + NEWLINE + " а это строка 2" 

будет выглядеть так: 
Это строка 1 
и это строка 2 

в протоколе. 
N: 
При использовании повторяющихся строк в сетке, N определяется как текущий номер строки в 
повторяющихся строках. Это полезно при размещении выражений, которые используют тип данных в 
повторяющейся строке более одного раза. 
Ниже показан пример сетки для отображения значений точек в таблице. N используется в выражениях для 
повторяющейся строки. Когда выражения для первого экземпляра повторяющейся строки будут оценены, N 
будет равняться 1, и поэтому отобразятся значения X, Y, и Z первой точки. Когда будет добавлена вторая 
строка, N будет равняться 2, и поэтому отобразятся значения X, Y, и Z второй точки. 

 
  
Выражения, используемые в стандартных шаблонах 
В различных стандартных шаблонах протокола и метки можно увидеть, что несколько выражений 
протокола используются для отображения различных элементов информации или форматирования 
отображения информации. Например, рассмотрите код, стоящий за feature.lbl, стандартный шаблон метки, 
который поставляется с PC-DMIS.  
В этом шаблоне вы увидите несколько выражений протокола (=LOADSTR, =DIM_MEASURED, =NOMINAL и так 
далее), которые определяют какую информацию PC-DMIS должен отобразить в ячейках. 
Общие выражения 
Следующий список содержит наиболее часто встречающиеся выражения, используемые в различных 
стандартных шаблонах: 
Некоторые из этих функций также обсуждаются в теме Функции и операторы. 

• = <Выражение:N> - позволяет отображать повторяющуюся информацию. Для получения 
дополнительной информации о повторяющихся строках смотрите разделы Использование индекса 
типа для отображения конкретных данных и Предварительно установленные константы. 
• =AXIS - отображает имя текущей оси (XAXIS, YAXIS, or ZAXIS). 
• =РАЗМ_ИЗМЕРЕНН - отображает измеренное значение размера 
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• =УГОЛ_ОТКЛОНЕНИЯ - отображает десятичное значение, представляющее угол отклонения 
в градусах размера позиционного отклонения. Используется, чтобы нарисовать радиальную 
графику для шаблонов позиционного отклонения размера. 
• =ПРОЦЕНТОТКЛ_НОМ - отображает десятичное значение, представляющее процент от 
полного диапазона допуска, который отмечает 0 отклонение (номинальная) положения на 
линейном графике. Для двустороннего допуска, где +/-значения равны, это составит 50.0 
(процентов); центр линейного графика представляет 0 отклонение. Для одностороннего допуска это 
составит 0.0; крайняя левая сторона линейного графика представляет 0 отклонение. 
• =DEVPERCENT2 - Если переменная USETWODEVIATIONS установлена на true (см. 
USETWODEVIATIONS ниже), будет отображаться десятичное значение, представляющее собой 
процентное отношение положительного допуска, используемое для максимального отклонения 
двустороннего профиля, отображаемого в отчете как форма и положение. Процент его - допуск, 
используемый минимальным отклонением, дается DIM_RPT_DEVPERCENT. 
• =ОТКЛОНЕНИЕ_РАЗМ - показывает, насколько размер отклоняется от номинала. 
• =РАЗМ_ВНЕДОП - отображает значение вне допуска для размера. 
• =РАЗМ_МАКС - отображает максимальное значение для данной оси среди всех точек, 
связанных с входными элементами. 
• =РАЗМ_ИЗМЕРЕНН - отображает измеренное значение размера. 
• =РАЗМ_МИН - отображает минимальное значение для данной оси среди всех точек, 
связанных с входными элементами. 
• =РАЗМ_ПРОТ_ПРОЦОТКЛ - отображает десятичное значение, представляющее процент от 
полного диапазона допуска, который отмечает отклонение этого размера. 
• =РАЗМ_ПРОТ_ГРАФИК - отображает целочисленное значение, представляющее тип 
графического элемента управления, который PC-DMIS должен отобразить для размера. 

0 протоколо без графического элемента управления 
1 протокол с линейным графическим элементом управления 
2 протокол с радиальным графическим элементом управления 

• =DIM_RPT_ISBILATERAL - Данное выражение определяет, будет ли линейный график 
представлять собой двусторонний допуск (значение допуска +/-), такой как размер отверстия или 
профиль, указываемые в отчете как форма и положение. Примерами не двусторонних допусков 
(одиночных значений допусков) являются допуски формы, такие как округлость, плоскостность, 
прямолинейность и профиль, указываемые в отчете как только форма. Значения могут быть "0" 
(ложь) или "1" (истина). 
• =РАЗМ_ПРОТ_ЧИСЛОЗОН - отображает десятичное значение, указывающее число зон 
допуска (от 0 отклонения до максимального разрешенного отклонения), чтобы отобразить на 
линейном графике. Вы можете задать это в диалоговом окне Редактировать Цвет размера 
(выберите Редактировать | Окно графического дисплея | Цвет размера). Вы можете назначить 
каждой зоне свой цвет, чтобы показать цветом линейной графики, какая часть допуска 
использовалось отклонением размера. 
• =F_ПЛЮС_ОТКЛ - отображает плюсовой допуск элемента. 
• =F_МИНУС_ОТКЛ - отображает минусовой допуск элемента. 
• =ИД - отображает идентификатор размера или элемента. 
• =LOADSTR - загружает строку из таблицы сохраненных строк в PC-DMIS. Для получения 
дополнительной информации смотрите Загрузка строки из PC-DMIS. 
• =НОМИНАЛ - отображает номинальные данные для элемента. 
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• =Page () - отображает номер текущей страницы окна протокола. 
• =Pages () - отображает общее количество страниц окна протокола. 
• =ДОП - функция окрашивает любой текст или выражения. 
• =ТИП_ЕДИНИЦ - отображает единицу измерения для элементов или размера. 
• =USETWODEVIATIONS - Данное выражение определяет, будет ли линейный график шаблона 
метки традиционного размера использовать два значения отклонения. Двусторонний профиль, о 
котором сообщают как о форма и местоположении, отображает, сколько из + допуска использовано 
максимальным отклонением и сколько из − допуска использовано минимальным отклонением. 
Значения могут быть "0" (ложь) или "1" (истина)   

Объединенные выражения 
Вы можете также увидеть, что выражения могут быть объединены и использоваться вместе с другими 
выражениями, как показано в этой строке кода, взятой из шаблона метки Legacy_Dimension_Cad.lbl: 

=TOL(DIM_DEVIATION:N,DIM_OUTTOL:N,0.0,0.0) 

Он использует функцию =TOL, чтобы отобразить отклонение размера и присвоить ему цвет ошибки (обычно 
красный). 
Другой пример находится в стандартных шаблонах протокола в версии 4.2 и выше. Объект Текст внизу таких 
шаблонов использует это объединенное выражение в свойстве Текст, чтобы отобразить текущий номер 
страницы наряду с общим количеством страниц: 

=page() + " Of " + pages() 

Так, страница шесть из протокола на десять страниц читалась бы следующим образом внизу страницы в 
окне протокола: 

6 Из 10 

Встройка протоколов или шаблонов протоколов в программу обработки 
детали 
Можно внедрить отчет прежней версии (отчет HyperView), шаблон отчета, пользовательский отчет или отчет 
метки в программу детали. Когда PC-DMIS выполняет внедренный код, он запускает отчет или шаблон, 
разрешающий напечатать или просмотреть его, и передает значения во внедренный объект и из него по 
необходимости. 
Важно: отчетами предыдущей версии являются отчеты, созданные в редакторе отчетов HyperView в PC-
DMIS версии 3.0, 3.2, 3.25, 3.5 или 3.7. См. "Работа с отчетами предыдущих версий (HyperView)". 
Чтобы внедрить протокол или шаблон: 

1. Убедитесь, что окно редактора в командном режиме. 
2. Выберите Вставка | Команда протокола, затем выберите один из этих пунктов 
меню. 

• Протокол пользователя 
• Шаблон протокола 
• Протокол наследования 
• Метка отчета 

Открывается диалоговое окно для выбора протокола или шаблона. 
3. Выберите шаблон или протокол, который нужно внедрить в программу детали. 
4. Для вставки команды нажмите кнопку Открыть. 

PC-DMIS вставит одну из следующих команд в Окно редактирования в позиции курсора: 
• ПРОТОКОЛ/ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКТЙ 
• ПРОТОКОЛ/ШАБЛОН 
• ПРОТОКОЛ/ПРЕЖНЯЯВЕРСИЯ 
• REPORT/LABEL 

Команда REPORT 
Объект команды Протокол идентифицируется командой REPORT в окне редактора. 
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Синтаксис команды REPORT 
Команда REPORT будет иметь следующий вид в окне редатора в командном режиме: 
<ID> =REPORT/<TOG1>, FILENAME= <PATHWAY>, AUTOPRINT=<TOG2>, INLINE REPORT=<TOG3>, 
Section=<NUM1>,REPORTMODE=<MODE> 
PARAM/= 
ENDREPORT/ 

Объект Описание 
<ID> Это ИД команды REPORT 

REPORT/<TOG1> 
Эта строка задает тип команды REPORT. Можно указать 
CUSTOM (ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ), LEGACY (ТИПОВОЙ), 
TEMPLATE (ШАБЛОН) или LABEL (МЕТКА). 

FILNAME=<PATHWAY> 

Здесь задается отчет или шаблон, который будет 
загружаться. <PATHWAY> - полный путь к нужному файлу и 
его имя. Если вы используете только имя отчета или 
шаблона, PC-DMIS будет выполнять поиск в каталоге 
Отчета по умолчанию. 

AUTOPRINT =<TOG2> 

<TOG2> может переключаться между PRINT, PDF, и NO. Это 
применяется только к командам REPORT/LEGACY. 
При выборе AUTOPRINT=PRINT отчет HyperView будет 
отправлен на принтер по умолчанию после его загрузки и 
выполнения. После того, как эти данные будут поставлены 
в очередь на печать, отчет закроется, и управляющая 
программа возобновит работу. 
При выборе AUTOPRINT=PDF протокол HyperView будет 
выведен в формат файла переносимого документа (PDF). 
Действуют следующие правила: 

• Созданный файл PDF будет назван по 
основному имени файла протокола или шаблона, с 
добавлением порядкового номера и расширения. 
• Созданный файл будет сохранен в том же 
каталоге, что и файл протокола. 
• В случае, если одноименный файл уже 
существует, порядковый номер автоматически 
будет увеличиваться до тех пор, пока не будет 
подобрано уникальное имя файла. 

При установке AUTOPRINT=NO во время выполнения 
данной команды печать производиться не будет. 
  

INLINE REPORT=<TOG3> 

Используется только с традиционными отчетами 
(HyperView), в которых AUTOPRINT установлена на PDF. Она 
определяет, будет ли информация отчета HyperView 
отображаться наряду с другими создаваемыми данными 
из окна Отчет в выходном формате PDF.  
<TOG3> переключает между ON и OFF. 
ON - когда данная команда выполняется, и диалоговое 
окно Опции печати отчета автоматически создает PDF с 
помощью опций Переписать, Авто или Добавить, данные в 
указанном традиционном отчете (HyperView) будут 
отображаться наряду с другими обычными данными 
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отчета в файле PDF. 
При использовании опции Запрос и установке ее на ON 
будет создано несколько PDF файлов: один для отчета 
HyperView, а также дополнительные файлы PDF при 
необходимости включения остального контента окна 
Отчет. 
OFF - данные из отчета HyperView размещаются в 
отдельном файле PDF с именем отчета HyperView. Он не 
включен в PDF, созданный в диалоговом окне Опции 
печати отчета. 
Помните о том, что данная опция отменяет опцию 
AUTOPRINT для команд HyperView. 
Для получения дополнительной информации о 
традиционных отчетах HyperView см. "Работа с 
традиционными отчетами (HyperView)". 

Section=<NUM> 

<NUM> определяет секцию, в которую будет вставлен 
протокол или шаблон. Данный объект НЕ применяется к 
шаблонам меток. 
Если вы введете -1 или число, превышающее количество 
секций в шаблоне по умолчанию, протокол будет вставлен 
в конце. 

REPORTMODE=<MODE> 

При выполнении программы детали, программа начинает 
генерировать протокол с помощью используемого по 
умолчанию шаблона протокола в том случае, если задан 
протокол шаблона по умолчанию. Как только будет 
достигнута команда REPORT, генерирование изменяется, в 
зависимости от указанного режима протокола: 
<MODE> может иметь значение SWITCH или INSERT. 
Данный режим применяется только к командам 
REPORT/TEMPLATE. 
SWITCH - Осуществляет переключение шаблона протокола 
для его использования в данной команде до тех пор, пока 
не будет встречена другая команда REPORT или до тех пор, 
пока не будет достигнут конец программы. 
INSERT - Генерирует данные протокола для ранее 
выполненных команд с использованием шаблона в данной 
команде. После завершения команды REPORT, PC-DMIS 
возвращается к использованию используемого по 
умолчанию шаблона протокола для генерирования 
оставшихся данных протокола. 

ПАРАМ./ 

Опция PARAM/ позволяет присваивать выражения PC-DMIS 
переменным или свойствам протоколов или шаблонов 
протоколов. Данная опция не применяется к командам 
REPORT/LABEL. 
Синтаксис опции PARAM/ выглядит следующим образом: 
PARAM/{имя объекта или переменной}={выражение PC-
DMIS} 

Пример: Предположим, в отчете есть глобальная 
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переменная с именем "NumBoltHoles". Следующая опция 
PARAM/ присваивает NumBoltHoles выражение PC-DMIS: 
PARAM/NumBoltHoles=360.0/angle 

Изменения переменной в редакторе могут повлечь 
изменения переменной PC-DMIS. 

Пример: При помощи следующей опции PARAM/, 
переменная NumBoltHoles приравнивается к переменной 
numBolts. Изменения в переменной HyperView в протоколе 
скажутся на переменной PC-DMIS numBolts: 
PARAM/NumBoltHoles=numBolts 

Важно: Если вы перестроите или каким-либо образом 
измените отчет, то после выполнения все объекты, 
которые вы изменили, передав параметры в шаблон 
отчета или шаблон HyperView, вернутся в то состояние, в 
котором они были перед выполнением. Это значит, что 
если вы хотите, чтобы результат передачи параметров в 
шаблон или отчет сохранился, необходимо распечатать 
протокол до внесения изменений. Для распечатки отчета 
можно воспользоваться параметром AUTOPRINT либо 
отправить его на печать непосредственно из окна отчета. 
Дополнительную информацию по использованию 
параметров см. в "Присваивание выражений PC-DMIS 
свойствам объектов HyperView". 

  
Рекомендация: Чтобы открыть протокол пользователя в Редакторе протоколов пользователя, нажмите F9 
на команде REPORT/CUSTOM. 
Генерирование протокола командой REPORT/TEMPLATE 
PC-DMIS генерирует протокол по умолчанию в обычном режиме до тех пор, пока не дойдет до этой 
команды. Во время ее выполнения, PC-DMIS использует указанный шаблон и составляет отдельный 
протокол для всех команд управляющей программы в новой главе текущего протокола. По завершении 
создания этой главы, PC-DMIS возвращается к составлению предыдущего протокола и продолжает 
генерировать команды первоначального протокола. 
Присвоение выражений PC-DMIS свойствам объекта 
Выражения PC-DMIS могут быть присвоены объектам свойство при помощи команды PARAM/ в окне 
редактирования. Синтаксис для присвоения выражения PC-DMIS свойству объекта: 
PARAM/{код оюъекта}.{имя свойства}={выражение PC-DMIS} 

Пример: следующая опция PARAM/ изменяет свойство СтильГраницы объекта, Текст1: 
PARAM/Текст1.BorderStyle=1 

Использование элементов управления ActiveX программы PC-DMIS 
На примерах, приведенных в следующих темах, рассказывается о том, как настраивать свойства различных 
элементов управления ActiveX PC-DMIS и использовать их в шаблонах меток для вывода размерных данных. 

• Добавление элемента управления ActiveX 
• Передача данных элементу управления ActiveX 
• Примеры элементов управления ActiveX в PC-DMIS 

В этих темах освещается уникальные свойства каждого элемента управления ActiveX 
Добавление элемента управления ActiveX 
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Элемент управления ActiveX можно добавить к шаблону метки при помощи Редактора шаблонов меток 
двумя способами: 

• Объект ActiveX из линейки объектов - элемент управления ActiveX можно добавить 
непосредственно к шаблону ярлыка, щелкнув по пиктограмме ActiveX в линейке объектов 
редактора и определить область размещения элемента управления. (Смотрите тему Объект 
ActiveX.) 

• Объект ActiveX из ОбъектУправленияСеткой - в ОбъектУправленияСеткой, диалоге Свойства сетки, 
установите Тип поля на ActiveX. Кнопка Выбор станет активной. Нажмите Выбор. (Смотрите тему 
ОбъектУправленияСеткой.) 

Вне зависимости от используемого метода, PC-DMIS отображает диалоговое окно Вставка элемента 
управления ActiveX. 

 
Диалоговое окно Вставка элемента управления ActiveX 
Выберите нужный элемент из списка и нажмите OK. 
В диалоговом окне представлени список всех элементов управления, имеющихся в системе, не только 
добавленных PC-DMIS. При необходимости использовать в шаблоне метки элемент управления третьих 
сторон, его можно добавить тем же способом. 
  
Передача информации в элемент управления ActiveX 
Для всех элементов управления ActiveX PC-DMIS, описанных здесь, программное обеспечение передает 
информацию в элемент управления, используя событие ДанныеПротоколаСобытий. PC-DMIS внедряет 
определенную размерную информацию в объект с именем ReportData (для получения дополнительной 
информации см. тему "Краткий обзор объекта ReportData" в документации PCDBASIC). Например, если 
взглянуть на Редактоор дерева правил для шаблона протокола TextOnly.rtp, то вы увидите, что одно из 
правил для объекта Местоположение размера: 

Использование шаблона "legacy_dimension.lbl" 
Шаблон метки Legacy_dimension.lbl получает размерную информацию о размере местоположения через 
объект ДанныеПротокола. Информация теперь находится в метке, но еще не передана элементу 
управления ActiveX. 
Чтобы понять как передается информация: 

1. Откройте шаблон метки legacy_dimension.lbl в Редакторе шаблонов меток. Вы увидите, что 
он содержит ОбъектУправленияСеткой с именем ActiveX12. 
2. Щелкните правой кнопкой мыши, чтобы открыть диалоговое окно Свойства для объекта. 
3. Двойной щелчок по одной из ячеек в этом элементе управления сеткой включает режим 
редактирования. 
4. Нажмите ячейку в нижнем правом углу. Эта ячейка использует элемент управления 
Протокол размеров линейный. Обратите внимание, что у диалогового окна Свойства есть четыре 
категории свойств (стандартные, расширенные, события, ActiveX). Обычно у объектов есть только 
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три категории (стандартные, расширенные, события). Эта четвертая категория, ActiveX, является 
уникальной для элементов управления ActiveX и является областью, которую мы рассмотрим в 
следующих разделах. 
5. Разверните раздел События. 
6. Обратитесь к свойству ДанныеПротоколаСобытий. Открывается мини-редактор VBA. 
Обратите внимание, что редактор содержит такую программную строку: 

This.X.EventReportData ReportData 
Этот код представляет собой механизм, который передает ReportData (размерная информация) к элементу 
управления ActiveX. Поэтому, всякий раз, когда вы добавляете элемент управления ActiveX к шаблону 
метки, необходимо настроить свойство ДанныеПротоколаСобытий делать то же самое при помощи этой 
программной строки. 
Примеры элементов управления ActiveX программы PC-DMIS 
В следующих разделах описан ряд элементов управления ActiveX, используемых для создания протоколов в 
PC-DMIS, и их свойства. Следует обратить внимание на то, что здесь не рассматривается элемент управления 
DimAnalysisActiveX. Хотя он и указан в списке элементов управления ActiveX, он используется внутри объекта 
Анализ в Редакторе шаблонов меток. 
BFAnalysisActiveX 

 
Свойство Описание Пример 
Цвет_после Цвет последней панели определяется [по умолчанию 

установлено значение 65280 
(зеленый)] 

Цвет_до Цвет первой панели определяется [по умолчанию 
установлено значение 255 
(синий)] 

Число_эл-тов Число элементов, показанных 
на оси X. 

определяется 

Для значений Цвет_после и Цвет_до используются длинные значения, представляющие цвет. 
Для них используется следующая формула: 
(Красный * 256 * 256) + (Зеленый * 256) + Синий. 
Поэтому значение для Красного цвета равно 16711680; то есть (255 * 256 * 256) + (0 * 256) + 0; значение для 
Зеленого цвета равно be 65280; то есть (0 * 256 * 256) + (255 * 256) + 0; значение для Синего цвета равно 
255; то есть, (0 * 256 * 256) + (0 * 256) + 255. 
Пример шаблона метки: BFANALYSISACTIVE1 в Best_Fit_Analysis.lbl. 
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Отчет размеров линейный 

 
Свойство Описание Пример 
Номинальное процентное 
отношение отклонения 

Для описания примера 
выражения, см. "Выражения, 
используемые в стандартных 
шаблонах". 

=DEVPERCENT_NOM:N 

Процентное отношение 
отклонения 

Для описания примера 
выражения, см. "Выражения, 
используемые в стандартных 
шаблонах". 

=DIM_RPT_DEVPERCENT:N 

Процентное отношение 
отклонения 2 

Для описания примера 
выражения, см. "Выражения, 
используемые в стандартных 
шаблонах". 

=DEVPERCENT2:N 

Является двусторонним Для описания примера 
выражения, см. "Выражения, 
используемые в стандартных 
шаблонах". 

=DIM_RPT_ISBILATERAL:N 

Исп.Два_Отклонения: Для описания примера 
выражения, см. "Выражения, 
используемые в стандартных 
шаблонах". 

=USETWODEVIATIONS:N 

Пример шаблона метки: Правая нижняя ячейка в Legacy_Dimension.lbl. 
Отчет размеров линейный2 

 
Свойство Описание Пример 
Отклонение:  Для описания примера 

выражения, см. "Выражения, 
используемые в стандартных 
шаблонах". 

=DIM_DEVIATION:N 

Отрицательный допуск:  Для описания примера 
выражения, см. "Выражения, 
используемые в стандартных 
шаблонах". 

=F_PLUS_TOL:N 
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Положительный допуск: Для описания примера 
выражения, см. "Выражения, 
используемые в стандартных 
шаблонах". 

=F_MINUS_TOL:N 

Пример шаблона метки: В настоящее время не используется в каком-либо стандартном шаблоне метки. 
Отчет размеров радиальный 

 
Свойство Описание Пример 
Цилиндрическое отклонение Для описания примера 

выражения, см. "Выражения, 
используемые в стандартных 
шаблонах". 

=DIM_RPT_DEVPERCENT:101 

Угол цилиндрического 
отклонения: 

Для описания примера 
выражения, см. "Выражения, 
используемые в стандартных 
шаблонах". 

=DEVIATION_ANGLE:101 

Пример шаблона метки: Правая нижняя ячейка в Legacy_Dimension_True_Position.lbl. 
FeatureAnalysisActiveX 

 
Для данного элемента управления отсутствуют свойства для настройки. В нем используются данные, 
переданные в него в с помощью данных протокола. 
Пример шаблона метки: FEATUREANALYSISA1 в Feature.lbl. 
DataFileFormatControl 

Свойство Описание Пример 
Имя файла данных Файл .dat (logo.dat, elogo.dat, or 

header.dat) для интерпретации. 
При использовании файла .dat 
за пределами установочного 
каталога PC-DMIS, необходимо 
включить полный путь к файлу. 
  

При вводе имени logo.dat, PC-
DMIS интерпретирует ключевые 
слова внутри данного файла 
.dat, отображающие указанные 
рисунок, дату, время и так 
далее в соответствии с 
ключевыми словами файла .dat 
в файле. 

Пример шаблона протокола: Нет. См. тему "Создание протоколов с использованием ключевых слов файла 
.DAT". 
  

Учебник - Использование скриптов для улучшения протокола 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1586 

Этот урок демонстрирует лишь часть того потенциала, который дают сценарии протоколам PC-DMIS. 
Обзор урока: В этом уроке создается шаблон отчета, отображающий отчет типа CADOnly; разница состоит в 
том, что если размер не выходит за пределы поля допуска, используется шаблон меток, похожий на 
Reference_ID.lbl. Если размер выходит за пределы поля допуска, используется шаблон 
Legacy_Dimension_CAD.lbl. Кроме этого, в метках типа Reference_ID.lbl, цвет фона будет соответствовать 
цвету размера. 

 
Пример: Элемент, выходящий из поля допуска 

 
Пример: Элемент, не выходящий из поля допуска 

Примечание: Этот урок не дает полной информации, поскольку в нем не рассказывается о 
редактировании меток, используемых таблицами допусков формы и взаимного положения. В 
практических целях, можно выполнить описанные здесь действия с файлом FCF_Label.lbl, чтобы 
настроить метки для отклонений формы и взаимного положения по аналогии. 

Перед тем, как начать урок, полезно ознакомиться с темами "Краткое описание шагов" и "Необходимая 
информация", приведенными ниже. 
Краткая сводка этапов обучения 

1. Скопировать CADONLY.RTP в CADONLYREF_ID.RTP.  
Новый шаблон отчета будет иметь имя CADONLYREF_ID.RTP. 

2. Скопировать REFERENCE_ID.LBL в REFERENCE_ID_COLOR.LBL.  
Новый шаблон метки, используемый для размеров в пределах допуска, будет иметь имя 
REFERENCE_ID_COLOR.LBL. 

3. Добавить скрипт Visual Basic в REFERENCE_ID_COLOR.LBL.  
С помощью Редактора шаблонов метки осуществляется добавление кода скрипта VB в новый 
шаблон метки, REFERENCE_ID_COLOR.LBL, для установки цвета фона на основании цвета размера. 

4. Импортировать правила CAD2.RUL в CADONLYREF_ID.RTP.  
При выполнении данного шага осуществляется импорт правил, содержащихся в файле .RUL, в 
новый шаблон отчета, CADONLYREF_ID.RTP. Файл .RUL содержит набор правил, используемых в 
части отчета CAD TextAndCAD и использует файл REFERENCE_ID.LBL для отображения размера. Вам 
будет необходимо осуществить модификацию файла REFERENCE_ID.LBL для использования новых 
правил и нового шаблона метки, REFERENCE_ID_COLOR.LBL. 
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5. Добавить код скрипта VB в файл CADONLYREF_ID.RTP  
С помощью Редактора шаблонов протоколов осуществляется добавление кода скрипта в файл 
CADONLYREF_ID.RTP в каждом месте дерева правил, в котором существует ссылка на файл 
REFERENCE_ID.LBL, чтобы убедиться в том, что размер находится в пределах допуска. В случае, если 
размер находится в пределах допуска, код заставляет его использовать файл 
REFERENCE_ID_COLOR.LBL. В противном случае, код заставляет его использовать файл 
LEGACY_DIMENSION_CAD.LBL. 

Примечание: При создании нового файла FCF_LABEL.LBL, например, FCF_LABEL_COLOR.LBL, на 
данном этапе также осуществляется изменение правила Поле управления элемента для 
использования файла FCF_LABEL_COLOR.LBL вместо файла FCF_LABEL.LBL если он находится в 
пределах допуска и другой метки, как, например, LINE2.LBL, если он находится вне пределов 
допуска. 

6. Модификация правил для использования кода сценария Visual Basic для оставшихся размеров.  
На данном этапе, новые правила будут установлены лишь для местоположения размера. В ходе 
выполнения данного шага используются функции Копировать и Вставить в Редакторе дерева правил 
для того, чтобы другие типы размеров могли использовать те же правила. 

7. Проверить CADONLYREF_ID.RTP в окне отчета.  
В ходе выполнения данного шага осуществляется выбор шаблона CADONLYREF_ID.RTP и его 
проверка в окне Отчет. По завершении выполнения данного задания, вы будете иметь шаблон 
отчета, при помощи которого размеры, находящиеся в пределах допуска, отображают лишь имя 
элемента с цветом размера фона, соответствующим цвету кнопки цвета размера в нижней части 
страницы. Размеры вне пределов допуска будут использовать метку LEGACY_DMENSION_CAD.LBL. 

Это необходимо знать 
• В теме "Объект ReportData: Обзор” в документации PCDBASIC приведено описание методов 
для этого объекта. В данном примере используется несколько методов ReportData. 
• Чтобы получить информацию Dtype (тип данных), щелкните правой кнопкой мыши по 
размеру в окне редактора. В нижней части появившегося меню расположен пункт "Изменить 
отображение всплывающих элементов". Выберите его, а затем выберите "Информация о типе 
данных". Теперь, когда вы будете подводить курсор к элементу в окне редактора, будет появляться 
подсказка с информацией о типе данных. Например, если навести курсор на значение OUTTOL (вне 
допуска), то в подсказке появится следующее: "Вне допуска (DIM_OUTTOL – 344), 0". Тип данных 
здесь - РАЗМ_ВНЕДОП, а 344 - номер типа. В этом примере используются номера типа. В будущих 
версиях PC-DMIS будет возможность использовать сам тип. 
• Редактор VBS Mini-Editor может работать с операторами MsgBox. Они помогают отлаживать 
сценарий. Информация, котрую вы выводите с помощью MsBox, будет отображаться во время 
генерирования протокола. 
• Редактор VBS Mini-Editor это "мини" редактор. Если вы знакомы с Visual Basic / Visual Studio, 
то мини редактор и язык BASIC не имеют всех функциональных возможностей этих более крупных 
систем BASIC. 

Шаг 1: Скопировать CADONLY.RTP в CADONLYREF_ID.RTPШаг 1: Скопировать CADONLY.RTP в 
CADONLYREF_ID.RTP 
В данном шаге имя CADONLYREF_ID.RTP будет являться именем вашего нового шаблона протокола. 
В Проводнике Windows создайте копию файла CADONLY.RTP в подкаталоге Reporting и переименуйте 
копию на CADONLYREF_ID.RTP. 
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Каталог Reporting, в котором находятся все шаблоны, используемые в окне Отчет, находится здесь:  
• Vista/Windows 7: 

C:\Users\Public\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
• XP: 

C:\Documents and Settings\All Users\Documents\WAI\PC-DMIS\<version>\Reporting 
Слово <version> обозначает версию PC-DMIS. Если вы хотите настроить существующие шаблоны или создать 
новые, это нужно делать в данном каталоге. 
При необходимости создания резервной копии любого шаблона, поставляемого с PC-DMIS, можно 
скопировать его из каталога DefaultReportingTemplateBackup, находящегося в установочном каталоге PC-
DMIS, и вставить его в каталог Reporting, указанный выше. Не изменяйте шаблоны в каталоге резервной 
копии. 

Шаг 2: Скопировать REFERENCE_ID.LBL в REFERENCE_ID_COLOR.LBL 
В данном шаге, REFERENCE_ID_COLOR.LBL будет являться вашим новым шаблоном метки, используемым 
для размеров в пределах зоны допуска. 
В том же каталоге "Reporting" необходимо создать копию файла REFERENCE_ID.LBL и переименовать копию 
с использованием имени REFERENCE_ID_COLOR.LBL. 
Шаг 3: Добавить скрипт Visual Basic в REFERENCE_ID_COLOR.LBL 
В данном шаге, с помощью Редактора шаблонов ячеек осуществляется добавление кода скрипта VB в новый 
шаблон метки, REFERENCE_ID_COLOR.LBL, для установки цвета фона на основании цвета размера. 

1. Выберите опцию Файл | Протокол | Редакт. | Шаблон метки, и откройте файл 
REFERENCE_ID_COLOR.LBL. Открывается метка. Метка содержит объект контроля сетки, содержащий 
одну строку и одну колонку. При выполнении двойного щелчка по ячейке, внутри нее отображается 
выражение, имеющее следующий вид: 

=REF_ID:1 

Означает то, что метка отображает ИД базового элемента. 
2. Щелкните правой кнопкой мыши по редактору, чтобы получить доступ к диалоговому окну 
Свойства. 
3. Выберите опцию ОбъектКонтроляСетки1 из списка объектов. 
4. В диалоговом окне Свойства разверните опцию События. 
5. Щелкните по опции [Нет] справа от свойства ДанныеПротоколаСобытий. Открывается 
Мини-редактор VBS. Может потребоваться развернуть окно Мини-редактора VBS для того, чтобы 
просмотреть все подвыражение до самого верха. 

Вы увидите то, что объект данных протокола передан. Именно здесь PC-DMIS осуществляет 
извлечение информации о переданных размерах. Для получения дополнительной 
информации о данных протокола, см. тему "Обзор объекта данных протокола” в 
документации по PCDBASIC. Также, в случае необходимости установить ссылку на объект 
контроля сетки, возможно использование оператора "This" в качестве ярлыка для объекта. 

6. Вставьте данный код в Мини-редактор VBS: 
  

Dim Count As Integer 
Dim I As Integer 
Dim MaxIndex As Integer 
Dim MaxDev As Double 
Dim CurrentDev As Variant 
Dim Dev As Variant 
Dim PTol As Variant 
Dim MTol As Variant 
Dim iReturn As Boolean 
' Инициализация опций максимального отклонения и максимального индекса 
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MaxDev = 0.0 
MaxIndex = 1 
' Чтение количества осей для данного размера 
' 132 является ОСЬЮ Dtype 
Count = ReportData.GetCount(132) 
' Циклический поиск наибольшего отклонения 
' После завершения цикла значение MaxIndex представляет индекс для 
' наибольшего отклонения 
For I = 1 to Count 
' 340 является опцией Dtype DIM_DEVIATION 
CurrentDev = ABS(ReportData.GetValue(340, I)) 
If CurrentDev > MaxDev Then 
MaxDev = CurrentDev 
MaxIndex = I 
Конец если 
Next I 
' С помощью MaxIndex осуществляется получение отклонения данной оси, верхнего и 
нижнего отклонения 
' 167 является Dtype F_PLUS_TOL; 168 является Dtype F_MINUS_TOL 
Dev = ReportData.GetValue(340, MaxIndex) 
PTol = ReportData.GetValue(167, MaxIndex) 
MTol = ReportData.GetValue(168, MaxIndex) 
' Используйте данную информацию для настройки цвета фона ячейки сетки 
iReturn = This.SetCellBackgroundColor(0, 0, ReportData.GetTolColor(Dev,PTol,MTol)) 

 
Пояснения к программному коду: 
Данный код использует числовые значения для типов Dtype. Переменная MaxDev инициализируется до 
нуля и при обнаружении большого уровня отклонения переводится в состояние MaxDev. После завершения 
цикла For/Next, переменная MaxDev содержит значение максимального уровня отклонения для данного 
размера, а значение MaxIndex содержит значение индекса для данной оси. Выражение ReportData.GetCount 
получает ряд осей для данного размера. Цикл For/Next осуществляет проход через кажду ось. 
 
Выражение ReportData.GetTolColor получает цвет допуска для заданных значений отклонений и допусков. 
Переменная MaxIndex используется для получения значений отклонения и допуска для оси с 
максимальным уровнем отклонения. GetTolColor возвращает значения цветов в виде длинных значений. 
 
В качестве ссылки на объект GridControlObject1, мы используем оператор This. SetCellBackgroundColor задает 
фоновый цвет для конкретной ячейки. Аргументы 1 и 2 представляют номера ряда и колонки для ячейки. 
Первая ячейка в ряду и колонке элемента управления сеткой представляет ноль ряда / колонки. Третий 
аргумент представляет цвет, который должен являться цветом фона для данной ячейки. Также является 
значением типа Long. 

7. После добавления кода, щелкните OK. Мини-редактор осуществляет проверку на предмет 
наличия ошибок синтаксиса. При наличии ошибки в коде, на данном этапе отображается 
сообщение. В случае отсутствия ошибок, Мини-редактор VBS закрывается. 
8. При выборе опции Файл | Сохранить выполняется сохранение новой копии файла 
REFERENCE_ID_COLOR.LBL. 
9. Выберит опцию Файл | Закрыть. При этом Редактор шаблонов протоколов будет закрыт. 

  
Шаг 4: Импортировать правила CAD2.RUL в CADONLYREF_ID.RTP 
При выполнении данного шага осуществляется импорт правил, содержащихся в файле .RUL, в новый шаблон 
протокола, CADONLYREF_ID.RTP. Файл .RUL содержит набор правил, используемых в части CAD протокола 
TextAndCAD и использует файл REFERENCE_ID.LBL для отображения размера. Вам будет необходимо 
осуществить модификацию файла REFERENCE_ID.LBL для использования новых правил и нового шаблона 
метки, REFERENCE_ID_COLOR.LBL. 
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1. Выберите опцию Файл | Протокол | Редакт. | Шаблон протокола и откройте файл 
CADONLYREF_ID.RTP. 

2. Откроется диалоговое окно Свойства. 
3. Выберите объект CadReportObject1 из списка объектов. 
4. В диалоговом окне Свойства, разверните список Стандартные и щелкните по опции Правила рядом 

со свойством Дерево правил. Открывается Редактор дерева правил. 
5. Щелкните по кнопке Импорт, выберите файл CAD2.RUL, после чего щелкните по кнопке Открыть. 

Теперь ваш шаблон протокола будет включать те же правила, что используются в части CAD 
шаблона протокола TextAndCAD. 

6. В Редакторе дерева правил, щелкните по опции Местоположение размера и выберите правило 
Использовать шаблон "Reference_ID.lbl". 

7. Щелкните Редакт.. Выводится диалоговое окно Редактировать правило. 
8. Измените имя метки с "Reference_ID.lbl" на "Reference_ID_Color.lbl". Этом можно выполнить при 

помощи щелчка по кнопке ... и перехода к данному файлу. 
Шаг 5: Добавить код скрипта Visual Basic в CADONLYREF_ID.RTP 
В ходе выполнения данного шага, с помощью Редактора шаблонов протоколов осуществляется добавление 
кода скрипта в файл CADONLYREF_ID.RTP в каждом месте дерева правил, в котором существует ссылка на 
файл REFERENCE_ID.LBL, чтобы убедиться в том, что размер находится в пределах допуска. В случае, если 
размер находится в пределах допуска, код заставляет его использовать файл REFERENCE_ID_COLOR.LBL. В 
противном случае, код заставляет его использовать файл LEGACY_DIMENSION_CAD.LBL. 

1. Находясь в диалоговом окне Редактировать правило, щелкните по опции Использовать 
дополнительное выражение или скрипт, выберите опцию Скрипт, после чего выполните щелчок 
по кнопке Редактировать. Выводится Мини-редактор VBS. 

2. Вставьте следующий код в Мини-редактор VBS: 
Dim Count As Integer 
Dim CurrentOutTol As Variant 
Dim I As Integer 
' iRetVal = 1 если в пределах допуска; iRetVal = 0 если за пределами допуска 
iRetVal = 1 
' 132 = ОСЬ Dtype 
Count = ReportData.GetCount(132) 
' Циклический поиск по каждой оси для проверки того, что выход за пределы допуска 
не равняется нулю 
For I = 1 to Count 
' 344 = Dtype DIM_OUTTOL 
CurrentOutTol = ReportData.GetValue(344, I) 
If CurrentOutTol > 0 Then 
iRetVal = 0 
Exit For 
Конец если 
Next I 

Пояснения к программному коду: 
Данный код использует числовые значения для типов Dtype. Осуществляется циклический переход между 
каждой осью размера и поиск значений, выходящих за пределы допуска. Полученное значение 
инициализируется до 1 (Истина). При обнаружении значения, выходящего за пределы допуска и не равного 
нулю, для полученного значения устанавливается опция 0 (Ложь). 

3. После добавления кода, щелкните OK. Мини-редактор осуществляет проверку на предмет 
наличия ошибок синтаксиса. При наличии ошибки в коде, на данном этапе отображается 
сообщение. В случае отсутствия ошибок, Мини-редактор VBS закрывается. 
4. Щелкните по кнопке Добавить для того, чтобы задать новое правило. Выводится 
диалоговое окно Редактировать правило. 
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5. В окне Имя метки выберите файл LEGACY_DIMENSION_CAD.LBL или введите его название. 
6. Снова щелкните по опции Использовать дополнительное выражение или скрипт, 
выберите опцию Скрипт, а затем выполните щелчок по кнопке Редактировать. Выводится Мини-
редактор VBS. 
7. Вставьте следующий код в Мини-редактор VBS: 

Dim Count As Integer 
Dim CurrentOutTol As Variant 
Dim I As Integer 
' iRetVal = 1 если в пределах допуска; iRetVal = 0 если за пределами допуска 
iRetVal = 0 
' 132 = ОСЬ Dtype 
Count = ReportData.GetCount(132) 
' Циклический поиск по каждой оси для проверки того, что выход за пределы допуска не 
равняется нулю 
For I = 1 to Count 
' 344 = Dtype DIM_OUTTOL 
CurrentOutTol = ReportData.GetValue(344, I) 
If CurrentOutTol > 0 Then 
iRetVal = 1 
Exit For 
Конец если 
Next I 

Пояснения к программному коду: 
Данный код идентичен предыдущему коду, за исключением использования обратных значений. 
Полученное значение инициализируется до 0 (Ложь). При обнаружении значения, выходящего за пределы 
допуска и не равного нулю, для полученного значения устанавливается опция 1 (Истина). 

8. После добавления кода, щелкните OK. Мини-редактор VBS осуществляет проверку на 
предмет наличия ошибок синтаксиса. При наличии ошибки в коде, на данном этапе отображается 
сообщение. В случае отсутствия ошибок, Мини-редактор VBS закрывается. 
9. Щелкните OK для того, чтобы закрыть диалоговое окно Редактировать правило. 

Шаг 6: Модифицировать Правила использования кода скрипта Visual Basic для оставш.размеров 
В ходе выполнения данного шага используются функции Копировать и Вставить в Редакторе дерева правил 
для того, чтобы унаследованные типы размеров могли использовать те же правила. 
На данном этапе открывается Редактор дерева правил и выбирается Местоположение размера. 

1. Щелкните и выделите оба правила для выбранного размера. 
2. Щелкните по кнопке Копировать. 
3. Необходимо осуществить переход через каждый унаследованный размер в дереве правил 
и убедиться в наличии следующего правила: 
 
Использовать шаблон "Reference_Id.lbl" 
4. В противном случае необходимо выбрать правило и щелкнуть по кнопке Вставить. При 
этом скопированные правила будут добавлены в выбранный тип размера. 
5. После изменения всех типов размеров для использования новых правил, выполните 
щелчок по кнопке OK для того, чтобы закрыть Редактор дерева правил. 
6. При выборе опции Файл | Сохранить осуществляется сохранение новой копии файла 
CADONLYREF_ID.RTP. 
7. Выберит опцию Файл | Закрыть. При этом Редактор шаблонов протоколов будет закрыт. 

Шаг 7: Проверить CADONLYREF_ID.RTP в окне протокола 
В ходе выполнения данного шага осуществляется выбор протокола CADONLYREF_ID.RTP и его проверка в 
окне Протокол. 

1. Следует убедиться в том, что ваша программа использует унаследованные размеры. 
2. Выполните программу детали. 
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3. Отобразите окно Протокол, выбрав опцию Вид | Окно протокола. 
4. На панели инструментов Протоколы щелкните по пиктограмме Диалог выбора шаблона. 
Открывается диалоговое окно Шаблоны протоколов. 
5. Нажмите на кнопку Добавить. 
6. В диалоговом окне Открыть, выберите опцию CADONLYREF_ID.RTP, и щелкните Открыть. 
Шаблон протокола добавляется в диалоговое окно Шаблоны протокола. 
7. В диалоговом окне Шаблоны протоколов, выберите опцию CADONLYREF_ID.RTP, и 
щелкните Открыть. 
8. PC-DMIS осуществляет загрузку шаблона протокола. Окно Протокол будет содержать 
протокол результатов программы, созданный с использованием нового созданного шаблона 
протокола CADONLYREF_ID.RTP. 

Следует обратить внимание на то, что размеры, находящиеся в пределах допуска, отображают лишь имя 
элемента, а цвет фона является цветом размера и соответствует цвету кнопки цвета размера в нижней части 
страницы. Размеры вне пределов допуска используют метку LEGACY_DIMENSION_CAD.LBL. 
На следующем снимке экрана показано, на что может быть похож такой протокол: 

 
Пример протокола, показывающий элементы, находящиеся в пределах допуска (CIR1 и CIR2) и 
элементы вне пределов допуска (CIR3 и CIR4) 

Поздравляем, учебник пройден! 
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Вставка команд протокола 
Вставка команд протокола: Введение 
PC-DMIS позволяет различные команды в окне Редактора, влияющие на содержание и способ отображения 
информации в протоколах. Эти команды вставляются путем выбора соответствующих опций вложенного 
меню Вставить | Команда протокола и дают программисту возможность конфигурировать, просматривать, 
распечатывать и другим образом настраивать содержимое окна Редактора. 
В данном разделе рассматриваются следующие темы. 

• Вставка команд связанных с окном анализа 
• Вставка окон размерной информации 
• Вставка окон информации о точках 
• Встраивание протоколов HyperView 
• Вставка комментариев программиста 
• Вставка внешних объектов 
• Вставка команды печати 
• Вставка команды Подача листа бумаги 
• Работа с видами 
• Вставка команды FORM 
• Вставка экранных копий 

Вставка команд связанных с окном анализа 

 
Диалоговое окно Анализ 
Опция меню Вставить | Команда протокола | Анализ вызывает диалоговое окно Анализ, позволяющее 
выводить распечатку размеров в формате, удобном для подробного изучения. 
Если данное диалоговое окно открыто, вы можете щелкнуть по элементу в Графическом окне для 
автоматического выделения размеров с помощью данного элемента в окне Список размеров. 
Анализ 
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Область Анализ диалогового окна позволяет задать просмотр размера(ов), выбранных в поле Список 
размеров в графическом, или текстовом виде. 
По умолчанию флажки в области Анализ не устновлены. При установке флажка либо Текстовый, либо 
Графический и щелчке на кнопке Применить, PC-DMIS отобразит выбранные размеры в текстовом формате, 
или в графическом виде. Он не будет отображать данные CAD. 
Опции Графический или Текстовый в области Анализ полезны при возникновении проблемы с элементом, 
причину которой нужно выяснить. 

Например: Допустим, проверяется гладкость плоскости и обнаружен выход за пределы допуска. 
Использовании опции Графический Анализ позволяет проверить плоскость и определить, есть ли дефект в 
определенном месте, или нерегулярна вся поверхность. 

Для выбора Графического или Текстового анализа в диалоговом окне Размер: 
1. Выберите опцию Размер в панели меню. 
2. Выберите нужный размер из меню. Появится диалоговое окно размера. 
3. Установите флажок либо Графический, либо Текстовый. 
4. Завершите процесс простановки размеров. 

  
Графический 

 
Если выбран флажок Графический, PC-DMIS сохраняет информацию о размере в формате для графического 
просмотра. 
Текстовый 

 
Если выбран флажок Текстовый, PC-DMIS сохраняет информацию о размере в формате для текстового 
просмотра. 
Масштаб 

 
Значение Масштаб представляет масштабный коэффициент, увеличивающий зону стрелки и допуска в 
режиме графического анализа. Например, при вводе значения 2,0 PC-DMIS масштабирует стрелку в два раза 
относительно графического изображения. 
Этот параметр используется лишь для целей просмотра и не отображается на текстовой распечатке. 
Показ. все стрелки 

 
Кнопка Показ.все стрелки показывает все стрелки графического анализа, используемые для маркировки 
отклонения. Эти стрелки графического анализа можно поочередно скрыть. Для этого нажмите комбинацию 
клавиш CTRL + SHIFT и щелкните на стрелке, которую нужно скрыть. При щелчке на кнопке Показ.все 
стрелки все стрелки отобразятся снова. Впоследствии, для отображения, стрелки графического анализа 
будут сброшены. 
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Окно просмотра 

 
Кнопка Окно просмотра отображает окно Анализ. Это окно позволяет отображать размеры в наиболее 
удобном виде. 
Для эффективного использования окна Просмотра: 

1. Выберите размер, который нужно изучить в окне Анализ. 
2. Выберите значение в поле Масштаб (см. "Масштаб"). 
3. Щелкните на кнопке Окно просмотра. PC-DMIS вызывает окно Анализ. 

С помощью панели меню в окне Анализ можно изменить графическое изображение, сделать графическую 
копию текущего экрана, или отредактировать цвета выбранного размера. 

 
Окно анализа 
Панель меню окна Анализ содержит следующие меню: 

• Файл 
• Вид 
• Показать 
• Опции 

Чтобы определить исходный вид графического анализа в окне Анализ, PC-DMIS использует либо вектор 
сечения сканирования для отклонений профиля, либо текущую рабочую плоскость для остальных размеров. 
Это представление впоследствии можно изменить. 
   
Меню Файл 
Меню Файл в окне Анализа позволяет отправить содержимое окна Графическое изображение 
непосредственно на принтер с целью распечатки. 
Меню Вид 
Меню в окне Анализ Вид, позволяет временно изменить графику отображения выбранного размера. Доступ 
к нужным размерам можно упростить с помощью поворота, масштабирования или изменения 
отображения. 

Примечание: Эта опция особенно полезна при просмотре погрешностей профиля набора точек. 

  
Изменить 
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Опция меню Вид | Изменить позволяет создавать новые представления из CAD файла. Данная функция 
будет особенно полезной при использовании двухмерного файла IGES, содержащего несколько видов 
детали в одной плоскости, когда видам необходимо присвоить правильную ориентацию в графическом 
окне. Для получения дополнительной информации об изменении вида см. "Настройка вида экрана" в 
разделе "Редактирование отображения CAD". 
Автомасштаб 
С помощью опции меню Вид | Автомасштаб осуществляется повторная прорисовка изображения детали 
для того, чтобы полностью поместить его в графическом окне. Данная функция будет полезной в случаях, 
когда изображение будет слишком большим или слишком маленьким. 
Поворот 
С помощью опции меню Вид | Поворот отображается диалоговое окно Поворот, позволяющее 
осуществлять поворот изображения детали в трех измерениях. 
В теме "Поворот чертежа" раздела "Редактирование отображения CAD" операция поворота описана 
подробнее. 
Показать меню 

 
Диалоговое окно Опции просмотра 
Команда меню в окне Анализ Показать | Показать опции отображает диалоговое окно Показать опции. Это 
диалоговое окно позволяет выбрать, что именно будет отображаться в окне Анализ. 
Опция меню окна Анализ Просмотр | Показать статистику размеров вызывает диалоговое окно 
Редактирование размерной информации. Это диалоговое окно позволяет подробно редактировать 
выделенный размер. См. "Опции диалогового окна Общий размер" в разделе "Элементы размеров" и 
"Вставка окон размерной информации" в этом разделе для получения дополнительной информации. 
  
Показать статистику 

 
Флажок Показывать статистику в диалоговом окне Показать опции отображает различные статистические 
данные в окне Анализ. Если флажок Показывать статистику не отмечен, информационный текст о размерах 
не будет отображаться (для любых размеров). См. опцию меню Редактирование размерной информации 
для изменения формата статистики, отображаемой в окне Анализ. 
Показ. гистограмму 

 
Флажок Показ.гистограмму в диалоговом окне Опции просмотра позволяет отобразить гистограмму 
отклонений для каждой точки. Гистограммы могут быть перемещены в новые положения в пределах окна 
Анализ. 
Для перемещения гистограммы в новые положения в пределах окна Анализ: 

1. Щелкните на гистограмме. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1597 

2. Перетащите курсор в требуемое местоположение. 
3. Отпустите кнопку мыши. 

Показ. Макс/Мин отклонения 

 
Флажок Показ. Макс/Мин отклонения в диалоговом окне Опции просмотра позволяет отображать 
максимальные и минимальные отклонения со знаком ' *+ ' или ' *- ' . 
Меню Опции 
В окне Анализ меню Опции позволяет сделать графический снимок текущего окна, чтобы использовать его 
впоследствии. Здесь также можно перейти к диалоговому окну Редактирование цвета и указать размер 
окна Анализ. 
  
Создание команды Просмотр анализа 
С помощью опции меню в окне Анализ Параметры | Создать команду просмотра анализа отображается 
команда ANALYSISVIEW в окне редактора. Когда данная команда отмечена и выполнена, PC-DMIS будет 
отображать список размеров в своем окне уровня анализа с номером просмотра и поворотами, 
выбранными ранее. Программа автоматически создаст экранную копию окна Уровень анализа со списком 
размеров. Такие экранные копии доступны для отображения и печати в отчета измерения. 

Командная строка для данной опции в окне Редактора имеет следующий вид: 
ANALYSISVIEW/D1,D2,D3,,  
D1,D2,D3 = список отображаемых размеров. 
Нет ограничений на количество используемых параметров размеров. 

При вводе "ANALYSISVIEW" в окне Редактора также создается команда ANALYSISVIEW. Любые размеры, 
выбранные для анализа, становятся параметрами этой команды. 
Сохранить графику в протоколе 
Изображение остается в 
буфере обмена до тех пор, 
пока не будет выполнен другой 
снимок экрана или программа 
не будет закрыта. 

Опция меню в окне Анализ Параметры | Сохранить графику в отчет 
копирует изображение в окне Анализ и сохраняет его в команде 
DISPLAY/METAFILE. При выполнении программы скопированное 
изображение возвращается в протокол измерений. 
Само по себе, программное обеспечение PC-DMIS неспособно 
редактировать или форматировать захваченное изображение. Графическое 
изображение будет вставлено в текущем положении курсора. 
Эта команда DISPLAY/METAFILE отличается от команды 
DISPLAY/METAFILE, созданной с помощью главного меню, тремя 
особенностями: 

• При выборе соответстующей опции меню она принимает экранную 
копию изображения из окна Анализ, а не из окна Графическое 
изображение. 

• Экранная копия не обновляется в процессе выполнения 
программы, а представляет собой статическое изображение. 

Создание экранных копий, которые автоматически обновляются в процессе 
выполнения программы, описано в разделе "Создание команды Просмотр 
Анализа". 
См. "Снимки экрана" в разделе "Использование окна редактора" для 
получения дополнительной информации о команде DISPLAY/METAFILE. 

Редактир. цветов размера 
Опция меню в окне Анализ Опции | Редактировать цвета размеров позволяет задать цвет для указанного 
диапазона допуска. При выборе данной опции откроется диалоговое окно Редактировать цвета размеров. 
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Диалоговое окно Редактирование цветов допусков 
Инструкции по использованию этого диалогового окна для изменения цветов отклонений для допусков 
представлены в теме "Редактирование цветов отклонений" раздела "Редактирование отображения CAD". 
Опции размеров 
Флажок Графический в диалоговом окне Опции анализа позволяет определять информацию, которая будут 
отображаться в окне Анализа. 
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Опции анализа размера 
Для доступа к данной опции: 

1. Выберите опцию Анализ в меню. Появится диалоговое окно Анализ. 
2. Выберите размер в поле списка. 
3. Щелкните по кнопке Окно просмотра. Откроется диалоговое окно Анализ. 
4. Выберите опцию Опции | Опции размера в окне Анализ. Появится диалоговое окно Опции 
анализа размера. Большинство опций недоступны, пока не будет выбран какой-нибудь размер в 
диалоговом окне Анализ. После этого становятся доступными для выбора соответстующие опции. 

В этом диалоговом окне доступны следующие опции: 
Опция Диалоговое 
окно 

Описание 

Показ. вершины 
стрелок 

Флажок Показ. вершины стрелок включает или выключает отображение вершин 
стрелок линий отклонения. 

Показ. отрезки между 
точками изм. 

Флажок Показать отрезки между точками измерения включает или выключает 
отображение отрезков между точками измерений. 

Показ. отрезки между 
номиналами 

Флажок Показать отрезки между номиналами включает или выключает 
отображение отрезков между номинальными значениями. 
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Показ. линии допуска Флажок Показать линии допуска включает отображение допустимых отклонений 
для данного размера. 

Показ. Макс/Мин 
отклонения 

Флажок Показ. Макс/Мин отклонения позволяет отображать максимальные и 
минимальные отклонения со знаком ' *+ ' или ' *- '. 

Показать сетку Флажок Показать сетку позволяет отображать Трехмерную фоновую 
координатную сетку для графического анализа. Отображение сетки может помочь 
лучше визуализировать повернутые объекты. При этом также становится доступной 
для выбора кнопка Параметры сетки. При щелчке по кнопке Параметры сетки 
открывается диалоговое окно Параметры сетки анализа, которое можно 
использовать для задания параметров сетки. 

 
Пример Графического анализа с координатной Сеткой 

 
Диалоговое окно Параметры сетки анализа 
Данное диалоговое окно содержит следующие опции: 

Автоматический размер - Эта опция приводит к автоматической калибровке 
размера сетки по количеству объектов, заданному в полях X, Y и Z. 
Заданный размер - Эта опция делает доступными поля Максимальная 
Граница и Минимальная Граница, которые позволяют ввести заданные 
размеры для максимальной и минимальной границ сетки. 
Число элементов - Эта опция определяет количество делений, на которые 
разбивается сетка анализа. 
Максимальная граница - Это значение определяет верхний предел 
координат аналитической сетки. 
Минимальная граница - Это значение определяет нижний предел 
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координат аналитической сетки. 
Опции сетки Кнопка Параметры сетки вызывает диалоговое окно Параметры сетки. 
Масштаб Значение в поле Масштаб позволяет ввести масштабный коэффициент, 

увеличивающий зону стрелки и допуска в режиме графического анализа. Если 
ввести значение 2,0, PC-DMIS увеличит масштаб стрелок в два раза по сравнению с 
расчетным отклонением для каждой точки касания элемента. 
Этот параметр используется лишь для целей просмотра и не отображается на 
текстовой распечатке. 

Показ. диаметры Флажок Показать диаметры позволяет показывать диаметры имеющихся 
Позиционных отклонений. 

Показ. средний, 
описанный и 
вписанный диаметры 

Этот переключатель дает возможность включать или отключать различные 
диаметры, которые могут отображаться для отклонения Круглости. Эти диаметры 
представляют среднее, максимальное и минимальное отклонения круглого 
элемента. 

Показать топограмму Опция Показать контурное изображение работает только для сканирования по 
поверхности и становится доступной для отклонений Профиля. Контурное 
изображение использует точки сканирования участка для создания сетки, которая 
затем окрашивается цветом в соответствии с отклонениями профиля от каждой 
точки касания. 
PC-DMIS также позволяет отображать контурное изображение на CAD модели в 
самом окне Графического дисплея. См. "Отображение контурного изображения 
профиля" в разделе "Элементы простановки размеров". 

Показать цветную 
интерполяцию между 
точками 

Опция Показать цветную интерполяцию между точками позволяет вставить цвета 
между точками. Эта опция доступна для отклонений профиля. 

 Показать стрелки  Опция Показать стрелки позволяет включать или отключать стрелки линий допуска. 
Эта опция доступна для отклонений Профиля. 

Плотность стрелки 
  

Ползунок Плотность стрелки позволяет изменить плотность стрелки для точек, 
отображаемых в любом размере в пределах всей программы детали, 
использующей графический анализ. 

 
Отличается от функции Плотность стрелки во вкладке Расшир. диалогового окна 
GD&T. Установка во вкладке Расшир. влияет лишь именно на этот указанный 
размер. См. "GD&T - вкладка Расшир." в разделе "Использование рамок символов с 
геометрическими требованиями: Вступление". 
  

Опции размера 

 
Диалоговое окно Опции окна анализа 
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Диалоговое окно Опции размера анализа позволяет определять, каким образом будет отображаться окно 
Анализ. Данные опции также позволяют установить команду ANALYSISVIEW, чтобы PC-DMIS снимал 
экранную копию в одном из этих выбранных режимов во время выполнения. (См. "Создать команду 
просмотра Анализа".) 
Доступны следующие опции: 
Портретная Эта опция настраивает окно 

Анализ по размеру 
стандартной Портретной 
страницы. 

Альбомная Эта опция настраивает окно 
Анализ по размеру 
стандартной Альбомной 
страницы. 

Вывод на всю страницу Этот флажок изменяет 
масштаб окна по размеру 
всей печатной страницы. 

Вставка окон размерной информации 

 
Диалоговое окно Редактирование размерной информации 
Опция меню Вставить | Команда отчета | Размерная информация вызывает диалоговое окно 
Редактирование размерной информации. Это диалоговое окно позволяет создать команду DIMINFO, 
которая отображает выбранную размерную информацию в окне Графического дисплея. См. "Команда 
DIMINFO" для получения информации о редактировании команды DIMINFO в окне Редактора. 
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Пример окна Размерная информация 
Список размеров внутри диалогового окна содержит звездочку (*), если размер уже имеет текстовое поле 
DIMINFO и символ номера (#), если текстовое поле DIMINFO скрыто от просмотра в окне Графическое 
изображение. 

 
Образец списка размеров, содержащего существующие и скрытые поля DIMINFO 
При помощи флажка Авто (под областью Формат размерной информации данного поля) производится 
автоматическое определение выходного формата размера для отображения, основанное на типе 
выбранного размера. Для обхода данной опции установите необходимые флажки Формат размерной 
информации. PC-DMIS укажет порядок выбора вывода, отобразив число слева от флажка. Это позволяет 
изменить порядок формата для соответствия индивидуальным потребностям. Флажок будет снят, если 
нажать на него еще раз. 
Если данное диалоговое окно открыто, вы можете щелкнуть по элементу в Графическом окне для 
автоматического выделения размеров с помощью данного элемента в окне Список размеров. 
Диалоговое окно Редактирование размерной информации позволяет редактировать информацию для 
отображения размера. В этом диалоговом окне доступны следующие команды и опции: 
  
Правила создания размерной информации 
При создании поля DIMINFO из диалогового окна Редактирование размерной информации, в поле Список 
размеров отображаются только те размеры, которые следуют после текущего положения курсора. 
При создании полей DIMINFO в режиме Текстового поля и выборе поля в окне Графическое изображение, 
PC-DMIS не будут создавать поле DIMINFO для каждого выбранного элемента. Он будут создавать его только 
для тех элементов, которые находятся после текущего положения курсора. 
Если программа детали содержит несколько представлений, поле DIMINFO появляется только для тех 
представлений, в которых содержится соответствующий размер и последующие. Например, допустим 
программа детали содержит следующие команды: 

VIEWSET1 
F1 = FEAT 
VIEWSET2 
VIEWSET3 
D1 = DIMENSION 
VIEWSET4 

Поле DIMINFO может быть добавлено для элемента F1 только в том случае, если место вставки находится до 
D1. После создания DIMINFO PC-DMIS отобразит его в VIEWSET3 и 4, но не в VIEWSET1 и 2. 
Опции 
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Область Опции отображения предоставляет различные возможности отображения для каждого размера в 
окне Графическое изображение. Доступны следующие опции: 
Показ. пиктогр . Этот флажок осуществляет 

переключение отображения 
соответствующей пиктограммы 
размера в заголовке окна 
Размерная инф. 

Показ. ИД размера Переключение возможности 
отображения ИД для размера в 
окне Графическое изображение. 

Показ. ИД эл-та Переключение возможности 
отображения ИД элемента, чьи 
размеры измеряются 

Показ. заголовки Осуществляет переключение 
отображения заголовков строк и 
столбцов в окне Размерная 
инф.Осуществляет 
переключение отображения 
заголовков строк и столбцов в 
окне Размерная инф. 

Показ. верт. лин . Осуществляет переключение 
отображения вертикальных 
линий между столбцами в окне 
Размерная инф. 

Показ. гориз. лин . Осуществляет переключение 
отображения горизонтальных 
линий между строками в окне 
Размерная инф. 

Графические опции 

 
Область Графические опции позволяет выбрать опции для графического отображения процентного 
отклонения в поле Размерная инф.. 
  
Без графики 
Выберите эту опцию для графического отображения в верхней части поля Размерная инф.. 
Граф. наихудш. ось 
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Выберите эту опцию для отображения графика в верхней части поля Размерная инф.. Для графика будет 
использоваться только наихудшее процентное соотношение размера. 
Граф. каждая ось 
Выберите эту опцию для графического отображения процентного отклонения в поле Размерная инф.. 

  
Поле Размерная инф. 
Графич. опции 

 
Область Графические опции 
Область Графические опции позволяет определить цвет фона и цвет линии текущего поля Информация о 
точках. Можно также определить, будет ли PC-DMIS отображать тень вокруг границ поля Информация о 
точках. 
Для изменения графических параметров в поле Информация о точках выберите нужную опцию в этой 
области и щелкните по кнопке Создать или OK. 
Можно также задать графические параметры по умолчанию для новых создаваемых полей Информация о 
точках; для этого выберите нужные опции и щелкните по кнопке По умолчанию в области Формат 
информации о точках. 
Формат размерной информации 

 
Флажки в области Формат размерной информации позволяют выбрать тип информации, которая 
отображается в окне Графическое изображение для каждого размера. Если флажок Отобразить установлен 
в диалоговом окне размера, PC-DMIS отображает информацию в окне Графическое изображение. 
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Данные о размерах, отображаемые в окне Графическое изображение для элемента CIR1. 
В области Размерная инф. диалогового окна имеется несколько флажков: 
Авто 
  

Флажок Авто автоматически 
отображает следующую 
информацию: Измерение, 
Номинал, Допуски, Отклонение, 
Макс/Мин, Вне допуска. 
  

Измерение 
  

Этот флажок приводит к 
отображению фактических 
измеренных размеров. 
  

Номинал 
  

Этот флажок приводит к 
отображению номинальных 
значений для размера. 
  

Допуски 
  

Этот флажок приводит к 
отображению приемлемых 
уровней допуска - выше или 
ниже номинального значения. 
  

 Отклонение  
  

Этот флажок приводит к 
отображению отклонения 
измеренного значения от 
номинального. 
  

 МаксМин  
  

Этот флажок приводит к 
отображению максимального и 
минимального значения 
размера 
  

Вне допуска 
  

Этот флажок приводит к 
отображению величины 
отклонения измеренного 
значение вне допуска от 
номинального значения и 
значения допуска. 
  

Средние 
  

Этот флажок приводит к 
отображению среднего значения 
всех отклонений размера. 
  

StdDev Этот флажок приводит к 
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  отображению 
среднеквадратичного 
отклонение всех отклонений 
размера. 
  

Число точек 
  

Этот флажок приводит к 
отображению количества точек, 
используемых для измерения 
элемента размера. 
  

  
Кнопка Сброс 

 
Кнопка Сброс снимает все установленные флажки в этой части диалогового окна и устанавливает флажок 
Авт о. 
Оси для положения 

 
В данной таблице описаны все возможные Оси положения и их функции, которые можно выбрать при 
редактировании размерной информации. 
Наихудш. Эта опция использует ось, 

обеспечивающую наихудшее 
состояние вне допуска для 
размеров положения. PC-DMIS 
выполняет поиск среди 
имеющихся осей и выбирает из 
них ту, которая дает наихудший 
сценарий отклонения. 

Исп. оси разм. Эта опция просто использует оси, 
ранее заданные для диалогового 
окна размера для позиционного 
отклонения. 

X Отображает значение по оси X 
Y Отображает значение по оси Y 
Z Отображает значение по оси Z 
Прад Прад обозначает радиус 

полярной системы координат. 
Эта опция выбирает Полярные 
координаты. 

Пугол Пугол обозначает угол в 
полярной системе координат. 
Эта опция выбирает Полярные 
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координаты. 
D Отображает значение Диаметра. 
R Отображает значение Радиуса 

(половины Диаметра). 
A Отображает значение Угла (для 

конусов). 
L Отображается Длина 

(используется для цилиндров, 
ячеек, конусов и эллипсов) 

H Отображается Высота. 
V Отображается положение 

Вектора. 
T Отображается ошибка 

положения вдоль вектора 
подвода (для точек на 
искривленных поверхностях) 

RT Отображается отклонение вдоль 
вектора вывода. 

S Отображается отклонение вдоль 
вектора поверхности. 

RS Отображается отклонение вдоль 
вектора вывода поверхности. 

PD Отображается диаметр 
окружности (перпендикулярно 
вектору штифта) 

 Форма  Отображается размер 
интегрированный формы для 
элемента. См. "Оси по 
умолчанию для координат 
положения" в разделе 
"Элементы простановки 
размеров". 

 
Позиционные оси 

 
В данной таблице описаны возможные Оси позиционного отклонения и их функции, которые можно 
выбрать при редактировании размерной информации. 
Ось Описание 
Наихудш. Эта опция использует ось, 

обеспечивающую наихудшее 
состояние вне допуска для 
размеров положения. PC-DMIS 
выполняет поиск среди 
имеющихся осей и выбирает из 
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них ту, которая дает наихудший 
сценарий отклонения. 

Исп. оси разм. Эта опция просто использует оси, 
ранее заданные для диалогового 
окна размера для позиционного 
отклонения. 

X Отображает значение по оси X 
Y Отображает значение по оси Y 
Z Отображает значение по оси Z 
Прад Прад обозначает радиус 

полярной системы координат. 
Эта опция выбирает Полярные 
координаты. 

Пугол Пугол обозначает угол в 
полярной системе координат. 
Эта опция выбирает Полярные 
координаты. 

Д_ЭЛ Отображает значение диаметра 
элемента. 

ПОЗ Данный флажок отображает 
позиционный допуск и 
соответствующее отклонение. 

D1 Отображает значение 
диаметра/ширины первой базы. 

D2 Отображает значение 
диаметра/ширины второй базы. 

D3 Отображает значение 
диаметра/ширины третьей базы. 

 Форма  Данный флажок отображает 
размер интегрированный формы 
для элемента. См. "Оси по 
умолчанию для координат 
положения" в разделе 
"Элементы простановки 
размеров". 

Удал. инф. 

 
Кнопка Удал. инф. удаляет все команды POINTINFO из программы детали . 
Команда DIMINFO 
Команда DIMINFO создается с помощью диалогового окна Редактирование размерной информации 
(Вставить | Команда протокола | Размерная информация). 
Если команда DIMINFO вставлена в программу детали, данные о размере отображаются в окне Графическое 
изображение. Команда DIMINFO может модифицироваться в окне Редактора. Командная строка для 
команды DIMINFO окне Редактора имеет следующий вид: 
DIMINFO/Dim ID ;ICON,DIMID,FEATID,VERT,HORIZ; HEADINGS, "GRAPH OPTION";"DIMENSION OUTPUT”, ,$ 
“AXES OUTPUT” 

Dim ID = ИД выбранного для отображения размера. 
ICON = Строка-переключатель, пустая при значении OFF и содержит значок "ICON" при значении ON. 
Когда строка включена, DIMINFO отображает ИД размера или элемента с соответствующим значком. 
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DIMID = Строка-переключатель, пустая при значении OFF и содержит идентификатор "DIMID" при 
значении ON. Когда строка включена, DIMINFO отображает ИД размера с размерной информацией. 
FEATID = Строка-переключатель, пустая при значении OFF и содержит идентификатор "FEATID" при 
значении ON. Когда строка включена, DIMINFO отображает ИД элемента с размерной информацией. 
VERT = Строка-переключатель, пустая при значении OFF и содержит значение "VERT" при значении ON. 
Когда строка включена, DIMINFO отображает вертикальные линии между столбцами. 
HORIZ = Строка-переключатель, пустая при значении OFF и содержит значение "HORIZ" при значении 
ON. Когда строка включена, DIMINFO отображает горизонтальные линии между рядами. 
HEADINGS = Строка-переключатель, которая остается пустой при значении OFF и содержит "HEADINGS" 
при значении ON. Когда строка включена (ON), заголовки колонок и рядов будут отображаться в окне 
Информация о размерах. 
GRAPH OPTION = Графическая опция для графического отображения процентного отклонения в поле 
Размерная информация. Возможные значения: GRAPH WORST и GRAPH AXIS. Когда строка-
переключатель пустая, график в окне не отображается. 
DIMENSION OUTPUT = Формат вывода размерной информации будет базироваться на порядке выбора. 
Доступны следующие опции: MEAS, NOM, TOL, DEV, MAXMIN, OUTTOL, MEAN, STDDEV, и NUMPTS. Эти 
опции не могут дублироваться. 
AXES OUTPUT = Формат вывода размерных осей будет базироваться на порядке выбора. Набор 
доступных осей зависит от типа размера и включает все оси положения и позиционного отклонения. 
Если параметр USEDIM включен в положении первой оси, параметр DIMINFO отображает оси, заданные 
для размера. Если параметр WORST включен в положении любой оси, отображается ось, содержащая 
максимальное значение отклонения от допуска. Этот результат недоступен для других размеров, кроме 
положения или позиционного отклонения. Оси не могут дублироваться. 

Вставка окон информации о точках 

 
Диалоговое окно Редактирование информации о точках 
Опция меню Вставить | Команда отчета | Информация о точках вызывает диалоговое окно 
Редактирование информации о точках. Это диалоговое окно создает команду POINTINFO, которая может 
использоваться для отображения информации по отдельной точке в окне Графического дисплея в поле 
Информация о точках. См. "Команда POINTINFO" для получения информации о редактировании команды 
POINTINFO в окне Редактора. 
Для отображения информации об отдельной точке в окне Графическое изображение с помощью 
диалогового окна Редактирование информации о точках: 

1. Откройте диалоговое окно Редактирование информации о точках, выбрав опцию главного 
меню Редактирование информации о точках. 
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2. При этом появляются элементы в поле Список элементов и размеры в поле Список 
размеров. 
3. Выберите хот бы один элемент или размер. Отдельные точки, связанные с этим элементом, 
появятся в поле Список точек. 
4. Выберите точку(и) для отображения в поле Список точек. Если выбрано несколько 
размеров или элементов, в окне информации о точках будут отображаться точки для всех 
элементов или размеров. 
5. Убедитесь в том, что флажок Показать информацию о точках установлен. 
6. Щелкните на кнопке Применить. Информация о выбранной точке (точках) появится в поле 
Информация о точках в окне Графическое изображение  

 
Поле Информация о точках, с информацией о первой точке элемента - окружность. 
Каждое поле Информация о точках может содержать номер точки, положение XYZ, вектор IJK, а также 
отклонение, связанное с определенной точкой касания. 
Форматы могут изменяться, сохраняться и передаваться аналогично форматам полей Размерная инф.. 
Формат информации о точках 

 
Эта часть диалогового окна позволяет задать тип информации, которая будет отображаться в области 
Графического дисплея после элемента или размера. Флажки в этой части окна используются в сочетании с 
кнопками Создать (Применить при редактировании) или OK для выбора или удаления отображаемой 
информации. 
  
Число точек 
Флажок Число точек приводит к отображению последовательности точек, используемых для измерения 
элемента. 

Пример: Если окружность в общем случае требует четыре точки, и одна точка используется для указания 
измерения данной окружности, в данной опции отображается значение числа (первая из четырех), 
указывающего, какая из точек последовательности выбрана в данной последовательности: 1я, 2я, 3я, или 
4я. 

 Указатель 
В поле Точка содержатся координаты X, Y, Z положения выбранной точки касания. 
 Вектор 
Флажок Вектор приводит к отображению вектора IJK выбранной точки измерения. 
 Отклонение  
Флажок Отклонение приводит к отображению отклонения измеренного значения от номинального. 

• Для элементов точечное отклонение - это расстояние между измеренными точками и 
реальными касаниями. 
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• Для размеров точечное отклонение связано с типом размера и совпадает с отклонением, 
которое отображается для отдельных точек при текстовом анализе размера. 

Показ. пиктогр. 
Флажок Показ. пиктогр. осуществляет переключение отображения соответствующей пиктограммы 
элемента в заголовке окна Информация о точках. 
Показ. ИД 
Флажок Показать ИД позволяет отображать идентификатор отдельного элемента или размера. 
Показ. тип 
Флажок Показать тип позволяет показывать тип отображаемого элемента или размера. 
Показ. заголов. 
Флажок Показать заголовки позволяет отобразить заголовки рядов в поле Информация о точках. 
Показ. граф. 
Флажок Показать графику позволяет выбрать опции для графического отображения процентного 
отклонения в поле Информация о точках. 
Показ. верт. лин. 
Флажок Показать вертикальные линии позволяет отобразить или скрыть вертикальные линии в поле 
Информация о точках. 
Показ. гориз. лин. 
Флажок Показать горизонтальные линии позволяет отобразить или скрыть горизонтальные линии рядов в 
поле Информация о точках. 
Список точек 

 
Эта область диалогового окна позволяет выбрать для отображения отдельные точки элемента или размера. 
  
Поле Список 
Поле Список точек содержит список всех точек, связанных с определенным элементом или размером. 
Просто выберите точки, информацию по которым нужно просматривать. 
Область Список элементов 
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Эта область диалогового окна позволяет выбрать отдельный элемент. Точки, связанные с этим элементом, 
отобразятся в поле Список точек. 
  
Поле Список 
Поле Список элементов содержит список всех элементов, связанных с определенной частью программы. 
Просто выберите элементы, информацию по которым нужно просматривать. 
Область Список размеров 

 
Список размеров позволяет выбирать отдельные размеры. Точки, связанные с этим размером, отобразятся 
в поле Список точек. 
  
Поле Список 
Поле Список размеров содержит список всех размеров, связанных с определенной частью программы. 
Просто выберите размеры, информацию по которым нужно просматривать. 
Удал. инф. 

 
Кнопка Удал. инф. удаляет все команды DIMINFO из программы детали. 
Команда POINTINFO 
Команда POINTINFO создается с помощью диалогового окна Редактирование информации о точке (Вставить 
| Команда отчета | Редактирование информации о точке). 
Если команда POINTINFO вставлена в программу детали, поле Информация о точке показывается в окне 
Графическое изображение. Команда POINTINFO может модифицироваться в окне Редактора. Командная 
строка для команды POINTINFO имеет следующий вид: 
POINTINFO/Dim ID or Feat ID; FILTER FILTER_TYPE FILTER_NUM;ICON,ID,TYPE,VERT,HORIZ; HEADINGS, 
GRAPH; ”OUTPUT FORMAT” ,$ 
“HIT NUMBERS” 

Dim ID or Feat ID = ИД выбранного для отображения размера или элемента. 
FILTER_TYPE = Строка-переключатель, содержащая тип фильтра NONE, INTERVAL, WORST, DEVIATION, или 
OUTTOL. 
FILTER_NUM = Поле номера для фильтров INTERVAL, WORST, или DEVIATION. 
ICON = Строка-переключатель, пустая при значении OFF и содержит значок "ICON" при значении ON. 
Когда строка включена, POINTINFO отображает ИД элемента с соответствующим значком. 
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ID = Строка-переключатель, пустая при значении OFF и содержит "ИД" при значении ON. Когда строка 
включена, POINTINFO отображает ИД элемента с информацией о соответствующей точке. 
TYPE = Строка-переключатель, пустая при значении OFF и содержит "TYPE" при значении ON. Когда 
строка включена, POINTINFO отображает тип элемента или размера (т.е., ОКРУЖНОСТЬ, ТОЧКА, 
КРУГЛОСТЬ, ПОЛОЖЕНИЕ) с информацией о точке. 
VERT = Строка-переключатель, пустая при значении OFF и содержит значение "VERT" при значении ON. 
Когда строка включена (ON), POINTINFO отображает вертикальные линии между столбцами. 
HORIZ = Строка-переключатель, пустая при значении OFF и содержит значение "HORIZ" при значении 
ON. Когда строка включена (ON), POINTINFO отображает горизонтальные линии между рядами. 
HEADINGS = Строка-переключатель, которая остается пустой при значении OFF и содержит "HEADINGS" 
при значении ON. Когда строка включена, заголовки рядов будут отображаться в окне Информация о 
точках. 
GRAPH = Строка-переключатель, которая остается пустой при значении OFF и содержит "GRAPH" при 
значении ON. Когда строка включена, процентная информация об отклонении будет отображаться в 
графическом виде в поле Информация о точке. 
OUTPUT FORMAT = Формат информации о точке, которая будет отображаться на основании порядка 
выбора. Имеются следующие опции вывода: HIT, PT, V и DEV. Эти опции не могут дублироваться. 
НОМЕРА ТОЧЕК = Номерами точек являются отдельные пронумерованные точки, контролируемые 
данной командой POINTINFO. С помощью этой же команды POINTINFO могут отображаться 
несколько точек. Каждое поле в номерах точек является строкой-переключателем. Когда точка 
включена, строка с номером является номером точки (1,2,3 и т.д.). Если точка выключена, строка-
переключатель пустая. 

Графич. опции 

 
Область Графические опции позволяет определить цвет фона и цвет линии текущего поля Размерная 
информация, отображаемого в окне Графического дисплея. Можно также определить, будет ли PC-DMIS 
отображать тень вокруг границ поля Размерная информация. 
Для изменения графических параметров в поле Размерная информация выберите нужную опцию в этой 
области и щелкните по кнопке Создать или OK. 
Можно также задать графические параметры по умолчанию для новых создаваемых полей Размерная 
информация. Для этого выберите нужные опции и щелкните по кнопке По умолчанию в области Формат 
размерной информации. 
Фильтры 

 
Область Фильтры 
Область Фильтры позволяет задать параметры фильтра, используемого при отбражении информации для 
отдельной точки. 
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Фильтр: Не используется 
Опция Не используется сообщает PC-DMIS о необходимости не использовать фильтрацию для команды 
POINTINFO. Все выбранные точки будут отображаться с командой POINTINFO. 
Фильтр: По интервалу 
Опция По интервалу поверяет целочисленное значение в поле, справа от нее, и отображает только 
конкретный интервал между точками, выбранный командой POINTINFO. Например, если выбрано значение 
2, то отображается каждая 2ая точка, если 3 - то каждая 3я, если 4 - то каждая 4ая точка и т.д. 
Фильтр: По наихудшему 
Опция Наихудший проверяет целочисленное значение в поле справа и отображает точки, имеющие 
наихудшие отклонения от размера. Например, если ввести значение 3 в этом поле, то команда POINTINFO 
отображает только три точки с наихудшими отклонениями. 
Фильтр: Отклон. свыше 
Опция Отклонение выше проверяет числовое значение в поле справа и отображает точки, имеющие 
отклонение выше данного значения. Например, значение 0.01 в поле позволит отобразить отклонения 0.013 
и -0.015, в то время как отклонения 0.003 и –0.005 не будут отображены. 
Фильтр: Вне допуска 
Опция Вне допуска отображает только точки с отклонениями вне пределов допуска. 
Для точек, связанных с элементами (не связанных с размерами), будут отображаться только точки с 
отклонениями, большими значений, указанных в поле Показывать допуск отклонений диалогового окна 
Опции установки на вкладке Общие. (См. "Показывать допуск отклонений" в разделе "Установка 
параметров".) 

Вставка комментариев программиста 

 
Диалоговое окно Комментарий 
Опция меню Вставка | Команда отчета | Комментарий позволяет оператору добавлять заметки, 
инструкции или поддерживаемые медиа файлы в окно Редактора, отображаемом в поле сообщения при 
выполнении программы детали или печати контрольного отчета. Ограничение по длине текста 
комментария отсутствует; однако, в Командном режиме в одной строке умещается только 255 символов. 
Когда текст достигнет правого края окна Редактора, нажмите клавишу ENTER. (Это позволяет просматривать 
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весь текст в окне Текст комментария.) Для создания новой строки поместите курсор в нужное положение в 
окне Текст комментария и нажмите клавишу ENTER. 
Ввод комментариев 
Вы также можете ввести комментарий в окно Редактора в командном режиме. Просто наберите COMMENT, 
нажмите клавишу TAB и введите желаемый тип комментария: такой как ОПЕРАТОР или ОТЧЕТ и т.п. Нажмите 
TAB для принятия команды или перехода к полю, содержащему текст комментария. 
Важно: при вводе текста комментария непосредственно в окне Редактора в командном режиме PC-DMIS 
интерпретирует нажатую в первый раз клавишу ENTER в качестве дополнительной текстовой строки 
комментария. Если вы хотите ввести новый комментарий, нажмите ENTER дважды в конце текста 
комментария. 
Использование переменных в строках комментария 
Допустим, нужно связать или добавить переменную к имеющейся строке комментария. Это можно сделать 
двумя способами. Во-первых, можно нажать клавишу ENTER и ввести переменную в новой строке 
комментария, следующим образом: 
C1 =COMMENT/INPUT,NO,Full Screen=YES,Auto-Continue=NO, 
Введите переменную 
ASSIGN/V1=C1.INPUT 
COMMENT/OPER,NO,Full Screen=YES,Auto-Continue=NO, 
Ваша переменная V1 
,V1 

Во-вторых, можно разместить переменные и строку комментария в одной строке, поставив текст, не 
содержащий переменную, в кавычки и используя знак "плюс" для добавления переменной в строку; это 
будет выглядеть следующим образом: 
COMMENT/OPER,NO,Full Screen=YES,Auto-Continue=NO, 
"Ваша переменная V1 " + V1 

Изменение цвета комментария 
Можно усилить значение комментариев. Это можно сделать, изменив цвет текста комментария. 

• Информация об изменении цвета комментария в окне Редактора содержится в разделе 
"Задание цветов в окне Редактора". 
• Для изменения цветов комментариев, появляющихся в окне Протокол, измените свойство 
Цвета объекта TextReportObject в Редакторе шаблона протокола. 

Подсказка: Другой способ изменения цвета комментария в протоколе заключается в использовании 
специального префикса прямо перед текстом комментария: 
 
~~# 
 
Этот префикс указывает на использование заданных цветов для таких видов текста, как Маркированный, 
Немаркированный, Пошаговый режим, или Ошибка в диалоговом окне Цвета в окне Редактора. 
 
Для номера введите 1, 2, 3 или 4; эти четыре числа означают цвета для опций Немаркированный, 
Маркированный, Пошаговый режим и Ошибка соответственно. 
 
Таким образом, если Вы желаете отобразить какой-либо текст в комментарии цветом, присвоенным для 
Ошибки, ваша команда будет выглядеть следующим образом: 
 
COMMENT/rept, ~~4 Какой-либо текст в комментарии 
  
  
Оператор 

 
Данная опция позволяет отображать текст при выполнении программы. 
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Для использования опции Оператор: 
1. Выберите опцию меню Комментарий. Появится диалоговое окно Комментарий. 
2. Выберите опцию Оператор. 
3. Введите нужный текст в поле Текст комментария. 
4. По завершении комментариев, щелкните на кнопке OK (или нажмите клавишу ENTER), 
чтобы закрыть диалоговое окно. 

Командная строка для данной опции в окне Редактора имеет следующий вид: 
COMMENT/OPER,TOG1,FULL SCREEN=TOG2,AUTO-CONTINUE=TOG3, 
текст комментария 
TOG1 = Это поле YES/NO позволяет определить, будет ли комментарий отображаться в контрольном отчете. 
TOG2 = Это поле ДА/НЕТ позволяет задать, будет ли комментарий отображаться во весь экран. 
TOG3 = Это поле ДА/НЕТ позволяет задать, будет ли комментарий использовать таймер обратного отсчета и 
автоматически производить выполнение при достижении нулевой отметки. При достижении нуля таймером 
обратного отсчета PC-DMIS продолжит работу, как если бы Вы нажали на кнопку OK. 
Как это работает: 
Когда PC-DMIS выполняет программу детали, в поле сообщений непосредственно под диалоговым окном 
Параметры режима выполнения отображаются соответствующие комментарии. 

 
Пример диалогового окна Сообщения PC-DMIS 
PC-DMIS не позволяет редактировать это сообщение. Для продолжения следует нажать на кнопку OK. При 
щелчке на кнопке Отмена, программа детали останавливается. 

  
  
 Протокол  

 
Данная опция позволяет переслать текст в протокол проверки. 
Для использования опции Протокол: 

1. Выберите опцию меню Комментарий. Появится диалоговое окно Комментарий. 
2. Выберите опцию Протокол. 
3. Введите нужный текст в поле Текст комментария. 
4. По завершении комментариев, щелкните на кнопке OK (или нажмите клавишу ENTER), 
чтобы закрыть диалоговое окно. 
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При выполнении программы в PC-DMIS, данные сообщения не просматриваются. Однако, PC-DMIS 
отправляет данные сообщения в протокол проверки при его выводе на печать. 

Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий вид: 
COMMENT/REPT, 
текст комментария 

Примечание: Если для подчеркивания теста в протоколе измерений должны использоваться тире (или 
другие символы), воспользуйтесь второй строкой комментария для создания дополнительной строки 
символов. 
 
Например: 
 
COMMENT/REPT, 
Inspection Report Comment 
COMMENT/REPT, 
----------------------------------- 
 
Данный набор командных строк создает строку комментария к отчету проверки в отчете проверки. 

Документ 

 
Данная опция предоставляет возможность добавления текста во внутреннюю программу. Она служит 
исключительно для документирования примечаний программиста. Они не отправляются в протокол 
измерений и ничего не отображают при выполнении программы. Они просто дают возможность 
документирования в окне Редактора. 
Для использования опции Документ: 

1. Поместите курсор в нужное положение для вставки текста в окне Редактора. 
2. Выберите опцию меню Комментарий. Появится диалоговое окно Комментарий. 
3. Выберите опцию Документ. 
4. Введите нужный текст в поле Текст комментария. 
5. По завершении комментариев, щелкните на кнопке OK (или нажмите клавишу ENTER), 
чтобы закрыть диалоговое окно. 

Командная строка для данной опции в окне редактора имеет следующий вид: 
$$ TOG1, 
Введите текст комментария! 
TOG1 = Это поле YES/NO позволяет определить, будет ли комментарий отображаться в контрольном 
отчете. 

Примечание: При открытии программы детали, сохраненной из более новой версии в текущую версию 
любые команды, не поддерживаемые в текущей версии, отображаются в виде DOC комментариев. См. тему 
"Сохранить как" в разделе "Использование основных файловых опций". 

Ввод 

 
Опция Ввод аналогична команде Оператор в том, что позволяет отображать текст при выполнении 
программы. В дополнение к отображению сообщения с ранее введенным текстом, выводится окно 
комментариев. Это позволяет ввести числовую информацию, которая будет записана в протоколе 
измерений. 
Эта опция очень полезна пользователям, которые хотят вставить номер детали или серийный номер при 
выполнении программы детали. 
Для использования опции Ввод: 

1. Поместите курсор в нужное положение для вставки текста в окне Редактора. 
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2. Выберите опцию меню Комментарий. Появится диалоговое окно Комментарий. 
3. Выберите опцию Ввод. 
4. Введите нужный текст в поле Текст комментария. 
5. По завершении комментариев, щелкните на кнопке OK (или нажмите клавишу ENTER), 
чтобы закрыть диалоговое окно. 

Командная строка для данной опции в окне Редактора имеет следующий вид:  
comment ID = COMMENT/INPUT, TOG1,Full Screen=TOG2, 
текст комментария 

TOG1 = Это поле YES/NO позволяет определить, будет ли комментарий отображаться в контрольном 
отчете. 
TOG2 = Это поле ДА/НЕТ позволяет задать, будет ли комментарий отображаться во весь экран. 

Введенное значение присваивается переменной, заданной слева от команды. Переменная будет приведена 
к строковому типу. Затем эту переменную можно использовать везде, где допускаются выражения, 
используя синтаксис <COMMENT ID>.INPUT. Например, если ИД комментария это C1, можно передать 
значение этой переменной другой переменной, следующим образом: 

C1 = COMMENT/INPUT,NO,Full Screen=NO, 
"Введите ваше имя:" 
ASSIGN/V1=C1.INPUT 

Как это работает: 
В поле сообщения отображается запрос ввести нужное число (т.е., серийный номер) и затем отобразить это 
число в протоколе измерений. Запрос выводится в верхней части диалогового окна Опции режима 
выполнения в процессе выполнения программы: 

 
Пример диалогового окна Входной комментарий 
Введите нужный текст в диалоговом окне Ввод оператора и щелкните на кнопке OK для продолжения 
выполнения программы детали. Эта информация записывается в переменную комментария ID.INPUT. При 
щелчке на кнопке Отмена, программа детали останавливается. 

  
Да/Нет 

 
Опция Да/Нет функционирует аналогично команде "Оператор" в том, что она позволяет отображать текст 
при выполнении программы. Кроме того, в нижней части диалогового окна появятся кнопки Да и Нет, 
позволяющему оператору отвечать ДА и НЕТ на простые вопросы. 
Для использования опции Yes / No: 

1. Поместите курсор в нужное положение для вставки команды COMMENT/YESNO в окне 
Редактора. 
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2. Выберите опцию меню Комментарий. Появится диалоговое окно Комментарий. 
3. Выберите опцию Yes / No. 
4. Введите нужный текст в поле Текст комментария. 
5. По завершении комментариев, щелкните на кнопке OK (или нажмите клавишу ENTER), 
чтобы закрыть диалоговое окно. 

Командная строка для данной опции в окне Редактора имеет следующий вид:  
comment ID = COMMENT/YESNO,TOG1,FULL SCREEN=TOG2,AUTO-CONTINUE=TOG3, 
текст комментария 

TOG1 = Это поле ДА/НЕТ позволяет задать, будет ли комментарий отображаться в контрольном 
отчете. 
TOG2 = Это поле ДА/НЕТ позволяет задать, будет ли комментарий отображаться во весь экран. 
TOG3 = Это поле ДА/НЕТ позволяет задать, будет ли комментарий использовать таймер обратного 
отсчета и автоматически производить выполнение при достижении нулевой отметки. Если кнопка не 
нажата по достижении 0, выполнение программы детали продолжается с допущением того, что была 
нажата кнопка Нет. 

Как это работает: 
В процессе выполнения появляется диалоговое окно Сообщение PC-DMIS прямо под диалоговым окном 
Параметры режима выполнения, позволяющее оператору выбрать ответы ДА, НЕТ, или щелкнуть на 
кнопке Отмена: 

 
Пример диалогового окна Сообщение PC-DMIS с опциями ДА и НЕТ 
Выполнение программы приостанавливается до щелчка на кнопке. Ответ, выбранный оператором, доступен 
с помощью выражений в ИД комментария. Например, если комментарий имеет ИД C1, и выполнен щелчок 
на кнопке Да, выражение "C1.INPUT" получит значение 'ДА'. Если выполнен щелчок на кнопке Нет, 
выражение "C1.INPUT" получит значение 'НЕТ'. Эта опция полезна для выполнения перехода или цикла при 
ответах 'Да' или 'Нет'. При щелчке на кнопке Отмена, программа детали останавливается. 

Важное примечание: При использовании оператора условного перехода для проверки значения ДА / НЕТ 
комментария, имейте в виду, что значения "ДА" или "НЕТ" должны вводиться в верхнем регистре символов. 
"Да" или "Нет" в нижнем регистре не сработают. Для получения информации о переходах в программе см. 
раздел "Переход с помощью контроля выполнения". 

  
В окно коорд. щупа 
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Опция Считывание отображает текст комментария в нижней части окна Координаты щупа. Для работы этой 
опции необходимо установить флажок Отобразить историю запросов в окне Установка координат щупа. 
Для использования опции Yes / No: 

1. Поместите курсор в нужное положение для вставки команды COMMENT/YESNO в окне 
Редактора. 
2. Выберите опцию меню Комментарий. Появится диалоговое окно Комментарий. 
3. Выберите опцию Yes / No. 
4. Введите нужный текст в поле Текст комментария. 
5. По завершении комментариев, щелкните на кнопке OK (или нажмите клавишу ENTER), 
чтобы закрыть диалоговое окно. 

Командная строка для данной опции в окне Редактора имеет следующий вид: 
COMMENT/READOUT,TOG1, 
текст комментария 

TOG1 = Это поле YES/NO позволяет определить, будет ли комментарий отображаться в контрольном 
отчете. 

Дополнительную информацию по установке этой опции см. в теме "Установка окна Координаты" раздела 
"Установка параметров". 
Для получения более подробной информации по использованию окна Координаты щупа см. 
"Использование окна Координаты щупа" в разделе "Использование прочих окон, редакторов и калибров". 
Вывод в протокол 

 
Этот флажок позволяет определить, появится ли ваш комментарий или любой введенный текст (например, 
при использовании Входного комментария) в конечном протоколе, сформированном в окне Протокол. Если 
этот флажок установлен, переключатель YES/NO комментария, указывающий, будет ли комментарий 
представлен в протоколе, принимает значение YES. 
Данная команда скрыта, если в качестве типа комментария выбран Протокол. 
Командная строка для данной опции в окне Редактора имеет следующий вид: 
COMMENT/TOG1,TOG2, 
текст комментария 

TOG1 = Любой тип комментария, за исключением Протокола. 
TOG2 = Это поле YES/NO позволяет определить, будет ли комментарий отображаться в контрольном 
отчете. 

Отобразить во весь экран 
С помощью данного флажка определяется, будет ли текст комментария отображаться в увеличенном 
размере во весь экран. Данная функция работает с комментариями Ввод, Да / Нет и Оператор. При выборе 
других типов комментариев данная флаговаякнопка будет недоступна. При отображении комментария 
также имеется возможность показа некоторых медиа файлов (картинок или видео), если данный флажок 
отмечен. В этом случае кнопки Импортировать медиа и Удалить медиа становятся доступными. См. 
"Импорт медиа" или "Удаление медиа". 
Командная строка для данной опции в окне Редактора имеет следующий вид: 
COMMENT/TOG1,TOG2,Full Screen=TOG3, 
текст комментария 

TOG1 = Комментарий ВВОД, ДАНЕТ или ОПЕРАТОР. 
TOG2 = Это поле ДА/НЕТ позволяет задать, будет ли комментарий отображаться в контрольном отчете. 
TOG3 = Это поле ДА/НЕТ позволяет задать, будет ли комментарий отображаться во весь экран. 
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Образец, показывающий сравнение комментария ввода во весь экран (A) и комментария нормального 
размера (B). 
Текст комментария 

 
Поле Текст комментария содержит текст, который нужно отображать в сочетании с опциями Тип 
комментария, как показано ниже: 

• Оператор 
• Протокол 
• Ввод 
• Документ 
• Да/Нет 
• Считывание 

Автоматическое продолжение выполнения 

 
Автоматическое продолжение выполнения: Данная флаговая кнопка определяет, будет ли комментарий, 
отображающийся во время выполнения, сам закрываться после заданного количества секунд. Данная 
функция полезна для операторов, использующих измерительные устройства, находящиеся не вблизи от 
компьютера. При установке данного флажка становится активным поле Задержка выполнения в секундах. 
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Задержка выполнения в секундах: Данное окно позволяет указать количество секунд для задержки 
выполнения во время отображения комментария. Вы можете указать любое количество секунд больше чем 
0 и меньше чем 600. 

• При использовании задержки выполнения с видеофайлом и в случае, если время 
проигрывания превышает значение задержки, PC-DMIS будет ждать до тех пор, пока не закончится 
проигрывание видео, чтобы продолжить. 
• Если продолжительность видео короче, чем указанная задержка выполнения, 
комментарий будет отображаться до тех пор, пока задержка выполнения не произведет обратный 
отсчет до нуля. 

Во время выполнения таймер обратного отсчет появляется в скобках на кнопке OK комментария оператора: 

 
В случае с комментарием Да / Нет он появляется на кнопке Да. 
При достижении нуля выполнение продолжится, как если бы в качестве комментария Оператора была 
нажата кнопка OK или в качестве комментария Да / Нет - кнопка Нет. 
Импорт медиа 

 
Данная кнопка становится доступной, если сначала Вы отметите флажок Отображать во весь экран. 
Кнопка Импорт медиа позволяет указать путь к действительному медиа файлу, импортировать этот файл 
в программу детали и отображать его в полноэкранном комментарии. Существует важное различие. При 
нажатии OK файл импортируется в программу детали и становится компонентом программы детали. 
При этом Вам не нужно помнить о необходимости перемещения изображения и видеофайлов вместе с 
программой детали при переходе на другую компьютерную систему или директорию, не говоря уже о том, 
что это также может значительно увеличить размер Вашей программы детали, в зависимости от типа и 
количества используемых медиа файлов. 
Выбранный файл появляется в поле справа от кнопки Импорт медиа. 
Действительные типы файлов изображений включают следующие: 

• .bmp 
• .png 
• .jpg 

Действительные типы видеофайлов включают следующие: 
• .avi 

О Медиа контейнере 
При выполнении PC-DMIS комментария, содержащего медиа файл, программа изменит размер медиа для 
отображения в части полноэкранного комментария, называющейся "контейнер". Это означает, что размеры 
изображения или видео будут изменены для того, чтобы уместить их в контейнере. 
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Такое изображение, размер которого был изменен, показывает полноэкранный комментарий 
Оператора. Обратите внимание, что медиа контейнер в верхней части комментария содержит видео, 
размер которого изменен так, чтобы уместиться в данном контейнере. 
Горизонтальный слайдер под контейнером отображает прогресс загруженного видеофайла. Вы можете 
двигать слайдер для перехода к различным местам в видеофайле. 

 
Данная иконка останавливает воспроизведение видеофайла. 

Данная иконка возобновляет воспроизведение остановленного видеофайла. 
Удалить носитель 

 
Данная кнопка становится доступной, если сначала Вы отметите флажок Отображать во весь экран. 
С помощью кнопки Удалить медиа осуществляется удаление медиа из комментария. Хотя при данной 
операции медиа удаляется из программы детали, помните, что из-за ограничений файловой системы 
Windows размер файла может быть показан больше, чем он был перед импортированием медиа. В таких 
случаях Вы всегда можете использовать Файл | Сохранить как для сохранения программы детали с другим 
именем файла, чтобы вернуть ей исходный размер файла. 
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Встраивание протоколов или шаблонов 
Чтобы вставить традиционный отчет (HyperView), пользовательский отчет, шаблон отчета или шаблон метки 
в программу детали, ознакомьтесь с информацией в теме "Вставка отчетов или шаблонов отчетов в 
программу детали" раздела "Отчет о результатах измерений". 

Вставка внешних объектов 
Чтобы добавить в отчет внешний объект, выберите пункт меню Вставить | Команда отчета | Внешний 
объект. Для получения дополнительной информации см. раздел "Добавление внешних элементов". 

Вставка команды печати 
PC-DMIS позволяет вставить команду PRINT/REPORT в окно Редактора, маркировка и выполнение которой 
приведет к отправке результатов измерений данной точки по заданному назначению (на принтер, или в 
файл). После выполнения команды PC-DMIS очищает содержимое окна Протокол, и там будут появляться 
только оставшиеся результаты измерений. Однако для просмотра полного отчета всегда можно щелкнуть 

по иконке  Режим просмотра отчета на панели инструментов Отчет. 
Чтобы вставить команду PRINT/REPORT в окне Редактора: 

1. Откройте окно редактора (Вид | Окно редактора). 
2. Щелкните по иконке Командный режим на панели инструментов окно Редактора, чтобы 
переключить PC-DMIS в Командный режим. 
3. Выберите опцию меню Вставить | Команда протокола | Команда печати (или введите 
команду PRINT в нужном месте и нажмите клавишу TAB). PC-DMIS отобразит команду 
PRINT/REPORT, а также различные опции, которые можно сконфигурировать. 

Команда PRINT/REPORT служит для управления печатью протоколов из программы детали. Когда PC-DMIS 
встречает эту команду в процессе выполнения программы детали, формируется протокол, который 
отправляется по заданному назначению. 

Примечание: Все опции, доступные в меню Файл | Печать | Параметры протокола (за исключением опций 
вывода DMIS) также доступны для этой команды. 

Общая информация о печати в окне Редактора приведена в теме "Печать из окна Редактора" раздела 
"Использование основных файловых опций". 
Информация о синтаксе команды PRINT/REPORT 
Команда имеет следующий синтаксис: 
PRINT/REPORT,EXEC MODE=END,$ 
TO_FILE=OFF,TOG1,$ 
TO_PRINTER=OFF,$ 
TO_DMIS_REPORT=OFF,FILE_OPTION=OVERWRITE,FILENAME=,$ 
REPORT_THEORETICALS=ALL,REPORT_FEATURE_WITH_DIMENSIONS=YES,$ 
PREVIOUS_RUNS=DELETE_INSTANCES 

EXEC MODE = Поскольку DMIS и PC-DMIS по-разному управляют данными отчета, эта опция позволяет 
контролировать, как и когда программа будет посылать данные в выходные файлы DMIS и PC-DMIS. 
DMIS требует, чтобы имена выходных файлов и другие параметры печати определялись перед 
выполнением программы. С другой стороны, PC-DMIS требует, чтобы программа детали выполнялась 
после принятия решения о том, куда направлять данные отчета. Эта опция обеспечивает поддержку 
обоих форматов. Она принимает одно из двух значений: START или END. 

START 
Эта опия указывает PC-DMIS начинать распечатку при достижении либо конца программы, либо 
другой команды PRINT/REPORT. При импорте файла DMIS, содержащего команду печати протокола, 
он использует START в качестве исходного значения. 
END 
Указывает PC-DMIS распечатывать все результаты выполнения вплоть до данной команды 
PRINT/REPORT. Если файл DMIS, содержащий команду печати протокола, не импортируется, а 
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вставляется в собственную команду PRINT/REPORT в среде PC-DMIS, в качестве исходного значения 
опции используется END. 

Важно: Если программа детали содержит более одной команды PRINT/REPORT, имейте в виду, что PC-
DMIS может не распечатывать некоторые команды. Например, если первая команда PRINT/REPORT 
использует значение END, а вторая команда печати в протокол использует значение START, то PC-DMIS 
не будет распечатывать ничего между ними. 
 
Кроме того, если команда PRINT/REPORT использует значение START, а затем ближайшая команда 
печати в протокол использует значение END, вторая распечатка будет пустой, поскольку первая 
команда печати сбрасывает буфер протокола. 
TO_FILE= Воспользуйтесь этой опцией, чтобы указать должен ли распечатываемый протокол 
направляться в файл (ON), или нет (OFF). 

AUTO= Воспользуйтесь этой опцией, чтобы PC-DMIS автоматически генерировала имя файла отчета. 
Если выбрана опция AUTO, после этого ключевого слова следует числовое поле, например, 
AUTO=10. Созданный файл будет иметь то же имя, что и программа детали, с добавлением 
цифрового индекса и расширения .RTF. Также созданный файл будет находиться в том же каталоге, 
что и программа. В случае если файл, имеющий такое же имя, как и генерируемый файл, уже 
существует, опция AUTO будет увеличивать значение индекса до тех пор, пока не будет найдено 
уникальное имя файла. 

TOG1 Этот параметр контролирует действия, выполняемые при распечатке в файл. Доступны 
следующие значения APPEND / AUTO / OVERWRITE / PROMPT. В зависимости от выбранной опции 
может распечатываться различная информация. 

OVERWRITE 
Эта опция используется для перезаписи информации отчета в файл с заданным именем. Если 
выбрана опция OVERWRITE, после этого ключевого слова следует поле имени файла, например, 
OVERWRITE=D:\REPORTS\FILE001.RTF. Следует принять во внимание то, что необходимо 
указать полный путь; в противном случае, PC-DMIS использует тот же каталог, в котором находится 
программа. Кроме того, если файл не существует, то он будет создан при выполнении команды 
PRINT/REPORT. 
APPEND 
Эта опция используется для добавления информации протокола в файл с заданным именем. Если 
выбрана опция APPEND, после этого ключевого слова следует поле имени файла, например, 
APPEND=D:\REPORTS\FILE001.RTF. Следует принять во внимание то, что необходимо указать 
полный путь; в противном случае, PC-DMIS использует тот же каталог, в котором находится 
программа. Кроме того, если файл не существует, то он будет создан при выполнении команды 
PRINT/REPORT. 
PROMPT 
Эта опция используется, чтобы указать PC-DMIS запрашивать у пользователя посредством 
диалогового окна Сохранить как имя файла, в который будет записана информация протокола. 

TO_PRINTER= Воспользуйтесь этой опцией, чтобы указать, должен ли распечатываемый протокол 
направляться на принтер (ON), или нет (OFF). 
TO_DMIS_REPORT= Воспользуйтесь этой опцией, чтобы указать должен ли распечатываемый протокол 
PC-DMIS направляться в выходной файл DMIS (.dmo), заданный параметром FILENAME. Опция может 
принимать значения ON или OFF. 
FILENAME= Этот параметр служит для указания каталога и имен выходного файла DMIS. Если параметр 
TO_DMIS_REPORT имеет значение ON, то PC-DMIS сохраняет данные отчета в заданном файле. 
Например, если в этом поле содержится запись d:\pcdmisreports\mydmis.dmo, PC-DMIS будет сохранять 
данные отчета в DMIS файл в заданном каталоге. 
FILE_OPTION= Этот параметр позволяет выбрать одну из следующих опций для вывода DMIS файла: 

APPEND 
Эта опция используется для добавления информации отчета в конец файла DMIS с заданным 
именем FILENAME. 
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OVERWRITE 
Эта опция используется для перезаписи файла DMIS, указанного в FILENAME, данными 
последнего отчета. 
INDEX 
Присоединяет к имени файла DMIS, указанном в FILENAME, числовое значение, которое 
увеличивается по мере выполнения каждой последующей программы детали. Например, если 
FILENAME является mydmis.dmo, оно преобразуется в mydmis001.dmo, затем в mydmis002.dmo, 
затем в mydmis003.dmo, и так далее по аналогии с опцией AUTO=. 

REPORT_THEORETICALS= Указывает PC-DMIS, каким образом теоретические значения будут 
отображаться в выходном файле DMIS. 

ALL 
PC-DMIS выводит в выходной DMIS файл все номинальные значения вместе с измеренными 
значениями. 
NONE 
Теоретические значения не включаются в протокол. 
IMPORT_SETTINGS 
В протокол выводятся только те значения, которые явно заданы исходной программой DMIS. 

REPORT_FEATURE_WITH_DIMENSIONS= Определяет, будет ли PC-DMIS сохранять вместе в выходном 
файле измеренные элементы и соответствующие допуски. Принимает значения YES или NO. 

YES 
PC-DMIS осуществляет запись результатов измерений в файле протокола DMIS сразу же перед их 
результатами для связанного допуска для каждого размера, связанного с самим элементом. В 
случае, если элемент не связан с каким-либо допуском, PC-DMIS не генерирует выходные данные. 
NO 
В файле протокола DMIS, PC-DMIS записывает результаты измерений сразу при измерении 
элемента, а не позже, когда PC-DMIS выполняет измерение соответствующих размеров. 

PREVIOUS_RUNS= Эта опция особенно полезна при использовании команды PRINT/REPORT в цикле. 
При многократном измерении элемента в пределах одного цикла предыдущие экземпляры данных 
измерений этого элемента сохраняются. При использовании переключателя TOG2 PC-DMIS будет 
удалять (DELETE_INSTANCES) или сохранять (KEEP_INSTANCES) измеренные данные. 

Редактирование команды PRINT/REPORT 
Для редактирования этих опций в диалоговом окне Опции печати, 

1. Поместите курсор в командной строке PRINT/REPORT. 
2. Нажмите F9. 
3. Выполните изменения. 
4. Щелкните кнопку OK. 

PC-DMIS обновляет команду в соответствии с внесенными изменениями. Обратите внимание на отличия по 
сравнению с вызовом диалогового окна Опции печати прямо из меню Отчет в окне Редактора. При вызове 
диалогового окна прямо из меню Отчет команда PRINT/REPORT не вставляется в окно Редактора. 

Примечание: Команда PRINT/REPORT может использоваться в программе детали неоднократно. 

  

Пример: Команда PRINT/REPORT - это уникальный случай информации, содержащейся в диалоговом 
окне Опции печати. Поэтому опции, выбранные в диалоговом окне Опции печати, но не использованные в 
команде PRINT/REPORT, не зависят от любой команды PRINT/REPORT и влияют на распечатку по 
завершении выполнения программы детали. 

Общая информация о печати в окне Редактора приведена в теме "Печать из окна Редактора" раздела 
"Использование основных файловых опций". 

Вставка команды Подача листа бумаги 
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PC-DMIS позволяет вставить команду FORMFEED в окне Редактора. Эта команда вызывает извлечение 
отпечатанной страницы протокола из принтера при маркировке и выполнении команды FORMFEED. 
Команда FORMFEED не работает при печати в файл. 
Чтобы вставить команду FORMFEED в окне Редактора: 

1. Откройте окно редактора (Вид | Окно редактора). 
2. Щелкните по иконке Командный режим на панели инструментов окно Редактора, чтобы 
переключить PC-DMIS в Командный режим. 
3. Выберите опцию меню Вставить | Команда отчета | Подача формы (или введите команду 
FORMFEED в нужном месте и нажмите клавишу TAB). PC-DMIS отобразит команду FORMFEED. 

   
Работа с наборами видов 
Можно создавать и сохранять различные виды окна Графического дисплея (так называемые, "наборы 
видов"), которые можно впоследствии вызывать с помощью команды, вставленной в программу детали. 
Наборы видов сохраняют ориентацию модели CAD, видимость и положение ИД метки, а также затенение. 
Опция меню Создать набор видов позволяет создавать неограниченное количество наборов видов в 
программе детали. Можно многократно вызывать наборы видов по мере необходимости.   
Для создания вида: 

1. Настройте вид отображения. Это можно сделать с помощью диалогового окна Установка 
вида, изменяя увеличение и поворот детали в окне Графическое изображение. См. "Настройка вида 
экрана" в разделе "Редактирование отображения CAD ". 
2. Выберите опцию меню Вставить | Команда протокола | Создать вид. Появится маленькое 
диалоговое окно Вид с запросом "Введите имя для сохранения вида". Диалоговое окно содержит 
заданное по умолчанию имя, начиная с VIEWSET1, с последующим увеличением номера для 
последующих видов (VIEWSET2, VIEWSET3, и так далее): 

 
Диалоговое окно Вид с именем, заданным по умолчанию 

3. В текстовом поле введите нужное имя вида (не более 19 символов). 
4. Щелкните кнопку OK или нажмите ENTER. PC-DMIS установит текущий вид, 
соответствующий выбранному имени, вставив команду <NAME>=VIEWSET, в которой <NAME> - 
заданное имя вида. 

Для вызова вида: 
Можно быстро вызвать созданный вид, выбрав его в списке Виды на панели инструментов Настройки с 
помощью опции меню Вызов вида. При положении курсора в команде RECALL/VIEWSET,<NAME> в окне 
Редактора или перед ней PC-DMIS отобразит созданный вид в окне Графического дисплея. Если 
маркировать и выполнить эту команду, PC-DMIS отобразит сохраненный вид в окне Графического дисплея 
также и при выполнении программы. 
Кроме того, вызванные виды появятся в окончательном протоколе в окне Протокол, используя шаблон или 
специальный протокол, отображающий объект CADReportObject. Виды появляются в протоколе на новой 
странице с каждой командой RECALL/VIEWSET. 
Для обновления вида: 
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Можно быстро модифицировать имеющийся вид. Просто выберите команду RECALL/VIEWSET,<NAME> в окне 
Редактора, внесите нужные изменения в окне Графическое изображение для данного вида, а затем 
выберите опцию меню Вставить | Команда протокола | Сохранить вид (или щелкните на значке Сохранить 
вид в панели инструментов Графический режим). 

Примечание: Если вы хотите просто изменить, а затем сохранить текущий вид не создавая новый вид, 
вместо этого выберите опцию меню Сохранить вид. 

Вставка команды FORM 
Команда меню Вставить | Команда протокола | Форма... позволяет вставить предварительно заданный 
файл FORM в программу детали. При выборе данного пункта меню откроется диалоговое окно Вставка 
формы. 

 
Диалоговое окно Вставка формы 
Перейдите к файлу FORM, выбите его и щелкните Открыть. PC-DMIS вставит в окно Редактора команду 
FORM/FILENAME, аналогичную следующей: 

CS1 =FORM/FILENAME= C:\PCDMIS40RELEASE\REPORTING\TESTFORM.FORM 
PARAM/= 
ENDFORM/ 

FILENAME = Это определяет положение файла .FORM для загрузки. 
PARAM/ - Позволяет отправить информацию в форму. Например, при использовании оператора PARAM 
в виде PARAM/Text1.Text = C1.INPUT приведет к отправке значения комментария C1.INPUT в элемент 
управления. 

Кроме того, можно ввести с клавиатуры FORM и нажать клавишу TAB, чтобы вставить команду 
FORM/FILENAME в программу детали, а затем вручную ввести путь для загрузки нужной формы. 
Когда PC-DMIS выполняет эту команду, он запускает нужную форму, а затем передает все заданные 
параметры для управления формой. 
Связь между командой FORM и программой детали 
Можно передавать значения в форму и из нее с помощью комбинации операторов ASSIGN и PARAM. Это 
позволяет установить полезную двустороннюю связь между формой и программой детали. 
Операторы ASSIGN - Инициализировать значения для элементов управления формы можно с помощью 
операторов ASSIGN. Эти операторы также создают переменные, которые впоследствии смогут получать 
обновленные значения из формы при ее закрытии. 
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Например, допустим, что у Вас имеется форма с четырьмя безымянными флажками, в следующем виде, и 
нужно, чтобы программа детали присваивала им имена и значения динамически. Можно использовать 
операторы ASSIGN в окне Редактора для наименования и инициализации флажков следующим образом: 

 
ASSIGN/CHECK1VALUE = 0 
ASSIGN/CHECK1TEXT = "Точка" 
ASSIGN/CHECK2VALUE = 1 
ASSIGN/CHECK2TEXT = "Прямая" 
ASSIGN/CHECK3VALUE = 0 
ASSIGN/CHECK3TEXT = "Окружность" 
ASSIGN/CHECK4VALUE = 1 
ASSIGN/CHECK4TEXT = "Сфера" 
  

Операторы PARAM - Теперь, при наличии нескольких переменных, можно использовать операторы PARAM 
для организации связи между переменными и самой формой, следующим образом: 
CS1 =FORM/FILENAME= C:\PCDMIS40RELEASE\REPORTING\TESTFORM.FORM 
PARAM/CHECKBUTTON1.VALUE=CHECK1VALUE 
PARAM/CHECKBUTTON1.TEXT=CHECK1TEXT 
PARAM/CHECKBUTTON2.VALUE=CHECK2VALUE 
PARAM/CHECKBUTTON2.TEXT=CHECK2TEXT 
PARAM/CHECKBUTTON3.VALUE=CHECK3VALUE 
PARAM/CHECKBUTTON3.TEXT=CHECK3TEXT 
PARAM/CHECKBUTTON4.VALUE=CHECK4VALUE 
PARAM/CHECKBUTTON4.TEXT=CHECK4TEXT 
PARAM/= 
ENDFORM/ 

При загрузке формы, флажок CHECKBUTTON1 не установлен и его текстовая метка содержит значение 
"Точка", флажок CHECKBUTTON2 установлен и его текстовая метка содержит значение "Прямая", флажок 
CHECKBUTTON3 не установлен и его текстовая метка содержит значение "Окружность", и флажок 
CHECKBUTTON4 установлен и его текстовая метка содержит значение "Сфера", что выглядит следующим 
образом. 
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Загрузив форму, можно устанавливать или снимать флажки, и при закрытии формы переменные, ранее 
отражавшие установленное состояние флажков (CHECK1VALUE, CHECK2VALUE, CHECK3VALUE и 
CHECK4VALUE) теперь будут содержать их текущее состояние. 
Вставка экранных копий 
Опция меню Вставить | Команда протокола | Экранная копия включает в протокол экранные копии. При 
выборе этой опции меню в окно Редактора вставляется команда DISPLAY/METAFILE. При маркировке и 
выполнении этой команды PC-DMIS автоматически снимает экранную копию и отображает ее в протоколе. 

Командная строка в окне Редактора: 
DISPLAY/METAFILE,"___",TOG1,TOG2 
___ = Это поле позволяет ввести описание экранной копии. Максимальная длина текста - 255 символов. 
TOG1 = Это поле задает размер экранной копии. Можно выбирать следующие значени: 25%, 50%, 75%, 
100%, TO FIT. 
TOG2 = Это поле задает качество экранной копии. Можно выбирать следующие значения: HIGH, GOOD, 
LOW 

Чтобы экранная копия появилась в окне Протокол, щелките правой кнопкой мыши на некотором тексте в 
окне Протокол, выберите опцию Правка, а затем при появлении диалогового окна Протокол, установите 
флажок Показать экранную копию. 
Эта команда аналогична командам ANALYSISVIEW и DISPLAY/METAFILE, созданным в окне Анализ. Для 
получения более подробной информации об окне Анализ см. "Анализ" в разделе "Вставка команд отчета". 

Примечание: Использование Шрифта True Type для текста в окне Графическое изображение дает лучшие 
результаты при копировании изображения. 

  





PC-DMIS Core 2013 Manual 

1633 

Использование ввода/вывода файлов 
Использование ввода/вывода файлов: Введение 
В этом разделе рассмотрены вопросы ввода и вывода информации в программе детали. Доступные опции 
меню позволяют открывать файлы в режиме чтения или записи. Затем данные могут вводиться 
(записываться) или выводиться (считываться) из этих файлов. Команды Ввода/вывода файлов позволяют 
считывать данные из внешних файлов, которые будут использоваться в программе детали. Кроме того, с 
помощью этих команд, информация об измерениях и допусках должна записываться назад в файлы. С 
помощью этих команд можно также выполнять другие операции с файлами. 
В данном разделе эти файловые операции ввода/вывода рассмотрены подробно, включая примеры 
функционирования различных операций. В этих примерах используются программы, рассмотренные в 
разделе "Переход с помощью контроля выполнения" и в разделе "Использование выражений и 
переменных". 

Примечание: При наличии циклов или операторов перехода в примерах программного кода они 
выделяются для ясности указания операторов, соответствующих определенным условиям. В реальной 
программе в окне Редактора никаких выделений не будет. 

Основные темы данного раздела включают следующие: 
• Информация о базовых концепциях ввода/вывода файлов 
• Использование диалогового окна Ввод/Вывод в файл 
• Открытие файла для чтения или записи 
• Закрытие открытого файла после чтения или записи 
• Чтение символа из файла 
• Считывание строки из файла 
• Чтение текстового блока из файла 
• Чтение текста до разделителя 
• Запись символа в файл 
• Запись строки в файл 
• Запись текстового блока в файл 
• Установка указателя файла в начале файла 
• Сохранение текущего положения указателя файла 
• Вызов сохраненного положения указателя файла 
• Копирование файла 
• Перемещение файла 
• Удаление файла 
•  Проверка существования файла 
• Отображение диалогового окна Файл 
• Проверка конца файла или конца строки 

Информация о базовых концепциях ввода/вывода файлов 
Проверка существования файла: 
Для всех файловых операций ввода/вывода сначала может потребоваться проверка существования файла. 
Эту проверку целесообразно помещать в условный оператор IF / THEN, уведомляя пользователя о 
неудачной проверке. При записи в файл, нужно сначала создать файл в среде Windows. 
См. раздел "Проверка существования файла". 
Открытие и закрытие файлов: 
Для операций считывания или записи файлов сначала нужно открыть файл в системном процессе. Это 
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делается путем присвоения файла переменной, которая называется указателем файла. При открытии фала 
можно указать, должен ли он открываться для чтения, для записи (перезаписи), или для добавления. 
Открыв файл можно выполнять в нем чтение или запись. Завершив работу с файлом, нужно закрыть 
файловый указатель; при этом файл закрывается, обеспечивая допуск к нему других системных процессов. 
Нельзя открыть файл, уже открытый другим процессом. 
См. раздел "Открытие открытого файла для чтения или записи" и "Закрытие открытого файла после чтения 
или записи". 
Файловые указатели и позиции: 
Файловые указатели - это переменные, указывающие на файл. Они сохраняют имя открытого файла и его 
положение, и затем используются для чтения из файла или записи в файл. Когда файл открыт и присвоен 
файловому указателю, указатель становится подобным курсору в текстовом редакторе. Они также 
показывают, запись или чтение файла производится в данный момент. 

• При добавлении данных в файл обычно требуется, чтобы указатель находился в конце файла. 
• При чтении файла или перезаписи файла обычно требуется, чтобы указатель находился в начале 
файла. 

Использование разделителей при записи или чтении 
При записи данных целесообразно использовать разделители для отдельных фрагментов данных. При этом 
будут легче считывать данные назад в программу детали. Разделителем может быть любой символ, или 
строка символов. Например, пусть имеется точка под именем PNT1 с измеренными значениями X, Y, Z, 
равными 2.5,4.3,6.1. При этом можно легко записать эти значения, разделенные запятыми в файл 
данных с помощью следующего программного кода: 
FILE/WRITELINE,FPTR,PNT1.X + "," + PNT1.Y + "," + PNT1.Z 

При чтении данных можно отделять поступающие данные, используя заданный разделитель, и записывать 
данные в переменные для дальнейших манипуляций. Например, предположим, что нужно прочитать те же 
самые значения X, Y, Z, приведенные выше. Значения должны размещаться в одной строке текста, 
например: 2.5,4.3,6.1. Можно разделять текст запятой и записывать полученные значения в 
соответствующие переменные с помощью следующей программной строки: 
V1=FILE/READLINE,FPTR,{ValX}+","+{ValY}+","+{ValZ} 

Затем можно использовать ValX, ValY и ValZ как обычные переменные в программе детали. ValX 
содержит значение 2.5, ValY содержит значение 4.3, а ValZ содержит значение 6.1. 

Использование диалогового окна Ввод/Вывод в файл 
Файловые команды ввода/вывода сначала вставляются в программу детали выбором соответствующей 
опции меню ввода/вывода файлов (выберите Вставить | Команда ввода/вывода файлов). Когда команда 
присутствует в окне Редактора, можно нажать на ней клавишу F9 для доступа к соответстующему 
диалоговому окну Ввод/вывод файла. 

 
Пример диалогового окна Ввод/Вывод файла 
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Диалоговое окно просто обеспечивает наглядный способ редактирования текущей файловой команды 
ввода/вывода. Кроме того, в любой момент можно модифицировать команду внутри окна Редактора с 
помощью методов, описанных в разделе "Использование окна редактора". 
Это диалоговое окно нельзя использовать для вставки новых файловых команд ввода/вывода. Это должно 
быть сделано с помощью соответствующей опции меню, или вводом команд в окно Редактора прямо с 
клавиатуры. 

Открытие файла для чтения или записи 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Файл открыть вставляет команду в окно 
Редактора, которая откроет файл при своем выполнении. 
Файлы можно открывать просто для просмотра информации, или для добавления и сохранения 
информации. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
<filepointername> =File/Open,<filename>,<openmode> 

<filepointername> Это идентификатор файла, выбранный пользователем для доступа к 
открытому файлу. Этот ИД используется для обращения к открытому 
файлу другими командами ввода/вывода. 

<filename> Это имя открываемого файла на диске. 
<openmode> Это режим, в котором файл будет открыт. Файлы могут открываться в 

следующих режимах: Read, Write, или Append. 
  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Файл открыть. 
3. Нажмите клавишу F9. 

 
Образец кода для открытия файла 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Этот программный код открывает файл под именем TEST.TXT для чтения, записи и добавления и сохраняет 
имя файла в файловый указатель под именем FPTR. 

FPTR=FILE/OPEN,C:\PCDMISW\TEST.TXT,READ 
FPTR=FILE/OPEN,C:\PCDMISW\TEST.TXT,WRITE 
FPTR=FILE/OPEN,C:\PCDMISW\TEST.TXT,APPEND 

Имейте в виду, что можно использовать исходный комментарий в команде FILE/OPEN для указания 
полного пути. То же самое можно сделать, используя команду FILE/DIALOG. Рассмотрим следующие 
примеры: 

C1=COMMENT/INPUT,Введите полный путь и имя файла. 
V1=FILE/DIALOG, CHOOSE A FILE TO OPEN 
FPTR=FILE/OPEN,C1.INPUT,READ 
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FPTR=FILE/OPEN,V1,READ 

См. "Отображение диалогового окна Файл". 

Закрытие открытого файла после чтения или записи 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Файл закрыть вставляет команду в окно 
Редактора, которая закроет открытый файл при своем выполнении. Закрытие файлов освобождает ресурсы, 
которые используют открытые файлы, и передает все внесенные изменения в файл на диске. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
File/Close, <filepointername>,<closemode> 

<filepointername> Это идентификатор файла, созданный при 
его открытии. 

<closemode> Этот параметр имеет две опции, KEEP или 
DELETE. При использовании опции KEEP, PC-
DMIS просто закрывает файл, заданный 
указателем файла. При использовании 
опции DELETE, PC-DMIS закрывает файл, а 
затем удаляет его. 

  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Раскрыть окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Закрыть файл. 
3. Нажмите F9. 

 
Образец кода для закрытия файла 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Этот программный код просто закрывает файл, связанный с файловым указателем, FPTR: 
FILE/CLOSE,FPTR,KEEP 

Следующий программный код, использующий параметр DELETE, закрывает и удаляет файл, связанный с 
файловым указателем, FPTR: 

FILE/CLOSE,FPTR,DELETE 

  

Чтение символа из файла 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Команды чтения | Чтение символа вставляет 
команду в окно Редактора, которая при своем выполнении прочитает один символ из открытого файла, 
заданного полем filepointername (см. синтаксис ниже), и присваивает этот символ переменной, заданной в 
поле имени переменной. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
<varname> = File/ReadCharacter,<filepointername> 

<filepointername> Это идентификатор, использованный при 
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открытии файла. 
<varname> Это имя переменной, которая будет хранить 

прочитанный символ. 
  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Чтение символа. 
3. Нажмите клавишу F9. 

 
  
Образец кода для чтения символа 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Рассмотрим следующий образец программного кода, который читает по одному символу из строки в файле 
данных, пока не встретит пробел. 
V1=FILE/EXISTS,test.txt 
IF/V1<>0 
COMMENT/OPER,Чтение из файла данных возможно. Нажмите OK для продолжения. 
ASSIGN/V3 = "" 
FPTR=FILE/OPEN,D:\Program Files\pcdmis35\test.txt,READ 
DO/ 
V2=FILE/READ_CHARACTER,FPTR 
ASSIGN/V3 = V3+V2 
UNTIL/V2 == " " 
FILE/CLOSE,FPTR 
COMMENT/OPER,"Первое слово из строки текста в файле: " + V3 
END_IF/ 
ELSE/ 
COMMENT/OPER,Не удалось прочитать данные из файла. Программа завершается. 
GOTO/END 
END_ELSE/ 
END=LABEL/ 
PROGRAM/END 

Пояснения к примеру программного кода 
V1=FILE/EXISTS 
Эта строка проверяет, существует ли заданный файл. Файл должен находится в каталоге, резидентном 
для работы этого программного кода PC-DMIS, в противном случае, строка, содержащая файл, должна 
также указывать полный путь к нему. V1 принимает результат проверки файла. Это ненулевое значение, 
если файл существует; 0 в противном случае. 
IF/V1<>0 
Эта строка принимает переменную V1 и проверяет, что она содержит ненулевое значение. Если это так, 
то появляется комментарий, говорящий о том, что программа готова начать процесс чтения. Если 
значение нулевое, программа завершается. 
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ASSIGN/V3 = "" 
Этот оператор создает пустую строку и присваивает ее переменной V3. Программа использует ее для 
построения строки из отдельных прочитанных символов. Если не создать пустую строку, то V3 имеет 
значение 0 по умолчанию. 
FPTR=FILE/OPEN 
Эта строка открывает указанный файл для чтения и присваивает его заданному по умолчанию 
указателю файла FPTR. 
DO/ 
Эта строка начинает цикл DO / UNTIL. Она ограничивает программный код FILE/READ_CHARACTER, 
так что символы последовательно читаются по одному. Цикл завершается после чтения символа 
пробела. 
V2=FILE/READ_CHARACTER,FPTR 
Эта строка читает символ из открытого файла, связанного с указателем файла FPTR. Символ 
записывается в переменную V2. 
ASSIGN/V3 = V3+V2 
Эта строка использует пустую переменную V3, соединяет строку V3 с V2, а затем присваивает 
полученное значение V3. Таким образом, при повторном выполнении цикла DO/UNTIL к V3 добавляется 
по одному символу. 
UNTIL/V2 == " " 
Эта строка завершает цикл DO / UNTIL, когда команда FILE/READ_CHARACTER встречает символ 
пробела в открытом файле. 
FILE/CLOSE,FPTR 
Эта строка закрывает открытый файл данных, обеспечивая таким образом доступ к нему другими 
системными процессами. Остальная часть кода завершает выполнение программы и отображает 
первое слово из файла данных в комментарии оператора. 
  

Считывание строки из файла 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Команды чтения | Чтение строки вставляет 
команду в окно Редактора, которая при своем выполнении прочитает строку символов из открытого файла. 
Эта команда присваивает переменной, заданной ИД переменой, значение 1 (истинно) или 0 (ложно) для 
указания успешного (истинного) или неуспешного (ложного) результата вызова. Выражение, необходимое 
для этой команды может использоваться для разделения прочитанной строки на части и автоматического 
заполнения переменных и ссылок данными, прочитанными из файла. Информация читается из исходного 
файла до следующего символа возврата каретки. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
<varname> = File/ReadLine,<filepointername>,<expr> 

<varname> Это имя ИД переменной, которая получает значение, 
соответствующее успешному или ошибочному выполнению команды 
ReadLine. Она возвращает значения "OK" или "EOF". 

<filepointername> Это имя указателя файла, заданное при открытии файла. 
<expr> Это переменная(ые) назначения для исходных данных. Исходные 

данные могут разделяться текстом для упрощения синтаксического 
разбора прочитанных строк данных. Переменные и ссылки на 
элементы должны заключаться в фигурные скобки. 

  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Чтение строки. 
3. Нажмите клавишу F9. 
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Образец кода для чтения строки 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Рассмотрим следующий образец программного кода, который читает по одной строке в файле данных, пока 
команда FILE/READ_LINE не встретит пустую строку. Затем программа детали отображает результирующий 
блок текста и завершается. 
V1=FILE/EXISTS,test.txt 
IF/V1<>0 
COMMENT/OPER,Чтение из файла данных возможно. Нажмите OK для продолжения. 
ASSIGN/V3 = "" 
FPTR=FILE/OPEN,D:\Program Files\pcdmis35\test.txt,READ 
DO/ 
V2=FILE/READLINE,FPTR,{LINE} 
ASSIGN/V3 = V3 + LINE 
COMMENT/OPER,"Текущее значение переменной V3: 
,V3 
UNTIL/V2 == "EOF" 
FILE/CLOSE,FPTR 
COMMENT/OPER,"Блок текста имеет следующий вид: " 
,V3 
END_IF/ 
ELSE/ 
COMMENT/OPER,Не удалось прочитать данные из файла. Программа завершается. 
GOTO/END 
END_ELSE/ 
END=LABEL/ 
PROGRAM/END 

Пояснения к примеру программного кода 
Большая часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в разделе "Образец кода для чтения 
символа". Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 

DO/ 
Эта строка начинает цикл DO / UNTIL. Она ограничивает программный код FILE/READ_LINE, так что 
строки последовательно читаются по одной. Цикл завершается по достижении конца файла. 
V2=FILE/READLINE,FPTR,{LINE} 
Эта строка считывает текст до достижения символа возврата каретки. Вместо записи текста в 
переменную V2, как в примере с FILE/READ_CHARACTER, этот программный код работает по-другому. 

• V2 в данном случае возвращает два значения: либо "OK", либо "EOF". "OK" означает 
продолжение чтения строки. "EOF" означает достижение конца файла. 
• Код {LINE} это переменная, введенная пользователем, содержащая реальный текст. Она 
заключена в фигурные скобки для указания PC-DMIS, что это переменная, а не часть какого-либо 
разделителя. Без фигурных скобок PC-DMIS воспримет ее как стоку символов в файле под именем 
"LINE" и выдаст текст только от "LINE" до возврата каретки. 
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ASSIGN/V3 = V3+LINE 
Эта строка использует пустую переменную V3, соединяет строку V3 с LINE, а затем повторно 
присваивает полученное значение V3. Таким образом, при повторном выполнении цикла DO/UNTIL к V3 
добавляется по одной строке. 
UNTIL/V2 == "EOF" 
Эта строка проверяет условие цикла DO / UNTIL. Когда оператор FILE/READLINE встречает конец 
файла, цикл завершается. Когда выполнение программы выходит из цикла, оставшаяся часть кода 
завершает выполнение и отображает весь блок текста в комментарии оператора. 

Другие примеры: 
Командная строка: 
Result = File/ReadLine,F1, "Part ID :" + {V1} приведет к тому, что текст, отображающийся 
в строке ввода после текста "Part ID:", будет присвоен к V1. Строка будет введена из файла, открытого с 
помощью F1 в качестве имени указателя файла. Результат ввода (успешное или ошибочное завершение) 
будет сохранен в переменную Результат. 
 
Командные строки:  
File/ReadLine,F1, "Location:"+{VARX}+ ","+{VARY}+ ","+{VARZ}+ ","+{VARI}+ 
","+{VARJ}+ ","+{VARK} 
ASSIGN/CIR1.XYZ = MPOINT(VARX, VARY, VARZ) 
ASSIGN/CIR1.IJK = MPOINT(VARI, VARJ, VARK) 
будут записаны в текст, разделенный запятыми, после строки "Положение:" и сохранят значения в X, Y, Z, и I, 
J, K значения CIR1. 
 
Командная строка: 
File/ReadLine,F1, "Value # " + loopvar + " : " + {var2} приведет к тому, что var2 
заполнится текстом, отображенным после двоеточия. Переменная loopvar в данном примере не заключена 
в фигурные скобки, и поэтому включается в разделяющий текст. 

Пример программного кода, работающего с числами, начинающимися нулями 
Если считываемый файл содержит строки чисел, вы увидите, что PC-DMIS игнорирует начальные нулевые 
символы. Например, если строка содержит значение 005450, он прочитает это значение просто как номер и 
возвратит значение 5450, проигнорировав два начальных нуля. Это может быть желательным или 
нежелательным.   
Допустим, имеется текстовый файл, созданный внешней программой считывателя штрих-кода, содержащий 
две строки данных: 
290291143;582750;0010 
291143;5827;0010 
Для получения числовых значений, заключенных между точками с запятыми, можно воспользоваться такой 
простой программой: 
ASSIGN/FIRST_VALUE=0 
ASSIGN/SECOND_VALUE=0 
ASSIGN/THIRD_VALUE=0 
ASSIGN/LINENUM=1 
FPTR =FILE/OPEN,D:\TEMP\CODES.TXT,READ 
DO/ 
INLINE =FILE/READLINE,FPTR,{FIRST_VALUE}+";"+{SECOND_VALUE}+";"+{THIRD_VALUE} 
COMMENT/OPER,NO,"LINE NUMBER: " + LINENUM 
,"Первое значение: " + FIRST_VALUE 
,"Второе значение: " + SECOND_VALUE 
,"Третье значение: " + THIRD_VALUE 
UNTIL/INLINE == "EOF" 
FILE/CLOSE,FPTR,KEEP 

Хотя эта программа успешно разбирает строки текста и возвращает числовые значения, она также удаляет 
все начальные нули для всех возвращаемых значений. Таким образом, переменная THIRD_VALUE будет 
содержать значение 10, а не 0010. 
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Чтобы сохранить начальный нули, нужно трактовать значения как строковые и использовать строковые 
функции INDEX, LEFT, и MID для поиска положения точек с запятой в строке текста для получения числовых 
значений: 
FPTR =FILE/OPEN,D:\TEMP\CODES.TXT,READ 
ASSIGN/LINENUM=1 
DO/ 
LINESTATUS =FILE/READLINE,FPTR,{LINESTR} 
ASSIGN/LINESTR=STR(LINESTR) 
ASSIGN/FIRST_INDEX=INDEX (LINESTR,";") 
ASSIGN/FIRST_VALUE=STR(LEFT(LINESTR,FIRST_INDEX-1)) 
ASSIGN/REMAINSTR=STR(MID(LINESTR,(FIRST_INDEX))) 
ASSIGN/SECOND_INDEX=INDEX (REMAINSTR,";") 
ASSIGN/SECOND_VALUE=STR(LEFT(REMAINSTR,SECOND_INDEX-1)) 
ASSIGN/THIRD_VALUE=STR(MID(REMAINSTR,SECOND_INDEX)) 
COMMENT/OPER,NO,"LINE NUMBER: " + LINENUM 
,"Первое значение: " + FIRST_VALUE 
,"Второе значение: " + SECOND_VALUE 
,"Третье значение: " + THIRD_VALUE 
ASSIGN/LINENUM=LINENUM+1 
UNTIL/LINESTATUS == "EOF" 
FILE/CLOSE,FPTR,KEEP 

Пояснения к примеру программного кода 
Большая часть этого кода аналогична программе, рассмотренной выше. Ниже приведены пояснения 
особенностей только упомянутых строковых функций этой программы. 

ASSIGN/FIRST_INDEX=INDEX (LINESTR,";") 
Эта команда определяет положение первой точки с запятой в строке и присваивает полученное 
значение переменной FIRST_INDEX. 
ASSIGN/FIRST_VALUE=STR(LEFT(LINESTR,FIRST_INDEX-1)) 
Эта команда присваивает переменной FIRST_VALUE строку символов до первой точки с запятой в 
переменной LINESTR но не включая ее. LINESTR содержит всю строку текста. 
ASSIGN/REMAINSTR=STR(MID(LINESTR,(FIRST_INDEX))) 
Эта команда присваивает переменной REMAINSTR (имя которой обозначает "остаток строки") строку 
оствшихся символов, начиная с позиции FIRST_INDEX (позиции первой точки с запятой) до конца строки. 
ASSIGN/SECOND_INDEX=INDEX (REMAINSTR,";") 
Эта команда выполняет поиск в переменной REMAINSTR следующей точки с запятой (второй точки с 
запятой в строке) и присваивает найденную позицию переменной SECOND_INDEX. 
ASSIGN/SECOND_VALUE=STR(LEFT(REMAINSTR,SECOND_INDEX-1)) 
Эта команда присваивает переменной SECOND_VALUE строку символов до первой точки с запятой, но не 
включая ее, в переменной REMAINSTR (вторая точка с запятой во всей строке). 
ASSIGN/THIRD_VALUE=STR(MID(REMAINSTR,SECOND_INDEX)) 
Эта команда присваивает переменной THIRD_VALUE строку символов, начиная с позиции SECOND_INDEX 
до конца строки. 
  

Чтение текстового блока из файла 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Команды чтения | Чтение блока вставляет 
команду в окно Редактора, которая при своем выполнении прочитает блок символов из открытого файла. 
Количество прочитанных символов задается параметром размера. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
<varname>=File/Read_Block,<fptrname>,<size> 

<varname> Это имя ИД переменной, которая получает 
значение, соответствующее успешному или 
ошибочному выполнению операции чтения. 

<fptrname> Это имя указателя файла, заданное при открытии 
файла. 

<size> Это количество прочитанных символов. 
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Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 
1. Раскрыть окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Чтение блока. 
3. Нажмите F9. 

 
  
Образец кода для чтения блока 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Предположим, имеется несколько внешних файлов данных, содержащих различные характеристики детали, 
и несколько первых символов содержимого каждого файла указывают предназначение файла. Можно 
использовать команду File/Read_Block для чтения только этих нескольких первых символов, прежде 
чем принимать решение о чтении и обработке строк этого файла. Рассмотрим следующий программный 
код: 
C3=COMMENT/INPUT,Введите имя файла 
,содержащего искомый код. 
ASSIGN/BLOCKSIZE = LEN(C3.INPUT) 
ASSIGN/FILECODE = C3.INPUT 
DO/ 
C1=COMMENT/INPUT,Введите полный путь, 
,имя и расширение файла 
,который нужно обработать. 
, Введите [Q] для выхода. 
IF/C1.INPUT== "Q" OR C1.INPUT=="q" 
COMMENT/OPER,Вы выбрали выход. Программа завершается. 
GOTO/END 
END_IF/ 
V1=FILE/EXISTS,C1.INPUT 
IF/V1<>0 
COMMENT/OPER,"Файл данных [" + C1.INPUT + "] существует. Щелкните OK для продолжения." 
FPTR=FILE/OPEN,C1.INPUT,READ 
V2=FILE/READ_BLOCK,FPTR,BLOCKSIZE 
FILE/CLOSE,FPTR 
IF/V2<>FILECODE 
COMMENT/OPER,"Код файла [" + V2 + "] не совпадает" 
,"с кодом файла [" + FILECODE + "]." 
END_IF/ 
UNTIL/V2==FILECODE 
COMMENT/OPER,"Файл [" + C1.INPUT + "] совпадает." 
,"Код файла [" + V2 + "] совпадает" 
,"с кодом файла [" + FILECODE + "]." 
COMMENT/OPER,Программа продолжает обработку файла. 
END_IF/ 
ELSE/ 
COMMENT/OPER,"Файл данных [" + C1.INPUT + "] не существует. Повторите попытку для существующего 
файла данных." 
GOTO/END 
END_ELSE/ 
END=LABEL/ 
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PROGRAM/END 

Пояснения к примеру программного кода 
Определенная часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в разделе "Образец кода для чтения 
символа", или в разделе "Образец кода для чтения строки". 
Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 

ASSIGN/BLOCKSIZE = LEN(C3.INPUT) 
Эта строка создает пользовательскую переменную под именем BLOCKSIZE, которая содержит 
целочисленное значение, равное количеству символов в C3.INPUT. Это значение будет использовано 
в качестве размера блока символов для чтения. 
ASSIGN/FILECODE = C3.INPUT 
Эта строка создает переменную FILECODE и присваивает ей значение C3.INPUT. 
C1=COMMENT/INPUT 
В этой строке содержится полный путь, введенный пользователем в переменную C1.INPUT. 
V1=FILE/EXISTS,C1.INPUT 
Эта строка проверяет, существует ли файл, заданный именем в комментарии C1. 
DO/ 
Эта строка начинает цикл DO / UNTIL. Она ограничивает блок программного кода, позволяющий 
пользователю задать файл для чтения. Она будет продолжать циклически выполняться до тех пор, пока 
текст, присвоенный переменной FILECODE не совпадет с текстом, прочитанным из файла. 
V2=FILE/READ_BLOCK,FPTR,BLOCKSIZE 
Эта строка считывает количество символов, равное целочисленному значению переменной 
BLOCKSIZE. Затем текст записывается в переменную V2. 
IF/V2<>FILECODE 
Эта строка начинает блок программного кода IF / END IF, который проверяет, совпадает ли текст в 
переменной V2 с текстом, записанным в переменной FILECODE. Если тексты совпадают, программа 
продолжает выполнение. В противном случае отображается сообщение о том, что два кода не 
совпадают. 
UNTIL/V2==FILECODE 
Эта строка проверяет условие цикла DO / UNTIL, совпадает ли текст в переменной V2 с текстом в 
переменной FILECODE. Если результат условного оператора ложный, цикл DO продолжается снова, 
позволяя пользователю выбрать другое имя файла. Если результат условного оператора истинный, цикл 
завершается и программа отображает сообщение о совпадении. Затем PC-DMIS может продолжать 
построчное чтение данных из заданного файла. 

Чтение текста до разделителя 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Команды чтения | Чтение до вставляет команду 
в окно Редактора, которая при своем выполнении прочитает текст из открытого файла "до" одного из 
заданных разделителей. Текст, прочитанный этой командой, передается заданной переменной назначения. 
Команда прекращает чтение, когда PC-DMIS встречает один их следующих символов: 

• Заданные разделители 
• Возврат каретки 
• Символы перевода строки 

При достижении конца файла, переменной назначания будет присвоено значение "EOF" (конец файла). 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
<varname> = FILE/READ_UPTO,<fptrname>,<delimiters> 

<varname> Имя переменной назначения. 
<fptrname> Это имя указателя файла, заданное при открытии 

файла. 
<delimiters> Строка, содержащая 0, 1 или несколько 

символов-разделителей. 
  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 
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1. Откройте окно редактора с помощью опции Окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду FILE/READ. 
3. Нажмите F9. Откроется диалоговое окно Ввод/вывод файлов. 

 
При появлении диалогового окна: 

1. Введите имя переменной, которая получит прочитанную информацию, в поле ИД 
переменной. 
2. Введите имя указателя в поле ИД указателя файла. 
3. Введите разделитель в поле Текст (не забывайте заключать выбранные разделители в 
кавычки). 
4. Нажмите на кнопку OK. 

  
Образец кода для чтения до 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Например: Допустим, имеется текстовый файл "sample.txt" в каталоге c:\temp, содержащий следующую 
информацию в первой строке. 

root:x:0:0:root:/root:/bin/bash 
Для использования команды Read Up To с этим файлом: 

1. Вставьте команду FILE/OPEN в окно Редактора. 
2. Используйте любое Имя указателя файла в команде Открытия файла. В данном примере в 
качестве имени указателя файла использовано "sample". 

Теперь команда Открыть файл должна выглядеть следующим образом: 
SAMPLE =FILE/OPEN,C:\TEMP\SAMPLE.TXT,READ 

Теперь, используя команды PC-DMIS Читать вверх до, определите какие-либо переменные, относящиеся к 
различным сегментам данных. В данном примере используются следующие переменные с поиском ":" (без 
кавычек) в качестве разделителя. 

USERNAME =FILE/READ_UPTO,SAMPLE,: 
PASSWORD =FILE/READ_UPTO,SAMPLE,: 
USER =FILE/READ_UPTO,SAMPLE,: 

Таким образом, выполняя эти команды PC-DMIS присваивает: 
username = root 
password = x 
user = 0 

Чтобы отобразить это на экране при выполнении можно использовать оператор комментария, аналогичный 
одному из приведенных ниже: 

COMMENT/OPER,Прочитан следующий текст из sample.txt 
,Username: 
,USERNAME 
,Password: 
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,PASSWORD 
,User: 
,USER 

Запись символа в файл 
 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Команды записи | Запись символа вставляет 
команду в окно Редактора, которая при своем выполнении вызовет вывод одиночного символа в файл на 
диске. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
File/Write_Character,<fptrname>,<expr> 

<fptrname> Это имя указателя файла, заданное при открытии файла. 
<expr> Это символ, оторый должен быть записан в файл. Если результатом 

выражения является несколько символов, то в файл записывается только 
первый из них. 

  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Запись символа. 
3. Нажмите клавишу F9. 

 
  
Образец кода для записи символа 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Рассмотрим следующий образец программного кода, который записывает строку, которую вводит 
пользователь, в файл данных по одному символу. 

C1=COMMENT/INPUT,Введите имя файла для записи 
,(включая полный путь файла) 
FPTR=FILE/OPEN,C1.INPUT,WRITE 
C2=COMMENT/INPUT,Введите что-нибудь для записи в файл. 
,При этом строка будет передаваться по одному символу 
за раз. 
ASSIGN/COUNT = 0 
ASSIGN/LENGTH = LEN(C2.INPUT) 
DO/ 
ASSIGN/WRITETHIS = MID(C2.INPUT,COUNT,1) 
FILE/WRITE_CHARACTER,FPTR,WRITETHIS 
ASSIGN/COUNT = COUNT + 1 
UNTIL/COUNT == LENGTH 

Пояснения к примеру программного кода 
Определенная часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в разделе "Образец кода для чтения 
символа", или в разделе "Образец кода для чтения строки". 
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Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 
FPTR=FILE/OPEN,C1.INPUT,WRITE 
Эта строка открывает файл, указанный в комментарии C1, для записи и присваивает его указателю 
файла FPTR. Все данные в этом файле будут перезаписаны, поскольку указатель файла находится в его 
начале. 
ASSIGN/COUNT = 0 
Эта строка присваивает пользовательской переменной COUNT нулевое значение. Она служит для 
организации цикла, распечатывающего строку по одному символу за раз. 
ASSIGN/LENGTH = LEN(C2.INPUT) 
Эта командная строка использует функцию LEN( ) для получения длины строки. Эта функция принимает 
один параметр, строку. Она подсчитывает количество символов в строке (включая пробелы) и 
возвращает целочисленное значение этого количества. В данном случае, заданная пользователем 
переменная LENGTH содержит это значение. 
DO/ 
Эта строка начинает цикл DO / UNTIL. Программный код между операторами DO и UNTIL будет 
выполняться, пока сохраняется истинность условия цикла. 
ASSIGN/WRITETHIS = MID(C2.INPUT,COUNT,1) 
Эта командная строка создает заданную пользователем переменную под именем WRITETHIS и 
использует функцию MID( ) для возврата символа подстроки из строки C2.INPUT и передачи его в 
WRITETHIS. MID( ) принимает три параметра. 

• Параметр 1: это строка, из которой берутся значения. В данном случае используется C2.INPUT. 
• Параметр 2: это позиция в строке, из которой берется символ. Первый символ в строке имеет 
позицию 0, второй - позицию 1, третий - позицию 2 и так далее. В данном случае используется 
переменная COUNT. 
• Параметр 3: определяет, сколько брать символов, начиная с позиции, заданной вторым 
параметром. В данном случае используется значение 1 (в данном примере каждый раз 
записывается по одному символу, поэтому нет необходимости брать больше). 

FILE/WRITE_CHARACTER,FPTR,WRITETHIS 
Эта командная строка записывает символ, содержащийся в переменой WRITETHIS в файл, заданный 
указателем FPTR. 
ASSIGN/COUNT = COUNT + 1 
Эта командная строка берет значение счетчика COUNT, инкрементирует его на единицу, а затем 
записывает новое значение назад в переменную COUNT. 
UNTIL/COUNT == LENGTH 
Эта строка проверяет условие цикла DO / UNTIL. В данном случае цикл будет продолжать 
инкрементировать переменную COUNT до тех пор, пока она не достигнет значения переменной 
LENGTH. Затм цикл закончится, завершая программу. 

Запись строки в файл 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Команды записи | Запись строки вставляет 
команду в окно Редактора, которая при своем выполнении вызовет вывод текстового блока в файл на 
диске. Используйте синтаксис выражений для вывода переменных и информации программы детали в 
файл. К записанному тексту автоматически присоединяется символ возврата каретки. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
File/WriteLine,<fptrname>,<expr> 

<fptrname> Это имя указателя файла, заданное при открытии файла. 
<expr> Это текст, оторый должен быть записан в файл. В этом поле можно 

использовать выражения. 
  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Запись строки. 
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3. Нажмите клавишу F9. 

 
  
Образец кода для записи строки 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Допустим, нужно экспортировать некоторые измеренные значения XYZ в файл данных. Следующий 
программный код позволяет ввести метку элемента и файл данных и отправить в этот файл данные X, Y и Z 
для этого элемента. 
C1=COMMENT/INPUT,Введите метку элемента 
,который будет использоваться. 
C2=COMMENT/INPUT,Введите имя файла для записи 
,(включая полный путь файла) 
FPTR=FILE/OPEN,C2.INPUT,APPEND 
ASSIGN/FEATNAME = C1.INPUT 
ASSIGN/ALLVALS = FEATNAME.X + "," + FEATNAME.Y + "," + FEATNAME.Z 
COMMENT/OPER,"Текст для записи: " + ALLVALS 
FILE/WRITELINE,FPTR,ALLVALS 
FILE/CLOSE,FPTR 

Пояснения к примеру программного кода 
Определенная часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в разделе "Образец кода для чтения 
символа", или в разделе "Образец кода для чтения строки". 
Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 

FPTR=FILE/OPEN,C2.INPUT,APPEND 
Эта строка открывает файл, указанный в комментарии C2, для добавления и присваивает его указателю 
файла FPTR. Если в этой строке заменить APPEND на WRITE, то содержимое файла данных будет 
перезаписываться. 
ASSIGN/FEATNAME = C1.INPUT 
Эта командная строка присваивает метку элемента, содержащуюся в C1.INPUT, переменной, 
заданной пользователем FEATNAME. 
ASSIGN/ALLVALS=FEATNAME.X+","+FEATNAME.Y+","+ FEATNAME.Z 
Эта строка передает в заданную пользователем переменную ALLVALS значение 
FEATNAME.X,FEATNAME.Y,FEATNAME.Z, иными словами, она теперь содержит значения X, Y, и Z 
для метки элемента, введенной во входном комментарии C1. 
FILE/WRITELINE,FPTR,ALLVALS 
Эта командная строка записывает значения, содержащиеся в переменной ALLVALS в файл, заданный 
указателем FPTR. 

Запись текстового блока в файл 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Команды записи | Запись блока вставляет 
команду в окно Редактора, которая при своем выполнении вызовет вывод текстового блока в файл на 
диске. Используйте синтаксис выражений для вывода переменных и информации программы детали в 
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файл. В отличие от командв записи строки, команда записи блока не добавляет символ возврата каретки в 
конце блока. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
File/WriteBlock,<fptrname>,<expr> 

<fptrname> Это имя указателя файла, заданное при открытии файла. 
<expr> Это текст, оторый должен быть записан в файл. В этом поле можно 

использовать выражения. 
Возврат каретки и перевод строки: В отличие от команды написания строки написание блока не добавляет 
возврат каретки в конце. Однако, если Вам необходимо поместить текст в новую строку внутри текстового 
блока, Вы можете вставить возврат каретки и перевод строки вручную с помощью кода CHR(10) за 
пределами строки в кавычках, как показано на данном примере: 
 
FILE/WRITEBLOCK,FPTR, "CHR(10) вставляет текст... " + CHR(10) + " ...в новой строке." 
 
Это выдаст результат в файле вывода: 
 
CHR(10) вставляет текст... 
...в новой строке. 
 
Обратите внимание, что если CHR(10) находится в кавычках, то текст CHR(10) посылается в файл. 
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. 2. Поместите курсор на команду Запись блока. 
3. Нажмите клавишу F9. 

 
  
    
Образец кода для записи блока 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Следующая программа записывает все, что вводит пользователь во входном комментарии, добавляя точку с 
запятой, используемую в качестве разделителя. 
C1=COMMENT/INPUT,Введите любую строку. PC-DMIS добавит точку с запятой (в качестве разделителя) и 
запишет строку в выбранный вами файл 
C2=COMMENT/INPUT,Введите имя файла для записи 
,(включая полный путь файла) 
FPTR=FILE/OPEN,C2.INPUT,APPEND 
ASSIGN/WRITETHIS = C1.INPUT + ":" 
COMMENT/OPER,"Текст для записи: " + WRITETHIS 
FILE/WRITELINE,FPTR,WRITETHIS 
FILE/CLOSE,FPTR 

Пояснения к примеру программного кода 
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Определенная часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в разделе "Образец кода для чтения 
символа", или в разделе "Образец кода для чтения строки". 
Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 

FPTR=FILE/OPEN,C2.INPUT,APPEND 
Эта строка открывает файл, указанный в комментарии C2, для добавления и присваивает его указателю 
файла FPTR. 
ASSIGN/WRITETHIS = C1.INPUT + ":" 
Эта командная строка добавляет двоеточие к тексту, содержащемуся в C1.INPUT и присваивает новую 
строку переменной WRITETHIS, заданной пользователем. 
FILE/WRITELINE,FPTR,WRITETHIS 
Эта командная строка записывает значения, содержащиеся в переменной WRITETHIS в файл, 
заданный указателем FPTR. Впоследствии можно прочитать текст из файла, используя двоеточие в 
качестве разделителя. 

Установка указателя файла в начале файла 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Команды положения | Перейти в начало 
вставляет команду в окно Редактора, которая при своем выполнении помещает указатель файла в начало 
файлового потока. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
File/Rewind,<fptrname> 
<fptrname> Это имя указателя файла, который следует переместить в начало файла. 
  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Файл перейти в начало. 
3. Нажмите клавишу F9. 

 
  
Образец кода для перехода в начало 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Рассмотрим следующий образец программного кода, который читает данные из внешнего файла по одной 
строке. После каждой стоки можно вернуться и продолжить чтение с начала файла. Этот пример 
иллюстрирует использование команды FILE/REWIND. 
C1=COMMENT/INPUT,Введите файл, который нужно прочитать. 
,(включая полный путь файла) 
V1=FILE/EXISTS,C1.INPUT 
IF/V1<>0 
DO/ 
FPTR=FILE/OPEN,C1.INPUT,READ 
C2=COMMENT/YESNO,Вы хотите продолжить чтение с начала? 
IF/C2.INPUT == "YES" 
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FILE/REWIND,FPTR 
END_IF/ 
V2=FILE/READLINE,FPTR,{LINE} 
COMMENT/OPER,"Текущая строка содержит: " + LINE 
UNTIL/V2=="EOF" 
END_IF/ 
FILE/CLOSE,FPTR 
COMMENT/OPER,Программа завершается. 

Пояснения к примеру программного кода 
Определенная часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в разделе "Образец кода для чтения 
символа", или в разделе "Образец кода для чтения строки". 
Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 

C2=COMMENT/YESNO 
Эта команда спрашивает, нужно ли начать чтение файла с начала. Она записывает ответ YES/NO в 
переменную C2.INPUT. 
IF/C2.INPUT == "YES" 
Эта строка начинает блок IF / END IF. Она проверяет, имеет ли переменная C2.INPUT значение YES. 
Если это условие истинно, то PC-DMIS выполняет строки, следующие за оператором IF. Если условие 
ложно, то PC-DMIS выполняет программный код после оператора END_IF. 
FILE/REWIND,FPTR 
Эта командная строка переносит указатель в начало файла данных. 
END_IF/ 
Эта строка завершает программный блок IF / END IF. 

Сохранение текущего положения указателя файла 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Команды положения | Сохранение позиции 
файла вставляет в окно Редактора команду, которая сохраняет текущее положение указателя файла в 
файловом потоке. Сохраненная позиция может быть впоследствии вызвана с помощью команды вызова 
позиции файла. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
File/SavePosition,<fptrname> 

<fptrname> Это имя указателя файла, позиция которого сохраняется. 
  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Сохранить позицию в файле. 
3. Нажмите клавишу F9. 

 
  
Образец кода для сохранения позиции файла 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 
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Рассмотрим следующий образец программного кода, который читает данные из внешнего файла по одной 
строке. После каждой стоки можно сохранить файл. Этот пример иллюстрирует использование команды 
FILE/SAVE_POSITION. 
C1=COMMENT/INPUT,Введите файл, который нужно прочитать. 
,(включая полный путь файла) 
V1=FILE/EXISTS,C1.INPUT 
IF/V1<>0 
DO/ 
FPTR=FILE/OPEN,C1.INPUT,READ 
C2=COMMENT/YESNO,Вы хотите сохранить позицию файла, чтобы вызвать ее позже? Цикл завершится. 
IF/C2.INPUT == "YES" 
FILE/SAVE_POSITION,FPTR 
GOTO/QUITLOOP 
END_IF/ 
V2=FILE/READLINE,FPTR,{LINE} 
COMMENT/OPER,"Текущая строка содержит: " + LINE 
UNTIL/V2=="EOF" 
END_IF/ 
FILE/CLOSE,FPTR 
QUITLOOP=LABEL/ 
COMMENT/OPER,Вы остановили считывание. 
PROGRAM/END 

Пояснения к примеру программного кода 
Большая часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в разделе "Образец кода для перехода в 
начало". 
Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 

C2=COMMENT/YESNO 
Эта команда спрашивает, нужно ли сохранить текущую позицию файла и выйти из цикла. Она 
записывает ответ YES/NO в переменную C2.INPUT. 
FILE/SAVE_POSITION,FPTR 
Эта команда сохраняет позицию указателя файла в файловый поток в качестве указателя файла под 
именем FPTR. 

Поскольку вы открываете тот же самые файл с тем же именем указателя в той же программе детали, можно 
вызвать ранее сохраненную позицию и продолжить чтение с того места, в котором вы остановились. Для 
продолжения этого примера см. параграф "Образец кода для вызова позиции файла ". 

Вызов сохраненного положения указателя файла 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Команды положения | Вызвать позицию в 
файле вставляет команду в окно Редактора, которая при своем выполнении вызывает ранее сохраненную 
позицию в файле. Используйте команду сохранения позиции в файле для сохранения текущей позиции в 
открытом файле. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
File/RecallPosition, <fptrname> 

<fptrname> Это имя указателя файла, позиция которого 
вызывается. 

  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Вызвать позицию в файле. 
3. Нажмите клавишу F9. 
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Образец кода для вызова позиции файла 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

В данном примере открывается ранее закрытый файл с использованием предыдущего указателя и 
вызывается сохраненная позиция указателя файла. Затем выполняется чтение данных, начиная с этой 
позиции. Этот программный код иллюстрирует использование команды FILE/RECALL_POSITION и 
является продолжением образца программного кода, приведенного в параграфе "Образец кода для 
сохранения позиции файла". 
COMMENT/OPER,Программа сейчас вызовет сохраненную позицию файла. 
FPTR=FILE/OPEN,C1.INPUT,READ 
FILE/REWIND,FPTR 
COMMENT/OPER,Для проверки файл был "перемотан" к началу. 
,Будет прочитана первая строка для проверки перемотки. 
V3=FILE/READLINE,FPTR,{LINE} 
COMMENT/OPER,Первая строка содержит: 
,LINE 
FILE/REWIND,FPTR 
FILE/RECALL_POSITION,FPTR 
COMMENT/OPER,Вызвано ранее сохраненное положение в файле. 
,Теперь будут распечатаны данные, содержащиеся в строке в сохраненной позиции. 
V4=FILE/READLINE,FPTR,{STORED} 
COMMENT/OPER,Текст в сохраненной позиции содержит: 
,STORED 

Пояснения к примеру программного кода 
Большая часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в разделе "Образец кода для перехода в 
начало". 
Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 

FILE/RECALL_POSITION,FPTR 
Эта команда вызывает сохраненную позицию указателя файла в файловый поток в качестве указателя 
файла под именем FPTR. 
V4=FILE/READLINE,FPTR,{STORED} 
Эта команда читает следующую строку после сохраненной позиции указателя файла и присваивает ее 
заданной пользователем переменной STORED. Эта строка затем распечатывается последующим 
оператором комментария. 

Копирование файла 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Файл копировать вставляет команду в окно 
Редактора, которая вызывает копирование файла при своем выполнении. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
File/Copy,<srcfilename>,<destfilename>,<replacemode> 

<srcfilename> Это имя исходного файла для копирования. 
<destfilename> Это имя результирующего файла (в который выполняется 
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копирования). 
<replacemode> Определяет действие, которое будет выполнено, если 

результирующий файл уже существует. Два режима - это перезапись и 
отказ от выполнения при наличии результирующего файла. 

  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Раскрыть окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Копировать файл. 
3. Нажмите F9. 

 
  
Образец кода для копирования файла 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Следующий код запрашивает имя файла для копирования, а также каталог назначения и имя файла, в 
который нужно выполнить копирование. 
C1=COMMENT/INPUT,Введите файл, который нужно скопировать. 
,(Включая полный путь файла) 
C2=COMMENT/INPUT,Введите имя файла назначения. 
,(Включая полный путь файла) 
V1=FILE/EXISTS,C1.INPUT 
IF/V1<>0 
COMMENT/OPER,Файл для копирования существует. Копирование начинается. 
FILE/COPY,C1.INPUT,C2.INPUT,FAIL_IF_DEST_EXISTS 
V2=FILE/EXISTS,C2.INPUT 
IF/V2==0 
COMMENT/OPER,"Файл не существует в: " + C2.INPUT 
,Копирование закончено. 
PROGRAM/END 
END_IF/ 
ELSE/ 
COMMENT/OPER,Файл скопирован успешно. 
PROGRAM/END 
END_ELSE/ 
END_IF/ 
COMMENT/OPER,Файл для копирования не существует. 

Пояснения к примеру программного кода 
Большая часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в разделе "Образец кода для чтения 
символа", или в разделе "Образец кода для чтения строки". 
Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 

C1=COMMENT/INPUT 
Эта строка принимает полный путь файла для копирования и записывает его в переменную C1.INPUT. 
C2=COMMENT/INPUT 
Эта строка принимает полный путь файла назначения и записывает его в переменную C2.INPUT. 
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FILE/COPY,C1.INPUT,C2.INPUT,FAIL_IF_DEST_EXISTS 
Эта строка копирует исходный файл в файл назначения. Эта команда принимает три параметра. 

• Параметр 1 - C1.INPUT. Это полный путь файла для копирования. 
• Параметр 2 - это C2.INPUT, или полный путь файла назначения. 
• Параметр 3, в данном случае, отменяет процедуру FILE/COPY, если она 
сталкивается с существующим файлом с тем же самым именем назначения. Можно также 
потребовать перезаписывать существующие файлы с тем же именем. 

Перемещение файла 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Файл переместить вставляет команду в окно 
Редактора, которая вызывает перемещение файла при своем выполнении. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
File/Move,<oldfilename>,<newfilename> 

<oldfilename> Это положение и имя файла. 
<newfilename> Это новое положение и имя файла. 
  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Файл переместить. 
3. Нажмите клавишу F9. 

 
  
Образец кода для перемещения файла 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Следующий код запрашивает имя файла для перемещения, а также каталог назначения и имя файла, в 
который нужно выполнить перемещение, а затем выполняет операцию перемещения файла. 
C1=COMMENT/INPUT,Введите файл, который нужно переместить. 
,(Включая полный путь файла) 
C2=COMMENT/INPUT,Введите имя файла назначения. 
,(Включая полный путь файла) 
V1=FILE/EXISTS,C1.INPUT 
IF/V1<>0 
COMMENT/OPER,Файл для перемещения существует. Перемещение файла начато. 
FILE/MOVE,C1.INPUT,C2.INPUT 
V2=FILE/EXISTS,C2.INPUT 
IF/V2==0 
COMMENT/OPER,"Файл не существует в: " + C2.INPUT 
,Команда MOVE выполнена неправильно. 
PROGRAM/END 
END_IF/ 
ELSE/ 
COMMENT/OPER,Файл перемещен успешно. 
PROGRAM/END 
END_ELSE/ 
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END_IF/ 
COMMENT/OPER, Исходный файл не существует. Попробуйте снова. 

Пояснения к примеру программного кода 
Большая часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в разделе "Образец кода для файла". 
Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 

FILE/MOVE,C1.INPUT,C2.INPUT 
Эта строка копирует исходный файл в файл назначения. Эта команда принимает два параметра. 
Параметр 1 - C1.INPUT. Это полный путь файла для перемещения. 
Параметр 2 - это C2.INPUT, или полный путь файла назначения. 

Удаление файла 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Файл удалить вставляет команду в окно 
Редактора, которая вызывает удаление файла при своем выполнении. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
File/Delete,<filename> 

<filename> Это имя удаляемого файла. 
  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Файл удалить. 
3. Нажмите клавишу F9. 

 
  
Образец кода для удаления файла 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Следующий код запрашивает имя файла, и затем удаляет файл. 
C1=COMMENT/INPUT,Введите файл, который нужно удалить. 
,(Включая полный путь файла) 
V1=FILE/EXISTS,C1.INPUT 
IF/V1<>0 
COMMENT/OPER,Файл существует. Готов к удалению. 
FILE/DELETE,C1.INPUT 
V2=FILE/EXISTS, 
IF/V2==0 
COMMENT/OPER,Файл удален успешно 
PROGRAM/END 
END_IF/ 
ELSE/ 
COMMENT/OPER,Файл все еще существует. 
PROGRAM/END 
END_ELSE/ 
END_IF/ 
COMMENT/OPER,Файл для удаления не существует. Выберите существующий файл. 

Пояснения к примеру программного кода 
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Большая часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в теме "Образец кода для перемещения 
файла". 
Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 

FILE/DELETE,C1.INPUT 
Эта строка удаляет заданный файл. Эта команды принимает один параметр - имя файла для удаления. В 
данном случае, C1.INPUT. 

 Проверка существования файла 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Файл существует вставляет команду в окно 
Редактора, которая проверяет существование файла при своем выполнении и записывает результат в 
соответствующую переменную. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
<varname> = File/Exists,<filename> 

<filename> Это имя файла, существование которого на диске проверяется. 
<varname> Это имя переменной, заданной для результата проверки. Значение 

переменной будет 1, если файл существует и 0, если файл не существует. 
  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Файл существует. 
3. Нажмите клавишу F9. 

 
  
Образец кода для проверки существования файла 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Следующий код запрашивает имя файла, и затем проверяет существование файла. 
C1=COMMENT/INPUT,Введите файл, который нужно проверить. 
V1=FILE/EXISTS,C1.INPUT 
IF/V1<>0 

COMMENT/OPER,Файл существует. 
END_IF/ 
ELSE/ 

COMMENT/OPER,Файл не существует. 
END_ELSE/ 

Пояснения к примеру программного кода 
Большая часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в разделе "Образец кода для чтения 
символа", или в разделе "Образец кода для чтения строки". 
Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 

V1=FILE/EXISTS,C1.INPUT 
Эта строка проверяет, существует ли заданный файл. Файл должен находится в каталоге, резидентном 
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для работы этого программного кода PC-DMIS, в противном случае, строка, содержащая файл, должна 
также указывать полный путь к нему. V1 принимает результат проверки файла. Это ненулевое значение, 
если файл существует; 0 в противном случае. 

Отображение диалогового окна Файл 
Опция меню Вставить | Команда ввода/вывода файлов | Диалоговое окно Файл вставляет команду в окно 
Редактора, которая вызывает диалоговое окно при своем выполнении. Диалоговое окно Файл может 
использоваться опертором для выбора имени файла во время выполнения программы. Выбранное имя 
файла будет записано в указанную переменную. 
Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
<varname> = File/Dialog,<expr> 

<varname> Это имя переменной, заданной для имени файла, выбранного 
пользователя с помощью диалогового окна. 

<expr> Это текст, отображаемый в строке заголовка диалогового окна Файл. 
  
Для доступа в диалоговое окно, связанное с этой команда ввода/вывода файлов: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Поместите курсор на команду Диалоговое окно Файл. 
3. Нажмите клавишу F9. 

 
  
Образец кода для диалога файла 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Следующий программный код вызывает диалоговое окно, котоое позволяет выбрать файл для удаления. 
V1=FILE/DIALOG,Выберите файл для удаления. 
V2=FILE/EXISTS,V1 
IF/V2<>0 
COMMENT/OPER,Файл существует. Готов к удалению. 
FILE/DELETE,V1 
V3=FILE/EXISTS, 
IF/V3==0 
COMMENT/OPER,Файл удален успешно 
PROGRAM/END 
END_IF/ 
ELSE/ 
COMMENT/OPER,Файл все еще существует. 
PROGRAM/END 
END_ELSE/ 
END_IF/ 
COMMENT/OPER,Файл для удаления не существует. Выберите существующий файл. 

Большая часть этого кода аналогична программе, рассмотренной в разделе "Образец кода для чтения 
символа", или в разделе "Образец кода для чтения строки". 
Ниже приведены пояснения особенностей только этой программы. 
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V1=FILE/DIALOG,Выберите файл для удаления 
Эта строка отображает диалоговое окно с заголовком "Выберите файл для удаления". Можно найти 
файл и щелкнуть на кнопке Открыть, PC-DMIS передает переменной V1 полный путь к выбранному 
файлу. Оставшаяся часть программы удаляет выбранный файл. 

Проверка конца файла или конца строки 
PC-DMIS позволяет проверять признак Конца файла с помощью функций EOF или EOL в условном 
операторе. 

EOF означает Конец файла. Эта функция принимает указатель файла строкового типа. При 
соответствующем размещении в условном операторе, она проверяет, достигнут ли конец указанного 
файла. Если конец строки достигнут, функция возвращает истинное значение. 
EOL означает Конец строки. Эта функция принимает указатель файла строкового типа. При 
соответствующем размещении в условном операторе, она проверяет, достигнут ли конец указанной 
строки. Если конец строки достигнут, функция возвращает истинное значение. Она лучше работает 
внутри цикла. 

Команда имеет следующий синтаксис в окне Редактора: 
EOF(<filepointer>) или EOL(<filepointer>) 

<filepointer> Это имя указателя файла, который проверяется. 
  
Образец кода для конца файла и конца строки 

Приведенный ниже образец программного кода следует вводить в окне Редактора в Командном режиме, а 
не в диалоговом окне Ввод/вывод файла. 

Приведенный ниже программный код открывает файл test.txt и читает его содержимое. До достижения 
конца файла (который проверяется с помощью оператора WHILE/!EOF), PC-DMIS читает содержимое 
файла символ за символом, передавая прочитанный символ в переменную V1. 
По достижении конца строки в файле PC-DMIS отображает последний символ этой строки. 
Это продолжается, пока не будет достигнут конец файла. Затем PC-DMIS отображает сообщение "Достигнут 
конец файла...". 
FPTR=FILE/OPEN,D:\temp\test.txt,READ 
WHILE/!EOF("FPTR") 
V1=FILE/READ_CHARACTER,FPTR 
IF/EOL("FPTR") 
COMMENT/OPER,NO,"Достигнут конец строки. Последний символ:" 
,V1 
END_IF/ 
END_WHILE/ 
COMMENT/OPER,NO,"Достигнут конец файла..." 
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Использование выражений и переменных 
Использование выражений и переменных: Введение 
Выражение представляет 
собой условие, заданное 
пользователем с помощью 
команд контроля выполнения в 
PC-DMIS. С помощью 
операторов контроля 
выполнения вы можете 
протестировать эти условия 
в управляющей программе и 
узнать, какие действия 
выполняет PC-DMIS в тех 
случаях, когда условия 
выполняются/не 
выполняются. 

Выражения - важнейшие средства, помогающее настроить выполнение 
ваших конкретных задач в PC-DMIS. В сочетании с командами контроля 
выполнения, выражения способны полнее раскрыть функциональный 
потенциал PC-DMIS. 
В этом разделе рассказывается о том, как создавать и использовать 
выражения в окне Редактора PC-DMIS. При работе с выражениями вы 
должны перевести окно Редактора PC-DMIS в командный режим. В этом 
режиме вы сможете работать непосредственно с кодом в окне Редактора. 

  
В данном разделе рассматриваются следующие основные темы: 

• Использование выражений в управляющей программе 
• Создание выражений с использованием построителя выражений 
• Использование переменных в выражениях 
• Информация о компонентах выражений 
• Доступ к свойствам объекта протокола 
• Доступ к информации из построенной окружности скана минимума 

Дополнительную информацию о выражениях отчетов см. в теме "О выражениях отчета" раздела "Отчеты 
результатов измерений". 
  
  

Использование выражений в программе обработки детали 
Выражения можно вставлять почти во все редактируемые поля в окне Редактора PC-DMIS. Редактируемые 
поля, как правило, подсвечиваются желтым цветом, когда вы нажимаете клавишу TAB в окне Редактора, 
находящемся в режиме команд. Ввод выражений в поля, в которых задается тип элемента, не допускается. 

Пример: Не допускается ввод выражений в поле авто-элемента, в котором указывается его тип: Точка 
поверхности, Авто-окружность, Авто-круглый паз и так далее. 

Ссылки на все допускаемые выражения приведены в последующих темах. 
  
Просмотр значений выражений 
Чтобы увидеть значение выражения, расположите курсор над нужным выражением и задержите его не 
менее, чем на одну секунду. Выражение будет рассчитано, после чего прямо под курсором появится 
небольшое всплывающее окно желтого цвета, в котором будет выведено выражение и его текущее 
значение. 
Сохранение только значений выражений 
Чтобы немедленно вычислять значение выражения в окне Редактора, сохраняя таким образом только 
значение: 

1. Выберите текст выражения в окне Редактора. 
2. Поставьте перед текстом выражения символ ` (знак ударения). 
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Пример: Предположим, в числовом поле введено выражение " `1/7". Выражение будет немедленно 
вычислено, и в цифровом поле останется только значение (0.143). 

Использование выражений с переходами 
Команды управления выполнением используют выражения для определения хода выполнения программы. 
Для получения информации о возможностях переходов см. раздел "Переход с помощью контроля 
выполнения". 
Использование выражений для записи / чтения файлов 
Эффективное управление, хранение и отображение данных зачастую реализуется с помощью переменных и 
других выражений, служащих для работы с внешними файлами: записи данных и их чтения. Более 
подробную информацию см. в разделе "Использование ввода/вывода файлов". 

Создание выражений с использованием редактора выражений 

 
Диалоговое окно Редактор выражений 
PC-DMIS позволяет создавать и добавлять выражения с помощью их ввода в окне Редактора или с помощью 
более дружественного интерфейса диалогового окна Редактор выражений. Опция меню Редактировать | 
Выражение отображает диалоговое окно Редактор выражений.  
Данное диалоговое окно позволяет создавать выражение в вставлять его в редактируемое поле. При 
нажатии на клавишу F2, при условии, что курсор находится в поле, допускающем выражения, также 
появится диалоговое окно Редактор выражений. 
Диалоговое окно Редактор выражений содержит список всех типов операторов, операндов и функций, 
доступных для выражений. 
  
Создание выражений с использованием ввода 
Чтобы создать выражение вводом с клавиатуры прямо в окне Редактора: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Переведите окно Редактора в Командный режим. 
3. Нажимайте клавишу TAB до перемещения курсора в редактируемое поле, в котором нужно 
вставить выражение. "Редактируемыми" являются поля, выделенные желтым цветом. 
4. Введите выражение. 

Создание выражения с использованием редактора выражений 
Чтобы ввести выражение с помощью диалогового окна Редактор выражений: 

1. Откройте окно редактора. 
2. Переведите окно Редактора в Командный режим. 
3. Переместите курсор в редактируемое поле, в котором нужно вставить выражение. 
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4. Нажимайте клавишу F2 пока курсор не попадет в поле, допускающее ввод выражений. 
Выводится диалоговое окно Редактор выражений. Диалоговое окноРедактор выражений 
содержит список всех типов операторов, операндов и функций. Через это диалоговое окно можно 
обратиться к следующим объектам: 

• Доступные типы выражений 
• Переменные 
• Элементы 
• Отклонения 
• Системы координат 
• Комментарии 

5. Выберите тип элемента выражения из контекстного списка. В зависимости от сделанного 
выбора появляются другие поля со списком. 
6. Выберите нужный ИД из контекстного списка ИД. 
7. Выберите расширение из контекстного списка Расширение. 
8. Выберите второе расширение из контекстного списка Второе расширение. Если выражение 
можно использовать, становится активной кнопка Добавить. 
9. Щелкните по кнопке Добавить. Выражение появится в поле редактора. 
10. Щелкните на кнопке OK. Выражение появится по месту положения курсора в окне 
Редактора. 

Примечание: Диалоговое окно Редактор выражений можно также вызвать из следующих диалоговых окон: 
 

 Диалоговое окно Выражение If - Выберите Вставить | Управляющая команда | Переход If. Щелкните по 
кнопке Выражение. 
 

 Диалоговое окно Присвоение - Выберите Вставить | Присвоение. Щелкните по кнопке Присвоить или 
Присвоить из. 
 
Когда выражение создано, PC-DMIS автоматически вставляет его в следующее допустимое положение в 
окне Редактора. 

Проверка правильности выражения 
Когда курсор выходит из поля, в котором вводилось выражение, PC-DMIS пытается проверить правильность 
выражения. При наличии проблем с выражением может появится сообщение об ошибке с указанием 
неправильного числа, или текст выражения может быть выделен красным цветом. Кроме того, выражения, 
ссылающиеся на несуществующие объекты, также будут выделены красным цветом. 
Так как проверка правильности выражения производится во время выхода из поля, поле, изменившее цвет 
на красный в связи со ссылкой на несуществующий объект (напр., ОКРУЖНОСТЬ1.X), останется красным 
даже после добавления нового объекта (напр., ОКРУЖНОСТЬ1). Поле останется красным до тех пор, пока 
выражение не проверено на правильность повторно. 
Для повторной проверки правильности выражения: 

1. Переместите курсор в поле выражения. 
2. Нажмите клавишу F2. Снова откроется диалоговое окно Редактор выражений. Любые 
изменения выражения отобразятся в окне редактирования. 
3. Нажмите клавишу ENTER, чтобы закрыть диалоговое окно. 

Тип элемента выражения 
Контекстный список Тип элемента выражения в диалоговом окне Редактор выражений содержит перечень 
различных типов элементов, которые можно поместить в выражение. В том числе: 

• Функции 
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• Операторы 
• Системы координат 
• Комментарии 
• Отклонения 
• Элементы 
• Переменные 

ИД 
Контекстный список ИД в диалоговом окне Редактор выражений содержит перечень имеющихся объектов, 
основанный на типе элементов выражения, выбранном в раскрывающемся списке Тип элементов 
выражения. 
Напрмер: 

• Если выбраны позиции Функции и Операторы в контекстном списке Тип элементов 
выражения, контекстный список ИД будет содержать список доступных функций и операторов. 
• Если позиция Элементы выбрана в контекстном списке Тип элементов выражения, в 
контекстном списке ИД отображается перечень идентификаторов элементов из программы детали. 

Расширение 
Контекстный список Расширение становится доступным, когда объект, выбранный в контекстном списке 
ИД, требует добавления расширения для формирования пригодного к использованию элемента выражения. 
Контекстный список Расширение содержит доступные расширения для объекта, выбранного в контекстном 
списке ИД. 

Например: Допустим, выбран объект из контекстного списка ID. Перечень возможных расширений, еоторые 
можно использовать для указания данных этого элемента (таких как "X", "Y", "Z", "Diam", "Length", и т.д.) при 
этом содержится в контестном списке Расширение. 

Возможные расширения включают следующие типы измеренных или теоретических данных: 
• Все - все значения элемента присваиваются 
переменной. См. пример ниже. 
• X – Измеренные значения X точек 
• Y – Измеренные значения Y точек 
• Z – Измеренные значения Z точек 
• XYZ – Измеренные значения XYZ точек 
• I – Измеренные значения I точек 
• J – Измеренные значения J точек 
• K – Измеренные значения K точек 
• IJK – Измеренные значения IJK точек 

  
• TX – Теоретические значения X точек 
• TY – Теоретические значения Y точек 
• TZ – Теоретические значения Z точек 
• TXYZ – Теоретические значения XYZ точек 
• TI – Теоретические значения I точек 
• TJ – Теоретические значения J точек 
• TK – Теоретические значения K точек 
• TIJK – Теоретические значения IJK точек 

   
Пример: 
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F1 =GENERIC/POINT,DEPENDENT,CARTESIAN,$ 
NOM/XYZ,<8,9,10>,$ 
MEAS/XYZ,<7.98,8.98,9.98>,$ 
NOM/IJK,<1,0,0>,$ 
MEAS/IJK,<1,0,0> 

ASSIGN/MYFEATURE = F1.ALL 
ASSIGN/V1 = MYFEATURE.X 
ASSIGN/V2 = MYFEATURE.TX 

 
V1 содержит значение 7.98 
V2 содержит значение 8 
Второе расширение 
Раскрывающийся список Второе расширение активируется только тогда, когда для элемента, выбранного в 
списке Расширение, требуется дополнительное расширение для того, чтобы сформировать 
работоспособный элемент выражения. 

Пример: Предположим, вы создаете ссылку на номинальное положение по оси Х для размера "D1". 
 
Для этого необходимо: 
выбрать D1 в раскрывающемся списке ИД. 
Выбрать X в раскрывающемся списке Расширение 
; выбрать Ном в раскрывающемся списке Второе расширение. 

Кнопка Добавить 
При выборе практичного или полного элементарного выражения с помощью контекстных списков 
становится доступной кнопка Добавить. При щелчке на этой кнопке отображается текст, который будет 
добавлен в выражение. 
Например, если выбрать следующее: 

• Размеры из списка Тип элементарного выражения 
• D1 из списка ИД 
• X из списка Расширение 
• Номинал из списка Второе расширение 

Тогда кнопка Добавить становится доступной для выбора и содержит следующий текст: Добавить 
D1.X.NOM. 
При щелчке на кнопке Добавить текст появляется в поле редактирования в нижней части диалогового окна. 

Примечание: При щелчке на кнопке OK текст из поля редактирования добавляется к выражению по 
местоположению курсора в окне Редактора. Если выбрать объект в поле выражения в окне Редактора, а 
добавляемый текст содержит скобки, то выбранный объект будет помещен в скобки вместе с добавляемым 
текстом. 

Поле редактирования 
В нижней части диалогового окна Редактор выражений имеется поле редактирования, содержащее 
текущее выражение. Выражение можно вводить непосредственно в поле или можно использовать кнопку 
Добавить. 
Область Описание 
Диалоговое окно Редактор выражений содержит также область Описание, которая дает информацию об 
объектах, выбранных из раскрывающихся списков. В поле рядом с кнопкой Добавить также будет показано 
текущее значение выражения. 

Примечание: Недопустимые выражения имеют значение 0. 

Использование переменных с выражениями 
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Переменные - объекты, содержащие значения. Переменные относятся к целочисленным (integer), 
вещественным (real), строковым (string) или точечным (point) операндам. Переменные - необходимая часть 
выражений. Каждая переменная имеет имя и значение. Имя используется для доступа к значению 
переменной. Имя является постоянным, значение может изменяться. Значение присваивается переменной 
с помощью команды ASSIGN/. 
Например, оператор ASSIGN/V1 = 2 создает переменную с именем V1 и значением 2. ASSIGN/V2 = V1 + 2 
оценивает значение V1. Если V1 все еще имеет значение 2 при выполнении данного оператора назначения, 
V2 будет иметь значение 4. 
Для получения более подробной информации о переменных, см. тему "Переменные". 
Присвоение значений переменным с использованием диалогового окна Присвоение 

 
Диалоговое окно Присвоение 
Опция меню Вставить | Присвоение вызывает диалоговое окно Присвоение. Это диалоговое окно 
позволяет присвоить значение переменной или элементу данных элемента в программе детали, размеру 
или системе координат. Для использования команды присвоения требуются базовые знания выражений PC-
DMIS. 
  
Присвоить в 
Кнопка Присвоить позволяет назначить переменную, получающую вычисленное значение выражение из 
поля Присвоить из. Информация, выбранная с помощью кнопки Присвоить, помещается в поле Присвоить. 
Этим значением может быть имя переменной или ссылка на элемент данных объекта, размера или системы 
координат. 
Присвоить из 
Под термином "рассчитанный" 
подразумевается результат 
вычислений математического 
выражения для значения. 

Кнопка Присвоить из позволяет поместить присваиваемое значение в поле 
Присвоить из. Если это поле содержит выражение, результирующее 
значение выражения расчитывается во время выполнения и присваивается 
объекту, заданному в поле Присвоить в. 

Вставить 
Кнопка Вставить вставляет команду присвоения в программу детали, оставляя открытым диалоговое окно 
Присвоение. Эта кнопка позволяет вставить последовательность команд присвоения, не закрывая 
диалоговое окно. 

Информация о компонентах выражений 
В выражениях допускается использвание операндов следующих типов: 

• Целые числа 
• Вещественные числа 
• Строки 
• Точки 
• Указатели элементов 
• Массивы 
• Функции 

Для получения подробной информации воспользуйтесь ссылками ниже. 
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Типы операндов 
Операнды могут существовать в виде: 

• Литералов 
• Ссылок 
• Переменных 
• Структур 
• Указателей 
• Массивы 
  

Буквенные константы 
*Целые: 1, -6, 209 
Действительные: 1, -6, 2.4, -0.1, 345.6789 
Строковые: "Hello World", "47", "CIRCLE 1" 
Точки: Буквенное представление для точек отсутствует. Однако, точки можно образовать из других 
литералов с помощью функции MPOINT: MPOINT(0,0,1), MPOINT(2.2, 3.1, 4.0). 
Указатель: Имя элемента, заключенное в фигурные скобки: {CIR1}, {LIN2}, {F3} 
Массивы: Буквенное представление для массивов отсутствует. Однако, массивы могут быть созданы из 
других литералов с помощью функции ARRAY: напр., ARRAY(3, 5, 6), ARRAY("Hello", 2.3, 9). Эти функции 
создают 3 массива элемента с целочисленными элементами 3, 5 и 6 для первого примера, и стровый 
элемент "Hello", двойной элемент 2.3 и целочисленный элемент 9 для второго примера. 
Функции: Буквенное представление для функций отсутствует. Функции определяются с помощью ключевого 
слова FUNCTION и вызываются при помощи переменных ИД. Например, ASSIGN/Add2 = FUNCTION((X), X+2) 
определяет функцию, имеющую параметр, к которому прибавляется 2. Переменной Add2 присвоена 
функция. Функция может быть вызвана с помощью переменной Add2 следующим образом. ASSIGN/Result = 
Add2(5). Результату присваивается значение 7. 

Примечание: Числовые литералы расшифровываются как действительные числа, если оператором или 
функцией не установлено использование целых чисел. Например, выражение 10 / 8 приравнивается к 1,25 
вместо 1. Также обратите внимание, что дискретное деление также возможно с помощью операторов 
преобразования операнда. Выражение INT(10) / INT(8) приравнивается к 1. 

Ссылки 
Ссылки указывают члены данных и другие объекты в программе детали. Ссылки используют ИД объекта в 
программе детали, после которого следует точка и выражение, указывающее член данных или объект. 

Пример: Если CIRCLE1 это имя измеренной окружности в программе детали, CIRCLE1.X указывает на 
измеренное значение компонента X элемента CIRCLE1. Все ссылки вычисляются в координатах детали 
относительно текущей системы координат. 

Ссылки типа Double 
Доступны следующие выражения для ссылок: 
Допустимые расширения для ссылок на элементы типа Double для примера 
Формат: <Feature Id>.<Extension> -> CIRCLE1.X 
CIRCLE1.X Измеренное значение X для CIRCLE1 
CIRCLE1.Y Измеренное значение Y для CIRCLE1 
CIRCLE1.Z Измеренное значение Z Value для CIRCLE1 
CIRCLE1.TX Теоретическое (номинальное) значение X для CIRCLE1 
CIRCLE1.TY Теоретическое (номинальное) значение Y для CIRCLE1 
CIRCLE1.TZ Теоретическое (номинальное) значение Z для CIRCLE1 
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LINE1.SX Измеренное значение X Начальной точки LINE1 
LINE1.SY 
LINE1.SZ 
LINE1.TSX Теоретическое значение X Начальной точки LINE1 
LINE1.TSY 
LINE1.TSZ 
LINE1.EX Измеренное значение X Конечной точки LINE1 
LINE1.EY 
LINE1.EZ 
LINE1.TEX Теоретическое значение X Rjytxyjq njxrb LINE1 
LINE1.TEY 
LINE1.TEZ 
POINT.I Измеренная составляющая I вектора для элемента POINT 
POINT.J 
POINT.K 
POINT.TI Теоретическая составляющая I вектора для элемента POINT 
POINT.TJ 
POINT.TK 
FEAT1.TYP Тип элемента (например, окружность, паз, конус). Выражение можно использовать для 
изменения типа теоретического элемента (Assign/ Gen1.TYP = Feat1.TYP). 
FEAT1.ALL Ссылается на все элементы объекта. Полезно при копировании информации в теоретический 
элемент. (Assign/ Gen1.ALL = Feat1.ALL) 
Вектор пов-ти 

EDGE.SURFI 
EDGE.SURFJ 
EDGE.SURFK 
EDGE.TSURFI 
EDGE.TSURFJ 
EDGE.TSURFK 

Вектор угла 
CIR.ANGI 
CIR.ANGJ 
CIR.ANGK 
CIR.TANGI 
CIR.TANGJ 
CIR.TANGK 

Радиус 
CIRCLE1.R 
CIRCLE1.TR 
CIRCLE1.RAD 
CIRCLE1.TRAD 
CIRCLE1.RADIUS 
CIRCLE1.PR – Радиус в полярной системе координат 
CIRCLE1.TPR – Теоретический радиус в полярной системе координат 
CIRCLE1.TRADIUS (Имеют значение только первые символы) 

Диаметр 
CIRCLE1.D 
CIRCLE1.TD 
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CIRCLE1.DIAM 
CIRCLE1.TDIAM 
CIRCLE1.DIAMETER 
CIRCLE1.TDIAMETER (Имеют значение только первые символы) 

Угол 
CONE.A 
CONE.TA 
CONE.ANG 
CONE.TANG 
CONE.ANGLE 
CONE.TANGLE 
CONE.PA – Угловая координата в полярной системе 
CONE.TPA – Теоретическая угловая координата в полярной системе (только первые символы имеют 
значение) 

Длина 
LINE.L 
LINE.TL 
LINE.LEN 
LINE.TLEN 
LINE.LENGTH 
LINE.TLENGTH (Имеют значение только первые символы) 

Высота 
CYLINDER.PH – Высота в полярной системе координат 
CYLINDER.TPH – Теоретическая высота в полярной системе координат 

Радиус, угол, высота 
POINT.RAH – Точка с измеренным радиусом, углом и высотой 
POINT.TRAH – Точка с теоретическим радиусом, углом и высотой 

Пример допустимых расширений для ссылок типа Double на размеры 
Формат: <ИД размера>.<ОСЬ>.<Элемент размера> -> DIM1.X.NOM 
DIM1.X.NOM  Номинальное значение для положения 

оси X DIM1  
DIM1.X.MEAS  Измеренное значение для положения оси 

X DIM1  
DIM1.X.MAX Максимальное отклонение положения 

DIM1 по оси Х 
DIM1.X.MIN Мминимальное отклонение положения 

DIM1 по оси Х 
DIM1.X.PTOL Значение верхнего отклонения 

положения DIM1 по оси Х 
DIM1.X.MTOL Значение нижнего отклонения положения 

DIM1 по оси Х 
DIM1.X.DEV Отклонение положения DIM1 по оси Х 
DIM1.X.OUTTOL Величина, на которую координата Х DIM1 

выходит из поля допуска 
DIM1.Y.NOM Номинальное положение DIM1 по оси Y 
DIM1.Z.DEV Отклонение положения DIM1 по оси Z 
DIM3.PA.MEAS Измеренна угловая координата DIM3 в 

полярной системе 
DIM4.M.PTOL Значение верхнего отклонения для оси М 

DIM4 
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*DIM4.PTOL Значение верхнего отклонения для оси М 
DIM4 (см. ниже примечание 
"Допускаемые оси"). 

DIM5.BTOL Значение дополнительного допуска, где 
DIM5 является позицией. 

  
Допустимые оси: 
X, Y, Z, D, R, A, T, V, L, PR, PA, M, PD, RS, RT, S, H, DD, DF, TP 

Примечание: * Размеры, которые имеют только одну ось, по определению (то есть, округлость, соосность, и 
т.д.) можно опустить ось квалификатор. При использовании квалификатора оси, следует помнить, что для 
размеров этих типов (у которых только одна ось) используется квалификатор оси М. Исключение составляют 
2D и 3D угловые размеры, в которых используется квалификатор оси А. 

Примеры допустимых расширений для ссылок типа Double на оси координат: 
Формат: <ИД системы координат>.<Ось или начало системы координат>.<Ось системы координат или 
компонент начала координат> -> A1.ORIGIN.X 
A1.ORIGIN.X Составляющая Х измеренного начала 

координат системы А1 
A2.ORIGIN.Y Составляющая Y измеренного начала 

координат системы А2 
A1.ORIGIN.Z Составляющая Z измеренного начала 

координат системы А1 
A1.XAXIS.I Составляющая I измеренной оси Х 

системы координат А1 
A1.YAXIS.J Составляющая J измеренной оси Y 

системы координат А1 
A1.ZAXIS.K Составляющая K измеренной оси Z 

системы координат А1 
A1.CORIGIN.X Составляющая Х точки начала координат 

системы А1, основанная на теоретических 
данных (С означает CAD) 

A1.CXAXIS.J Составляющая J оси Х системы системы 
А1, основанная на теоретических данных 
(С означает CAD) 

  
Ссылки типа Point 
Доступны следующие выражения для ссылок: 
Примеры допустимых расширения для ссылок типа Point на элементы 
Форма: <Feature ID>.<Extension> -> CIRCLE1.XYZ 
CIRCLE1.XYZ Измеренный геометрический центр 

CIRCLE1 
CIRCLE1.TXYZ Теоретический геометрический центр 

CIRCLE1 
LINE1.SXYZ Измеренная начальная точка LINE1 
LINE1.TSXYZ Теоретическая начальная точка LINE1 
LINE1.EXYZ Измеренная конечная точка LINE1 
LINE1.TEXYZ Теоретическая конечная точка LINE1 
CIRCLE1.IJK Измеренный вектор CIRCLE1 
CIRCLE1.TIJK Теоретический вектор CIRCLE1 
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EDGE.SURFIJK Измеренный вектор поверхности EDGE 
EDGE.TSURFIJK Теоретический вектор поверхности EDGE 
AUTOCIR1.ANGIJK Измеренный вектор угла для AUTOCIR1 
AUTOCIR1.TANGIJK Теоретический вектор угла для AUTOCIR1 
  
Пример допустимых расширений для ссылок типа Point на системы координат 
Формат: <ИД системы кординат>.<Ось или начало системы> -> A1.XAXIS 
A1.ORIGIN Измеренное начало системы координат 

А1 
A1.XAXIS Измеренная ось Х системы координат А1 
A1.YAXIS Измеренная ось Y системы координат А1 
A1.ZAXIS Измеренная ось Z системы координат А1 
A1.CORIGIN Теоретическое начало системы координат 

А1 
A1.CXAXIS Теоретическая ось Х системы координат 

А1 
A1.CYAXIS Теоретическая ось Y системы координат 

А1 
A1.CZAXIS Теоретическая ось Z системы координат 

А1 
  
Ссылки типа String 
Ссылки на комментарии являются единственными объектами строкового типа. С помощью ссылок можно 
обращаться только к комментариям INPUT или YES/NO. Комментарии такого типа имеют ИД, с помощью 
которого их можно идентифицировать. 
Формат: <ИД комментария>.INPUT -> C1.INPUT 
C1.INPUT - Входное значение (вводимое пользователем) для комментария С1 
Комментарии типа YES/NO прописывают нужную строку "yes" ("да") или "no" ("нет") для входного значения 
в зависимости от текущего языка PC-DMIS. В английской версии PC-DMIS, когда оператор нажимает кнопку 
"yes", строке присваивается "YES"; если оператор нажимает NO, строке присваивается "NO". При сравнении 
строк ("YES" или "NO") учитывается регистр. Такми образом, при сравнении с "yes" или "no" результат всегда 
будет отрицательным, даже если для входного значения комментария задано "YES или "NO". 
Переменные 
Переменные могут быть одного из семи типов операндов: целочисленный, вещественный, строковый, 
точечный, указатель элемента, массив или функция. Для создания переменных и присваивания им значений 
служит оператор ASSIGN. ИД переменной может быть любая буквенноцифровая строка, которая не 
начинается с цифрового символа. Допускается использовать символы подчеркивания, при условии, что 
подчеркивание не является первым символом. 
Значения переменных сохраняются между проходами программы. Это значит, что если программа будет 
остановлена и перезапущена, то при повторном запуске сохранятся те значения переменных, которые были 
на момент остановки. 

Примечание: Если окно Редактора активно, PC-DMIS будет отображать текущее значение переменной 
каждый раз, когда курсор будет расположен над полем. При работе программы, значения переменных 
будут изменяться по ходу выполнения. Чтобы узнать текущее значение какой-либо переменной, подведите 
к ней курсор. 

ASSIGN/ V1 = 2.2+2 Переменная V1 - 
действительное число 
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(тип Real), равное 4.2 
ASSIGN/ VAR1 = CIRCLE1.X Переменная VAR1 - 

действительное число. 
Ее значение равняется 
тому измеренному 
значению CIRCLE1.X, 
которое имелось на 
момент присвоения. 

ASSIGN/ MYVAR = LINE1.XYZ Переменная MYVAR 
это точка, значение 
которой равно 
значению 
измеренного 
геометрического 
центра LINE1, которое 
имелось на момент 
присвоения. 

ASSIGN/ SVAR = "Hello World" Переменная SVAR - 
строка со значением 
"Hello World" 

В эти примерах переменным присваиваются значения. После того, как значение задано, переменную можно 
использовать в качестве операнда в любом поле выражения. 

Пример: переменная V1 используется в числовом поле: 
ASSIGN/V1 = 1/3 
PREHIT / V1 
Здесь V1 выражает расстояние до точки измерения скорости и используется для команды prehit. 

Примечание: Поскольку выражения можно использовать в большинстве редактируемых полей, то 
допустима следующая запись, которая приведет к аналогичному результату: PREHIT / 1/3. 

К компонентам переменных типа точка (point) можно обращаться по отдельности, добавив после точки 
расширение, используемое для ссылок. 
ASSIGN/ V1 = MPOINT(3, 4, 5) V1 - переменная типа 

point со значением 3, 
4, 5 

ASSIGN/ XVAR = V1.X XVAR - переменная 
типа double со 
значением 3 

ASSIGN/ YVAR = V1.Y YVAR - переменная 
типа double со 
значением 4 

ASSIGN/ IVAR = V1.I IVAR - переменная 
типа double со 
значением 3 

ASSIGN/ REDUNVAR = V1.XYZ REDUNVAR 
переменная типа point 
со значением 3, 4, 5 

  
Следующие выражения равноценны друг другу. Они приведены для более полной иллюстрации 
использования выражения в управляющей программе. 
При условии, что V1 - переменная типа point 
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V1.X то же самое, что V1.I 
V1.Y равноценна записи V1.J 
V1.Z то же самое, что V1.K 
V1.XYZ равноценно V1.IJK или V1 без расширения. 
Если переменной типа String присвоено значение, соответствующее ИД элемента, размера или системы 
координат, то такую переменную можно использовать как ссылочный объект. 

Пример: 
ASSIGN/ V1 = "CIRCLE1" 

Следующие операнды допустимы, при условии, что элемент с именем CIRCLE1 существует. 
V1.X - Измеренное значение X для CIRCLE1 
V1.TX - Теоретическое значение Х для CIRCLE1 
V1.Diameter - Измеренный диаметр CIRCLE1 
V1.Radius - Измеренный радиус CIRCLE1 
Допускается только один уровень такой косвенной адресация, доступной для переменных типа String. 
Следующее выражение не сработает: 
ASSIGN/ V1 = "CIRCLE1" 
ASSIGN/ V2 = "V1" 
V2.X - Значение будет равняться 0, а не текущему измеренному значению CIRCLE1.X. 

Примечание: Ссылка V2.X не будет выделяться красным цветом (которым выделяются ошибки), несмотря 
на то, что выражение выше преобразует ее в тип string. Причиной этого является то, что последовательность 
выполнения управляющей программы неизвестна до момента запуска. 

Однако, если вы вставите фигурные скобки как в следующем выражении, то оно будет работать. 
ASSIGN/ V1 = {CIRCLE1} 
ASSIGN/ V2 = {V1} 
V2.X - Значение будет равняться CIRCLE1.X. 

Рассмотрим следующий пример: 
ASSIGN/ V1 = "CIRCLE1" 
ASSIGN/ V2 = "V1" 
IF / CIRCLE1.X > CIRCLE1.TX, GOTO, L2 
L1 = LABEL / 
ASSIGN/ V3 = V2.X 
GOTO / LABEL, L3 
L2 = LABEL / 
ASSIGN/ V2 = MPOINT( 2, 5, 7) 
GOTO / LABEL, L1 
L3 = LABEL / 

Если во время выполнения программы значение CIRCLE1.X больше, чем значение CIRCLE1.TX, выражение 
V2.X будет действительным и равным 2. В противном случае, выражение V2.X будет равным 0, т.к. 
значением V2 во время ASSIGN для V3 является строка "V1". В таких случаях программист обязан убедиться в 
том, что выражения будут выполняться в соответствии с ожиданиями. 

Дополнительное примечание по оператору Assign: Почти все ссылки на элементы могут использоваться в 
левой части оператора присваивания для того, чтобы присвоить значение компоненту измеренных или 
теоретических данных элемента. Исключением являются единые I, J, K компоненты векторов. Чтобы 
присвоить значение вектору, необходимо использовать выражение, которое возвращает данные типа point. 
Векторные данные нормализуются, поскольку они являются входными данными для компонентов 
векторных данных элемента. 

Пример: 
ASSIGN/ CIRCLE1.I = 2 - не допускается 
ASSIGN/ CIRCLE1.IJK = MPOINT(2, 0, 0)-допускается (вектор приводится к единичному вектору 1, 0, 
0) 

Информацию по использованию переменных с размерами см. в теме "Переменные, служащие для задания 
размеров" раздела "Простановка размеров элементов". 
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Структуры 
Начиная с версии 3.5, в системе реализована поддержка переменных нового типа, называемых 
структурами. Структуры позволяют давать переменным расширения, определяющие подэлементы 
переменной. Рассмотрим следующий пример: 
Пример: 
ASSIGN/V1.HEIGHT = 6 
ASSIGN/V1.WIDTH = 4.3 
ASSIGN/V1.MODE = "CIRCULAR" 
ASSIGN/V1.POINT = MPOINT(100.3, 37.5, 63.1) 

В этом примере: 
• V1 - структура. 
• HEIGHT, WIDTH, MODE и POINT - подэлементы структуры. 

Правила для структур 
• Структуры, как и переменные, не нужно объявлять. 
• Подэлементами структуры могут быть переменные следующих типов: 

 Целое число (Integer) 
 Действительное число (Double) 
 Точка (Point) 
 Указатель элемента (Feature Pointer) 
 Функция (Function) 
 Массив (Array) 
 Структура (Structure) 

Например, допускается, чтобы элементами структуры были массивы, а элементами массива - структуры. 
Тем самым допускается запись выражения следующего вида: 
Пример 
ASSIGN/CAR.LEFTSIDE.DOOR[2].QUADRANT[3].JOINT[5].HIT [4] = MPOINT(558.89, 910.12, 42.45) 
 
COMMENT/OPER,"Текущее положение по Z: " + CAR.LEFTSIDE.DOOR[2].QUADRANT[3].JOINT[5].HIT[4].Z 
 
ASSIGN/CURRENTJOINT = LEFTSIDE.DOOR[2].QUADRANT[3].JOINT[5] 
 
COMMENT/OPER,"Следующая точка: " + CURRENTJOINT.HIT[4] 

Структуры с переменными типа Point 
При работе с переменными типа point, пользователь может задавать отдельные элементы точки с помощью 
расширений .X, .Y, .Z, .I, .J и .K. Кроме того, можно использовать любые из расширений, приведенных в 
данном примере, без необходимости задавать их как элементы точки. 
Пример: 
ASSIGN/V1.X = "Какая-нибудь строка" 
ASSIGN/V1.Y = ARRAY(1,3,5,9,7) 
ASSIGN/V1.Z = MPOINT(3,5,7) 
  
COMMENT/REPT,V1.X Выходное значение: 

"Какая-нибудь строка" 
COMMENT/REPT,V1.Y[2] Выходное значение 

равняется значению 
второго элемента массива 
(3). 

COMMENT/REPT,V1.Z.Y Выходное значение 
равняется значению Y 
MPOINT = 5. 

Сочетание структур с функциональными возможностями языка выражений PC-DMIS, позволяет создавать 
динамические ссылки на структуры, как показано ниже: 
(пример продолжается) 
ASSIGN/DYNAMICSTRUCT = FUNCTION((X,Y), X.Y) 
C1 =COMMENT/INPUT,Введите элемент 
ASSIGN/TESTSTR = C1.INPUT 
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ASSIGN/FRONT = LEFT(TESTSTR, INDEX(TESTSTR, ".")-1) 
ASSIGN/BACK = MID(TESTSTR, INDEX(TESTSTR, ".")) 
ASSIGN/RESULT = DYNAMICSTRUCT(FRONT, BACK) 

В этой части примера, программа просит пользователя ввести ссылку на переменную, разбивает ее, дойдя 
до первого символа '.', и присваивает полученную ссылку переменной RESULT с помощью функции 
DINAMICSTRUCT. 
Итак, если вы ввели V1.Y[4] для переменной C1.INPUT, то конечное значение RESULT будет равняться 9 
(четвертый элемент массива, присвоенного V1.Y). 
Расчет времени изучения выражений пересмотрен с тем, чтобы можно было точно отобразить все 
элементы структуры или массива. 
Указатели 
Указатели называются также 
"указателями элементов". 
Более подробную информацию 
можно получить в статье 
"Указатели элементов" в 
Глоссарии терминов. 

Указатели обеспечивают простой способ ссылки на элемент 
посредством переменной, или передачи объектов с помощью 
команды вызова процедуры. Указатели аналогичны косвенной 
адресации с помощью строковых имен. Однако преимущества 
указателей проявляются в их использовании с процедурами. 
Указатели, в отличие от строк, при передаче в качестве аргумента 
процедуры, позволяют прямую модификацию указываемого 
объекта процедурой. Указатели не используются в сложных 
выражениях. При использовании в сложном выражении значение 
указателя оценивается как нулевое. 

Рассмотрим следующие примеры: 
Примеры использования указателей: 
ASSIGN/ V1 = {CIR1}  Теперь V1 - это указатель на 

CIR1. 
ASSIGN/ DIST = 
DOUBLE(V1.XYZ)  

Dist = расстояние CIR1 от 
начала координат. 

Можно также поместить выражение в фигурные скобки 
для получения указателя элемента. В версиях до 3.5 это 
было недопустимо. Теперь, следующие примеры 
являются допустимыми способами получения указателя 
элемента CIR1: 
ASSIGN/FEATCOUNT = 1 
ASSIGN/V1={"CIR" + 
FEATCOUNT} 

Присваивает выражение 
"CIR1" V1. 

ASSIGN/V2="CIR1" 
ASSIGN/V3={V2} 

Присваивает выражение 
"CIR1" из переменной V2 
переменной V3. 

C1=COMMENT/INPUT, Введите 
имя элемента. 
ASSIGN/V4={C1.INPUT} 

Принимает имя элемента 
из C1.INPUT и помещает его 
в переменную V4. 

  
Пример процедуры: 
В вызывающей программе: 

CS1 = CALLSUB/SUB.PRG,CHANGEX, {CIR1} 

В программе процедуры 
GEN1 = GENERIC/FEATURE 
SUBROUTINE/CHANGEX, ARG1 = {GEN1} 

(При передаче в нее CIR1 он занимает место GEN1) 
ARG1.X = 5 

(Устанавливает измеренное значение X для CIR1 равным 5) 
END/SUBROUTINE 

Пример сложного выражения: 
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ASSIGN/ V1 = {CIR1} + 2 

{CIR1} равняется нулю, следовательно все выражение равняется 2. 
Массивы 
Имеется три типа массивов: Массивы элементов, массивы точек и массивы переменных. 

Важно: Хотя многомерные массивы отображаются в программе как многомерные, их можно использовать 
только как одномерные, до тех пор, пока не будет выполнена предварительная команда ARRAY INDICES (см. 
тему "Объект Индексы массива:"). 

  
Массивы элементов 
Если элемент в процессе выполнения программы измеряется неоднократно, автоматически создается 
массив элемента. Количество составляющих массива элемента равно количеству выполнений программы 
его измерения. 

Например: Если программный код измерения окружности заключен внутри цикла While, который 
выполняется пять раз, то получится массив из пяти измеренных окружностей. Если ИД измеренной 
окружности был "Circle1", то для доступа к отдельным экземплярам измеренного объекта окружности 
можно использовать выражение для массива. Для указания нужного экземпляра объекта используются 
квадратные скобки. 
Assign/V1 = 
Circle1[3].x 

Переменной V1 присваивается 
измеренное значение x 
третьего экземпляра объекта 
Circle1. 

Примечание: Когда массив элемента существует для заданного элемента, но при этом при ссылке на 
данный элемент система символов массива не используется, применяется последний экземпляр. Как 
показано на примере выше, ссылка Circle1.x будет такой же, как и Circle1[5].x, т.к. пятый экземпляр является 
последним экземпляром объекта. 

В квадратных скобках выражения для массива также могут использоваться выражения. Ссылки Circle1[3].x и 
Circle1[2+1].x эквивалентны. В следующем примере используется цикл для распечатки результатов 
измерения геометрического центра пяти окружностей из предыдущих примеров. 
Пример: 
Assign/V1 = 1 
While/V1 < 6 
Comment/Rept, "Геометрический центр экземпляра №" + V1 + " для Circle1: " + Circle1[V1].XYZ 
Assign/V1 = V1 + 1 
End/While 

Возможные результаты выполнения этого программного кода: 
Геометрический центр экземпляра №1 для Circle1: 3.4, 2.6, 1.43 
Геометрический центр экземпляра №2 для Circle1: 4.4, 3.6, 2.43 
Геометрический центр экземпляра №3 для Circle1: 5,4, 4,6, 3,43 
Геометрический центр экземпляра №4 для Circle1: 6,4, 5,6, 4,43 
Геометрический центр экземпляра №5 для Circle1: 7,5, 6,6, 5,43 

Массивы также используются для размеров и систем координат, измерения которых выполнялись 
несколько раз в одном программном цикле. Таким образом, будут в наличии компоненты Dim1[2].Nom и 
Align1[4].Origin при условии измерения размера "Dim1" как минимум дважды и системы координат "Align1" 
- как минимум пять раз. 
Если ссылки на массив элемента выходят за границы (т.е., если пользователь запрашивает, например, 
Circle1[2.5] или >, Circle1["Hello, World"]), возвращается экземпляр для верхней или нижней границы. Если 
Circle1 имеет 3 экземпляра, то ссылка Circle1[4] и выше возвратит Circle1[3], а ссылка Circle[0] и ниже 
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возвратит Circle1[1]. Все выражения в квадратных скобках приводятся к целочисленным значениям, таким 
образом, 2,5 станет 2, а "Hello World" станет 0. 
Объект Индексы массива: 
По умолчанию, массивы элементов - это всегда одномерные массивы. Удобнее трактовать массив элемента 
как многомерный массив, и это можно сделать с помощью объекта индексов массива. 
Объект индексов массива позволяет задать верхнюю и нижнюю границу нескольких размерностей массива. 

• При задании верхней и нижней границы первого размера создается двумерный массив, в 
котором первый размер ограничен, а второй - нет. 
• При задании верхней и нижней границы первых двух размеров массива создается 
трехмерный массив. Последний размер всегда не ограничен. 

Пример: 
Элемент F1 расположен внутри вложенного цикла WHILE. Внутренний цикл WHILE выполняется пять раз, а 
внешний цикл WHILE выполняется три раза. По завершении выполнения, F1 выполнен 15 раз, таким 
образом, имеется 15 экземпляров элемента F1. 
Рассмотрим следующий пример сегмента программы детали: 

ARRAY_INDICES/1..5,.. 
ASSIGN/V1 = 1 
WHILE/V1<=3 
ASSIGN/V2 = 1 
WHILE/V2<=5 
F1=FEAT/POINT,RECT 
THEO/V2,V1,0,0,0,1 
ACTL/1,1,0,0,0,1 
MEAS/POINT,1 
HIT/BASIC,V2,V1,0,0,0,1,1,1,0 
ENDMEAS/ 
ASSIGN/V2 = V2+1 
COMMENT/REPT,"Положение F1[" + V2 + "," + V1 + "] :" + F1[V2,V1].XYZ 
END_WHILE/ 
ASSIGN/V1 = V1+1 
END_WHILE/ 

Этот сегмент программного кода создает сетку 3 X 5 из 15 измеренных точек. 
Команда индексов масива ограничила первый размер массива элемента от 1 до 5 включительно. Таким 
образом, в отчете измерений вместо F1[1] – F1[15] объекты появятся в виде F1[1, 1] – F1[5, 3], что лучше 
соответствует виду элементов. Обратите внимание, что комментарий также ссылается на массив элемента 
посредством синтаксиса двумерного массива. 
Чтобы вставить объект индексов массива в программу детали: 

1. С помощью клавиатуры наберите "Array" в пустой строке в окне Редактора. 
2. Нажмите на клавишу TAB.  

Примечание: Если флажок Показывать скобки для массивов элементов убран, имя элемента не будет 
заключено в скобки. См. "Показывать скобки в массивах элементов" в разделе "Установка параметров". 

Массивы точек 
ТОчки данного элемента существуют в виде массива, доступ к которым обеспечивается посредством 
выражений с использованием синтаксиса массивов в виде <FeatID>.Hit[<Array Expression>].<Extension> или 
<FeatID>.RawHit[<Array Expression>].<Extension>. Hit возвращает компенсированные данные измерений 
точки при включенной компенсации щупа. RawHit всегда возвращает некомпенсированные данные. 
Доступные выражения: X, Y, Z, I, J, K, TX, TY, TZ, TI, TJ, TK, XYZ, TXYZ, IJK, и TIJK 
Circle1.Hit[1].XYZ Измеренный геометрический 

центр (с компенсаций щупа) 
точки 1 элемента "Circle1". 

Circle1.Hit[2].IJK Измеренный вектор точки 2 
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элемента "Circle1". 
Данные измерений точек доступны для всех объектов, содержащих измеренные точки, независимо от того, 
отбражаются фактические точки в окне Редактора, или нет. Таким образом, точки можно получать для 
сканирований и автоэлементов. 
В следующих разделах описаны некоторые дополнительные функции с массивами, которые используются 
для поиска точек максимума или минимума сканирования: 
Присвоение диапазона точек массиву  
Можно присвоить диапазон точек массиву с помощью следующего синтаксиса: 
<Feature Id>.<Hittype>[<Startnum>..<Endnum>].<Extension> 
где 

<Feature Id> имя элемента 
<Hittype> может быть либо словом "HIT" для компенсированных данных, либо "RAWHIT" для 
некомпенсированных данных. Если компенсация щупа отключена, возвращаемые значения всегда 
некомпенсированы. 
<Startnum> это выражение, указывающее первое значение индекса массива точек 
<Endnum> это выражение, указывающее второе значение индекса массива точек 
<Extension> указывает тип данных. Возможные расширения включают следующие типы измеренных 
или теоретических данных: 

• X – Измеренные значения X точек 
• Y – Измеренные значения Y точек 
• Z – Измеренные значения Z точек 
• XYZ – Измеренные значения XYZ точек 
• I – Измеренные значения I точек 
• J – Измеренные значения J точек 
• K – Измеренные значения K точек 
• IJK – Измеренные значения IJK точек 

  
• TX – Теоретические значения X точек 
• TY – Теоретические значения Y точек 
• TZ – Теоретические значения Z точек 
• TXYZ – Теоретические значения XYZ точек 
• TI – Теоретические значения I точек 
• TJ – Теоретические значения J точек 
• TK – Теоретические значения K точек 
• TIJK – Теоретические значения IJK точек 

Например, 
ASSIGN/V1 = SCAN1.HIT[1..10].X V1 присваивается массиву из 10 

измеренных значений X, из 
первых 10 точек сканирования 
SCAN1. 

ASSIGN/V2 = 
SCAN1.HIT[1..SCAN1.NUMHITS].XYZ 

V2 присваивается массиву точек 
из каждого геометрического 
центра точек сканирования. 

Сортировка массивов  
PC-DMIS позволяет сортировать массивы в порядке возрастания или убывания. Следующие два массива 
принимают массив и возвращают его в отсортированном виде: 
Для сортировки в порядке Для сортировки в порядке убывания 
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возрастания используйте: 
SORTUP(<array>) 

используйте:  
SORTDOWN(<array>) 

Например, 
ASSIGN/V1 = 
ARRAY(5,8,3,9,2,6,1,7) 

V1 присваивается масив из "5,8,3,9,2,6,1,7" 

ASSIGN/V2 = SORTUP(V1) V2 будет содержать массив значений, отсортированных в 
порядке возрастания: "1,2,3,5,6,7,8,9" 

ASSIGN/V3 = SORTDOWN(V1) V3 будет содержать массив значений, отсортированных в 
порядке убывания: "9,8,7,6,5,3,2,1" 

  
Возврат наибольшего или наименьшего индексного значения массива  
Можно передать массив в функцию и возвратить индекс элемента, имеющий наибольшее или наименьшее 
значение с помощью следующих функций: 
Для возвращения индекса элемента с 
наибольшим значением, используйте: 
MAXINDEX(<array>) 

Для возвращения индекса элемента с 
наименьшим значением, используйте:  
MININDEX(<array>) 

Например, 
ASSIGN/V1 = 
ARRAY(5,8,3,9,2,6,1,7) 

V1 присваивается масив из "5,8,3,9,2,6,1,7" 

ASSIGN/V2 = MAXINDEX(V1) V2 будет содержать значение индекса 4. Фактическое 
значение этого массива элемента - 9. 

ASSIGN/V3 = MININDEX(V1) V3 будет содержать значение индекса 7. Фактическое 
значение этого массива элемента - 1. 

Затем можно использовать результирующие значения индекса для получения фактического значения 
элемента массива. 
Возврат отсортированных индексных значений массива  
Можно передать массив в функцию, отсортировать массив в порядке возрастания или убывания и 
возвратить индекс элемента с помощью следующих функций: 
Для возвращения позиций индекса 
массива в порядке сортировки их 
значений от наибольшего к 
наименьшему, используйте:  
MAXINDICES(<array>) 

Для возвращения позиций индекса 
массива в порядке сортировки их 
значений от наименьшего к 
наибольшему, используйте:  
MINIDICES(<array>) 

Например, 
ASSIGN/V1 = 
ARRAY(4,8,2,9,5,7) 

V1 присваивается массив из "4,8,2,9,5,7" 

ASSIGN/V2 = MAXINDICES(V1) V2 будет содержать массив со следующими значениями: 
"4,2,6,5,1,3" 

ASSIGN/V3 = MININDICES(V1) V3 будет содержать массив со следующими значениями: 
"3,1,5,6,2,4" 

Пример использования функций массива для нахождения минимальных и максимальных точек 
сканирования  
Основное предназначение функций массива точек, рассмотренных выше - обеспечить простой путь поиска 
минимальных и максимальных точек сканирования. 
Для установки точки SCAN1, имеющей наибольшее измеренное значение X, можно воспользоваться 
следующим выражением: 
ASSIGN/MAXPTINDEX = MAXINDEX(SCAN1.HIT[1..SCAN1.NUMHITS].X) 
D1 = LOCATION OF FEATURE SCAN1.HIT[MAXPTINDEX] 
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Для поиска трех наивысших точек по оси Z сканирования SCAN2 можно воспользоваться следующим 
выражением: 
ASSIGN/MI = MAXINDICES(SCAN2.HIT[1..SCAN2.NUMHITS].Z) 
ASSIGN/THREEPOINTS = ARRAY(SCAN2.HIT[MI[1]].XYZ, SCAN2.HIT(MI[2]].XYZ, 
SCAN2.HIT[MI[3]].XYZ) 

 
Массивы переменных 
Массивы переменных не нужно объявлять. Такие массивы создаются с помощью оператора присваивания 
когда выражение в правой части оператора соответствует массиву, или когда выражение в левой части 
оператора обращается к элементу массива переменных. 
Assign/V1 = Array(3, 4, 5, 6, 
7) 

Создает массив из 5 элементов 
и присваивает его переменной 
V1. 

Assign/V2 = V1[3] Присваивает переменной V2 
значение третьего элемента 
массива V1: 5 

Assign/V1[4] = 23 Присваивает 4му элементу 
массива V1 значение 23 

  
Создание массивов и выделение памяти для них происходит динамически. Таким образом, массив можно 
создавать с помощью ссылки на масив в левой части оператора присваивания. 
Assign/V3[5] = 8 Динамически создает массив и 

присваивает 5-му элементу 
значение 8 

  
Выражение, ссылающееся на элемент массива, значение которого не задавалось, вернет 0. 
Assign/V3[5] = 8   
Assign/V4 = V3[5] Перменной V4 присваивается 

значение 8 
Assign/V5 = V3[6] Если шестому элементу 

массива V3 никогда не 
присваивалось значение, V5 
будет равняться 0. 

  
Как и для других массивов, в квадратных скобках можно задавать выражения. 
Assign/V3[5] = 8   
Assign/V4 = V3[2+3] Перменной V4 присваивается 

значение 8 
  
Массивы переменных могут быть многомерными. 
Assign/V6 = Array( Array(4, 7, 
2), Array(9, 2, 6)) 

V6 становится массивом 2х3, в 
котором элемент V6[1, 1] 
равняется 4, V6[1, 2] равняется 
7, V6[1, 3] равняется 2, V6[2, 1] 
равняетсяs 9, V6[2,2] равняетсяs 
2 и V6[2,3] равняется 6. 

Assign/V7 = V6[2,1] V7 присваивается значение 
value 9 

  
Индексы массива могут быть отрицательными числами: 
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Assign/V8[-3] = 5 -3му элементу массива V8 
присваивается значение 5. 

  
При присваивании массивам значений, предыдущие значения переписываются: 
Assign/V8 = "Привет" Переменной V8 присваивается 

строка "Привет" 
Assign/V8[2] = 5 V8 преобразуется из строковой 

переменной в массив, второму 
элементу которого 
присваивается значение 5. 

Assign/V8 = 9 V8 преобразуется из массива в 
целочисленную переменную, 
которой присваивается значение 
9. 

  
Массивы могут состоять из элементов различных типов: 
Assign/V9 = Array("Привет", 3, 
2.9, {FEAT1}) 

Такая запись создает массив V9 с 
4-мя элементами. Первый 
элемент - строка, второй - целое 
число, третий - вещественное 
число, и четвертый - указатель на 
FEAT1. 

  
Массивы могут быть увеличены в размере для включения большего количества элементов: 
ASSIGN/V10=ARRAY(3,1,5) 
ASSIGN/V10[LEN(V1)+1]=7 

Первый оператор создает 
начальный массив V10 с 3 
элементами (3,1 и 5). Второй 
оператор увеличивает массив 
V10 на один элемент и придает 
конечному элементу значение 7. 

  
   
Операторы для выражений 
В PC-DMIS доступны следующие базовые операторы: 

+ Сложение: <Expression> + <Expression>  
Складывает два выражения вместе. Если используются строки, то они соединяются. 
- Вычитание: <Expression> - <Expression>  
Вычитает второе выражение из первого выражения. 
* Умножение: <Expression> * <Expression>  
Умножает два выражения. 

/ Деление: <Expression> / <Expression> 
Делит первое выражение на второе выражение. 
^ Возведение в степень: <Expression> ^ <Expression> 
Возводит первое выражение в степень второго выражения. 
% Деление по модулю: <Expression> % <Expression> 
Возвращает остаток от деления первого выражения на второе. 

- Аддитивная инверсия -<Expression> 
Возвращает аддитивно обращенное выражение. 
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! Логическое НЕ: !<Expression>  
Возвращает логическое НЕ от выражения. 
== Равняется: <Expression> == <Expression> 
Получается 1, если выражения равны. В противном случае, получается 0. ( Два знака равенства 
используются для отличия от знака присвоения = в операторе присвоения). 
<> Не равняется: <Expression> <> <Expression>  
Получается 1, если выражения не равны. В противном случае получается 0. 
> Больше чем: <Expression> > <Expression> 
Получается 1, если первое выражение больше второго выражения. В противном случае получается 0. 
>= Больше или равно: <Expression> > <Expression> 
Получается 1, если первое выражение больше второго выражения, или равно ему. В противном случае 
получается 0. 
< Меньше чем: <Expression> > <Expression> 
Получается 1, если первое выражение меньше второго выражения. В противном случае получается 0. 

<= Меньше или равно: <Expression> > <Expression> 
Получается 1, если первое выражение меньше второго выражения, или равно ему. В противном случае 
получается 0. 
AND Логическое И: <Expression> AND <Expression> 
Получается 1, если оба выражения не равны 0. В противном случае, получается 0. 
OR Логическое ИЛИ: <Expression> AND <Expression> Получается 1, если любое из выражений не равно 0. 
В противном случае, получается 0. 
() Скобки: ( <Expression> ) 
Дает старшинство в порядке вычислений выражения в скобках. 

Приоритет 
Выражения вычисляются в перечисленном ниже порядке старшинства операций (от высшего приоритета к 
низшему). 
Высший приоритет 

• Операнды 
• (унарный минус), !, (), функции (т.е., ABS, COS, STR, LEN, CROSS, и т.д.) 
• ^ 
• *, /, % 
• +, - 
• ==, <>, <, <=, >, >= 
• AND 
• ИЛИ 

Низший приоритет 
Функции 
Функции - это специальные выражения PC-DMIS или определенные пользователем выражения, которые 
обычно принимают значения параметров и возвращают результаты. Перед вычислением выражения в него 
подставляются значения параметров. 
  
Список функций 
Следующий алфавитный список содержит все функции, доступные в языке выражений PC-DMIS.  

• ABS (математическая) 
• ACOS (математическая) 
• ANGLEBETWEEN (функция точки) 
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• ARCSEGMENTENDINDEX (дополнительная) 
• ARCSEGMENTSTARTINDEX (дополнительная) 
• ARRAY (функция массива) 
• ASIN (математическая) 
• ATAN (математическая) 
• CHR (строковая) 
• COS (математическая) 
• CROSS (функция точки) 
• DEG2RAD (математическая) 
• DELTA (функция точки) 
• DIST2D (функция указателя) 
• DIST3D (функция указателя) 
• DOT (функция точки) 
• ELEMENT (строковая) 
• EOF (дополнительная) 
• EOL (дополнительная) 
• EQUAL (функция массива) 
• EQUAL (строковая) 
• EXP (математическая) 
• FORMAT (строковая) 
• FUNCTION (функция) 
• GETCOMMAND (функция указателя) 
• GETSETTING (строковая) 
• GETTEXT (строковая) 
• IF (дополнительная) 
• INDEX (строковая) 
• ISIOCHANNELSET (дополнительная) 
• LEFT (строковая) 
• LEN (функция массива) 
• LEN (функция указателя) 
• LEN (строковая) 
• LINESEGMENTENDINDEX (дополнительная) 
• LINESEGMENTSTARTINDEX (дополнительная) 
• LN (математическая) 
• LOG (математическая) 
• LOWERCASE (строковая) 
• MAX (функция массива) 
• MID (строковая) 
• MIN (функция массива) 
• MPOINT (точка) 
• ORD (строковая) 
• PCDMISAPPLICATIONPATH (строка) 
• PCDMISUSERHIDDENDATAPATH (строка) 
• PCDMISUSERVISIBLEDATAPATH (строка) 
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• PCDMISSYSTEMHIDDENDATAPATH (строка) 
• PCDMISSYSTEMVISIBLEDATAPATH (строка) 
• PCDMISSYSTEMREPORTINGPATH (строка) 
• PROBEDATA (дополнительная) 
• QUALTOOLDATA (дополнительная) 
• RAD2DEG (математическая) 
• RIGHT (строковая)  
• ROUND (математическая) 
• SIN (математическая) 
• SQRT (математическая) 
• SYSTEMDATE (строковая) 
• SYSTEMTIME (строковая) 
• SYSTIME (строковая)   
• TAN (математическая) 
• TUTORELEMENT (дополнительная) 
• UNIT (функция точки) 
• UPPERCASE (строковая) 

Функции для работы со строками 
Для работы с текстовыми строками используются следующие функции. 
CHR 

CHR Преобразование символов: CHR(<Integer>) 
Возвращает строку, состоящую из символа, соответствующего десятичному значению в кодировке 
ASCII. 

ELEMENT 
ELEMENT Положение подстроки с разделителями: ELEMENT(<Integer>, <String1>, <String2>) 
Возвращает n-ю подстроку (элемент) из строки string2 с помощью string1, которая представляет 
собой текст, разделяющий элементы в строке string2. Например, если string2 = "6, 12, 8, 4, 5", а string1 
= "," то команда ELEMENT возвращает следующие 5 элементов: "6", "12", "8", "4" и "5". 

EQUAL 
EQUAL Сравнение строк без учета регистра: EQUAL(<String>, <String>) 
Сравнивает две строки (игнорируя регистр), определяя, являются ли они идентичными. Возвращает 
значение типа integer: 1 - если строки идентичны и 0 - если строки разные. 

FORMAT 
FORMAT Формат: FORMAT(<String>,<Integer, double или point>) 
Данная функция берет два выражения и возвращает форматированную строку, подобно функции 
sprintf языка С++. 

• Выражение 1 должно быть типа string, содержащее один или три 
спецификатора формата. Если введны данные другого типа, механизм вычисления 
выражений попытается привести их к строковому типу. Данные типа string должны 
содержать один спецификатор формата, если данные в Выражение 2 - типа integer 
или double; три спецификатора формата используются в том случае (см. 
параграфы ниже), если Выражение 2 содержит данные типа point. 
• Выражение 2 должно быть типа integer, double или point. Если введены 
данные другого типа, значение выражения приравнивается 0. 

Спецификатор формата для функции Format: 
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Синтаксис спецификатора формата должен совпадать с синтаксисом спецификатора, используемого 
в функции sprintf языка программирования C++. 
Спецификатор формата состоит из обязательных и дополнительных полей. Синтаксис выглядит 
следующим образом: 

%[метки] [ширина] [.точность] type 
В каждом поле спецификатора формата указывается символ или число, определяющее конкретную 
опцию форматирования. Простейший спецификатор формата содержит только знак процента и 
символ типа (например, %d). Если после знака процента указан символ, не имеющий никакого 
значения как символ типа, то он копируется в STDOUT. Например, чтобы вывести на печать знак 
процента, используйте %%. 
Дополнительные поля - метка, ширина и точность, которые появляются перед символом типа, 
задают другие свойства форматирования. Они описаны ниже: 

Метки Эти дополнительные символы задают выравнивание текста, настраивают печать 
обозначений, пробелов, десятичных точек и префиксов восьмеричных/шестнадцатеричных 
чисел. В спецификаторе формата допускается задавать более одной метки. 

К допустимым меткам относятся: 
–  
Функция: Выравнивает результат по левому краю в пределах заданной ширины поля.  
По умолчанию: Выравнивание по правому краю. 
+  
Функция: Ставит знак (+ или –) перед выводимым значением, если тип данных 
поддерживает знаки.  
По умолчанию: Знак появляется только перед отрицательными числами (–). 
0  
Функция: Если перед шириной стоит 0, то нули добавляются до тех пор, пока не будет 
получена минимальная ширина. Если указан 0 и –, то 0 игнорируется. Если 0 задается в 
целочисленном формате (i, u, x, X, o, d), то 0 игнорируется.  
По умолчанию: Без заполнения. 
Пробел (' ')  
Функция: Если выводится положительная величина со знаком, перед ней ставится пробел; 
если одновременно указаны метки "пробел" и "+", пробел игнорируется.  
По умолчанию: Пробелы не вставляются. 
#  
Функция 1: При использовании с типом o, x или X, метка # служит для вставки 0, 0x или 0X 
соответственно перед любым выходным значением, отличным от нуля.  
По умолчанию 1: Префиксы не вставляются.  
Функция 2: При использовании с типом e, E, или f, метка # включает принудительное 
отображение десятичной точки для любого числа.  
По умолчанию 2: Десятичная точка отображается только если после нее располагаются 
разряды.  
Функция 3: При использовании с форматом g или G, метка # включает принудительное 
отображение десятичной точки и не допускает отбрасывания незначащих нулей.  
По умолчанию 3: Десятичная точка появляется только если после нее располагаются 
разряды. Незначащие нули отбрасываются.  
Примечание: При использовании с d, i или u, метка игнорируется. 

Ширина Это второе дополнительное поле, или аргумент, задает минимальное количество 
знаков, выводимых на печать. Здесь задается положительное десятичное целое число. 

• Если число выводимых знаков меньше указанной ширины, то 
минимальная ширина набирается за счет пробелов, вставляемых слева или справа 
от знаков — в зависимости от того, имеется ли метка – (задающая выравнивание 
по левому краю) — до тех пор, пока не будет достигнута минимальная ширина. 
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• Если перед шириной стоит 0, то нули добавляются до тех пор, пока не 
будет получена минимальная ширина (не применяется к числам с выравниванием 
по левому краю). 
• Указываемая ширина никогда не приводит к усечению значения. Если 
количество выводимых знаков больше указанной ширины, или если ширина не 
задана, будут распечатаны все знаки значения (с учетом настройки точности, 
описываемой ниже). 

Точность Третье дополнительное поле (или аргумент) определяет количество десятичных 
разрядов или значимых разрядов, выводимых на печать. В отличие от ширины, эта настройка 
может приводить к усечению выводимого значения или округлению значения с плавающей 
запятой. В этом поле задается положительное десятичное целое число; перед ним ставится точка 
(.) 
Тип Это обязательный символ, определяющий тип данных связанного аргумента: integer, double 
или point. К доступным типам относятся: 

d - десятичное целое число со знаком 
i - десятичное целое число со знаком 
o - восьмеричное целое число без знака 
u - десятичное целое число без знака 
x - шестнадцатиричное целое число без знака, использующее "abcdef" 
X - шестнадцатиричное целое число без знака, использующее "ABCDEF" 
e - число с плавающей точкой в экспоненциальной форме [-]d.dddd e [знак]ddd 
E - то же самое, что "е", за исключением того, что показатель степени вводится символом Е 
f - число с плавающей точкой в форме [-]dddd.dddd 
g - преобразует в формат e или f в зависимости от того, какой из них окажется компактнее 
G - то же самое, что "g", за исключением того, что показатель степени вводится символом Е 

Пример функции FORMAT: 
В этом примере приведено несколько операторов, использующих функцию FORMAT в управляющей 
пограмме: 
ASSIGN/V1 = PROBEDATA("OFFSET") Переменной V1 присваивается 

тип point; она выражает 
смещение текущего щупа. 
Используя значения из 
управляющей пограммы, 
рассматриваемой в этом 
примере, V1 принимает 
следующие значения: 
<-1.8898, 1.8898, 
5.704> 

ASSIGN/V3 = FORMAT("%.5f, %.5f, 
%.5f", V1) 

Переменной V3 присваивается 
тип string. Строка 
форматируется с 
использованием объекта 
"точка" или переменной V1. V3 
принимает следующие 
значения: 
-1.88976, 1.88976, 
5.70403 

ASSIGN/V4 = 1.123456789  Переменной V4 присваивается 
тип double. 
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ASSIGN/V5 = FORMAT("%.5f ", V4) + 
FORMAT("%.6f ", V4) + 
FORMAT("%.7f ", V4) + 
FORMAT("%.8f", V4) 

Переменной V5 присваивается 
тип string и следующее 
значение: 
1.12346 1.123457 
1.1234568 1.12345679 

ASSIGN/V6A = "Значение V4 равно: 
" + FORMAT("%.8f", V4) 

Переменной V6A 
присваивается тип string и 
следующее значение: 
Значение V4 равно: 
1.12345679 

ASSIGN/V6B = FORMAT("Значение V4 
равно: %.8f", V4) 

Результат выражения остается 
тем же, что и для переменной 
V6A (описываемой выше). 

ASSIGN/V7 = 4444 Переменной V7 присваивается 
тип double, поскольку все 
числа будут числами с 
плавающей точкой (если не 
будут приводиться к типу 
integer). 

ASSIGN/V8 = FORMAT("%o", INT(V7)) Переменной V8 присваивается 
тип string и следующее 
значение: 
10534 

ASSIGN/V9 = FORMAT("%u", INT(-1)) Переменной V9 присваивается 
тип string и следующее 
значение: 
4294967295 

ASSIGN/V10 = FORMAT("%x", 
INT(2143)) 

Переменной V10 
присваивается тип string и 
следующее значение: 
85f 

ASSIGN/V11 = FORMAT("%X", 
INT(9567)) 

Переменной V11 
присваивается тип string и 
следующее значение: 
255F 

ASSIGN/V12 = FORMAT("%e", 
0.0005432) 

Переменной V12 
присваивается тип string и 
следующее значение: 
5.432000e-004 

ASSIGN/V13 = FORMAT("%E", 
145.3421) 

Переменной V13 
присваивается тип string и 
следующее значение: 
1.453421E+002 

ASSIGN/V14 = FORMAT(",%6d,", 
INT(1)) 

Переменной V14 
присваивается тип string и 
следующее значение: 
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, 1, 
ASSIGN/V15 = FORMAT(",%-6d,", 
INT(1)) 

Переменной V15 
присваивается тип string и 
следующее значение: 
,1 , 

  
  

GETSETTING 
GETSETTING Эта функция возвращает значения различных настроек PC-DMIS, в зависимости от 
передаваемого в нее строкового параметра. 
GETSETTING(<данные типа String>) 
Можно вводить следующие параметры: 

• "DCC Mode" – Возвращает 1, если PC-DMIS работает в режиме ЧПУ; в противном 
случае возвращает 0. 
• "Manual Mode" – Возвращает 1, если PC-DMIS работает в ручном режиме; в 
противном случае возвращает 0. 
• "Current Alignment" – Возвращает строку с текущей системой координат. 
• "Current Workplane" – Возвращает строку с текущей рабочей плоскостью. 
• "Workplane Value" – Возвращает числовое обозначение текущей рабочей 
плоскости. 
• "PreHit" – Возвращает текущее расстояние до точки измерения скорости в виде 
числа с двойным количеством разрядов. 
• "Retract" – Возвращает текущее расстояние отвода в виде числа с двойным 
количеством разрядов. 
• "Check" – Возвращает текущее контрольное число в виде числа с двойным 
количеством разрядов. 
• "Touch Speed" – Возвращает текущее значение скорости измерения в виде числа с 
двойным количеством разрядов. 
• "Move Speed" – Возвращает текущее значение скорости позиционирования в виде 
числа с двойным количеством разрядов. 
• "Fly Mode " – Возвращает 1, если PC-DMIS использует режим пролета; в противном 
случае возвращает 0. 
• "Ph9 present" – Возвращает 1 в случае, если установлен Ph9/Ph10; если нет - 
возвращает 0. 
• "Manual CMM " – Возвращает 1, если система работает с ручной КИМ; в противном 
случае, возвращает 0. 
• "LangStr(<Число или ИД>)" – Возвращает строку из ресурсов PC-DMIS с учетом 
текущих языковых настроек: из номера ИД или одного из следующих ИД: 
"Да", "Нет", "Опер", "Протокол", "Ввод", "Док", "ДаНет", "СчитываниеКоординат", 
"Внутренний", "Внешний", "Прямоуг", "Полярн ", "Внутр", "Наружн", "МНК", "Мин_Расст", 
"Макс_Вписан", "Мин_Описан", "Фикс_Рад", "РабочаяПлоскость", "ОсьX", "ОсьY", "ОсьZ", 
"Xплюс", "Xминус", "Yплюс", "Yминус", "Zплюс", "Zминус", "Точка", "Плоскость", "Прямая", 
"Окружность", "Сфера", "Цилиндр", "Круглый_паз", "Прямоугольный_паз", "Конус" или 
"Отсутствует". 
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Если используемое значение - положительное число, PC-DMIS извлекает строку из его 
файла resource.dl. Если вы используете отрицательное число, PC-DMIS извлекает строку из 
файла strings.dll (таблица строк). 
• "Extended Sheet Metal" – Возвращает 1, если поставлен флажок Показать 
расширенные опции листового металла в диалоговом окне Параметры установки; в 
противном случае возвращает 0. 
• "LastHitMove(X)" – Возвращает величину Х последней командц HIT /BASIC или 
MOVE/POINT. Для корректной работы функции с таким параметром, PC-DMIS должна 
находиться в режиме ЧПУ. 
• "LastHitMove(Y)" – Возвращает величину Y последней команды HIT /BASIC или 
MOVE/POINT. Для корректной работы функции с таким параметром, PC-DMIS должна 
находиться в режиме ЧПУ. 
• "LastHitMove(Z)" – Возвращает величину Z последней команды HIT /BASIC или 
MOVE/POINT. Для корректной работы функции с таким параметром, PC-DMIS должна 
находиться в режиме ЧПУ. 

Порядок определения режима работы PC-DMIS (РУЧНОЙ или ЧПУ) проиллюстрирован на следующем 
примере, в котором используется функция GETSETTING: 

Пример: 
ASSIGN/DCCMODEVAR = GETSETTING("DCC Mode") 
присваивает переменной DCCMODEVAR значение 1, если PC-DMIS работает в режиме ЧПУ; в 
противном случае, присваивается 0. 
ASSIGN/MANMODEVAR = GETSETTING("Manual Mode") 
присваивает переменной MANMODEVAR значение 1, если PC-DMIS работает в ручном режиме; в 
противном случае, присваивается 0. 

Порядок определения текущей рабочей плоскости проиллюстрировать на следующем примере: 

Пример: 
ASSIGN/WORKPLANE_ID = GETSETTING("Текущая рабочая плоскость") 
дает переменной WORKPLANE_ID значение строки текущей рабочей плоскости (ZPLUS, ZMINUS и т.д.). 
ASSIGN/WORKPLANE_VALUE = GETSETTING("Значение рабочей плоскости") 
дает переменной WORKPLANE_VALUE числовое значение, представляющее рабочую плоскость. С 
рабочими плоскостями ассоциированы следующие значения: ZПЛЮС = 0, ZМИНУС = 3, XПЛЮС = 1, 
XМИНУС = 4, YПЛЮС = 2, или YМИНУС = 5.  

GETTEXT 
GETTEXT Возвращает текущее содержимое указанного поля данных: GETTEXT(<String или 
Integer>, <Integer>, <Pointer>) 
В этой функции три поля. 
Первое поле - номер поля данных или описание 
Первое поле может быть как строчным описанием поля данных, обозначенным пунктом (A) на 
изображении ниже, или номером поля данных, обозначенным пунктом (C) на изображении ниже. 
Примечание: Пункт (B) на изображении ниже не используется для этой функции, но иногда 
используется для автоматизации или в выражениях отчета. 
Чтобы получить эти значения: 

1. Переведите PC-DMIS в Командный режим. Щелкните правой кнопкой мыши в любой 
области окна редактирования. Появится контекстное меню. 

2. В контекстном меню выберите Изменить отображение всплывающих элементов, затем 
выберите Информация о типах данных. 
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3. Расположите курсор над полем данных в окне Редактора. Появится описание типа, 
номер типа и индекс типа для выбранного поля данных. 

Примечание: Поскольку описание типа зависит от языка интерфейса, то если вы работаете с 
управляющей программой, созданной в системе с другими языковыми настройками, рекомендуется 
пользоваться номером типа. 

 
Отображение информации о типе данных образца (A) Описание типа (B) Тип идентификатора 
строки, (C) Тип номера, (D) Тип индекса. 
Второе поле - индекс типа 
Во втором поле указывается индекс типа, отображается как (D) на изображении выше. Это поле 
обычно содержит ноль, кроме случаев когда у вас больше экземпляров этого же типа полей в такой 
же команде, например, несколько полей DIRECTORY, которые показаны на рисунке выше. Нужное 
значение для этого поля можно получить способом, аналогичным изложенному для первого поля. 
Третье поле - указатель команд 
Третье поле представляет собой указатель команд. Оно указывает на команду, в которой содержится 
поле, откуда извлекается текст. Это поле можно задавать с помощью обозначения указателя команд 
(т.е.{F15}) или пользуясь выражением GETCOMMAND, как показано в этом примере. 

Пример:  
ASSIGN/V1 = GETTEXT("Best Fit Math Type", 0, {F15}) 
Эта команда присваивает переменной V1 текущее значение состояния переключателя припасовки 
для элемента F15. 
ASSIGN/V2 = GETCOMMAND("Comment", "TOP", 1) 
ASSIGN/V3 = GETTEXT("Comment Type", 1, V2) 
Переменной V2 присваивается указатель на первый сверху комментарий в управляющей 
программе. 
Переменной V3 присваивается значение поля переключателя типа комментариев. Если первый 
комментарий в управляющей программе должен быть показан оператору, переменной V3 будет 
присвоена строка "OPER". 

Смотрите тему "Функции для работы с указателем" для получения информации о выражении 
GETCOMMAND, которое используется для установки указателя на команде. 

INDEX 
INDEX Местоположение подстроки: INDEX(<String>, <String>) 
Возвращает положение второй строки внутри первой. Первая буква строки "1". Если функция 
возвращает ноль, то это означает, что указанная подстрока не найдена. 
Простой пример подобной функции приведен в теме "Пример кода считывания строчки" раздела 
"Использование ввода/вывода файлов". 

LEFT 
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LEFT Левые n символов в строке: LEFT(<String>, <String>) 
Возвращает строку, состоящую из n крайних левых символов первого выражения; n задается вторым 
выражением. Первое выражение приводится к типу string, второе - к типу integer. 
Простой пример подобной функции приведен в теме "Пример кода считывания строчки" раздела 
"Использование ввода/вывода файлов". 

LEN 
LEN Длина строки: LEN(<String>) 
Возвращает количество символов в строке. 

LOWERCASE 
LOWERCASE Преобразовывает все символы строки в строчные: LOWERCASE(<String>) 
Возвращает эквивалентную строку, в которой все символы строчные. 

MID 
MID Средние n символов строки: MID(<String>, <Integer>, <Дополнительный параметр типа 
Integer>) 
Возвращает подстроку, состояющую из символов строки, указанной в первом параметре, начиная с 
позиции, заданной вторым параметром. Длина подстроки n определяется третьим параметром. Если 
третий параметр не указан, возвращается вся оставшаяся часть строки. 
Простой пример подобной функции приведен в теме "Пример кода считывания строчки" раздела 
"Использование ввода/вывода файлов". 

ORD 
ORD Ординальное преобразование: ORD(<String>) 
Возвращает целочисленное значение ASCII первой буквы строки. (0-255). 

PCDMISAPPLICATIONPATH 
PCDMISAPPLICATIONPATH Отображение полного пути: PCDMISAPPLICATIONPPATH()  
Возвращает строковое значение, содержащее полный путь к каталогу установки PC-DMIS. В данном 
каталоге находятся основные выполняемые и другие программные файлы, необходимые для работы 
PC-DMIS. 

PCDMISUSERHIDDENDATAPATH 
PCDMISUSERHIDDENDATAPATH Отображение полного пути: PCDMISUSERHIDDENDATAPATH()  
Возвращает строковое значение, содержащее полный путь к скрытому каталогу с пользовательскими 
данными, используемыми PC-DMIS. См. "Информация о местонахождении файла" для получения 
информации о файлах данного каталога. 

PCDMISUSERVISIBLEDATAPATH 
PCDMISUSERVISIBLEDATAPATH Отображение полного пути: PCDMISUSERHIDDENDATAPATH()  
Возвращает строковое значение, содержащее полный путь к видимому каталогу с 
пользовательскими данными, используемыми PC-DMIS. См. "Информация о местонахождении 
файла" для получения информации о файлах данного каталога. 

PCDMISSYSTEMHIDDENDATAPATH 
PCDMISSYSTEMHIDDENDATAPATH Отображение полного пути: PCDMISSYSTEMHIDDENDATAPATH()  
Возвращает строковое значение, содержащее полный путь к скрытому системному каталогу с 
данными, используемыми PC-DMIS. См. "Информация о местонахождении файла" для получения 
информации о файлах данного каталога. 

PCDMISSYSTEMVISIBLEDATAPATH 
PCDMISSYSTEMVISIBLEDATAPATH Отображение полного пути: PCDMISSYSTEMVISIBLEDATAPATH()  
Возвращает строковое значение, содержащее полный путь к видимому системному каталогу с 
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данными, используемыми PC-DMIS. См. "Информация о местонахождении файла" для получения 
информации о файлах данного каталога. 

PCDMISSYSTEMREPORTINGPATH 
PCDMISSYSTEMREPORTINGPATH Отображение полного пути: PCDMISSYSTEMREPORTINGPATH()  
Возвращает строковое значение, содержащее полный путь к каталогу отчетов PC-DMIS. В данном 
каталоге находятся шаблоны отчетов и меток, используемых в окне Отчет. 

RIGHT 
RIGHT Правые n символов строки: RIGHT(<String>, <Integer>) 
Возвращает строку, состоящую из n крайних правых символов строки; n задается параметром типа 
Integer. 

SYSTEMDATE 
SYSTEMDATE Системная дата: SYSTEMDATE(<Формат даты в виде строки>) 
Возвращает дату в формате строки, в которую добавлена текущая дата. Например, если текущая дата 
- 15 марта 1999, команда SYSTEMDATE("MM’/’dd’/’yy") вернет строку "03/15/99". 
Используйте следующие элементы для строки задания формата даты. Регистр элементов должен 
совпадать с укаанным ниже (ММ, а не mm). Символы между элементами строки формата, не 
относящиеся к датам (например, пробелы), появятся в выходной строке в том же месте, в котором 
они были расположены во входной строке. Символы входной строки, разделяемые одинарными 
кавычками, появятся в том же месте выходной строки, без кавычек. 

d - День месяца в численном представлении. Если дата представлена одноразрядным числом, 
начальный нуль перед ним не ставится. 
dd – День месяца в численном представлении. Если дата представлена одноразрядным числом, 
то перед ним ставится ноль. 
ddd – Трехбуквенная аббревиатура дня недели. 
dddd – Полное название текущего дня недели. 
M – Месяц в численном представлении без начального нуля для месяцев, представленных 
одноразрядным числом. 
MM – Месяц в численном представлении с начальным нулем для месяцев, представленных 
одноразрядным числом. 
MMM – Трехбуквенная аббревиатура месяца. 
MMMM – Полное название месяца. 
y – Год в численном представлении без начальных нулей перед одноразрядными значениями. 
yy – Год в численном представлении с начальным нулем перед одноразрядными значениями. 
yyyy – Год, задаваемый четырьмя числовыми разрядами. 

SYSTEMTIME 
SYSTEMTIME Системное время в заданном формате: SYSTEMTIME(<Формат времени в виде строки>) 
Возвращает время в формате строки, в которую добавлено текущее время. Например, команда 
SYSTEMTIME("hh:mm:ss tt") возвратит строку "11:29:40 PM", если это текущее время. 
Чтобы задать формат времени, используйте следующие элементы строки. Регистр элементов должен 
совпадать с укаанным ниже (tt, а не TT). Символы между элементами строки формата, не 
относящиеся ко времени (например, пробелы), появятся в выходной строке в том же месте, в 
котором они были расположены во входной строке. Символы входной строки, разделяемые 
одинарными кавычками, появятся в том же месте выходной строки, без кавычек. 

h - Часы без начального нуля перед одноразрядными значениями; 12-часовая шкала 
hh – Часы с начальным нулем перед одноразрядными значениями; 12-часовая шкала 
H – Часы без начального нуля перед одноразрядными значениями; 24-часовая шкала 
HH – Часы с начальным нулем перед одноразрядными значениями; 24-часовая шкала 
m – Минуты без начального нуля перед одноразрядными значениями 
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mm – Минуты с начальным нулем перед одноразрядными значениями 
s – Секунды без начального нуля перед одноразрядными значениями 
ss – Секунды с начальным нулем перед одноразрядными значениями 
t – строка метки времени с одним символом, например А или Р 
tt – строка метки времени с несколькими символами, например AM или PM 

SYSTIME 
SYSTIME Системное время: SYSTIME()  
Возвращает строку с текущим системным временем. Эта функция отличается от функции 
SYSTEMTIME, описанной выше. Она автоматически возвращает время в следующем порядке: день, 
дата, время и, наконец, год. 
Приямер: "Птн 02 мая 13:50:21 1997" 

Примечание: Значение текущего системного времени в возвращаемой строке корректируется с 
учетом настроек местного часового пояса. 

UPPERCASE 
UPPERCASE Преобразовывает все символы строки в прописные: UPPERCASE(<String>) 
Возвращает эквивалентную строку, в которой все символы - прописные. 

Математические функции 
ABS 

ABS Абсолютное значение: ABS(<Double>) 
Возвращает абсолютное значение исходного числа. 

EXP 
EXP Экспонента: EXP(<Double>) 
Возвращает экспоненты выражения. 

LOG 
LOG Десятичный логарифм: LOG(<Double>) 
Возвращает десятичный логарифм выражения. 

LN 
LN Натуральный логарифм: LN(<Double>) 
Возвращает натуральный логарифм выражения. 

ROUND 
ROUND Округление: ROUND(<Double>) 
Возвращает исходное значение, округленное до ближайшего целого. 

SQRT 
SQRT Корень квадратный: SQRT(<Double>) 
Возвращает квадратный корень исходного значения. 

Тригонометрич. функции 

Важно: Все тригонометрические функции по умолчанию принимают и возвращают радианы. Для значений в 
градусах нужно воспользоваться функцией преобразования в радианы RAD2DEG, описанной ниже. 

ACOS 
ACOS Арккосинус: ACOS(<Double>)  
Возвращает арккосинус выражения. Например, ACOS(5.0) возвращает 0. Как правило, 
ACOS(<expression>) возвращает арккосинус значения выражения. 

ASIN 
ASIN АркСинус: ASIN(<Double>) 
Возвращает арксинус исходного значения. 

ATAN 
ATAN АркТангенс: ATAN(<Double>) 
Возвращает арктангенс исходного значения. 
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COS 
COS Косинус: COS(<Double>) 
Возвращает косинус исходного значения. 

DEG2RAD 
DEG2RAD Градусы в радианы: DEG2RAD(<Double>) 
Возвращает исходное значение, деленное на 360 и умноженное на 2. Преобразует значение из 
градусов в радианы. 

RAD2DEG 
RAD2DEG Радианы в градусы: RAD2DEG(<Double>) 
Возвращает исходное значение, умноженное на 360 и деленное на 2. Преобразует значение из 
радиан в градусы. 

SIN 
SIN Синус: SIN(<Double> ) 
Возвращает синус исходного значения. 

TAN 
TAN Тангенс: TAN(<Double>) 
Возвращает арктангенс исходного значения. 

Примечание: Функции, в которых исходное значение выходит из диапазона (т.е., для ACOS, ASIN, LOG, LN, 
SQRT и т.д., что может вызвать ошибку компьютера) возвращают значение 0. 

Функции точки 
ANGLEBETWEEN 

ANGLEBETWEEN Угол между: ANGLEBETWEEN( <vector>, <vector>) 
Возвращает угол между двумя векторами в градусах. Два параметра должны быть выражениями, 
определяющими тип вектора. Например, для получения вектора из элемента необходимо использовать 
ИД элемента с последующим .IJK расширением. См. пример ниже: 
Пример: 

F1 =GENERIC/POINT,DEPENDENT,CARTESIAN,$ 
NOM/XYZ,<3,3,3>,$ 
MEAS/XYZ,<3,3,3>,$ 
NOM/IJK,<1,0,0>,$ 
MEAS/IJK,<1,0,0> 
F2 =GENERIC/POINT,DEPENDENT,CARTESIAN,$ 
NOM/XYZ,<10,10,10>,$ 
MEAS/XYZ,<10,10,10>,$ 
NOM/IJK,<0,0,1>,$ 
MEAS/IJK,<0,0,1> 
ASSIGN/V1=F1.IJK 
ASSIGN/V2=F2.IJK 
ASSIGN/V3=ANGLEBETWEEN(V1,V2) 
COMMENT/OPER,NO,FULL SCREEN=NO,AUTO-CONTINUE=NO, 
"Угол между " + V1 + " и " + V2 + " это: " + V3 

CROSS 
CROSS Векторное произведение: CROSS(<Point>, <Point>) 
Возвращает значение точечного типа, равное векторному произведению первого и второго выражений. 

DELTA 
DELTA Смещение вектора: DELTA(<Point>, <Point>, <Double>) 
Функция принимает первое выражение (точку) и рассчитывает новую точку в направлении второго 
выражения (вектора) со смещением на третье выражение. Например, DELTA(MPOINT(0,0,0), 
MPOINT(1,0,0), 10) возвращает точку 10,0,0. 

DOT 
DOT Скалярное произведение: DOT(<Point>, <Point>) 
Возвращает скалярное произведение двух точек (векторов). 

UNIT 
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UNIT: Единичный вектор: UNIT(<Point>) 
Возвращает точку, деленную на ее длину. Например, UNIT(MPOINT(0,0,0)) возвращает точку 0,0,1. 

MPOINT 
MPOINT Приведение точек: MPOINT(<Выражение1>, <Выражение2>, <Выражение3>) 
Приводит три выражения к типу Точка. 
Пример: 
ASSIGN/V1 = MPOINT(2.5,3.6,4) 
V1.X имеет значение 2.5 
V1.Y имеет значение 3.6 
V1.Z имеет значение 4.0 
См. "Приведение точек". 

  
Функции с указателями 
DIST2D 

DIST2D: Двухмерное расстояние: DIST2D(<FEAT1>, <FEAT2>, <FEAT3>) Вычисляет расстояние между 
двумя первыми параметрами команды (Feat1 и Feat2), перпендикулярными третьему параметру 
(Feat3). 

Элементы должны находиться в фигурных скобках. 
DIST2D: Двухмерное расстояние: DIST2D(<FEAT1>, <FEAT2>, <FEAT3>) Вычисляет расстояние между 
двумя первыми параметрами команды (Feat1 и Feat2), перпендикулярными третьему параметру 
(Feat3). 

• Если третьим параметром является плоскость, расстояние между первыми двумя 
параметрами рассчитывается перпендикулярно плоскости. 
• Если третьим параметром является прямая или цилиндр, расстояние между первыми 
двумя параметрами рассчитывается перпендикулярно третьему параметру в активной рабочей 
плоскости. 

Например, если у вас имеется плоскость XY в качестве третьего аргумента, она будет иметь вектор Z+ 
(0,0,1), а сообщаемое расстояние будет только по оси Z. 

Пример 
ASSIGN/V3=DIST2D({CIR1},{CIR2},{PLN1}) 
COMMENT/OPER,NO,FULL SCREEN=NO,AUTO-CONTINUE=NO, 
V3 

DIST3D 
DIST3D: Трехмерное: DIST3D(<FEAT1>, <FEAT2>) 
Вычисляет трехмерное расстояние между элементами Feat1 и Feat2. 

Элементы должны находиться в фигурных скобках. 
Пример 
ASSIGN/V3=DIST3D({CIR1},{CIR2}) 
COMMENT/OPER,NO,FULL SCREEN=NO,AUTO-CONTINUE=NO, 
V3 
  

GETCOMMAND 
GETCOMMAND: Получает указатель на команду, заданную параметрами: GETCOMMAND(<Integer or 
String>, <String>, <Integer> 

Первый параметр - поле командной информации 
Первый параметр - это поле командной информации. Он задает тип команды, которую следует 
искать. Можно передать ему следующие значения: 

• Строка с описанием команды. Смотрите (A) на графике ниже. 
• Номер типа команды. Смотрите (В) на графике ниже. 
• Уникальный числовой идентификатор. Смотрите (С) на графике ниже. 
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Если передан уникальный ИД команды, остальные аргументы не нужны. 
Для получения строки с описанием команды, номера типа команды и уникального числового 
идентификатора: 

1. Щелкните правой кнопкой в окне Редактора 
2. Выберите опцию Изменить контекстное отображение | Информация о команде 
(PC-DMIS должен находиться в Командном режиме). 
3. Наведите курсор мыши на нужную команду. В контекстном списке отобразится 
описание команды, номер типа команды и уникальный числовой идентификатор. 

 
Отображение информации о Команде образце (A) Строка описания команды, (B) Номер типа 
команды и (C) Уникальный числовой идентификатор (УЧИ). 
Второй параметр - направление поиска 
Второй параметр - это направление поиска. Допустимы следующие значения: 

Значение Описание 
Вверх Это значение указывает, что 

поиск должен начинаться с 
текущей команды и 
продолжаться вверх по списку 

Вниз Это значение указывает, что 
поиск должен начинаться с 
текущей команды и 
продолжаться вниз по списку  

Сверху Это значение указывает, что 
поиск должен начинаться с 
начала программы детали в 
направлении вниз 

НИЗ Это значение указывает, что 
поиск должен начинаться с 
последнего объекта программы 
детали в направлении вверх 

Третий параметр - какой экземпляр найти 
Третий параметр обозначает, какой пример команды будет найден, если в программе обработки 
детали есть несколько примеров одной и той же команды. 

Пример: Iесли программа имеет два примера команды STATS/ON, а вы хотите получить указатель на 
второй экземпляр команды сверху, в третий параметр следует передать "2" и передать значение 
"TOP" второму параметру, как показано здесь. 
 
ASSIGN/V1 = GETCOMMAND("Statistics", "TOP", 2) 
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Функция GETCOMMAND может использоваться для получения третьего параметра для строковой 
функции GETTEXT. Для получения информации о GETTEXT см. "Строковые функции". 

LEN 
LEN: Счетчик цикла указателя: LEN(<POINTER>) 
Возвращает количество раз, которое указатель находился в цикле. Например, если элемент CIR1 
находится в цикле, который выполняется 10 раз, можно записать количество измерений CIR1 в 
переменную, с помощью оператора ASSIGN следующим образом: ASSIGN/V1=LEN({CIR1}) 

Функции с массивами 
ARRAY 

ARRAY: Создать массив: ARRAY(<EXPRESSION1>, <EXPRESSION2>, <EXPRESSION3>, …) 
Создает объект массива с элементами, обозначенными параметрами выражения. Элементы массива 
нумеруются с базовым индексом 1. 

EQUAL 
EQUAL: Поэлементное сравнение массивов: EQUAL(<ARRAY>, <ARRAY>) 
Сравнивает два массива поэлементно для определения идентичности их элементов. Если два массива 
имеют разные размеры, или любой из элементов одного массива не совпадает с соответствующим 
элементом другого массива, функция возвращает значение 0. В проивном случае функция возвращает 
значение 1. 

LEN 
LEN: Счетчик элементов массива: LEN(<ARRAY>) 
Возвращает количество элементов в массиве. 

МАКС 
MAX: Наибольший элемент массива: MAX(<ARRAY>) 
Возвращает наибольший элемент массива. Элементы массива сравниваются в числовом или 
алфавитном формате. 

МИН 
MIN: Наибольший элемент массива: MIN(<ARRAY>) 
Возвращает наименьший элемент массива. Элементы массива сравниваются в числовом или 
алфавитном формате. 

Дополнительные функции 
ARCSEGMENTENDINDEX 

ARCSEGMENTENDINDEX: Возвращает числовой индекс конечной точки заданного сегмента дуги 
сканирования: ARCSEGMENTENDINDEX(<ID>, <index>,<tol1>,<tol2>) 
<ID> – Первый параметр - это строковое значение идентификатора сканирования, по которому эта 
функция выдает числовой индекс конечной точки дуги. Это может быть либо ИД в кавычках, либо 
произвольное выражение, которое в результате преобразования в строковый тип становится ИД 
сканирования. 
<index> – Второй параметр - это числовой индекс дуги, для которой нужно получить номер конечной 
точки. Это значение отсчитывается от единицы. Например, числовой индекс дуги равен 3, если нужно 
получить конечную точку третьей дуги сканирования. 
<tol1> – Третий параметр - это общий допуск элемента. Он представляет собой максимальную 
погрешность формы, используемую для разбивки траектории сканирования на отрезки и дуги. 
<tol2> – Четвертый параметр является значением очистки допуска. В общем случае, этот более жесткий 
допуск служит для отбрасывания точек с любого конца элемента до тех пор, пока погрешность сегмента 
не попадет в пределы этого допуска. 
Получив Начальный и Конечный индексы дуги, можно использовать эти точки внутри 
сконструированного элемента для создания отдельного элемента дуги. См. аналогичный пример в 
разделе "Пример элемента прямой, созданного из сегмента сканирования". 

ARCSEGMENTSTARTINDEX 
ARCSEGMENTSTARTINDEX: Возвращает числовой индекс начальной точки заданного сегмента дуги 
сканирования: ARCSEGMENTSTARTINDEX(<ID>, <index>,<tol1>,<tol2>). 
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<ID> – Первый параметр - это строковое значение идентификатора сканирования, по которому эта 
функция выдает числовой индекс начальной точки дуги. Это может быть либо ИД в кавычках, либо 
произвольное выражение, которое в результате преобразования в строковый тип становится ИД 
сканирования. 
<index> – Второй параметр - это числовой индекс дуги, для которой нужно получить номер начальной 
точки. Это значение отсчитывается от единицы. Например, числовой индекс дуги равен 3, если нужно 
получить начальную точку третьей дуги сканирования. 
<tol1> – Третий параметр - это общий допуск элемента. Он представляет собой максимальную 
погрешность формы, используемую для разбивки траектории сканирования на отрезки и дуги. 
<tol2> – Четвертый параметр является значением очистки допуска. В общем случае, этот более жесткий 
допуск служит для отбрасывания точек с любого конца элемента до тех пор, пока погрешность сегмента 
не попадет в пределы этого допуска. 
Имеется два дополнительных параметра, контролирующих приемлемость указанного сегмента дуги при 
сканировании. Их можно изменить только с помощью Редактора настроек PC-DMIS. Любой сегмент дуги 
радиусом меньше, чем MinimumArcSegmentRadiusInMM, не принимается. Значение по умолчанию для 
данного параметра - 2 миллиметра. Аналогично, любой сегмент дуги радиусом больше, чем 
MaximumArcSegmentRadiusInMM, не принимается. Значение по умолчанию для данного параметра - 2000 
мм (изменять данное значение не представляется необходимым). 
Получив Начальный и Конечный индексы дуги, можно использовать эти точки внутри 
сконструированного элемента для создания отдельного элемента дуги. См. аналогичный пример в 
разделе "Пример элемента прямой, созданного из сегмента сканирования". 

Конец файла и конец строки 
EOF и EOL: Для получения информации об этих функциях см. "Проверка конца файла или конца строки" 
в разделе "Использование ввода/вывода файлов". 

FUNCTION 
FUNCTION: Создает функцию: FUNCTION((<PARAM1>, <PARAM2>…), <EXPRESSION>) 
Создает функцию, которая принимает несколько параметров, указанных в списке параметров, и 
подставляет эти параметры в выражение. 

• Первый элемент при использовании ключевого слова FUNCTION - это список 
параметров. 
• Список состоит из имен параметров, разделенных запятыми. 
• Список параметров также заключается в скобки. 
• Второй элемент - это выражение. 
• Выражение содержит имена параметров, вместо которых при вызове функции 
подставляются соответствующие значения. 

См. пример в параграфе "Пример общей функции " 
GETROTABDATA 
GETROTABDATA: Возвращает текущие данные поворотного стола: GETROTABDATA(<Parameter>) 
<Parameter> - Этот параметр может принимать значения "Center" или "Angle". 
"Center" - Возвращает координаты XYZ центра стола. 
"Angle" - Возвращает текущий угол поворота стола. 

Примеры: 
ASSIGN/V1 = GETROTABDATA("CENTER") Переменной V1 

присваивается 
значение XYZ центра 
стола. 

ASSIGN/V2 = GETROTABDATA("ANGLE") Переменной V2 
присваивается 
текущее значение угла 
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поворота стола. 
IF 

IF: Значение условного выражения: IF(<EXPRESSION1>, <EXPRESSION2>, <EXPRESSION3>) 
Если значение выражения expression1 истинно (ненулевое), то эта функция возвращает значение 
выражения expression2; в противном случае, эта функция возвращает значение выражения expression3. 

ISIOCHANNELSET 
ISIOCHANNELSET: Данное выражение включает в себя два параметра. Первый параметр показывает, 
какой канал I/O будет проверяться (диапазон имеющихся чисел зависит от используемой машины). 
Второй параметр определяет, будет ли программа запрашивать машину Arm1 или Arm2. Если второй 
параметр установлен на 1 (один), будет запрашиваться контролеер Arm2. Если второй параметр 
отсутствует (или установлен на ноль), тогда канал IO будет запрашивать контроллер Arm1. Если Вы не 
используете режим нескольких рук, единственной доступной опцией является контроллер Arm1. 
Примечание: Если задан неверный тип данных для типа щупа, ИД наконечника, имени файла щупа, или 
номер канала, результирующее значение выражения будет равно 0. 

Пример:  
ASSIGN/V4 = ISIOCHANNELSET(3, 0) V4 будет присвоена 1 

(истинное значение), 
если канал 
установлен, в 
противном случае, она 
будет равна 0 (ложное 
значение). 

LINESEGMENTENDINDEX 
LINESEGMENTENDINDEX: Возвращает числовой индекс конечной точки заданного сегмента прямой 
сканирования: LINESEGMENTENDINDEX(<ID>, <index>,<tol1>,<tol2>). 
<ID> – Первый параметр - это строковое значение идентификатора сканирования, по которому эта 
функция выдает числовой индекс конечной точки сегмента прямой. Это может быть либо ИД в 
кавычках, либо произвольное выражение, которое в результате преобразования в строковый тип 
становится ИД сканирования. 
<index> – Второй параметр - это числовой индекс сегмента прямой, для которой нужно получить номер 
конечной точки. Это значение отсчитывается от единицы. Например, числовой индекс дуги равен 3, 
если нужно получить конечную точку третьего отрезка сканирования. 
<tol1> – Третий параметр - это общий допуск элемента. Он представляет собой максимальную 
погрешность формы, используемую для разбивки траектории сканирования на отрезки и дуги. 
<tol2> – Четвертый параметр является значением очистки допуска. В общем случае, этот более жесткий 
допуск служит для отбрасывания точек с любого конца элемента до тех пор, пока погрешность сегмента 
не попадет в пределы этого допуска. 
Получив Начальный и Конечный индексы сегмента прямой, можно использовать эти точки внутри 
сконструированного элемента для создания отдельного элемента прямой. См. пример в разделе 
"Пример элемента прямой, созданного из сегмента сканирования" 
  

LINESEGMENTSTARTINDEX 
LINESEGMENTSTARTINDEX: Возвращает числовой индекс начальной точки заданного сегмента прямой 
сканирования: LINESEGMENTSTARTINDEX(<ID>, <index>,<tol1>,<tol2>). 
<ID> – Первый параметр - это строковое значение идентификатора сканирования, по которому эта 
функция выдает числовой индекс начальной точки сегмента прямой. Это может быть либо ИД в 
кавычках, либо произвольное выражение, которое в результате преобразования в строковый тип 
становится ИД сканирования. 
<index> – Второй параметр - это числовой индекс сегмента прямой, для которой нужно получить номер 
начальной точки. Это значение отсчитывается от единицы. Например, числовой индекс дуги равен 3, 
если нужно получить начальную точку третьего отрезка сканирования. 
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<tol1> – Третий параметр - это общий допуск элемента. Он представляет собой максимальную 
погрешность формы, используемую для разбивки траектории сканирования на отрезки и дуги. 
<tol2> – Четвертый параметр является значением очистки допуска. В общем случае, этот более жесткий 
допуск служит для отбрасывания точек с любого конца элемента до тех пор, пока погрешность сегмента 
не попадет в пределы этого допуска. 
Имеется дополнительный параметр, контролирующий приемлемость указанного сегмента прямой 
сканирования. Его можно изменить только с помощью Редактора настроек PC-DMIS. Любой сегмент 
прямой длиной менее MinimumLineSegmentLengthInMM отбрасывается. Значение по умолчанию 
для данного параметра - 2 мм. 
Получив Начальный и Конечный индексы сегмента прямой, можно использовать эти точки внутри 
сконструированного элемента для создания отдельного элемента прямой. См. пример в разделе 
"Пример элемента прямой, созданного из сегмента сканирования" 
  

PROBEDATA 
PROBEDATA: Возвращает данные для текущего или заданного щупа: PROBEDATA(<OPTPROBEDATATYPE>, 
<OPTTIPID>, <OPTPROBEFILENAME>) 
Эта функция принимает до трех дополнительных параметров. Если нужно задать более одного 
параметра, необходимо разделять эти параметры запятыми. Ставить запятые между пустыми 
параметрами не нужно. Например, для получения диаметра текущего щупа можно воспользоваться 
командой ASSIGN/V1 = PROBEDATA("DIAM"). 
OPTPROBEDATATYPE Необязательный параметр, указывающий, какие данные щупа должно возвращать 
выражение. Если этот параметр не задан, возвращается текущий ИД наконечника. Этот параметр имеет 
строковый тип. В первом поле могут находиться любые выражения, возвращающие допустимые 
строковые значения. Допустимые строковые выражения (независимые от регистра символов) для 
первого параметра могут быть такими, как показано ниже. Эти строковые выражения должны 
заключаться в двойные кавычки: 

"Offset" – Измеренное смещение наконечника X,Y,Z. Возвращает значение точечного типа. 
"Vector" – Вектор наконечника. Возвращает значение точечного типа. 
"A" - Угол A наконечника. Возвращает значение типа double. 
"B" – Угол B наконечника. Возвращает значение типа double. 
"Diam(eter)" – Измеренный диаметр наконечника. Необходимы первые четыре буквы "Diam", 
однако допускается использовать остальные буквы до полного названия. Возвращает значение 
типа double. 
"Thick(ness)" – Измеренная толщина наконечника. Необходимы первые пять букв "Thick", однако 
допускается использовать остальные буквы до полного названия. Возвращает значение типа 
double. 
"Date" – Дата последней калибровки щупа. Возвращает значение строкового типа. 
"Time" – Время последней калибровки щупа. Возвращает значение строкового типа. 
"ID" – ИД щупа. Параметр по умолчанию. Возвращает значение строкового типа. 
"PrbRdv" – Радиальное отклонение щупа. Возвращает значение типа double. 
"Standarddeviation" – Стандартное отклонение щупа. Возвращает значение типа double. 
"C" - Угол C легкой измерительной головки CW43. Возвращает значение целого типа. 
Примечание: Добавление буквы "T" перед "Offset", "Diameter", или "Thickness" приводит к 
возвращению теоретической информации (т.е., TOFFSET, TDIAMETER, и TTHICKNESS). 

OPTTIPID: Этот необязательный параметр указывает наконечник, который должен использоваться, при 
получении данных щупа, заданных в первом выражении. Если этот параметр не задан, используется 
текущий наконечник. Этот параметр должен быть строкового типа. 
OPTPROBEFILENAME: Этот необязательный параметр указывает имя файла щупа, который должен 
использоваться, при получении данных щупа, заданных в первом выражении. Если этот параметр не 
задан, используется текущий файл щупа. 
Примеры: 

ASSIGN/V1 = PROBEDATA() V1 задан текущий ИД 
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наконечника (т.е., 
"T1A0B0") 

ASSIGN/V2 = PROBEDATA("TOFFSET", 
"T1A45B0") 

V2 задано 
теоретическое 
смещение щупа для 
наконечника T1A45B0 

ASSIGN/V3 = PROBEDATA("Date", 
"T1A90B90", "MYPROB") 

V3 задано строковое 
представление 
данных наконечника 
T1A90B90of для файла 
щупа MYPROB при 
последней 
калибровке. 

TUTORELEMENT 
TUTORELEMENT: С добавлением программы Учебного перевода (Tutor translator) PC-DMIS версии 3.5 
и выше поддерживают новую встроенную функцию TutorElement. Эта функция принимает один 
аргумент, либо число, либо строку (строка должна соответствовать ИД элемента). 
Данная функция работает с типом переменной Structures. См. "Структуры" для получения 
информации о структурах и подэлементах. 
Примеры: 
ASSIGN/E = TUTORELEMENT(1) Создает однe 

структуру Tutor 
Element 

ASSIGN/WM = TUTORELEMENT(n) Для произвольного 
числа больше 1 
создает массив из n 
структур Tutor Element 

ASSIGN/CIR1E = TUTORELEMENT("CIR1") Копирует данные 
элемента CIR1 в 
структуры Tutor 
Element. 

  
Структура TutorElement в настоящее время содержит следующие составные элементы: 
Составной 
элемент 

Описание 

ID Стока ИД элемента 
TYPE INTEGER (FTYPE) 
X, Y, Z Значения координат X, Y, и Z 
PR Полярн. радиу с 
PA Полярн. уго л 
CX I 
ЦИЛ J 
CZ K 
DM Диаметр 1 
DM2 Диаметр 2 
DS Расстояние от начала 

координат 
A Угол 
AXY Угол в плоскости XY 
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AYZ Угол в плоскости YZ 
AZX Угол в плоскости ZX 
F Погрешность формы 
SDEV Ср. квадр. откл. 
ПОЗ Положение  

QUALTOOLDATA 
QUALTOOLDATA: Эта функция возвращает данные о текущем или заданном калибровочном приборе. 
Она имеет синтаксис: 
QUALTOOLDATA(<TOOLINFO>, <TOOLID>, <FACENUMBER>) 
Эта функция принимает до трех параметров. Для возвращения каких-либо данных необходим, по 
крайней мере, один параметр: 

Первый параметр, <TOOLINFO>, это строка, которая указывает тип информации, которая будет 
возвращена для калибровочного прибора. Если не задать этот параметр, эта функция возвратит 
название текущего или заданного калибровочного прибора. 

• "DIAM" – Возвращает диаметр калибровочного инструмента в виде значения типа double. 
• "ID " – Возвращает имя инструмента в виде значения строкового типа. 
• "LENGTH" – Работает аналогично "DIAM". Возвращает длину калибровочного инструмента в 
виде значения типа double. 
• "OVERRIDEIJK" – Возвращает вектор поиска IJK в виде точечного значения. 
• "POLYDIAM" – Возвращает диаметр заданной многогранной поверхности в виде значения 
типа double. 
• "POLYIJK" – Возвращает вектор IJK заданной многогранной поверхности в виде точечного 
значения. 
• "POLYXYZ" – Возвращает центр XYZ заданной многогранной поверхности в виде точечного 
значения. 
• "SHANKIJK" – Возвращает вектор IJK стержня в виде точечного значения. 
• "TYPE" – Возвращает тип инструмента в виде целочисленного значения (0 для сферы, 1 для 
сферы Руки2, 2 для многогранника, 3 для многогранника Руки2). 
• "WIDTH" – Этот параметр больше не используется. 
• "XYZ" – Возвращает положение XYZ инструмента в виде точечного значения. 
  

Второй параметр <TOOLID> - это строка, которая указывает имя калибровочного инструмента, 
для которого пользователь хочет получить информацию. Если не задать этот параметр, PC-DMIS 
предполагает, что нужна информация для текущего калибровочного инструмента. Строка не 
чувствительна к регистру символов. 
Третий параметр, <FACENUMBER>, нужен только при работе с многогранным калибровочным 
инструментом и если первый параметр имеет значение "POLYXYZ", "POLYIJK", или "POLYDIAM". 
Это целочисленное значение, задающее грань многогранного инструмента, которая 
используется для получения данных. 

Примеры: 
ASSIGN/VDIAM = 
QUALTOOLDATA("DIAM","SPHERE_1_IN") 

Присваивает 
переменной VDIAM 
диаметр инструмента 
SPHERE_1_IN. 

ASSIGN/VID = QUALTOOLDATA("ID") Присваивает 
переменной VID имя 
текущего 
инструмента. 

ASSIGN/VTYPE = QUALTOOLDATA("TYPE") Присваивает 
переменной VTYPE 
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тип текущего 
инструмента. 

ASSIGN/VPOLYDIAM = 
QUALTOOLDATA("POLYDIAM","POLYTEST",3) 

Присваивает 
переменной 
VPOLYDIAM диаметр 
грани 3 
многогранного 
инструмента, 
POLYTEST. 

Примеры функций 
Ниже приведено несколько различных примеров функций, которые могут помочь в создании собственных 
функций: 

• Пример общей функции 
• Пример функций переданных как переменные 
• Пример функции с несколькими параметрами 
• Пример функций для создания других функций 
• Пример функций, являющихся членами массива 
• Пример функций, заданных рекурсивно 

Пример общей функции 
  
Assign/MYFUNC = 
FUNCTION((X,Y,Z), X*3 + Y*2 + 
Z) 

Создает заданную 
пользователем функцию и 
присваивает ее переменной 
MYFUNC. Функция принимает три 
параметра, X,Y, и Z. 
X умножается на 3. 
Y умножается на 2. 
Z просто сохраняет переданное 
значение. 
Затем возвращается сумма X + Y 
+ Z. 

Assign/V1 = MYFUNC(7,2,5) Присваивает V1 значение 30 при 
вычислении параметров, 
переданных в функцию 
MYFUNC(7,2,5). 7 - это параметр, 
который подставляется в тех 
местах, где в выражнии, 
определяющем функцию, 
встречается X. Таким образом, 
X*3 становится 7*3, или 21. 
2 подставляется вместо Y, таким 
образом, Y*2 становится 2*2, или 
4. 
5 подставляется вместо Z. 
Затем значения складываются 
вместе (21 + 4 + 5) и передаются 
переменной V1.    

  
Пример функций переданных как переменные 
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Функции могут передаваться как переменные. В следующем примере формируется пример обобщенной 
функции, описанный выше в разделе Пример обобщенной функции: 
Assign/NEWFUNC = MYFUNC Присваивает переменной 

NEWFUNC ту же функцию, 
которая содержится в 
переменной MYFUNC. 

Assign/V3 = NEWFUNC(12,2,3) Присваивает V3 значение 43 в 
результате вычисления 
выражения в функции (36 + 4 + 
3). 

Пример функции с несколькими параметрами 
Функции могут иметь несколько параметров: 
Assign/ADDANDDOUBLE = 
FUNCTION((A,B), 2*(A+B)) 

Создает функцию и присваивает 
ее функции ADDANDDOUBLE. 
Фунция принимает два 
параметра, складывает их вместе 
и умножает результат на 2. 

Assign/V2 = ADDANDDOUBLE(4, 5) Присваивает V2 значение 18. 
Параметры 4 и 5 подставляются в 
выражение внутри функции, 
таким образом получается 
2*(4+5). 

Пример функций для создания других функций 
Функции могут создавать другие функции. 
Assign/COMPOSE = FUNCTION((F, 
G), FUNCTION((X), G(F(X)) )) 

Определяет COMPOSE как 
функцию, которая принимает в 
качестве параметров две 
функции и создает новую 
функцию с помощью этих двух 
функций. 

Assign/ADD2 = FUNCTION((X), 
X+2) 

Определяет ADD2 как функцию, 
которая прибавляет двойку к 
переданному ей параметру. 

Assign/ADD3 = FUNCTION((X), 
X+3) 

Определяет ADD3 как функцию, 
которая прибавляет тройку к 
переданному ей параметру. 

Assign/ADD5 = COMPOSE(ADD2, 
ADD3) 

Определяет ADD5 как функцию, 
составленную из функций ADD2 и 
ADD3. 

Assign/V5 = ADD5(3) Присваивает V5 значение 
переменной V8. 

Пример функций, являющихся членами массива 
Функции могут быть членами массива. 
Assign/ANARRAY = ARRAY(3, 
FACTORIAL, "Hello World", 
ADD5) 

Определяет ANARRAY как массив 
из 4 элементов : число (3), 
функция (FACTORIAL), строка, 
("Hello World"), и функция (Add5). 

Assign/V6 = ANARRAY[2](4) Второй элемент ANARRAY это 
функция FACTORIAL. Параметр 4 
передается в функцию, и 
результат 24 присваивается V6. 

Assign/V7 = Происходит следующее: Первый 
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ANARRAY[2](ANARRAY[4] 
(ANARRAY[1])) 

элемент ANARRAY (3) передается 
функции четвертого элемента 
массива (Add5). Результат, 8, 
передается функции второго 
элемента массива (FACTORIAL) и 
присваивается переменной V7. 
V7 получает значение 40320. 

  
Пример функций, заданных рекурсивно 
Функции могут задаваться рекурсивно (т.е., они могут вызывать сами себя). 
Assign/FACTORIAL = 
FUNCTION((X), IF(X<=1, 1, 
X*FACTORIAL(X-1)) 

Создает функцию под названием 
факториал, которая принимает 
один параметр. Если параметр 
меньше или равен 1, получается 
значение 1, в противном случае 
получается значение X умножить 
на факториал X-1. 

Assign/V4 = FACTORIAL(5) Присваивает V4 значение 120 
(5*4*3*2*1). 

Пример элемента прямой, созданного из сегмента сканирования 
В этом параграфе приведен пример использования языка выражений PC-DMIS, в частности, кусочно-
линейных функций, для экспорта начальной и конечной точек сегментов прямых в пределах сканирования и 
последующего создания собственного элемента прямой с использованием выделенных точек для 
построения элемента. Принципы, рассмотренные в этом примере можно аналогичным образом 
использовать также для создания сегмента дуги из сканирования. 
Допустим, программа детали содержит элемент сканирования под именем SCN1, который выглядит 
следующим образом: 
SCN1 =FEAT/SCAN,LINEAROPEN,SHOW HITS=NO,SHOWALLPARAMS=YES 
EXEC MODE=RELEARN, NOMS MODE=FIND NOMS,CLEARPLANE=NO,SINGLE POINT=NO,THICKNESS=0 
FINDNOMS=5,SELECTEDONLY=NO,USEBESTFIT=NO,PROBECOMP=YES,AVOIDANCE MOVE=NO,DISTANCE=0,CAD 
Compensation=NO 
DIR1=VARIABLE, 
HITTYPE=VECTOR 
INITVEC=0,-1,0 
DIRVEC=1,0,0 
CUTVEC=0,0,1 
ENDVEC=0,-1,0 
PLANEVEC=-1,0,0 
POINT1=100,0,-5 
POINT2=70,0,-5 
MEAS/SCAN 
BASICSCAN/LINE,SHOW HITS=NO,SHOWALLPARAMS=YES 
<100,0,-5>,<70,0,-5>,CutVec=0,0,1,DirVec=1,0,0 
InitVec=0,-1,0,EndVec=0,-1,0,THICKNESS=0 
FILTER/NULLFILTER, 
EXEC MODE=RELEARN 
BOUNDARY/PLANE,<70,0,-5>,PlaneVec=-1,0,0,Crossings=2 
HITTYPE/VECTOR 
NOMS MODE=FINDNOMS,5 
ENDSCAN 
ENDMEAS/ 

Для создания прямой из этого сканирования нужно использовать функции LINESEGMENTSTARTINDEX и 
LINESEGMENTENDINDEX для получения данных следующим образом: 
ASSIGN/LINESTARTINDEX = LINESEGMENTSTARTINDEX("SCN1", 1, 0.4,0.1) 
ASSIGN/LINEENDINDEX = LINESEGMENTENDINDEX("SCN1", 1, 0.4, 0.1) 
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Эти команды говорят PC-DMIS перейти к сканированию под именем "SCN1" и по его первому 
прямолинейному сегменту выдать начальное и конечное значения индекса, попадающие в заданный 
допуск. Затем он присваивает эти индексные значения переменным LINESTARTINDEX и LINEENDINDEX. 
Получив начальное и конечное индексное значения для сегмента прямой, присвоенные переменным, 
можно использовать эти переменные для построения прямой следующим образом: 
LIN4 =FEAT/LINE,RECT,UNBND 
THEO/100.225,0,-5.011,1,0,0 
ACTL/100.225,-0.005,-5.011,1,-0.0000388,0 
CONSTR/LINE,BF,2D,SCN1.HIT[LINESTARTINDEX..LINEENDINDEX],, 
OUTLIER_REMOVAL/OFF,3 
FILTER/OFF,WAVELENGTH=0 

Обратите внимание, что из выделенного выше программного кода для элемента прямой, PC-DMIS 
использует для создания элемента начальное и конечное числа, полученные из сканирования: 
SCN1.HIT[LINESTARTINDEX..LINEENDINDEX] 
  

Преобразование оператора 
Операнды могут преобразовываться к другому типу данных с помощью следующих операторов 
преобразования: 
  
  
Преобразование в целое число 
INT(<Expression>) - Преобразует значение выражения в целочисленный тип 
INT(4) Получается значение 4 
INT(4.5) Получается значение 4 
INT("Hello World") Получается значение 0 
INT("2") Получается значение 2 
INT("2.2") Получается значение 2 
INT("3 Blind Mice") Получается значение 3 
INT("The 3 Blind Mice") Получается значение 0 
INT("3, 4, 5") Получается значение 3 
INT(MPOINT(0, 0, 1)) Получается расстояние от 

точки до начала координат, в 
данном случае 1. 

INT(MPOINT(3, 4, 5)) Расстояние, равное 7,0711, в 
данном выражении 
преобразуется в 7 

  
Преобразование в тип Double 
DOUBLE(<Expression>) - Преобразует значение выражение к типу Double 
DOUBLE(4) Получается значение 4,0 
DOUBLE(4.5) Получается значение 4,5 
DOUBLE("Строка") Получается значение 0,0 
DOUBLE("3.5") Получается значение 3,5 
DOUBLE("3.5 дюйма") Получается значение 3,5 
DOUBLE("Окружность имеет 3.5 
дюйма в диаметре") 

Получается значение 0,0 

DOUBLE(MPOINT(0,0,1)) Получается значение 1,0 
DOUBLE(MPOINT(3,4,5)) Получается значение 7,0711 
  
Приведение к строковому типу 
STR(<Выражение>) - Преобразует значение выражения в строковый тип данных 
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STR(4) Получается строка "4" 
STR(4.5) Получается строка "4.5" 
STR("Hello World") Получается строка "Hello 

World" 
STR(MPOINT(3,4,5)) Получается строка "3, 4, 5" 
  
Преобразование точки 
MPOINT(<Expression1>, <Expression2>, <Expression3>) - Преобразует значение выражений в тип точки, после 
того, как каждое из выражений будет преобразовано в тип double. 
MPOINT( 1, 1, 1) Получается точка 1.0,1.0,1.0 
MPOINT( 1.1, 1.1, 1.1) Получается точка 1.1,1.1,1.1 
MPOINT("1", "1", "1") Получается точка 1.0,1.0,1.0 
MPOINT( 3, 4.5, "5.6") Получается точка 3.0, 4.5, 5.6 
MPOINT( MPOINT(1, 0, 0), 
MPOINT(0,1,0), MPOINT(3,4,5) ) 

Получается 1.0, 1.0, 7.0711 

  
Преобразование операндов и выражения смешанного типа 
При вычислении выражений они автоматически преобразуются в выражения смешанного типа. Если 
результат выражения не тот, который ожидается, из-за автоматического преобразования, использование 
оператоов преобразования типа в некоторых случаях помогает получить нужный результат. Ниже 
приведены примеры автоматического преобразования в выражения смешанного типа. 
"CIR" + 1 Получается значение "CIR1" 
"2" + 2 Получается значение 4 
"Значение 2+2 равно " + 2 + 2 Получается "Значение 2+2 

равно 22" (Поскольку 
выражения вычисляются слева 
направо) 

"Значение 2+2 равно " + (2 + 2) Получается "Значение 2+2 
равно 4" 

LINE1.XYZ > 2   Получается 1, если расстояние 
от геометрического центра 
LINE1 от начала координат 
больше 2 

LINE1.XYZ > LINE2.XYZ Получается 1, если расстояние 
от геометрического центра 
LINE1 от начала координат 
больше 2 

LINE1.XYZ = LINE2.XYZ Получается 1, если 
геометрические центры LINE1 
и LINE2 совпадают (в этом 
случае никакие 
проеобразования не 
выполняются) 

DOUBLE(LINE1.XYZ) = 
DOUBLE(LINE2.XYZ) 

Получается 1, если 
геометрические центры 
находятся на одинаковом 
расстоянии от начала 
координат 

11% 3,1 Получается 2 (% - это оператор 
деления по модулю, 
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предназначенный для работы 
с целыми числами). Он 
возвращает остаток от 
дискретного деления. 11%3 = 
2.) 

CIRCLE1.HIT [3.2].X Получается измереное 
значение X для третьей точки 
Circle1. Аргумент 3.2 
автоматически преобразуется 
к целому со значением 3. 

Выражения ИД 
Многие команды PC-DMIS используют ИД элементов в качестве параметров. Например, сконструированные 
элементы используют идентификаторы для указания, какие элементы должны использоваться в качестве 
исходных для сконструированных элементов. Выражения с ИД позволяют пользователю обращаться к 
специальным экземплярам элемента, группе одноименных элементов, экземпляру элемента внутри 
обращения к процедуре, или к элементу во внешней программе детали. 
  
ИД массива элемента 

ИД массива элемента используется для указания на определенный экземпляр элемента, или на 
определенный набор экземпляров элемента. Например, если элемент "Circle1" измеряется в условном 
цикле, который выполняется пять раз, то после выхода из цикла будет существовать пять экземпляров 
окружности. Для указания отдельного экземпляра из пяти экземпляров элемента "Circle1" используется 
синтаксис массива элемента, описанный в параграфе "Массивы элементов:", где "Circle1[1]" указывает 
на первый экземпляр, "Circle1[2]" указывает на второй экземпляр, и т.д. 
Для указания диапазона экземпляров используется обозначение ... "Circle1[1..3]" указывает на 
экземпляры с 1го по 3й элемента Circle1. "Circle1[3..5]" указывает на экземпляры с 3го по 5й элемента 
Circle1. "Circle1[1..5]" указывает на экземпляры с 1го по 5й элемента Circle1. При указании диапазона 
экземпляров элемента, полученный набор трактуется и используется как сконструированный набор. 

Шаблоны ИД 
Для ссылки на ряд элементов с похожими именами используйте шаблоны ИД. Два символа шаблона 
следующие: "*" и "?". (Для получения более подробной информации см. "Выбор элементов с помощью 
подбора метасимволов" в разделе "Редактирование дисплея CAD".) 
Символ звездочка "*" служит для обозначения 0 или нескольких экземпляров любых символов. Чтобы 
указать набор всех элементов, имя которых начинается буквами "CIR", используйте ИД выражение 
"CIR*". Этот синтаксис создает набор элементов, включающих все элементы с идентификаторами, 
начинающимися на "CIR", например: "CIRCLE1", "CIRCLE2", "CIR3", или "CIR". 

Примечание: Если измерение CIR3 выполнялось несколько раз, то используется только последнее 
измерение. Для получения различных экземпляров измерений можно использовать следующее 
выражение: CIR?[1..3] 

Вопросительный знак "?" используется для ссылки на одиночный экземпляр любого символа. 

Пример: ИД выражение "MY???1" создаст набор элементов с именами длиной в шесть символов, 
начинающимися с "MY" и заканчивающимися "1", такими как "MYCIR1", "MYCON1", "MYLIN1", или "MYFT21". 

ИД для элементов в процедурах, в базовых сценариях или во внешних программах 
Процедуры могут находиться в текущей программе детали, или во внешней программе детали. Когда 
процедура расположена в той же самой программе, что и обращенный к ней вызов, можно 
использовать синтаксис ИД элементов массива, рассмотренный в разделе "Массивы элементов:", для 
ссылки на отдельные экземпляры элемента, созданного в процедуре. Однако, если процедура 
расположена во внешней программе детали, для обращения к любому элементу, созданному в 
процедуре, можно использовать следующий синтаксис: "<Call Sub ID>:<FeatID>". Например, если 
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элемент под именем "F1" расположен во внешней процедуре, вызванной командой Call Sub с 
идентификатором "CS1", то для обращения к этому элементу можно использовать ИД выражение 
"CS1:F1". 

Пример: В данном примере просто проиллюстрировано использование синтаксиса CS1.F1, и он не 
предназначен для практического применения. 
Программа 1: PLUS1.PRG 

SUBROUTINE/PLUS1, A1 = 0, A2 = 0, A3 = 0 
F1 =FEAT/POINT,RECT 
THEO /A1+1,A2+1,A3+1,0,0,1 
ACTL/3,1,1,0,0,1 
MEAS/POINT,1 
HIT /BASIC,A1+1,A2+1,A3+1,0,0,1,0,0,0 
ENDMEAS/ 
ENDSUB/ 

Программа 2: TEST.PRG 

CS1 =CALLSUB/PLUS1,D:\V30\WINDEBUG\PLUS1.PRG: 3,3,3,, 
DIM D1= LOCATION OF POINT CS1:F1 UNITS=IN,$ 
GRAPH=OFF TEXT=OFF MULT=10.00 OUTPUT=BOTH 
AX NOMINAL +TOL -TOL MEAS MAX MIN DEV OUTTOL 
X 3.0000 0.0000 0.0000 3.0000 3.0000 3.0000 0.0000 0.0000 
----#---- 
END OF DIMENSION D1 

Базовые сценарии динамически создают и удаляют объекты. Используйте синтаксис "<Basic Script ID>:<Feat 
ID>" для обращения к элементу, созданному базовым сценарием. Например, если базовый сценарий с ИД 
"BS1" создает элемент с ИД "F2", используйте ИД выражение "BS1:F2" для обращения к этому элементу. 
Внешние программы могут присоединяться к PC-DMIS с помощью команды присоединения. Для обращения 
к присоединенной программе используется следующий синтаксис: "<Attach Prog ID>:<Feat ID>". Для 
обращения к элементу "F3" в присоединенной программе детали с ИД "GEAR1", используйте выражение 
"GEAR1:F3". (Для получения более подробной информации см. "Добавление внешней программы детали" в 
разделе "Добавление внешних элементов"). 
Комбинации ИД выражений 

Выражения с ИД массивами, Выражения с ИД шаблонами, а также ИД выражения внешних процедур, 
базовых сценариев и внешних программ детали, могут использоваться в комбинации. Например, для 
обращения к третьему экземпляру всех элементов, имя которых начинается с "CIR" в внешней 
программе, присоединенной с ИД "BOLTPAT" можно воспользоваться ИД выражением 
"BOLTPAT:CIR*[3]". 
Кроме того, ИД Выражения могут использоваться в обычных выражениях. Таким образом, измеренный 
геометрический центр описанного выше набора элементов можно присвоить переменной с помощью 
следующего выражения: 

ASSIGN/V1 = BOLTPAT:CIR*[3].XYZ 

Кроме того, ИД Выражения могут использоваться в обычных выражениях. Таким образом, измеренный 
геометрический центр описанного выше набора элементов можно присвоить переменной с помощью 
следующего выражения: 

ASSIGN/V1 = BOLTPAT:CIR*[3].XYZ 

  

Доступ к свойствам объекта протокола 
PC_DMIS версий 4.0 и выше поддерживает возможность создания специального протокола и шаблонов 
меток, которые используются PC-DMIS для отображения данных протокола в окне Протокол (см. Вид | Окно 
протокола). Эти шаблоны создаются с помощью редакторов, использующих интерфейс, подобный Visual 
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Basic, позволяющие вставлять, перемещать и устанавливать размер специальных компонентов, которые 
называются "объекты". 
Каждый объект содержит "свойства", определяющие его отображение и содержащуюся в нем информацию. 
Некоторые свойства общие для всех объектов, а другие уникальны для каждого из объектов. 
Язык выражений (PC-DMIS Expression Language) запрашивает текущий загруженный Протокол и записывает 
значения свойств определенного объекта в переменные. Он может получать значения типа String, Integer и 
Real с помощью следующего синтаксиса: 
Синтаксис запроса свойства 

Assign/V1 = Report.<Object Name>.<Property Name> 

Report - это ссылка на текущий загруженный протокол. <Object Name> - это уникальное имя объекта, а 
<Property Name> - правильное имя свойства данного объекта. 
Простой пример 
Пусть, например, текущий шаблон протокола содержит текстовый объект с именем "Text1", который вы 
хотите использовать в готовом протоколе для отображения имени оператора. Фактическая строка 
символов, представляющая имя оператора будет записана в свойство Text объекта. По умолчанию, 
текстовое свойство (отображаемый текст) имеет значение "Text1" (см. рисунок ниже). Поскольку это 
свойство присваивается пользователем, его значение изменяется при вводе оператором своего имени в 
процессе выполнения программы. 

 
Диалоговое окно Свойства, показывающее выбранный объект и запрашиваемое свойство 
С применением Языка выражений для запроса свойства "Text" этого объекта Text и получения данных, 
введенных с клавиатуры, следует использовать следующую команду: 
Assign/V1 = Report.Text1.Text 

В данном фрагменте кода параметр "Report" указывает на просмотр протокола, загруженного в окне 
Протокол. Параметр "Text1" указывает на просмотр объекта с именем "Text1". Параметр "Text" указывает на 
просмотр свойства "Text" объекта "Text1". Значение свойства "Text" затем передается переменной V1, 
которой в дальнейшем можно манипулировать, или отображать ее содержимое с помощью Языка 
выражений PC-DMIS. 
Поиск свойств 
Можно найти, какие свойства связанны с данным конкретным объектом, войдя в шаблон протокола в 
Редакторе шаблона протокола (Файл | Протокол | Редактировать | Шаблон протокола), выбрав объект, а 
затем щелкнуть правой кнопкой мыши на объекте для отображения страницы его свойств. 
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Пример страницы свойств для объекта Text 
Страница свойств содержит два столбца. В левом столбце отображается имя свойства, а в правом столбце - 
текущее значение. Обязательно используйте точное имя свойства в программном коде выражения. 
Важное замечание: При запросе значений свойств можно обнаружить, что некоторые свойства возвращают 
бесполезное на вид числовое значение. Обычно это происходит когда свойство имеет набор доступных 
опций и PC-DMIS возвращает внутреннее значение выбранного свойства, не связанное с отображаемым 
свойством. 
 
Например, объект Text имеет свойство Orientation со следующими значениями  
0 - Горизонтально 
1 - Вертикально вверх 
2 - Вертикально вниз 
 
Однако, если получить значение с помощью языка выражений PC-DMIS, программа получит следующие 
значения: 
0 (для Горизонтально) 
900 (для Вертикально вверх) 
-900 (для Вертикально вниз) 
 
Может потребоваться несколько ошибочных попыток, чтобы определить, какому значению, отображенному 
на странице свойств соответствует возвращенное значение. 

Доступ к информации из построенной окружности скана минимума 
Используя выражения PC-DMIS, Вы можете получать информацию от элемента окружности, построенной с 
заданным радиусом в точке минимума вдоль линейного сканирования. Для получения более подробной 
информации см. тему "Построение окружности в минимальной точке сканирования" в разделе "Построение 
новых элементов по существующим". 
При построении окружности в минимальной точке сканирования, окружность использует исключительно 
вектор контакта с линией сканирования (который называется нижним вектором). Он касается линии 
сканирования только в двух точках, которые называются точками контакта (CONTACTPOINT1 и 
CONTACTPOINT2). PC-DMIS может затем использовать эти точки для определения углов от нижнего вектора 
до этих контактных точек (CONTACTANGLE1 и CONTACTANGLE2). Например, рассмотрим следующую 
диаграмму: 
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A - Линия сканирования, по 
которой строится окружность. 
B - Окончательное XYZ положение 
центральной точки окружности. 
C - Контактная точка слева от 
Нижнего вектора. Она называется 
CONTACTPOINT1. 
D - Контактная точка справа от 
Нижнего вектора. Она называется 
CONTACTPOINT2. 
E - Нижний вектор. 
F - Угол от Нижнего вектора до 
CONTACTPOINT1. Он называется 
CONTACTANGLE1. 
G - Угол от Нижнего вектора до 
CONTACTPOINT2. Он называется 
CONTACTANGLE2. 

  
Выражения, приведенные в следующей таблице, годятся только для с данным типом построенного 
элемента - окружности. В приведенном ниже синтаксисе можно также использовать CONTACTPOINT2 для 
возвращения эквивалентной информации для второй контактной точки. 
Пример выражения Описание 
ASSIGN/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.XYZ Возвращает координаты XYZ для первой точки 

контакта окружности с прямой, 
CONTACTPOINT1. 

ASSIGN/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.X Возвращает координату X для 
CONTACTPOINT1. 

ASSIGN/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.Y Возвращает координату Y для 
CONTACTPOINT1. 

ASSIGN/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.Z Возвращает координату Z для 
CONTACTPOINT1. 

ASSIGN/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.IJK Возвращает координаты IJK вектора от 
CONTACTPOINT1 до центральной точки 
окружности. 

ASSIGN/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.I Возвращает значение I координаты для IJK 
вектора до CONTACTPOINT1. 

ASSIGN/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.J Возвращает значение J координаты для IJK 
вектора до CONTACTPOINT1. 

ASSIGN/V1=CIR1.CONTACTPOINT1.K Возвращает значение K координаты для IJK 
вектора до CONTACTPOINT1. 

ASSIGN/V1=CIR1.CONTACTANGLE1 Возвращает угол от Нижнего вектора до 
CONTACTPOINT1. 

ASSIGN/V1=CIR1.CONTACTANGLE2 Возвращает угол от Нижнего вектора до 
CONTACTPOINT2. 

ASSIGN/V1=CIR1.CONTACTANGLE Возвращает сумму абсолютных значений 
CONTACTANGLE1 и CONTACTANGLE2. Она не 
должна превышать 180 градусов. 
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Добавление внешних элементов 
Добавление внешних элементов: Введение 
В данном разделе рассказывается о различных внешних элементах, которые можно вставлять в программу 
детали. К ним относятся внешние приложения, скрипты BASIC, управляющие программы и другие объекты, 
которые помогут расширить возможности вашей управляющей программы. 
Основные темы данного раздела включают: 

• Вставка внешней команды 
• Вставка скриптов BASIC 
• Подключение внешней управляющей программы 
• Вставка внешних объектов 

  

Вставка внешней команды 

 
Диалоговое окно Внешняя команда 
Опция Вставка | Внешняя команда позволяет вставить команду в окно Редактора, отметив и запустив 
которую можно запустить внешний исполняемый или пакетный файл из управляющей программы. 

• В пакетном файле также можно задавать обычные команды DOS; они будут выполняться. 
• Для того, чтобы система PC-DMIS выполняла внешнюю команду, команда должна быть 
отмечена в окне Редактора. 
• Имя файла и путь должны быть заданы правильно. 
• Когда при выполнении управляющей программы PC-DMIS дойдет до команды 
EXTERNALCOMMAND/DISPLAY, программа будет приостановлена. Чтобы продолжить ее 
выполнение, щелкните OK. 

  
Вставка внешней команды 
Выберите опцию меню Внешняя команда. Откроется диалоговое окно Внешняя команда. 

1. Укажите внешнюю команду в диалоговом окне. Можно либо ввести полный путь к файлу в 
соответствующем поле, либо найти файл с помощью кнопки . . .. 
2. Выберите Отображать или Не отображать. 
3. Щелкните кнопку OK. Команда появится в окне Редактора. 

Командная строка для данной опции имеет следующий вид в окне Редактора: 
EXTERNALCOMMAND/DISPLAYSTATE ; path name 
DISPLAYSTATE = В этом поле указывается, будет ли PC-DMIS приостанавливать выполнение и выводить 
уведомление о запуске внешней команды. В этом поле задается DISPLAY или NO DISPLAY. 
path name = Эта строка представляет собой путь к исполняемому или пакетному файлу и его имя. 

Опция Вывод 
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Если выбрана опция Отображение, то появляется сообщение, оповещающее о том, что выполнение 
программы приостановлено для выполнения внешней команды. PC-DMIS приостанавливает выполнение до 
тех пор, пока вы не щелкнете по кнопке OK в появившемся сообщении. Обратите внимание, что это 
сообщение появляется только в том случае, если вы активировали его в диалоговом окне Установка 
предупреждений. 
Чтобы включить отображение этого сообщения: 

1. Откройте диалоговое окно Параметры установки с помощью клавиши F5. 
2. Во вкладке Общие нажмите на кнопку Предупреждения. Появится диалоговое окно 
Установка предупреждений. 
3. Поставьте флажок, называемый Разрешить приостановку выполнения для порождения 
процесса. Щелкните ОК чтобы продолжить выполнение. 

  
Опция Не отображать 
Если выбрана опция Не отображать, то при запуске указанной внешней команды не выводится никакого 
сообщения. PC-DMIS продолжит выполнение; при этом исполняемый или пакетный файл будет выполняться 
параллельно. 
Опции Ожидать и Не ожидать  
Эти опции активируются только когда вы выберете опцию Не отображать. 

Опция Ожидать приостанавливает выполнение программы детали до тех пор, пока внешняя команда 
не завершит работу. 
Если выбрана опция Не ожидать, выполнение программы детали продолжится, даже если внешняя 
команда не завершила работу. 

... кнопка 
Кнопка ... диалогового окна открывает диалоговое окно Открыть. Это позволят выбрать имя файла для 
внешней команды. После открытия файла PC-DMIS вставит полный путь в диалоговое окно Внешняя 
команда. 
Создание внешней команды в виде элемента меню или элемента панели 
PC-DMIS позволяет настраивать меню и панели инструментов, а также вставлять новые элементы, 
связанные с файлами .EXE, .BAT или .BAS. Дополнительную информацию о том, как это сделать, см. в теме 
"Настройка интерфейса пользователя" раздела "Навигация по интерфейсу пользователя". 
Пример - использование внешней команды для отображения файла 
На этом примере показано создание пакетного файла (внешней пограммы), который открывает и 
отображает файл с помощью команды EXTERNALCOMMAND. Например, предположим, что нужно вывести 
на экран графический файл, но вы не хотите пользоваться опцией меню Вставка | Команда Report | 
Внешний объект; в таком случае можно использовать приглашение командной строки (или командную 
строку DOS) в пакетном файле. 

Примечание: Преимуществом или недостатком (в зависимости от ваших задач) такого метода является то, 
что изображение не появится в отчете по завершении программы детали. 

Во-первых, создайте пакетный файл, который будет служить для вывода изображенния: 
1. Откройте текстовый редактор (например, Блокнот) и введите следующую команду в первой 
строке: 

start <ПУТЬ> 
где <ПУТЬ> - полный путь к файлу изображения (например: start d:\temp\mypart.gif). 
Эта команда приказывает Windows открыть графический файл, используя приложение для 
просмотра изображений, заданное по умолчанию. 

2. Сохраните файл с расширением .bat. 
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Во-вторых, создайте ссылку на пакетный файл в диалоговом окне Внешняя команда: 
1. Выберите Вставка | Внешняя команда. Откроется диалоговое окно Внешняя команда. 
2. Нажмите кнопку .... Появится диалоговое окно Открыть. 
3. В списке Файлы типа в нижней части диалогового окна Открыть смените тип на Файлы BAT 
(*.bat). 
4. Найдите и выделите ваш пакетный файл. 
5. Щелкните по кнопке Открыть. Диалоговое окно Открыть закроется, а в диалоговом окне 
Внешняя команда теперь появится путь к пакетному файлу (.bat). 

В-третьих, задайте действие и вставьте команду: 
1. Включите или отключите вывод сообщения, которое приостанавливает выполнение 
программы детали; для этого выберите опцию Отображать или Не отображать в диалоговом окне 
Внешняя команда. 
2. Убедитесь, что флажок Ссылка убран. 
3. Щелкните OK, и команда EXTERNALCOMMAND будет вставлена в окно Редактора.  
EXTERNALCOMMAND/DISPLAY ; E:\BATCH\TEST.BAT 

В-четвертых, запустите программу: 
1. Отметьте получившуюся командную строку в окне Редактора. 
2. Выполните программу детали. 
3. PC-DMIS запустит указанный пакетный файл, выведет изображение на экран и, в 
зависимости от настроек, которые вы указали в диалоговом окне Внешняя команда, приостановит 
или продолжит выполнение управляющей программы пока вы просматриваете изображение. 

Вставка скриптов BASIC 
Модуль языка Basic для PC-DMIS - это мощное средство раширения функциональных возможностей 
программы. Сценарий Basic можно написать в самой PC-DMIS (или импортировать) и связать с кнопкой или 
пользовательской панелью инструментов, что позволит легко запускать макросы с самыми широкими 
возможностями. Версия языка Basic, устанавливаемая на поддерживаемую версию PC-DMIS, обладает 
всеми возможностями языка высокого уровня, включая создание пользовательских диалоговых окон (во 
встроенном Редакторе диалоговых окон), поддержку ODBC и OLE. 
Примечание: Возможность создавать и использовать сценарии basic является стандартной функциональной 
характеристикой PC-DMIS CAD и PC-DMIS CAD++. В PC-DMIS Pro такая возможность не реализована. 
В примере, командная строка для сценария в окне Редактора выглядит следующим образом: 
SCRIPT/FILENAME = C:\PCDMISW\sample.bas 
FUNCTION/Main,SHOW=YES,, 
ENDSCRIPT/ 
Поле FILENAME= позволяет указать путь к файлу BASIC (файл с расширением .bas), который вы хотите 
вставить и выполнить с управляющей программой. 
Поле FUNCTION/Main запускает стандартную подпрограмму "Main". Это значение можно изменить, указав 
другую подпрограмму или функцию в файле Basic для выполнения. 
В поле SHOW= можно указать, будут ли команды, автоматически сгенерированные в сценарии Basic, 
появляться в вашей управляющей программе после выполнения. 

• Если вы укажете SHOW=NO, созданные команды не будут появляться в режиме Сводки, в 
режиме Команд или в режиме DMIS (однако, команды все равно появятся в протоколе измерения). 
Кроме того, PC-DMIS не будет сохранять сгенерированные команды с управляющей программой. 
• Если вы укажете SHOW=YES, то сгенерированные команды появятся в управляющей 
программе и PC-DMIS сохранит их в ней. Для обеспечения совместимости с управляющими 
программами, созданными в предыдущих версиях, по умолчанию SHOW=YES. 
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В Руководстве по языку Basic для PC-DMIS содержится полное описание этого дополнительного пакета. 
Если вы не получили копию данной документации с дистрибутивом языка Basic, свяжитесь с местным 
представителем службы поддержки PC-DMIS. 
  
Вставка сценария Basic в виде команды 
Опция Вставка | Сценарий Basic вызывает диалоговое окно Вставить сценарий Basic. 
В этом диалоговом окне можно добавить сценарий Basic в управляющую программу виде объекта. Такие 
объекты содержат имя сценария Basic, который должен запускаться когда объект выполняется. Выполнение 
управляющей программы приостанавливается до тех пор, пока не будет выполнен сценарий Basic. Если при 
выполнении, сценарий создает какие-либо объекты, они будут вставлены в управляющую программу и 
выполнены. Цвет, которым выделяются объекты, вставленные сценарием Basic, отличается от цвета, 
которым выделяются остальные объекты. Более подробную информацию о сценариях Basic можно 
получить документации по PC-DMIS BASIC. 
  
Вставка сценария Basic в виде меню или элемента панели инструментов 
PC-DMIS позволяет настраивать меню и панели инструментов, а также вставлять новые элементы, 
связанные с файлами .EXE, .BAT или .BAS. Дополнительную информацию о том, как это сделать, см. в теме 
"Настройка интерфейса пользователя" раздела "Навигация по интерфейсу пользователя". 
Передача переменных в и из скриптов BASIC 
Код PC-DMIS позволяет только передавать переменные в сценарии BASIC; считывать переменные нельзя. 
Типы переменных, которые можно передавать в сценарии BASIC из кода PC-DMIS, перечислены ниже: 

• Integer 
• String 
• Двойная 

Переменные передаются в виде значений, разделенных запятой (известных как аргументы). Они 
определяются в операторе FUNCTION/ кодового блока SCRIPT/FILENAME. Оператор FUNCTION/ определяет 
не только аргументы, но также подпрограмму сценария с передаваемыми значениями. По умолчанию эта 
строка выглядит следующим образом 
FUNCTION/Main,SHOW=YES,, 

Это означает, что подпрограмма с названием "Main" примет аргументы. SHOW=YES показывает или 
скрывает закрывающий оператор командного блока ENDSCRIPT/. 
Обратите внимание на две запятые, идущие за SHOW=YES выше. Они обозначают поле, в котором Вы 
можете определить первый аргумент. Просто введите значение в поле и нажмите клавишу TAB. PC-DMIS 
автоматически добавит "ARG1=" перед первым значением для обозначения того, что это является первым 
аргументом. Также добавляется дополнительная запятая для использования дополнительных аргументов. 
Все дополнительные аргументы будут иметь "ARG2=", "ARG3=" и так далее в виде префиксов после 
определения значений. 
Рассмотрим примеры ниже. 

Примечание: переменные PC-DMIS содержат значения только во время выполнения программы детали; во 
время обучения значение переменных PC-DMIS всегда будет равняться нулю. 

  
Пример 1: Использовании строки функции для передачи переменных 
Следующая команда запустит сценарий BASIC с именем TEST.BAS. По выполнении, она также передаст в 
сценарий TEST.BAS заданные переменные из строки FUNCTION/. 

CS2=SCRIPT/FILENAME= D:\PROGRAM FILES\PCDMIS35\TEST.BAS 
FUNCTION/ShowVars,SHOW=YES,ARG1=3,ARG2="Hello",ARG3=2.5,, 
STARTSCRIPT/ 
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КОНЕЦ_СЦЕНАРИЯ 

А вот код сценария TEST.BAS; по завершении он выведет переданные переменные в соответствующих окнах 
сообщений: 

Sub ShowVars(IntVar As Integer, StrVar As String, DoubleVar As Double) 
msgbox "Переданная переменная типа Integer: " & IntVar 
msgbox "Переданная переменная типа String " & StrVar 
msgbox "Переданная переменная типа Double " & DoubleVar 
End Sub 

Пример 2: Использование методов GetVariableValue и SetVariableValue для передачи 
переменных 
В следующем примере сначала используется код PC-DMIS, который получает целочисленное значение от 
пользователя и присваивает его переменной V1. 

C1=COMMENT/INPUT,Введите целое число. 
ASSIGN/V1 = INT(C1.INPUT) 
COMMENT/OPER,BEFORE SCRIPT: Переменная: 
,V1 
  

Затем программа вызывает сценарий BASIC с именем TEST2.BAS. 
CS1=SCRIPT/FILENAME= D:\PROGRAM FILES\PCDMIS35\TEST2.BAS 
FUNCTION/Main,SHOW=YES,, 
STARTSCRIPT/ 
ENDSCRIPT/ 
  

Код TEST2.BAS приведен ниже: 

Sub Main 
Dim App As Object 
Set App = CreateObject ("PCDLRN.Application") 
Dim Part As Object 
Set Part = App.ActivePartProgram 
Dim Var As Object 
Set Var = Part.GetVariableValue ("V1") 
Dim I As Object 
If Not Var Is Nothing Then 
Var.LongValue = Var.LongValue + 1 
Part.SetVariableValue "V1", Var 
MsgBox "V1 is now: " & Var.LongValue 
Else 
Msgbox "Could Not find variable" 
End If 
End Sub 

Сценарий получает переменную V1 и, пользуясь методами GetVariableValue и SetVariableValue, 
увеличивает значение V1 на единице и передает новое значение переменной в управляющую программу. 
Новое значение отображается в комментариях для оператора. 

COMMENT/OPER,AFTER SCRIPT: Теперь переменная равна 
,V1 

Присоединение внешней программы обработки детали 
Команда Вставка | Подключить программу детали открывает диалоговое окно Подключение внешней 
программы детали. В этом диалоговом окне можно подключить управляющую программу к текущей 
управляющей программе. Это не значит, что PC-DMIS буквальным образом вставит и начнет выполнять все 
команды из выбранной управляющей программы. Вместо этого, будет вставлен указатель для управляющей 
программы, который позволит получить доступ к размерным данным и информации по элементам. См. 
"Использование указателя для создания ссылок на данные". 
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Диалоговое окно Подключение внешней управляющей программы 
Данное диалоговое окно содержит следующие опции: 

Опция Описание 
Имя файла внешней управляющей 
программы 

В этом поле можно будет ввести путь к 
файлу управляющей программы, 
которую вы хотите подключить. Если 
хотите, можно воспользоваться 
кнопкой Обзор, которая тоже вставит в 
поле путь к файлу. 

Системы координат С помощью этой области можно 
переносить системы координат между 
из одной управляющей программы в 
другую, выбирая их в соответствующих 
списках. Дополнительную 
информацию см. в теме "Приведение 
систем координат" раздела "Создание 
и использование систем координат". 

   
Опция меню Прикрепить программу обработки детали особо полезна при работе в режиме нескольких 
рук. Используя данную опцию, вы можете прикрепить программу детали из системы Arm2 к программе 
детали Arm1. Прикрепление программы детали позволяет обмениваться данными, таким образом обе руки 
могут использовать одинаковые корректировки, передавать данные элемента из одной программы детали 
в другую для расчетов, а также в целом работать в совместном режиме. Для получения более подробной 
информации о режиме нескольких рук см. раздел "Использование режима нескольких рук". 
Использование указателя для создания ссылок на данные 
Зачастую, когда вы работаете с подключенной управляющей программой, возникает необходимость в 
использовании данных из нее. При создании ссылки на эти данные, нужно ссылаться на указатель (или 
переменную), в котором содержится адрес вашей управляющей программы. 
Рассмотрим пример: 
Предположим, что вы подключили TEST_A.prg к вашей текущей управляющей программе. Команда 
подключения будет выглядеть приблизительно следующим образом: 

CS1=ATTACH/C:\PCDMISW\TEST_A.PRG, Machine= 
EQUATE/LOCAL ALIGNMENT = A1, ATTACHED ALIGNMENT = A1 

Обратите внимание на указатель CS1. Он пригодится для извлечения данных из подключенной программы 
детали. 
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Теперь, предположим, что вам нужно показать измеренное значение Х элемента F1 из TEST_A.prg внутри 
вашей текущей управляющей программы. В этом случае, вы воспользовались бы следующим оператором: 

COMMENT/OPER,"Значение X элемента F1 из подключенной управляющей программы равняется:" 
,CS1:F1.X 

Этот фрагмент кода, CS1:F1.X приказывает PC-DMIS обратиться к TEST_A.prg, найти элемент F1 и вывести 
значение X. Вот так создаются ссылки на указатели внутри PC-DMIS. 
Элементы из подключенных управляющих программ также включаются в список в диалоговом окне 
Построение или Размер. PC-DMIS отобразит указатель с ИД управляющей программы в поле Список 
элементов. Слева от указателя появляется символ "плюс" (+). При щелчке по данному символу 
осуществляется сворачивание или разворачивание списка всех элементов в подключенной программе. 
Развернув список, вы сможете выбирать любые из этих элементов и использовать их для построения или 
нанесения размеров. 

Примечание: Выделять указатель подключенной программы нельзя. Можно выбирать только развернутые 
ИД, связанные с этим указателем. 

Вставка внешних объектов 

 
Диалоговое окно Вставка объекта 
Опция меню Вставить | Команда протокола | Внешний объект позволяет вводить различные типы 
объектов из других приложений вашей системы в окне Редактора. Типы объектов, которые могут быть 
вставлены, зависят от установленных приложений компьютерной системы. Примерами вставляемых 
объектов могут служить графики, аудиоклипы, видеоклипы, MIDI клипы, документы, рабочие таблицы, 
таблицы баз данных и т.д. Используйте внешние объекты для импорта видео-, аудио- или письменных 
инструкций в программу обработки детали. 

Важно: При работе с внешними объектами, убедитесь, что окно Редактора находится в командном режиме 

. 

  
Создать новый 

 
Опция Создать новый позволяет создать новый файл объекта определенного типа в указанной области в 
окне Редактора. Типы объекта выбираются в списке Тип объекта. Объекты можно располагать сразу после 
элемента в управляющей программе или непосредственно перед ним. 
Чтобы создать новый объект и вставить его в окно Редактора: 

1. Выберите опцию Создать новый. 
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2. Выберите нужный тип объекта из списка Тип объекта. Объект появится в окне Редактора в 
поле, ограниченном маленькими прямоугольными маркерами. Объект можно перемещать с 
помощью мыши и изменять его размер, пользуясь этими маркерами. 
3. Дважды щелкните кнопкой мыши внутри границ объекта. Вы увидите, что приложение, 
которое использует этот конкретный объект, откроется в окне Редактора. 
4. Объект можно отредактировать, пользуясь инструментарием вставленного приложения. 
5. По завершении, щелкните по области окна Редактора, находящейся за пределами границ 
вставленного объекта. 

Пример: Если вы хотите вставить новый документ Word в окно Редактора: 
1. Выберите опцию Создать новый. 
2. Выберите документ Word в списке Тип объекта. 
3. Перетащите поле объекта в нужное положение в окне Редактора, пользуясь мышью. 
4. Установите желаемый размер поля. 
5. Введите данные в объект - документ Word. 
6. Щелкните за границами объекта чтобы вернуться к нормальным функциям окна Редактора 
PC-DMIS. Документ Word останется в окне Редактора. 

 
Пример документа Word, созданного в окне Редактора. Обратите внимание, что меню и панели 
инструментов окна Редактора заменяются меню и панелями инструментов приложения, с которым 
ассоциирован создаваемый объект. 
Создать из файла 

 
Опция Создать из файлы позволит вставить ранее созданный файл в окно Редактора в виде объекта. 
Чтобы вставить ранее созданный объект: 

1. Выберите опцию Создать из файла. 
2. Введите путь к папке, содержащей файл, который вы хотите вставить в виде объекта. 
Можно воспользоваться кнопкой Обзор и указать нужную папку. 
3. Выберите файл, который хотите вставить в виде объекта. 
4. Нажмите кнопку OK. Объект появится в окне Редактора. Объект можно перемещать мышью 
или изменять его размер, пользуясь небольшими прямоугольными маркерами. 

Пример: Если вы хотите вставить в окно Редактора ранее созданный документ Word, содержащий набор 
инструкций по работе с КИМ, выберите опцию Создать из файла, перейдите к папке, в которой сохранен 
документ и щелкните по кнопке OK. Документ появится в поле объекта в окне Редактора. Переместите 
объект мышью в нужную область окна и настройте его размер. 
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Ссылка 

 
При выборе опции Создать из файла, можно "связать" ваш объект с окном Редактора. При создании 
ассоциативной связи объекта с его исходным файлом, любые изменения в этом файле будут отображены в 
окне Редактора. 
Отображать как пиктограмму 

 
Флажок Отображать как пиктограмму позволят включить отображение вложенного объекта в виде 
пиктограммы, не отображая его содержимое сразу. Объект активируется когда вы дважды щелкнете по 
пиктограмме в окне Редактора. 
Пример: Предположим, что вы поместили документ Word в окно Редактора и поставили флажок 
Отображать как пиктограмму. Документ Word отобразится в виде пиктограммы. Однако, если вы дважды 
щелкнете по ней, откроется встроенное приложение и отобразится содержимое документа Word. 

 
Пример документа Word, отображаемого в виде пиктограммы. 
Список Тип объекта 

 
Пример списка Тип объекта 
В списке Тип объекта перечислены доступные типы объектов в вашей компьютерной системе. Для 
различных компьютеров, доступные типы могут различаться. Это зависит от приложений, установленных на 
жестком диске. 
Чтобы выбрать тип объекта: 

1. Найдите нужный объект, пользуясь полосой прокрутки или клавишами "СТРЕЛКА 
ВВЕРХ" и "СТРЕЛКА ВНИЗ". 
2. Выделите объект. 
3. Щелкните на кнопке OK. 

Маркировка внешних объектов для выполнения 
По умолчанию, во время выполнения управляющей программы, внешние объекты распечатываются и не 
выполняются. Однако, для некоторых объектов, желаемым действием может оказаться выполнение без 
распечатки. 
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Пример: При вставке изображения, желаемым действием, вероятнее всего, будет печать изображения в 
протоколе, а при вставке видео- или звукозаписи, возможно, нужно будет проиграть ее во время 
выполнения. 

Существует четыре режима выполнения для внешних объектов: 
1. Печатать - Не выполнять 
2. Не печатать - Не выполнять 
3. Не печатать - Выполнять 
4. Печатать - Выполнять 

Чтобы переключиться между режимами, расположите курсор в одной строке с внешним объектом в окне 
Редатора и нажмите F3. Текущий режим выполнения будет обозначен штриховкой и границами. примеры 
ниже. 

• Штриховкадиагональные линии, перечеркивающие графику. Если объект заштрихован, 
он не будет распечатан в протоколе. 
• Заштрихованные границыдиагональные линии, пересекающие границы вокруг графики. 
Если границы объекта заштрихованы, он будет выполняться. 

Пример Действие 
   

Нет штриховки - границы не заштрихованы 

 
  

•  Печать  
• Не выполнять 

   
Объект заштрихован - границы не 

заштрихованы 

 
  

• Не печатать 
• Не выполнять 

   
Объект заштрихован - границы заштрихованы 

 
  

• Не печатать 
• Выполн. 

   
Нет штриховки - границы заштрихованы 

 
  

•  Печать  
• Выполн. 
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Примечание: Выполняемое действие всегда является тем же самым действием, что и при двойном щелчке 
по внешнему объекту. В случае с медиа клипами таким действием по умолчанию обычно является играть. 
Для большинства остальных объектов действием по умолчанию является редактировать. 
Играть аудиоклипы будет играть звук. Видеоклипы будут проигрывать видео и так далее. 
 
Редактировать Объекты, для которых редактирование является действием по умолчанию, обычно не 
выполняются. Однако, некоторые объекты приложений также могут запускать устанавливаемые 
пользователем стандартные сценарии при их задействовании. Документ Word или таблица Excel являются 
примерами такого типа внешнего объекта. Используя такие типы объектов и команды автоматизации PC-
DMIS, возможно изменять объект с помощью данных программы детали. Например, график Excel может 
быть вставлен в программу детали со стандартным сценарием для получения данных от программы с 
использованием команд автоматизации PC-DMIS и изменения графика соответствующим образом до того, 
как он будет распечатан вместе с отчетом измерения. 

Отображение файлов различными способами 
Альтернативным способом отображения файлов является использование команды EXTERNALCOMMAND 
окна Редактора PC-DMIS. Информацию см. теме "Пример - использование внешней команды для 
отображения файла". 
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Использование режима нескольких рук 
Использование режима нескольких рук: Вступление 
Режим нескольких рук был создан для управления КИМ с несколькими руками. Режим нескольких рук 
доступен в виде расширительного пакета. В настоящее время данная версия поддерживает режим 
нескольких рук только для двух рук. Две руки должны быть подключены к отдельным компьютерам с 
установленной версией PC-DMIS и аппаратным ключом на каждом компьютере. Эти руки будут 
использовать общую систему координат. 
Последующие версии PC-DMIS позволят управлять от одной до четырех рук с помощью одной версии PC-
DMIS и комбинации от одного до четырех компьютеров. 
Несмотря на то, что процесс измерения с помощью нескольких рук сравним с измерением, где используется 
одна рука, PC-DMIS должен отличать руку, производящую измерение при использовании системы 
нескольких рук. В темах данного раздела объясняется, как это может быть выполнено. 
Главные темы данного раздела описывают установку КИМ для нескольких рук, создание программ деталей 
с использованием нескольких рук, а также совместное использование руками программ деталей. Этими 
темами являются: 

• Установка КИМ с несколькими руками 
• Создание программы обработки детали с использованием режима нескольких рук 
• Запуск программы обработки детали Arm1 на Arm2 
• Диалоговые окна и окна сообщений в режиме нескольких рук 
• Пример двух рук с калибровкой головки 

Важные примечания 
PC-DMIS должна быть установлена на всех системах перед запуском режима нескольких рук.  
Кроме того, значение аппаратного ключа Глобальная ось на каждой машине должно быть настроено для 
корректной работы в режиме нескольких рук следующим образом:  

• В настройках аппаратного ключа главного компьютера должно указываться, сколько 
вторичных рук будет управляться главным компьютером. Таким образом, для главного 
компьютера, управляющего тремя вторичными руками, должно быть указано значение 3. 
• Для каждого аппаратного ключа вторичного компьютера должно быть указано значение 1. 

Установка КИМ с несколькими руками 
Для того, чтобы установить КИМ с несколькими руками, выполните следующие шаги: 
  
Шаг 1: Установите PC-DMIS на всех компьютерах 
Для того, чтобы данная опция была доступной, сначала необходимо установить PC-DMIS на всех 
компьютерах, которые будут управлять несколькими руками. (При необходимости см. документацию по 
установке программного обеспечения.) 
Опция нескольких рук должна быть запрограммирована на всех аппаратных ключах. Для того, чтобы 
убедиться, что это сделано: 

1. Выберите Помощь | О программе PC-DMIS для Windows. Откроется диалоговое окно О 
программе PC-DMIS для Windows с информацией о разработчиках и установленных модулях. 
2. Раскройте выпадающий список Модули и найдите Несколько рук. Если этот пункт 
присутствует в списке, значит данная опция включена на текущем аппаратном ключе. 

Данная опция должна быть включена на всех компьютерах. 
Шаг 2: Определите систему Arm1 
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Определите систему Arm1. В большинстве случаев может быть использован любой контроллер руки. 
Однако, если в системе нескольких рук используется поворотный стол, тогда система Arm1 должна являться 
контроллером, управляющим поворотным столом. 
Обозначьте используемые руки каким-либо образом. Большинство пользователей обычно называют их 
"ARM1" и "ARM2". 
Шаг 3: Сравните оси КИМ для каждой руки 
Оси КИМ для каждой руки должны совпадать. Таким образом, оси X+, Y+ и Z+ для всех рук должны идти в 
одном направлении. 
Если вам нужно изменить присвоенные оси и направления:  

1. Убедитесь, что PC-DMIS работает в режиме online. 
2. На компьютере Arm2 выберите Редактировать | Свойства Установка интерфейса машины. 
Появится диалоговое окно Опции машины. 
3. Выберите вкладку Оси. Покажутся комбинационные окна осей X,Y и Z. 

 
4. С помощью списков X, Y или Z переназначьте оси подключенной КИМ таким образом, 
чтобы они совпадали с осями Arm1. Обычно изменения необходимы только для осей X и Y. 
5. Нажмите Принять для сохранения изменений. 
6. После закрытия диалогового окна выйдите из PC-DMIS. 
7. Перезапустите PC-DMIS и убедитесь, что изменения верные путем перемещения осей обеих 
рук в одном направлении. Убедитесь, что счетчики осей изменяются соответствующим образом. 

Примечание: Числовые значения счетчиков не будут совпадать до тех пор, пока вы не выполните 
калибровку нескольких рук. 

Шаг 4: Задайте конфигурацию ориентации монтирования головки щупа 
После того, как PC-DMIS загружен на все системы и оси совпадают с обеими руками, сконфигурируйте 
ориентацию монтирования головки щупа: 

1. Выберите Редактировать | Свойства | Установка, чтобы открыть диалоговое окно Опции 
установки. 
2. Перейдите на вкладку Деталь/Машина. 
3. Щелкните по кнопке Ориентирование головки щупа. Появится диалоговое окно 
Конфигурация углов поворотной головки щупа. 
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Диалоговое окно Конфигурация углов поворотной головки щупа 

4. Измените ориентацию монтирования для каждой руки КИМ по мере необходимости. 
Шаг 5: Установка соединения нескольких рук 
Следующим шагом является установка режима нескольких рук на текущем компьютере. Выберите опцию 
меню Редактировать | Свойства | Установка нескольких рук. С помощью данной опции меню 
отображается диалоговое окно Установка нескольких рук.  

 
Диалоговое окно Установка нескольких рук 
Используйте данное диалоговое окно для определения того, является ли текущий компьютер главным 
компьютером, управляющим другой рукой или руками, или не является главным компьютером, но 
передает команды с главного компьютера. 
После того, как вы закончили вносить изменения в данном диалоговом окне и нажали на кнопку OK, PC-
DMIS отобразит предупреждающее сообщение о том, что необходимо перезапустить PC-DMIS для того, 
чтобы изменения вступили в силу. 
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Этот компьютер передает команды с главного компьютера 

 
Опция Этот компьютер передает команды с главного компьютера позволяет использовать компьютер с не 
первичной рукой (Arm2 или выше). В данном случае компьютер передает команды с главного компьютера. 
Вы можете выбрать соединение с главным компьютером, определив соответствующий Порт TCPIP и Порт 
данных. 
Этот компьютер (главный) управляет всеми руками 

 
Опция Этот компьютер (главный) управляет всеми руками позволяет компьютеру быть главным ПК, 
управляющим всеми руками. Вы можете подключать компьютер к другим рукам, используя Прямое 
соединение или Удаленное соединение. 
Если вы выберете Удаленное соединение, вам потребуется заполнить имеющиеся поля для установления 
соединения: 

1. Выберите руку из списка Установки соединения для руки. 
2. Введите IP-адрес в окне Удаленное соединение. 
3. Введите номер порта IP-адреса в окне Порт TCP/IP. 
4. Введите номер порта данных в окне Порт данных. 
5. Укажите задержку соединения TCPIP в окне Задержка соединения TCPIP в миллисекундах. 
Данное значение является количеством миллисекунд, на которое PC-DMIS задержится перед 
попыткой установления соединения TCPIP между указанной рукой и текущим компьютером. 

Этот компьютер не используется при установке нескольких рук 
 

Если компьютер не используется в установке нескольких рук, выберите опцию Этот компьютер не 
используется при установке нескольких рук. 
Шаг 6: Подключите компьютеры 
Теперь вам необходимо подключить компьютеры таким образом, чтобы они были связаны друг с другом. 
Для соединения компьютеров вы можете использовать безмодемный последовательный кабель или сеть, 
если компьютеры к ней подключены. Тема "Шаг 5: Установите соединение нескольких рук" позволяет 
сконфигурировать данные установки связи. 
После того, как компьютеры подключены, 

1. Запустите PC-DMIS на системе Arm2 и выше. Не создавайте новую программу обработки 
детали и не запускайте программу. Эти системы готовы. 
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2. Запустите PC-DMIS на системе Arm1 (главная). Создайте новую программу детали (или 
запустите уже имеющуюся). Если вы создаете новую программу детали, PC-DMIS автоматически 
откроет диалоговое окно Утилиты щупа. 
3. Выберите или создайте файл щупа, описывающий щуп на Arm1. Убедитест, что угол AB 
добавлен для наконечника, который вы собираетесь использовать для калибровки соотношения 
между двумя руками. Не калибруйте щуп на данном этапе. 

Шаг 7: Войдите в режим нескольких рук 
После того, как вы настроили компьютеры и вошли в программу обработки детали, опция меню Работа | 
Войти в режим нескольких рук становится доступной на компьютере Arm1 (главный). Выберите опцию 
Войти в режим нескольких рук.  
PC-DMIS отобразит галочку слева от опции Работа | Войти в режим нескольких рук в меню. PC-DMIS также 
отобразит панель инструментов Активные руки 
Когда PC-DMIS входит в режим нескольких рук, происходит попытка установления связи между системами с 
несколькими компьютерами. С помощью данного соединения осуществляется управление деятельностью 
всех рук. 

Устранение неполадок 
Если PC-DMIS не может установить связь между компьютерами 
после входа в режим нескольких рук, система выдаст сообщение об 
ошибке, указав на руку, которая не отвечает. Следующие причины 
могут вызвать данную ошибку связи: 

• PC-DMIS не запущена на компьютере 
• Программа, работающая в режиме on-line, 
запущена на компьютере Arm2 или выше 
• Кабельные соединения (или другие сетевые 
соединения) между компьютерами не функционируют 
• Неправильные установки, введенные в диалоговом 
окне Установка нескольких рук 

  
После того, как связь между несколькими компьютерами установлена, вы можете осуществить калибровку 
соотношения между руками. 

Примечание: При выходе из активной программы детали PC-DMIS также выходит из режима нескольких 
рук. 

Шаг 8: Калибровка системы нескольких рук 
В данном шаге описан процесс калибровки системы нескольких рук. 
Перед калибровкой и после того, как PC-DMIS была запущена на компьютерных системах, вы должны 
определить все щупы, которые будут использованы в процессе измерения. PC-DMIS использует 
теоретические данные, полученные с щупов, для калибровки системы нескольких рук. 

Важно: Не калибруйте щупы на данном этапе, а лишь убедитесь в том, что они определены должным 
образом и что вы добавили угол AB для наконечника, который вы планируете использовать для калибровки 
системы нескольких рук. 

В программе обработки детали вы должны иметь несколько команд LOADPROBE, по одной для каждй руки. 

Осторожно: Если вы ранее произвели попытку калибровки нескольких рук, PC-DMIS создала файлы 
armtoarm.dat, находящиеся в каталоге, где PC-DMIS установлена на обоих компьютерах Arm1 и Arm2. 
Необходимо удалить или переименовать эти файлы перед тем, как продолжать, чтобы данные предыдущих 
калибровок не отразились негативно на текущем процессе калибровки. 
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Выполните следующие действия по калибровке: 
  
Часть 1 процесса калибровки 

 
Диалоговое окно Калибровка нескольких рук 

1. Выберите опцию меню Работа | Калибровка/Редактировать | Режим нескольких рук 
(доступна только в режиме on-line). При этом отобразится диалоговое окно Калибровка нескольких 
рук. 
2. Убедитесь, что в диалоговом окне выбраны правильные файлы щупа и наконечники из 
списков рук. 
3. Убедитесь, что калибровочный инструмент, который вы будете использовать, имеется в 
списке Список имеющихся инструментов. Вам потребуется инструмент только в том случае, если 
вы выбрали опцию Измеряющий инструмент обеих рук. 
4. Задайте желаемые значения Подвод / Отвод, Скорость перемещения и Скорость касания. 
Во время калибровки данные значения будут заменять те же значения, указанные в диалоговом 
окне Измерить щуп. К тому же, они будут применяться к обеим рукам, чтобы убедится, что они 
работают в одинаковых условиях во время калибровки: 

• Подвод / Отвод - Определяется значение расстояния до детали или калибровочного 
инструмента. Скорсть PC-DMIS увеличивается до скорости, заданной в поле Скорость 
касания в пределах данного расстояния. Скорость сохраняется на уровне Скорость касания 
до момента выполнения точечного измерения и восстановления расстояния. В этой точке 
PC-DMIS возвращается к заданной Скорости перемещения. 

• Скорость перемещения - Задается скорость, с которой PC-DMIS перемещает щуп в 
положение для выполнения точечного измерения при калибровке нескольких рук. 

• Скорость касания - Задается скорость, с которой PC-DMIS выполняет точечное измерение 
при калибровке нескольких рук. 

Примечание: В зависимости от состояния кнопки-флажка Отображать абсолютные скорости на вкладке 
Деталь/Машина диалогового окна Опции настроек, вышеуказанные поля Скорость перемещения и 
Скорость касания могут отображать или абсолютную скорость (мм/сек), или скорость в процентах от 
максимальной заданной скорости машины. 
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5. Выберите объект калибровки с помощью опции Ориентация и начало координат или 
опции Только начало координат. 

• При выборе опции Ориентация и начало координат создается 3D трансформация 
между двумя руками, чтобы компенсировать любую неперпендикулярность между этими 
руками. Данную операцию необходимо выполнить по крайней мере один раз (обычно она 
выполняется с периодичностью каждые несколько месяцев). 
• При выборе Только начало координат исправляется только начало координат 
между двумя руками. Данный тип калибровки необходимо выполнять чаще, в зависимости 
от процедур калибровки щупа. При кабибровке щупа PC-DMIS спрашивает, перемещали ли 
вы инструмент. Если вы укажите в PC-DMIS, что не перемещали инструмент, то вам не 
нужно будет настраивать начало координат между руками. Если вы ответите, что 
перемещали инструмент, тогда вам необходимо вернуться к данному диалоговому окну и 
выбрать тип калибровки между руками Только начало координат. 

Важно: При выборе калибровки Только начало координат убедитесь, что используете откалиброванные 
наконечники 

5. Определите то, как вы хотите осуществить калибровку, выбрав Ручная калибровка или 
Автоматическая калибровка. 

• Если вы выберете опцию Ручная калибровка, PC-DMIS запросит измерить каждое 
положение сферы с использованием пульта управления КИМ. После того, как была 
получена первая точка на вершине сферы, PC-DMIS получит остальные точки в 
автоматическом режиме. 
• При выборе опции Автоматическая калибровка PC-DMIS запросит положения 
сферы и осуществит все перемещения под управлением компьютера. Нажмите на кнопку 
Редактировать положения для изменения каждого положения сферы путем ввода 
координат X, Y и Z. Чтение положения активной руки может помочь при вводе данных трех 
координат. Помните о том, что нажатие на кнопку Готово на пульте управления может 
прочитать текущее положение руки. 

Важно: Необходимо сначала сделать хотя бы одну калибровку начала координат между руками в Ручном 
режиме для установления основной связи между двумя руками. По завершении калибровки между руками 
PC-DMIS создает файл armarm.results, сохраняемый в каталоге, определяемом с помощью опции меню 
Установить путь поиска (см. тему "Указание каталогов для поиска" в разделе "Установка параметров"). 
Данный текстовый файл можно открыть для просмотра любым текстовым редактором. Он показывает 
преимущества сферы после того, как вы осуществили изначальную подгонку. В частности, он отображает 
"ошибку соответствия". Данная информация может помочь при показе общей точности калибровки..  

6. Введите число в окне Число сфер для измерения. С помощью этого значения 
определяется, сколько сфер измерит PC-DMIS для каждой руки. Если вы введете число сфер больше 
1, PC-DMIS усреднит измерения для создания начала координат. 

• Если вы используете опцию Ручная калибровка, PC-DMIS запросит вручную 
измерить данные положения. 
• Если вы используете опцию Автоматическая калибровка, PC-DMIS будет 
автоматически подводить каждую руку для измерения данных положений. Минимальное 
количество сфер равняется трем. 

Осторожно: Убедитесь, что сферы не находятся в одинаковом положении. В противном случае, калибровка 
не пройдет успешно. 

7. С помощью имеющихся опций, указанных ниже, определите то, как будут использоваться 
руки для измерения инструментов. 

Обе руки измеряют инструмент 
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• Если вы выберете данную опцию при использовании опции 
Ручная калибровка, PC-DMIS запросит измерить каждое положение сферы 
обеими руками. 
• Если вы выберете данную опцию при использовании опции 
Автоматическая калибровка, PC-DMIS будет подводить обе руки для 
измерения сферы в каждом положении, определенном в диалоговом окне 
Редактировать положения калибровки. Убедитесь, что у вас имеется 
необходимое количество положений сфер на КИМ, т.к. у вас не будет 
достаточно времени физически перемещать сферу между измерениями. 

Первая рука держит инструмент, вторая измеряет его. 
• Если вы выберете данную опцию при использовании опции 
Ручная калибровка, PC-DMIS запросит переместить Arm1 в каждое 
положение, а затем измерить сферический инструмент с помощью Arm2. 
• Если вы выберете данную опцию при использовании опции 
Автоматическая калибровка, PC-DMIS будет перемещать Arm1 в каждое 
из заданных положений калибровки, а затем посылать команду на Arm2 
для измерения сферы в данном положении. Для данной опции вам 
потребуется специальная сфера, смонтированная на конце руки. 

Вторая рука держит инструмент, первая измеряет его 
• Если вы выберете данную опцию при использовании опции 
Ручная калибровка, PC-DMIS запросит переместить Arm2 в каждое 
положение, а затем измерить сферический инструмент с помощью Arm1. 
• Если вы выберете данную опцию при использовании опции 
Автоматическая калибровка, PC-DMIS будет перемещать Arm2 в каждое 
из заданных положений калибровки, а затем посылать команду на Arm1 
для измерения сферы в данном положении. Для данной опции вам 
потребуется специальная сфера, смонтированная на конце руки. 

8. Нажмите Калибровка, когда эта кнопка станет доступной. Она будет выключена до тех пор, 
пока вы не выберете все необходимые параметры калибровки. 

Если вы выбрали Обе руки измеряют инструмент, вы должны указать следующие элементы 
перед тем, как кнопка Калибровка станет доступной: 

• Допустимое имя файла щупа и угол наконечника для Arm1. 
• Допустимое имя файла щупа и угол наконечника для Arm2. 
• Допустимый инструмент, указанный в Списке имеющихся инструментов. 

Если вы выбрали Первая рука держит инструмент, а вторая измеряет, вы должны указать 
следующие элементы перед тем, как кнопка Калибровка станет доступной: 

• Допустимое имя файла щупа и угол наконечника для Arm1. 
• Допустимое имя файла щупа и угол наконечника для Arm2. 
• Тип наконечника Arm1 должен быть типа FIXEDBALL, как указано в 
probe.dat. 

Если вы выбрали Вторая рука держит инструмент, а первая измеряет, вы должны указать 
следующие элементы перед тем, как кнопка Калибровка станет доступной: 

• Допустимое имя файла щупа и угол наконечника для Arm1. 
• Допустимое имя файла щупа и угол наконечника для Arm2. 
• Тип наконечника Arm2 должен быть типа FIXEDBALL, как указано в 
probe.dat. 

9. После нажатия на кнопку PC-DMIS начнет соответствующую калибровку. Это создает 
систему координат между Arm1 и Arm2 путем выравнивания, поворота и установки начала 
координат. 

• Если вы выбрали опцию Ручная калибровка, вы начнете со взятия одной точки в 
вершине инструмента. После этого PC-DMIS автоматически измерит остальные точки. После 
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того, как вы измерили инструмент в текущем положении, PC-DMIS запросит переместить 
его в новое положение на столе. 
• Если вы выбрали опцию Автоматическая калибровка, PC-DMIS просто измерит 
каждую из заданных калибровочных положений сферы. Убедитесь, что положения 
инструмента на столе не коллинеарные (на одной прямой). Установите положения 
инструмента как можно дальше друг от друга, где по крайней мере одна позиция поднята 
по оси Z. 

Примечание: Альтернативный метод калибровки автоматических машин включает в себя выполнение 
Ручной калибровки Только начало координат с последующим выполнением Автоматической калибровки 
Ориентация и начало координат. Данный метод полезен для использования на более крупных машинах, 
где разумно допустить, что оси X и Z относительно параллельны. После этого будет осуществляться 
калибровка щупа с последующей калибровкой Только начало координат, как указано ниже в данном 
разделе. 

Часть 2 процесса калибровки 
По окончании калибровки, описанной в Части 1, вам необходимо провести калибровку файлов щупа Arm1 и 
Arm2 на том же калибровочном инструменте. При этом сбрасывается связь начала координат с двумя 
наконечниками. Это изменяет только начало координат, а уровень или поворот системы координат 
остаются неизменными. При использовании головки PHS необходимо сделать калибровку головки с обеими 
руками на общем инструменте. 
Следуйте этой процедуре: 

1. Нажмите кнопку Рука 1 активна на панели инструментов Активные руки. Большинство 
пользователей присваивают эту кнопку первичному компьютеру. 
2. Откройте диалоговое окно Утилиты щупа (Вставить | Определение аппаратного 
обеспечения | Щуп).  
3. Если PC-DMIS спросит, хотите ли вы загрузить новый файл щупа, нажмите Нет. 
4. Откалибруйте щуп Arm1 (или головку, если вы используете PHS). PC-DMIS спросит, был ли 
перемещен инструмент. 
5. Нажмите Да и следуйте инструкциям на экране. 
6. По окончании калибровки выйдите из диалогового окна Утилиты щупа. 
7. Нажмите кнопку Рука 2 активна на панели инструментов Активные руки. Большинство 
пользователей присваивают эту кнопку компьютеру Arm2. 
8. Откройте диалоговое окно Утилиты щупа для калибровки щупа Arm2 (или осуществите 
калибровку головки, если вы используете PHS). 
9. На этот раз, когда PC-DMIS 
спросит, был ли перемещен 
инструмент, нажмите Нет. 

После того, как вы откалибруете оба файла 
щупа в режиме нескольких рук, процесс 
калибровки нескольких рук завершится. 
PC-DMIS скопирует файл Arm2, данные 
инструментов и данные трансформации 
между руками на компьютер Arm2. Это 
позволяет запускать Arm2 отдельно, как 
если бы она была продолжением системы 
координат Arm1; вы также можете 
запускать их вместе в режиме нескольких 
рук. 
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Просмотр результатов калибровки 
При необходимости вы можете обратиться к результатам калибровки с помощью нажатия на кнопку 
Результаты в диалоговом окне Утилиты Щупа. При этом откроется диалоговое окно Результаты 
калибровки, в котором будет показана информация об откалиброванных наконечниках соответствующего 
файла щупа. При работе с версией 4.3 и выше вы можете просматривать результаты калибровки Arm2 таким 
же образом на компьютере Arm2. 
Выполнение автоматической калибровки 
В дополнение к обычной калибровке нескольких рук PC-DMIS позволяет выполнить автоматическую 
калибровку рук. 
В PC-DMIS предусмотрена команда автоматической калибровки текущего щупа во время выполнения 
управляющей программы. PC-DMIS начнет процедуру калибровки по выполнении команды. 
Для того, чтобы вставить эту команду, выберите пункт меню Вставить | Калибровка| Авто-калибровка 
нескольких рук. 
В окно редактора вставляется следующий блок команд: 
AUTOCALIBRATE/MULTIPLEARM, ARM_THAT_MEASURES=BOTH, CALIBRATION_MODE=DCC , QUALTOOL_ID=cal_m, 
MEASURE_AT_CENTER=0,0,0 

Описание элементов в данном блоке команд приведено здесь: 
Объект Описание 
ИЗМЕРЯЮЩАЯ_РУКА= Указывает, какая рука будет 

выполнять измерение (а не то, 
какая рука будет держать 
инструмент). Варианты следующие: 
BOTH, ARM2 или ARM1. 

РЕЖИМ_КАЛИБР.= Указывает, будет ли калибровка 
выполняться в ручном или 
автоматическом режиме (MANUAL 
или DCC). 

QUALTOOL_ID= Указывает имя используемого 
калибровочного инструмента. 

ИЗМЕРИТЬ_В_ЦЕНТРЕ= Положение X, Y, Z для измерения с 
использованием 
CALIBRATION_MODE=DCC. 
Отсутствует, если в команде 
используется 
CALIBRATION_MODE=MANUAL. 

  
При нажатии на клавишу F9 открывается диалоговое окно Автокалибровка нескольких рук. 
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Диалоговое окно Автокалибровка нескольких рук 
Большинство элементов данного диалогового окна такие же, как и в диалоговом окне Калибровка 
нескольких рук. Ниже приведены две существенные разницы: 

• Во-первых, в настоящее время PC-DMIS поддерживает лишь тип калибровки Только 
начало координат для данной команды. Поэтому Только начало координат и количество сфер не 
могут быть изменены. Поскольку PC-DMIS поддерживает только одну сферу для данной команды, 
отдельная кнопка для редактирования всех положений сферы отсутствует. Вы можете указать одно 
положение сферы в данном диалоговом окне, используя окна Центр X, Y и Z. В них указываются 
координаты X, Y и Z для положения одной сферы при использовании автоматической калибровки. 
• Во-вторых, вы не можете указывать щуп и наконечник для Arm1 или Arm2. Они показаны 
в списках данного диалогового окна только в целях ознакомления. С помощью команды 
AUTOCALIBRATE/MULTIPLEARM щуп и наконечник берутся из программы, в которой 
используется команда. 

Щуп первой руки Только для просмотра. Определяется 
командой LOADPROBE для Arm1, 
предшествующей команде 
AUTOCALIBRATE/MULTIPLEARM 

Наконечник первой 
руки 

Только для просмотра. Определяется 
командой TIP для Arm1, предшествующей 
команде AUTOCALIBRATE/MULTIPLEARM 

Щуп второй руки Только для просмотра. Определяется 
командой LOADPROBE для Arm2, 
предшествующей команде 
AUTOCALIBRATE/MULTIPLEARM 

Наконечник второй 
руки 

Только для просмотра. Определяется 
командой TIP для Arm2, предшествующей 
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команде AUTOCALIBRATE/MULTIPLEARM 
Шаг 9: Калибровка файлов щупа с несколькими руками 
После того, как система была откалибрована, необходимо откалибровать файлы щупов нескольких рук. 
Для выполнения такой калибровки вы можете: 

• Калибровать любую руку в любом порядке. 
• Использовать разные калибровочные инструменты для калибровки различных рук. 
• Калибровать Arm2 с компьютера Arm2, а Arm1 - с компьютера Arm1. 
• Калибровать щуп Arm2 на том же калибровочном инструменте, что и щуп Arm1. 
• Калибруйте каждую руку отдельно. 

После такой калибровки PC-DMIS синхронизирует файлы щупов со всех компьютеров, когда вы войдете в 
режим нескольких рук на компьютере Arm1 в следующий раз. 
  
Калибровка файла щупа руки 1 Калибровка файла щупа руки 1  
Если вы хотите откалибровать файл щупа руки 1: 

1. Щелкните по иконке Рука 1 активна на панели инструментов Активные руки. 
2. Откройте диалоговое окно Утилиты щупа (Вставить | Определение аппаратного 
обеспечения | Щуп). 
3. Информацию о калибровке файлов щупа см. в описаниях процедур, приведенных в теме 
"Калибровка наконечников щупа" в документации к "PC-DMIS CMM". 

Калибровка файла щупа руки 2 
Если вы хотите откалибровать файл щупа руки 2: 

1. Щелкните по иконке Рука 2 активна на панели инструментов Активные руки. 
2. Откройте диалоговое окно Утилиты щупа. 
3. Информацию о калибровке файлов щупа см. в описаниях процедур, приведенных в теме 
"Калибровка наконечников щупа" в документации к "PC-DMIS CMM". 

Если вы хотите использовать калибр, отличающийся от того инструмента, которым калибровался файл щупа 
руки 1, выберите СФЕРА (РУКА 2) во время калибровки щупа руки 2. 
Чтобы выбрать инструмент СФЕРА (РУКА 2): 

1. Выберите опцию Вставка | Задать оборудование | Щуп в основном меню. 
2. Щелкните Измерить. Появится диалоговое окно Измерение щупа. 
3. Щелкните Редактировать калибр. Появится диалоговое окно Редактировать калибр. 
4. Выберите СФЕРА(РУКА 2) в списке Тип калибра. 
5. Подтвердите свой выбор, щелкнув OK. Информация SPHERE(ARM 2) появится в нижней 
части диалогового окна Измерение щупа. 

Шаг 10: Установите начало координат для нескольких рук 
Последним шагом при калибровке системы с несколькими руками является установка начала координат 
между двумя руками. Это должно быть сделано с откалиброванными файлами щупов на обеих Arm1 и 
Arm2. 
Для установления начала координат для нескольких рук: 

1. Откройте диалоговое окно Калибровка нескольких рук (Ориентация | 
Калибровка/Редактирование | Режим нескольких рук).   
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Диалоговое окно Калибровка нескольких рук 

2. Выберите опцию Только начало координат. 
3. В окне Число сфер для измерения введите число сфер, которые вы хотите измерить для 
установки начала координат. В случае измерения более чем одного положения сферы PC-DMIS 
усредняет положения для установки начала координат. 
4. Выберите опцию Обе руки измеряют инструмент. 
5. Выберите правильные файлы и наконечники щупов. 
6. Выберите опцию Автоматическая калибровка или Ручная калибровка. Если вы выбрали 
опцию Автоматическая калибровка, убедитесь, что вы определили правильное положение 
сферы с помощью диалогового окна Редактировать положения калибровки. 
7. В области Список имеющихся инструментов выберите инструмент, определяющий 
правильный диаметр и ориентацию калибровочного инструмента, подлежащего измерению. 
8. Нажмите кнопку OK. 

• Если вы выберете опцию Ручная калибровка, PC-DMIS попросит вас измерить одну 
точку на сфере несколькими руками. После этого PC-DMIS автоматически измерит 
остальные точки вокруг сферы. 
• Если вы выберете опцию Автоматическая калибровка, PC-DMIS будет подводить 
руки в положения сферы, определенные в диалоговом окне Редактировать положения 
калибровки. 

После того, как вы откалибруете все файлы щупа в режиме нескольких рук и установите начало координат 
между руками, процесс калибровки завершится. 

Важно: После того, как вы закончите калибровку нескольких рук и выполните калибровку головки (см. 
"Калибровка головки" в разделе "Использование устройства головки"), необходимо повторить операцию 
головки Только начало координат, как обсуждалось ранее в разделе "Шаг 8: Откалибруйте систему 
нескольких рук". 

PC-DMIS скопирует файл щупа Arm2, данные инструментов и данные трансформации между руками на 
компьютер Arm2. Это позволяет запускать Arm2 отдельно, как если бы она была продолжением системы 
координат Arm1. Вы также можете запускать их вместе в режиме нескольких рук. Каждый раз, когда вы 
входите в режим нескольких рук (выбрав Работа | Войти в режим нескольких рук), PC-DMIS 
синхронизирует следующее между двумя компьютерами: 

• Изменения в файле щупа 
• Изменения в калибровке головки 
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• Изменения данных карты погрешностей 
• Данные магазина смены щупов 
• Изменение данных калибровочного инструмента 

Создание программы обработки с использованием режима нескольких рук 
После того, как щуп задан и откалиброван, можно приступать к написанию управляющей программы. 
Создание программы для работы в режиме нескольких рук ведется по тому же принципу, как и написание 
любой другой программа, но имеются некоторые особенности. Основное отличие заключается в том, что в 
программе для нескольких рук необходимо присвоить каждой команде определенную руку и задать 
запретные зоны для того, чтобы руки не столкнулись. Все эти особенности раскрываются в данной теме. 
Присвоение команды руке 
По умолчанию PC-DMIS присваивает новые команды той руке, которая в данный момент активна. Можно 
переключать активную руку или выполнять команды, заданные для конкретной руки, пользуясь панелью 
инструментов Активные руки. 

 
Панель Активные руки 

 

Рука 1 

 

Рука 2 

 

Выполнить 
рукой 1 

 

Выполнить 
рукой 2 

  
На панели инструментов Активные руки расположена группа значков с изображением "галочки" и 
соответствующей цветовой маркировкой для работы в режиме нескольких рук. Кажый значок 
соответствуюет определенной руке машины. 

Значки переключения рук позволяют переключать активную руку. 
Иконки выполнения (с галочками) позволяют выполнить только те команды, которые связаны с 
определенной рукой. 

Когда активируется режим работы с несколькими руками, PC-DMIS вставляет цветные вертикальные линии 
в левой границе окна Редактора, работающего в режиме команд, указывая таким образом, какая рука будет 
выполнять выбранную команду. (В режиме сводки, команды, присвоенные руке 2, выделяются жирным 
шрифтом): 
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Окно Редатора, в котором зеленые (элемент CIR1) и красные (элементы LIN1) линии выделяют команды 
для руки 2 и руки 1 соответственно. 

• Элементы, присвоенные руке 1, выделяются линией красного цвета. 
• Элементы, присвоенные руке 2, выделяются линией зеленого цвета. 
• Элементы, присвоенные нескольким рукам, выделяются многоцветными линиями. 

Цветные горизонтальные отрезки (вместо вертикальных) означают, что команда действует для обеих рук, и 
ни одна из них не будет допущена к ее выполнению до тех пор, пока каждая из рук не выполнит все 
предыдущие команды. Команды такого типа (обычно команды переходов или ориентации) выполняются 
обеими руками одновременно. 
  
Присвоение существующих команд новой руке 
Пункт меню Изменить 
маркировку под другую руку 
активируется только в 
случае, если система 
переведена в режим работы с 
несколькими руками. 

Если вы назначили команды какой-либо руке и хотите назначить их другой 
руке, выполните следюущие действия. 

1. Переведите Окно редактора в Командный режим. 
2. Выделите нужную команду в окне Редатока. 
3. Выберите пункт меню Операция | Изменить маркировку 
под другую руку в основном меню. 

Когда вы выберете эту опцию, PC-DMIS присвоит все выделенные команды 
другой руке. 

• Если вы не выделите ни одной команды, PC-DMIS присвоит ту команду, на которой 
находится курсор в окне Редактора. 
• Можно настраивать выполнение большинства команд рукой 1, рукой 2 или обеими руками. 
Например, можно создать команду PREHIT или ALIGNMENT, которая будет применяться либо для 
обеих рук, либо для только одной из них. 
• Некоторые команды нельзя присвоить нескольким рукам. Это команды, относящиеся к 
элементам, точкам измерения, размерам и щупу. 

Выполнение программы в режиме нескольких рук 
Когда вы запускаете управляющую программу, она выполняется в обычной последовательности - начиная с 
верхней части окна Редактора и передвигаясь вниз; при этом, каждая рука выполняет заданные ей 
команды. Исключением может явится тот случай, когда вы зададите выполнение только тех команд, 
которые заданы для одной из рук. 

Примечание: При работе в режиме нескольких рук, рука 2 будет всегда двигаться чуть позади руки 1, с 
задержкой. Это нормально. 

Установка стартовых точек для нескольких рук 
PC-DMIS позволяет присвоить стартовые точки для текущей руки, выбрав иконку Установить стартовую 
точку на панели инструментов окна редактора или в контекстном меню с помощью нажатия правой 
кнопкой мыши в окне редактора в командном режиме. 

 
Для установки нескольких стартовых точек измените текущую руку в режиме обучения перед нажатием на 
иконку Установить стартовую точку на панели инструментов. 
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Специальная стрелка стартовой точки появится в 
левом краю окна редактора, цвет которой 
совпадает с цветом активной руки на панели 
инструментов Активные руки. 
На снимке экрана слева видно, что Рука 1 
(красного цвета) начнет выполнение CIR3, в то 
время как Рука 2 (зеленого цвета) начнет 
выполнение CIR2. 

  
Если вы отмените выполнение, PC-DMIS автоматически переместит начальный точки каждой руки в 
команду, где выполнение было отменено для каждой руки. 
Стартовые точки говорят PC-DMIS, где начать выполнение программы при выборе опции меню Файл | 
Частичное выполнение | Выполн. со старт точек. Для получения дополнительной информации по 
использованию Стартовых точек см. тему "Установка стартовых точек" в разделе "Редактирование 
программы детали". 

Важно: Следует помнить о том, что если текущий наконечник для данного местоположения в программе не 
соответствует текущей ориентации головки, PC-DMIS не будет выполнять попытку возврата к выполнению 
предыдущей команды наконечника для того, чтобы изменить ориентацию наконечника. 

Установка ожидания руки для предотвращения столкновения 
Иногда возникает необходимость в том, чтобы одна из рук ожидала завершения операций, выполняемых 
другой рукой в том случае, если их рабочие зоны пересекаются. Как правило, это делается во избежание 
столкновения рук. Для этого существует две команды. 
Использование команды синхронизации перемещения 
Вы можете вставлять команды MOVE/SYNC в начале и в конце последовательности измерений, когда вы 
хотите убедиться, что двигается только одна рука. Для получения более подробной информации см. 
"Вставка команды синхронизации перемещения" в разделе "Вставка команд перемещения". 
Использование команды Запретная зона для перемещений 
Вы можете использовать команду MOVE/EXCLUSIVE_ZONE. 

• Преимуществом использования данного метода является то, что при помощи PC-DMIS 
только одна рука будет ждать, если другая рука находится в ее зоне. 
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• Недостатком этого является то, что вам необходимо вставлять команды 
MOVE/EXCLUSIVE_ZONE во все блоки команд, которые управляют перемещением руки в зоне 
пересечения посередине области двух рук. 

Чтобы использовать эту команду: 
1. Найдите последовательность команд, в результате которой одна из рук входит в зону 
пересечения области КИМ. 
2. Вставьте команду MOVE/EXCLUSIVE_ZONE=ON в начало последовательности команд. 
3. Вставьте команду MOVE/EXCLUSIVE_ZONE=OFF в конце последовательности команд. 

Команда MOVE/EXCLUSIVE_ZONE=ON позволяет задать две угловые точки, формирующие 3D зону. 
Данная зона будет зарезервирована для руки, которой присвоена команда. Если другая рука уже находится 
в запрашиваемой зоне, PC-DMIS подождет, пока первая рука не мешает и не выйдет из зоны пересечения 
при помощи команды MOVE/EXCLUSIVE_ZONE=OFF. Для получения более подробной информации см. 
"Вставка команды запретной зоны" в разделе "Вставка команд перемещения". 
Использование температурной компенсации с калибровкой нескольких рук 
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Термопарой 
является 
термоэлемент, 
измеряющий 
разницы 
температур. 

Если вы компенсируете температуру на КИМ, вам потребуется вставить две команды 
температурной компенсации в программу — одну команду для Arm1 и другую команду 
для Arm2. Кроме того, только термопара для детали, прикрепленной к контроллеру Arm1, 
будет использована для записи температуры детали. 
Кроме того, что файл STP (Serv1.stp) должен находиться в соответствующем каталоге на 
компьютере Arm2, необходимо также убедиться в том, что другой файл STP для Arm2 
(Serv1s.stp) находится в соответствующем каталоге на компьютере Arm1. Для этого 
скопируйте Serv1.stp из компьютера Arm2, переименуйте его в Serv1s.stp и поместите на 
компьютер Arm1. 
Синхронизация рук для команд TEMPCOMP 
После того, как вы вставили команды TEMPCOMP, необходимо убедиться, что руки 
синхронизированы. Для этого вставьте две команды MOVE/SYNC, одну перед и одну после 
команды TEMPCOMP, присвоенной ARM 2, как показано здесь: 

 
Выделенные на рисунке элементы показывают две команды MOVE/SYNC вокруг команды 
TEMPCOMP для ARM 2 

• Первая команда MOVE/SYNC обеспечивает нужную последовательность 
для записи значений температуры в протокол. Благодаря этому температурные 
значения отображаются сначала для ARM 1. 
• Благодяря второй команде MOVE/SYNC AMR 2 не выполняет измерение до 
тех пор, пока AMR 1 не закончит измерение температуры детали. 

Для получения более подробной информации о командах MOVE/SYNC см. "Вставка 
команды синхронизации перемещения" в разделе "Вставка команд перемещения". 
Для получения более подробной информации о температурной компенсации см. тему 
"Компенсация температуры" в разделе "Установка параметров". 

Запуск Программы обработки Руки 1 для Руки 2 
При необходимости запуска программы обработки детали Arm1 на Arm2 вы можете запустить PC-DMIS в 
режиме инвертированных осей. В данном режиме инвертируется знак осей X и Y, что делает ось Y 
положительной по направлению к центру машины, а ось X - противоположной оси X для Arm1. 
Все существующие файлы щупа, карты головки, магазины смены щупов и другие компьютерные файлы 
калибровки и ошибок будут использованы в данном режиме без изменения. 

Примечание: Калибровки, выполненные в нормальном режиме или в режиме инвертированных осей, 
будут правильными и могут использоваться в обоих режимах. 

  
Для добавления пиктограммы для запуска PC-DMIS в режиме инвертированных осей 

1. С помощью Проводника откройте каталог, куда вы хотите добавить пиктограмму. 
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2. В меню Проводника Файл выберите Новый | ярлык. Появится мастер Создать ярлык, в 
котором необходимо ввести путь к программе. 
3. В окне Командная строка введите полный путь к исполняемому файлу PC-DMIS или 
используйте кнопку Обзор для нахождения и выбора файла. Путем по умолчанию является 
"C:\Pcdmisw\Pcdlrn.exe". 
4. После того, как путь указан в окне Командная строка, поместите курсор в конце пути, 
нажмите пробел и введите /r или -r. Это даст команду PC-DMIS запуститься в режиме 
инвертированных осей. Вы также можете комбинировать этот режим с режимом оператора, 
добавив –o или /o в командную строку. 
5. Нажмите Далее. 
6. В окне Введите имя ярлыка введите что-нибудь вроде "Режим инвертированных осей PC-
DMIS". 
7. Нажмите Завершить. Появится новая пиктограмма. 

  

  

Диалоговые окна и окна сообщений в режиме нескольких рук   
После того, как будет активирован режим нескольких рук для управляющей программы, во заголовки всех 
диалоговых окон и окон сообщений, связанных с конкретной рукой, будут добавлены идентификаторы 
"Рука 1" и "Рука 2", как в этих диалоговых окнах Опции режима выполнения: 

 
 

 
Идентификаторы добавляются в заголовки следующих диалоговых окон и окон сообщения: 

• Диалоговое окно Опции режима выполнения 
• Диалоговое окно Магазин щупа 
• Диалоговое окно Выбор файла щупа 
• Информационные сообщения 
• Предупреждающие сообщения 
• Сообщения об ошибках 

Пример двух рук с калибровкой головки 
Обзор 
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Важно: в данной теме подразумевается, что вы имеете хорошее представление о PC-DMIS, включая такие 
концепции, как углы щупа, калибровки, команда авто-калибровки, команды перемещения точек, режим 
нескольких рук и так далее. 
В данной теме приведен пример типичной калибровки для показа действий, необходимых для калибровки 
горизонтальной машины с двумя руками с различными удлинителями на головке, а также магазином смены 
щупов. После полной калибровки даются дополнительные действия, объясняющие, как создать две 
программы детали, автоматизирующие действия по калибровке, что позволяет ускорить процесс 
калибровки. Некоторые действия описываются в общих чертах и подразумевают, что как опытный 
пользователь, вы уже знакомы с основными принципами. 
В данном примере используются головки CW43L_Multiwire с короткими, средними и длинными 
удлинителями с щупами TP2/TP6. Реальные действия будут отличаться от приведенных здесь. 
Перед началом убедитесь в следующем: 

 Машина должным образом компенсирована. Такие данные компенсации должны 
находиться в контроллере Leitz для обоих рук. 
 Вы понимаете важность температурной компенсации. См. "Примечание по температурной 
компенсации". 
 Обе руки должным образом установлены и скоординированы. 
 Специалист должен откорректировать любой сдвиг, который мог произойти во время 
сборки и механической правки головок. Данные такой корректировки должны быть сохранены в 
контроллере в COSDAT. 
 Необходимо понимать ориентацию головки на каждой руке. Каждая головка при 
расположении под определенными углами определяет ориентацию этой головки по отношению к 
осям машины. Следующий пример демонстрирует некоторые углы, используемые на машине 
PRIMA: 

 
Пример, показывающий некоторые угловые положения и значения ориентации для каждой руки 

Шаг 1: Определите информацию подключения и сконфигурируйте углы 
Так как две руки используют различную ориентацию, необходимо соответствующим образом 
сконфигурировать параметры установки. 
Настройте главный компьютер 
На главном компьютере измените диалоговое окно Установка нескольких рук с помощью следующих 
опций: 

1. Для перехода к данному диалоговому окну выберите Редактировать | Свойства | Установка 
нескольких рук. 

2. Отметьте опционную кнопку Этот компьютер (главный) управляет всеми руками. 
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3. Выберите 2 из списка Установки соединения для руки. 
4. Выберите Удаленное соединение. Установите значения соединения на второй машине: Порт 

TCP/IP, Порт данных и Задержка для TCPIP соединения в миллисекундах. 
5. Щелкните OK для того, чтобы закрыть диалоговое окно Установка нескольких рук. 

Также измените диалоговое окно Конфигурация углов поворотной головки щупа с помощью следующих 
опций: 

1. Для перехода к данному диалоговому окну выберите Редактировать | Свойства | Установка, затем 
вкладку Деталь/Машина и, наконец, кнопку Ориентация головки щупа. 

2. В области CMM1 установите позицию поворотной головки A0B0 в направлении YPLUS, а позицию 
A90B180 - в направлении ZPLUS. 

3. В области CMM2 установите позицию поворотной головки A0B0 в направлении YMINUS, а позицию 
A90B180 - в направлении ZMINUS. 

4. Нажмите OK, чтобы закрыть диалоговое окно Конфигурация углов поворотной головки щупа. 
5. Нажмите OK, чтобы закрыть диалоговое окно Опции Установки. 

 
Диалоговые окна, показывающие используемые настройки 
Настройте второй компьютер 
На втором компьютере измените диалоговое окно Установка нескольких рук и нажмите опцию Этот 
компьютер передает команды с главного компьютера. 
Измените вкладку Ось в диалоговом окне Опции машины с помощью следующих опций: 

• Установите список X на -X 
• Установите список Y на -Y 
• Установите список Z на -Z 
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Диалоговые окна, показывающие используемые настройки 
  
Теперь углы установлены, как показано здесь: 

 
Углы с поворотными головками DEA 
Если вы используете машину с поворотными головками DEA, используйте Редактор настроек PC-DMIS для 
изменения данных записей реестра на обоих компьютерах на следующие значения: 

• DEAWrist = 1 
• RotateWristFromController = TRUE 
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• FlipBAxis = TRUE 
• AaxisMax = 181 
• AaxisMin = -181 

Примечание: Записи AaxisMax и AaxisMin определяют разрешенное значение углового поворота для 
поворотных головок. Для очень длинных удлинителей нельзя превышать +/- 124 градуса. 
На главном компьютере LEITZ (arm 1) установите следующие значения: 

• AxisX = 0 
• AxisY = 2 
• AxisZ = 4 

На втором компьютере LEITZ (arm 2) установите следующие значения: 
• AxisX = 1 
• AxisY = 3 
• AxisZ = 4 

Примечание по различным конфигурациям 
Если необходимо выполнить конфигурацию машины, отличающуюся от традиционной машины DEA 
(например, если вы хотите использовать стандарт головки PHS Renishaw), укажите следующие параметры. 
После этого они будут сохранены в реестре:   

1. В диалоговом окне Опции машины для руки 1 (компьютер 1) установите значение смещение B на -
180.  
2. В диалоговом окне Конфигурация угла поворотной головки щупа укажите 
соответствующие оси, связанные с поворотами головки.  

На рисунке ниже показаны значения, которые необходимо изменить вместе с некоторыми поворотами 
головки при указанных углах: 

 
Шаг 2: Создание резервных копий и удаление файлов 
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Перед продолжением калибровки убедитесь, что были созданы резервные копии следующих элементов на 
обоих компьютерах: 

• Установки реестра 
• Файлы *.PRB и *.Results. 
• Следующие файлы данных: abcalib.dat, abcalib_CMM2.dat, abcomp.dat, abcomps_CMM2.dat, 

aboutput.dat, aboutput_CMM2.dat, wristm.dat, wrists_CMM2.dat, armarm.dat, tool.dat, toolc.dat 
Редактор настроек PC-DMIS может создавать резервные копии элементов реестра, а также файлов данных 
пользователя. Для получения информации о создании резервных копий важных файлов см. тему "Работа с 
резервными файлами и данными пользователя" в документации "Редактор настроек PC-DMIS". 
Для некоторых файлов может потребоваться создание резервной копии вручную; для получения 
информации о том, где сохраняются указанные типы файлов, см. "Информация о местонахождении 
файлов". 
После создания резервных копий указанных выше файлов необходимо удалить оригинальные файлы 
(храните резервные копии по необходимости). Это позволяет начать новую установку, а также убедиться в 
том, что данные предыдущей калибровки не повлияют на текущую калибровку. 
Шаг 3: Создайте базовую связь между руками 
В данном шаге создается программа детали, определяются щупы, определяются калибровочные сферы, а 
затем выполняется простая начальная калибровка для установления базовой связи между двумя руками. 
Эта калибровка состоит из машин, содержащих головки с удлинителями щупов длиной 332 миллиметра. Это 
приведет к калибровке средней точности. Магазин щупов на данном этапе использоваться не будет. 
Для данной калибровки будут использованы три калибровочных сферы, смонтированные на креплении в 
виде креста с калибровочными сферами 15 мм, как показано здесь: 

 
Создайте новую программу детали. 
Создайте новую программу детали, а затем загрузите в нее или создайте два файла щупа: PROBE1 и PROBE2. 
PROBE 1 должен иметь 
следующее: 

PROBE 2 должен иметь 
следующее: 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1747 

 
 

   
Они должны выглядеть следующим образом: 

 
Загрузите третий файл щупа, назовите его PROBALL и дайте ему фиксированный жесткий шарик 15 мм, как 
показано здесь: 

 
Ваша программа детали должна выглядеть следующим образом: 
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Важно: Если физическая структура щупа и руки не отображается в диалоговом окне Утилиты щупа, 
отредактируйте USRPROBE.DAT, чтобы в диалоговом окне отображалось необходимое оборудование. См. 
тему "Знакомство с файлами .DAT" в разделе "Установка параметров": 
 

 
Пример файла usrprobe.dat, отредактированного для включения фланца между рукой и головкой 
Определите калибровочные сферы 

1. Перейдите к диалоговому окну Добавить инструмент.  
• Выберите Вставить | Задать оборудование | Щуп  
• Щелкните кнопку Измерить . 
• Нажмите на кнопку Добавить инструмент. 
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2. В поле ИД инструмента введите SPHERE3. 
3. В Типе инструмента выберите SPHERE. 
4. В полях Вектор стержня IJK введите 0,0,1. 
5. В поле Диаметр/Длина введите 15.875. 
6. Щелкните OK, чтобы закрыть диалоговое окно Добавить инструмент.  
7. Повторите шаги 2-6 для определения калибровочной сферы SPHERE1. Используйте 0,-1,0 для 

вектора. 
8. Повторите шаги 2-6 для определения калибровочной сферы SPHERE2. Используйте 0,1,0 для 

вектора. 
9. Информация сохраняется и записывается в файл Tools.dat. 
10. Нажмите Отмена, чтобы закрыть диалоговое окно Измерить щуп. 
11. Нажмите Отмена, чтобы закрыть диалоговое окне Утилиты щупа. 

Выполните предварительную калибровку 
Предварительную калибровку необходимо выполнить на SPHERE3 для того, чтобы временно назначить две 
руки. Данную калибровку можно выполнять без калибровки самих наконечников щупа для PROBE1 и 
PROBE2. 

1. Откройте диалоговое окно Калибровка нескольких рук, выбрав Ориентация | 
Калибровка/Редактирование | Режим нескольких рук.  

2. Установите список Первая рука на CMM1. 
3. Установите список Вторая рука на CMM2. 
4. Выберите опцию Обе руки измеряют инструмент. 
5. Введите значение 1 в окне Число сфер для измерения. 
6. Выберите опцию Ручная калибровка. 
7. Выберите опцию Только начало координат. 
8. Установите Щуп первой руки на PROBE1. 
9. Установите Наконечник первой руки на T1A0B0. 
10. Установите Щуп второй руки на PROBE2. 
11. Установите Наконечник второй руки на T1A0B0. 
12. Выберите SPHERE3 из Списка имеющихся инструментов.  
13. Нажмите Калибровка. Выполняйте все указания, появляющиеся на экране.  

По окончании калибровки окно Координаты щупа для руки 1 и руки 2 должно содержать практически 
идентичные значения X и Z. 

До калибровки После калибровки 
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После предварительной калибровки на SPHERE3 
Калибровка SPHERE3 успешно завершена для временного назначения руки 1 и 2. Информация о калибровке 
сохраняется в файл ArmArm.dat. 
Шаг 4: Инициируйте более точную калибровку 
В данном шаге будет выполнена более точная калибровка для определения системы координат осей между 
рукой 1 и рукой 2. 

1. Замените наконечник TP2 на удлинителе руки 1 наконечником 15 миллиметров. 
2. Убедитесь что в диалоговом окне Калибровка нескольких рук установлено следующее: 

• Для щупа первой руки выберите щуп PROBALL. 
• Для щупа второй руки выберите щуп PROBE2. 
• Для опции Количество измеряемых сфер определите, сколько сфер PC-DMIS будет 

измерять каждой рукой. Для данного примера будет использовано значение 6. Но для 
вашей машины может потребоваться другое число в зависимости от размеров машины. 
Значение 9 достаточно универсальное. 12 - это максимальное значение. Чем больше число, 
тем выше точность, но это также увеличивает время калибровки с большим количеством 
сфер во время калибровки ЧПУ. 

3. Рассчитайте плоскость ориентации таким образом, чтобы сфера руки 1 переместилась на плоскость, 
лежащую на центральной линии Y машины. Это позволит руке 2 доставать до шарика во всех 
положениях. Для этого: 

• Вручную переместите руку 1 в шесть положений сферы, указанных в диалоговом окне 
Калибровка нескольких рук. 

• В диалоговом окне Калибровка нескольких рук щелкните Редактировать позиции и 
откорректируйте каждое положение сферы для того, чтобы улучшить распределение. Это 
может потребоваться, т.к. позиции расположены неидеально и распределены 
неравномерно на вертикальной плоскости. 

• Чтение положения активной руки может помочь при вводе координат X, Y, Z. При 
использовании кнопки Чтение положения автоматически используется текущее положение 
руки X, Y, Z. 

4. Выберите опцию Ориентация и начало координат. 
5. Выберите опцию Калибровка ЧПУ. 
6. Нажмите Калибровка. Файл armarm.dat будет создан заново с более точным отображением данной 

калибровки. 
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Диалоговые окна, показывающие используемые настройки 
С помощью следующих трех шагов будут выполнены калибровки ЧПУ.  
Шаг 5: Выполните калибровку ЧПУ для SPHERE3 с помощью Руки 1 
Продолжите калибровку в режиме ЧПУ для руки 1, измеряя SPHERE3. Это центральная сфера на 
калибровочном приспособлении.  

1. Замените наконечник 15 мм на удлинителе руки 1 наконечником TP2. 
2. В диалоговом окне Измерить щуп для щупа PROBEALL выберите ЧПУ. 
3. В Списке имеющихся инструментов выберите SPHERE3. 
4. Щелкните Измерить.  
5. Когда PC-DMIS спросит, был ли смещен калибровочный инструмент или изменена нулевая точка 

машины, нажмите Да. 
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Диалоговые окна, показывающие используемые настройки 
Шаг 6: Выполните калибровку ЧПУ для SPHERE1 с помощью Руки 1 

1. В диалоговом окне Измерить щуп, в Списке имеющихся инструментов, выберите SPHERE1.  
2. Убедитесь, что ориентация IJK данной калибровочной сферы правильна установлена на 0, -1, 0. 
3. Щелкните Измерить.  
4. Когда PC-DMIS спросит, был ли смещен калибровочный инструмент или изменена нулевая точка 

машины, нажмите Да. 
Шаг 7: Выполните калибровку ЧПУ для SPHERE2 с помощью Руки 2 

1. Перейдите к диалоговому окну Измерить щуп для щупа PROBE2 на Руке 2. 
2. В диалоговом окне Измерить щуп выберите ЧПУ. 
3. В Списке имеющихся инструментов выберите SPHERE2.  
4. Убедитесь, что ориентация IJK данной калибровочной сферы правильна установлена на 0, 1, 0. 
5. Щелкните Измерить.  
6. Когда PC-DMIS спросит, был ли смещен калибровочный инструмент или изменена нулевая точка 

машины, нажмите Да. 
Шаг 8: Разместите головки Руки 1 с помощью SPHERE1 
На данный момент у вас имеются щупы, определенные для обеих рук. Также определена ориентация 
между руками. Теперь необходимо разместить имеющиеся углы головок, которые вы будете использовать.  

1. Проверьте, если возможность использования карт головок уже включена. Это можно сделать, 
перейдя к диалоговому окну Утилиты щупа для щупа, который имеет головку. Если здесь имеется 
флажок Использовать карту головки, если имеется, данная функция включена. Если флажок 
отсутствует, проверьте, что значение реестра DeaWrist равно 1. 
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2. Перейдите к диалоговому окну Измерить щуп для щупа PROBE1 и установите следующие опции и 
значения: 

• В области Тип ориентации выберите Калибровка установки. 
• В области Режим калибровки выберите Задан пользователем. 
• После этого поля в области Калибровка головки должны быть доступны для 

редактирования. 
• Выберите ЧПУ + ЧПУ. Это нужно для длинных удлинителей. 
• Для значений угла A (шаг щупа) определите следующее: для Начальный A введите -90; для 

Конечный A введите 90; для Приращение введите 30. 
• Для значений угла B (прокрутка щупа) определите следующее: для Начальный B введите -

180; для Конечный B введите 180; для Приращение введите 45. Обратите внимание, что 
начиная с версии 2012, угол A и B нельзя настраивать. Можно изменять только 
приращение. 

 
Углы B выключены, начиная с версии 2012 

• Выберите Создать новую карту. 
Примечание: при необходимости более точной калибровки уменьшите значение приращения за счет 
увеличения времени. Для более коротких удлинителей значение 30 и 45 является средним. 

3. Для Списка имеющихся инструментов выберите SPHERE1. 
4. Щелкните Измерить.  

5. Когда PC-DMIS спросит, был ли смещен калибровочный инструмент или изменена нулевая 
точка машины, нажмите Нет.  

Рука 1 начнет измерение всех положений, определенных в диалоговом окне. Обычно это длится 
приблизительно один час, однако все зависит от скорости машины и размера удлинителя вашего щупа. Чем 
короче удлинитель, тем быстрее измерение. 
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Диалоговые окна, показывающие используемые настройки 
Шаг 9: Разместите головки Руки 2 с помощью SPHERE2 
Повторите предыдущие действия, используя руку 2 с SPHERE2. После калибровки углов головок на обеих 
руках следующие файлы создаются или модифицируются с помощью последних данных калибровки:  

• *. PRB 
• *. Результаты 
• abcalib.dat и abcalib_CMM2.dat 
• abcomps.dat и abcomps_CMM2.dat 
• aboutput.dat и aboutput_CMM2.dat 
• wrists.dat и wrists_CMM2.dat 
• toolc.dat и toolc_CMM2.dat 
• armarm.dat 
• tool.dat 

Шаг 10: Разместите начало координат между руками 
В предыдущих шагах была создана базовая связь между рукой 1 и рукой 2. Они использовались главным 
образом для установления ориентации. Начало координат между руками не было установлено, т.к. 
присвоения выражений на тот момент не существовало. Теперь после завершения размещения головок для 
обеих рук можно размещать начало координат. При этом будут созданы две карты, по одной для каждой 
руки. 

1. В диалоговом окне Калибровка нескольких рук установите следующее:  
• Выберите Обе руки измеряют калибр. 
• Установите Количество измеряемых сфер на 1. 
• Выберите Только начало координат. 
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• В области Щуп первой руки выберите PROBE1 и установите Наконечник первой руки на 
T1A0B0. 

• В области Щуп второй руки выберите PROBE2 и установите Наконечник второй руки на 
T1A0B0. 

• В Списке имеющихся инструментов выберите SPHERE3. 

 
Диалоговое окно Калибровка нескольких рук, показывающее используемые настройки 

2. Нажмите Калибровка.  
3. Когда PC-DMIS спрашивает, был ли перемещен калибр или изменена нулевая точка машины, 

нажмите Нет. Так как калибровочные сферы почти всегда расположены в одном и том же 
положении машины (прикручены), можно ответить Нет. PC-DMIS не важно, если сферы смещены на 
десятые доли миллиметра. 
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Шаг 11: Выполните тестовое измерение 
На данный момент важно выполнить тестовое измерение, чтобы убедиться, что все установленно должным 
образом, а также чтобы проверить точность. 

1. Воспользуйтесь тестовой деталью, такой как 700 мм тест-блок. 
2. Наклоните деталь в 3D пространстве.  
3. Измерьте деталь с помощью системы координат. 
4. Переместите ее в другие положения в объеме машины. 
5. Измерьте одной рукой. 
6. Измерьте обеими руками.  
7. Сравните результаты с результатами, полученными на других машинах с одной рукой. 

Шаг 12: Разместите другие удлинители 
Некоторые машины имеют три удлинителя: короткий, средний и длинный. Для первой калибровки лучше 
использовать короткий удлинитель. При наличии других удлинителей для использования на каждой руке 
необходимо выполнить размещение значений для каждого дополнительного удлинителя. Так как 
размещение значений уже создано с помощью самых коротких удлинителей, теперь необходимо 
разместить значения оставшихся двух удлинителей (длинного и среднего удлинителя для обеих рук). См. 
"Примечания по нескольким картам". 
Данный шаг необходимо выполнить до калибровки и использования магазинов смены щупов, которые 
будут держать различные удлинители.  
Щупы должны быть поименованы или переименованы с помощью формата, соответствующего различным 
длинам удлинителей и различным рукам.  
 
Например, в данном процессе используется следующее:  



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1757 

 
ARM1_1 является коротким удлинителем на руке 1 
ARM1_2 является средним удлинителем на руке 1 
ARM1_3 является длинным удлинителем на руке1 
ARM2_1 является щупом с коротким удлинителем на руке 2 
ARM2_2 является средним удлинителем на руке 2 
ARM2_3 является длинным удлинителем на руке 2 
Разместите длинные удлинители 
Для длинного удлинителя необходимы две новые карты. Для этого создайте новую карту, повторив шаги 8-
10 выше, но на этот раз используйте щупы с длинными удлинителями щупов. 
Разместите средние удлинители 
Для средних удлинителей можно обновить удлинители в имеющейся карте. 

1. Перейдите к диалоговому окну Утилиты щупа для щупов со средними удлинителями и с помощью 
диалогового окна Доавить новый угол добавьте по крайней мере 9 угловых позиций. Это 
определяет вычисление нового смещения из-за вариации удлинителей. Ниже приведены 
рекомендуемые значения углов:  
[0,0] [90,90] [90,-90] [-90,-90] [-90,90] [45,45] [45,-45] [-45,-45] [-45,45] 

 
Пример диалогового окна Добавить новый угол, показывающий рекомендуемые углы 

2. Перейдите к диалоговому окну Измерить щуп. 
3. Выберите Калибровать наконечники. Так как обновляется существующая карта, а не создается 

новая, опция Калибровать установку и Создать новую карту будет недоступна для выбора. 
4. Нажмите Калибровка.  

Шаг 13: Откалибруйте магазины смены щупов 
Примечание: Перед калибровкой магазина смены щупов убедитесь, что все наконечники откалиброваны и 
связь между руками установлена. 
Так как имеется несколько удлинителей (минимум три для каждой руки), необходимо выполнить 
калибровку магазина смены щупов для поддержки загрузки и выгрузки удлинителей щупов с помощью 
магазина смены щупов. Подразумевается, что вы уже знаете, как выполнять калибровку магазина смены 
щупов.  
Следуйте известной процедуре для калибровки магазинов щупов. Если вы хотите увидеть, как калибруются 
некоторые магазины щупов, см. тему "Определение магазинов смены щупов" здесь.  
Если вы планируете использовать лазерный щуп на магазине смены щупов, можно отвести ячейку на 
магазине смены щупов для этого конкретного компонента. Для этого воспользуйтесь элементом реестра 
CW43LThirdAxisTCSlot в Редакторе настроек PC-DMIS. 
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Шаг 14: Установите программные файлы на автоматическое использование 
После завершения шагов, описанных выше, конфигурация двух рук будет готова к использованию. 
Наконечники калибруются и связываются с обеими руками также, как и в случае с магазинами смены 
щупов.  
Однако в определенных случаях необходимо настроить калибровку или откорректировать смещение 
(например, при необходимости замены поврежденного наконечника или установки другого наконечника). 
Выполнение действий, указанных выше, вручную займет очень много времени. Поэтому представляется 
целесообразным использовать автоматизированный подход. Необходимо лишь запустить программу, и PC-
DMIS автоматически выполнит предварительно осуществленные вами действия.  
Для этого необходимо иметь хорошее представление об операциях PC-DMIS. 
Создайте две пустые программы: 

1. AUTO_MAPS.PRG - данная программа будет использована для создания полного автоматического 
размещения со всеми щупами. При этом будет измерено большое количество углов вокруг 
калибровочной сферы для создания всех необходимых размещений. При необходимости запуска 
данной программы ее прогон все равно займет много времени (примерно один час на руку), но по 
крайней мере данный процесс будет автоматизирован. 
2. AUTO_UPDATE.PRG - данная программа будет использована для обновления щупов, 
например, в случае столкновения наконечника и необходимости обновить калибровку одного 
наконечника. В этом случае достаточно иметь одну программу обновления, использующую 
команды AUTOCALIBRATE. Выполнение данной программы занимает гораздо меньше времени, 
поскольку включает измерение только нескольких ориентаций на калибровочной сфере и 
используется для настройки размещения для нового наконечника.  
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Сначала просто создайте программы. Добавить в них содержание можно позднее. 
Шаг 15: Добавьте команды в AUTO_MAPS.PRG 
Необходимость создания карты рук для каждого удлинителя отсутствует. Несмотря на то, что одна карта 
недостаточна для высокой точности, ее можно достичь при использовании двух карт. Лучше делать одно 
размещение короткого удлинителя, а затем - одно для длинного удлинителя. Данный шаг поможет создать 
программу AUTO_MAPS.PRG для рекомендованных двух карт. 
Определите наборы параметров для удлинителей щупов в Define AUTO_MAPS.PRG  

1. Перейдите к AUTO_MAPS.PRG и переведите окнр редактора в командный режим. 
2. Начните с щупа ARM1_1. Перейдите к диалоговому окну Измерить щуп для данного щупа.  
3. Определите все необходимые параметры в данном диалоговом окне для создания нового 

размещения рук данного щупа. 
4. Выберите Заменить ближайшую карту в области Калибровка головки. 
5. В области Множества параметров укажите имя для множества, введя имя щупа с суффиксом 

"_MAP" в поле Имя (например, "ARM1_1_MAP"). 

 
Пример создания множества параметров 

6. Нажмите Сохранить. Множество параметров будет сохранено для щупа ARM1_1. Нажмите OK, 
чтобы закрыть сообщение. 

7. Повторите шаги 2-6 для каждого щупа, создавая множество параметров для каждого.  
8. По завершении вы должны иметь следующие шесть множеств параметров:  

ARM1_1_MAP - для щупа с именем ARM1_1 (короткий удлинитель на руке 1) 
ARM1_2_MAP - для щупа с именем ARM1_2 (средний удлинитель на руке 1) 
ARM1_3_MAP - для щупа с именем ARM1_3 (длинный удлинитель на руке 1)  
ARM2_1_MAP - для щупа с именем ARM2_1 (короткий удлинитель на руке 2) 
ARM2_2_MAP - для щупа с именем ARM2_2 (средний удлинитель на руке 2) 
ARM2_3_MAP - для щупа с именем ARM2_3 (длинный удлинитель на руке 2)  
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Примечание: необходимо создать множества параметров только для количества удлинителей, имеющихся 
на каждой руке. Например, если имеется два удлинителя на каждой руке, необходимо создать четыре 
множества параметров. 
Это означает, что теперь можно использовать команду AUTOCALIBRATE для вызова одного из этих множеств 
параметров. При выполнении выражения AUTOCALIBRATE PC-DMIS создает новое размещение рук и 
сохраняет все настройки в вызванном множестве параметров. 
Добавьте предварительные команды в AUTO_MAPS.PRG 

1. Откройте AUTO_MAPS.PRG. 
2. Добавьте команду TEMPCOMP (компенсация температуры) для руки 1. Если калибровка 

выполняется в среде с контролируемым климатом, необходимость наличия команд компенсации 
температуры отсутствует. См. "Компенсация температуры" и "Использование компенсации 
температуры с калибровкой нескольких рук". 

3. Добавьте команду MOVE/SYNC. 
4. Добавьте команду TEMPCOMP для руки 2.  
5. Введите команду MOVE/SYNC после командных блоков TEMPCOMP. 
6. Введите команду LOADPROBE/ARM1_1 для загрузки щупа с коротким удлинителем на руке 1. 

Присвойте команду руке 1. 
7. Введите команду LOADPROBE/ARM2_1 для загрузки щупа с коротким удлинителем на руке 2. 

Присвойте команду руке 2. 
8. Введите команду LOADPROBE/ARM1_3 для загрузки щупа с длинным удлинителем на руке 1. 

Присвойте команду руке 1. 
9. Введите команду LOADPROBE/ARM2_3 для загрузки щупа с длинным удлинителем на руке 2. 

Присвойте команду руке 2. 
Вставьте команды AUTOCALIBRATE для коротких и длинных карт щупа в AUTO_MAPS.PRG  

1. Откройте AUTO_MAPS.PRG. 
2. Разместите курсор после команд LOADPROBE для коротких щупов. 
3. Вставьте команду AUTOCALIBRATE (выберите Вставить | Калибровка | Авто-калибровка щупа). 
4. Нажмите F9 на команде. Появится диалоговое окно Калибровка щупа. 
5. В списке Множество параметров выберите множество параметров для короткого щупа на руке 1. 

Это ARM1_1_MAP. 
6. Нажмите OK. Команда обновится с тем, чтобы использовать выбранное множество параметров. 
7. Присвойте команду руке 1. 
8. Повторите шаги 3-6 для короткого щупа на руке 2. Это ARM2_1_MAP. Присвойте команду руке 2. 
9. Разместите курсор после команд LOADPROBE для длинных щупов. 
10. Повторите шаги 3-6 для длинного щупа на руке 1. Это ARM1_3_MAP. Присвойте команду руке 1. 
11. Повторите шаги 3-6 для длинного щупа на руке 2. Это ARM2_3_MAP. Присвойте команду руке 2. 
12. Введите команду MOVE/SYNC в конце программы. 

Вставьте перемещения между картами короткого и длинного щупа в AUTO_MAPS.PRG 
1. После команд AUTOCALIBRATE для коротких щупов и до команды LOADPROBE для длинных щупов 

введите команду MOVE/SYNC. 
2. После команды MOVE/SYNC убедитесь, что углы наконечников настроены должным 
образом для сброса щупа в соответствующих магазинах смены щупов. Это можно сделать, вставив 
перемещения в соответствии с размерами вашей машины, а также конфигурацией руки и магазина 
смены щупов.  

На этом информация о AUTO_MAPS.PRG исчерпывается.  
Теперь ваша программа должна выглядеть следующим образом: 
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Пример программы AUTO_MAPS.PRG 
Шаг 16: Добавьте команды в AUTO_UPDATE.PRG 
Выполните следующее, основываясь на Шаге 15: 

1. Добавьте предварительные команды (TEMPCOMP, MOVE/SYNC иLOADPROBE).  
2. В этом случае вам потребуются команды LOADPROBE для всех щупов (короткого, среднего и 

длинного удлинителя).  
3. Нажмите F9 и убедитесь, что все флажки Использовать карту головки, если имеется отмечены. 

Нажмите Добавить углы. 
4. Воспользуйтесь полем Добавить новые углы для каждого щупа и добавьте по крайней мере 9 углов 

для нужного щупа. Рекомендуется использовать следующие углы, т.к. они способствуют достаточно 
точному распределению: [0,0] [90,90] [90,-90] [-90,0] [-90,0] [45,45] [45,-45] [-45,-45] [-45,45] 
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Пример диалогового окна Добавить новый угол, показывающего рекомендуемые углы  
Примечание: если нужно повысить точность, можно увеличить количество углов до 17, хотя в таком 
случае время выполнения обновления также увеличится. 
Рекомендуется использовать следующие 17 углов для головки:  
([0,0] [90,0] [90,-45] [90,-90] [90,-135] [90,45] [90,90] [90,135] [-90,0] [45,-20] [45,-65] [45,-110] [45,-155] 
[45,25] [45,70] [45,115] [45,160]) 

5. Перейдите к диалоговому окну Измерить щуп и определите множества параметров для каждого 
щупа. Убедитесь, что выбрана опция ЧПУ + ЧПУ и Калибровка наконечников. 

6. Назовите каждое множество параметров, взяв за основу имя щупа и добавив суффикс "_UPDATE". 
Например, ARM1_1 будет иметь множество параметров с именем ARM1_1_UPDATE. 

 
Пример создания множества параметров 

7. После каждого множества команд LOADPROBE вставьте команды AUTOCALIBRATE, соответствующие 
множествам параметров для этих загруженных щупов. 
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8. Вставьте команду MOVE/SYNC после каждой пары AUTOCALIBRATE. 
9. Между каждой парой AUTOCALIRBRATE вставьте команды безопасного перемещения после 

команды MOVE/SYNC для предотвращения возможных столкновений при перемещении руки к 
магазину и от него для смены щупов. 

К этому моменту ваша программа должна выглядеть следующим образом: 

 
Пример программы AUTO_UPDATE.PRG 
Продолжайте добавлять следующие команды: 

1. Перейдите в конец программы, добавьте команду LOADPROBE для ARM1_1 и для ARM2_1. 
2. Вставьте команду AUTOCALIBRATE/MULTIPLEARM и нажмите F9. Появится диалоговое окно Авто-

калибровка нескольких рук. 
3. Для Первой руки выберите CMM1. Для Второй руки выберите CMM2. 
4. Выберите Обе руки измеряют калибр. 
5. Выберите Калибровка ЧПУ. 
6. Выберите SPHERE3 из списка Имеющиеся инструменты. 

Последняя команда служит для измерения SPHERE3 коротким удлинителем на обеих руках для настройки 
связи между рукой 1 и рукой 2 в последний раз. Обычно данную последнюю команду необходимо 
использовать только после работы машины где-то в течение месяца (или после большого количества 
измерений) с целью настройки смещения и повышения точности по мере необходимости.  
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Пример диалога Авто-калибровка нескольких рук 
Перед запуском данной последней части программы убедитесь, что калибровочные сферы (SPHERE1, 
SPHERE2 и SPHERE3) снова находятся на столе.  
Примечание по температурной компенсации 
Учитывайте влияние температуры на калибровку и компенсируйте по необходимости. Обратите внимание, 
что коэффициент расширения детали (или в данном случае сферы калибра) равен нулю. Для получения 
более подробной информации см. "Компенсация температуры" в разделе "Установка параметров".  
Примечания по нескольким картам 
PC-DMIS поддерживает несколько карт. В теории можно иметь отдельную карту для каждого щупа. Но 
наличие такого большого количества карт не является практичным, т.к. один процесс отображения отнимает 
много времени и сил. Поэтому старайтесь по возможности группировать похожие длины щупов для 
использования одной карты. Однако необходимо создать новую карту в случае, если диапазон между 
удлинителями щупов очень большой. 
Примечания по использованию AUTO_MAPS.PRG 
Данная программа запускается для воссоздания отображения рук в следующих случаях: 

• Когда необходимо обновить отображения в соответствии с нормальным графиком обслуживания. 
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• Когда необходимо использовать новый щуп. В этом случае нужно добавить выражения LOADPROBE 
для нового щупа. 

• Когда головка заново смонтирована (например, после настройки электронной компенсации 
специалистом). 

• Когда данные утеряны или повреждены, или если вы не уверены в правильности создания 
отображения. 

• Когда изменившаяся ситуация в помещении требует альтернативной тепловой компенсации 
(например, при перемещении машины из помещения с контролируемой атмосферой). 

• Когда физическая структура машины изменилась. 
Перед запуском данной программы необходимо удалить старые карты. Для этого воспользуйтесь кнопкой 
Просмотреть/Удалить карты, расположенной в области Калибровка головки диалогового окна Измерить 
щуп. 
Если вы используете длинные удлинители и не выполняете прогон на максимальных скоростях, 
минимальное время выполнения всей программы составляет 3-4 часа. Данное время является всего лишь 
приблизительной оценкой и зависит от размеров машины, длины удлинителей и используемого 
процентного отношения скорости. 
Примечания по использованию AUTO_UPDATE.PRG 
Данная программа запускается для обновления отображения определенного наконечника в следующих 
случаях: 

• Когда вы хотите настроить точность машины. 
• Когда вы хотите настроить наконечник или добавить новый наконечник.  

Данная программа используется более часто, чем AUTO_MAPS.PRG. 
Типичная команда AUTOCALIBRATE с параметрами обновления и 1 удлинителем может быть выполнена с 
помощью командного блока выполнения. 
Выполнение всей программы детали для всех удлинителей щупов и использование рекомендованных 
девяти углов занимает около 30 минут. 
Примечание по вертикальным машинам 
Длинные удлинители часто используются на вертикальных машинах и головках. Если вы используете очень 
длинный удлинитель, для него необходимо создать карту. Данные типы машин имеют высокую степень 
точности и процесс отображения для них занимает несколько часов. 
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Навигация и отображение нескольких окон 
Вступление 
В данном разделе описано, как можно с легкостью осуществлять навигацию и просмотр открытых программ 
деталей с помощью меню Окно. 
Основные темы данного раздела включают: 

• Переключение между открытыми программами обработки 
• Расположение открытых окон 
• Установка фокуса программы на открытом окне 

Переключение между открытыми программами обработки деталей 
Ниже приведены некоторые способы переключения между открытыми программами обработки деталей: 

Нажатие на опции Далее или Назад:  Выберите опции меню Далее или Назад для перехода к 
следующей или предыдущей программе детали из ряда открытых программ. Если вы дошли до 
последней открытой программы, то при нажатии на кнопку Далее ничего не произойдет. 
Нажатие на Список открытых программ деталей: в самом низу меню Окна PC-DMIS отображает список 
всех открытых программ деталей. Вы легко можете указать, на какой программе установить фокус, 
выбрав имя программы детали из списка. 
Нажатие на строку заголовка: Если видна строка заголовка окна редактора программы обработки 
детали или окна графического дисплея, просто нажмите на строку заголовка для переключения к этой 
программе обработки детали. 

Расположение открытых окон 
Следующие опции меню позволяют располагать все открытые окна. Данные опции меню не будут 
оказывать влияние на окно редактора до тех пор, пока вы не переместите зафиксированное окна редактора, 
нажав правой кнопкой мыши по окну редактора и сняв отметку с опции меню Фиксированный вид. 
Значок Опция меню Описание 

 

Каскадом Располагает окна одно 
над другим таким 
образом, чтобы была 
видна только строка 
заголовка, а фокус 
находился на верхнем 
окне. 

 

Сверху вниз Располагает окна 
сверху вниз таким 
образом, чтобы фокус 
находился на верхнем 
окне. 

 

Слева направо Располагает окна слева 
направо таким 
образом, чтобы фокус 
находился на окне 
слева. 

 

Активизировать 
следующее окно 

Активизирует 
следующее открытое 
окно. 

Установка фокуса программы на открытом окне 
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Меню образца окна 

• A - В данном разделе показан список открытых окон для текущей программы обработки 
детали. 
• B - В данном разделе показан список открытых программ обработки детали. 

PC-DMIS также показывает все открытые окна в меню Окно над списком программ деталей. При выборе 
окон в этом меню фокус программы будет установлен на соответствующем окне. 
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Работа в режиме Off-line 
Работа в режиме Off-line: Введение 
Оff-line версия PC-DMIS разработана , чтобы позволить пользователю подготовить и отладить программы 
обработки без использования КИМ. Возможность программировать в режиме off-line становится все более 
важной за последние несколько лет. Пользователи КИМ все больше осознают тот факт, что для 
всесторонней реализации своих инвестиций в КИМ их оборудование должно быть использовано для 
измерения деталей, а не для написания программ для измерения деталей. 
Первые попытки производителей КИМ добавить возможности программирования в режиме off-line 
предполагали использование громоздких специализированных тектовых редакторов. Эти продукты, 
несмотря на свою ограниченную сферу применения, подстегнули интерес пользователей к 
программированию в off-line . На волне растущего интереса некоторые продавцы программного 
обеспечения CAD создали продукты, позволяющие пользователям генерировать программы обработки с 
использованием моделей CAD . 
Несмотря на то, что эти продукты намного превосходили по своим возможностям текстовые редакторы, они 
имели один главный недостаток- высокую цену. Поскольку каждый продавец КИМ пользовался 
собственным языком или языками измерений, которые постоянно меняются или, в некоторых случаях, даже 
заменяются другими, расходы на создание и поддержку таких продуктов были по карману лишь немногим 
хорошо обеспеченным пользователям. 
Данная ситуация способствовала развитию спецификации DMIS, универсального языка КИМ. DMIS позволил 
разработчикам CAD создавать пакеты программ обработки деталей, с использованием одного языка вместо 
нескольких, тем самым значительно снизив расходы. Сбережения благотворно отразились на клиентах, и 
разработка программ обработки деталей в режиме off-line стала доступной опцией для большой группы 
пользователей КИМ. Однако, оставалась еще одна проблема. Что было делать тем пользователям КИМ, 
разработчики CAD которых не поддерживали и не планировали поддерживать создание программ 
обработки деталей в режиме off-line? 
Хотя многие крупные продавцы CAD , следую пожеланиям своих главных клиентов, внедрили расширения 
DMIS в свои продукты, продавцы CAD на базе ПК , имея весьма разнородные клиентские базы, почти не 
проявили интереса к данной проблеме. Многие пользователи КИМ , в частности, небольшие цеха и 
мастерские,пользуются исключительно CAD на базе ПК. PC-DMIS предоставил данной категории 
пользователей возможность программирования off-line. 
Посредством PC-DMIS, программисты, использующие стандартные модели IGES , которые поддерживаются 
практически любыми продавцами CAD, могут генерировать программы обработки на недорогих ПК ( или их 
клонах) , даже не приближаясь к КИМ. Такие программы обработки затем можно использовать для 
управления любыми КИМ, как работающими с PC-DMIS , так и поддерживающими спецификацию DMIS . 
Методика программирования в режиме off-line по большей части аналогична той, что используется в 
режиме on-line. Однако, как того можно было ожидать, методы, используемые для калибровки щупов, 
снятия измерений и отладки программ , отличаются от методов, используемых в on-line версии. Настоящее 
приложение посвящено описанию методов программирования PC-DMIS в режиме off-line. 
Основные темы данного раздела включают: 

• Предварительные условия 
• Щупы Off-line 
• Установка глубины щупа 
• Измерение элементов в режиме Off-line 
• Выполнение и отладка программ обработки в режиме Off-Line 
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Предварительные условия 
Чтобы использовать PC-DMIS в режиме off-line, данные CAD в форме модели IGES ,файла DES, файла DXF 
,или данные X,Y,Z,I,J,K должны быть доступными. В теме "Импорт данных CAD или Программы" раздела 
"Использование расширенных файловых опций" содержится информация по импорту указанных файлов в 
систему PC-DMIS. 
Поддерживаемые объекы IGES 
Объект IGES Описание 
100 ОКРУЖНОСТЬ/ДУГА (CIRCLE/ARC) 
102 КОМПОЗИТНАЯ КРИВАЯ 

(COMPOSITE CURVE) 
104 КОНИЧЕСКАЯ ДУГА (CONIC ARC) 
106 ОБШИРНЫЕ ДАННЫЕ (COPIOUS 

DATA) (линия множества точек) 
108 ПЛОСКОСТЬ 
110 ПРЯМАЯ 
112 ПАРАМЕТРИЧЕСКАЯ СПЛАЙН-

КРИВАЯ (PARAMETRIC SPLINE 
CURVE) (с опцией кривых и 
поверхностей) 

114 ПАРАМЕТРИЧЕСКАЯ СПЛАЙН-
ПОВЕРХНОСТЬ (PARAMETRIC 
SPLINE SURFACE) (с опцией 
кривых и поверхностей) 

116 ТОЧКА 
118 ЛИНЕЙЧАТАЯ ПОВЕРХНОСТЬ 

(RULED SURFACE) (с опцией 
кривых и поверхностей) 

120 ПОВЕРХНОСТЬ ВРАЩЕНИЯ 
(SURFACE OF REVOLUTION) (с 
опцией кривых и поверхностей) 

122 ТАБУЛИРОВАННЫЙ ЦИЛИНДР 
(TABULATED CYLINDER) (с опцией 
кривых и поверхностей) 

124 МАТРИЦА ПРЕОБРАЗОВАНИЯ 
(TRANSFORMATION MATRIX) 

126 РАЦИОНАЛЬНАЯ БИ-СПЛАЙН-
КРИВАЯ (RATIONAL B-SPLINE 
CURVE) (с опцией кривых и 
поверхностей) 

128 РАЦИОНАЛЬНАЯ БИ-СПЛАЙН-
ПОВЕРХНОСТЬ (RATIONAL B-
SPLINE SURFACE) (с опцией 
кривых и поверхностей) 

140 ПОВЕРХНОСТЬ СМЕЩЕНИЯ 
(OFFSET SURFACE) 

144/142 ОТКОРРЕКТИРОВАННАЯ 
ПОВЕРХНОСТЬ (TRIMMED 
SURFACE) (с опцией кривых и 
поверхностей) 

402 АССОЦИАТИВНАЯ ПРИВЯЗКА 
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(ASSOCIATIVITY INSTANCE) 
408/308 ПОДФИГУРА (SUBFIGURE) 
410 ВИД (VIEW) 
  
Совместимость IGES 
PC-DMIS совместим с IGES 3.0, 4.0, и 5.1. 
Ввод DXF 
PC-DMIS будет читать файл DXF (файл переноса чертежа) как данные CAD для использования в создании 
программ деталей. Данный файловый формат не поддерживает текст. Единственным поддерживаемым 
типом данных являются данные элемента. 
Данная опция не является частью стандартного модуля PC-DMIS. Пожалуйста, обратитесь к вашему 
представителю программного обеспечения PC-DMIS, если вы заинтересованы в покупке данного 
расширительного пакета. 
Ввод DES 
PC-DMIS будет читать файл DES (стандарт обмена данными) как данные CAD для использования в создании 
программ деталей. Данные могут поступать в качестве данных элемента или данных приспособления. Если 
это данные элемента, вы можете использовать метку элемента для определения типа элемента. 
Необходимый диалог элемента ЧПУ отображается со значениями, полученными от точки DES, при выборе 
точки DES на дисплее PC-DMIS. 
Тип элемента DES определяется пятой позицией метки элемента. Это пятнадцатая (15) колонка СТРОКИ типа 
данных в файле DES. Характер и тип элемента указаны ниже. 
CHAR Тип DES PC-DMIS 

Тип листового металла 
S Поверхность  Точка поверхности 
T Нарезка Точка ребра 
H Ребро кромки Точка ребра 
X Отв. Окружность (внутри) 
Y Вал Окружность (снаружи) 
Z Ячейка Круглый паз 
ASCII-файл XYZ 
PC-DMIS осуществляет считывание любого текстового файла, содержащего XYZ (и, возможно, IJK) данные. 
Файл должен содержать номинальные (теоретические) точки проверки, требуемые для проведения 
измерений. 
Для получения подробной информации по ASCII файлам XYZ см. "Импорт файла XYZIJK" в разделе 
"Использование расширенных файловых опций". 

Щупы Off-line 
Все возможности щупа и калибровки, определенные для версии on-line, также доступны и для версии off-
line. Однако, значения должны быть введены с клавиатуры. Измерения не могут быть выполнены. 
(Например, вы не сможете измерить калибровочный эталон для нахождения диаметра щупа.) 
Для получения информации об определении щупа см. "Определение щупов" в разделе "Определение 
аппаратного обеспечения". 

Примечание: При выполнении программы детали в режиме on-line рекомендуется (но не обязательно) 
использовать тот же щуп, который был использован при создании программы детали в режиме off-line. 

Установка глубины щупа 
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Для программирования измерений в режиме off-line, важно установить глубину щупа на определенном 
расстоянии (по отношению к поверхности текущей рабочей плоскости ). PC-DMIS предлагает несколько 
методов для установки глубины щупа. 

Примечание: Необходимо находиться в Программном режиме с тем, чтобы использовать любой из данных 
методов. Убедитесь, что на кнопке Состояния ( STATE ) отображается надпись PROG. 

Установка приблизительной глубины щупа 
В большинстве случаев необходимо только установить приблизительную глубину щупа, чтобы правильно 
измерить элемент. Чтобы сделать это, используя PC-DMIS в режиме off-line 

1. Поместите курсор мыши на чертеже на желаемую глубину для проведения замера. 
2. Щелкните правой кнопкой мыши в текущем положении. Тогда PC-DMIS переместит щуп в 
его новое положение. 

 
Установка глубины щупа 
Установка глубины щупа на элементе 
Чтобы позиционировать щуп на определенном элементе ( например, на плоскости) : 

1. Установите курсор возле этого элемента. 
2. Удерживайте правую кнопку мыши нажатой. 
3. Отпустите кнопку мыши. 

Когда кнопка отпущена, PC-DMIS начнет "привязку" щупа к ближайшему элементу CAD, и на экране 
отобразится сообщение: "Точная глубина установлена на". 
На панели состояния будет отображено текущее количество точек и местоположение щупа. 

 
Установка точной глубины щупа на элементе 
Установка глубины щупа на сфере 
PC-DMIS предлагает два способа, позволяющих установить глубину щупа на сфере. То, где будет взята точка 
на сфере, будет определяться в зависимости от того, где расположен щуп по отношению к средней линии 
чертежа. Если щуп находится ниже средней линии, PC-DMIS возьмет точку в нижней части сферы. Для того, 
чтобы взять точку в вершине сферы, глубина щупа должна быть установлена выше средней линии. Для 
получения дополнительной информации по этим способам см. "Измерение элементов в режиме off-line". 
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Трехмерная процедура 
Чтобы установить точную глубину на трехмерной сферической поверхности:  

1. Переместите анимацию щупа к нужной окружности. 
2. Удерживайте правую кнопку мыши нажатой. 
3. Отпустите кнопку мыши. Точная глубина будет установлена на сфере. 

PC-DMIS расположит щуп сбоку от элемента, на котором была сначала нажата кнопка мыши. Это определяет 
тип элемента , который будет измерен. Если щуп привязан к внешней области круглого элемента CAD, точки 
будут расположены за пределами окружности. Если щуп привязан к внутренней области того же элемента, 
точки будут расположены внутри окружности. Трехмерное начало координат сферы должно находиться 
там, где расположен ценр окружности. 
Когда точная глубина уже установлена, все генерируемые точки будут привязаны к сферической 
поверхности. 
Двумерная процедура 
При использовании двумерных рисунков для PC-DMIS необходимо не менее двух видов сферы. На обоих 
видах сфера должна быть отображена, как окружность (или дуга). 

1. Установите точную глубину для двух осей, используя один из видов. PC-DMIS отобразит 
сообщение: "Точная глубина установлена на". Для установки точной глубины см. "Установка 
глубины щупа на элементе". 
2. Установите точную глубину для третьей оси, используя второй вид. PC-DMIS отобразит 
сообщение: "Точная глубина установлена на сфере". Данная процедура определяет истинное 
положение трехмерной центральной точки сферы. 

Когда точная глубина уже установлена, все генерируемые точки будут привязаны к сферической 
поверхности. 
Установка глубины щупа на конусе 
PC-DMIS предлагает два способа, позволяющих установить глубину щупа на конусе. Для получения 
дополнительной информации по этим способам см. "Измерение элементов в режиме off-line". 
Трехмерная процедура 
Для точной установки глубины на конической поверхности PC-DMIS требует, чтобы две окружности CAD (или 
дуги) были отображены на конусе. Предлагается, чтобы для данной процедуры использовались два вида 
поверхности, но это не обязательное условие. ( Изометрические виды также являются приемлемым 
способом установки глубины щупа на конусе.) 

1. Установите точную глубину для одного конца конуса, используя одну из окружностей. PC-
DMIS отобразит следующее сообщение: "Точная глубина установлена на." 
2. Затем установите точную глубину для другого конца конуса, используя вторую окружность. 
PC-DMIS отобразит следующее сообщение: "Точная глубина установлена на конусе." 

Когда точная глубина установлена, все генерируемые точки будут привязаны к конической поверхности. На 
конусах можно брать отдельные точки, удерживая нажатой левую кнопку мыши. После щелчка по левой 
кнопкой мыши PC-DMIS начнет брать равномерно распределенные точки вокруг конуса. 
Двумерная процедура 
Для точной установки глубины на конической поверхности двумерных рисунков PC-DMIS необходимо, 
чтобы была определена длина между двумя окружностями (как описано выше). Поскольку эти окружности 
находятся на одинаковой глубине, необходимо также определить точную глубину линии. Это может быть 
как прямая линия, так и линия на ребре конуса. После установки точной глубины на окружностях, 
удерживайте нажатой правую кнопку мыши около линии, которая будет использована для длины. 
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Когда точная глубина установлена, все генерируемые точки будут привязаны к конической поверхности. На 
конусах можно брать отдельные точки, удерживая нажатой левую кнопку мыши. После щелчка по левой 
кнопке мыши PC-DMIS начнет брать равномерно распределенные точки вокруг конуса. 
Ввод значения глубины щупа 
Иногда является необходимым установить щуп в определенном положении в пространстве. Чтобы 
выполнить данное действие: 

1. Нажмите на область X, Y, Z в строке состояния, находясь в программном режиме (или 
выберите опцию Работа | Переход к, описанную в разделе "Вставка команд перемещения"). 
2. Появится диалоговое окно Авт. точка позиц.. Установка по умолчанию указывает на 
текущее положение щупа. 
3. Измените X, Y, Z на необходимые значения. При установке флажка Запись перемещения 
команда MOVE POINT может быть добавлена в программу. Вы также можете установить флажок 
Пошаговое перемещение и Готов к перемещению. 
4. После того, как новые значения X, Y, или Z введены, нажмите Готово, и PC-DMIS переместит 
виртуальный щуп в новое положение. 

Измерение элементов в режиме Off-line 
PC-DMIS предлагает несколько методов программирования измерений в режиме off-line. Точка берется 
путем удерживания левой кнопки мыши нажатой. С помощью комбинации клавиш ALT + "-" (минус) вы 
можете удалить заданное количество точек, если процесс измерения не завершен. (Нажимайте ALT + "-" 
(минус) для каждой удаляемой точки.) Клавиша END позволяет завершить процесс измерения. 

Примечание: Нажмите клавишу END для завершения процесса измерения. PC-DMIS продолжит накапливать 
точки в буфере точек до тех пор, пока не будет нажата клавиша END. 

  
Автоматические измерения 
Основываясь на определении IGES для круглых и линейных типов элементов, PC-DMIS может сделать 
некоторые предположения о том, как они должны быть измерены. Воспользуйтесь данными 
предположениями для ускорения процесса программирования обработки детали. 
  
Круговые элементы 
Количество точек по 
умолчанию, измеренных PC-
DMIS на круговой поверхности, 
является системной опцией. 
Для того, чтобы изменить 
данное значение, перейдите к 
диалоговому окну Установка 
параметров (Редактировать 
| Параметры | Установка), а 
затем нажмите на вкладку 
Общие. Введите новое число 
по умолчанию в окне 
редактирования Точки авто-
окружности. 

PC-DMIS может автоматически создавать точки для окружностей, 
цилиндров и дуг. Чтобы выполнить данное действие: 

1. Поместите курсор вблизи окружности элемента. 
2. Щелкните левой кнопкой мыши. (Пиктограммы 
СОСТОЯНИЕ должны быть установлены на режим 
программирования.) PC-DMIS затем создаст равномерно 
расположенные друг от друга точки на элементе на текущей 
глубине щупа. (Для установки количества точек на окружности см. 
"Опции установки: вкладка Общие" в разделе "Установка 
параметров".) 

Следуйте следующим правилам измерения для круговых элементов. 
  

• Для измерения внутреннего диаметра (ВД) поместите курсор внутри элемента. 
• Для измерения наружного диаметра (НД) поместите курсор снаружи элемента. 
• Для автоматического программирования цилиндров измерьте по крайней мере два 
множества точек на разных глубинах щупа. 
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• При программировании дуги PC-DMIS расположит точки вдоль длины дуги. 
• Для измерения сферы или конуса, сначала задайте точную глубину сферы или конуса перед 
созданием точек. См. "Установка глубины щупа на сфере" и "Установка глубины щупа на конусе". 

Линейные элементы 
Количество точек по 
умолчанию, измеренных PC-
DMIS на линейном элементе, 
является системной опцией. 
Для того, чтобы изменить 
данное значение, перейдите к 
диалоговому окну Установка 
параметров (Редактировать 
| Параметры | Установка), а 
затем нажмите на вкладку 
Общие. Введите новое число 
по умолчанию в окне 
редактирования Точки авто-
линии. 

PC-DMIS может автоматически создавать точки для линий и плоскостей. 
Чтобы выполнить данное действие: 

1. Поместите курсор вблизи линии. 
2. Щелкните левой кнопкой мыши. (пиктограммы 
СОСТОЯНИЯ (STATE) должны быть установлены на режим 
программирования.) 

Следуйте следующим правилам измерения для линейных элементов: 

• PC-DMIS создаст равномерно расположенные друг от друга точки вдоль длины линии на 
текущей глубине щупа. (Для установки количества точек для линий см. "Опции установки: вкладка 
Общие" в разделе "Установка параметров".) 
• Курсор должен быть помещен на стороне линии, где будут браться точки для измерения. 
• Для автоматического программирования плоскостей должны быть измерены по крайней 
мере два множества точек на разных глубинах щупа. 

Поверхностные элементы 
UV сканирование можно использовать для автоматического расположения точек на поверхности вдоль UV 
направления поверхности. В режиме Программирования и режиме Выбора поверхности , нажмите левую 
кнопку мыши внутри выбираемой поверхности. Появится диалоговое окно , в котором можно ввести 
значения начала и конца UV , а также указать количество точек вдоль каждого направления UV . 
Дискретные измерения 
Автоматические измерения ускоряют процесс программирования, но иногда из-за геометрии детали или 
типа элемента является необходимым точно разместить точки на элементе. Существует две техники 
размещения точек. 
  
Размещение точек на поверхности 
Во многих случаях необходимо точно позиционировать точки на поверхности (например, измерение 
плоскости, сферы или конуса). Чтобы выполнить данное действие: 

1. Переместите курсор в позицию,где вы хотите произвести измерение. 
2. Удерживайте левую кнопку мыши нажатой (мышь не перемещать). 
3. Отпустите кнопку мыши. PC-DMIS запрограммирует замер в указанной точке. 

Необходимо держать курсор в одном положении, удерживая нажатой кнопку мыши. В противном случае, 
PC-DMIS может неправильно растолковать Ваше намерение. Если накочечник щупа коснется элемента после 
освобождения кнопки, это означает, что мышь перемещаласть в ходе процесса. Нажмите комбинацию 
кнопок ALT + "-" (минус) ,чтобы отменить замер и начать весь процесс заново. 

Примечание: Точная глубина должна быть установлена прежде, чем будут размещены дискретные точки на 
конусе, сфере или плоскости. 

Размещение точек на элементе 
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Во многих случаях является важным правильно разместить точки на элементе, не являющемся плоскостью. 
Чтобы выполнить данное действие: 

1. Поместите курсор вблизи положения, где вы хотите взять точки. 
2. Удерживайте левую кнопку мыши нажатой. 
3. Переместите щуп в положение, где вы хотите взять точку. (щуп должен быть перемещен по 
крайней мере на 1/8" на экране). 
4. Отпустите кнопку мыши. 

PC-DMIS установит точку на элементе. PC-DMIS расположит точку на стороне элемента, где был помещен 
курсор, когда вы удерживали кнопку мыши в первый раз. 
Завершение измерения 
Для того, чтобы завершить измерение в режиме off-line, нажмите клавишу END. 
   
Выполнение и отладка программ деталей в режиме off-Line 
Выполнение программ деталей в PC-DMIS в режиме off-line не отличается от выполнения в режиме on-line. 
С помощью окна редактирования обеспечивается немедленный допуск ко всем командам в программе 
детали, что упрощает настройку программы детали в режиме off-line в качестве программы, сделанной на 
КИМ. 
См. раздел "Редактирование программы детали" для обзора многих опций редактирования в PC-DMIS. 
В обязанности программиста входит внимательно следить за анимацией щупа для обнаружения 
столкновений и неправильно расположенных точек. Наилучшим способом для этого является 
использование PC-DMIS для выбора траектории щупа и обнаружения столкновений на пути между щупом и 
деталью. 
С помощью опции меню Обнаружение столкновения обеспечивается изображение траектории движения 
щупа вдоль детали в виде графической анимации. Данная опция является мощным инструментом для 
редактирования траектории щупа и очень полезна в процессе измерения в режиме off-line. Для доступа к 
данной опции: 

1. Отметьте элементы, которые будут использованы для редактирования траектории щупа в 
окне редактора соответствующей программы детали. (См. "Отметка команд для выполнения" в 
разделе "Редактирование программы детали".) 
2. Выберите опцию Вид | Линии траектории. PC-DMIS отобразит линии траектории щупа, 
созданные во время обучения программы детали. 
3. Выберите Работа | Графическое окно | Контроль столкновений. PC-DMIS начнет 
перемещать виртуальный щуп вдоль линий траектории, показывая столкновения красным цветом 
на детали и в диалоговом окне Контроль столкновений. По окончании выполнения в диалоговом 
окне Список столкновений появятся положения, где произошли столкновения. Для получения 
дополнительной информации по использованию линий траектории и обнаружению столкновений 
см. тему "Отображение, анимация и перемещение линий траектории" в разделе Редактирование 
отображения CAD". 

Манипуляции со скоростью анимации и выполнения 
Также может оказаться полезной манипуляция скорости анимации и скорости выполнения при отладке 
программ деталей. Существует несколько установок тонкой настройки этих скоростей. См. тему "Опции 
установки: вкладка Анимация" в разделе "Установка параметров". 
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Использование Плана контроля в PC-DMIS 
Использование Плана контроля в PC-DMIS 
В следующей теме описывается использование новой функции, добавленной в PC-DMIS для 
автоматического создания программы детали на основании Плана контроля (IP). Для создания программы 
детали следует выполнить следующее: 

• Определите параметры и правила приложения Planner PC-DMIS. 
• Импортируйте план контроля, экспортированный из используемого вами пакета CAD. 
• Выполнните оптимизацию на импортированном плане. 
• Убедитесь в отсутствии столкновений щупа с деталью путем вставки соответствующих 
команд перемещения. 

После выполнения данных простых задач, возможно дальнейшее выполнение импортированного Плана 
контроля (IP) в качестве вновь созданной программы детали PC-DMIS. 

При возникновении проблем с использованием команд приложения PC-DMIS Planner, следует 
убедиться в том, что файл InsPlan.dll находится в каталоге установки PC-DMIS. 
Файл PC-DMIS Planner по умолчанию (IPD) 
Для импорта плана контроля в PC-DMIS необходимо наличие файла приложения Planner, используемого по 
умолчанию, или (IPD). Подробнее об этом файле сказано в теме Правила и параметры PC-DMIS Planner. 

Для использования возможностей PC-DMIS Planner, описываемых в данном разделе, необходимо 
включить опцию IP Измерение на вашем электронном ключе. 

Параметры и правила PC-DMIS Planner 
Файл PC-DMIS Planner Default (IPD) используется для определения параметров для PC-DMIS Planner в PC-
DMIS. Данный файл позволяет определить то, каким образом осуществляется измерение точек в элементах 
в рамках Плана контроля. Параметры элемента заданы для авто-элементов, построенных элементов и 
размеров. Также можно указать то, каким образом будут отображаться комментарии и элементы. 
Сценарий Правила PC-DMIS Planner (IPR) используется для установки правил выполнения автоматических 
процессов в Плана контроля. Возможно изменение правил для определенных критериев. Например, 
количество точек, измеренных на окружности, базирующееся на диаметре окружности и т.д. 
Перед импортированием плана контроля из файла CAD PC-DMIS Planner или файла .ip необходимо 
установить данные файлы для применения с импортируемыми планами контроля. 
Создание и изменение файла PC-DMIS Planner Default (IPD), используемого по умолчанию 
Для создания нового файла IPD или внесения изменений в существующий файл IPD выполните следующую 
процедуру: 

1. Выберите опцию меню Редактировать | Свойства | Установки плана контроля по 
умолчанию. 
2. Если защита паролем включенадля настроек PC-DMIS, появится диалоговое окно Пароль 
IPD, и Вы должны ввести правильный пароль для продолжения. Пароль чувствителен к регистру 
символов. Для получения более подробной информации о защите паролем см. обсуждение кнопки 
Пароль в теме "Опции установки: вкладка Общие" раздела "Пользовательские настройки". 
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3. Появится диалоговое окно Изменить параметры по умолчанию. 

 
Изменить параметры по умолчанию - файл PC-DMIS Planner Default, используемый по умолчанию 

4. В раскрывающемся списке Имя файлов параметров по умолчанию выберите или 
перейдите к файлу, который вы хотите изменить или открыть. Щелкните Обзор… для того, чтобы 
открыть диалоговое окно выбора файла в случае, если файл IPD еще не указан. 

 
Окно списка Имя файла - IPD 

Примечание: Каталог и имя файла, используемые по умолчанию для файла IPD, сохраняются в опции Файл 
параметров раздела Редактора настроек План контроля. Если имя файла не задано, будет использовано 
значение по умолчанию <PC-DMIS Install Directory>\default.ipd. 

5. Щелкните кнопку Открыть для изменения или открытия существующего файла IPD. В 
случае если вы хотите создать новый файл IPD, щелкните Создать. Откроется диалоговое окно 
Параметры по умолчанию для выбранного или нового файла IPD. 
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Параметры по умолчанию для PC-DMIS Planner 

6. Для редактирования параметра, в правой колонке, щелкните по значению данного 
параметра. Отображается ниспадающий список. 
7. Выберите ниспадающий список, после чего выберите другое значение. Данные значения 
могут представлять расстояние, сумму или какое-либо измеренное значение. Возможен выбор 
значений из списков опций или переключателей. 

• Списки опций предоставляют списки вариантов выбора, относящиеся к 
соответствующему элементу. 
• Переключатели предоставляют лишь два варианта выбора, как, например 
ВКЛ./ВЫКЛ., ДА/НЕТ или ИСТИНА/ЛОЖЬ. 

8. Установите флажок Сортировать в случае, если вы хотите отсортировать Список свойств в 
алфавитном порядке. 
9. Выберите Дюймы или Миллиметры для определения отображения единиц в диалоговом 
окне Параметры по умолчанию. PC-DMIS также конвертирует импортируемые Планы контроля в 
указанные единицы, если они отличаются от единиц Плана контроля. 
10. Щелкните кнопку Свернуть/Развернуть все для того, чтобы свернуть или развернуть 
Список свойств. 

Важно! Если вы не получили желаемых результатов для импортируемых объектов Плана контроля, 
возможно, вам нужно обновить необходимый параметр и заново создать файл IPD. Файлы IPD из различных 
версий PC-DMIS не вовместимы с версией, отличной от той, в которой они были созданы. Например, IPD, 
созданный для PC-DMIS 4.2, не совместим с PC-DMIS 4.3. 

11. Щелкните OK для того, чтобы открыть диалоговое окно Сохранить как, или Отмена для 
отмены любых выполненных изменений. 
12. Щелкните Сохр. для того, чтобы сохранить файл IPD 
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13. Щелкните Установить по умолчанию, если хотите сделать файл, указанный в окне Имя 
файла параметров по умолчанию, файлом по умолчанию. 
14. После завершения щелкните Выход. 

Сценарий Правил PC-DMIS Planner (IPR) 
Сценарии IPR являются базовыми сценариями, определяющими то, каким образом осуществляется 
измерение элементов в вашей программе. Данный сценарий применяется при импорте плана контроля в 
программу. 
Приложение Basic Script Editor в PC-DMIS может использоваться для создания сценариев IPR. Для входа в 
данный редактор выберите Вид | Basic Script Editor или следуйте порядку действий, указанному ниже, для 
внесения изменений в существующий сценарий IPR. 

 
Basic Script Editor, содержащий образец кода для правил IP 

В примере на рисунке выше представлены правила, с помощью которых осуществляется изменение 
количества измеренных точек в зависимости от диаметра окружности. 
Для внесения измененийц в сценарий правил PC-DMIS Planner (IPR) выполните следующие действия: 

1. Выберите опцию меню Редактировать | Свойства | Установки плана контроля по 
умолчанию. 
2. Если защита паролем включенадля настроек PC-DMIS, появится диалоговое окно Пароль 
IPD, и Вы должны ввести правильный пароль для продолжения. Пароль чувствителен к регистру 
символов. Для получения более подробной информации о защите паролем см. обсуждение кнопки 
Пароль в теме "Опции установки: вкладка Общие" раздела "Пользовательские настройки". 

 
3. Появится диалоговое окно Изменить параметры по умолчанию. 
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Изменить параметры по умолчанию – раздел Сценарии правил 

4. Установите флажок Использование сценария правил. 
5. В окне Сценарий правил, в раскрывающемся списке Имя файла выберите или перейдите к 
файлу, который необходимо изменить. Щелкните Обзор… для того, чтобы открыть диалоговое окно 
выбора файла в том случае, если файл IPR еще не указан. 

 
Окно списка Имя файла - IPR 

Примечание: Каталог и имя файла, используемые по умолчанию для файла IPR, сохраняются в опции Файл 
правил раздела План контроля в редакторе настроек. 

6. Щелкните Открыть для изменения существующего файла IPR или щелкните Создать для 
того, чтобы открыть сценарий IPR, используемый по умолчанию. При этом выбранный файл будет 
открыт в приложении Basic Script Editor. При использовании опции Создать новый сценарий будет 
заполнен внутри приложения Basic Script Editor используемым по умолчанию сценарием IPR. 
7. Отредактируйте сценарий IPR с помощью приложения Basic Script Editor. 

8. Щелкните по иконке Сохранить   для сохранения готового сценария. 

9. Щелкните Закрыть   для выхода из приложения Basic Script Editor. 
Установка сценария IPR по умолчанию 

1. Выберите опцию меню Редактировать | Свойства | Установки плана контроля по 
умолчанию. Появится диалоговое окно Изменить параметры по умолчанию. 
2. В окне Сценарий правил, в раскрывающемся списке Имя файла выберите или перейдите к 
требуемому файлу. 
3. Щелкните Установить по умолчанию для того, чтобы сделать файл, указанный в окне 
Сценарий правил Имя файла, файлом по умолчанию. 
4. После завершения щелкните Выход. 

Импорт плана контроля 
Возможен импорт плана контроля и любых правил либо с помощью импорта файла IP CAD, к которому 
прикреплен план контроля, либо путем импорта ранее экспортированного плана контроля. 

Опция Импорт IP должна быть включена на аппаратном ключе для импортирования Плана контроля в 
PC-DMIS. 
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Для импортирования прикрепленного плана контроля из файла IP CAD: 
1. Выберите Файл | Импорт | CAD. Появится диалоговое окно Открыть. 

Подсказка: Импортирование файла CAD с помощью опции меню CAD по ссылке позволит обновлять 
файл в PC-DMIS при осуществлении изменений в файле IP CAD с момента сохранения в PC-DMIS 
Planner. 

2. Найдите и выберите необходимый файл IP CAD и нажмите Импорт. PC-DMIS осуществит 
импорт файла IP CAD. 
3. Выберите Файл | Импорт | План контроля. Появится диалоговое окно Выбор имени IP. 

 
Диалоговое окно Выбор имени IP. 

4. Выберите необходимый План контроля и нажмите OK или нажмите Отмена для 
нахождения и выбора экспортируемого Плана контроля с помощью диалогового окна Открыть. 
5. Выполняйте требования всех инструкций, выводимых на экран. 
• Выберите файл IPD, который будет применен к импортированному плану контроля в случае, 

если он не был выбран ранее. Для получения более подробной информации см. тему 
"Правила и параметры PC-DMIS Planner". 

• Если точка вставки находится не в конце программы, перед тем, как продолжить, будет 
выведен запрос переместить курсор в конец программы. 

• Если файл CAD берется с модели CATIA v5, все комментарии, связанные с элементом в данных 
eTool модели CATIA, будут импортированы как Текст искателя элемента. Обратите внимание, 
что eTool является пользовательским форматом, созданным Chrysler. Для получения 
информации о тексте искателя элемента см. тему "Предоставление и использование 
инструкций к искателю элемента", находящуюся в документации CMM к PC-DMIS. 

• Укажите опции Оптимизация траектории и щелкните OK либо щелкните Пропустить с тем, 
чтобы проигнорировать данный шаг. Для получения более подробной информации см. тему 
"Выполнение оптимизации траектории". Просмотрите "Краткий обзор оптимизации 
траектории" и щелкните OK. 

• Задайте опции для "Автоматическая вставка команд перемещения" и щелкните OK для 
завершения данного процесса либо щелкните Отмена для того, чтобы пропустить данный шаг. 

Импортируемому плану контроля будет предшествовать начальный комментарий, предоставляющий 
основную информацию об импортируемом плане контроля (дата/время, имя файла IP и путь, имя файла IPD 
и путь). Также добавляется конечный комментарий, указывающий на конец транслируемого плана 
контроля. 
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Для импортирования плана контроля из экспортированного текстового файла: 
1. Выберите Файл | Импорт | План контроля. Появится диалоговое окно Открыть, позволяющее 

выбрать файл с расширением ".IP". 

 
2. Перейдите к каталогу, содержащему план контроля. 
3. Выберите план контроля и щелкните Импорт. 
4. Выполняйте требования всех инструкций, выводимых на экран. 

• Выберите файл IPD, который будет применен к импортированному плану контроля в случае, 
если он не был выбран ранее. Для получения более подробной информации см. тему 
"Правила и параметры PC-DMIS Planner". 

• Если точка вставки находится не в конце программы, перед тем, как продолжить, будет 
выведен запрос переместить курсор в конец программы. 

• Укажите опции Оптимизация траектории и щелкните OK либо щелкните Пропустить с тем, 
чтобы проигнорировать данный шаг. Для получения более подробной информации см. тему 
"Выполнение оптимизации траектории". Просмотрите "Краткий обзор оптимизации 
траектории" и щелкните OK. 

• Задайте опции для "Автоматическая вставка команд перемещения" и щелкните OK для 
завершения данного процесса либо щелкните Отмена для того, чтобы пропустить данный шаг. 

  
Обновление планов контроля с помощью управления изменениями 
Примечание: несмотря на то, что документация, представленная ниже, была написана специально для 
Планов контроля, она также применяется к обновлению файлов программы детали, созданных из файлов 
Datalog. 
Возможность PC-DMIS Изменить управление позволяет обеспечить обновление программы детали, 
созданной путем импорта предыдущего Плана контроля, с использованием новой версии Плана контроля. 
Двойной щелчок по имени элемента в любом списке раскрывает набор параметров для этого элемента. Это 
позволяет сравнивать значения до обновления вашей программы детали. 
Для обновления программы детали из Контрольного плана: 

1. Выберите элемент меню Файл | Менеджер изменений | Из контрольного плана. 
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2. Появится диалоговое окно Выбор имени IP. Выберите Контрольный план из списка и 
нажмите кнопку OK для принятия изменений на основании выбранного плана. Нажмите кнопку 
Отмена или кнопку OK, не выбрав ничего из списка, для перехода к диалоговому окну Открыть для 
того, чтобы выбрать определенный Контрольный план, не загруженный в настоящий момент. 
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3. При выборе Контрольного плана в диалоговом окне Открыть перейдите к текущему 
Контрольному плану (файл *.ip), из которого была первоначально создана программа детали. 
4. Нажмите кнопку Импорт для отображения диалогового окна План менеджера изменений. 

 
Диалоговое окно План менеджера изменений 

5. Для обработки различий в программе детали и импортированном плане используйте 
следующие органы управления: 

• Опции: Открывает диалоговое окно Опции управления изменениями. Смотрите "Опции 
управления изменениями". 

• Обновить: при выборе этой опции выбранный элемент обновляется до Существующего 
плана из Нового плана. Выбор элемента в одном списке приводит к выделению 
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соответствующего элемента в другом списке. Для обновления можно выбрать 
одновременно несколько элементов. 

• Игнорировать: при выборе этой опции выбранный элемент не обновляется до 
Существующего плана из Нового плана. Выбор элемента в одном списке приводит к 
выделению соответствующего элемента в другом списке. Для игнорирования можно 
выбрать одновременно несколько элементов. 

• Отменить: Появляется только после выполнения команд Обновить или Игнорировать. 
Нажатие этой кнопки приводит к отмене последнего изменения. 

 
• Добавить: выбранный из списка Кандидаты на добавление элемент добавляется в конец 

существующего плана. Для добавления можно выбрать одновременно несколько 
элементов. 

• Удалить: Выбранный из списка Кандидаты на удаление элемент удаляется из 
существующего плана существующего плана. Для удаления можно выбрать одновременно 
несколько элементов. 

• Подключить: появляется когда элемент выбран в списках кандидатов на Добавление и 
Удаление. Выбор Подключить заменит выбранный элемент Кандидат на удаление 
выбранным элементом Кандидат на добавление. Более одного элемента выбрать 
невозможно. Можно подключать похожие и непохожие типы элементов (например, 
окружность на точку или точку на точку). 

• Игнорировать: выбранный из списка Кандидаты на удаление элемент игнорируется 
(исключается из списка) и не будет удален из существующего плана. Для игнорирования 
можно выбрать одновременно несколько элементов. Любой элемент программы детали, 
исключенный из списка, остается в неизменном виде в программе детали. 

• Отменить: появляется только после выполнения команд Добавить, Удалить или 
Подключить. Нажатие этой кнопки приводит к отмене последнего изменения. 

 
• OK: принимает все текущие изменения, записывает изменения в текущую программу 

детали. Диалоговое окно также закрывается. 
• Отменить: Закрывает диалоговое окно без записи изменений. 

Для обновления программы детали из модели CAD: 
1. Выберите пункт меню Файл | Менеджер изменений | Из модели CAD, как показано выше. 
2. Появится диалоговое окно CAD менеджера изменений. 
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Диалоговое окно CAD менеджера изменений работает также, как и в случае выше, за исключением 
следующего: 

• Кнопка Добавить и раздел Дополнительные кандидаты недоступны. 
• Кнопка Редактировать для раздела Кандидаты на удаление будет отображать диалог 
редактирования для выбранного элемента в списке Кандидаты на удаление с тем, чтобы этот 
элемент можно было редактировать вместо удаления или игнорирования. 

• Выберите файл IPD, который будет применен к импортированному плану контроля в 
случае, если он не был выбран ранее. Для получения более подробной информации 
см. тему "Правила и параметры PC-DMIS Planner". 

• Если точка вставки находится не в конце программы, перед тем, как продолжить, 
будет выведен запрос переместить курсор в конец программы. 
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• Укажите опции Оптимизация траектории и щелкните OK либо щелкните Пропустить с 
тем, чтобы проигнорировать данный шаг. Для получения более подробной 
информации см. тему "Выполнение оптимизации траектории". Просмотрите "Краткий 
обзор оптимизации траектории" и щелкните OK. 

• Задайте опции для "Автоматическая вставка команд перемещения" и щелкните OK для 
завершения данного процесса либо щелкните Отмена для того, чтобы пропустить 
данный шаг. 

• Кнопка Пересчет нажимается после изменения допусков. PC-DMIS проверяет настройки, 
чтобы определить, какие элементы достаточно близки к модели CAD для того, чтобы считаться 
одинаковыми. 

Примечание: Функциональные возможности Опции управления изменениями, описываемые для 
кнопки Опции, интегрированы в форме CAD менеджера изменений. 

  
Опции изменения управления 

 
Диалоговое окно Изменить опции управления 

Отображать только измененные параметры: При выборе данной опции только измененные 
параметры будут отображаться для расширенных элементов в области Кандидат на обновление. 
Оставить существующее имя плана: При выборе данной опции имена элементов в существующем 
плане остаются неизменными. В противном случае, имя элемента будет заменено на имя элемента 
импортируемого плана. 
Зона допуска: Введите значения допусков, на основании которых элементы будут оценены. Элементы в 
пределах допуска будут перечислены в списках Новый план и Существующий план (Программа). 
Оцениваются следующие размеры элементов: 

• Положение: Предоставляет допуск для оценки положения. 
• Размер: Предоставляет допуск для оценки размера. 
• Градусы угла: Предоставляет допуск для оценки угла. 

Колиество десятичных знаков: При сравнении элементов с одинаковым именем PC-DMIS оценивает 
допуск в пределах 3 десятичных знаков для миллиметров и 4 десятичных знаков для дюймов. 

Выполнение оптимизации траектории 
После завершения импорта PC-DMIS плана контроля, можно обратить внимание на то, что окно редактора 
PC-DMIS содержит команды, необходимые для измерения требуемых элементов. Далее необходимо 
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выполнить оптимизацию порядка, в котором PC-DMIS осуществляет измерение элементов, какие углы 
щупов будут использоваться и когда. Данная операция носит название “оптимизации траектории”. 
Это диалоговое окно можно открыть в любое время для оптимизации траектории всей или части 
программы детали. 

Опция IP измерение должна программироваться в программном ключе, чтобы этот пункт меню и 
диалоговое окно появились. 
Выполнение оптимизации траектории: 

1. Выберите Редактировать | Оптимизация траектории или выберите непрерывную группу 
элементов в окне редактирования, щелкните по группе правой кнопкой мыши и выберите 
Оптимизация траектории. Появится диалоговое окно Оптимизация траектории. 

 
Диалоговое окно Оптимизация траектории 

2. Определите, какие элементы нужно оптимизировать. Можно выбрать опционную кнопку 
Все элементы или опцию Выбранные элементы в области Диапазон элементов. При помощи 
опции Все элементы осуществляется сортировка всех элементов, при помощи опции Выбранные 
элементы осуществляется сортировка лишь элементов, выбранных в окне редактора. 

Опция Выбранные элементы будет включена лишь при выборе нескольких элементов в окнe 
редактора перед тем, как будет осуществлен доступ к диалоговому окну Оптимизация траектории. 
3. Выберите элемент в раскрывающемся списке Начальный элемент или в окне графического 
дисплея. PC-DMIS отображает элемент в окне графического дисплея зеленым цветом. Оптимизация 
траектории будет начата с этого выбранного элемента. 
4. Выберите элемент в раскрывающемся списке Конечный элемент или в окне графического 
дисплея. PC-DMIS отображает элемент в окне графического дисплея красным цветом. Оптимизация 
траектории будет закончена на этом выбранном элементе. 
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5. Щелкните по флажку Сортировать в группах для сортировки каждой группы, а также 
группы в группе. Сортировка в группах будет выполняться, начиная с самой внутренней группы. 
Каждая группа будет рассматриваться как один элемент для родительской группы. Если данный 
флажок не установлен, группы сортируются так, как если бы они были одним элементом и 
сортировка в группах была бы невозможна. 
6. Выберите, когда будет осуществляться вставка размеров из плана контроля в программу 
детали, выбрав соответствующие опции в области Размеры. Возможна вставка размеров в конце 
всех измеряемых элементов путем выбора опции Вставить в конце или сразу же после 
измеренного элемента, выбрав опцию Вставить как можно скорее. 
7. Выберите, будет ли позволено PC-DMIS осуществлять вставку смен щупа. Есла да, 
установите флажок Добавить смены щупа. Элементы области Смены щупа становятся доступными 
для выбора, и вам необходимо перейти к следующему маркированному списку: 

• Установите флажок Только заданные щупы в случае, если вы хотите, чтобы PC-
DMIS присваивал элементам только заданные щупы. Если соответствующий щуп не может 
использоваться для измерения элемента, элементу будет присвоен T?A?B?. Данный 
элемент будет добавлен к списку Элементы без щупов, отображаемому пользователю в 
конечном диалоговом окне по завершении процесса оптимизации траектории. При снятии 
данного флажка PC-DMIS также будет использовать незаданные щупы. Перед выполнением 
PC-DMIS потребует выполнить калибровку любых незаданных щупов. 
• Установите флажок Минимизировать число щупов, если вы хотите, чтобы PC-DMIS 
использовал минимальное количество щупов для измерения элементов в вашей 
программе детали. PC-DMIS будет осуществлять смену угла щупа, только когда это является 
абсолютной необходимостью. При установке данного флажка в нижней части диалогового 
окна выводится индикатор выполнения. 
• Установите флажок Запрос, если щуп не найден в случае, если вы хотите, чтобы PC-
DMIS выдавал запрос в случаях, когда для данного элемента невозможном определить 
оптимальный щуп. Это позволит вручную задать наиболее подходящий щуп. 
• Введите значение угла в окне Коническая часть стержня щупа. С его помощью 
определяется конический допуск для добавленных смен щупа. Это позволяет PC-DMIS 
использовать тип с вектором стержня, находящимся в пределах допуска угла оптимального 
вектора для данного элемента. Некоторые типы элементов имеют встроенный конический 
диапазон. PC-DMIS добавляет во встроенный диапазон введенное пользователем 
значение. Также осуществляется проверка предлагаемого угла наконечника с помощью 
проведения обнаружения столкновения (в скрытом режиме), целью которого является 
определение того, будет ли наконечник фактически работать. 

Значения по умолчанию для конического полуугла следующие: 
 Автоэлемент Точка ребра: 45 градусов. 
 Другие элементы точек, отрезков или плоскостей: 90 градусов. (Так как плоскость с 

вектором 0, 0, 1 может измеряться при помощи T1A0B0 или T1A90B0, PC-DMIS 
добавляет пользовательские значения к встроенному диапазону.) 

 Все остальные типы элементов: 0 градусов. (Например, при задании конического 
диапазона 7,5, и PC-DMIS выполнял оптимизацию для элемента «цилиндр», будет 
приемлем любой угол наконечника в пределах +/- 7,5 градусов вектора цилиндра 
(пользовательский конический диапазон 7,5 + диапазон по умолчанию для 
цилиндра в 0 градусов). 
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Пользуясь изображением справа в качестве 
руководства, предположите, что значение 
конического диапазона стержня щупа 
установлено на 7,5 градуса. Если линия (В), 
обозначенная оранжевыми точками и красная 
сфера обозначают наконечник, точно 
совпадающий с вектором цилиндра (А), линия 
(С), обозначенная зелеными точками 
представляет некоторый наконечник, не 
совпадающий с вектором цилиндра, до тех пор, 
пока угол, представленный красной дугой (D) 
меньше или равен указанному значению (в 
данном случае - 7,5 градусов), то угол 
наконечника (С), обозначенный зелеными 
точками, является допустимым углом 
наконечника при измерении цилиндра. 

 

  
• Потеря времени на сортировку в секундах для: MIP/MIH, PH9/PH10, PHS WRIST – данные 

значения в секундах являются приблизительными значениями времени, затрачиваемого 
КИМ для смены наконечников для различных категорий щупов. Значения потери времени 
по умолчанию означают то, что все элементы, измеренные с данным наконечником, будут 
сгруппированы вместе и отсортированы в группе данного наконечника. Например, 
установка нулевого значения потери времени позволит процессу оптимизации траектории 
осуществлять сортировку элементов исключительно по значению расстояния, пройденного 
между элементами, полностью игнорируя при этом время смены наконечников. 

• Минимальный конический угол - При установке данного флажка угол наконечника щупа 
будет перемещаться на минимальный угол смещения в случае, когда подвод щупа в 
обычных условиях приведет к измерению точки, совпадающей с корпусом щупа. Это 
помогает снизить нагрузку на корпус щупов, оказываемую такими типами измерений. 
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(А) показывает точку измерения, совпадающую с корпусом щупа. 

(B) показывает более подходящую точку измерения, при которой щуп перемещается на 
определенный минимальный угол смещения. 

(θ) указывает минимальный угол. 
• Vision / Потеря времени на сортировку в секундах для: Изменения увеличения, 

Изменения освещения – Данные значения в секундах являются приблизительными 
значениями времени, затрачиваемого щупом Vision для изменения увеличения или 
освещения данного элемента. Значения потери времени по умолчанию означают то, что 
все элементы, измеренные с данным увеличением или освещением, будут сгруппированы 
вместе и отсортированы в группе данного наконечника. Например, при установке нулевого 
значения потери времени, это позволит процессу оптимизации траектории осуществлять 
сортировку элементов исключительно на значении расстояния, пройденного между 
элементами, полностью игнорируя при этом смены увеличения или освещения. 

8. Щелкните OK для выполнения оптимизации траектории; PC-DMIS выполняет следующее: 
• Берет вектор наконечника и допуск конуса и определяет оптимальный угол наконечника 

для каждого элемента. Например, оптимальный угол наконечника для цилиндра будет 
основан на векторе цилиндра, что может либо не может соответствовать точному значению 
угла наконечника. 

• Сортирует элементы по наконечнику, использовавшемуся для их измерения. 
• Определяет оптимальную траекторию для щупа на основании значений расстояния между 

элементами и заменой щупа. 
• Добавляет размеры в конце программы либо после каждого элемента. 
• Добавляет построенные элементы сразу же после возникновения такой возможности. 

Оптимизация траектории также относится к размеру машины. 
9. При необходимости настройте размер Отрезков траектории, изменив значение радиуса 
Отрезков траектории, затем нажмите Установить. При определении оптимизации траектории новый 
радиус будет применен к отображаемым отрезкам траектории. 

Для получения более подробной информации об использовании программ для двух рук, см. тему 
"Оптимизация траектории для двух рук". 

PC-DMIS не осуществляет сортировку команд системы координат или загрузки щупа. Кроме того, PC-
DMIS удаляет все команды MOVE/POINT, но сохраняет все команды перемещения или другие параметры, 
способные повлиять на измерение, такие как расстояние отвода, расстояние подвода и другие. 
 
Оптимизация траектории приводит к тому, что элементы, имеющие опцию RMeas не будут измерены до 
того, как будут измерены базовые элементы, относительно которых они измеряются. 
Оптимизация траектории для двух рук 
Оптимизация траектории для программ, использующих две руки, аналогична программам, использующим 
одну руку, кроме ряда исключений. Когда у вас имеется несколько рук, включенных в PC-DMIS, при входе в 
диалоговое окно Оптимизация траектории область Две руки диалогового окна Оптимизация траектории 
включена, а выпадающий список Начальный элемент скрыт. 
Для завершения оптимизации траектории для двух рук выполните процедуру, описанную в разделе 
"Выполнение оптимизации траектории", после чего выполните следующие шаги: 

1. Установите флажок Присвоить руки. Процесс оптимизации траектории присвоит руки 
каждому из выбранных элементов (или всем элементам). 
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• Если все касания щупа для элемента могут быть измерены Рукой 1, тогда он будет присвоен 
Руке 1. 

• Если Рука 1 не может осуществить измерение элемента, но Рука 2 может достичь все 
касания щупа для данного элемента, в этом случае он будет присвоен Руке 2. 

• В случае если измерение элемента не может быть осуществлено с помощью какой-либо из 
рук, будет присвоена Arm1, и элемент будет добавлен в список Ошибки двух рук / 
Элементы, которые не могут быть измерены, отображающийся в итоговом диалоговом 
окне при завершении процесса оптимизации траектории. 

 
Две руки из диалогового окна Оптимизация траектории 

2. Укажите процентное соотношение перекрытия в окне %Перекрытие. С его помощью 
осуществляется контроль распределения объема машины между двумя руками. При значении 0%, 
каждой машине будет разрешено осуществлять измерения элементов, находящихся в половине 
объема машины, доступном данной руке. При 100%, всем элементам будет присвоена Рука 1. 
3. Щелкните OK, чтобы начать процесс оптимизации траектории. При этом отображается 
диалоговое окно Оптимизация траектории от элементов. Это позволяет указать начальный 
элемент для каждой руки 

 
Диалоговое окно Оптимизация траектории от элементов 

Оптимизация траектории - Резюме 
После завершения оптимизации траектории выводится диалоговое окно Протокол оптимизации 
траектории, в котором будут указаны результаты оптимизации детали. 
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Диалоговое окно Протокол оптимизации траектории 

Диалоговое окно предоставляет 
следующую информацию: 
Сокращение длины траектории на % 
после оптимизации – Данное значение 
отображает сокращение длины 
оптимизированной траектории в 
процентах по отношению к нормальной 
длине траектории. Для машин с двумя 
руками процентное значение 
указывается для обеих рук. 
Ошибки наконечника щупа – Элементы, 
не присвоенные наконечникам щупов, 
будут указаны в списке Элементы без 
наконечников. Может потребоваться 
задать новые наконечники щупов, чтобы 
убедиться в том, что каждый элемент 
имеет наконечник, с помощью которого 
он может быть измерен. 
Копировать в буфер обмена - С 
помощью этой кнопки выполняется 
копирование списка Элементы без 
наконечников в буфер обмена Windows. 
Неоткалиброванные наконечники - с 
помощью данной кнопки отображаются 
неоткалиброванные наконечники щупа, 
которые вы планируете использовать в 
программе детали для измерения 
элементов. Перед выполнением 
программы детали может возникнуть 
необходимость в калибровке данных 
щупов. 
Ошибки двух рук – Данный список 
включает элементы, которые программа 
не смогла измерить с использованием 
какой-либо из рук. 

 
Игнорир. найденное 
Опция Игнорировать найденное предотвращает осуществление измерения точек в пустых пространствах 
(таких как отверстия). Данная функция была добавлена к следующим автоэлементам: 

• Автоэлемент Точка поверхности 
• Автоэлемент Точка ребра 
• Автоэлемент Прямая 
• Авто плоскость 
• Автоэлемент Окружность 
• Авто кругл. паз 
• Автоэлемент Цилиндр 
• Автоэлемент Конус 

Без опции Игнорир. найденное, автоэлемент может осуществлять измерение точек в отверстиях и прочих 
пустых пространствах CAD поверхности и детали. 
PC-DMIS использует опцию Игнорировать найденное в случае, если ваш аппаратный (или электронный) 
ключ был запрограммирован с использованием элемента IP Измерение. PC-DMIS автоматически применяет 
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обнаружение пустот при генерации касаний щупа во время создания поддерживаемого авто-элемента с 
использованием параметров из соответствующего диалогового окна Авто-элемент (например, # точек, 
Начальный угол и Конечный угол для авто-окружности). Любые точки касания щупа, которые обычно 
находятся в пустотах, перемещаются на поверхность выбранного элемента. 

• Для элемента Авто-плоскость можно определить данное расстояние под названием 
"смещение границы" от любого ребра. Данное смещение расстояния указывается внутри области 
Обнаружение пустот во вкладке Свойства авто-перемещения на Панели инструментов щупа. 
• Для других поддерживаемых авто-элементов этим расстоянием является значение радиуса 
наконечника. 

Запрошенные пробные точки для Авто-окружности или Авто-цилиндра также автоматически генерируются 
при игнорировании найденного. 
В следующих примерах показано, когда игнорирование найденного станет полезным для точного и и 
безопасного измерения автоэлемента. ТОЧКИ, ОТМЕЧЕННЫЕ X, определяются в качестве игнорирования и 
корректируются по краю поверхности автоэлемента  

 
Опция Игнорир. найденное для элемента Авто плоскость 
  

 
Опция Игнорир. найденное для элемента Авто цилиндр 
Автоматическая вставка команд отвода 
После импорта программы и завершения оптимизации траектории следует убедиться в том, что щуп не 
столкнется с вашей деталью при отводе для измерения ваших элементов. Для получения более подробной 
информации об обнаружении столкновений см. "Обнаружение столкновений" в разделе "Редактирование 
отображения CAD". 
Предотвращение столкновений обеспечивается путем вставки команд отвода. Для этого в PC-DMIS следует 
использовать опцию меню Автоматический ввод точек позиционирования, с тем, чтобы автоматически 
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создавать отводы для диапазона элементов. См. тему "Автоматическая вставка движений отвода" в разделе 
"Вставка команд перемещения: Вступление". 

Обратите внимание, что опция IP измерение в Вашем электронном ключе должна быть включена для 
использования данной функции. 
  

Команды отвода могут быть помещены между диапазоном заданных элементов, но не перед первым 
элементом. Предполагается чистая траектория для начального положения щупа и для первого элемента. 

1. Выберите опцию меню Работа | Окно графического дисплея | Точки позиционирования | 
Автоматический ввод точек позиционирования. Выводится диалоговое окно Автоматическое 
создание шагов отвода. 

 
Диалог Авто-создание шагов отвода 

2. Выберите первый элемент диапазона элементов в списке Начало. 
3. Выберите последний элемент диапазона элементов в списке Конец. 
4. Введите значение в окне Безопасный отвод. Данное значение обеспечивает буферную 
зону вокруг наконечника щупа, благодаря чему PC-DMIS рассматривает близкие промахи как 
столкновения. 
5. Введите значение в окне Вставить отводы. Данное значение определяет расстояние отвода 
щупа от детали при обнаружении столкновения во время попытки перемесить щуп к следующему 
элементу. PC-DMIS осуществляет попытку перейти напрямую к следующему элементу, но 
осуществляет компенсацию столкновений путем вставки команд отвода. Данный процесс 
продолжается до тех пор, пока не будет определена свободная от столкновений траектория до 
следующего элемента. Между элементами может быть вставлено более одной команды отвода. 
6. Настройте значение для Максимального количества попыток при необходимости. Чем 
больше значение, тем более интенсивным будет поиск решения для элемента, с которым 
выполняется работа, если такое решение имеется. Кроме того, чем больше значение ,тем больше 
времени будет затрачено на вычисление решения, если таковое имеется. 
7. Установите флажок Удалить существующие отводы в случае, если вы хотите удалить из 
программы существующие команды отвода. 

Для программ, использующих две руки, PC-DMIS осуществляет вставку команд "Запретная зона для 
перемещений" в случае необходимости защиты от столкновения двух рук во время выполнения. 
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Трансляция DOS/AVAIL в PC-DMIS 
Трансляция DOS/AVAIL в PC-DMIS: Введение 
PC-DMIS позволяет пользователю брать программы обработки , созданные в DOS или Avail , и транслировать 
их таким образом, чтобы запускать в PC-DMIS для Windows. Ориганальная программа обработки должна 
быть создана с помощью Avail или PC-DMIS (DOS). Чтобы можно было осуществить трансляцию, 
оригинальная программа обработки должна быть создана с использованием Avail или PC-DMIS (DOS) версии 
3.2 или выше. 

Примечание: В данной версии невозможно импортировать программы обработки приложения Tutor для 
Windows. 

Основные темы данного раздела включают: 
• Вступление 
• Транслировать файл программы обработки 
• Импорт файла программы обработки 

  

Трансляция файла программы обработки 
Необходимо выполнить следующую процедуру для трансляции файла:  
  
Из DOS в Windows 

1. Используя DOS, запустите PC-DMIS для DOS. Отобразится список Активные детали . 
2. Щелкните кнопку POST из Списка меню. 
3. Выберите программу обработки для трансляции. PC-DMIS отобразит меню Опции Post . 
4. Выберите кнопку DIMS CMDS (команды DIMS) из списка меню. PC-DMIS запросит имя 
Файла вывода. 
5. Введите имя соответствующего файла с расширением из трех символов. Рекомендуется ( 
но необязательно) использовать расширение ".dim". 
6. Когда PC-DMIS производит постпроцессинг программы обработки , вас попросят ввести имя 
файла щупа PC-DMIS для Windows. Введите соответствующее имя. 
7. Убедитесь, что это файл щупа,используемый для Windows. 
8. Нажмите на клавишу ВВОД. 
9. По завершении обработки PC-DMIS отобразит сообщение с просьбой нажать любую 
клавишу для продолжения. Затем PC-DMIS вернется к списку Активные детали. 
10. Выйдите из PC-DMIS для DOS. 

Из Avail/MMIV в Windows 
Файлы Avail/MMIV необходимо транслировать, чтобы запускать их в PC-DMIS для Windows. Рекомендуется 
(но это необязательно) чтобы такие файлы сохранались с расширением LLF*.* в названии файла. Просто 
следуйте инструкциям в разделе "Импорт файла программы обработки". 

Импорт файла программы обработки 
При импорте файла программы обработки необходимо выполнить следующую процедуру. Данная 
процедура аналогична для любого типа файла. 
  
Файлы DOS, Avail и MMIV 

 
1. Запустите PC-DMIS для Windows двойным щелчком на соответствующей пиктограмме 
рабочего стола (или выберите на рабочем столе Старт | Программные файлы | PC-DMIS для 
Windows). PC-DMIS загрузится, и появится диалоговое окно Открыть файл . 
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2. Щелкните кнопку Отменить , чтобы закрыть это диалоговое окно. 
3. Выберите опцию меню Файл | Новый для создания новой программы обработки. Появится 
диалоговое окно Новая программа обработки. 
4. Введите имя файла новой программы обработки и другую необходимую информацию. 
5. Щелкните на кнопке OK. Диалоговое окно закроется, и PC-DMIS откроет диалоговое окно 
Утилиты щупа. 
6. Щелкните кнопку Отменить , чтобы закрыть диалоговое окно Утилиты щупа. 
7. Выберите подменю Файл | Импортировать . 
8. Выберите подходящий тип вводимых данных (DIMS, AVAIL или MMIV ). Появится 
диалоговое окно Открыть. 
9. Выберите правильный файл. Если он был сохранен с расширением .DIM / .LLF*.* , PC-DMIS 
автоматически отобразит на экране все доступные файлы с соответствующим расширением. При 
необходимости,перейдите в нужный каталог. 
10. Щелкните кнопкуИмпортировать . Если дла вашей программы обработки уже существуют 
CAD данные, вы можете выбрать Объединить или Заменить существующие CAD данные с /на 
импортируе CAD данные. Появится диалоговое окно Выбрать опцию трансляции со следующими 
опциями трансляции : 

• Транслировать главную программу и все вызываемые процедуры в программу 
DIMS. 
• Транслировать только заданный файл. Включить вызовы процедур, но не 
транслировать файлы процедур. 
• Транслировать главную программу и вызываемые процедуры в отдельные 
программы обработки DIMS. 

11. Выберите один из доступных методов траснляции. 
12. Щелкните кнопку OK (или нажмите клавишу ВВОД ). 

PC-DMIS осуществит трансляцию данных DIMS/AVAIL/MMIV, и вернется в программу обработки. 
 Для каждой процедуры TOOLCHANGE вам будет предложено выбрать файл щупа PC-DMIS . 
 Для каждой процедуры TIPCHANGE вам будет предложено выбрать щуп PC-DMIS. 

Программа обработки теперь готова для запуска в PC-DMIS для Windows. 

Важно: При импорте программы обработки AVAIL, которая содержит ключевое слово IFTEST или команду 
GOTO/LABEL внутри блока элементов, или программ обработки MMIV, которые содержат ключевое слово 
BRANCH/TEST или команду BRANCH/LABEL внутри блока элементов, PC-DMIS разместит соответствующие 
команды IF и GOTO перед блоком элементов. Данная проблема будет устранена в следующих версиях PC-
DMIS. 

  
Информация о команде MOVE/PH9_OFFSET для импортируемых программ DOS  
В DOS версии программа поворачивала измерительную головку PH9 на новые углы, а затем осуществляла 
автоматическое перемещение, чтобы наконечник завершил перемещение в той точке, где он находился до 
момента изменения угла. Однако в программе PC-DMIS для Windows при повороте измерительной головки 
РН9 на новые углы , данная программа не осуществляет такого дополнительного перемещения. Поэтому 
для транслированных и импортированных программ DOS приложение PC-DMIS для Windows автоматически 
вставляет команды MOVE/PH9_OFFSET (ПЕРЕМЕСТИТЬ /ГОЛОВКУ РН9_СМЕЩЕНИЕ) , чтобы 
облегчить транслирование из DOS версии PC-DMIS в приложение PC-DMIS для Windows. 
Эта команда имеет следующий синтаксис и в нее вводятся два параметра: 
MOVE/PH9_OFFSET,INPUT1,INPUT2 
  

INPUT1 это старый угол наконечника. 
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INPUT2 это новый угол наконечника. 

Примечание: Для обычных программ деталей PC-DMIS для Windows использовать данную команду не 
нужно, и поэтому ее невозможно выбрать из какого-либо меню. 
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Использование поворотной головки 
Использование поворотной головки: Введение 
PC-DMIS обеспечивает полную поддержку для калибровки и использования непрерывно индексируемых 
головок, таких как Renishaw PHS, DEA CW43 и DEA CW43L , а также устройств от других производителей. 
Основные темы данного раздела включают: 

• Установка 
• Калибровка щупа 
• Калибровать головку 
• Проверка калибровки 
• Нулир. головки 
• Использование головки в программе 
• Калибровка и использование устройства CJoint 

Установка 
Если головка установлена на КИМ, PC-DMIS добавит оси A, B, и C к обычно отображаемым на дисплее 
выводам координат X, Y, и Z . Опция головки должна быть включена в замке гнезда, чтобы PC-DMIS 
обеспечивал подержку головки. Поскольку существует большое разнообразие поддерживаемых 
непрерывных головок и интерфейсов, необходимо получить консультацию Вашего продавца программного 
обеспечения, чтобы получить подробную информацию о специфике необходимых изменений записей 
реестра PC-DMIS (см. приложение "Модификация записей реестра" для получения информации о том, как 
использовать Редактор настроек PC-DMIS для модификации записей реестра). 
PC-DMIS автоматически отправит запрос на контроллер, и определит присутствие головки. 
  
Примечания к Renishaw PHS с интерфейсом Leitz 
При использовании кинематического держателя для головки Renishaw необходимо модифицировать запись 
реестра "RenishawKinematicMount=1" в разделе [Опция] Редактора настроек PC-DMIS. Для 
получения информации о модификации записей реестра смотрите приложение "Модификация записей 
реестра". 
При запуске системы PC-DMIS спросит: PHS головка установлена на КИМ? PC-DMIS задаст этот вопрос в 
момент, когда электропитание подается на контроллер. Когда PC-DMIS получит информацию о том, какое 
устройство находится на конце руки, программа не будет повторять этот вопрос до тех пор, пока не 
обнаружит, что контроллер выключен и перезагружен. Когда головка установлена, PC-DMIS добавит оси A и 
B к показаниям считывания. Это осуществляется в дополнение к показаниям нормально отображаемых осей 
X, Y, Z. 

Примечание: Отображение показателей не отображает изменений значений до тех пор, пока PC-DMIS не 
будет запущен после положительного ответа на вопрос относительно головки PHS. 

Калибровка щупа 
Калибровка наконечника подразумевает, что головка уже откалибрована. Калибровку не требуется 
проводить для наконечника, который использовался для калибровки головки. Для наконечника, который 
использовался для калибровки головки ,калибровка выполняется автоматически. 
Целью калибровки наконечника является расчет расстояния от последней (A joint) центральной точки узла 
до центра наконечника. Теоретически, измерения одной комбинации А,В для наконечника достаточно для 
расчета этого расстояния, если головка уже откалибрована . Тем не менее ,все же имеет смысл измерить 
более одной комбинации A,B , чтобы PC-DMIS могла получить среднее арифметическое значение 
рассчитанных смещений наконечника. Это позволяет достигнуть большей точности результатов. 
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Новый файл щупа 
После выполнения калибровки щупа можно изменить наконечник, присоединенный к головке , а также 
выполнить калибровку наконечника. Чтобы выполнить калибровку нового наконечника :  

1. Откройте диалоговое окно Утилиты щупа, выбрав опцию меню Вставить | Определение 
аппаратного приложения | Щуп. 
2. Необходимо, чтобы описание щупа соответствовало новому загруженному наконечнику. 
3. Выберите одну или более комбинаций A,B из списка Активный наконечник, 
соответствующую этому новому наконечнику. Если необходимая комбинация A,B отсутствует в 
списке, вы можете добавить ее, нажав кнопку Добавить углы. Необходимо выбрать хотя бы одну 
комбинацию A,B из списка наконечников, чтобы выполнить калибровку наконечника. Если выбрано 
более одной комбинации, PC-DMIS рассчитает среднее арифметическое значение результатов, 
чтобы получить более точные значения смещений наконечника. 
4. После выбора нужных наконечников нажмите кнопку Измерить . Откроется диалоговое 
окно Измерить щуп . Это позволит задать количество точек, подвод/отвод и скорости. 
5. Выберите опционную кнопку Калибровать наконечники из Опций калибровки 
6. Установите нужные параметры. 
7. Щелкните кнопкуИзмерить . 

PC-DMIS начнет измерение сферы с выбранными угловыми комбинациями A,B . 

Калибровка головки для непрерывных поворотных головок 
Если на КИМ установлена индексируемая головка, PC-DMIS дает возможность доступа к опциям 
Калибровать головку и Нулировать головку из области Тип операций диалогового окна Измерение щупа. 
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Диалоговое окно Измерение щупа 

 
Включен тип области Операция, отображающий опцию Калибровать головку 
Примечание: Данная калибровка головки производится только с помощью одного стилуса, а не звездочных 
щупов. После того, как PC-DMIS закончит калибровку, любое угловое положение головки может быть 
использовано в новых файлах щупов путем калибровки по меньшей мере одного угла щупа. Для получения 
дополнительной информации см. "Калибровка устройства" в теме "Область Тип операции". См. тему 
"Калибровка наконечников щупа" в документации КИМ PC-DMIS для получения общей информации о 
калибровке щупов. 
Опция Калибровать головку позволяет осуществить калибровку головки. Работает лишь в конфигурациях с 
одной рукой. Данная процедуры позволяет измерить несколько углов на сфере для определения 
внутренних расстояний внутри самой головки. После вычисления такой информации , PC-DMIS будет 
использовать ее, чтобы точно прогнозировать позицию наконечника щупа на любой угловой паре A, B. Это 
позволяет использовать любой угол А,В в программе обработки без необходимости калибровать каждую 
отдельную позицию. 
Примечание: Убедитесь, что необходимые значения для измерения сферы введены в диалоговом окне 
Измерительный щуп и выберите калибровочный инструмент перед измерением с выбранной опцией 
Калибровка устройства. Вы можете установить количество точек, расстояния подвода и отвода щупа и 
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различные скорости, используемые в процессе измерения, в диалоговом окне Измерить. См. "Измерить" в 
разделе "Определение аппаратного обеспечения". 
  
Калибровка головки 
Для калибровки головки необходимо измерить не менее трех угловых позиций А и не менее трех угловых 
позиций В, чтобы получить в общей сложности девять измерений сферы (каждая угловая позиция А должна 
быть измерена для каждой позиции В). Область Настройка угла калибровки головки диалогового окна 
Измерить щуп позволяет определить углы для калибровки обеих осей А и В. Первые три опции 
используются для калибровки шарнира A. 
Для получения информации об использовании области Настройка угла калибровки головки для 
определения угловых позиций АВ см. тему "Настройка угла калибровки головки" в разделе "Определение 
оборудования". 

Примечание: При использовании Renishaw PHS каждый раз, когда происходит прерывание подачи 
электропитания на контроллер PHS, необходимо производить калибровку головки или выбрать опцию 
Нулировать головку из области Тип операции диалогового окна Измерить щуп и снова щелкнуть Измерить. 

Меры предосторожности при использовании щупов модели SP600  
Для большинства типов щупов непрерывной головки, устройство головки калибрует определенную зону 
углов, и аппроксимирует остальные. Однако если на непрерывной головке установлен щуп модели SP600 , 
для такого щупа SP600 требуется собственная матрица смещений. Поэтому необходимо калибровать 
каждый угол АВ наконечника, который не входил изначально в процесс составления карты ошибок , в 
противном случае результаты ваших измерений будут неточными. 
  
Расчет карты погрешностей 
Как правило, устройства головки калибруют с относительно небольшим шагом (например, 20 градусов). При 
калибровке непрерывно индексируемой головки с установленным флажком Калибровать устройство PC-
DMIS автоматически создает файл компенсации ошибки головки под названием abcomp.dat, который 
используется для коррекции угловых ошибок головки. Создание карты расчета ошибки увеличивает 
точность головки при измерениях из положений, не прошедших предварительную калибровку, позволяя PC-
DMIS интерполировать смещения щупа. 
После расчета карты ошибок результаты сохраняются на жестком диске компьютера , чтобы при каждом 
использовании данной головки можно было воспользоваться преимуществами улучшенной угловой 
точности. Нужно только периодически рассчитывать карту ошибок ( раз в неделю или чаще) , или по мере 
необходимости. При расчете карты ошибок PC-DMIS также выполняет калибровку действующей головки и 
наконечника для текущего загруженного файла щупа. 
Примечание: Необходимо выполнять калибровку головки каждый раз, когда меняется держатель головки. 
Также необходимо обращаться к справочной информации по аппаратному обеспечению и инструкциям 
продавца , чтобы определить соответствующие сроки для составления карты головки, поскольку эти 
параметры могут меняться в зависимости от конструкции прибора и рекомендаций производителя. 
Когда непрерывно индексируемая головка откалибрована и создан файл карты расчета ошибок головки, 
необходимо сообщить PC-DMIS, что можно пользоваться файлом карты расчета ошибок. Для этого выберите 
флажок Использовать карту головки, если доступна в диалоговом окне Утилиты щупа (см. тему "Флажок 
Использовать карту головки, если доступна" в разделе "Определение аппаратного обеспечения"). Тогда 
можно будет создавать и использовать любые положения новых файлов щупа с минимумом необходимых 
калибровок. 
Для этого просто создайте новый фал щупа, и выполните обычную калибровку наконечника, используя по 
крайней мере одно положение щупа на калибровочном инструменте , которое поддерживает ссылку на 
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файл щупа, использовавшегося в процессе Калибровать устройство. Тем не менее, очень важно 
использовать более одного положения щупа для такой калибровки, поскольку в этом случае будет 
обеспечено лучшее "соответствие" между данными смещения щупа и матрицей ошибок головки. Это 
утверждение особенно справедливо, когда в новом файле щупа будут использоваться несколько 
положений головки. 
Примечание: Если не поддерживать ссылку на файл щупа, который использовался для составления карты 
ошибок головки, то это приведет к ошибкам измерений. 

Проверка калибровки 

 
Область Тип Операции, отображающая опцию Проверка калибровки  

После выполнения калибровки устройства рекомендуется , но не требуется, повести проверку 
калибровки. Проведение проверки калибровки предоставит вам информацию относительно общей 
точности калибровки головки и будущих измерений. Проверка калибровки также может использоваться 
для проверки ошибок новых наконечников, добавленных в файлы новых щупов. 
Для проведения проверки калибровки : 

1. Откройте диалоговое окно Утилиты щупа, выбрав опцию меню Вставить | Определение 
аппаратного приложения | Щуп. 
2. Выберите углы, которые нужно использовать для проверки калибровки из списка Список 
рабочих наконечников. Рекомендуется выбирать углы щупа, которые использовались и не 
использовались для калибровки головки. 
3. Щелкните кнопкуИзмерить . Появится диалоговое окно Измерение щупа. 
4. Введите параметры, которые нужно использовать для проверки калибровки , включая 
выбор соответствующего калибровочного инструмента. 
5. Выберите опцию Проверка калибровки из области Тип операции. 
6. Щелкните кнопкуИзмерить. 
7. Выполняйте требования всех инструкций, выводимых на экран. 

Нулир. головки 

 
Область Тип Операции, отображающая опцию Нулировать головку 
Некоторые головки, такие как Renishaw PHS, не имеют предустановленных нулевых положений, и 
вместо шкал используют потенциометры для позиционирования головки. Для таких типов головок 
необходимо заново определять нулевое положение каждый раз, когда прерывается подача электропитания 
на контроллер головки щупа. Для повторного определения нулевого положения головки можно выбрать 
опцию Калибровать головку (см. "Калибровка наконечника") или Нулировать головку. 
Выбор опции Нулировать головку осуществляет расчет смещения угловой ошибки от предварительно 
рассчитанного нулевого положения головки путем калибровки одного или более углов щупа на 
предварительно откалиброванной позиции сферы. Преимущество данной процедуры состоит в том, что 
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можно использовать как минимум один угол наконечника щупа , чтобы намного ускорить данный процесс 
по сравнению с калибровкой головки. 
Рекомендуется использовать более одного угла щупа для выполнения процедуры Нулирование Головки, 
поскольку PC-DMIS будет вычислять среднее арифметическое значение ошибок процедуры нулирования , 
чтобы обеспечить более точную настройку карты ошибок головки.  
Для выполнения Нулирования Головки: 

1. Откройте диалоговое окно Утилиты щупа, выбрав опцию меню Вставить | Определение 
аппаратного приложения | Щуп. 
2. Выберите тот файл щупа, который использовался для калибровки устройства. 
3. Выберите углы, которые нужно использовать для проверки калибровки из спискаСписок 
рабочих наконечников. 
4. Щелкните кнопкуИзмерить . Появится диалоговое окно Измерение щупа. 
5. Введите параметры, которые нужно использовать для проверки калибровки , включая 
выбор того же калибровочного инструмента, который использовался для процедуры Калибровать 
головку. 
6. Выберите опцию Нулировать головку из области Тип операции. 
7. Щелкните кнопкуИзмерить . 

Примечание: После калибровки головки перед процедурой нулирования головки нельзя перемещать 
калибровочную сферу. Если сфера была перемещена, необходимо произвести повторную калибровку 
устройства (см. "Калибровка наконечника"). 

Использование головки в программе обработки 
На машинах, которые поддерживают данное ПО, PC-DMIS будет автоматически распознвавать , когда 
головка проворачивается из окна быстрой связи. Смещения наконечников будут динамически обновлены в 
зависимости от текущих значений углов A,B. Таким образом, в окне считывания координат XYZ отобразится 
текщая позиция наконечника , когда он будет вращаться. Существует четыре способа (они рассмотрены 
ниже) добавления новых комбинаций углов А, В наконечника в программу обработки. 
После добавления новых комбинаций углов наконечника А,В в программу детали с помощью одной из 
опций, указанных ниже, PC-DMIS отображает рабочий наконечник как запрограммированный в программе 
детали в контекстном списке Рабочий наконечник на панели инструментов. Это предыдущая команда TIP/, 
выше которой расположен курсор в окне Редактора. Для перемещения головки в эту комбинацию углов А,В 
опустите и закройте окно Список наконечников. PC-DMIS спросит, нужно ли проворачивать щуп. При ответе 
Да головка будет повернута в нужную позицию. Это полезно, когда нужно вернуться назад и вставить 
измерения и перемещения в программу детали. 
Опция 1 
В диалоговом окне Утилиты щупа выберите опцию Добавить углы. Это позволит ввести с клавиатуры новые 
угловые пары A,B в файл щупа. Если наконечник уже откалиброван, то новые комбинации A,B также будут 
откалиброваны и готовы к использованию. После выхода из диалогового окна Утилиты щупа можно будет 
использовать эти новые комбинации A,B, выбирая их из окна Список наконечников, расположенного на 
панели инструментов. 
Опция 2 
Вручную установите головку на нужные углы A,B, используя окно быстрой связи. Достигнув нужной позиции, 
нажмите кнопку Сохранить перемещение в окне быстрой связи или сделайте измерение вручную. Текущее 
значение углов A,B будет считано автоматически. Если значения углов A или B были изменены на величину, 
превышающую допуск угла смены щупа для модели PH9 (см. тему "Допуск угла смены щупа" в разделе 
"Установка параметров"), то PC-DMIS автоматически добавит текущие углы A,B к Списку наконечников и 
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вставит команду TIP/ в программу детали. Новая команда TIP/ будет добавлена в программу детали перед 
сохраненным перемещением или измерением вручную. Затем, при выполнении программы детали PC-
DMIS сначала сменит наконечник перед перемещением в запрограммированную позицию. 
Опция 3 
Введите команду TIP / в окно редактирования. После завершения редактирования вектора PC-DMIS 
рассчитает наилучшие комбинации A,B, которые установят хвостовик наконечника щупа параллельно этому 
вектору. PC-DMIS отобразит эти углы в диалоговом окне Углы головки, соответствующие заданному 
вектору. 

 
Углы головки, соответствующие заданному вектору 
Часто имеется две или более комбинаций углов А,В , которые ориентируют хвостовик наконечника в 
заданном направлении. Они будут отображены в диалоговом окне , при этом комбинация углов А,В, 
ближайшая по значению к текущей комбинации А,В головки будет выбором по умолчанию. Если нужный 
вектор может быть получен непрерывным положением оси А или В, PC-DMIS отметит такую запись словами 
"любой угол". PC-DMIS сделает эту запись значением по умолчанию для текущего значения такой оси. При 
необходимости, можно ввести с клавиатуры другое значение. После щелчка на OK в этом диалоговом окне , 
PC-DMIS добавит выбранную комбинацию A,B в список наконечников для рабочего наконечника, и изменит 
команду TIP/ , чтобы использовать этот новый наконечник. 
Опция 4 
В диалоговом окне Авто-элементы каждая вкладка имеет флажок для Авто PH9. Когда выбрана эта опция, 
PC-DMIS возьмет описание элемента для определения наилучшего вектора стержня наконечника для 
измерения текущего элемента. Затем этот вектор стержня наконечника будет использоваться для 
калибровки наилучших комбинаций углов A,B. Они будут отображены в диалоговом окне Углы головки, 
соответствующие заданному вектору, описанном в разделе "Опция 3" выше. 

  

Калибровка и использование устройства CJoint 
PC-DMIS обеспечивает полную поддержку калибровки и использования головки с тремя непрерывными 
осями путем монтажа устройства CJoint на головке DEA CW43L. 
Если устройство CJOINT установлено на головке DEA CW43L, PC-DMIS добавит оси A, B, и C к обычно 
отображаемым на дисплее выводам координат X, Y, и Z . 
Следующие подразделы помогут вам откалибровать устройство CJoint. 

• Информация о калибровке щупа 
• Процедура калибровки CJoint для устройств с непрерывной головкой третьей оси 
• Карта расчета ошибки для CJoint 

Информация о калибровке наконечника 
Целью калибровки наконечника является расчет расстояния от центральной точки второго узла (A joint's 
center) до центра наконечника щупа типа "Звезда". Можно измерить более одной комбинации A,B , чтобы 
PC-DMIS могла получить среднее арифметическое значение рассчитанных смещений наконечника типа 
"Звезда", что позволит получать более высокую точность достижения сферы, когда будет выполнен цикл 
калибровки CJoint . 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1810 

Перед началом процедуры: 
• Устройство головки А,В должно быть уже откалибровано, и файлы с именами acomp(s).dat 
и wrist(m)(s).dat должны уже существовать на жестком диске компьютера. 
• Необходимо установить щуп типа "Звезда" на устройстве CJoint , и его наконечник должен 
быть ориентирован в направлении X+ . PC-DMIS использует этот наконечник для калибровки 
устройства CJoint. В данном случае калибровку наконечника производить не нужно. 

Примечание: Можно также получить карту калибровки А,В , когда устройство CJoint установлено на головке. 
Это позволит увеличить точность расчета угловых позиций для любых угловых комбинаций A,B и C. 
Процедура калибровки CJoint для устройств с непрерывной головкой третьей оси 
Опция Калибровать головку позволяет откалибровать третью ось головки. Когда эти данные рассчитаны, 
PC-DMIS будет использовать их вместе с данными калибровки A,B чтобы прогнозировать положение 
наконечника для любых комбинаций углов A, B, и C для щупа, который нужно установить на устройстве 
CJoint , напремер щупа Perceptron. 

 
Область Тип Операции с выбранной опцией Калибровать устройство CJoint 
Для калибровки с использованием опции CJoint  

1. Необходимо выполнить предварительные этапы, изложенные в теме "Информация о 
калибровке наконечника щупа". 
2. Выберите опцию Калибровать устройство CJoint из области Тип Операции. Выбор этого 
элемента активизирует область Калибровка головки, если соответствующие вводные данные 
головки (DEAWrist или RENISHAWWrist) раздела Опция Редактора настроек PC-DMIS на 1 
3. Подсоединить конфигурацию щупа типа "Звезда" (a star probe ),установить наконечник 
щупа в направлении X+ . 
4. Выберите калибровочный инструмент Сфера из списка Доступные инструменты. 
5. Введите нужные значения измерений в диалоговом окне Измерить щуп для сферического 
калибра. 
6. Установите количество точек, расстояния подвода и отвода щупа и различные скорости в 
диалоговом окне Измерить щуп. 
7. Заполните область Калибровка головки. Для калибровки устройства C joint необходимо 
измерить не менее трех угловых позиций С. Это позволит определить углы для калибровки осей A, 
B и C. Окна Старт, Шаг и Угол для строки C используются для калибровки устройства C joint. 

• Старт Угол С определяет начальный угол C , используемый для калибровки 
устройства Cjoint головки. Значение угла по умолчанию -180. 
• Конец Угла С определяет конечное значение угла С, используемого для 
калибровки устройства C joint. Значение по умолчанию - 180. 
• Приращение (шаг) Угол C определяет шаг приращения угла между 
начальным и конечным значениями угла С. Для устройства C joint будут 
откалиброваны начальные, конечные и дополнительные углы, определяемы 
значением величины приращения. Например, угол приращения в 10 градусов 
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будет добавлять углы для калибровки каждые 10 градусов между начальным и 
конечным углами. Значение по умолчанию 10. 

Примечание: Установите на 0 значения в окнах Головка Начало угла А и Головка Начало угла 
В при калибровке устройства C joint. 

8. После выполнения процедур, описанных выше, щелкните по кнопке Измерить, чтобы 
начать процесс калибровки. 

Расчет карты ошибок для CJoint 
Как правило, устройства головки калибруют с относительно небольшим шагом (например, 20 градусов). При 
калибровке непрерывной третьей оси головки с выбранной опцией Калибровать CJoint PC-DMIS 
автоматически создает файл компенсации ошибок головки под названием ccomp(s).dat, который 
используется совместно с файлом abcomp(s).dat для корректировки угловых ошибок в головке с тремя 
осями. 
После расчета карты ошибок результаты сохраняются на жестком диске компьютера , чтобы при каждом 
использовании данной головки можно было воспользоваться преимуществами улучшенной угловой 
точности. 
Пересчет Карты погрешностей 
Нужно только периодически рассчитывать карту ошибок ( раз в неделю или чаще) , или по мере 
необходимости. Однако необходимо выполнять калибровку головки каждый раз, когда меняется держатель 
головки, а также в других случаях, рекомендованных продавцом или производителем. Данные сроки 
варьируются в зависимости от конструкции устройства и рекомендаций производителя. 





PC-DMIS Core 2013 Manual 

1813 

Работа в режиме оператора 
Работа в режиме оператора: Введение 
Режим оператора ограничивает опции, которые будут доступны при работе PC-DMIS. Когда ограничения 
установлены, оператор может только открывать и выполнять программу обработки. 
Для запуска PC-DMIS в Режиме оператора из меню Пуск выберите Программы | PC-DMIS для Windows | 
Режим оператора. 
Когда PC-DMIS запущен в режиме оператора, будут доступны только опции, необходимые для выполнения 
программы обработки. 
Основные темы данного раздела включают: 

• Опции открытия файла 
• Опции меню Режим оператора 
• Использование окна Маркированные группы в режиме оператора 

Опции открытия файла 

 
Диалоговое окно Открыть 
Диалоговое окно Открыть - это стандартное диалоговое окно открытия файла Windows. Можно 
активировать программу обработки в Режиме оператора двойным щелчком на имени файла программы 
обработки, или выбрать имя файла программы обработки и щелкнуть кнопку Открыть . 
В Режиме оператора следующие опции были отключены в этом диалоговом окне: 

• Импорт в PC-DMIS, доступна когда программа НЕ в Режиме оператора , после щелчка 
правой кнопкой мыши на программе обработки и выбора опции Импортировать в PC-DMIS из 
всплывающего списка. 
• Экспортировать из PC-DMIS, доступна когда программа НЕ в Режиме оператора,после 
щелчка правой кнопкой мыши на программе обработки и выбора опции Экспортировать из PC-DMIS 
из всплывающего списка . 
• Редактирование имени программы обработки, Серийного номера, или Номера редакции 
на странице свойств программы обработки PC-DMIS, доступна когда прогамма НЕ в Режиме 
оператора, после щелчка правой кнопкой мыши на программе обработки и выбора опции Свойства 
из всплывающего списка. 

Опции меню Режим оператора 
Когда программа обработки активирована, на главном дисплее PC-DMIS будут отображаться следующие 
опции меню. 
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Окно графического дисплея в Режиме оператора 
  
Файл 
Меню Файл позволяет открывать существующую программу детали, закрывать текущую программу детали, 
экспортировать текущую программу детали или выходить из программы. 
  
 Открыть   
Опция меню Файл | Открыть позволяет переключаться между программами обработки в любое время, 
вызывая диалоговое окно Открыть и позволяя выбирать различные программы обработки. Если выбранная 
программа отличается от текущей выполняемой программы, PC-DMIS автоматически сохранит и закроет 
активную программу обработки перед тем, как загрузить новую выбранную программу . Однако, если вы 
пытаетесь выбрать и еще раз запустить уже выполняемую программу из диалогового окна Открыть , PC-
DMIS предложит два варианта выбора:  

• Отменить все изменения, сделанные в выполняемой программе обработки с момента 
последней операции Сохранить , и перезагрузить выбранную программу обработки без таких 
изменений. 
• Отменить всю операцию и вернуться в диалоговое окно Открыть . 

В Режиме оператора в любое время может выполняться только одна программа обработки. 
Закрыть 
При выборе Файл | Закрыть программа детали закрывается, при этом сохраняются значения измерений 
любых выполненных маркированных групп. 
Закончить 
Выбор опции Файл | Выход закрывает текущую программу детали без сохранения каких-либо недавно 
измеренных значений из выполняемых маркированных групп. Только предварительно сохраненные данные 
можно восстановить. 
Экспорт 
Для экспорта текущей программы обработки выберите опцию меню Файл | Экспорт. Откроется диалоговое 
окно Экспортировать данные. Выберите тип данных для экспорта (экспортировать как) и местонахождение 
каталога, затем щелкните ОК. Для получения подробной информации по экспортированию см. "Экспорт 
данных CAD" в разделе "Использование расширенных файловых опций". 
Выход 
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Для выхода из PC-DMIS, из всех прочих программ и отключения компьютера, выберите опцию меню Файл | 
Выходt . PC-DMIS автоматически сохраняет текущую программу обработки. 
Редактировать 
Опция меню Редактировать позволяет перейти к диалоговому окну Настройка координат щупа. С помощью 
этого окна можно настроить вид отображения информации на дисплее. См. тему "Установка окна 
Координаты щупа" в разделе "Установка параметров" для получения подробной информации. 
Вид 
Данное меню позволяет отображать или скрывать следующие окна в Режиме оператора : 

Графическое окно - Данная опция служит для показа и скрытия Графического окна. См. "Графическое 
окно" в разделе "Навигация по интерфейсу пользователя". 
Окно предварительного просмотра - Данная опция служит для показа и скрытия окна 
Предварительный просмотр. См. "Работа с окном Предварительный просмотр" в разделе "Работа с 
другими окнами, редакторами и инструментами". 
Показания щупа - Данная опция служит для показа и скрытия окна Координаты щупа. См. "Работа с 
окном Предварительный просмотр" в разделе "Работа с другими окнами, редакторами и 
инструментами". 
Окно Маркированные группы - Данная опция служит для показа и скрытия окна Маркированные 
группы. См. "Работа с окном Маркированные группы" в разделе "Работа с другими окнами, 
редакторами и инструментами". См. "Использование окна Маркированные группы в режиме 
оператора". 

Окно 
Меню Окно позволяет управлять работой нескольких открытых программ деталей и окон. См. раздел 
"Навигация и отображение нескольких окон". 
Справка 
Меню Справка предоставляет все те же элементы меню, что и в стандартном режиме работы PC-DMIS. 
  

Использование окна Маркированные группы в режиме оператора 

 
Окно Маркированные группы 
Как только вы откроете программу детали, автоматически запустится окно Маркированные группы. 
Следующие опции доступны в окне Маркированные группы в режиме оператора: 

• Выход в проводник (File Manager) 
• Печать полного протокола 
• Калибр. наконечников щупа 
• Любые предварительно маркированные группы 

  
Выход в проводник (File Manager) 

При выборе Выход в Диспетчер Файлов откроется диалоговое окно Открыть, где можно выбрать 
программы детали, которые нужно открыть. 
Печать полного протокола 
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Пиктограмма Распечатать полный протокол печатает полный протокол в источник вывода, 
который был установлен в 'обучающей' части программы обработки. 
Если данные выводятся в файл, он будет сохранен в формате RTF. Если это первый контрольный отчет, 
сохраняемый после подачи электропитания в систему, PC-DMIS потребует ввести значение величины в окне 
№ Нового файла. Если выбрана опция Авто, после сохранения исходного файла PC-DMIS будет сохранять 
все последующие файлы по восходящей нумерации, начиная с введенного номера исходного файла (до тех 
пор, пока система не будет отключена). Отображаемый номер можно изменить, введя другое значение. 
Если отмечен флажок Режим черновика во время режима обучения , PC-DMIS изменит шрифты окна 
Редактирования на типы шрифтов чернового режима для печати . Любые цвета, используемые в протоколе ( 
для выделения допусков, режимов и т.п.) изменятся на черный. Эти изменения позволяют значительно 
увеличить скорость печати. 
Для печати текущего протокола Редактирования нажмите кнопку Распечатать полный протокол(или 
нажмите клавишу F4). Данные вывода окна Редактирования будут отправлены на принтер и / или в 
предварительно выбранный файл. 
Калибр. наконечников щупа 

Кнопка Калибровать наконечники калибрует все углы наконечников для всех щупов в текущей 
программе обработки. Данный процесс сообщает PC-DMIS положение и диаметр каждого наконечника 
щупа. 
Примечание: PC-DMIS не отслеживает калибровку щупов. Поэтому необходимо убедиться, что щуп 
повоторно откалиброван каждый раз, когда он был каким-либо образом изменен. 
Предварительно маркированные группы 
Предварительно маркированные группы также могту быть отображены в окне Маркированные группы. Это 
элементы, которые были запрограммированы и маркированы для выполнения создателем программы 
обработки ,и они скомбинированы в группу для выполнения оператором.   

 
Пример некоторых предварительно маркированных групп 
Для выполнения и измерения элементов маркированной группы, нужно щелкнуть мышью на группе в окне 
Маркированные группы, и следовать инструкциям, предлагаемым PC-DMIS. 
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Использование горячих клавиш и контекстных меню 
Использование горячих клавиш и контекстных меню: Вступление 
В этом приложении рассматриваются "горячие" клавиши (клавиши быстрого доступа) для многих опций 
меню, диалоговых окон и команд, используемых в PC-DMIS. С помощью горячих клавиш можно повысить 
скорость программирования, увеличив производительность и эффективность работы. 
Основные темы данного приложения включают следующие: 

• Ссылка на горячие клавиши 
• Ссылка на меню горячих клавиш 

Справка по горячим клавишам 
Данная таблица содержит информацию о доступных "горячих" клавишах на английском языке. Если 
описанию горячей клавиши предшествует курсив, то элемент, выделенный курсивом, должен быть 
активным окном или элементом, на который наведен курсор - в противном случае горячая клавиша может 
не работать. Расширенные сведения о функции каждой опции см. в соответствующем разделе 
документации. 
Горячие клавиши не на английском языке: Поскольку клавиатурные раскладки будут разными для разных 
языков, ряд горячих клавиш для неанглийских версий PC-DMIS может отличаться. Для ознакомления с 
неанглийской версией PC-DMIS необходимо обратиться ко вкладке Клавиатура в диалоговом окне 
Настроить. Для доступа к данному диалоговому окну необходимо выполнить щелчок правой кнопкой мыши 
по области панели инструментов и выбрать опцию Настроить. Для получения более подробной 
информации об использовании вкладки Клавиатура см. "Настройка горячих клавиш" в разделе "Навигация 
по интерфейсу пользователя". 

Ключ Описание Ключ Описание Ключ Описание 

F1 Открыть справку в 
оперативном режиме. 

CTRL + A Окно редактора: 
Выбрать весь текст. 
Редакторы форм и 
отчетов: Выбирает все 
объекты. 

CTRL + F1 Перевести PC-DMIS в 
режим перевода. 

F2 Окно редактора: 
Открывает диалоговое 
окноКонструктор 
выражений, если 
курсор находится в 
строке, допускающей 
выражения. 

CTRL + C Окно редактора: 
Копировать выделенный 
текст. 
Редакторы форм и 
отчетов: Копирует 
выделенные объекты. 

CTRL + F2 Перевести PC-DMIS в 
режим поворота 2D 

F3 Окно редактора: 
Отмечает / снимает 
отметку команды на 
выполнение. 
Если курсор находится 
на внешнем объекте, 
клавиша F3 позволяет 
переключиться между 
режимами печати и 
выполнения. 

CTRL + D Удалить текущий 
элемент.  

CTRL + F3 Перевести PC-DMIS в 
режим поворота 3D и 
открыть диалоговое 
окно Поворот. 

F4 Окно редактора: 
Печатать 
содержимого окна 
редактора. 

CTRL + E Выполняет выбранный 
элемент или команду 
(для тех команд, которые 
поддерживают такую 
комбинацию клавиш). 

CTRL + F4 Перевести PC-DMIS в 
режим 
программирования. 

F5 Открывает диалоговое CTRL + F Открыть диалоговое окно CTRL + F5 Перевести PC-DMIS в 
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окно Установка 
параметров. 

Авто элементы. режим текстового поля. 

F7 Окно редактора: 
В выбранном 
переключаемом поле 
выполняется 
циклический переход 
к следующему 
элементу в 
алфавитном порядке. 

CTRL + G Вставить команду 
READPOINT/ в окно 
редактора. 

CTRL + TAB Сворачивает или 
восстанавливает окно 
редактора. 

F8 Окно редактора: 
В выбранном 
переключаемом поле 
выполняется 
циклический переход 
к предыдущему 
элементу в 
алфавитном порядке. 

CTRL + J Окно редактора: 
Перейти к команде, на 
которую указывает 
ссылка. 

CTRL + SHIFT Скрыть выбранную 
стрелку графического 
анализа. 

F9 Окно редактора: 
Открывает диалоговое 
окно, связанное с 
командами, на 
которые указывает 
курсор. 

CTRL + K Сохранить выбранное 
измерение в протоколе о 
редактировании.  

CTRL + END Окно редактора: 
Перемещает курсор в 
конец текущей 
программы. 

F10 Открывает диалоговое 
окно Установка 
параметров. 

CTRL + L Выполнить выделенный 
блок команд. 

CTRL + HOME Окно редактора:  
Перемещает курсор в 
начало текущей 
программы. 

F12 Открыть диалоговое 
окно Установки 
фиксации. 

CTRL + M Вставить команду "Точка 
позиционирования".  

CTRL + ALT + A Открыть диалоговое 
окноСистема координат. 

SHIFT + 
щелчок 
правой 
кнопкой 
мыши 

Открыть диалоговое 
окно Масштаб 
рисунка. 

CTRL + N Создать новую 
программу.  

CTRL + ALT + P Открыть диалоговое 
окно Утилиты щупа. 

SHIFT + TAB Окно редактора: 
Переместить курсор 
назад, к предыдущему 
полю, которое может 
быть отредактировано 
пользователем. 

CTRL + O Открыть программу.  CTRL + щелчок 
левой кнопкой 
мыши 

В режиме текстового 
поля выполнение этого 
действия над 
идентификатором 
элемента или метки 
(ярлыка) в графическом 
окне позволяет 
переместить курсор на 
этот элемент в окне 
редактора. 
Если выполнить это 
действие с открытым 
диалоговым окном 
Анализ, будут выбраны 
все связанные размеры. 

SHIFT + 
КЛАВИША 
СО 
СТРЕЛКОЙ 

Выделить текст при 
движении курсора. 

CTRL + P Распечатать графическое 
окно.  

CTRL + щелчок 
правой кнопкой 
мыши 
(также щелчок и 

Вращать модель CAD в 
3D в графическом окне 
при перетаскивании 
мыши. 
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перетаскивание 
центральной 
кнопки-колесика 
на мыши) 

SHIFT + F5 Окно редактора: 
Переход между 
декартовыми и 
полярными 
координатами в 
отображении точки 
измерения. Символ 'P' 
указывает на режим 
отображения 
полярных координат. 

CTRL + Q Окно редактора: 
Выполняет текущую 
программу. 

СТРЕЛКА ВВЕРХ Окно редактора: 
Перемещает курсор к 
следующему доступному 
элементу над текущей 
позицией. 

SHIFT + F10 Окно редактора: 
Открывает диалоговое 
окно Переход к. 

CTRL + R Открыть диалоговое окно 
Поворот. 

СТРЕЛКА ВНИЗ Окно редактора: 
Перемещает курсор к 
следующему доступному 
элементу под текущей 
позицией. 

END Завершить измерение 
элемента. 
Окно редактора:  
Перемещает курсор в 
конец текущей строки. 

CTRL + S Сохраняет текущую 
программу.  

СТРЕЛКА 
КУРСОРА ВПРАВО 

Окно редактора: 
Перемещает курсор к 
следующему доступному 
элементу справа от 
текущей позиции. 
В режиме сводки 
раскрывает свернутый 
список. 

HOME Окно редактора:  
Перемещает курсор в 
начало текущей 
строки. 

CTRL + T Окно редактора: 
Назначает текущую 
команду (или выбранные 
команды) лапе 1, лапе 2 
или обеим лапам. 

СТРЕЛКА ВЛЕВО Окно редактора: 
Перемещает курсор к 
следующему доступному 
элементу слева от 
текущей позиции. 
В режиме сводки 
сворачивает 
развернутый список. 

TAB Окно редактора: 
Перемещает курсор 
вперед, к следующему 
полю, которое может 
быть отредактировано 
пользователем. 

CTRL + V Окно редактора: 
Вставить содержимое 
буфера обмена. 
Редакторы форм и 
отчетов: Вставляет 
скопированные объекты. 

ALT + C Отображает диалоговое 
окно ClearanceCube. 

ESC Прервать любой 
процесс (кроме ввода 
данных), если 
клавиша нажата до 
нажатия клавиши 
ВВОД. 

CTRL + X Окно редактора: 
Вырезать выделенный 
текст. 
Редакторы форм и 
отчетов: Вырезает 
выделенные объекты. 

ALT + H Открыть меню Справка. 

DELETE Окно редактора: 
См. пункт 'Backspace'. 

CTRL + Y Окно редактора: 
Выполняет программу с 
местоположения 
курсора. 

ALT + J Окно редактора: 
Перейти назад от 
команды, на которую 
указывает ссылка. 

BACKSPACE Окно редактора 
Удаляет любые 
выделенные символы. 
В случае если ничего 

CTRL + Z Активировать функцию 
"Масштабировать для 
соответствия". 

ALT + F3 Окно редактора: 
Открыть диалоговое 
окно Поиск. 
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не выделено, 
выполняются те же 
функции, что и в 
обычном редакторе. 
Если элемент нельзя 
удалить, отображается 
сообщение об 
ошибке. 

ALT + "-" 
(минус) 

Если нажать клавишу 
ALT, а затем клавишу 
"минус", будет 
удалена последняя 
точка в буфере точек. 

CTRL + ВВОД 
или ВОЗВРАТ 

Окно редактора: 
В режиме сводки это 
сочетание клавиш 
позволяет выбрать 
команду для добавления 
в окно редактора. 

ALT + BACKSPACE Окно редактора: 
Отменить последнее 
выполненное действие в 
окне редактора. 

ВВОД или 
ВОЗВРАТ 

Окно редактора: 
Создать новую линию. 
Линия будет 
автоматически 
удалена, если не 
завершить ее 
создание до 
перемещения курсора 
с нее. 
Выбрать команду. 

CTRL + щелчок 
левой кнопкой 
мыши 

Если открыто 
диалоговое окно, 
поддерживающие 
выбор нескольких 
поверхностей, это 
действие позволит 
выбрать не выбранную 
ранее поверхность или 
отменить выбор 
выбранной 
поверхности. 

SHIFT + 
BACKSPACE  

Окно редактора: 
Повторить последнее 
выполненное (и 
отмененное) действие 
в окне редактора. 

SHIFT + F4 Открывает Настройку 
Интерфейса машины. 

CTRL + щелчок 
левой кнопкой 
мыши 

Графическое окно: 
перейти к ближайшему 
элементу в окне 
редактора. 

SHIFT + щелчок 
правой кнопкой 
мыши 

Объект метки окна 
отчета: 
Отображает 
диалоговое окно Отчет. 

ALT + P Графическое окно: 
прорисовывает 
текущую траекторию 
щупа.  

CTRL + 
перетаскивание 
мыши влево 

Позволяет перетащить 
диалоговое окно или 
панель инструментов, не 
входя в интерфейс после 
того, как кнопка мыши 
отпущена. 

ALT + щелчок 
правой кнопкой 
мыши 

Вращать модель CAD в 
2D в графическом окне 
при перетаскивании 
мыши. 

  
Ссылка на меню горячих клавиш 
Контекстные меню позволяют выполнять стандартные команды одним щелчком мыши. В этом разделе 
объясняется, как открывать различные контекстные меню и каково назначение различных опций меню. 
Контекстные меню возникают, когда программа активирует соответствующие компоненты. 
  
Контекстные меню в стандартных диалоговых окнах Windows 
Кроме стандартных команд, существующих в диалоговых окнах Windows, в ряде случаев PC-DMIS добавляет 
дополнительные функции в меню быстрого вызова. Пояснения ко многим из них представлены в разделах 
"Использование основных файловых опций" и "Использование расширенных файловых опций". 
При открытии, сохранении или использовании других действий с файлами щелчок правой кнопкой мыши на 
имени файла программы для работы с деталями, указанном в диалоговом окне, позволяет вывести эти 
опции контекстного меню. 
Опция Описание 
Импорт PC-DMIS Осуществляет импорт данных из 

файла входных данных в 
выбранную программу. См. 
"Импорт данных CAD" в разделе 
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"Использование 
дополнительных файловых 
опций". 

Экспорт PC DMIS Осуществляет экспорт данных в 
файл выходных данных из 
выбранной программы. См 
"Экспорт данных CAD" в разделе 
"Использование 
дополнительных файловых 
опций". 

 Открыть   Открывает программу детали. 
См. "Открытие существующих 
программ деталей" в разделе 
"Использование основных 
файловых опций". 

Вырезать Вырезает программу и 
переносит ее в буфер обмена; 
это действие используется 
совместно с командой Вставить 
Windows для того, чтобы 
поместить вырезанный файл в 
другую папку. 

Копирование Копирует программу в буфер 
обмена; это действие 
используется совместно с 
командой Вставить для того, 
чтобы поместить скопированный 
файл в другую папку. См. 
"Выполнение операций с 
файлами" в разделе 
"Использование основных 
файловых опций". 

Переимен. Переименовывает программу. 
Удалить Удаляет программу. См. 

"Выполнение операций с 
файлами" в разделе 
"Использование основных 
файловых опций". 

Контекстные меню в области панелей инструментов 
Если щелкнуть правой кнопкой мыши в области Панель инструментов, PC-DMIS отобразит список панелей 
инструментов и других непосредственно доступных опций. Сюда относятся: 
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Опция Описание 
Операции с файлами Добавляет или удаляет панель 

инструментов Операции с 
файлами в области панелей 
инструментов. 

Графические режимы Добавляет или удаляет панель 
инструментов Графические 
режимы в области панелей 
инструментов. 

Окно редактора Добавляет или удаляет панель 
инструментов Окно редактора в 
области панелей инструментов. 

Быстрый старт Добавляет или удаляет панель 
инструментов Быстрый старт в 
области панелей инструментов. 

Компоновки окон Добавляет или удаляет панель 
инструментов Компоновки окна 
в области панелей 
инструментов. 

Авто элементы Добавляет или удаляет панель 
инструментов Авто-элементы в 
области панелей инструментов. 

Измерение элементов Добавляет или удаляет панель 
инструментов Измерение 
элементов в области панелей 
инструментов. 

Построение элементов Добавляет или удаляет панель 
инструментов Построение 
элементов в области панелей 
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инструментов. 
Размер Добавляет или удаляет панель 

инструментов Размер в области 
панелей инструментов. 

Установки Добавляет или удаляет панель 
инструментов Установки в 
области панелей инструментов. 

Режим щупа  Добавляет или удаляет панель 
инструментов Режим щупа в 
области панелей инструментов. 

Активн. руки Добавляет или удаляет панель 
инструментов Активные руки в 
области панелей инструментов. 

Активн. повор. стол Добавляет или удаляет панель 
инструментов Активный 
поворотный стол в области 
панелей инструментов. 

Мастер Добавляет или удаляет панель 
инструментов Мастер в области 
панелей инструментов. 

Настройка Осуществляет настройку панелей 
инструментов в меню в 
соответствии с заданными 
потребностями. См. "Настройка 
интерфейса пользователя" в 
разделе "Навигация по 
интерфейсу пользователя". 

 
Эти панели инструментов в подробностях рассматриваются в разделе "Использование панелей 
инструментов". 
Меню горячих клавиш в графическом окне 
Перечисленные ниже контекстные меню доступны в графическом окне. Чтобы открыть их, щелкните правой 
кнопкой мыши в нужной области. Для некоторых из таких меню необходимо, чтобы PC-DMIS находилась в 
специальном режиме (см. тему "Панель инструментов "Графические режимы"" в разделе "Использование 
панелей инструментов"). В зависимости от того, в каком режиме вы находитесь, PC-DMIS предлагает 
различные опции меню. 
Меню быстрого вызова элемента 
Для доступа к этому меню быстрого вызова щелкните правой кнопкой на метке ИД элемента, на окне 
Diminfo или окне Pointinfo ,на поле элемента , или на выноске CAD GD&T в окне графического дисплея. Для 
вывода в выноску CAD GD&T необходимо находиться в Режиме текстового окна. 
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Примечание: Щелчок правой кнопкой на выноске GD&T отобразит множество таких опций данного меню; 
однако в данном контексте функционировать будут только элементы меню скрыть и отобразить. 

Опция Описание 

Скрыть ИД Эта опция меню скрывает 
одиночную ярлык ИД в окне 
графического дисплея. 
Скрытый ярлык будет 
продолжать существовать, 
просто он не отображается на 
экране. 

Скрыть ИД на виде Эта опция скрывает ярлык ИД 
выбранного элемента только в 
текущем отображении. Во всех 
других видах он продолжает 
быть видимым. 

Показать ИД, Скрыть ИД Эти подменю позволяют 
отображать или скрывать 
разные ярлыки ИД элемента. 
Вы можете выбрать, 
показывать или скрывать 
данные типы ярлыков ИД: 

•  Все 
• Ярлыки 
элементов 
• Отображать 
Ярлыки элементов на 
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виде - Только ИД 
элементов, видимых 
на экране, будут 
отображены или 
скрыты. 
• Размерную 
информацию 
• Информацию 
о точках 
• Поля 
элемента 

Если выбрать опцию Скрыть 
ярлыки ИД, то эти ярлыки ИД 
будут продолжать 
существовать, просто они не 
будут отображаться. 

Показывать ИД на всех видах Эта опция отображает ярлык 
ИД выбранного элемента на 
всех видах. 

Обработка ярлыка Это подменю содержит опцию 
Автоматическое 
позиционирование ярлыка. 
Эта опция меню позволяет 
выполнить однократное 
автоматическое 
позиционирование ярлыков 
ИД элемента в текущем 
отображении на экране. 

Скрыть элемент Эта опция позволяет скрыть 
отдельный элемент, удаля его 
с окна графического дисплея. 
Этот элемент продолжает 
существовать, просто 
перестает отображаться на 
экране. 

Скрыть все элементы Эта опция скрывает все 
элементы на детали , убирая их 
из окна графического дисплея. 
Эти элементы продолжают 
существовать, просто 
перестают отображаться на 
экране. 

Показать все элементы Эта опция отображает все 
ранее скрытые элементы в 
окне графического дисплея. 

Сбросить ИД Эта опция перемещает 
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отдельный ярлык ИД назад в 
его исходное положение возле 
элемента. 

Сброс всех ИД Эта опция перемещает все 
ярлыки ИД назад в 
первоначальные положения 
возле их соответствующих 
элементов. 

Переместить курсор в Выберите эту опцию меню для 
перемещения курсора окна 
редактирования к командной 
строке этого элемента в окне 
редактирования. Это влияет 
только на положение курсора 
в окне редактирования; 
положение щупа в окне 
графического дисплея не 
изменяется. 

Редактировать Эта опция меню открывает 
соответствующее диалоговое 
окно для базовой команды в 
окне редактирования, чтобы 
можно было использовать это 
диалоговое окно для 
редактирования этой команды. 

Изменить цвет фона… Эта опция открывает 
диалоговое окно Изменить 
опции ярлыка. Можно 
использовать это диалоговое 
окно для изменения цвета 
фона для ярлыка ИД элемента. 
Можно выбрать изменение 
всех ярлыков элемента в этот 
новый цвет, или только тип 
текущего ярлыка. Существует 
три различных типа ярлыков: 
ярлыки ИД элемента, окна 
Diminfo и окна Pointinfo. 
Выбранные изменения можно 
сделать значениями по 
умолчанию, нажав кнопку По 
умолчанию. 
Эта опция не действует для 
полей элемента. 

Изменить цвет линии… Эта опция открывает 
диалоговое окно Изменить 
опции ярлыка. Можно 
использовать это диалоговое 
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окно для изменения цвета 
границы ярлыка ИД элемента. 
Можно выбрать изменение 
границ всех ярлыков элемента 
в этот новый цвет, или только 
тип текущего ярлыка. 
Существует три различных типа 
ярлыков: ярлыки ИД элемента, 
окна Diminfo и окна Pointinfo. 
Выбранные изменения можно 
сделать значениями по 
умолчанию, нажав кнопку По 
умолчанию. 
Эта опция не действует для 
полей элемента. 

Показать тень… Эта опция открывает 
диалоговое окно Изменить 
опции ярлыка. Можно 
использовать это диалоговое 
окно, чтобы отобразить или 
скрыть небольшую тень под 
ярлыком ИД элемента. Можно 
добавить тень для всех типов 
ярлыков или только для 
текущего типа ярлыка. 
Существует три различных типа 
ярлыков: ярлыки ИД элемента, 
окна Diminfo и окна Pointinfo. 
Выбранные изменения можно 
сделать значениями по 
умолчанию, нажав кнопку По 
умолчанию. 
Эта опция не действует для 
полей элемента. 

Добавления к меню быстрого вызова элемента в режиме текстового окна 
PC-DMIS добавляет эти дополнительные опции к стандартному меню быстрого вызова элемента при работе 
в режиме текстового окна. В том числе: 

 
Опция Описание 
Создать поле элемента... С помощью данной опции из 

выбранного элемента создается 
размер рамки символов с 
геометрическими требованиями 
(FCF). Появится диалоговое окно 
GD&T. Для получения 
информации о создании 
размеров FCF см. 
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"Использование рамок символов 
с геометрическими 
требованиями". 

Создать выноску с размерной 
информацией  

Эта опция создает выноску с 
размерной информацией от 
выделеного элемента. Появится 
диалоговое окно Редактировать 
размерную информацию, 
отображая доступные размеры, 
из которых можно создавать 
Окно размерной информации. 
Если с данным элементом не 
ассоциированы никакие 
размеры, PC-DMIS 
автоматически создает Размер 
по умолчанию для такого 
элемента (см. "Определение 
размеров положения" в разделе 
"Определение размеров 
элементов"). Для получения 
информации об использовании 
диалогового окна Редактировать 
размерную информацию см. 
"Вставка окон размерной 
информации" в разделе "Вставка 
команд отчета". 

Создать выноску с 
информацией о точка х… 

Эта опция создает выноску с 
информацией о точках от 
выделенного элемента. 
Появится диалоговое окно 
Редактировать информацию о 
точках , отображающее сам 
элемент (и любые доступные 
размеры) , из которых можно 
создать текстовую выноску с 
информацией о точках. Для 
получения информации об 
использовании диалогового 
окна Редактировать 
информацию о точках для 
создания выносок с 
информацией о точках см. 
"Вставка выносок с 
информацией о точках" в 
разделе "Вставка команд 
отчета". 

Фильтр вывода CAD GD&T... С помощью данной опции меню 
отображается диалоговое окно, 
позволяющее осуществить 
фильтрацию отображаемых 
выносок CAD GD&T. См. "Работа 
с выносками GD&T в CAD" в 
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разделе "Редактирование 
отображения CAD". 

Для доступа к этим новым опциям: 
1. Выберите иконку Режим текстового окна (см. "Режим текстового окна" в разделе 
"Редактирование отображения CAD"). 
2. Для отображения меню быстрого вызова щелкните правой кнопкой на элементе или 
ярлыке ИД элемента в окне графического дисплея. 

Меню Размерная информация /Информация о точках в режиме текстового окна 
Если при работе в режиме текстового окна щелкнуть правой кнопкой мыши по окну размерной информации 
или окну информации о точках, PC-DMIS добавит эти две опции к стандартному меню быстрого вызова 
элемента: 

 

Опция Описание 

Редактировать... Эта опция позволяет 
редактировать выбранное 
окно размерной инфоормации 
или окно информации о 
точках. Появится немного 
измененное диалоговое окно 
Редактирование информации 
о размере или 
Редактирование информации 
о точке. Кроме стандартных 
кнопок, внизу диалогового 
окна имеется также 
дополнительная кнопка 
Применить ко всем: 

 
Нажмите Применить ко всем, 
чтобы применить все 
изменения, сделанные в 
диалоговом окне, ко всем 
окнам Размерная информация 
или Информация о точках: 
Примечание: Только 
изменения с оригинального на 
измененное информационное 
окно будут применены ко всем 
окнам Размерная информация 
или Информация о точках. 
Настройки исходного окна, 
которые уже отличаются от 
других информационных окон, 
не будут применяться к другим 
информационным окнам. 
Для получения 
дополнительной информации 
см. "Вставка окон с размерной 
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информацией" в разделе 
"Вставка команд отчета". 

Удалить Выберите эту опцию меню, 
чтобы удалить выбранное окно 
размерной информации или 
окно с информацией о точках. 
Соответствующая команда 
POINTINFO или DIMINFO в окне 
редактирования также будет 
удалена. 

 
Для доступа к этим новым опциям: 

1. Выберите иконку Режим текстового окна (см. "Режим текстового окна" в разделе 
"Редактирование отображения CAD"). 
2. Щелкните правой кнопкой по окну Размерная информация или Информация о точках в 
графическом окне. 

Меню клавиш быстрого вызова для выбора окна 
Это меню быстрого вызова работает только в Режиме текстового окна . Для доступа в это меню: 

1. Выберите иконку Режим текстового окна (см. "Режим текстового окна" в разделе 
"Редактирование отображения CAD"). 
2. Выберите рамкой один или более элементов . PC-DMIS выберет все графические элементы 
или метки ИД элементов внутри рамки. 

Появится меню быстрого вызова со следующими опциями: 

 
Опция Описание 
Создать поле элемента... С помощью данной опции из 

выбранного элемента создается 
размер рамки символов с 
геометрическими требованиями 
(FCF). Появится диалоговое окно 
GD&T. Для получения 
информации о создании 
размеров FCF см. 
"Использование рамок символов 
с геометрическими 
требованиями". 

Создание Окон с информацией 
о размерах... 

Эта опция меню создает 
текстовые окна Размерная 
информация из выбранных 
элементов. 
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Диалоговое окно Редактировать 
размерную информацию 
появится для одного из 
выделенных элементов , 
отображая доступные размеры , 
из которых можно создать 
первое окно Размерной 
информации. 
После выбора нужных опций в 
диалоговом окне Редактировать 
размерную информацию 
щелкните либо кнопку OK, либо 
кнопку Создать (кнопку 
Применить при 
редактировании) для создания 
окон размерной информации. 
Первое окно размерной 
информации будет создано из 
выбранного (ых) размера (ов) в 
диалоговом окне Редактировать 
размерную информацию. 
Последующие окна информации 
будут созданы из всех размеров, 
ассоциированных с каждым 
элементом. 
Если размеры не ассоциированы 
ни с одним элементом, будет 
автоматически создан Размер 
положения по умолчанию для 
такого элемента (см. 
"Определение размеров 
положения " в разделе 
"Определение размеров 
элементов"). Для получения 
информации об использовании 
диалогового окна Редактировать 
размерную информацию см. 
"Вставка окон размерной 
информации" в разделе "Вставка 
команд отчета". 

Создание Окон с информацией 
о точке... 

Выберите эту опцию меню для 
создания текстовых окно-
выносок с информацией о точках 
из выделенных элементов. 
Появится диалоговое окно 
Редактировать информацию о 
точках для одного из 
выделенных элементов, 
отображающих сам элемент (и 
любые доступные размеры), из 
которых можно создать 
текстовую выноску с 
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информацией о точках. 
После выбора нужных опций в 
диалоговом окне Редактировать 
информацию о точках нажмите 
OK или кнопку Создать (кнопку 
Применить при 
редактировании), чтобы создать 
информационные окна-выноски. 
Первое информационное окно 
будет создано из выбранного 
элемента или размера(ов) в 
диалоговом окне Редактировать 
информацию о точках. 
Последующие окна-выноски с 
информацией о точках будут 
созданы из всех размеров, 
ассоциированных с каждым 
элементом и самим элементом. 
Окно-выноска с информацией о 
точках будет создано для всех 
размеров и точек элементов. 
Для получения информации об 
использовании диалогового 
окна Редактировать 
информацию о точках для 
создания выносок с 
информацией о точках см. 
"Вставка выносок с 
информацией о точках" в 
разделе "Вставка команд 
отчета". 

Показать ИД, Скрыть ИД Выберите одну из этих опций 
меню для отображения или 
скрытия меток ИД всех 
выбранных элементов. Если 
выбрать опцию Скрыть ярлыки 
ИД, то эти ярлыки ИД будут 
продолжать существовать, 
просто они не будут 
отображаться. 

Показать ИД на всех видах  Эта опция отображает все 
выбранные метки ИД на всех 
панелях отображения вида окна 
графического дисплея. 

Скрыть ИД на виде Эта опция скрывает все 
выбранные метки ИД на текущей 
панели вида окна графического 
дисплея. 

Скрыть элементы Эта опция скрывает все 
выбранные элементы на детали , 
убирая их из окна графического 
дисплея. Эти элементы 
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продолжают существовать, 
просто перестают отображаться 
на экране. 

Сбросить ИД Эта опция перемещает все 
выбранные метки ИД назад в 
первоначальные положения 
возле их соответствующих 
элементов. 

Меню быстрого вызова для приспособления Quick Fixture 
Это контекстное меню работает только в Режиме Quick Fixture (см. "Вставка приспособлений Quick Fixture" в 
разделе "Определение оборудования"). Для доступа в это меню: 

1. Выберите иконку  Режим Quick Fixture на панели инструментов Графические режимы 
или выберите опцию Операция | Окно графического дисплея | Изменить экранный режим | 
Режим Quick Fixture в основном меню. 
2. Щелкните правой кнопкой на объекте быстрого приспособления quick fixture , который уже 
вставлен в окно графического дисплея. 

Появится меню быстрого вызова со следующими опциями: 

 
Опция Описание 

Опустить объект Эта опция опускает выбранное 
быстрое приспособление quick 
fixture на все, что расположено 
ниже него в окне графического 
дисплея. Если никаких объектов 
нет в направлении Z ,то ничего 
не произойдет. Если же есть, 
тогда приспособление будет 
опускаться вниз до тех пор, пока 
не коснется объекта (ов) ниже. 

Объект слоя Эта опция берет нормальный 
вектор поверхности в точке, где 
сделан щелчок правой кнопкой, 
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и устанавливает его под прямым 
углом к машинной системе 
координат. 

Повернуть объектПовернуть 
объект 

Эта опция берет точку, где 
сделан правый щелчок мыши , и 
проецирует ее на ближайшее 
ребро. Затем она устанавливает 
под прямым углом вектор, 
касательный кривой в точке 
проекции. Данный поворот 
является 2 D выравниванием , с 
обзором вниз от текущего 
нормального вида. 

Выравнивание Эта опция выравнивает 
выбранное быстрое 
приспособление quick fixture 
таким образом, что его оси будут 
параллельны CAD осям ( 
минимальное изменение) . 

Связать компоненты 
приспособления 

Эта опция группирует вместе все 
компоненты приспособлений на 
экране таким образом, что 
перетаскивание или вращение 
одного приспособления будет 
перетаскивать и вращать все 
приспособления вместе. 

Развязать компоненты 
приспособления  

Эта опция отменяет связь между 
компонентами приспособления, 
позволяя манипулировать 
каждым из них в отдельности. 

Зафиксировать компонент на 
месте 

Если компоненты 
приспособления были связаны , 
можно использовать это 
выделение, чтобы 
зафиксировать положение 
выбранного компонента в 
наборе связанных компонентов. 
Такой компонент останется 
зафиксированным в своем 
текущем положении , когда 
остальные элементы связанной 
группы компонентов будут 
перемещены. 

Сохранить приспособление Выбор этой опции меню 
вызывает диалоговое окно 
Сохранить как, которое дает 
возможность сохранить любой 
элемент приспособления, 
отображаемый на экране . Если 
на экране отображаются 
несколько приспособлений, PC-
DMIS сохранит их в одном 
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наборе. Сохраненные 
приспособления хранятся в 
расширяемом дереве 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ в диалоговом 
окне QuickFix для их 
использования в дальнейшем. 

Только перемещение по X Выбор этого элемента меню при 
перетаскивании приспособления 
перемещает его только вдоль 
оси Х. 

Только перемещение по Y Выбор этого элемента меню при 
перетаскивании приспособления 
перемещает его только вдоль 
оси Y. 

Только перемещение по Z Выбор этого элемента меню при 
перетаскивании приспособления 
перемещает его только вдоль 
оси Z. 

Только перемещение по XY Выбор этого элемента меню при 
перетаскивании приспособления 
перемещает его только вдоль 
осей Х и Y. 

Только перемещение по YZ Выбор этого элемента меню при 
перетаскивании приспособления 
перемещает его только вдоль 
осей Y и Z. 

Только перемещение по ZX Выбор этого элемента меню при 
перетаскивании приспособления 
перемещает его только вдоль 
осей Z и X. 

Только поворот по XY Выбор этого элемента меню 
позволяет осуществлять 
вращение приспособления 
только в плоскости XY. Можно 
осуществлять поворот, нажав 
клавишу CTRL и перетаскивая 
приспособление мышью. Для 
очистки этой опции выберите ее 
еще раз. 

Только поворот по YZ  Выбор этого элемента меню 
позволяет осуществлять 
вращение приспособления 
только в плоскости YZ. Можно 
осуществлять поворот, нажав 
клавишу CTRL и перетаскивая 
приспособление мышью. Для 
очистки этой опции выберите ее 
еще раз. 

Только поворот по ZX Выбор этого элемента меню 
позволяет осуществлять 
вращение приспособления 
только в плоскости ZX. Можно 
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осуществлять поворот, нажав 
клавишу CTRL и перетаскивая 
приспособление мышью. Для 
очистки этой опции выберите ее 
еще раз. 

Положение... При выборе данного пункта 
меню отображается диалоговое 
окно Quick Fixture, тем самым 
позволяя вам работать с 
элементами CAD, находящимися 
на самих поддерживаемых 
зажимных приспособлениях. Для 
получения более подробной 
информации см. тему 
"Использование диалогового 
окна Quick Fixture" в разделе 
"Определение оборудования". 

 
Меню быстрого вызова для линий траектории автоэлемента 

  

Для доступа в это меню быстрого вызова выберите кнопку Переключатель Отображения Траектории  в 
диалоговом окне Авто-элемент. 

Опция Описание 
Вставить точку 
  

Вставляет дополнительные точки в автоэлемент. 
  

Удал. точку Удаляет выбранную точку из автоэлемента. 
Вставить типовую 
точку 
  

Вставляет типовую точку в автоэлемент. 

Удалить типовую 
точку Удаляет выбранную типовую точку из автоэлемента. 

Вставить ряд 
  

При работе с элементом, использующим несколько рядов точек 
одновременно, таким, как цилиндр или конус, данная опция вставляет еще 
один ряд точек. 

Удалить строку 
При работе с элементом, использующим несколько рядов точек 
одновременно, таким, как цилиндр или конус, данная опция удаляет 
выбранный ряд точек. 

Точки, заданные Данная опция меню выбирается автоматически всякий раз, когда вручную 
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пользователем изменяется точка или траектория с помощью мыши. 
Если затем отменить выбор этой опции меню, PC-DMIS преобразует 
измененный параметр в его предыдущее значение. 
Кроме того, если эта опция выбрана для точки,а затем поменять просмотр на 
вид элемента сбоку, используя Вид сбоку, можно будет настраивать глубину 
или высоту для этой отдельной точки. 

Нормальный вид Эта опция меняет CAD вид элемента на вид "сверху вниз". 
Перпендикулярный 
вид 

Эта опция меняет CAD вид элемента на вид сбоку,идеальный для определения 
глубины элемента или добавления дополнительных слоев точек. 

  
Меню горячих клавиш в окне редактора 
Окно редактора PC-DMIS содержит следующие контекстные меню, выбор которых зависит от того, какой 
режим окна редактора выбран. 
  
Контекстные меню для команды "Режим сводки" 
Если выбрать командный пункт в режиме сводки в окне редактора (см. тему "Работа в режиме сводки" в 
разделе "Использование окна редактора") и щелкнуть на команде правой кнопкой мыши, отобразится 
контекстное меню команды. Это меню включает следующие опции: 

 

Опция Описание Быстрая клавиша 

Маркир. Эта опция позволяет 
переключить состояние 
маркировки объекта для 
его выполнения. 

F3 

Вырезать Эта опция позволяет 
вырезать выделенную 

Ctrl-X 
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команду в буфер обмена 
и удалить команду из 
программы. 

Копирование Эта опция позволяет 
копировать выделенную 
команду в буфер 
обмена. 

Ctrl-C 

Вставить Эта опция позволяет 
вставить команду, ранее 
скопированную или 
вырезанную в буфер 
обмена, и разместить ее 
под выделенной 
командой. 

Ctrl-V 

Удалить Эта опция позволяет 
удалить выделенную 
команду и все 
вложенные команды из 
программы. 

Del 

Траектория | Линии траектории Данная опция 
отображает лишь линии 
траектории для 
диапазона выбранных 
элементов. См. 
"Отображение, 
анимация и 
перемещение линий 
траектории" в разделе 
"Редактирование 
отображения CAD". 

- 

Траектория | Обнаружение столкновений... С помощью данной 
опции выполняется 
обнаружение 
столкновения для ряда 
выбранных элементов. 
См. "Обнаружение 
столкновений" в разделе 
"Редактирование 
отображения CAD". 

- 

Траектория | ClearanceCube | Off Выключает элемент 
ClearanceCube. 

- 

Траектория | ClearanceCube | On Включает элемент 
ClearanceCube. 

- 

Траектория | ClearanceCube | Начальное 
лицо 

Данная опция позволяет 
пользователю выбрать 
Начальную лицевую 

- 
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поверхность, по которой 
будет выравниваться 
ClearanceCube. Имеются 
следующие опции: -X, +X, 
-Y, +Y, -Z, +Z и Off. 

Траектория | ClearanceCube | Конечное лицо Данная опция позволяет 
пользователю выбрать 
Конечную лицевую 
поверхность, по которой 
будет выравниваться 
ClearanceCube. Имеются 
следующие опции: -X, +X, 
-Y, +Y, -Z, +Z и Off. 

- 

Выполнить | Маркировка Эта опция позволяет 
переключить состояние 
маркировки объекта для 
его выполнения. 

F3 

Выполнить | Установить в качестве 
начальной точки 

С помощью данной 
опции начальная точка 
программы 
устанавливается в 
положении курсора при 
его наличии. 

- 

Выполнить | Выполнить от курсора С помощью данной 
опции программа 
начнется в точке с 
текущим положением 
курсора. 

- 

Выполнить | Выполнить блок Данная опция выполняет 
определенный блок 
кода. 

- 

Выполнить | Точка прерывания Эта опция установит 
точку прерывания в 
текущем положении 
курсора. 

Ctrl-B 

Править... Эта опция позволяет 
вывести диалоговое 
окно для текущего 
объекта. 

F9 

Элемент | Обновить номиналы из CAD... Данная опция обновляет 
номиналы программы 
импортируемыми 
номиналами CAD. 

- 

Элемент | Переопределить FindNoms Эта опция изменяет 
используемое по 
умолчанию поведение 

- 
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PC-DMIS по поиску 
номиналов в режимах 
обучения и выполнения. 
Для получения 
дополнительной 
информации см. 
"Перезапись найденных 
номиналов" в разделе 
"Редактирование 
программы детали". 

Элемент | Сбросить измеренные значения на 
номинальные... 

С помощью данной 
опции все измеренные 
значения становятся 
номинальными 
значениями программы. 

- 

Элемент | Центр в CAD Эта опция панорамирует 
и поворачивает при 
необходимости CAD 
модель детали , чтобы 
отцентровать текущий 
элемент в окне 
графического дисплея. 
После центрирования 
этот элемент несколько 
раз замигает. Данную 
операцию 
панорамирования и 
вращения аннулировать 
нельзя. 

- 

Элемент | Выделить в CAD С помощью данной 
опции выполняется 
выделение выбранного 
элемента в Графическом 
Окне. 
С помощью данной 
опции также 
отображается и 
выделяется ярлык 
элемента, если он скрыт. 
Выделение второго 
элемента отменяет 
выделение первого 
элемента. 

- 

Элемент | Отменить выделение в CAD С помощью данной 
опции выполняется 
сброс выделения 
элемента САПР, 
сделанного с помощью 
пункта меню Выделить в 

- 
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САПР, описанного выше. 

Элемент | Переместить щуп к элементу С помощью данной 
опции выполняется 
перемещение 
анимированного щупа в 
Графическом Окне к 
элементу САПР 
выбранного элемента. 
Данная опция становится 
доступной, только если 
выполняется выбор в 
автономном режиме, и 
только если вы впервые 
выбрали команду 
"элемент". Другие 
команды не 
поддерживаются. 

- 

Элемент | Перейти к SPH_Tip1 Этот пункт меню 
отображается только 
при щелчке правой 
кнопкой мыши на 
автоэлементе. 
Он позволяет 
переместить щуп к 
центру выбранного авто-
элемента. Функция этого 
пункта аналогична 
кнопке Переместить в в 
диалоговом окне Авто-
элемент. 
При использовании этой 
опции следует проявлять 
осторожность, т.к. если 
пренебречь плоскостями 
зазора, возможно 
столкновение щупа. 

- 

Элемент | Тест SPH_TIP1 Этот пункт меню 
отображается только 
при щелчке правой 
кнопкой мыши на 
автоэлементе. 
Он позволяет провести 
проверочное 
выполнение выбранного 
авто элемента. Функция 
этого пункта аналогична 
кнопке Проверка в 
диалоговом окне Авто 
элемент. 
При использовании этой 

- 
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опции следует проявлять 
осторожность, т.к. если 
пренебречь плоскостями 
зазора, возможно 
столкновение щупа. 

Свернуть все Эта опция позволяет 
свернуть все 
развернутые элементы. 

- 

Развернуть команду Эта опция позволяет 
развернуть текущую 
командную строку и 
отобразить все данные 
или групповые 
элементы, связанные с 
выделенной командой. 

- 

Добавить команду Эта опция позволяет 
добавить команду в окно 
редактора из 
прокручиваемого списка, 
упорядоченного по 
алфавиту. 
ШАГ 1: Перемещайтесь 
по списку, вводя первые 
буквы команды. PC-DMIS 
автоматически перейдет 
к нужной команде. 
ШАГ 2: Выберите 
команду в списке. 
ШАГ 3: Нажмите 
сочетание клавиш CTRL + 
ВВОД или клавишу 
ВВОД, чтобы вставить 
новую команду в окно 
редактора. 
Если нажать CTRL + 
ENTER, команда будет 
расположена после 
блока команд, 
использованного для 
открытия меню быстрого 
вызова команд. 
Если нажать клавишу 
ВВОД, команда будет 
расположена внутри 
блока команд, 
использованного для 
открытия контекстного 
меню. Такое 
применение клавиши 
ВВОД возможно только в 

Ctrl-Enter 
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случае, если команда, 
которую вы добавляете, 
относится к типу команд, 
которые PC-DMIS 
позволяет вставлять в 
другой блок команд. В 
противном случае PC-
DMIS вставит команду 
после текущей команды. 

Группа Эта опция вставляет 
список выбранных 
последовательных 
программ в группу, 
определенную 
пользователем. 

- 

Разбить группы Эта опция разбивает все 
расширенные группы, 
заданные 
пользователем. 
Остальные расширенные 
элементы остаются 
расширенными. 

- 

Привязка окна Этот пункт меню 
позволяет определить, 
будет ли окно редактора 
привязано. 
Если отменить выбор 
этой опции, окно 
редактора ведет себя 
так, как в предыдущей 
версии PC-DMIS, 
располагаясь над 
графическим окном. 
Если выбрать эту опцию, 
вы сможете привязать 
окно редактора к 
боковым, верхней или 
нижней границам 
графического окна. 

- 

  

Меню быстрого вызова для объекта данных 
Меню быстрого вызова для объекта данных появляется после щелчка правой кнопкой на объекте данных в 
окне Редактирования в кратком режиме (см. "Работа в кратком режиме" в разделе "Использование окна 
редактора"). В этом меню быстрого вызова имеются следующие опции: 
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Опция Описание 
Редактировать Подменю для этого объекта 

включает в себя Текст Значения / 
Выражения и Использовать 
редактор выражений. 

Текст Значения /Выражения: Позволяет редактировать 
текущий объект, если он 
подлежит редактированию. Если 
объект данных имеет несколько 
переключаемых значений, то 
появится их список, в противном 
случае появится окно для 
редактирования текущего 
значения. 

Использовать редактор 
выражени й 

Если объект можно 
редактировать, появляется 
диалоговое окно Редактор 
выражений , позволяющее 
создавать выражения в 
выделенном поле. 

Копирование Копирует одну из трех опций 
текста в Буфер для выделенного 
объекта данных. 

Текст Значения: Копирует текущее значение 
объекта данных в Буфер. 

Текст Выражения: Копирует текст текущего 
выражения в Буфер, если для 
данного объекта данных 
существует выражение. 

Текст Описания: Копирует описание текущего 
объекта данных в Буфер. 

Вставить Эта опция вставляет 
скопированное значение , текст 
выражения или описание 
объекта в новое 
местоположение. 

Привязка окна См. описание в "Меню быстрого 
вызова команд в Кратком 
режиме". 

Меню быстрого вызова для режима команд 
Когда PC-DMIS работает в Режиме Команд , доступны следующие опции меню быстрого вызова. Для 
получения информации об этих режимах см. "Работа в режиме команд" в разделе "Использование окна 
редактора". 
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Опция Описание Быстрая клавиша 
Выбрать команду Выделяет команду, на 

которую указывает мышь 
- 

Выбрать блок Если мышь расположена на 
объекте начала или конца 
блока, будет выбран весь 
блок. 

- 

Быстрый переход к <Элемент> Эта опция осуществляет 
быстрый переход от 
текущей команды к ИД 
базового элемента. 

Ctrl-J 

Быстрый возврат Эта опция осуществляет 
быстрый возврат к команде, 
которая предшествовала 
выбору опции Быстрый 
переход к. 

Alt-J 

Траектория | Линии траектории Данная опция отображает 
лишь линии траектории для 
диапазона выбранных 
элементов. См. 
"Отображение, анимация и 
перемещение линий 
траектории" в разделе 
"Редактирование 
отображения CAD". 

- 

Траектория | Обнаружение столкновений... С помощью данной опции - 
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выполняется обнаружение 
столкновения для ряда 
выбранных элементов. См. 
"Обнаружение 
столкновений" в разделе 
"Редактирование 
отображения CAD". 

Траектория | ClearanceCube | Начальное лицо Опция ClearanceCube | 
Начальное лицо 
определяет, к какой 
лицевой поверхности 
ClearanceCube перейдет PC-
DMIS перед измерением 
элемента. Имеются 
следующие опции: X, +X, -Y, 
+Y, -Z, +Z и Off. 

- 

Траектория | ClearanceCube | Конечное лицо Опция ClearanceCube | 
Конечное лицо определяет, 
к какой лицевой 
поверхности ClearanceCube 
перейдет PC-DMIS после 
измерения элемента. 
Имеются следующие опции: 
X, +X, -Y, +Y, -Z, +Z и Off. 

- 

Выполнить | Маркировка Эта опция позволяет 
переключить состояние 
маркировки объекта для его 
выполнения. Для получения 
дополнительной 
информации о маркировке 
см. "Отметки" в разделе 
"Редактирование 
программы детали". 

F3 

Выполнить | Установить в качестве начальной 
точки 

Эта опция определяет 
начальное положение, с 
которого начинается 
выполнение программы 
детали при выборе опции 
меню Файл | Частичное 
выполнение | Выполнить с 
начальных точек. См. 
"Установка начальных 
точек" в разделе 
"Редактирование 
программы детали". 

- 

Выполнить | Выполнить от курсора Эта опция запускает 
выполнение из текущего 
положения точки вставки в 
окне редактирования. 

- 

Выполнить | Выполнить блок Эта опция запускает 
выполнение текущего 
выделенного блока команд. 

- 
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Выполнить | Точка прерывания Эта опция вставляет точку 
прерывания в позиции, где 
находится курсор. Для 
получения дополнительной 
информации о точках 
прерывания см. 
"Использование точек 
прерывания" в разделе 
"Редактирование 
программы детали". 

Ctrl-B 

Редактировать Эта опция открывает 
диалоговое окно, 
позволяющее 
редактировать команду, на 
которой находится курсор. 

F9 

Элемент | Обновить номиналы из CAD... Данная опция обновляет 
номиналы программы 
импортируемыми 
номиналами CAD. 

- 

Элемент | Переопределить FindNoms Эта опция позволяет 
перейти к диалоговому окну 
Переопределение FindNoms 
для переопределения 
поведения по умолчанию 
при поиске номиналов для 
точек, выделенных правым 
щелчком мыши в окне 
Редактирования. См. 
"Замена найденных 
номиналов" в разделе 
"Редактирование 
программы детали". 

- 

Элемент | Сбросить измеренные значения на 
номинальные... 

С помощью данной опции 
все измеренные значения 
становятся номинальными 
значениями программы. 

- 

Элемент | Центр в CAD Эта опция панорамирует и 
поворачивает при 
необходимости CAD модель 
детали , чтобы отцентровать 
текущий элемент в окне 
графического дисплея. 
После центрирования этот 
элемент несколько раз 
замигает. Данную операцию 
панорамирования и 
вращения аннулировать 
нельзя. 

- 

Элемент | Выделить в CAD С помощью данной опции 
выполняется выделение 
выбранного элемента в 
Графическом Окне. 

- 
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С помощью данной опции 
также отображается и 
выделяется ярлык элемента, 
если он скрыт. 
Выделение второго 
элемента отменяет 
выделение первого 
элемента. 

Элемент | Отменить выделение в CAD С помощью данной опции 
выполняется сброс 
выделения элемента САПР, 
сделанного с помощью 
пункта меню Выделить в 
САПР, описанного выше. 

- 

Элемент | Переместить щуп к элементу С помощью данной опции 
выполняется перемещение 
анимированного щупа в 
Графическом Окне к 
элементу САПР выбранного 
элемента. 
Данная опция становится 
доступной, только если 
выполняется выбор в 
автономном режиме, и 
только если вы впервые 
выбрали команду 
"элемент". Другие команды 
не поддерживаются. 

- 

Элемент | Тест <Feature> Этот пункт меню 
отображается только при 
щелчке правой кнопкой 
мыши на автоэлементе. 
Он позволяет провести 
проверочное выполнение 
выбранного авто элемента. 
Функция этого пункта 
аналогична кнопке 
Проверка в диалоговом 
окне Авто элемент. 
При использовании этой 
опции следует проявлять 
осторожность, т.к. если 
пренебречь плоскостями 
зазора, возможно 
столкновение щупа. 

- 

Элемент | Переход к <Feature> Этот пункт меню 
отображается только при 
щелчке правой кнопкой 
мыши на автоэлементе. 
Он позволяет переместить 
щуп к центру выбранного 
авто-элемента. Функция 

- 
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этого пункта аналогична 
кнопке Переместить в в 
диалоговом окне Авто-
элемент. 
При использовании этой 
опции следует проявлять 
осторожность, т.к. если 
пренебречь плоскостями 
зазора, возможно 
столкновение щупа. 

BookMark Эта опция вставляет 
закладку в позиции, где 
находится курсор. Для 
получения дополнительной 
информации о закладках см. 
"Использование закладок" в 
разделе "Редактирование 
программы детали". 

Ctrl-F2 

Вырезать Эта опция вырезает 
выделенный текст в окне 
Редактирования и помещает 
его в буфер. Для получения 
дополнительной 
информации о вырезании в 
окне редактирования см. 
"Вырезать" в разделе 
"Редактирование 
программы детали". 

Ctrl-X 

Копирование Эта опция копирует 
выделенный текст из окна 
Редактирования в буфер. 
Для получения 
дополнительной 
информации о копировании 
в окне редактирования см. 
"Копировать" в разделе 
"Редактирование 
программы детали". 

Ctrl-C 

Вставить С помощью данной опции 
скопированный текст 
вставляется из буфера 
обмена в окно редактора в 
месте расположения 
курсора. Для получения 
дополнительной 
информации о вставке в 
окно редактирования см. 
"Вставить" в разделе 
"Редактирование 
программы детали". 

Ctrl-V 

Группа Эта опция вставляет список 
выбранных 

- 
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последовательных 
программ в группу, 
определенную 
пользователем. 

Разбить группы Эта опция разбивает все 
расширенные группы, 
заданные пользователем. 
Остальные расширенные 
элементы остаются 
расширенными. 

- 

Привязка окна См. описание в "Меню 
быстрого вызова команд в 
Кратком режиме". 

- 

Изменить отображение всплывающих 
сообщений | Значение выражения 

1. Выберите Значение 
выражения. 

2. Установите курсор 
мыши на 
выражении. 

3. Появится 
небольшой 
всплывающий экран 
, отображающий 
текущее значение 
выражения. 

- 

Изменить отображение всплывающих 
сообщений | Информация о типах данных 

1. Выберите 
Информация о типе 
данных. 

2. Установите курсор 
на поле данных. 

3. Появится 
небольшой 
всплывающий 
экран, 
отображающий 
информацию про 
это поле данных, 
включая описание 
типа данных, номер 
типа данных и 
индекс типа . 

Информацию, 
отображаемую в этом 
всплывающем экране, 
можно использовать с 
выражением GETTEXT. См. 
раздел "Использование 
выражений и переменных". 
  

- 

Изменить отображение всплывающих 
сообщений | Информация о командах 

1. Выберите Описание 
команды. 

2. Установите курсор 
на любой команде 

- 
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окна 
Редактирования. 

Появится небольшое 
всплывающее окно, 
отображающее описание 
команды и номер типа 
команды. Информацию, 
отображаемую в этом 
всплывающем окне, можно 
использовать с выражением 
GETCOMMAND. См. раздел 
"Использование выражений 
и переменных". 

  Объект Данная опция меню 
остается недоступной до тех 
пор, пока вы не вставите 
внешний объект в окно 
редактора. Для получения 
информации о том, как это 
сделать, см. "Вставка 
внешних объектов" в 
разделе "Добавление 
внешних элементов". 
После выбора вставленного 
внешнего объекта в окне 
Редактирования и щелчка по 
нему правой кнопкой , это 
меню изменится и будет 
отображать опции, 
уникальные для данного 
отдельного объекта. Среди 
них могут быть такие опции, 
как открывание объекта, 
редактирование объекта, 
или просто модификация 
свойств объекта. 

- 

Контекстные меню в окне протокола 
Если щелкнуть правой кнопкой мыши в окне протокола, PC-DMIS отобразит контекстное меню с пунктами 
меню, влияющими на отображение объектов в окне протокола. Некоторые пункты меню отображаются, 
только если щелкнуть правой кнопкой мыши на конкретных объектах, расположенных в нижнем слое в окне 
протокола". Различные пункты меню, которые можно открыть из контекстного меню окна протокола, 
рассматриваются в таблице ниже: 
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Опция Описание 
Редактировать объект... Эта опция позволяет изменить текущий объект в окне протокола, 

который находится в состоянии по умолчанию. 
• Если щелкнуть правой кнопкой мыши на объекте 

"метка" в окне протокола, отобразится диалоговое окно 
Свойства метки, которое позволяет редактировать эту 
метку   

• Если щелкнуть правой кнопкой мыши на 
TextReportObject (по существу любой пробел в конце 
протокола или любой текст протокола не в формате 
таблицы), отобразится диалоговое окно Протокол, 
которое позволяет указать, что будет включено в 
протокол. 

Совет: Если, нажав клавишу SHIFT, щелкнуть правой 
кнопкой мыши на любом объекте "метка", отобразится 
диалоговое окно Протокол. 

Для получения более подробной информации см. "Изменение 
содержимого окна отчета" в разделе "Отчет о результатах 
измерения". 

Редактировать цветной шарик Этот пункт позволяет изменять определенные свойства цветного 
шарового наконечника в конце соединительной линии метки. 
Для получения более подробной информации см. тему 
"Изменение свойств цветного шарового наконечника линии 
метки". 

Скрыть выбранные ярлыки Эта опция позволяет скрыть все выбранные ярлыки, 
используемые с CADReportObject. 
Чтобы отобразить это меню, выберите ярлыки, которые вы 
хотите скрыть, и щелкните правой кнопкой мыши в одном из 
выбранных ярлыков. 
Вы можете одновременно выбрать несколько ярлыков, выделив 
их перетаскиванием мыши с нажатой левой кнопкой или 
удерживая клавишу CTRL и щелкая нужные ярлыки. 

 Показать Скрытые Ярлыки  Эта опция позволяет показать все скрытые ярлыки. Чтобы 
отобразить этот пункт меню, щелкните правой кнопкой мыши по 
CADReportObject. 
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Удалить объект Эта опция позволяет удалить выбранный объект "ярлык" или 
"профиль в сечении", добавленный с помощью вложенного 
меню Добавить объект на странице. 
Для удаления выделенных объектов не следует использовать 
клавишу DELETE - это действие приводит к удалению 
выделенных команд в окне редактора. 

Удалить модификации объекта Эта опция возвращает объект, на котором вы щелкнули правой 
кнопкой мыши, в первоначальное состояние, удаляя все 
изменения, которые вы, возможно, сделали с помощью пункта 
меню Редактировать объект... или путем изменения размера 
или положения поддерживаемых объектов. 

Изменить шаблон... Этот параметр позволяет отобразить диалоговое окно Открыть 
для изменения шаблона, используемого для отображения и 
форматирования данных из используемой команды. В этом 
диалоговом окне отображаются только те шаблоны, которые 
предназначены для использования с данной командой. 
Если при использовании этой опции выбрано несколько ярлыков 
(например, если использовался пункт меню Выбор соотв. 
меток), PC-DMIS применяет изменение ярлыка ко всем 
выделенным ярлыкам. 

Выбор соотв. меток Эта опция отображается, если щелкнуть правой кнопкой мыши 
на ярлыке. Опция позволяет выбрать все ярлыки на текущей 
странице, использующие тот же шаблон ярлыка, что и ярлык, 
который вы щелкнули. 

Дублировать страницу Эта опция позволяет создать страницу, идентичную той, на 
которой вы щелкнули правой кнопкой мыши, сразу после 
текущей страницы. Возможно, эта возможность будет полезна 
вам при расположении ярлыков, которые не помещаются на 
одну страницу, на нескольких страницах. 
Для дублированных страниц отображается пиктограмма с 
красным крестом в верхней левой части страницы. 

 
Пример пиктограммы с крестом, указывающей на 
дублированную страницу 
Чтобы удалить дублированную страницу, щелкните на ней 
правой кнопкой мыши и выберите Удалить дубликаты страниц 

Удалить дубликаты страниц Эта опция отображается в меню, только если щелкнуть правой 
кнопкой мыши на дублированной ранее странице. Если выбрать 
опцию, дубликат страницы будет удален из протокола. 

Добавить объект на странице > Профиль в 
сечении 

С помощью данной опции выполняется вставка сечения в 
профиле вашей модели детали в отчет. 
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Пример профиля в сечении 

Выбрав эту опцию, с помощью мыши очертите прямоугольник в 
окне протокола, чтобы вставить в этом месте профиль в сечении. 
Для получения более подробной информации см. тему 
"SectionCutObject" в разделе "Отчет о результатах измерения". 
С помощью этого метода можно вставлять в протокол несколько 
видов в разрезе. 

Добавить объект на странице > 
Пользовательский ярлык 

Этот пункт меню позволяет быстро вставить объект 
"пользовательский ярлык" в активный протокол. Этот тип 
процесса вставки ярлыка никоим образом не связан с 
Редактором дерева правил. 
Выберите этот пункт меню, затем очертите мышью 
прямоугольник в окне протокола. Откроется диалоговое окно 
Открыть, с помощью которого можно быстро вставить 
выбранный шаблон ярлыка в текущую страницу протокола. 

Удалить объект отчета CAD для изменения 
Панорамирования/Масштабирования/Поворота 

Данный пункт меню позволяет удалять только модификации 
панорамирования, изменения масштаба и поворота для 
CADReportObject. Другие модификации (такие как профильные 
разрезы, различные определения меток, твердотельные или 
каркасные виды и т.д.) не изменяются. 

Выбор меток... Этот пункт меню позволяет легко выбирать несколько меток в 
различных разделах вашего протокола. 
При выборе данного элемента, PC-DMIS отображает диалоговое 
окно Выбор меток. В данном диалоговом окне отображаются 
метки из вашего отчета, связанные с CADReportObject. Выберите 
метки из данного диалогового окна и при щелчке по кнопке OK в 
диалоговом окне PC-DMIS осуществит выбор соответствующих 
меток в протоколе. 
Вы можете ограничивать количество меток, отображаемых в 
этом диалоговом окне, по типу элемента, типу измерения или по 
всем командам. 
Для получения более подробной информации см. "Изменение 
содержимого окна отчета" в разделе "Отчет о результатах 
измерения". 

Каркасная Этот пункт меню позволяет переключаться между 
отображениями выбранного CADReportObject, отображая 
модель в каркасном или сплошном виде. Этот пункт меню 
отображается, только если щелкнуть правой кнопкой мыши на 
CADReportObject в протоколе. 

Модификация правил... Этот пункт меню отображает упрощенный вариант диалогового 
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окна Редактор дерева правил. Для включения и выключения 
правил используйте опции Выключить и Включить. 

Показать не использовавшиеся ранее метки Этот пункт меню позволяет работать с метками (ярлыками) на 
CADReportObject в дублированной странице. 
Если вы выключите метки на CadReportObject на одной странице, 
а затем продублируете эту страницу, вы можете использовать 
данный пункт меню на продублированной странице для 
отображения меток, не используемых на оригинальной 
странице. 

Фиксировать позиции меток Этот пункт меню позволяет создать модификацию 
местоположения для каждой метки, так что при следующем 
открытии протокола PC-DMIS не будет пересчитывать положение 
меток. 
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Модификация записей реестра 
Приложение Редактор Настроек PC-DMIS позволяет изменять записи реестра , которые управляют 
различными настройками PC-DMIS. 

 
Редактор установок PC-DMIS 
Для запуска Редактора Настроек PC-DMIS нужно закрыть PC-DMIS, затем выбрать ярлык Редактор Настроек 
из группы программ, где установлено программное обеспечение PC-DMIS. Для доступа к файлу справки, 
связанному с Редактором установок PC-DMIS, запустите Редактор установок и нажмите F1 (либо выполните 
щелчок по кнопке Справка). Для получения более подробной информации см. документацию по "Редактору 
установок PC-DMIS". 
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Глоссарий 
Фиксированная дельта: Опция сканирования в ручном режиме с использованием жесткого щупа, 

в котором сбор точек данных осуществляется с использованием специальных или 
"фиксированных" интервалов между ними. 

A 
ACTL: Оэначает Фактический либо "измеренный" размер или информацию о местоположении в 

противоположность "теоретическому" размеру или информации о местоположении. 

C 
CAD файл: CAD файл представляет графический файл изображения, созданный с помощью 

средств компьютеризированного черчения и содержащий информацию о детали или 
деталях и размерах, ориентациях и размерах их элементов. Данные файлы обычно 
сохраняются в одном из следующих форматов: IGES, DFX, DES, STEP и XZYIJK. 

CD: Контроль столкновений. 

Child: Команда "child" является командой, функционирование которой зависит от другой 
команды. 

ClearP: Сокращение для безопасной плоскости. Также является командой, вводимой в окне 
редактора для определения плоскости, которую должен пройти щуп для того, чтобы 
избежать столкновение с деталью. 

Cmk: Процесс воспроизводимости машины. Данное значение используется для определения того, 
насколько хорошо процесс соответствует пределам для процесса. 

Comm: Коммуникационный порт. 

Cpk: Индекс воспроизводимости процесса. Данное значение используется для определения того, 
насколько хорошо процесс соответствует пределам для процесса. 

CTE: Коэффициент теплового расширения 

CutVec (Вектор плоскости сканирования): См. Вектор плоскости сканирования 

D 
DataPage: DataPage(tm) является программным обеспечением для статистической обработки, 

интегрированным в PC-DMIS. 

DCC: Прямое ЧПУ от ЭВМ. 

DCI (Direct CAD Interface): Прямой CAD интерфейс 

DCT (Direct CAD Translator): Прямой CAD транслятор 

DD: Диаметр базы. 

DES: При импорте типа файла DES обозначает стандарт обмена данных (Data Exchange Standard). 
При работе со статистическими базами данных DES обозначает систему анализа данных 
(Data Evaluation System). 
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DIMS: Файловый формат Dimensional Inspection Measurement System. Формат файлов программы в 
PC-DMIS. 

DSN: Имя источника базы данных. Это имя базы данных для базы данных, созданной в ODBC или 
DataPage+. 

DXF: Файл обмена данными чертежей. 

E 
ELM1: Данное сокращение используется для обозначения Элемента 1. 

ELM2: Данное сокращение используется для обозначения Элемента 2. 

ELOGO.DAT: Данный файл данных используется для форматирования нижнего колонтитула 
протокола редактирования. Используется только на последней странице протокола 
редактирования. 

End Ang: Конечный угол. 

F 
FindNoms: Значения для поиска номиналов. При выборе данной опции в опции Номинал 

диалогового окна сканирования, PC-DMIS выполняет пересечение с ближайшей 
выбранной CAD поверхностью в попытке собрать номинальные CAD данные для каждой 
точки отсканированных данных. Затем данная информация будет использоваться для 
расчета погрешности каждой точки. 

G 
GD&T: Спецификация размеров и толерантностей. Стандартизированный международный язык, 

использующий признанную символику для передачи проектной документации детали. 

H 
HEADER.DAT: Этот файл данных используется для предоставления информации о форматировании 

для заголовков протокола редактирования. Сюда входят все страницы после первой 
страницы. 

I 
ID: Идентификация или обозначение. Также имя метки или элемента. 

IGES: Файловый формат исходной спецификации обмена графической информацией. 

InitVec (Начальный вектор): См. Начальный касательный вектор. 

INTOF: Пересечение данного элемента. 

L 
LMC: Условие минимума материала. 
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Logo.dat: Этот файл данных содержит информацию, осуществляющую форматирование заголовка 
документа для первой страницы протокола редактирования. Может содержать такую 
информацию как дата, время и т.д. 

M 
MDI: Многооконный интерфейс (Multi-Document Interface). Программный интерфейс или 

интерфейс пользователя, позволяющий одновременно открывать более одного файла 
(например, PC-DMIS позволяет одновременно открывать более одной программы, 
благодаря чему данное приложение является приложением с MDI-интерфейсом). 

MMC: Условие максимума материала. 

MMIV: Обозначает пакет измерительного программного обеспечения Micro Measure IV(tm). 

O 
ODBC: Интерфейс открытого взаимодействия с базами данных (Open Database Connectivity) 

OLE: Обозначает объектную компоновку (Object Linking and Embedding). 

Open GL: Открытая графическая библиотека (Open Graphics Library). Относится к библиотеке 
графических процедур, используемых для помощи при выводе графической информации. 

P 
PlaneVec (Вектор плоскости): См. Вектор граничной плоскости 

PNT TOL: Данная абревиатура для допуска точки вектора используется в окне редактора (PNT TOL 
= n) для указания допуска точки вектора для касаний в ручном режиме для итеративного 
построения системы координат. 

POLAR: Обозначает полярную (также обозначается в окне редактора как POLR) систему координат, 
содержащую координаты U и V. U представляет радиус полярной системы координат, а V 
представляет угловую координату или вектор в полярной системе координат. 

POLR: Сокращение для "полярный". 

PPAP: PPAP (процесс одобрения производства компонентов) определяет требования для 
одобрения производства компонентов. 

PROE: Формат ProEngineer CAD файлов. 

R 
RECT: Прямоугольный. Используется в случае необходимости выразить систему координат в виде 

прямоугольника (XY) или декартовых координат (XYZ). 

RFS: Независимо от размера элемента. 

RLE: Абревиатура RLE расшифровывается как кодирование с переменной длиной строки и 
представляет способ сжатия файлов растровых изображений. 
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Rmeas: Относительное измерение. Может использоваться для создания нового автоэлемента в 
координатах, полученных на основании фактически измеренных координат ранее 
измеренного элемента. 

ROI: Это компьютеризированное окно, отображаемое на экране компьютера для видеощупа NC-
100. Измерение элемента должно осуществляться в данном окне. 

ROTATE - 2 +: Означает, что для выполнения команды Поворот для итеративного построения 
системы координат необходимо два или более элемента. 

RTF: Файл в формате Rich Text. 

S 
SET ORIGIN - 1: Обозначает необходимость в использовании одного элемента для выполнения 

команды Установка начала координат для итеративного построения системы координат. 

SHSP: Деталь для быстрой установки держателя стилуса 

SNSDEF: Данный оператор является основным оператором DMIS, используемым для заданных 
датчиков в языке DMIS. 

SPC: Абревиатура, обозначающая статистический контроль производственных процессов. В PC-
DMIS гистограмыы SPC создаются и обновляются из заданной базы данныхы. 

STEP AP203 и AP214: Абревиатура STEP обозначает стандарт по обмену данными моделей 
изделий. Стандарт STEP был представлен вниманию международной общественности в 
1988 году. Это стандарт для интерпретируемого с помощью компьютера представления и 
обмена данными изделий. Цель стандарта STEP состоит в предоставлении нейтрального 
средства описания изделия на протяжении срока его службы. 

STL: Формат стереолитографии. Файл ASCII или двоичный файл, используемый в производстве и 
включающий список треугольных граней, описывающих генерируемую с помощью 
компьютера твердотельную модель. 

Stylus ChangerУстройство смены стилусов: Устройство смены стилуса представляет собой штатив, 
помещаемый в объем измерения КИМ. Содержит несколько стилусов и позволяет 
использовать несколько стилусов в одной программе. КИМ может автоматически 
переключать между стилусами без необходимости вмешательства со стороны оператора. 

T 
TARG: Обозначение для цели. Размер или информация о местоположении, при котором КИМ 

будет пытаться выполнить измерение. 

THEO: Обозначение для "номинальный". Номинальный размер информации о местоположении. 

TOG: Поле TOG является полем "переключения" в окне редактора. Для переключения с помощью 
доступных опций в окне редактора, поместите курсор над переключателем и нажмите 
клавишу F7. 

U 
UG: Тип CAD файлов UniGraphics. 



PC-DMIS Core 2013 Manual 

1865 

UPR: Означает волнистостей на оборот. 

V 
VDAF: Абревиатура VDAF используется для обозначения формата VDA Surface Data Interface. 

Формат VDAFS был принят в Германии в качестве национального стандарта в 1986 году. 
Используется Немецкой ассоциацией автопроизводителей (VDA) для обмена данными 
трехмерных CAD моделей. 

VDAFS: См. VDAF. 

X 
X, Y и Z центра: Данные значения используются для отображения местополжоения центра 

шарикового щупа. 

XBarR: XBar представляет способ выписки статистического символа X, являющегося средним 
значением. Таким образом, гистограмма XBar представляет среднее значение для 
процесса. Обычно расчет данного значения осуществляется на протяжении определенного 
периода времени и в установках гистограммы ось X используется для отображения 
времени, а ось Y гистограммы используется для отображения среднего значения. XBarR 
является сокращением для "XBar and R". По существу, это гистограмма средних значений с 
дополнительной информацией. "R" представляет диапазон данных в любом взятом 
образце. Образец задается как заранее определенное количество измерений. Диапазон 
образца осуществляется путем отнимания минимального значения от максимального 
значения для образца. Затем полученное значение выводится в том же положении 
гистограммы по времени в виде среднего значения для образца, представляющего две 
точки данных для образца в данный период времени. 

XBarS: XBar представляет способ выписки статистического символа X, являющегося средним 
значением. Таким образом, гистограмма XBar представляет среднее значение для 
процесса. Обычно расчет данного значения осуществляется на протяжении определенного 
периода времени и в установках гистограммы ось X используется для отображения 
времени, а ось Y гистограммы используется для отображения среднего значения." ". По 
существу, это гистограмма средних значений с дополнительной информацией. "S" 
представляет среднеквадратическое отклонение образца. Для определения 
среднеквадратического отклонения образца используется математическое уравнение. 

Z 
Z rail: Приспособление Z rail является вертикальной рукой КИМ. 

А 
Активный калибр: Относится к калибру, используемому для калибровки активного щупа. Также 

см. Калибр. 

Активный щуп: Активный щуп является частью щупа (также известен как наконечник), 
загруженного в настоящее время для использования. Одновременно активными могут 
быть несколько щупов и они указаны в списке активных щупов. 
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Алгоритмы наилучшего распознавания: Математические расчеты, используемые PC-DMIS для 
определения типа измеряемого элемента на основании количества измеряемых точек. На 
основании результатов расчета PC-DMIS выполняет наилучшее распознавание для 
определения типа элемента. Неверные распознавания могут быть исправлены с помощью 
команды Исправить в главном меню. 

Аналоговый щуп: Данный тип щупа представляет собой электронное устройство, способное 
выполнять непрерывное контактное сканирование поверхности детали, не покидая 
поверхность детали для записи данных измерения. В случае, если сканирование не 
выполняется, щуп функционирует аналогично щупу с датчиком касания (TTP). 

Аргументы: Данные условия используются в процедуре или уравнении, таком как оператор IF 
THEN. В случае выполнения определенного аргумента (или условия) последует 
определенный результат. 

Б 
База: База является "комплексным" и "абсолютным" элементом, заданным оператором, 

используемым в качестве базоваой точки, от которой осуществляется измерение прочих 
элементов на детали. 

Барицентр: Центр массы отверстия любой формы. 

Блок системы координат: Сегмент кода программы в окне редактора, начинающийся с 
командной строки "Label = ALIGNMENT/START,..." и продолжающийся до командной строки 
"ALIGNMENT/END". 

Бод: Скорость передачи или получения данных компьютером. Обычно задается в битах в секунду 
(бит/с). 

Буквенные константы: Операнды, чьи символы буквально описывают их значения. "3" является 
литералом типа целого числа. "3" означает число три. Оно никогда не означает символ 
строки "3" или "три". Переменная, такая как "V1", не описывает свое значение буквально; 
скорее, это ярлык или свободное место для значения. "V1" может содержать значение "2", 
"3", "4" или любое другое число типа объекта. Литералы часто имеют очень четкие 
функции и смысл, и всегда могут использоваться вместо аргументов. См. также "Литералы 
строки". 

Буфер точек: В буфере точек касания щупа сохраняются до тех пор, пока из этих точек не будет 
создан элемент. Сохраненные точки можно удалить, нажав комбинацию клавиш ALT и "-" 
(минус). 

В 
Вал: "Выступ" обычно называют внешний конус или цилиндр с плоской верхней частью, в которую 

может быть закручен болт. Иногда его также называют "Штырь". 

Ввод/Вывод в файл: Данная опция меню используется для ввода/вывода в файл. Данные могут 
вводиться (записываться) или выводиться (считываться) из этих файлов. 

Вектор граничной плоскости: Вектор граничной плоскости изначально определяется 
направлением от начальной точки сканирования к точке направления сканирования. 
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Вектор плоскости сканирования: Вектор плоскости сканирования представляет векторное 
произведение начального касательного вектора и прямой между начальными и 
конечными граничными точками сканирования. В случае, если конечные точки 
отсутствуют, используется прямая между начальной точкой и точкой направления. 

Вес: Значение, расчет которого осуществляется на основании допуска, используемого при расчете 
припассовки. Чем меньше допуск, тем меньше места для ошибки. Таким образом, 
меньший допуск имеет больший "вес" или важность при расчете припассовки. 

Вложенные процедуры: Процедуры, вызываемые (или вложенные) из другой процедуры. 

Воспроизводимость: Рассчитанное значение, базирующееся на основании измеренных данных и 
допусках (USL и LSL). Сообщает каким образом процесс может воспроизводить детали 
относительно указанных допусков. 

Воспроизводимость в виде уравнения: Минимум между: (USL-XBarBar)/(3*sigma) и: (XBarBar - 
LSL)/(3*sigma). Здесь XBarBar является средним для средних значений подгруппы для 
рассматриваемых данных. Для того, чтобы процесс был отмечен как "воспроизводимый", 
рассчитанное значение воспроизводимости (вышеуказанное уравнение) должно быть 
выше порога воспроизводимости, введенного пользователем. В случае если процесс не 
является воспроизводимым, он будет помечен как "не воспроизводимый". 

Воспроизводимость машины: То же, что и воспроизводимость процесса (см. Порог 
воспроизводимости ), за исключением того, что расчет среднеквадратичного отклонения 
осуществляется по-другому. В данном случае среднеквадратичное отклонение 
рассчитывается на основании отдельных данных, а не данных подгруппы. По существу, 
данное отличие является единственным. 

Выбросы: Выбросы представляют резко отклоняющиеся значения и обычно являются скорее 
результатом дефектов в процессе измерения, чем представляют фактический материал. 
Идентификация и игнорирование таких точек могут быть особо ценными. 

Выражение: Выражение представляет собой условие, заданное пользователем с помощью 
команд контроля выполнения в PC-DMIS. В случае выполнения или невыполнения условия, 
вы определяете то, какое действие предпринимает PC-DMIS. 

Высота элемента: Расстояние от основания до верхней части (центра) элемента. 

Выставить вдоль: "Выставить вдоль" означает выравнивание (или поворот) детали в графическом 
окне до тех пор, пока деталь не будет выровнена и не будет расположена параллельно 
краю экрану. 

Выходной статистический файл: Данный файл содержит статистику программы для печати. 
Информация хранится в файле с именем "xtats11.tmp", обычно в каталоге PCDMIS или 
местоположении, выбранном для установки PC-DMIS. 

Вычислить границу: Сокращение для точек вычисления границы. Используется вместе со 
сканированием по периметру для определения пределов перемещения при 
сканировании. 

Г 
Геометрии: Геометрии являются элементами геометрических форм, таких как прямые, 

окружности и т.д. 
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Глобальная настройка: Глобальная настройка - это оператор или команда установки параметов, 
которая добавляется в программу детали и остается в силе для остальной части 
программы, если только она не изменяется другой модальной командой. 

Глубина: Определяет расстояние под поверхностью детали, где будет выполняться измерение. 

Глубина щупа: Глубина щупа является положением щупа вдоль оси Z, перпендикулярно столу 
КИМ. 

Граничн. точки: Точки образца, определяющие пределы области, содержащейся в рамках 
сканируемой линии или поверхности. 

Граничная плоскость: Граничная плоскость создается перпендикулярно вектору граничной 
плоскости в тех же координатах XYZ, что и начальная точка сканирования. Граничная 
плоскость часто используется для определения того, когда остановить сканирование, 
путем указания максимального количества раз, когда сканирование может пересечь 
граничную плоскость. 

Д 
Д_эл: Диаметр элемента 

Дельта: Используется для определения опции, в которой ожидается ряд изменений. 

Диаметр: Максимальная длина хорды окружности, цилиндра или сферы. В случае PC-DMIS, длина 
хорды применяется к элементу припассовки, кроме случаев, когда указано иное. 
Представьте круглый элемент с проходящей через его центр прямой. Длина данного 
сегмента рассматривается как диаметр. Иногда данный элемент рассматривается как 
толщина или ширина элемента. 

Диапазон перемещения: Фактическое пространство (объем или область), используемое на 
машине для измерения. Также известно как объем измерения. 

Дисковый щуп: Щуп в форме маленького диска. 

Длина прямой: Длина сегмента прямой между двумя элементами. 

Длина элемента: Измеренное значение вдоль наибольшего размера. 

Допуск на столкновение: Указывает измеряемое значение на поверхности CAD данных. 
Предназначено для предупреждения о возможных столкновениях между щупом и 
деталью. 

Допуск переменной: Допуск переменной представляет тип сканирования, который может быть 
выполнен лишь с помощью жесткого щупа. При выполнения сканирования с допуском 
переменной, точки данных считываются лишь при выполнении требований для указанного 
минимального шага по времени и минимального шага расстояния. 

Допуск по времени: Указанное пользователем значение, используемое для исключения точек, 
измеренных при сканировании в ручном режиме с помощью жесткого щупа, входящего 
быстрее указанного шага по времени. Шаг указывается в секундах. 

Допуск угла смены щупа: Данная опция доступна во вкладке Деталь/КИМ диалогового окна 
Опции установки. В случае, если выбранный для измерения элемент CAD не имеет вектор, 
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не совпадающий с углом активного щупа в пределах допуска угла смены щупа, выдается 
предупреждение. 

Ж 
Жесткий щуп: Жесткий щуп является щупом без датчика касания или съемного наконечника. 

З 
Зависимая кривая: Зависимая кривая зависит от массива элементов, из которого она была 

создана. Это означает то, что позже массив элементов будет изменен, после чего также 
может измениться и построенная кривая. 

Зависимая поверхность: Зависимая поверхность зависит от массива элементов, из которого она 
была создана. Это означает то, что позже массив элементов будет изменен, после чего 
также может измениться и построенная поверхность. 

Захват: Данное устройство, используемое с гибким приспособлением, устанавливается на конце 
штока. Оно "захватывает" (или удерживает) суппорты для снятия их с их штатива и 
установки на рабочем столе, либо снимает их с рабочего стола и устанавливает обратно на 
штатив. Для подъема суппорта с рабочего стола захватом также используются воздушные 
форсунки (как в аэрохоккее). 

Значение T: Расстояние для измеренной точки от теоретической точки вдоль теоретического 
вектора CAD поверхности. С технической точки зрения, данное значение является 
составным для разностей по 3 осям для точки, по существу, квадратным корнем для сумм 
квадратов. 

И 
ИД вида: ИД вида представляет заданное пользователем имя для вида, сохраненное 

пользователем в памяти. 

Импорт: Процесс извлечения CAD файла из базы данных и обработки его в программе PC-DMIS. 

Индексный: Способность позиционировать головку под заранее определенными 
(индексированными) углами. Данные положения механически устанавливаются с 
регулярным приростом на индексируемых головках. Значение данных индексов может 
варьироваться от 15 до менее, чем 0,1. В случае, если головка является индексной, это 
означает то, что она может перемещаться в различные положения в рамках значений 
прироста, доступных для данной головки. 

Интервал: Заданное пользователем значение, указывающее на расстояние смещения между 
краем элемента и точкой образца. 

Итеративное построение системы координат: Данная система координат выполняет измерение 
ряда точек и аппроксимирует идеальное (или теоретическое) значение. Математическое 
вычисление с использованием точек выполняет непрерывный подбор или попытку 
аппроксимации системы координат до теоретического значения. В некотором роде, 
осуществляется вычисление "припассовки" для точек. 
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К 
К-во строк: См. # строк. 

К-во тчк: См. # точек. 

Кал. головки: Сокращенное название для калибровки головки. Используется для расчета 
смещения головки для каждого используемого положения головки. 

Калиб. цилиндр.: Калибровочный цилиндр используется со стилусами для листового металла для 
обеспечения направления стержня по оси, а также центральной точки конца сферического 
наконечника. 

Калибр. приспособл.: Калибровочный инструмент представляет собой градуированный артефакт, 
который используется для калибровки наконечника щупа. Обычно он представляет собой 
прецизионный фиксирующий шарик. Его также называют "Квалификационный 
инструмент". 

Калибровка: Данный процесс сообщает PC-DMIS положение и диаметр наконечника щупа. Он 
также называется "квалификацией". 

Калибровка системы: Процесс проверки точности КИМ и выполнения механической регулировки 
КИМ или электронной регулировки файла VolComp для снижения уровня неточности. 

Калибровочные приспособления: См. Калибр. приспособл. 

Канавка: Тип элемента, аналогисный половине прямоугольного паза. 

Каналы ввода/вывода: Нумерованное устройство в контроллере, позволяющее установить 
значение состояния 1 или 0. Затем совместимые устройства могут быть подключены к 
любому каналу. Общим примером является подключение одного канала к источнику 
подачи воздуха для внешнего устройства. Установка значения состояния канала 1 
включает подачу воздуха, 0 - отключает. 

Каркасные тела: Термин, используемый механизмом моделирования Unigraphic для элементов, 
являющихся каркасными телами (сегмент каркаса, прямые, кривые и т.д.). 

Карта головки: См. Карта погрешностей и Объемная компенсация. 

Карта погрешностей: Для всех производимых КИМ характерно наличие погрешностей. После 
завершения производства большинство производителей КИМ выполняют лазерную 
поверку своих машин для записи данных погрешностей. Затем данные погрешности 
сохраняются в электронном виде в компьютерном файле (abcomp.dat), доступ к которому 
возможен из PC-DMIS для повышения точности КИМ. По существу, компьютерный файл 
является картой погрешностей КИМ. См. Объемная компенсация. 

КИМ: Координатно-измерительная машина. 

Кинематическая установка: Кинематическая установка представляет собой набор обычно из 3 
прецизионных шариков, ресиверов для шариков и крепежных приспособлений, 
используемых для обеспечения точек соединения с высоким уровнем воспроизводимости 
для стилусов, щупов или головок. Кинематические установки часто используются в 
устройствах, включающих автоматический магазин щупов и позволяют не выполнять 
повторную калибровку. 
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Код Basic: Код Basic представляет собой ряд простых команд, написанных на языке 
программирования BASIC. 

КонВект (Конечный вектор): См. Конечный касательный вектор  

Конец штока: Данный термин относится к координатам XYZ в конце руки (или штока), не 
фигурирующих в координатах XYZ наконечника щупа. 

Конечная точка: Конечная точка сканирования. При достижении сканированием данной точки, 
оно останавливается. 

Конечный касательный вектор : Компенсационный вектор для последней точки сканирования. 

Конечный спецификатор: Эталон, устанавливаемый возле детали для того, чтобы удерживать ее в 
стационарном положении по меньшей мере по одной оси. Обычно это сфера с заданным 
диаметром. Сферы используются потому, что они контактируют с деталью лишь в одном 
месте. Другие типы конечных спецификаторов включают штифты (для сопряженных 
отверстий), цилиндры для определения положения кромок и специальные детали, 
предназначенные для закрепляемой детали. 

Конический наконечник: Суживающийся щуп конической формы, конец которого имеет меньший 
размер. 

Контакт ножки: Термин, используемый при срабатывыании щупа из-за контакта детали с ножкой 
стилуса в противоположность наконечнику стилуса. В таком случае осуществляется сбор 
неверных данных. 

Контакт ножки щупа: Непроизвольный контакт ножки щупа с деталью или элементом детали. 

Контроллер: Каждая КИМ имеет контроллер. Контроллер заставляет сервоприводы двигать 
машину, производит чтение масштаба для отслеживания позиции, соединяется с 
фактическим щупом и т.д. Данная КИМ (или машина) может иметь любой из нескольких 
различных типов контроллеров. 

Контроль выполн.: Относится к опциям программного обеспечения, позволяющим 
контролировать направление программы. 

Координаты CAD: Положение, выраженное как значения X, Y и Z элемента в CAD файле. 

Координаты детали: Положение, выраженное как значения X, Y и Z элемента на физической 
детали относительно местоположения начала системы координат. 

Координаты машины: Положение, выраженное в виде значений X, Y и Z, для элемента или 
объекта в объеме измерения КИМ по отношению к нулевому исходному положению 
машины. 

Копланарный: Копланарный означает то, что элементы находятся на одной плоскости. 

Коридор перемещения суппорта: Коридор перемещения суппорта представляет небольшой 
коридор за используемым объемом приспособления, где суппорты перемещаются от 
одной руки к другой и вытягиваются из штатива для установки на стол машины. 

Косвенность: Значение переменной, на которую указывает данная переменная. 

Коэффициент достоверности 95%: Принимая во внимание гауссово распределение (или фильтр 
Гаусса) ошибок, соответствующее количество точек и получаемое в результате СКО, можно 
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быыть на 95% уверенными в том, что фактические размеры будут менее измеренного 
значения. 

Круг. движ.: Круговое движение 

Круглые элементы: Круглые элементы определены как окружности, сферы, конусы и цилиндры. 
См. Круглый тип элемента. 

Круглый тип элемента: Круглый тип элемента представляет собой круглый или искривленный 
элемент. См. Круглые элементы. 

Л 
Лассо: Лассо является функцией области графического окна, позволяющего выделить с помощью 

мыши группу элементов, одновременно выделив данные элементы в окне списка ИД 
элемента. 

Линии сечения: Линии сечения являются CAD объектами, накладываемыми на CAD чертеж. 
Несмотря на то, что они не содержат размерную информацию или информацию о 
чертеже, на них могут устанавливаться ссылки при сканировании сечения для обеспечения 
линейного сканирования вдоль одного определенного сечения детали. Данные линии 
являются опорными линиями, используемыми при указании положения элементов 
детали. 

Листовые тела: Термин, используемый механизмом моделирования Unigraphic для поверхностей. 

М 
Магазин смены щупов: Штатив, устанавливаемый в объеме измерения КИМ. Магазин смены 

щупов обеспечивает фиксацию нескольких типов щупов для использования в одиночной 
программе. КИМ может обеспечивать переключение между различными типами щупов 
без какого-либо вмешательства оператора. 

Магазин щупов: См. Магазин смены щупов. 

Маркированная группа: Выделяет группу элементов, измеряемых при выполнении программы. 

Массив эл-тов: Массив элементов представляет собой набор ранее измеренных или созданных 
элементов, собранных в одном построенном элементе. Элементы, составляющие массив 
элементов, не обязательно должны быть одного типа. 

Метасимвол: Метасимвол является символом, используемым в качестве джокерного символа для 
буквенно-числового символа или символов. В PC-DMIS используется два типа 
метасимволов: метасимвол "звездочка" (*) и метасимвол "вопросительный знак" (?). 

Метасимвол "вопросительный знак" (?): Символ знак вопроса (?) действует аналогичным 
образом (*), за исключением того, что метасимвол знак вопроса соответствует лишь 1 
буквенно-цифровому символу. 

Метасимвол "звездочка" (*): Во время поиска метасимвол "звездочка" (*) заменяет или занимает 
место любого одного или нескольких символов, поиск которых осуществляется. 

Микроны: Микрон является единицей измерения, равной одной миллионной метра. 
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МНК: Математический процесс для расчета параметров элемента или системы координат путем 
минимиации определенных состояний ошибки между измеренными и теоретическими 
точками или элементами. 

Мозаичное разбиение (Tessellation): Процедура разбиения поверхности на группу 
многоугольников с целью создания тени графического изображения. 

мрад: Сокращение для миллирадиан. Миллирадиан является угловым расстоянием, равным 
одной тысячной радиана. 

Мягкое касание: Мягкое касание (или SFT) используется в терминологии компании Leitz для часто 
используемого режима касания, используемого для измерения мягких материалов. 

Н 
Набор ORIGIN: Набор элементов, требуемых для выполнения команды Установка начала 

координат для итеративного построения системы координат. См. SET ORIGIN - 1. 

Набор ROTATE: Это набор элементов, необходимых для выполнения команды Поворот для 
итеративного построения системы координат. См. ПОВОРОТ - 2 +. 

Набор СЛОЙ: Набор элементов, необходимых для выполнения команды Слой для итеративного 
построения системы координат. См. СЛОЙ -3 +. 

Наконечник: Часть стилуса, контактирующая с деталью, проверка/измерение которой 
осуществляется. Стилусы могут иметь несколько типов щупов. Щуп может быть 
шарикового типа, дискового типа или типа указателя. 

Нач. вспом. тчк: Начальные вспомогательные точки, измеряемые при изучении определенного 
элемента. Типовые точки используются для определения векора поверхности, на которую 
проецируется измеряемый элемент. 

Нач. угол: Начальный угол. 

Начальная точка: Начальная точка в сканировании представляет начальную точку при исполнении 
сканирования. 

Начальный касательный вектор: Компенсационный вектор для начальной точки сканирования. 

Независимая кривая: Независимая кривая более не зависит от массива элементов, 
использовавшегося для ее создания. При изменении массива элементов, независимая 
кривая не изменяется. 

Независимая поверхность: Независимая поверхность более не зависит от массива элементов, 
использовавшегося для ее создания. При изменении массива элементов, независимая 
поверхность не изменяется. 

Непрерывное сканирование поверхности: Непрерывное сканирование поверхности может 
осуществляться лишь при использовании аналогового щупа, жесткого щупа или некоторых 
видов лазерных и оптических щупов. При данном типе сканирования наконечник 
контактирует с поверхностью детали и перемещается линейно, не покидая поверхность 
детали до завершения сканирования или части сканирования. 

Нижние отклонения: Устанавливает верхнее отклонение в поле нижнего отклонения. (например, 
1.000 + .003 / +.001). 
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Нормаль к: Фраза "нормаль к" определенному элементу или геометрическому элементу означает 
"перпендикулярно" или "под углом 90 градусов" к любому другому элементу. 

Нулевое положение: Данное положение XYZ является положением машины 0,0,0, в которое 
переходит щуп при каждом включении или отключении питания машины. 

Ньютон: Ньютон является единицей измерения усилия. Один ньютон равен усилию, требуемому 
для ускорения массы, равной 1 килограмму, до скорости, равной 1 метру в секунду. 

О 
Область параметров: Двухмерное координатное пространство области параметров поверхности. 

Например, один угол поверхности задается как положение параметра (0,0), а 
противоположный угол задается в положении (1,1). Изменение данного параметра между 
двумя данными положениями задает всю поверхность. Принимая во внимание 
геометрическое определение поверхности, положение области параметров может быть 
привязано к точке области модели. 

Обучение: Данный термин часто используется для описания процесса создания инструкций, 
выводимых в окне редактора в PC-DMIS. Это осуществляется путем ввода фактических 
введенных данных, выбора команд меню с линейки меню или путем касания к точкам 
измерения или физической детали с использованием КИМ и нажатием на кнопку DONE на 
пульте управления или клавишу END на клавиатуре. 

Объем измерения: Объем измерения является областью машины, фактически используемой для 
измерений. Хотя размеры машины могут быть большими, фактически доступное 
пространство для использования при измерении, может быть значительно меньше. Объем 
измерения может увеличиваться или уменьшаться, в зависимости от используемой 
конфигурации щупа (тип головки, щупа и стилуса). 

Объемная компенсация (VolComp).: Объемная компенсация представляет процесс доступа к 
карте погрешностей КИМ и ввод погрешности в измерения в качестве коэффициента 
коррекции для увеличения точности КИМ. Осуществляется PC-DMIS автоматически после 
соответствующим образом выполненной инициализации КИМ. (Также см. Карта 
погрешностей). 

Окно Коорд. Щупа: Окно координат щупа 

Операнд: Часть уравнения, управляемая оператором. В уравнении "2+3", числа 2 и 3 являются 
операндами, а символ "плюс" (+) является оператором. 

Оптический щуп: Оптический щуп является щупом, использующим оптику для определения его 
положения. Например, лазерный щуп рассматривается как оптический щуп. 

Оси: Множественное число для оси. См. Ось. 

Ось: Ось является одной из опорных линий в системе координат. Используются оси XPLUS, 
XMINUS, YPLUS, YMINUS, ZPLUS и ZMINUS. Такоже ось может быть задана как производная 
медиана вдоль длины цилиндра, конуса, паза или эллипса. 

Отвод точки: Данное число представляет указанное пользователем расстояние, сообщающее 
щупу о том, в какой точке ему необходимо ускориться снова, после того, как был выполнен 
отвод после касания детали щупом. 
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Отклонение профиля : "Профиль представляет контур объект на плоскости (двухмерная фигура). 
Профиль создается с помощью проецирования трехмерной фигуры на плоскость или 
путем выполнения поперечных сечений фигуры."- ASME Y14.5M-1994 Dimensioning and 
Tolerancing. В случае с CAD чертежами, при рассмотрении поверхности под разными 
углами, поверхность не выглядит как поверхность, но больше похожа на кривую, прямую 
или ряд отдельных точек. Это является результатом подобного проецирования 
трехмерной фигуры на плоскость либо выполнения поперечных сечений фигуры. 

Отладка: Режим отладки представляет собой вариант выполнения программы, в котором КИМ 
выполняет лишь один блок команд за раз. Для продолжения выполнения программы 
необходимо вмешательство пользователя. В действительности, данный режим 
представляет "пошаговую" отладку программы. 

Отм. использ.: Функция Отм. использ. (выбираемая в диалоговом окне Утилиты щупа) 
осуществляет сканирование программы PC-DMIS и отмечает или выделяет углы щупа, 
используемые программой или на которые ссылается программа. Это позволит оператору 
с легкостью определить, какие углы щупа или наконечники требуют калибровки. 

Отступ: Значение, установленное от края элемента (до местоположения точки). 

Оцифровка в позиционном режиме: Оцифровка в позиционном режиме представляет процесс 
сбора данных о поверхности детали для целей инженерного анализа. Сбор данных 
осуществляется путем сканирования детали с помощью оборудования и программного 
обеспечения, способных генерировать точки в процессе дискретного измерения. После 
выполнения сбора достаточного числа точек, осуществляется их сбор в группу и 
последующая обработка для генерирования электронных поверхностей детали, которые 
могут использоваться программным обеспечением CAD для завершения работы над 
конструкцией. 

П 
Пальцы: Пальцы являются несъемными элементами, выступающими из детали (в 

противоположность отверстиям, входящим в деталь). Штифты аналогичны "пальцам". 

Переменная: Объект, содержащий значение. Переменная имеет имя и значение. Имя 
используется для доступа к значению переменной. Имя является постоянным, значение 
может изменяться. Например, оператор ASSIGN/V1 = 2 создает переменную с именем V1 и 
значением 2. ASSIGN/V2 = V1 + 2 оценивает значение V1. Если V1 все еще имеет значение 2 
при выполнении данного оператора назначения, V2 будет иметь значение 4. Переменная 
является значением, относящимся целочисленным, действительным, строчным или 
точечным операндам. 

Пересечения границы: Данное числовое значение (используемое в окне Число пересечений 
границы) сообщает PC-DMIS о том, сколько раз центр шарика щупа может пересечь 
поверхность данного условия (плоскую, сферическую, цилиндрическую) перед остановкой 
данного сканирования. После того, центр шарика щука пересекает поверхность условия в 
n-ный раз (где n = введенное число), сканирование останавливается. 

Переход: Переход представляет собой путь (не траекторию, а логический путь или поток, по 
которому проходит программа), проходимый во время выполнения программы, который 
может изменяться в результате выполнения ряда логических операторов, таких как IF, 
ELSEIF, ELSE, DO и WHILE, заставляющих программу выполняться по-другому, в 
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зависимости от введенного значения или переменной, вычисляемых или измеряемых в 
программе. 

Плавающая панель инструментов: Плавающая панель инструментов представляет собой панель 
инструментов, способную перемещаться из установленного положения и которая может 
"плавать" в требуемой части экрана. 

Плоские элементы.: Плоские элементы определяются как точки, плоскости и прямые. См. 
Плоский тип элемента. 

Плоский тип элемента: Плоские типы элементов представляют собой плоские (планарные) 
элементы. См. Плоские элементы. 

Плоскость сканирования: Плоскость сканирования представляет собой теоретическую плоскость, 
создаваемую перпендикулярно вектору плоскости сканирования и имеющую те же 
координаты XYZ, что и начальная точка сканирования. Плоскость сканирования 
используется для создания сканирования, в котором все точки находятся на одном уровне 
относительно вектора плоскости сканирования. 

Плотность точек сканирования: Плотность точек сканирования определяет количество точек, 
измеряемых КИМ в каждом пройденном миллиметре. 

Поверхность вращения: Поверность, генерируемая путем вращения плоскости кривой вокруг оси 
на данной плоскости. 

Погрешность профиля: Отклонение фактического или измеренного профиля от теоретического 
или номинального профиля 

Подвод: Числовое значение, определяющее, на каком расстоянии щуп снизит скорость при 
приближении к детали для выполнения измерения точки. 

ПОЗ: Позиционное отклонение 

Поле записи: Команда, вводимая в двух полях, используется в окне редактора PC-DMIS. Первое 
поле представляет имя или название поля записи. Во втором поле отображается текущее 
значение поля записи (например, "Температура: 75" или "Смена: дневная"). Данные поля 
записи часто включаются в данные измерения, если данные при выполнении измерения 
(или транзакции) отправляется в базу данных. 

Поле зрения: Поле зрения. Относится к зоне, видимой в объектив камеры, являющейся 
неотъемлемой частью видеощупов. 

Полилиния: В компьютерной графике полилиния представляет непрерывную линию, состоящую 
из одного или более сегментов прямой. Иногда полилиния рассматривается как 
одиночный объект или же может быть разделена на сегменты. 

Порог воспроизводимости: Число, по которому определяется воспроизводимость процесса. 
Значения воспроизводимости и порога воспроизводимости являются двумя различными 
значениями. 

Пост.: Сокращенное название для "постоянный". См. Пост. вспом. точки. 

Пост. вспом. точки: Количество вспомогательных точек, которые будут использоваться при 
измерении определенного элемента во время выполнения программы. 

Потенциометры: Инструменты, используемые для измерения электродвижущих сил. 
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ПР: Обозначает радиус полярной системы координат. Также см. Прад. Угловая координата в 
полярной системе и спользуется в координатах цилиндра и применяется с радиусом 
полярной системы координат. См. ПУ. 

Прад: Обозначает радиус полярной системы координат. Также см. ПР. Угловая координата в 
полярной системе и спользуется в координатах цилиндра и применяется с радиусом 
полярной системы координат. См. ПУ. 

При ошибке (On Error): Функция При ошибке (On Error) является функцией некоторых 
контроллеров КИМ, для случаев, когда электронный щуп неожиданно контактирует или не 
контактирует с деталью и программа PC-DMIS выполняет переход для выполнения 
отдельного набора инструкций. Данная функция может быть вызвана из главного меню 
путем выбора элемента меню При ошибке (On Error). 

Приоритет: Приоритет в алгебраических операциях или операциях присвоения относится к 
порядку выполнения операций. Например, умножение имеет более высокий приоритет, 
чем прибавление, результат выражения "2 + 3 X 6" будет равен 20, поскольку 2 
добавляется к результату операции 3 X 6. В случае несоответствия приоритета, возможно 
получение ошибочного результата 30. 

Присвоение: Присвоение представляет процесс присвоения значения операции, набора операций 
или действительного числа переменной и выполняется путем использования оператора 
присвоения (=). Оператора присвоения создается автоматически при выборе опции 
присвоения (выберите опцию Система координат на линейке меню). 

Программа: Программа является текстовым описанием измерения или проведения проверки 
объекта. Каждая программа имеет уникальное имя с расширением .prg. Программа 
создается с помощью оператора КИМ. Программа может быть (но не всегда) присвоена 
CAD модели. В случае, если программа присвоена CAD модели, CAD файл будет иметь то 
же имя, что и программа с расширением .CAD. 

Пространство модели: Трехмерное координатное пространство, к которому привязана геометрия 
поверхностей и кривых. 

Процедура: Процедура является подпрограммой внутри программы. Данные подпрограммы 
содержат команды из текущего файла или внешнего файла, которые могут использоваться 
повторно. 

ПУ: Данная абревиатура означает угловую координату в полярной системе. Также см. Пугол. 
Угловая координата в полярной системе используется в координатах цилиндра и 
применяется с радиусом полярной системы координат. См. ПР. 

Пугол: Данная абревиатура означает угловую координату в полярной системе. Также см. ПУ. 
Угловая координата в полярной системе используется в координатах цилиндра и 
применяется с радиусом полярной системы координат. См. Прад. 

Р 
Рабочая плоскость: Активная и пересекающая плоскости задают рабочую плоскость. PC-DMIS 

позволяет указать определенную плоскость, на которую элемент проецируется при 
измерении. В отношении рабочей плоскости термин "рабочий" такая же, как "текущий" 
или "активный", когда речь идет рабочей плоскости. 
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Радиан: Радиан является единицей измерения угла. Угол радиана имеет длину дуги вдоль края 
окружности, длина которой равняется длине радиуса. 

Радиус гиба: По существу является внешним измерением цилиндра (штифта) для листового 
металла. Используется для измерения центрального местоположения и размера. 

Разделитель: Означает разделение фрагментов информации. Разделитель представляет символ, 
используемый для разделения отдельных фрагментов информации. Например, в русском 
языке точка, вопросительный и восклицательный знаки используются в качестве 
разделителей для разделения предложений. 

Распознавание для круглых: Режим работы, используемый при использовании жесткого щупа для 
установки порядка приоритетности для распознавания программным обеспечением типа 
измеряемого элемента. Фун Функция распознавания для круглых элементов будет 
пытаться определить окружность, цилиндр, конус или сферу перед плоскостью. Также см. 
Режим распознавания. 

Распознавание для плоских: Режим работы, используемый при использовании жесткого щупа для 
установки порядка приоритетности для распознавания программным обеспечением типа 
измеряемого элемента. Фун Функция распознавания для плоских элементов пытается 
определить плоскость перед окружностью, цилиндром, конусом или сферой. Также см. 
Распознавание для круглых элементов и Режим распознавания. 

Расширение стилуса: Расширение стилуса представляет деталь цилиндрической формы, 
прикрепляемую к корпусу щупа и к стилусу. Используется для увеличения длины 
измерительного наконечника. Возможно одновременное использование нескольких 
расширений. 

Редактировать блок: Относится к перемещению части текста из одной области экрана редактора в 
другую. 

Режим DCC: Данный режим переводит КИМ в режим прямого ЧПУ от ЭВМ (или DCC). В случае, 
если данный режим включем, функции КИМ контролируются с помощью компьютера. 

Режим Fly: Данная опция относится к тому, каким образом PC-DMIS перемещает щуп вокруг 
детали в процессе измерения. Для использования данного режима КИМ должна быть 
оснащена контроллером ЧПУ, способным работать в режиме Fly. 

Режим главной руки: Данный режим позволяет одной руке, указанной пользователем как 
"главная" на КИМ с несколькими руками, иметь приоритет перед другой рукой, указанной 
как "подчиненная", с целью избежания столкновения рук. Также известно как режим 
Главная/Подчиненная. 

Режим обучения: Данный термин используется для описания состояния PC-DMIS при создании 
или добавлении к программе инструкций в окне редактора. 

Режим повторного обучения: Опция сканирования для выполнения сканирования. В случае, если 
выбрана опция выполнения RELEARN, при каждом повторном выполнении сканирования 
будет выполняться повторный расчет компенсационных векторов для каждой точки 
сканирования. 

Режим программ: Данный режим позволяет создавать программы в окне редактора. Также в 
данном режиме отображается изображение щупа в окне редактора. 
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Режим распознавания: При использовании жесткого щупа PC-DMIS не может определить типа 
измеряемого элемента. Режим распознавания позволяет указать на то, является ли 
элемент плоским или круглым для того, чтобы уменьшить вероятность неправильного 
распознавания. 

Режим ручного измерения точек: Режим, в котором оператор вручную перемещает машину при 
измерении точек, в отличии от самостоятельного измерения точек самой машиной в 
автоматическом режиме. 

Режим смещения: Переводит PC-DMIS в состояние программы, позволяющее перемещать деталь 
на экране, а также изменять размер отображения детали в графическом окне и т.д. 

Режим состояния: Четырьмя рабочими состояниями являются режим смещения, режим 2D 
поворота, режим 3D поворота и режим программ. Четыре данные опции могут быть по 
отдельности выбраны с помощью пиктограмм на панели инструментов PC-DMIS. 

Режимы: Режимы представляют различные состояния программ, доступные в PC-DMIS. Каждый 
режим предлагает особые функции. Режимы, доступные в PC-DMIS, включают: режим 
программ, режим смещения, автоматический режим, ручной режим и режим текстовых 
выносок. 

Резьба: Часть щупа, вкручиваемая в другую деталь и характеризуемая размером резьбы. Резьба 
представляет собой спиралевидную нить, удерживающую детали вместе. 

РН9: Название модели головки производства компании Renishaw. Абревиатура означает Probe 
Head 9. Данный термин также используется для общего обозначения поворотных 
моторизованных головок. 

Родительский элемент: Родительский элемент является командой (или информацией из 
команды), используемой в другой команде. 

Рука Faro: КИМ с поворотной рукой, производства Faro Technologies, Inc. 

С 
Сигма: Буква греческого алфавита, часто используемая для обозначения среднеквадратического 

отклонения. 

Система координат: Система координат состоит из начала координат и осей X, Y и Z. 

Система координат базы: Система координат базы представляет собой систему координат, 
созданную на основе текущих баз. Определяется порядком ваших баз A, B, C и т.д. 

Система координат кузова автомобиля: Большинство выравниваний кузовов автомобилей (и 
самолетов) имеют систему координат, свободно расположенную в пространстве. В случае 
автомобиля, она обычно находиться в нижней центральной его части, под приборной 
панелью. Определение размеров элементов осуществляется из данной точки. 

Системы LK: Системы LK являются КИМ или контроллерами КИМ, производимыми компанией LK, 
в противоположность моделям, производимы компанией SHARPE. 

Сканирование стежкового типа: Тип сканирования, выполняемый на КИМ с ЧПУ, оснащенных 
щупами с датчиком касания. Во время сканирования КИМ контактирует с деталью, отходит 
на расстояние отвода, перемещается к следующей точке подвода, а затем приближается и 
вступает в контакт с деталью. Данный процесс продолжается до завершения 
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сканирования. Термин "стежковое сканирование" основан на данном процессе, 
аналогичном работе швейной машине. 

СЛОЙ - 3 +: Означает, что для выполнения команды Слой для итеративного построения системы 
координат необходимо три или более элемента. 

Смещение системы координат: Расстояние до детали от местоположения X, Y и Z (0, 0, 0). 

Сплайн: Сплайн представляет особый тип кривой или поверхности. Сплайны используются в 
моделировании из-за их математических свойств, облегчающих широкий спектр их 
применения. Сплайны могут использоваться как в кривых, так и в поверхностях. 

Ср. квадр. откл .: Корень из квадрата среднего для отклонения от среднего значения. Уравнение 
имеет следующий вид: sqrt((sum((xi-m)^2))/n-1), где: m = среднее значение, n = количество 
точек данных, xi = i-тая точка данных. 

Среднее значение перемещения: Среднее значение для набора точек данных, перемещающихся 
во времени. Пример: При условии размера подгруппы 3 (количество точек данных, 
используемое при расчете среднего значения перемещения) и следующего набора 
данных: [1,2,3,4,3,4,5,4,3,2,3] расчет первого среднего значения перемещения 
осуществляется на основании первых трех точек: [1,2,3]. Значение равняется 2. Расчет 
второго среднего значения осуществляется путем перехода на один шаг вправо в рамках 
данных с использованием следующих данных: [2,3,4]. Значение равняется 3. Следующие 3 
точки следующие: [3,4,3]. Среднее значение составляет 3.33. Следующие 3: [4,3,4]. Данная 
операция выполняется до завершения данных. 

Ссылки: Синтакс выражения, относящийся к значению данных. Весь синтакс, используемый для 
доступа к различным элементам данных программы. "CIR1.X" является ссылкой на 
измеренное значение x центра элемента с названием CIR1. "LINE.LENGTH" является 
ссылкой на длину ПРЯМОЙ. "C1.INPUT" является ссылкой на ввод комментария с именем 
C1. 

Стержневый: Цилиндрическая часть стилуса, выступающая из измерительного наконечника и 
входящая в установочный соединитель стилуса. В случае стержневого щупа, высокоточный 
щуп отсутствует (см. стержневый щуп). Стержень, поддерживающий калибровочное 
приспособление, также называют ножкой. 

Стержневый наконечник: Наконечник в форме прямого стержня. 

Стилус: Также называется "Щуп - стилус" и представляет собой цилиндрический штифт (стержень) 
с прецизионным наконечником (острием). Стилус вкручивается в тело щупа и обычно 
может заменяться другими сменными стилусами. 

Стилус для листового металла: Стилус для листового металла предназначен для измерения очень 
тонких деталей. Стилус для листового металла оснащен полусферическим шариком на 
конце с короткой секцией ножки, расположенной соосно и концентрично по отношению к 
центру шарика. 

Сценарии: См. Сценарии Basic. 

Счетчики оси: Цифровые приборы для считывания, подключенные к вашей машине и 
обеспечивающие считывание положений X, Y и Z машины. 

Т 
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Твердые тела: Термин, используемый механизмом моделирования Unigraphic для твердых тел. 

Толщина листового металла: См. Толщина материала 

Толщина материала: Толщина материала является свойством, присваиваемым CAD файлам. В 
большинстве случаев, в частности, в деталях из листового металла, CAD файл представляет 
лишь одну сторону материала. Таким образом, для того, чтобы точно измерить и 
установить размеры противоположной стороны детали, необходимо выполнить 
коррекцию толщины. 

Точка: Контакт конца наконечника с деталью. Также известен как касание. 

Точка направл.: Точка направления сканирования устанавливает направление сканирования. 
Сканирование начинается в начальной точке и продолжается в направлении точки 
направления до достижения конечной точки. 

Точка пересечения: Точка пересечения на CAD поверхности, использующая координаты 
измеренных точек и вектор подхода. Аналогична лучу, использующему вектор подхода и 
начинающемуся в положении XYZ точки, а затем, с помощью вектора подхода, 
пересекающему поверхность в соответствующей точке. 

ТР: См. Щуп с датчиком касания 

Трехгранник: Графическое представление встречных плоскостей, создающих точку. Также 
используется термин трехгранный. 

Тчк: Сокращение для "точка". 

У 
Углы AB: Положение данных осей A и B определяет значения углов, которые будут использоваться 

щупом во время калибровки щупа. Также их называют положениями AB. * A - 
вертикальный угол поворота головки. A = 0 в случае, если наконечникуказывает прямо 
вниз и расположен перпендикулярно щупу. * B - угол поворота. Значение B = 0 будет 
изменяться в зависимости от типа машины и производителя, а также типа головки. 

Удлинитель щупа: Удлинитель щупа представляет деталь цилиндрической формы, 
устанавливаемую между головкой и самим щупом. 

Узел: Узел является частью математического определения сплайнаspline. Узлы связаны с 
контрольными точками сплайна и помогают задать форму сплайна. 

Указатель на элемент: Указатель на элемент представляет собой тип переменной, напрямую 
работающий с существующим элементом и обеспечивающий прямой доступ к данному 
элементу. Например, оператор ASSIGN/V1 = CIR1 создает указатель на элемент для 
элемента CIR1 и присваивает его переменной V1. После этого V1 может использоваться 
для доступа к CIR1. CIR1.X осуществляет доступ к измеренному компоненту x центра CIR1. 

Универсальные символы: Универсальные символы включают два метасимвола: звездочка (*) и 
знак вопроса (?). Метасимвол звездочка (*) соответствует или занимает место любого 
символа или символов при выполнении поиска. Символ знак вопроса (?) действует 
аналогичным образом (*), за исключением того, что метасимвол знак вопроса 
соответствует лишь 1 буквенно-цифровому символу. 
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Установ. точка: Заданное местоположение XYZ, используемые в ряде операций с 
приспособлением и магазином щупов. 

Установка допусков с помощью лассо: Вариация функции лассо. Установка допусков с помощью 
лассо выполняется при открытом диалоговом окне Размер выделением с помощью лассо 
группы измеренных элементов. Опции допуска в диалоговом окне Размер могут 
использоваться для того, чтобы установить одни и те же допуски для всех выбранных 
элементов. 

Устройства ввода координат позиций суппорта: Еще один термин для "захвата". 

Уступ и зазор: ЗАЗОР = расстояние (в одной плоскости) между двумя сопряженными деталями из 
листового металла. УСТУП = Разница по высоте между двумя сопряженными деталями из 
листового металла. Например, при взгляде на верхнюю часть автомобиля, расстоянием 
между крылом и капотом автомобиля будет являться зазором (расстояние между двумя 
деталями в одной плоскости). При взгляде на автомобиль сбоку, уступом будет являться 
расстояние между крылом и капотом, представляющее разницу по высоте. 

Ф 
Файл VolComp: Файл "comp.dat". Для точного выполнения измерения с помощью КИМ, данный 

файл должен находиться в рабочем каталоге PC-DMIS на компьютере, используемом для 
эксплуатации КИМ, для которой была выполнена объемная компенсация. См. Объемная 
компенсация (VolComp). 

Фактическая точка (APT): Из нескольких считываний, проводимых контроллером во время цикла 
касания, Фактическая точка является результатом, полученным с контроллера. 

Фиксированный щуп: Фиксированный щуп является синонимом для "жесткого щупа". Это щуп, не 
использующий датчик касания. 

Фильтр Гаусса: Устанавливает коэффициент достоверности 95%. 

Фильтрация-сглаживание: Методика, используемая в компьютерных программах для 
сглаживания зазубренных краев, которые могут проявляться на кривых или диагональных 
линиях, начерченных на экране компьютера. 

Х 
Характеристическая точка: Измерение, используемое видеощупом NC-100, по существу 

являющееся измерением угловой точки. Существует два типа измерений. 1) Измерение 
точки на пересечении двух поверхностей (данный тип измерения по существу аналогичен 
угловой точке).2) Измерение двух точек, по одной на каждой поверхности на указанном 
расстоянии от пересечения. 

Ц 
Центр: Центральная точка элемента. 

Цикл (loop): Повторение любой части программы предварительно указанное количество раз. 

Цикл касания: Рабочий цикл аналогового щупа/контроллера, выполняемый для измерения точки. 
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Ч 
Чтение: Положение для чтения. С помощью данной функции осуществляется считывания текущих 

координат XYZ с контроллера КИМ. 

Ш 
Шаг: Шаг является расстоянием, пройденным вдоль оси элемента за один поворот. 

Шариковый щуп: Щуп в форме меленького шарика 

Ширина элемента: Измерение элемента от стороны до стороны. Измеренное значение вдоль 
самого короткого размера элемента. 

Штифты: Штифты являются несъемными элементами, выступающими из детали (в 
противоположность отверстиям, входящим в деталь). Штифты аналогичны "пальцам". 

Шток: Конец руки, на котором установлен щуп. На горизонтальных моделях машин шток является 
горизонтальной штангой машины и обычно перемещается по оси X или Y машины. На 
вертикальных моделях машин (обычно называемых машинами "мостового" типа), шток 
установлен вертикально и перемещается по оси Z машины. 

Щ 
Щуп: Узел считывания, установленный на штоке КИМ или индексируемой головке. Для сбора 

данных измерения на щупе должен быть установлен стилус (кроме случаев использования 
жесткого щупа). 

Щуп с датчиком касания: Данный тип щупа автоматически фиксирует точку при касании с 
деталью. 

Э 
Экспорт: Процесс конвертации информации чертежа, содержащейся в программе PC-DMIS, в 

стандартный выходной CAD файл, такой как IGES. 

Экструзия: При перемещении щупа из одного местоположения в другое, в ходе перемещения 
создается геометрический объем. Термин "экструзия" используется для определения 
объема пространства, в котором будет находиться щуп при перемещении от одной точки к 
следующей. После этого осуществляется проверка объема на предмет столкновения с 
деталью или со столом. 

Электронный ключ: Аппаратный ключ, подключаемый к порту USB или порту принтера, 
запрограммированный таким образом, чтобы позволить запуск PC-DMIS и специальных 
приобретенных опций. PC-DMIS не будет запускаться на вашем компьютере до тех пор, 
пока не будет установлен действительный электронный ключ. 

Элемент: В английской версии для обозначения элемента используются термины element и 
feature. 

Элемент вращения системы координат: Кнопка Повернуть (в диалоговом окне Система 
координат) позволяет вращать деталь вокруг определенной оси. Используется для 
создания систем координат. 
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Элемент Наивысшая точка: Элемент Наивысшая точка представляет тип элемента, создаваемого 
при использовании опции Наивысшая точка меню Авто элементы. (Из главного меню 
перейдите в диалоговое окно Авто элементы, а затем выберите вкладку Наивысшая точка). 
Наивысшая точка является точкой вдоль специального вектора через поверхность, не 
имеющую других точек на большем расстоянии вдоль данного вектора по сравнению с 
центром поверхности. 

Элемент со смещением: PC-DMIS использует три типа элементов со смещением, точек со 
смещением, прямых со смещением и плоскостей со смещением. Элемент со смещением 
состоит из одного или более других элементов. Каждый элемент, составляющий элемент 
со смещением, может иметь назначенное ему значение смещения или коррекции. Таким 
образом, каждый элемент, входящий в элемент со смещением, может или не может 
фактически совпадать с новым построенным элементом. 



 

 

 


	Title Page
	Содержание
	Авторские права, торговые марки и юридическая информация
	Доступные справочные системы
	Файл справки PC-DMIS Core
	Использование online-справки

	Использование online - справки : Введение
	Обзор структуры и интерфейса файла справки
	Получение справки нажатием на функциональную клавишу F1
	Поиск по справке с помощью просмотра содержания и тем
	Поиск совпадающего текста в справке
	Поиск по справке с использованием индексационных терминов
	Сохранение избранных тем справки
	Изменение опций файла справки
	Устранение неполадок в файле справки
	Начало работы: Обзор

	Обзор: Вступление
	Улучшения версии
	Ссылки CAD
	Редактирование конфигурационного файла 3DxWare
	Режимы SpaceBall / SpaceMouse / SpacePilot

	Автоматизация PC-DMIS
	PC-DMIS CMM
	PC-DMIS Vision
	PC-DMIS/NC
	PC-DMIS Laser
	PC-DMIS Portable
	PC-DMIS Planner
	PC-DMIS Gear

	Установка командной строки  
	Обновление программного обеспечения
	Навигация по интерфейсу пользователя

	Навигация по интерфейсу пользователя: Вступление
	Отображение на экране
	Файл
	Редактировать
	Вид
	Вставить
	Операция
	Окно
	Справка

	Область Панель инструментов
	Графическое окно
	Строка состояния
	Кнопки опций
	Флажки
	Вкладки диалогового окна
	Окно контекстного списка
	Доступ к диалоговым окнам
	Прокрутка окна редактора
	Перемещение диалоговых окон
	Восстановление интерфейса пользователя по умолчанию
	Настройка шрифтов интерфейса пользователя

	Установка и снятие элементов интерфейса пользователя
	Использование основных файловых опций

	Использование основных файловых опций: Вступление
	Создание новых программ
	Открытие существующих программ
	Сохр. как

	Работа с архивом Программы обработки детали
	Отражение
	Копирование
	Удалить
	Переимен.

	Смена языка
	Настройка опций принтера
	Настройка опций вывода и печати для графического окна
	Предварительный просмотр задания печати

	Печать содержимого окна редактора
	Запуск унаследованных приложений
	Закрытие программ или выход без сохранения
	Выход из PC-DMIS
	Использование дополнительных параметров файлов

	Использование расширенных файловых опций: Введение
	Добавление/Замена
	Мастер набора правил - Шаг 1: Исключение данных
	Мастер набора правил - Шаг 2: Определение разделителей
	Мастер набора правил - Шаг 3: Назначение типа элемента и присвоение поля
	Мастер набора правил - Шаг 4: Работа с метками, конфликтами и смещениями точек
	Мастер набора правил - Просмотр файла ASCII
	Импорт файлов CATIA
	Импорт файла CSV
	Импорт файла DES
	Импорт файла DXF/DWG
	Использование диалогового окна Данные IGES
	Сделать 3D
	Импорт JT файла
	Импорт файла Pro/ENGINEER
	Импорт файла SolidWorks
	Импорт файла STEP
	Импорт файла STL
	Импорт файла Unigraphics или Parasolid
	Импорт файла VDAFS
	Импорт программы Datalog
	Импорт программы Avail или MMIV
	Импорт файла Zeiss UMESS
	Импорт проекта MeasureMax
	Импорт файла Плана контроля
	Импорт файла XML
	Экспорт в файл BASIC
	Экспорт в файл DataView (AS3)
	Экспорт файла DES
	Экспорт в файл DMIS
	Экспорт в файл модели DCI для программного обеспечения I-DEAS
	Экспорт файла IGES
	Экспорт в файл плана контроля (IP)
	Экспорт файла STEP
	Экспорт файла VDAFS

	Экспорт элементов плоскости в IGES
	Установка опций импорта
	Выполн.
	Выполнение элемента
	Выполнение от
	Выполнение от курсора
	Выполнение блока
	Выполнение от стартовой точки
	Выполнение в произв. порядке
	Сброс списка выполнения
	Перейти
	Индикатор выполнения
	Установка выбранных параметров
	Область Программа
	Область Выполнение

	Обновить краткий режим во время выполнения  
	Прочие Окна редактора для вкладки Общие
	Область Машина
	Допуски по умолч.
	Опции установки: вкладка Установка идентификаторов
	Опции установки: вкладка Лазерный датчик
	Опции установки: вкладка Озвучивать события
	Опции установки: вкладка Анимация
	Установка параметров: закладка Безопасная плоскость
	Установка параметров: вкладка Свободная точка
	Область Элемент
	Область Щуп/Точка
	Область координат  
	Область Отображаемая ось  
	Область Цвета  
	Область Трекер  
	Область Графическое представление  
	Область Комментарии
	Всегда отслеживать центр поля зрения

	Настройка нескольких рук
	Comm 

	Данные по TP2
	Данные по ACR1
	Данные по TP20 и TP200
	Данные по аналоговому щупу SP600
	Информация о магазине ACR1
	Информация о магазине ARC1 с устройством смены стилусов TP20

	Загрузка активного щупа
	Восстановление заводских установок с контроллера
	Назначение осей машины
	OIT связь
	PH9 - Связь
	Установки поворотного стола
	Установки коммуникационного протокола
	Масш. коэффициент осей
	Конфигурация головки
	Интерфейс Axila
	Интерфейс Backtalk
	Интерфейс Bright
	Интерфейс Leica
	Интерфейс Elm
	Интерфейс Embboard
	Интерфейс Faro
	Интерфейс Federal
	Интерфейс GOM
	Интерфейс Johansson
	Интерфейс Manmiti
	Интерфейс Manmora
	Интерфейс Metrolog
	Интерфейс Mora
	Интерфейс Mzeiss
	Интерфейс Omnitech
	Интерфейс Reflex
	Интерфейс Renishaw
	Интерфейс Romer
	Интерфейс Theodole
	Интерфейс Wenzel
	Интерфейс Zeiss
	Интерфейс ZssGPIBs
	Команда TEMP COMP в окне редактора
	Поддержка контроллера
	Локальные темп. установки  

	Изменение опций OpenGL
	Установка опций импорта
	Понимание расположения файлов

	Информация о файлах .DAT  

	Редактирование отображения CAD
	Редактирование отображения CAD: Введение
	Настройка вида экрана
	Изменение компоновки и вида
	Просмотр CAD слоев

	Работа со слоями CAD
	Создание 3D CAD с помощью окна Создание слоев
	Работа с группами CAD
	Работа со снимками CATIA
	Управление экранными элементами и их размещение
	Переключение между режимами кривой и поверхности
	Прорисовка поверхностей
	Выделение поверхностей и кривых с помощью мыши
	Отображение координат мыши в тексте экранного счетчика
	Обновление экрана
	Изменение режимов экрана
	Режим смещения
	Режим 2D поворота
	Режим 3D поворота
	Режим текстовых выносок
	Режим программ

	Изменение цветов экрана
	Фон
	Выделенное
	Мышь
	3D сетка
	Поле зрения видео

	Изменение цветов трехгранника
	Масштабирование рисунка
	Поворот рисунка
	Изменение поворота и других опций перемещения
	Отображение и скрытие графики
	Работа с выносками CAD GD&T
	Работа со сборками деталей
	Работа со сборкой машины
	Просмотр информации CAD
	Проверка информации CAD
	Использование снимков экрана графического окна
	Отправка изображений в буфер
	Отправка изображений в протокол
	Отправка изображений в файл
	Редактирование изображений

	Редактирование CAD
	Типы эл-тов
	Количество выбранных элементов
	Ред. цве т
	Изменить имя
	Изменить цвет
	Приоритетные
	Показать имя
	Отмен. выбор
	Окно Имя для CAD элементов

	Редактирование CAD векторов
	Применение освещения и материалов к дисплею CAD
	Вкладка Архив
	Вкладка Освещение
	Вкладка Материал
	Вкладка Секущие плоскости

	Закладка Трехгранник
	Закладка Символы
	Закладка Цвета
	Закладка OpenGL
	Выбор элементов с помощью окна графического дисплея
	Выбор элементов с помощью ИД
	Выбор элементов с использованием соответствия метасимволов
	Выбор последнего ИД
	Панель Выбор ИД
	Выбор элементов в режиме On-Line
	Редактирование ИД элемента

	Идентификация элемента с помощью текста подсказки
	Автоматическое позиционирование меток ИД элемента
	Редактирование цветов допусков
	Редактирование элементов
	Область Опции элементов
	Область Опции текстовой метки

	Отображение, анимация и перемещение линий траектории
	Анимация траектории
	Регенерация траектории
	Оптимизация траектории
	Контроль столкновений

	Отображение списка столкновений
	Перемещение линий траектории

	Удаление CAD
	Типы эл-тов
	Количество выбранных элементов
	Число удаленных элементов
	Удаление CAD
	Отмена удаленного CAD
	Отмен. выбор

	Удаление элементов
	Удаление с помощью диалогового окна Удаление элементов
	Удаление с помощью опции меню Удаление [Элемент].

	Удаление размеров
	Удалить размеры
	Отмена удаленных размеров
	Очист. список

	Трансформация CAD модели
	Работа с CAD системами координат
	Проверка и исправление номинальн. откл. точки  
	Модификация вывода символов  
	Изменение допусков CAD
	Центрирование щупа на экране
	Просмотр графического окна в режиме демонстрации
	Просмотр безопасных плоскостей
	Использование ClearanceCube
	(Простое) определение ClearanceCube
	(Расширенное) Определение ClearanceCube - вкладка Размер
	(Расширенное) Определение ClearanceCube - вкладка Ограничения
	(Расширенное) Определение ClearanceCube - вкладка Статус  


	Редактирование программы детали
	Редактирование программы детали: Введение
	Использование стандартных команд редактирования
	Отмена
	Переделать
	Вырезать
	Копирование
	Вставить
	Удалить
	Выбрать все

	Редактирование шаблонов элементов
	Установка смещений для шаблона
	Вставить по шаблону

	Поиск и замена текста
	Найти
	Заменить

	Редактирование полей данных
	Переход к указанным номерам строк
	Переход между командами, на которые существуют ссылки
	Редактирование номинальных и заданных значений
	Исправление предполагаемых элементов
	Перезапись найденных номиналов
	Информация в диалоговом окне Перезапись поиска номиналов
	Использование диалогового окна Перезапись поиска номиналов в режиме обучения:
	Использование функции Исправление поиска номиналов в режиме выполнения:
	Использование диалогового окна Исправление поиска номиналов в окне редактора:

	Маркировка команд для выполнения
	Маркировать
	Отметить все
	Очистить все
	Родительский режим 
	Подчиненный режим
	Режим новой СК

	Создание и выполнение маркированных групп
	Пример окна Маркированные группы

	Использование прерываний
	Переключить прерывание  
	Вставить значения по умолчанию 
	Удалить значения по умолчанию 
	Удалить все 

	Установка стартовых точек
	Использование закладок
	Переключить закладку 
	Следующая закладка 
	Убрать все закладки 

	Изменение шрифтов и цветов
	Редактирование внешних объектов
	Использование защищенного режима для защиты программ обработки детали от редактирования
	Обновление номиналов из CAD
	Сброс измеренных значений до номинальных


	Использование окна редактора
	Использование окна редактора: Введение
	Основные понятия
	Навигация по окну редактора
	Информация об используемых по умолчанию цветах окна редактора и форматировании
	Вставка команд
	Редактирование значений и ИД
	Выбор команд
	Изменение положения команд
	Удаление команд
	Доступ к диалоговым окнам
	Модификация верхних и нижних колонтитулов окна редактора

	Работа в кратком режиме
	Расположение
	Редактирование программы из краткого режима
	Клавиатурные функции краткого режима

	Работа в режиме команд
	Построение элементов
	Размеры
	Статистические данные
	Система координат
	Измеренные элементы
	Точки
	Команды перемещения
	Команды перемещения
	Измерения Sheet Metal
	Щуп
	Комментарии
	Поля записи
	Выражения
	Снимки экрана 
	Глобальные команды
	Клавиатурные функции режима команд

	Работа в режиме DMIS
	Работа с заданными пользователем группами
	Вставка групп
	Редактирование групп
	Удаление групп
	Использование режима нескольких рук при работе с группами
	Выполнение операций с группами
	Использование измерения по элементу


	Использование прочих окон, редакторов и инструментальных средств
	Использование прочих окон, редакторов и инструментальных средств: Обзор
	Использование окна Отчет
	Использование редактора кода Basic
	Панель редактора кода Basic
	Меню Файл
	Меню Редактирование
	Меню Вид
	Меню Запуск
	Меню Справка

	Работа с Редактором форм
	Просмотр протокола измерения
	Использование интерфейса Быстрый старт
	Быстрый старт: панель инструментов Измерение
	Быстрый старт: панель инструментов Построение
	Быстрый запуск: панель инструментов Размер
	Быстрый старт: панель инструментов Ориентация
	Быстрый старт: панель инструментов Калибровка / Редактирование

	Использование окна установок
	Изменение опций окна установок

	Использование окна предварительного просмотра
	Опции окна предварительного просмотра
	Установка размера окна предварительного просмотра

	Использование окна Маркированные группы
	Использование виртуальной клавиатуры
	Использование окна Координаты щупа
	Использование окна состояния
	Использование окна Цветовая кодировка размеров (цветной полосы для размеров)
	Работа с панелью инструментов Щуп
	Показ траектории
	Показ журнала импорта CAD

	Использование панелей инструментов
	Использование панелей инструментов: Введение
	Панель инструментов Операции с файлами
	Панель инструментов Графические режимы
	Панель графич. вида
	Панель графических символов
	Панель инструментов Окно редактора
	Панель инструментов Конфигурация окон
	Панель инструментов Виртуальная клавиатура
	Панель инструментов Сенсорный экран
	Панель инструментов Автоэлементы
	Панель Измерение элементов
	Панель инструментов Построенные элементы
	Панель инструментов Размер
	Панель инструментов Настройки
	Панель инструментов Режим щупа
	Панель инструментов Выбор наконечника
	Панель инструментов Активные измерительные головки
	Панель инструментов Активный поворотный стол
	Панель инструментов ClearanceCube  
	Панель инструментов Мастер
	Панель Portable

	Задание оборудования
	Задание оборудования: Введение
	Определение щупов
	Информация о диалоговом окне Утилиты щупа
	Имя файла щупа
	Флажок Использовать карту головки, если имеется
	Флажок Порядок калибровки задается пользователем
	Список активных наконечников
	Измерение
	Редактир.
	Измерить калибр
	Удал. калибр
	С усреднением
	Режим быстрого щупа
	Результаты
	Отм. использ.
	Исп. глобальн
	Формат файла
	Сброс наконечников
	Использовать данные калибровки установки
	Установки щупа
	Пользовательский щуп
	Диалоговое окно Утилита построения пользовательского щупа

	Перенос управляющей программы между машинами, оснащенными щупами PH10 И Tesa Star MПеренос управляющей программы между машинами, оснащенными щупами PH10 И Tesa Star M
	Редактирование файла данных usrprobe
	Задание машин
	Создание или выбор новой машины для вывода на экран
	Отображение существующих машин в графическом окне
	Удаление анимированной машины из окна графического дисплея

	Вставка приспособлений
	Использование существующих приспособлений
	Работа с диалоговым окном Приспособление

	Определение магазинов
	Калибровка магазина FCR25
	Этап 9 - Обзор результатов калибровки
	Калибровка магазина CW43
	Калибровка устройства смены SP600
	Калибровка устройства смены SCP600
	 
	Шаг 1 - Выбор устройства смены SCP600
	SCP600: Шаг 2 - Определение точки крепления
	Шаг 3 - Определение количества ячеек
	Шаг 6 - Измерение второй точки вручную
	SCP600: Шаг 7 - Обзор результатов калибровки
	Калибровка устройства смены ACR1
	Отображение анимации магазина

	Применение PC-DMIS на токарных станках Siemens
	Калибровка станка Siemens NEF400
	Измерение на станке с осью C
	Измерение блока Brown & Sharpe
	Измерение Тора
	Обновление рабочего смещения для станка Siemens
	Обновление длины калибра для станка Siemens
	Макросы
	Конфигурация CncServer
	Работа с различными версиями PCDMIS NC
	Заключение по обновлению станка

	Работа с поворотными столами

	Создание авто элементов
	Создание автоэлементов: Вступление
	Способы быстрого создания авто элементов
	Выбор объектов рамкой и создание группы автоэлементов
	Создание автоэлемента за один или несколько щелчков мыши

	Диалоговое окно Автоэлемент
	Поле ИД
	Область Свойства элемента
	Область Параметры измерения

	Поле Радиус угла  
	Область Расширенные опции Sheet Metal

	Векторные схемы для расширенных опций листового металла
	Область Расширенные опции измерения
	Область Анализ

	Вставка автоэлементов
	Определения поля Авто элемент
	Установка относительного измерения (RMEAS)
	Режим RMEAS по умолчанию (I, J, K, Z)
	Наследуемый (I,J,K, X,Y,Z) режим RMEAS


	Создание измеренных элементов
	Создание измеренных элементов: Вступление
	Информация о форматах команд
	Базовый формат измерения для точки
	Базовый формат измерения для прямой
	Базовый формат измерения для плоскости
	Базовый формат измерения для окружности
	Базовый формат измерения для сферы
	Базовый формат измерения для Тора
	Базовый формат измерения для конуса
	Базовый формат измерения для цилиндра
	Базовый формат измерения для круглого паза
	Базовый формат измерения для прямоугольного паза

	Вставка измеренного элемента
	Принудительная вставка определенного типа измеренного элемента
	Прогнозирование типа измеренного элемента

	Редактирование измеренного элемента
	Описание диалогового окна Измеренный элемент
	Описание диалогового окна Измеренные точки

	Исправление предполагаемого измеренного элемента
	Создание массивов измеренных элементов

	Построение новых элементов на базе существующих
	Построение новых элементов на базе существующих: Введение
	Информация о форматах команд
	Доступ к диалоговому окну
	Правила размещения десятичного знака

	Определение Стандартных элементов
	Построение элемента - точка
	Авто построение точки
	Построение точки пересечения
	Построение точки в начале координат
	Построение точки проекции
	Построение точки, преобразованной из элемента
	Построение средней точки
	Построение точки угла
	Построение Проекции точки
	Построение точки пересечения
	Построение Точки векторного расстояния
	Построение точки со смещением

	Построение элемента - прямая
	Авто построение прямой
	Построенние прямой системы координат
	Построение припассованной или припассованной рекомпенсированной прямой
	Построение прямой, преобразованной из элемента
	Построение прямой пересечения
	Построение средней прямой
	Построение параллельной прямой
	Построение перпендикулярной прямой
	Построение проекции прямой
	Изменение направления прямой
	Построение прямой из части сканирования
	Построение прямой со смещением
	Вариации

	Построение элемента Плоскость
	Авто построение плоскости
	Построенние плоскости из системы координат
	Построение припассованной или припассованной рекомпенсированной плоскости
	Построение плоскости, преобразованной из элемента
	Построение средней плоскости
	Построение перпендикулярной плоскости
	Построение параллельной плоскости
	Изменение направления плоскости
	Построение плоскости, проходящей через наивысшие точки
	Построение плоскости со смещением

	Построение элемента - окружность
	Построение авто окружности
	Построение припассованной или припассованной рекомпенсированной окружности
	Построение окружности пересечения
	Построение окружности, преобразованной из элемента
	Построение проекции окружности
	Изменение направления окружности
	Построение касательной окружности
	Построение дуги из части сканирования
	Построение окружности в точке скан. минимума
	Построение окружности из конуса
	Построение окружности из цилиндра

	Построение элемента - эллипс
	2D / 3D эллипс
	Авто построение эллипса
	Построение припассованного или припассованного рекомпенсированного эллипса
	Построение эллипса пересечения
	Построение эллипса, преобразованного из элемента
	Построение проекции эллипса
	Изменение направления эллипса

	Построение элемента Круглый паз
	2D / 3D паз
	Построение круглого паза
	Построение припассованного или припассованного рекомпенсированного паза

	Построение элемента Квадратный паз
	Квадратный паз 2D / 3D
	Построение припасованного или припасованного рекомпенсированного квадратного паза

	Построение кривой
	Построение завис./независ. кривой
	Определение Длины между двумья точками скана

	Построение элемента - цилиндр
	Авто построение цилиндра
	Построение припассованного или припассованного рекомпенсированного цилиндра
	Построение проекции цилиндра
	Построение цилиндра, преобразованного из элемента
	Изменение направления цилиндра

	Построение элемента - конус
	Авто построение конуса
	Построение припассованного или припассованного рекомпенсированного конуса
	Построение проекции конуса
	Построение конуса, преобразованного из элемента
	Изменение направления конуса
	Вариации

	Построение Элемента - сфера
	Авто построение сферы
	Построение припассованной или припассованной рекомпенсированной сферы
	Построение Проекции сферы
	Построение сферы, преобразованной из элемента
	Изменение направления сферы

	Построение Поверхности
	Построение завис./независ. поверхности

	Построение набора элементов
	Использование диапазона точек касания из сканирования в качестве исходных элементов

	Построение набора фильтров
	Опция Линейный
	Опция Полярный
	Флажок "Применить фильтр"
	Список Тип фильтра
	Окно Ширина фильтра
	Окно Длина волны среза
	Окно Частота среза фильтра
	Окно Параметр сглаживания
	Флажок Удалить выбросы
	Окно Множитель СКО

	Построение настроенного фильтра

	Построение теоретических элементов
	Создание теоретических элементов: Введение
	Описание Стандартных элементов
	Цели Стандартных элементов

	Формат команды стандартного элемента
	Создание теоретического элемента
	Добавление стандартного элемента
	Описание диалогового окна Построение теоретического элемента

	Создание считанной точки из положения щупа

	Создание и использование систем координат
	Создание и использование систем координат: Вступление
	Обзор системы координат
	Формат команды системы координат
	Описание диалогового окна Построение системы координат
	Создание СК 3-2-1
	Шаг 1: Измерение элементов для припасовки
	Шаг 2: Выравнивание, поворот и сдвиг в элементы
	Шаг 3: Завершение построения системы координат

	Создание итеративного построения системы координат
	Информация об итеративных построениях систем координат
	Создание итеративного построения системы координат
	Описание диалогового окна Итеративное построение системы координат

	Создание припассовки
	Создание припасовки
	Информация о припассовках
	Описание диалогового окна Припассовка

	Сохранение системы координат
	Сохранение системы координат

	Вызов существующей системы координат
	Вызов системы координат

	Использование системы координат в циклах или разветвлениях
	Приравнивание системы координат
	Приравнивание CAD к измеренной детали
	Выполнение операции Перенос СК (Leapfrog)
	Опции измерения
	Число точек
	Частичный перенос
	Файл программы с базами
	Список Доступные и список Используемые
	Измерить маркирован.
	Измерить все
	Область Результаты
	Принять
	Сброс
	ОК

	Изменение номинальных значений системы координат
	Обновление зависимых команд при изменении СК

	Установка отклонений элементов
	Установка отклонений элементов: Введение
	Допуски размера ISO
	Формат команды Размер
	Условные обозначения
	Доступ к диалоговому окну

	Печать размеров в протокол измерения
	Общие опции диалоговых окон Размер
	Зависимые отклонения
	Вывод размерной информации
	Редакт. размерной информ. по умолчанию
	Единицы
	Установки анализа
	Вывод в

	Установка отклонений положения
	Установка отклонения для элемента с использованием опции LOCATION:
	Оси по умолчанию для отклонения положения
	Оси деталей из листа
	Специальные оси

	Половинный угол для отклонений положения
	Допуски для отклонения положения
	Допуски ISO

	Установка отклонения для позиции
	Для задания размеров элемента с помощью опции ПОЗИЦИЯ:
	Для применения Позиции к группе окружностей или цилиндров
	Использование баз
	Оси по умолчанию для размеров Позиции
	 Отклонение 
	Осевые элементы
	Допуски для размеров Позиции

	Установка отклонения для расстояния
	Установка отклонения для элемента с использованием опции DISTANCE:
	Допуски отклонений расстояния
	Общие правила для отклонений 2D и 3D расстояния
	Отношение для отклонений расстояния
	Ориентация для отклонений расстояния
	Опции для окружн.

	Установка отклонения для угла
	Измерение угла между двумя элементами:
	Допуски отклонений угла
	Тип угла
	Отношение для угла между размерами 

	Установка отклонения для концентричности
	Установка отклонения для элемента с использованием опции CONCENTRICITY:
	Допуск для отклонений концентричности

	Установка отклонения для соосности
	Установка отклонения для элемента с использованием опции COAXIALITY:
	Верхний допуск для отклонений соосности
	Проецируемое отклонение для соосности

	Установка отклонения для округлости
	Установка отклонения для элемента с использованием опции CIRCULARITY:
	Верхний допуск для отклонений Округлости

	Установка отклонения для цилиндричности
	Установка отклонения для элемента с использованием опции CYLINDRICITY:

	Установка отклонения для прямолинейности
	Установка отклонения для элемента с использованием опции STRAIGHTNESS:
	Верхний допуск для отклонений прямолинейности

	Установка отклонения для плоскостности
	Установка отклонения для элемента с использованием опции FLATNESS:
	Верхний допуск для плоскостности

	Установка отклонения для перпендикулярности
	Установка отклонения для элемента с использованием опции PERPENDICULARITY:
	Верхний допуск для отклонений перпендикулярности
	Проецируемое расстояние для отклонений перпендикулярности

	Установка отклонения для параллельности
	Выполнение размера с помощью опции ПАРАЛЛЕЛЬНОСТЬ:
	Верхний допуск для отклонений параллельности
	Проецируемое расстояние для отклонений параллельности

	Установка отклонения для полного или кругового биения
	Информация о биении
	Установка отклонения для элемента с использованием опции RUNOUT:
	Верхний допуск для отклонений биения

	Установка отклонения для поверхности или профиля кривой
	Установка отклонения для элемента с использованием опции Профиль поверхности:
	Задание размеров 2D элемента с использованием опции Профиль кривой:Задание размеров 2D элемента с использованием опции Профиль кривой:
	Допуски для отклонений профиля поверхности
	Допуски для отклонений профиля кривой
	Опции управления для размеров профиля поверхности
	Опции управления для отклонений профиля прямой
	Опции припасовки для отклонений профиля поверхности
	Опции припасовки для отклонений профиля прямой

	Установка отклонений для кривизны
	Расчет погрешности наклона с помощью опции ANGULARITY:
	Базовый угол
	Верхний допуск для отклонений Наклона
	Проецируемое расстояние для отклонений наклона

	Установка отклонения для симметрии
	Установка отклонения для элемента с использованием опции SYMMETRY:
	Верхний допуск для отклонений симметрии

	Установка отклонения с помощью ввода с клавиатуры
	Добавление размера с помощью опции KEY IN:
	Номинал
	Фактический
	Допуски для отклонений, введенных с клавиатуры

	Установка отклонения для переменных
	Установка отклонения для позиции между

	Использование рамок символов с геометрическими требованиями
	Использование рамок символов с геометрическими требованиями: Вступление
	Информация по расчетам Размера FCF
	Что такое Рамка символов с геометрическими требованиями?
	Правила использования размеров рамки символов с геометрическими требованиями
	Создание Рамки символов с геометрическими требованиями
	Задание баз
	Создание пользовательских систем координат базы
	Использование Максимальной границы материала (MMB) и Наименьшей границы материала (LMB)
	Диалоговое окно GD&T
	Диалоговое окно GD&T - Вкладка Рамка символов с геометрическими требованиями
	Флажок На единицу
	Опции Только форма / Форма и положение  
	Флажок Составной
	Осевые и радиальные опции

	DRF пользователя
	Диалоговое окно GD&T – вкладка Расширен.

	Группа команд Рамки символов с геометрическими требованиями
	Трехгранник рамки символов с геометрическими требованиями

	Одновременная оценка рамок символов с геометрическими требованиями
	Информация о размере рамки с геометрическими требованиями позиции

	Информация о параллельности рамки символов с геометрическими требованиями
	Информация о прямолинейности рамки с геометрическими требованиями

	Создание Рамки символов с геометрическими требованиями симметрии  
	Создание размера Рамки символов с геометрическими требованиями для биения
	Использование неравных зон допуска с профилем размеров рамки символов с геометрическими требованиями
	Таблицы протоколов рамки символов с геометрическими требованиями

	Сканирование детали
	Сканирование детали: Введение
	Работа с CAD поверхностями
	Поиск точек сканирования  
	Общие функции диалогового окна сканирования
	Тип скан.
	Кнопки Базовый/Расшир.
	Область Граничные точки
	Области Метод направления
	Метод По оси
	Метод По переменной
	Метод Нульфильтр 
	Поля Макс/Мин
	Область Постр. сканирования массива (для сканирования по периметру)
	Область Полож. сечения (для сканирования сечения )
	Область Начальные векторы
	Выбрать центр (для сканирования по кругу)
	Центр и радиус (для сканирования по радиусу)
	IJK (для сканирования по кругу)
	Область Установки сканир. UV
	Вкладка Выполнение
	Вкладка Графика
	Вкладка Управл. точки
	Вкладка Задание траектории
	Область Сплайновая траектория
	Вкладка Установки

	Общие функции диалогового окна Базовый скан
	Дополнительные опции ручного сканирования

	Вставка команд перемещения 
	Вставка команд перемещения: Введение
	Вставка команды Точка позиц.
	Чтение позиции
	Перемещение со смещением
	Показ перемещения в системе координат машины

	Вставка команды Перемещение на шаг
	Вставка безопасной плоскости
	Вставка команды Перем. к безоп. пл-ти
	Вставка команды Круговое движение
	Вставка команды Синхронное движение
	Вставка команды Перемещение по развертке
	Вставка команды Одновременное перемещение
	Вставка команды Повернуть поворотный стол
	Вставка команды запретной зоны перемещения
	Задание запретной зоны перемещения
	Запретные зоны перемещения с итеративными построениями системы координат
	Автоматическая вставка перемещений отвода
	Вставка перемещения точки отвода


	Переход с помощью контроля выполнения 
	Переход с помощью контроля выполнения: Введение
	Использование условных операторов
	If / End If
	Else If / End Else If
	Else / End Else
	While / End While
	Do / Until
	Select / End Select
	Case / End Case
	Default Case / End Default Case

	Создание теоретических циклов
	Использование циклов
	Конеч. номер
	Нач. номер
	Пропущ. номер
	Оси и углы смещения
	ИД циклов
	Переменный идентификационный номер
	End Loop 

	Завершение стандартных циклов
	Создание меток
	Быстрый переход к метке
	Переход к метке на основе условий
	Переход по ошибке
	Поддерживаемые интерфейсы

	Завершение программы
	Переход с процедурами
	Создание новой процедуры
	Редактирование существующей процедуры
	Информация о диалоговом окне Редактирование аргумента
	Вызов процедуры
	Информация о диалоговом окне Вызов процедуры
	Примеры процедур
	Образец кода для процедуры


	Отслеживание статистических данных 
	Отслеживание статистических данных: Введение
	Использование полей записи
	Опции

	Пересылка текущей статистики в файл
	Использовани диалогового окна Опции статистики
	Статистич. опции
	Опции базы данных

	Опция Datapage+

	Протокол результатов измерения
	Протокол результатов измерения: Обзор
	Протокол изменений
	Перенос стандартных протоколов (HyperView)
	Перенос устаревших протоколов (HyperView)
	Использование устаревших протоколов (HyperView)

	Последовательность генерирования протокола
	Информация об окне протокола
	Панель инструментов Протокол
	Использование подсказок в окне протокола
	Изменение содержания окна протокола

	Использование стандартных протоколов
	Просмотр протокола в старом текстовом формате
	Протокол зон допусков для размеров форм
	Изменение компоновки страниц протокола
	Изменение стандартных шаблонов
	Использование файлов .DAT в созданных отчетах
	Изменение заголовка протокола
	Изменение цветов текста протокола
	Добавление примечаний к протоколу

	Информация о протоколах и редакторах форм
	Строка меню для редакторов форм и протоколов
	Панель шрифтов
	Панель объектов
	Объект Дуга
	Объект AnalysisWindow
	Объект Рамка
	Объект Точечный рисунок
	Объект Кнопка
	CadImageObject
	Мастер макета метки
	Объект Текст команд
	Объект «Флажок»
	Объект ПолеСоСписком
	Объект Кнопка цвета размера
	Объект РазмернаяИнформация
	Объект Окно редактора
	Объект Редактировать двойное окно
	Объект Редактировать длинное окно
	Объект Эллипс
	Объект Поле
	Объект Гистограмма
	Объект Метка
	Объект Соед. линия
	Объект прямая
	Объект Окно списка
	Объект Окно мультиредактора
	Объект Указатель
	Объект Информация о точке
	Объект Полилиния
	Объект Кнопка с зависимой фиксацией
	Выбор объекта
	Объект Ползунок
	Объект Вертушка
	Объект Текстовый протокол
	Объект Текст
	Объект Текстовая переменная
	Панель Слой

	Работа с сеткой
	Информация о свойствах объекта
	Работа со свойствами, заданными пользователем
	Удаление данных, связанных с шаблоном
	Пример события 1: Вызов кода для события СобытиеПоЩелчку
	Пример события 2: Модификация свойств объекта для инициализированного события
	Информация о редакторе шаблонов протоколов
	О Разделах
	О редакторе шаблонов меток
	О редакторе протоколов пользователя
	Информация о редакторе форм

	Создание шаблонов
	Информация о шаблонах и протоколах шаблонов
	Учебник - Создание шаблона протокола
	Применение или удаление шаблона протокола
	Совместное использование шаблонов протоколов
	Информация о метках и шаблонах меток
	Учебник - создание шаблонов меток
	Использование меток в протоколах
	Размещение меток в окне протокола
	Использование команды Формат таблицы
	Информация о редакторе иерархии правил
	Задание правила в Редакторе дерева правил
	Импорт и экспорт правил
	Копирование и вставка правил
	Работа с диалоговым окном Формат таблицы

	Изменение пиктограммы миниатюры шаблона предварительного просмотра
	Сохранение шаблона или формы для ранних версий

	Учебник - Настройка шаблона протокола
	Создание форм
	Информация о редакторе форм
	Учебник - создание форм
	Использование форм в протоколах

	Создание протоколов пользователя
	Учебник - Создание протокола пользователя
	Генерация протокола пользователя
	Позиционирование объектов протокола
	Перетягивание и вставка информации в протокол пользователя
	Использование правил
	Работа с несколькими страницами
	Просмотр и печать протоколов пользователя
	Удаление протоколов пользователя
	Использование протокола пользователя из другой управляющей программы

	Информация о выражениях для протокола
	Функции и операторы
	Примеры выражений для протокола
	Изменение цвета текста строки
	Использование типов данных для поиска выражения для протокола
	Список доступных типов данных
	Использование индекса типов для отображения специальных данных
	Предварительно установленные константы
	Выражения, используемые в стандартных шаблонах

	Встройка протоколов или шаблонов протоколов в программу обработки детали
	Использование элементов управления ActiveX программы PC-DMIS
	Учебник - Использование скриптов для улучшения протокола

	Вставка команд протокола
	Вставка команд протокола: Введение
	Вставка команд связанных с окном анализа
	Анализ
	Показ. все стрелки
	Окно просмотра
	Меню Файл
	Меню Вид
	Показать меню
	Меню Опции

	Вставка окон размерной информации
	Опции
	Графические опции
	Графич. опции
	Формат размерной информации
	Оси для положения
	Позиционные оси
	Удал. инф.
	Команда DIMINFO

	Вставка окон информации о точках
	Формат информации о точках
	Список точек
	Область Список элементов
	Область Список размеров
	Удал. инф.
	Команда POINTINFO
	Графич. опции
	Фильтры

	Вставка комментариев программиста
	Оператор
	 Протокол 
	Документ
	Ввод
	Да/Нет
	В окно коорд. щупа
	Текст комментария
	Автоматическое продолжение выполнения
	Импорт медиа
	Удалить носитель

	Встраивание протоколов или шаблонов
	Вставка внешних объектов
	Вставка команды печати
	Вставка команды Подача листа бумаги
	Работа с наборами видов
	Вставка команды FORM
	Вставка экранных копий


	Использование ввода/вывода файлов
	Использование ввода/вывода файлов: Введение
	Информация о базовых концепциях ввода/вывода файлов
	Использование диалогового окна Ввод/Вывод в файл
	Открытие файла для чтения или записи
	Закрытие открытого файла после чтения или записи
	Чтение символа из файла
	Считывание строки из файла
	Чтение текстового блока из файла
	Чтение текста до разделителя
	Запись символа в файл
	Запись строки в файл
	Запись текстового блока в файл
	Установка указателя файла в начале файла
	Сохранение текущего положения указателя файла
	Вызов сохраненного положения указателя файла
	Копирование файла
	Перемещение файла
	Удаление файла
	 Проверка существования файла
	Отображение диалогового окна Файл
	Проверка конца файла или конца строки

	Использование выражений и переменных
	Использование выражений и переменных: Введение
	Использование выражений в программе обработки детали
	Просмотр значений выражений
	Сохранение только значений выражений
	Использование выражений с переходами
	Использование выражений для записи / чтения файлов

	Создание выражений с использованием редактора выражений
	Использование переменных с выражениями
	Присвоение значений переменным с использованием диалогового окна Присвоение

	Информация о компонентах выражений
	Буквенные константы
	Ссылки
	Переменные
	Структуры
	Указатели
	Массивы
	Операторы для выражений
	Приоритет
	Функции
	Список функций
	Пример элемента прямой, созданного из сегмента сканирования
	Преобразование оператора
	Выражения ИД

	Доступ к свойствам объекта протокола
	Доступ к информации из построенной окружности скана минимума

	Добавление внешних элементов
	Добавление внешних элементов: Введение
	Вставка внешней команды
	Вставка скриптов BASIC
	Передача переменных в и из скриптов BASIC

	Присоединение внешней программы обработки детали
	Использование указателя для создания ссылок на данные

	Вставка внешних объектов
	Создать новый
	Создать из файла
	Отображать как пиктограмму
	Список Тип объекта
	Маркировка внешних объектов для выполнения
	Отображение файлов различными способами


	Использование режима нескольких рук
	Использование режима нескольких рук: Вступление
	Установка КИМ с несколькими руками
	Шаг 1: Установите PC-DMIS на всех компьютерах
	Шаг 2: Определите систему Arm1
	Шаг 3: Сравните оси КИМ для каждой руки
	Шаг 4: Задайте конфигурацию ориентации монтирования головки щупа
	Шаг 5: Установка соединения нескольких рук
	Шаг 6: Подключите компьютеры
	Шаг 7: Войдите в режим нескольких рук
	Шаг 8: Калибровка системы нескольких рук
	Шаг 9: Калибровка файлов щупа с несколькими руками
	Шаг 10: Установите начало координат для нескольких рук

	Создание программы обработки с использованием режима нескольких рук
	Присвоение команды руке
	Выполнение программы в режиме нескольких рук
	Установка стартовых точек для нескольких рук
	Установка ожидания руки для предотвращения столкновения
	Использование температурной компенсации с калибровкой нескольких рук

	Запуск Программы обработки Руки 1 для Руки 2
	Диалоговые окна и окна сообщений в режиме нескольких рук  
	Пример двух рук с калибровкой головки
	Обзор
	Шаг 1: Определите информацию подключения и сконфигурируйте углы
	Шаг 2: Создание резервных копий и удаление файлов
	Шаг 3: Создайте базовую связь между руками
	Шаг 4: Инициируйте более точную калибровку
	Шаг 5: Выполните калибровку ЧПУ для SPHERE3 с помощью Руки 1
	Шаг 6: Выполните калибровку ЧПУ для SPHERE1 с помощью Руки 1
	Шаг 7: Выполните калибровку ЧПУ для SPHERE2 с помощью Руки 2
	Шаг 8: Разместите головки Руки 1 с помощью SPHERE1
	Шаг 9: Разместите головки Руки 2 с помощью SPHERE2
	Шаг 10: Разместите начало координат между руками
	Шаг 11: Выполните тестовое измерение
	Шаг 12: Разместите другие удлинители
	Шаг 13: Откалибруйте магазины смены щупов
	Шаг 14: Установите программные файлы на автоматическое использование
	Шаг 15: Добавьте команды в AUTO_MAPS.PRG
	Шаг 16: Добавьте команды в AUTO_UPDATE.PRG
	Примечание по температурной компенсации
	Примечания по нескольким картам
	Примечания по использованию AUTO_MAPS.PRG
	Примечания по использованию AUTO_UPDATE.PRG
	Примечание по вертикальным машинам


	Навигация и отображение нескольких окон
	Вступление
	Переключение между открытыми программами обработки деталей
	Расположение открытых окон
	Установка фокуса программы на открытом окне

	Работа в режиме Off-line
	Работа в режиме Off-line: Введение
	Предварительные условия
	Поддерживаемые объекы IGES
	Ввод DXF
	Ввод DES
	ASCII-файл XYZ

	Щупы Off-line
	Установка глубины щупа
	Установка приблизительной глубины щупа
	Установка глубины щупа на элементе
	Ввод значения глубины щупа

	Измерение элементов в режиме Off-line
	Автоматические измерения
	Дискретные измерения
	Завершение измерения

	Выполнение и отладка программ деталей в режиме off-Line

	Использование Плана контроля в PC-DMIS
	Использование Плана контроля в PC-DMIS
	Параметры и правила PC-DMIS Planner
	Создание и изменение файла PC-DMIS Planner Default (IPD), используемого по умолчанию
	Сценарий Правил PC-DMIS Planner (IPR)

	Обновление планов контроля с помощью управления изменениями

	Трансляция DOS/AVAIL в PC-DMIS
	Трансляция DOS/AVAIL в PC-DMIS: Введение
	Трансляция файла программы обработки
	Из DOS в Windows
	Из Avail/MMIV в Windows

	Импорт файла программы обработки
	Файлы DOS, Avail и MMIV


	Использование поворотной головки
	Использование поворотной головки: Введение
	Установка
	Калибровка щупа
	Новый файл щупа

	Калибровка головки для непрерывных поворотных головок
	Калибровка головки

	Проверка калибровки
	Нулир. головки
	Использование головки в программе обработки
	Опция 1
	Опция 2
	Опция 3
	Опция 4

	Калибровка и использование устройства CJoint
	Информация о калибровке наконечника
	Процедура калибровки CJoint для устройств с непрерывной головкой третьей оси


	Работа в режиме оператора
	Работа в режиме оператора: Введение
	Опции открытия файла
	Опции меню Режим оператора
	Файл
	Редактировать
	Вид
	Окно
	Справка

	Использование окна Маркированные группы в режиме оператора
	Выход в проводник (File Manager)
	Печать полного протокола
	Калибр. наконечников щупа
	Предварительно маркированные группы


	Использование горячих клавиш и контекстных меню
	Использование горячих клавиш и контекстных меню: Вступление
	Справка по горячим клавишам
	Ссылка на меню горячих клавиш
	Контекстные меню в стандартных диалоговых окнах Windows
	Контекстные меню в области панелей инструментов
	Меню горячих клавиш в графическом окне
	Меню быстрого вызова для линий траектории автоэлемента
	Меню горячих клавиш в окне редактора
	Контекстные меню в окне протокола


	Модификация записей реестра
	Указатель
	Глоссарий
	Word Bookmarks
	copyright_and_legal_information__69
	RH_PD_TOC_BK
	30_help_topics_using_the_online__3252
	30_help_topics_an_overview_of_th_3229
	30_help_topics_an_overview_of_th_4355
	30_help_topics_an_overview_of_th_671
	30_help_topics_an_overview_of_th_5995
	30_help_topics_an_overview_of_th_4121
	30_help_topics_getting_help_by_p_3453
	30_help_topics_searching_the_hel_6001
	30_help_topics_searching_the_hel_2763
	30_help_topics_searching_the_hel_6244
	30_help_topics_storing_favorite__9681
	30_help_topics_changing_help_fil_5563
	30_help_topics_troubleshooting_t_8426
	01_intro_topics_overview_introdu_9383
	01_intro_topics_version_enhancem_3223
	01_intro_topics_organization_of__8619
	01_intro_topics_conventions_htm
	01_intro_topics_mouse_terminolog_488
	01_intro_topics_boldface_text_ht_3226
	01_intro_topics_italicized_text__6475
	01_intro_topics_uppercase_text_h_9473
	01_intro_topics_underlined_text__9262
	01_intro_topics_bulleted_text_ht_8470
	01_intro_topics_numbered_lists_h_1278
	01_intro_topics_cad_links_htm
	01_intro_topics_using_a_mouse_or_4406
	01_intro_topics_configuring_a_zm_6694
	01_intro_topics_configuring_a_sp_2038
	01_intro_topics_editing_the_3dxw_668
	01_intro_topics_available_pc_dmi_796
	01_intro_topics_assigning_pc-dmi_6562
	01_intro_topics_spaceball___spac_1923
	01_intro_topics_automating_pc_dm_7652
	01_intro_topics_software_configu_4944
	01_intro_topics_comparison_of_of_5415
	01_intro_topics_pc-dmis_cmm_htm
	01_intro_topics_pc_dmis_vision_h_3477
	01_intro_topics_pc_dmis_nc_htm
	01_intro_topics_pc_dmis_laser_ht_8746
	01_intro_topics_pc-dmis_portable_4044
	01_intro_topics_pc-dmis_ip_htm
	01_intro_topics_pc_dmis_gear_htm
	01_intro_topics_command_line_ins_5976
	01_intro_topics_updating_the_sof_3655
	03_user_topics_navigating_the_us_9135
	03_user_topics_the_screen_appear_2828
	03_user_topics_the_menu_bar_htm
	03_user_topics_file_htm
	03_user_topics_edit_htm
	03_user_topics_view_htm
	03_user_topics_insert_htm
	03_user_topics_operation_htm
	03_user_topics_window_htm
	03_user_topics_help_htm
	03_user_topics_selecting_options_5312
	03_user_topics_selecting_options_3533
	03_user_topics_the_toolbar_area__5702
	03_user_topics_the_graphics_disp_7556
	03_user_topics_the_status_bar_ht_7239
	03_user_topics_dialog_box_descri_4305
	03_user_topics_edit_box_htm
	03_user_topics_id_feature_htm
	03_user_topics_search_id_htm
	03_user_topics_select_last_htm
	03_user_topics_list_box_htm
	03_user_topics_feature_list_box__8999
	03_user_topics_dimension_list_bo_822
	03_user_topics_option_buttons_ht_7026
	03_user_topics_check_boxes_htm
	03_user_topics_command_buttons_h_4833
	03_user_topics_apply_htm
	03_user_topics_ok_htm
	03_user_topics_cancel_htm
	03_user_topics_delete_htm
	03_user_topics_last_htm
	03_user_topics_last_two_htm
	03_user_topics_select_all_htm
	03_user_topics_default_htm
	03_user_topics_recall_htm
	03_user_topics_create_htm
	03_user_topics_close_htm
	03_user_topics_clear_htm
	03_user_topics_undo_htm
	03_user_topics_help1_htm
	03_user_topics_dialog_box_tabs_h_9010
	03_user_topics_drop_down_list_bo_7122
	03_user_topics_accessing_dialog__1513
	03_user_topics_scrolling_the_edi_1587
	03_user_topics_moving_dialog_box_4618
	03_user_topics_customizing_the_u_1872
	03_user_topics_to_restore_the_de_3155
	03_user_topics_to_customize_user_5858
	03_user_topics_customizing_menus_4912
	03_user_topics_to_move_a_menu_it_4660
	03_user_topics_to_remove_a_menu__2053
	03_user_topics_to_edit_an_existi_6002
	03_user_topics_to_add_a_new_menu_3868
	03_user_topics_customizing_toolb_7070
	03_user_topics_to_modify_an_exis_455
	03_user_topics_to_create_a_custo_2113
	03_user_topics_to_delete_a_custo_412
	03_user_topics_customizing_short_928
	03_user_topics_to_add_shortcut_k_6063
	03_user_topics_to_remove_shortcu_9505
	03_user_topics_docking_and_undoc_7511
	04_file_bas_topics_using_basic_f_2521
	04_file_bas_topics_creating_new__4831
	04_file_bas_topics_opening_exist_3321
	04_file_bas_topics_saving_part_p_2830
	04_file_bas_topics_save_as_htm
	04_file_bas_topics_working_with__857
	04_file_bas_topics_performing_fi_6668
	04_file_bas_topics_mirror_htm
	04_file_bas_topics_copy_htm
	04_file_bas_topics_delete_htm
	04_file_bas_topics_rename_htm
	04_file_bas_topics_changing_the__7302
	04_file_bas_topics_setting_print_7390
	04_file_bas_topics_printing_the__5316
	04_file_bas_topics_setting_outpu_6557
	04_file_bas_topics_previewing_th_4253
	05_file_adv_topics_printing_the__4595
	04_file_bas_topics_printing_the__6420
	04_file_bas_topics_setting_outpu_5138
	04_file_bas_topics_output_to_a_f_5851
	04_file_bas_topics_output_to_an__9496
	04_file_bas_topics_output_to_the_523
	04_file_bas_topics_output_to_a_d_7302
	04_file_bas_topics_output_to_a_d_2145
	04_file_bas_topics_launching_leg_3683
	04_file_bas_topics_closing_or_qu_373
	04_file_bas_topics_exiting_pc_dm_9846
	05_file_adv_topics_using_advance_8704
	05_file_adv_topics_importing_cad_9768
	05_file_adv_topics_to_import_a_d_3138
	05_file_adv_topics_importing_mul_1946
	05_file_adv_topics_merge_replace_8555
	05_file_adv_topics_importing_an__142
	05_file_adv_topics_using_the_imp_1229
	05_file_adv_topics_rule_set_wiza_9164
	05_file_adv_topics_rule_set_wiza_6948
	05_file_adv_topics_rule_set_wiza_8608
	05_file_adv_topics_rule_set_wiza_4992
	05_file_adv_topics_rule_set_wiza_8909
	05_file_adv_topics_importing_a_c_9955
	05_file_adv_topics_referencing_o_4191
	05_file_adv_topics_importing_a_c_3889
	05_file_adv_topics_importing_a_c_7650
	05_file_adv_topics_importing_a_d_130
	05_file_adv_topics_importing_a_d_6611
	05_file_adv_topics_importing_an__1871
	05_file_adv_topics_using_the_ige_1682
	05_file_adv_topics_make_3d_htm
	05_file_adv_topics_importing_a_j_9193
	05_file_adv_topics_importing_a_p_2201
	05_file_adv_topics_importing_a_s_3249
	05_file_adv_topics_importing_a_s_5035
	05_file_adv_topics_importing_an__5356
	05_file_adv_topics_importing_a_u_1455
	05_file_adv_topics_importing_a_v_6729
	05_file_adv_topics_importing_an__9703
	05_file_adv_topics_notes_on_xyzi_1514
	05_file_adv_topics_importing_a_c_9812
	05_file_adv_topics_step_1_config_3541
	05_file_adv_topics_step_2_create_1246
	05_file_adv_topics_step_3_create_8632
	05_file_adv_topics_step_4_end_of_6089
	05_file_adv_topics_step_5_manual_3529
	05_file_adv_topics_things_to_wat_7838
	05_file_adv_topics_importing_a_d_3442
	05_file_adv_topics_importing_dmi_214
	05_file_adv_topics_dmis_import_s_8656
	05_file_adv_topics_dmis_import_s_4910
	05_file_adv_topics_dmis_import_s_201
	05_file_adv_topics_dmis_import_s_9494
	05_file_adv_topics_importing_an__6720
	05_file_adv_topics_importing_a_t_6773
	05_file_adv_topics_creating_and__2960
	05_file_adv_topics_importing_a_d_8081
	05_file_adv_topics_tessellating__1396
	05_file_adv_topics_importing_a_u_8116
	05_file_adv_topics_importing_a_m_1969
	05_file_adv_topics_importing_an__9531
	05_file_adv_topics_importing_an__85
	05_file_adv_topics_exporting_cad_5978
	05_file_adv_topics_exporting_to__626
	05_file_adv_topics_exporting_to__3524
	05_file_adv_topics_exporting_to__3215
	05_file_adv_topics_exporting_a_d_3076
	05_file_adv_topics_exporting_a_d_1869
	05_file_adv_topics_exporting_to__8969
	05_file_adv_topics_exporting_to__8126
	05_file_adv_topics_exporting_to__2394
	05_file_adv_topics_exporting_to__4284
	05_file_adv_topics_exporting_an__2168
	05_file_adv_topics_exporting_to__3012
	05_file_adv_topics_exporting_a_s_8899
	05_file_adv_topics_exporting_a_v_4728
	05_file_adv_topics_exporting_to__6675
	05_file_adv_topics_exporting_to__6082
	05_file_adv_topics_exporting_to__3242
	05_file_adv_topics_exporting_to__1906
	05_file_adv_topics_exporting_to__9985
	05_file_adv_topics_exporting_pla_2796
	05_file_adv_topics_altering_the__2164
	05_file_adv_topics_altering_disp_3830
	05_file_adv_topics_understanding_7670
	05_file_adv_topics_understanding_674
	05_file_adv_topics_altering_the__4377
	05_file_adv_topics_understanding_9936
	05_file_adv_topics_setting_impor_6316
	05_file_adv_topics_executing_par_23
	05_file_adv_topics_execute_htm
	05_file_adv_topics_execute_featu_9859
	05_file_adv_topics_execute_from__1790
	05_file_adv_topics_execute_from__2105
	05_file_adv_topics_execute_block_5940
	05_file_adv_topics_execute_from__5309
	05_file_adv_topics_any_order_exe_7892
	05_file_adv_topics_reset_executi_3406
	05_file_adv_topics_using_the_exe_9616
	05_file_adv_topics_machine_error_9535
	05_file_adv_topics_machine_comma_2481
	05_file_adv_topics_continue_htm
	05_file_adv_topics_stop_htm
	05_file_adv_topics_erase_hit_htm
	05_file_adv_topics_skip_htm
	05_file_adv_topics_step_next_htm
	05_file_adv_topics_jump_htm
	05_file_adv_topics_progress_bar__4184
	05_file_adv_topics_manually_cont_52
	05_file_adv_topics_re_sizing_the_4715
	06_pref_topics_setting_your_pref_4976
	06_pref_topics_a_note_on_storing_3204
	06_pref_topics_switching_between_3598
	06_pref_topics_selecting_pc_dmis_2553
	06_pref_topics_setup_options_gen_3264
	06_pref_topics_program_area_htm
	06_pref_topics_execution_area_ht_2138
	06_pref_topics_check_boxes_for_t_9211
	06_pref_topics_press_end_key_htm
	06_pref_topics_find_nominals_htm
	06_pref_topics_point_only_mode_h_3523
	06_pref_topics_edge_point_only_m_3743
	06_pref_topics_ignore_motion_err_1338
	06_pref_topics_automatically_adj_75
	06_pref_topics_ignore_cad_to_par_1019
	06_pref_topics_reset_global_sett_4735
	06_pref_topics_move_feature_to_r_6531
	06_pref_topics_show_extended_she_3422
	06_pref_topics_fixed_dialog_posi_4682
	06_pref_topics_lock_marked_sets__6072
	06_pref_topics_automatically_sca_8132
	06_pref_topics_show_hit_deviatio_6906
	06_pref_topics_use_circular_move_3126
	06_pref_topics_thickness_for_poi_7723
	06_pref_topics_allow_fine_tuning_9240
	06_pref_topics_use_cad_provided__5069
	06_pref_topics_find_nominals_dur_5515
	06_pref_topics_auto_continue_exe_2743
	06_pref_topics_show_startup_dial_9044
	06_pref_topics_automatic_label_p_5940
	06_pref_topics_animate_probe_dur_4749
	06_pref_topics_show_icon_in_text_3269
	06_pref_topics_pierce_cad_on_3d__8718
	06_pref_topics_save_part_program_9462
	06_pref_topics_use_dmis_button_i_9932
	06_pref_topics_patch_scans_maint_582
	06_pref_topics_use_automotive_de_2671
	06_pref_topics_use_find_nominals_5447
	06_pref_topics_use_only_priority_6649
	06_pref_topics_display_outline_o_9422
	06_pref_topics_treat_theo_values_7209
	06_pref_topics_make_variables_gl_2412
	06_pref_topics_use_dmis_polar_co_9228
	06_pref_topics_pass_back_setting_4704
	06_pref_topics_use_program_layou_3215
	06_pref_topics_force_part_alignm_5023
	06_pref_topics_keep_existing_dim_9684
	06_pref_topics_select_alignment__1674
	06_pref_topics_gap_only_htm
	06_pref_topics_show_tracker_para_3029
	06_pref_topics_update_report_dur_6219
	06_pref_topics_update_summary_mo_8362
	06_pref_topics_suppress_vision_l_5550
	06_pref_topics_focus_along_camer_8954
	06_pref_topics_auto_edge_strengt_5289
	06_pref_topics_clear_input_on_ex_4172
	06_pref_topics_do_not_display_pl_3934
	06_pref_topics_print_background__6485
	06_pref_topics_other_edit_boxes__8462
	06_pref_topics_warnings_htm
	06_pref_topics_password_htm
	06_pref_topics_setup_options_par_4134
	06_pref_topics_machine_htm
	06_pref_topics_part_setup_htm
	06_pref_topics_table_avoidance_h_730
	06_pref_topics_defaultbutton_htm
	06_pref_topics_setup_options_dim_2045
	06_pref_topics_apply_defaults_ba_9404
	06_pref_topics_default_feature_t_4773
	06_pref_topics_auto_stats_htm
	06_pref_topics_features_use_dime_3336
	06_pref_topics_cad_nominal_place_6992
	06_pref_topics_minus_tols_show_n_5808
	06_pref_topics_number_of_decimal_4655
	06_pref_topics_default_tolerance_1960
	06_pref_topics_positive_reportin_8746
	06_pref_topics_display_angle_deg_6765
	06_pref_topics_angle_degrees_htm
	06_pref_topics_auto_dimension_se_2741
	06_pref_topics_setup_options_id__2091
	06_pref_topics_setup_options__la_846
	06_pref_topics_setup_options__so_2699
	06_pref_topics_setup_options__an_8606
	06_pref_topics_setup_options__an_1163
	06_pref_topics_setup_options__an_7004
	06_pref_topics_setup_options__an_2007
	06_pref_topics_modifying_report__8815
	06_pref_topics_parameter_setting_4589
	06_pref_topics_dimension_output__5235
	06_pref_topics_dimension_text_ht_8948
	06_pref_topics_dimension_options_9346
	06_pref_topics_dimension_heading_2763
	06_pref_topics_deviation_symbols_9193
	06_pref_topics_standard_deviatio_1053
	06_pref_topics_parameter_setting_665
	06_pref_topics_parameter_setting_7537
	06_pref_topics_active_probe_htm
	06_pref_topics_hard_probe_scanni_441
	06_pref_topics_compensation_opti_4470
	06_pref_topics_parameter_setting_2878
	06_pref_topics_prehit_distance_h_3663
	06_pref_topics_retract_distance__8570
	06_pref_topics_check_distance_ht_7165
	06_pref_topics_check_percent_htm
	06_pref_topics_move_speed_htm
	06_pref_topics_touch_speed_htm
	06_pref_topics_clamping_value_ht_3421
	06_pref_topics_scan_speed_htm
	06_pref_topics_wrist_speed___htm
	06_pref_topics_parameter_setting_1469
	06_pref_topics_rotary_table_w____982
	06_pref_topics_angle_offset_base_4609
	06_pref_topics_rotate_the_table__8555
	06_pref_topics_parameter_setting_1019
	06_pref_topics_cmm_acceleration__3161
	06_pref_topics_parameter_setting_322
	06_pref_topics_max_force_htm
	06_pref_topics_low_force_htm
	06_pref_topics_upper_force_htm
	06_pref_topics_trigger_force_htm
	06_pref_topics__return_data_htm
	06_pref_topics_return_speed_htm
	06_pref_topics_positioning_accur_9822
	06_pref_topics_probing_accuracy__4597
	06_pref_topics_probing_mode_htm
	06_pref_topics_manual_fine_probi_7302
	06_pref_topics_point_density_htm
	06_pref_topics_offset_force_htm
	06_pref_topics_acceleration_htm
	06_pref_topics_parameter_setting_8986
	06_pref_topics_point_autotrigger_1411
	06_pref_topics_plane_autotrigger_8792
	06_pref_topics_point_manual_trig_7936
	06_pref_topics_parameter_setting_6931
	06_pref_topics_channel_htm
	06_pref_topics_set_and_reset_opt_6522
	06_pref_topics_parameter_setting_9555
	06_pref_topics_setting_up_the_ed_7554
	06_pref_topics_defining_edit_win_2053
	06_pref_topics_to_change_the_tex_2511
	06_pref_topics_to_change_the_bac_7826
	06_pref_topics_to_export_a_color_6474
	06_pref_topics_to_import_and_use_2571
	06_pref_topics_defining_the_edit_6486
	06_pref_topics_command_mode_disp_2864
	06_pref_topics_setting_up_the_re_705
	06_pref_topics_feature_area_htm
	06_pref_topics_probe_hit_area_ht_6447
	06_pref_topics_coordinates_area__2764
	06_pref_topics_axis_to_display_a_3616
	06_pref_topics_colors_area_htm
	06_pref_topics_screen_counters_a_846
	06_pref_topics_tracker_area_htm
	06_pref_topics_graphical_represe_9331
	06_pref_topics_distance_target_a_8432
	06_pref_topics_description_of_ta_3168
	06_pref_topics_prompt_history_ht_2856
	06_pref_topics_always_track_fov__2132
	06_pref_topics_setting_up_multip_8028
	06_pref_topics_defining_the_rota_2298
	06_pref_topics_calibrate_rotary__106
	06_pref_topics_calibrate_indexab_1460
	06_pref_topics_calibrate_infinit_7763
	06_pref_topics_setting_up_probe__6445
	06_pref_topics_type_htm
	06_pref_topics_active_probe_chan_3040
	06_pref_topics_number_of_probe_c_8649
	06_pref_topics_probe_changer_typ_214
	06_pref_topics_docking_speed_htm
	06_pref_topics_comm_htm
	06_pref_topics_calibrate_htm
	06_pref_topics_active_probe_chan_1348
	06_pref_topics_active_probe_file_2627
	06_pref_topics_active_tip1_htm
	06_pref_topics_probe_changer_por_162
	06_pref_topics_full_calibration__7278
	06_pref_topics_partial_calibrati_7411
	06_pref_topics_single_port_calib_7085
	06_pref_topics_calibrate1_htm
	06_pref_topics_mount_point_htm
	06_pref_topics_active_probe_chan_6051
	06_pref_topics_probe_head_wrist__2945
	06_pref_topics_cmm_position_htm
	06_pref_topics_slots_htm
	06_pref_topics_to_define_the_pro_2501
	06_pref_topics_to_manually_edit__5849
	06_pref_topics_to_change_a_defin_325
	06_pref_topics_to_add_or_remove__7541
	06_pref_topics_to_drop_off_a_pro_9019
	06_pref_topics_about_slot_cleara_9135
	06_pref_topics_using_probe_speci_4582
	06_pref_topics_managing_multiple_319
	06_pref_topics_background_on_tp2_2319
	06_pref_topics_background_on_acr_2241
	06_pref_topics_background_on_tp2_7468
	06_pref_topics_background_on_the_1874
	06_pref_topics_configuring_multi_3392
	06_pref_topics_example_of_multip_9614
	06_pref_topics_sp25_probe_stylus_681
	06_pref_topics_understanding_the_9640
	06_pref_topics_understanding_the_475
	06_pref_topics_understanding_the_9628
	06_pref_topics_example_of_sp25_w_8129
	06_pref_topics_loading_the_activ_1365
	06_pref_topics_setting_up_the_ma_5114
	06_pref_topics_restoring_factory_3023
	06_pref_topics_assigning_the_mac_2759
	06_pref_topics_generating_a_debu_2646
	06_pref_topics_starting_a_fresh__7344
	06_pref_topics_additional_debug__4235
	06_pref_topics_oit_communication_4099
	06_pref_topics_ph9_communication_7885
	06_pref_topics_rotary_table_sett_8283
	06_pref_topics_setting_the_commu_9121
	06_pref_topics_setting_the_axes__1969
	06_pref_topics_wrist_configurati_3211
	06_pref_topics_axila_interface_h_3802
	06_pref_topics_backtalk_interfac_2212
	06_pref_topics_bright_interface__6482
	06_pref_topics_leica_interface_h_9670
	06_pref_topics_dea_interface_htm
	06_pref_topics_using_the_dea_tab_5381
	06_pref_topics_elm_interface_htm
	06_pref_topics_bsembed_interface_8512
	06_pref_topics_faro_interface_ht_9079
	06_pref_topics_federal_interface_9262
	06_pref_topics_gom_interface_htm
	06_pref_topics_johansson_interfa_4282
	06_pref_topics_leitz_interface_h_3568
	06_pref_topics_leitz_protocol_se_1166
	06_pref_topics_leitz_params_tab__6914
	06_pref_topics_lkdriver_interfac_1611
	06_pref_topics_lk_driver_tab_htm
	06_pref_topics_lkrs232_interface_4131
	06_pref_topics_lk_direct_tab_htm
	06_pref_topics_manmiti_interface_4845
	06_pref_topics_manmora_interface_573
	06_pref_topics_metrocom_interfac_4738
	06_pref_topics_metromec_tab_htm
	06_pref_topics_metrolog_interfac_9538
	06_pref_topics_mitutoyo_interfac_5305
	06_pref_topics_mitutoyo_interfac_6856
	06_pref_topics_mora_interface_ht_3185
	06_pref_topics_mzeizz_interface__3011
	06_pref_topics_numerex_interface_2966
	06_pref_topics_numerex_tab_htm
	06_pref_topics_omnitech_interfac_7209
	06_pref_topics_reflex_interface__8580
	06_pref_topics_renishaw_interfac_2428
	06_pref_topics_romer_interface_h_1789
	06_pref_topics_sharpe_interface__6017
	06_pref_topics_sharpe32_tab_htm
	06_pref_topics_sheffield_interfa_8897
	06_pref_topics_sheffield_interfa_5268
	06_pref_topics_tech80_interface__9031
	06_pref_topics_tech80_connection_799
	06_pref_topics_theodole_interfac_122
	06_pref_topics_wenzel_interface__8576
	06_pref_topics_zeiss_interface_h_1182
	06_pref_topics_zssgpib_interface_2970
	06_pref_topics_compensating_for__3869
	06_pref_topics_using_stp_files_h_9635
	06_pref_topics_linear_and_struct_8451
	06_pref_topics_available_input_p_6872
	06_pref_topics_sensor_numbers_bo_6896
	06_pref_topics_material_coeffici_759
	06_pref_topics_part_material_coe_4212
	06_pref_topics_current_temp_boxe_2400
	06_pref_topics_prev_temp_boxes_h_3720
	06_pref_topics_ref_temp_boxes_ht_7642
	06_pref_topics_high_threshold_bo_8583
	06_pref_topics_low_threshold_box_560
	06_pref_topics_origin_boxes_htm
	06_pref_topics_show_temperatures_1030
	06_pref_topics_temperature_compe_6422
	06_pref_topics_compensation_meth_4273
	06_pref_topics_time_remaining_ht_8629
	06_pref_topics_delay_before_read_7105
	06_pref_topics_reset_to_defaults_2982
	06_pref_topics_get_current_temps_7707
	06_pref_topics_temp_comp_command_8332
	06_pref_topics_controller_suppor_3944
	06_pref_topics_local_temperature_6152
	06_pref_topics_specifying_search_7069
	06_pref_topics_changing_opengl_o_7503
	06_pref_topics_understanding_fil_2091
	06_pref_topics_understanding_the_1246
	06_pref_topics_using_the_pc-dmis_1868
	07_edit_cad_topics_editing_the_c_6320
	07_edit_cad_topics_setting_up_th_9135
	07_edit_cad_topics_changing_layo_3988
	07_edit_cad_topics_change_size_o_3715
	07_edit_cad_topics_adding_a_3d_g_9016
	07_edit_cad_topics_showing_lines_2678
	07_edit_cad_topics_displaying_ru_3842
	07_edit_cad_topics_viewing_cad_l_2164
	07_edit_cad_topics_working_with__376
	07_edit_cad_topics_making_cad_3d_2345
	07_edit_cad_topics_working_with__5483
	07_edit_cad_topics_working_with__9082
	12_toolbars_topics_managing_and__8610
	07_edit_cad_topics_switching_bet_3343
	07_edit_cad_topics_drawing_surfa_7382
	07_edit_cad_topics_highlighting__4876
	07_edit_cad_topics_displaying_mo_816
	07_edit_cad_topics_repainting_th_9750
	07_edit_cad_topics_changing_scre_5860
	07_edit_cad_topics_translate_mod_3082
	07_edit_cad_topics_shrinking_the_8069
	07_edit_cad_topics_enlarging_the_5085
	07_edit_cad_topics_enlarging_a_p_1638
	07_edit_cad_topics_repositioning_411
	07_edit_cad_topics_2d_rotate_mod_404
	07_edit_cad_topics_rotate_2d_by__9691
	07_edit_cad_topics_rotate_2d_to__1452
	07_edit_cad_topics_rotate_2d_by__8081
	07_edit_cad_topics_3d_rotate_mod_8823
	07_edit_cad_topics_rotate_3d_by__284
	07_edit_cad_topics_rotate_3d_usi_6810
	07_edit_cad_topics_rotate_3d_to__2120
	07_edit_cad_topics_text_box_mode_5971
	07_edit_cad_topics_program_mode__488
	07_edit_cad_topics_changing_scre_2756
	07_edit_cad_topics_to_change_a_c_6175
	07_edit_cad_topics_background_ht_4198
	07_edit_cad_topics_highlight_htm
	07_edit_cad_topics_mouse_over_hi_6732
	07_edit_cad_topics_3d_grid_htm
	07_edit_cad_topics_vision_fov_ht_8370
	07_edit_cad_topics_changing_trih_6458
	07_edit_cad_topics_scaling_the_d_8647
	07_edit_cad_topics_scaling_the_m_488
	07_edit_cad_topics_scaling_the_m_1234
	07_edit_cad_topics_rotating_the__1005
	07_edit_cad_topics_changing_rota_5580
	07_edit_cad_topics_disable_2_sid_7563
	07_edit_cad_topics_disable_mater_248
	07_edit_cad_topics_ignore_these__3633
	07_edit_cad_topics_percentage_of_6930
	07_edit_cad_topics_how_to_draw_o_5388
	07_edit_cad_topics_how_to_draw_o_8360
	07_edit_cad_topics_how_to_draw_o_9913
	07_edit_cad_topics_gd&t_callouts_1983
	07_edit_cad_topics_showing_and_h_5781
	07_edit_cad_topics_working_with__5772
	07_edit_cad_topics_working_with__5443
	07_edit_cad_topics_working_with__464
	07_edit_cad_topics_viewing_cad_i_5432
	07_edit_cad_topics_verifying_cad_905
	07_edit_cad_topics_using_screen__4501
	07_edit_cad_topics_sending_scree_8523
	07_edit_cad_topics_sending_scree_6231
	07_edit_cad_topics_sending_scree_3726
	07_edit_cad_topics_editing_scree_4978
	07_edit_cad_topics_editing_cad_h_8331
	07_edit_cad_topics_feature_types_8968
	07_edit_cad_topics_number_of_sel_358
	07_edit_cad_topics_edit_color_ht_3145
	07_edit_cad_topics_change_name_h_3115
	07_edit_cad_topics_change_color__1709
	07_edit_cad_topics_set_as_priori_1158
	07_edit_cad_topics_to_store_a_ne_9808
	07_edit_cad_topics_show_name_htm
	07_edit_cad_topics_to_display_or_508
	07_edit_cad_topics_deselect_htm
	07_edit_cad_topics_name_box_for__2158
	07_edit_cad_topics_editing_cad_v_6332
	07_edit_cad_topics_applying_ligh_4639
	07_edit_cad_topics_archive_tab_h_5919
	07_edit_cad_topics_lighting_tab__1275
	07_edit_cad_topics_material_tab__2693
	07_edit_cad_topics_applying_text_6445
	07_edit_cad_topics_applying_text_8792
	07_edit_cad_topics_removing_text_7847
	07_edit_cad_topics_clip_planes_t_5808
	07_edit_cad_topics_defining_a_cl_1345
	07_edit_cad_topics_adjusting_a_c_4196
	07_edit_cad_topics_trihedron_tab_9934
	07_edit_cad_topics_symbols_tab_h_3203
	07_edit_cad_topics_colors_tab_ht_7269
	07_edit_cad_topics_opengl_tab_ht_6238
	07_edit_cad_topics_selecting_fea_3741
	07_edit_cad_topics_selecting_fea_7940
	07_edit_cad_topics_selecting_fea_3409
	07_edit_cad_topics_the_asterisk__2368
	07_edit_cad_topics_the_question__5047
	07_edit_cad_topics_selecting_the_8004
	07_edit_cad_topics_box_selecting_9178
	07_edit_cad_topics_overview_of_b_5729
	07_edit_cad_topics_selecting_fea_3834
	07_edit_cad_topics_editing_a_fea_6529
	07_edit_cad_topics_identifying_f_3369
	07_edit_cad_topics_automatically_3646
	07_edit_cad_topics_editing_dimen_1121
	07_edit_cad_topics_editing_featu_2289
	07_edit_cad_topics_features_opti_8102
	07_edit_cad_topics_text_label_op_5682
	07_edit_cad_topics_showing_and_a_5326
	07_edit_cad_topics_animating_the_4973
	07_edit_cad_topics_regenerating__3352
	07_edit_cad_topics_optimizing_th_6641
	07_edit_cad_topics_detecting_col_6313
	07_edit_cad_topics_to_enable_col_7359
	07_edit_cad_topics_to_configure__2982
	07_edit_cad_topics_collision_det_7546
	07_edit_cad_topics_displaying_a__2475
	07_edit_cad_topics_moving_path_l_4225
	moving_path_lines_movie_demo_htm
	07_edit_cad_topics_deleting_cad__8114
	07_edit_cad_topics_feature_types_8151
	07_edit_cad_topics_number_of_sel_3075
	07_edit_cad_topics_number_of_del_2949
	07_edit_cad_topics_delete_cad_ht_743
	07_edit_cad_topics_undo_deleted__4589
	07_edit_cad_topics_deselect1_htm
	07_edit_cad_topics_deleting_feat_9063
	07_edit_cad_topics_deleting_usin_2360
	07_edit_cad_topics_delete_featur_1832
	07_edit_cad_topics_undo_deleted__9456
	07_edit_cad_topics_clear_list_ht_1721
	07_edit_cad_topics_deleting_usin_258
	07_edit_cad_topics_deleting_dime_8641
	07_edit_cad_topics_delete_dimens_8449
	07_edit_cad_topics_undo_deleted__9956
	07_edit_cad_topics_clear_list1_h_5929
	07_edit_cad_topics_transforming__9452
	07_edit_cad_topics_working_with__4267
	07_edit_cad_topics_point_nominal_5342
	07_edit_cad_topics_modifying_dis_2808
	07_edit_cad_topics_changing_cad__5871
	07_edit_cad_topics_centering_the_2111
	07_edit_cad_topics_viewing_the_g_1176
	07_edit_cad_topics_viewing_clear_8887
	07_edit_cad_topics_using_the_cle_8307
	07_edit_cad_topics_(simple)_clea_3162
	07_edit_cad_topics_(advanced)_cl_4435
	07_edit_cad_topics_(advanced)_cl_9358
	07_edit_cad_topics_(advanced)_cl_5214
	08_edit_program_topics_editing_a_3421
	08_edit_program_topics_using_sta_4303
	08_edit_program_topics_undo_htm
	08_edit_program_topics_redo_htm
	08_edit_program_topics_cut_htm
	08_edit_program_topics_copy_htm
	08_edit_program_topics_paste_htm
	08_edit_program_topics_delete_ht_8098
	08_edit_program_topics_select_al_3366
	08_edit_program_topics_editing_p_4528
	08_edit_program_topics_pattern_h_2209
	08_edit_program_topics_paste_wit_4468
	08_edit_program_topics_finding_a_4141
	08_edit_program_topics_find_htm
	08_edit_program_topics_using_wil_8882
	08_edit_program_topics_using_pre_9214
	08_edit_program_topics_to_search_9804
	08_edit_program_topics_replace_h_6355
	08_edit_program_topics_find_what_7295
	08_edit_program_topics_replace_w_2992
	08_edit_program_topics_match_who_750
	08_edit_program_topics_match_cas_5123
	08_edit_program_topics_pattern_m_6918
	08_edit_program_topics_find_next_5298
	08_edit_program_topics_replace_b_8801
	08_edit_program_topics_replace_a_3429
	08_edit_program_topics_editing_d_1661
	08_edit_program_topics_jumping_t_1225
	08_edit_program_topics_jumping_t_3965
	08_edit_program_topics_editing_n_9891
	08_edit_program_topics_overridin_1822
	08_edit_program_topics_overridin_188
	08_edit_program_topics_understan_7031
	08_edit_program_topics_the_prior_5778
	08_edit_program_topics_the_toler_9319
	08_edit_program_topics_the_use_p_7206
	08_edit_program_topics_the_overr_1078
	08_edit_program_topics_using_the_889
	08_edit_program_topics_procedure_4532
	08_edit_program_topics_procedure_4452
	08_edit_program_topics_procedure_7425
	08_edit_program_topics_procedure_7284
	08_edit_program_topics_after_cho_1188
	08_edit_program_topics_using_fin_1604
	08_edit_program_topics_using_the_4753
	08_edit_program_topics_marking_c_9180
	08_edit_program_topics_mark_htm
	08_edit_program_topics_to_unmark_3608
	08_edit_program_topics_mark_all__2464
	08_edit_program_topics_clear_all_4912
	08_edit_program_topics_parent_mo_2836
	08_edit_program_topics_child_mod_6998
	08_edit_program_topics_new_align_8081
	08_edit_program_topics_importing_6649
	08_edit_program_topics_creating__3306
	08_edit_program_topics_a_sample__7510
	08_edit_program_topics_to_create_4878
	08_edit_program_topics_to_add_fe_4486
	08_edit_program_topics_to_remove_2853
	08_edit_program_topics_to_custom_1952
	08_edit_program_topics_to_reposi_8212
	08_edit_program_topics_to_execut_5838
	08_edit_program_topics_to_lock_m_2139
	08_edit_program_topics_to_delete_881
	08_edit_program_topics_using_bre_7452
	08_edit_program_topics_toggle_br_164
	08_edit_program_topics_insert_de_133
	08_edit_program_topics_remove_de_9809
	08_edit_program_topics_remove_al_4449
	08_edit_program_topics_setting_s_1535
	08_edit_program_topics_using_boo_1437
	08_edit_program_topics_toggle_bo_9815
	08_edit_program_topics_next_book_8122
	08_edit_program_topics_clear_all_841
	08_edit_program_topics_changing__5123
	08_edit_program_topics_editing_e_9974
	08_edit_program_topics_using_pro_1152
	08_edit_program_topics_updating__4748
	08_edit_program_topics_resetting_8073
	09_edit_window_topics_using_the__9393
	09_edit_window_topics_understand_8305
	09_edit_window_topics_navigating_9113
	09_edit_window_topics_understand_2177
	09_edit_window_topics_inserting__7336
	09_edit_window_topics_editing_va_9031
	09_edit_window_topics_selecting__6446
	09_edit_window_topics_reposition_89
	09_edit_window_topics_deleting_c_5048
	09_edit_window_topics_accessing__3919
	09_edit_window_topics_modifying__1642
	09_edit_window_topics_the_header_1976
	09_edit_window_topics_the_footer_9599
	09_edit_window_topics_header_and_2555
	09_edit_window_topics_using_expr_2861
	09_edit_window_topics_working_in_4198
	09_edit_window_topics_layout_htm
	09_edit_window_topics_commands_h_380
	09_edit_window_topics_groups_htm
	09_edit_window_topics_data_items_1289
	09_edit_window_topics_editing_a__4459
	09_edit_window_topics_selecting__1491
	09_edit_window_topics_adding_com_8803
	09_edit_window_topics_removing_c_3485
	09_edit_window_topics_copying_cu_6677
	09_edit_window_topics_dragging_a_8622
	09_edit_window_topics_marking_un_2226
	09_edit_window_topics_editing_da_816
	09_edit_window_topics_summary_mo_5394
	09_edit_window_topics_working_in_1013
	09_edit_window_topics_constructe_7022
	09_edit_window_topics_dimensions_4525
	09_edit_window_topics_dimension__6325
	09_edit_window_topics_available__5599
	09_edit_window_topics_analysis_h_816
	09_edit_window_topics_statistica_5982
	09_edit_window_topics_alignment__1542
	09_edit_window_topics_alignment__1458
	09_edit_window_topics_cad_equals_3723
	09_edit_window_topics_equate_ali_8006
	09_edit_window_topics_measured_f_2735
	09_edit_window_topics_hits_htm
	09_edit_window_topics_basic_hit__7219
	09_edit_window_topics_sheet_meta_5298
	09_edit_window_topics_adding_hit_7289
	09_edit_window_topics_deleting_b_8144
	09_edit_window_topics_motion_com_1271
	09_edit_window_topics_mode_man_d_867
	09_edit_window_topics_prehit_dis_4015
	09_edit_window_topics_move_speed_6658
	09_edit_window_topics_touch_spee_6168
	09_edit_window_topics_scan_speed_7794
	09_edit_window_topics_retract_di_1361
	09_edit_window_topics_check_dist_9223
	09_edit_window_topics_using_fast_8326
	09_edit_window_topics_move_comma_7812
	09_edit_window_topics_sheet_meta_9365
	09_edit_window_topics_probe_htm
	09_edit_window_topics_load_probe_4966
	09_edit_window_topics_probe_comp_8595
	09_edit_window_topics_read_point_4442
	09_edit_window_topics_tip_htm
	09_edit_window_topics_comments_h_9306
	09_edit_window_topics_operator_h_4233
	09_edit_window_topics_report_htm
	09_edit_window_topics_input_htm
	09_edit_window_topics_document_h_9155
	09_edit_window_topics_yes_no_htm
	09_edit_window_topics_readout_ht_9369
	09_edit_window_topics_trace_fiel_7186
	09_edit_window_topics_expression_4176
	09_edit_window_topics_screen_cap_2097
	09_edit_window_topics_global_com_8116
	09_edit_window_topics_command_mo_2369
	09_edit_window_topics_working_in_3555
	09_edit_window_topics_working_wi_2918
	09_edit_window_topics_inserting__6180
	09_edit_window_topics_editing_gr_4878
	09_edit_window_topics_removing_g_6421
	09_edit_window_topics_using_mult_3632
	09_edit_window_topics_performing_8519
	09_edit_window_topics_using_feat_4333
	10_view_topics_using_other_windo_6446
	10_view_topics_using_the_report__6901
	10_view_topics_using_the_basic_s_3538
	10_view_topics_basic_script_edit_5993
	10_view_topics_new_htm
	10_view_topics_open_htm
	10_view_topics_save_htm
	10_view_topics_print_htm
	10_view_topics_print_preview_htm
	10_view_topics_find_htm
	10_view_topics_cut_htm
	10_view_topics_copy_htm
	10_view_topics_paste_htm
	10_view_topics_undo_htm
	10_view_topics_compile_htm
	10_view_topics_start_htm
	10_view_topics_file_menu_htm
	10_view_topics_new1_htm
	10_view_topics_open1_htm
	10_view_topics_save1_htm
	10_view_topics_save_as_htm
	10_view_topics_print1_htm
	10_view_topics_print_preview1_ht_4032
	10_view_topics_exit_htm
	10_view_topics_unicode_htm
	10_view_topics_edit_menu_htm
	10_view_topics_undo1_htm
	10_view_topics_cut1_htm
	10_view_topics_copy1_htm
	10_view_topics_paste1_htm
	10_view_topics_delete_htm
	10_view_topics_select_all_htm
	10_view_topics_find1_htm
	10_view_topics_find_next_htm
	10_view_topics_replace_htm
	10_view_topics_dialog_editor_htm
	10_view_topics_view_menu_htm
	10_view_topics_run_menu_htm
	10_view_topics_help_menu_htm
	10_view_topics_basic_help_htm
	10_view_topics_syntax_help_htm
	10_view_topics_syntax_help_file__3301
	10_view_topics_using_the_form_ed_52
	10_view_topics_viewing_an_inspec_8093
	10_view_topics_quick_start_inter_2216
	10_view_topics_using_the_quick_s_755
	10_view_topics_using_the_quick_s_2328
	10_view_topics_using_the_quick_s_2086
	10_view_topics_using_the_quick_s_7923
	10_view_topics_using_the_quick_s_4494
	10_view_topics_using_the_quick_s_4611
	10_view_topics_using_the_quick_s_5237
	10_view_topics_using_the_quick_s_9426
	10_view_topics_using_the_quick_s_9558
	10_view_topics_using_the_quick_s_830
	10_view_topics_using_the_quick_s_9965
	10_view_topics_using_the_quick_s_3641
	10_view_topics_quick_start_measu_2874
	10_view_topics_creating_measured_6661
	10_view_topics_measuring_a_point_1749
	10_view_topics_measuring_a_line__9465
	10_view_topics_measuring_a_plane_110
	10_view_topics_measuring_a_circl_6619
	10_view_topics_measuring_a_cylin_7499
	10_view_topics_measuring_a_cone__1679
	10_view_topics_measuring_a_spher_1962
	10_view_topics_measuring_a_torus_2068
	10_view_topics_measuring_a_round_5190
	10_view_topics_measuring_a_squar_7358
	10_view_topics_using_guess_mode__8672
	10_view_topics_quick_start_const_8416
	10_view_topics_creating_construc_8941
	10_view_topics_quick_start_dimen_9646
	10_view_topics_dimensioning_feat_6548
	10_view_topics_quick_start_align_2378
	10_view_topics_quick_start_calib_6744
	10_view_topics_using_the_setting_4196
	10_view_topics_using_the_setting_9709
	10_view_topics_changing_settings_584
	10_view_topics_using_the_preview_5629
	10_view_topics_preview_window_op_863
	10_view_topics_sizing_the_previe_7457
	10_view_topics_using_the_marked__3379
	10_view_topics_using_the_virtual_7007
	10_view_topics_accessing_virtual_1611
	10_view_topics_to_create_a_new_v_3787
	10_view_topics_to_modify_an_exis_3958
	10_view_topics_to_delete_an_exis_39
	10_view_topics_joining_or_mergin_2715
	10_view_topics_using_separators__7704
	10_view_topics_using_the_probe_r_1582
	10_view_topics_using_the_status__5011
	10_view_topics_using_the_dimensi_196
	10_view_topics_using_the_probe_t_3425
	10_view_topics_placing_and_sizin_5559
	10_view_topics_viewing_path_line_7515
	10_view_topics_viewing_cad_impor_5419
	12_toolbars_topics_using_toolbar_8789
	12_toolbars_topics_file_operatio_8733
	12_toolbars_topics_graphic_modes_6781
	12_toolbars_topics_graphic_view__4356
	12_toolbars_topics_graphic_items_9447
	12_toolbars_topics_edit_window_t_625
	12_toolbars_topics_execute_progr_8338
	12_toolbars_topics_mark_current__4690
	12_toolbars_topics_mark_all_htm
	12_toolbars_topics_clear_marked__5223
	12_toolbars_topics_set_start_poi_5982
	12_toolbars_topics_insert_remove_2508
	12_toolbars_topics_remove_all_br_6556
	12_toolbars_topics_insert_bookma_1942
	12_toolbars_topics_next_bookmark_8240
	12_toolbars_topics_clear_all_boo_479
	12_toolbars_topics_summary_mode__7470
	12_toolbars_topics_command_mode__9870
	12_toolbars_topics_dmis_mode_htm
	12_toolbars_topics_cut_htm
	12_toolbars_topics_copy_htm
	12_toolbars_topics_paste_htm
	12_toolbars_topics_paste_with_pa_2465
	12_toolbars_topics_undo_htm
	12_toolbars_topics_redo_htm
	12_toolbars_topics_print_htm
	12_toolbars_topics_window_layout_9204
	12_toolbars_topics_deleting_save_8205
	12_toolbars_topics_virtual_keybo_3230
	12_toolbars_topics_touch_screen__9592
	12_toolbars_topics_auto_features_196
	12_toolbars_topics_measured_feat_4133
	12_toolbars_topics_automatically_2972
	12_toolbars_topics_forcing_a_giv_4312
	12_toolbars_topics_constructed_f_2867
	12_toolbars_topics_dimension_too_9954
	12_toolbars_topics_settings_tool_357
	12_toolbars_topics_views_list_ht_4584
	12_toolbars_topics_alignments_li_1928
	12_toolbars_topics_configuration_2611
	12_toolbars_topics_probes_list_h_9162
	12_toolbars_topics_probe_tips_li_6546
	12_toolbars_topics_working_plane_6969
	12_toolbars_topics_plane_list_ht_7797
	12_toolbars_topics_probe_mode_to_5655
	12_toolbars_topics_select_tip_to_9408
	12_toolbars_topics_active_arms_t_9097
	12_toolbars_topics_active_rotary_2031
	12_toolbars_topics_clearance_cub_1975
	12_toolbars_topics_wizards_toolb_3474
	12_toolbars_topics_wizard_source_6273
	12_toolbars_topics_portable_tool_8089
	13_hardware_topics_defining_hard_3295
	13_hardware_topics_defining_prob_2659
	13_hardware_topics_understanding_3219
	13_hardware_topics_probe_file_na_5299
	13_hardware_topics_use_wrist_map_9526
	13_hardware_topics_use_partial_c_7342
	13_hardware_topics_use_trax_cali_6855
	13_hardware_topics_user_defined__5499
	13_hardware_topics_active_tip_li_1627
	13_hardware_topics_probe_descrip_615
	13_hardware_topics_edit_probe_co_2429
	13_hardware_topics_previewing_yo_1526
	13_hardware_topics_add_tool_htm
	13_hardware_topics_tool_id_htm
	13_hardware_topics_tool_type_htm
	13_hardware_topics_offset_x_y_z__8719
	13_hardware_topics_shank_vector__7821
	13_hardware_topics_search_overri_7388
	13_hardware_topics_diameter_leng_5120
	13_hardware_topics_measure_htm
	13_hardware_topics_edit_tool_htm
	13_hardware_topics_measure_tool__6368
	13_hardware_topics_delete_tool_h_2239
	13_hardware_topics_list_of_avail_3432
	13_hardware_topics_spherical_too_4285
	13_hardware_topics_spherical_too_2969
	13_hardware_topics_spherical_too_1604
	13_hardware_topics_spherical_too_3964
	13_hardware_topics_spherical_too_9831
	13_hardware_topics_edit_htm
	13_hardware_topics_tip_id1_htm
	13_hardware_topics_dmis_label_ht_8305
	13_hardware_topics_x_y_and_z_cen_1845
	13_hardware_topics_shank_optical_5076
	13_hardware_topics_diameter_of_t_1641
	13_hardware_topics_thickness_of__141
	13_hardware_topics_prbrdv_htm
	13_hardware_topics_scanrdv_htm
	13_hardware_topics_with_averagin_2465
	13_hardware_topics_fast_probe_mo_154
	13_hardware_topics_calibration_d_3744
	13_hardware_topics_nickname_htm
	13_hardware_topics_to_delete_a_t_1844
	13_hardware_topics_to_delete_a_w_6998
	13_hardware_topics_add_angles_ht_4758
	13_hardware_topics_new_angles_li_8061
	13_hardware_topics_individual_an_1748
	13_hardware_topics_equally_space_4771
	13_hardware_topics_working_with__6229
	13_hardware_topics_notes_on_the__1141
	13_hardware_topics_results_htm
	13_hardware_topics_mark_used_htm
	13_hardware_topics_global_used_h_6011
	13_hardware_topics_file_format_h_1932
	13_hardware_topics_reset_tips_ht_6196
	13_hardware_topics_use_unit_cali_9635
	13_hardware_topics_available_tip_9239
	13_hardware_topics_ball_htm
	13_hardware_topics_disk_htm
	13_hardware_topics_optical_htm
	13_hardware_topics_shank_htm
	13_hardware_topics_collision_tol_7365
	13_hardware_topics_specifying_co_7777
	13_hardware_topics_probe_setup_h_1399
	13_hardware_topics_print_list_ht_3144
	13_hardware_topics_example_print_1086
	13_hardware_topics_autocalibrate_3389
	13_hardware_topics_to_automatica_6518
	13_hardware_topics_custom_probe__1746
	13_hardware_topics_custom_probe__947
	13_hardware_topics_custom_probe__4697
	13_hardware_topics_custom_probe__6969
	13_hardware_topics_custom_probe__3428
	13_hardware_topics_custom_probe__4953
	13_hardware_topics_migrating_par_9142
	13_hardware_topics_editing_the_u_7348
	13_hardware_topics_defining_mach_9110
	13_hardware_topics_selecting_or__1568
	13_hardware_topics_additional_in_3954
	13_hardware_topics_additional_in_2536
	13_hardware_topics_additional_in_9686
	13_hardware_topics_displaying_ex_7196
	13_hardware_topics_creating_a_re_9628
	13_hardware_topics_removing_the__2148
	13_hardware_topics_selecting_the_4243
	13_hardware_topics_deleting_the__8811
	13_hardware_topics_deleting_the__3148
	13_hardware_topics_inserting_qui_4
	13_hardware_topics_inserting_and_4209
	13_hardware_topics_adding_custom_8373
	13_hardware_topics_quick_fixture_8732
	13_hardware_topics_using_existin_4294
	13_hardware_topics_using_the_qui_5174
	13_hardware_topics_defining_prob_2247
	13_hardware_topics_calibrating_t_5047
	13_hardware_topics_step_1_-_sele_3579
	13_hardware_topics_step_2_-_defi_1407
	13_hardware_topics_step_3_-_defi_5434
	13_hardware_topics_step_4_-_begi_4952
	13_hardware_topics_step_5_-_prep_9812
	13_hardware_topics_step_6_-_meas_7572
	13_hardware_topics_step_7_-_meas_546
	13_hardware_topics_step_8_-_meas_3342
	13_hardware_topics_step_9_-_revi_2640
	13_hardware_topics_calibrating_t_4779
	13_hardware_topics_calibrating_t_8155
	13_hardware_topics_step_1_-_sele_4521
	13_hardware_topics_sp600_step_2__8589
	13_hardware_topics_sp600__step_3_7342
	13_hardware_topics_sp600__step_4_6745
	13_hardware_topics_sp600__step_5_7848
	13_hardware_topics_sp600__step_6_6581
	13_hardware_topics_sp600__step_7_4795
	13_hardware_topics_calibrating_t_2105
	13_hardware_topics_step_1_-_sele_4831
	13_hardware_topics_scp600__step__638
	13_hardware_topics_scp600__step__5314
	13_hardware_topics_scp600__step__1307
	13_hardware_topics_scp600__step__703
	13_hardware_topics_scp600__step__4
	13_hardware_topics_scp600_step_7_8168
	13_hardware_topics_calibrating_t_9165
	13_hardware_topics_acr1__step_1__5864
	13_hardware_topics_acr1__step_2__7626
	13_hardware_topics_acr1__step_3__3481
	13_hardware_topics_acr1__step_4__6813
	13_hardware_topics_acr1__step_5__2946
	13_hardware_topics_acr1__step_6__1141
	13_hardware_topics_acr1__step_7__5815
	13_hardware_topics_acr1__step_8__8373
	13_hardware_topics_acr1__step_9__1017
	13_hardware_topics_acr1_step_10__2223
	13_hardware_topics_showing_an_an_7891
	13_hardware_topics_to_display_th_5668
	13_hardware_topics_to_delete_the_2823
	13_hardware_topics_to_load_in_a__98
	13_hardware_topics_using_pc-dmis_6019
	13_hardware_topics_calibrating_h_5388
	13_hardware_topics_calibrating_a_4296
	13_hardware_topics_calibrating_a_3688
	13_hardware_topics_calibrating_a_7827
	13_hardware_topics_calibrating_a_4068
	13_hardware_topics_calibrating_b_7436
	13_hardware_topics_calibrating_b_5116
	13_hardware_topics_calibrating_b_3724
	13_hardware_topics_calibrating_e_771
	13_hardware_topics_calibrating_e_920
	13_hardware_topics_calibrating_e_3773
	13_hardware_topics_calibrating_e_4182
	13_hardware_topics_calibrating_e_2987
	13_hardware_topics_measuring_htm
	13_hardware_topics_measuring_a_b_2301
	13_hardware_topics_measuring_a_t_4253
	13_hardware_topics_update_work_o_5499
	13_hardware_topics_update_tool_o_1689
	13_hardware_topics_macros_htm
	13_hardware_topics_cncserver_con_6032
	13_hardware_topics_cncserver_con_3963
	13_hardware_topics_cncserver_con_3489
	13_hardware_topics_running_multi_8181
	13_hardware_topics_lathe_upgrade_8555
	13_hardware_topics_working_with__6976
	14_auto_topics_creating_auto_fea_5384
	14_auto_topics_quick_ways_to_cre_2540
	14_auto_topics_box_selecting_to__705
	14_auto_topics_understanding_the_6348
	14_auto_topics__multi-clicking___7535
	14_auto_topics_note_a_htm
	14_auto_topics_note_b_htm
	14_auto_topics_the_auto_feature__5861
	14_auto_topics_auto_feature_type_1681
	14_auto_topics_id_box_htm
	14_auto_topics_feature_propertie_3663
	14_auto_topics_xyz_point_boxes_h_6492
	14_auto_topics_ijk_surface_boxes_1288
	14_auto_topics_polar___cartesian_7399
	14_auto_topics_find_nearest_cad__3905
	14_auto_topics_read_point_from_m_5426
	14_auto_topics_find_vectors_htm
	14_auto_topics_snap_to_grid_htm
	14_auto_topics_flip_vector_htm
	14_auto_topics_use_thickness_htm
	14_auto_topics_use_probe_vector__5922
	14_auto_topics_ijk_edge_boxes_ht_5104
	14_auto_topics_swap_vectors_htm
	14_auto_topics_ijk_surf_1_vec_bo_3101
	14_auto_topics_ijk_surf_2_vec_bo_9048
	14_auto_topics_ijk_surf_3_vec_bo_4355
	14_auto_topics_ijk_line_vec_boxe_7994
	14_auto_topics_ijk_angle_boxes_h_7082
	14_auto_topics_xyz_start_point_b_8488
	14_auto_topics_xyz_start___end_b_8643
	14_auto_topics_xyz_center_boxes__8248
	14_auto_topics_example_of_auto_l_9425
	14_auto_topics_inner_outer_list__2003
	14_auto_topics_diameter_box_htm
	14_auto_topics_width_box_htm
	14_auto_topics_length_box_htm
	14_auto_topics_bounded_list_htm
	14_auto_topics_num_sides_list_ht_1104
	14_auto_topics_measurement_prope_6473
	14_auto_topics_snap_list_htm
	14_auto_topics_measure_order_lis_8916
	14_auto_topics_interior_exterior_3012
	14_auto_topics_increment_box_htm
	14_auto_topics_tolerance_box_htm
	14_auto_topics_box___circular_li_1748
	14_auto_topics_display_list_htm
	14_auto_topics_pattern_list_htm
	14_auto_topics_start_and_end_ang_2144
	14_auto_topics_use_theos_list_ht_3892
	14_auto_topics_use_pin_htm
	14_auto_topics_direction_list_ht_6683
	14_auto_topics_meas_angle_box_ht_4933
	14_auto_topics_meas_width_list_h_8015
	14_auto_topics_corner_radius_box_713
	14_auto_topics_auto_feature_togg_2652
	14_auto_topics_measure_now_and_r_8224
	14_auto_topics_auto_wrist_toggle_245
	14_auto_topics_clear_plane_toggl_6341
	14_auto_topics_circular_moves_to_7276
	14_auto_topics_manual_pre_positi_6662
	14_auto_topics_show_hit_targets__4255
	14_auto_topics_view_normal_toggl_1192
	14_auto_topics_view_perpendicula_4979
	14_auto_topics_void_detection_to_5451
	14_auto_topics_show_measured_poi_2295
	14_auto_topics_show_filtered_poi_3198
	14_auto_topics_extended_sheet_me_3525
	14_auto_topics_reset_vector_to_s_6092
	14_auto_topics_extended_sheet_me_1113
	14_auto_topics_advanced_measurem_6201
	14_auto_topics_calculation_list__1985
	14_auto_topics_nominals_mode_lis_4708
	14_auto_topics_relative_to_htm
	14_auto_topics_analysis_area_htm
	14_auto_topics_auto_feature_comm_1883
	14_auto_topics_inserting_auto_fe_8804
	14_auto_topics_auto_feature_fiel_7254
	14_auto_topics_setting_up_relati_4962
	14_auto_topics_default_rmeas_mod_5535
	14_auto_topics_math_process_of_t_5425
	14_auto_topics_legacy_rmeas_mode_7631
	14_auto_topics_math_process_of_t_5905
	15_meas_topics_creating_measured_9822
	15_meas_topics_understanding_the_1282
	15_meas_topics_basic_measurement_8546
	15_meas_topics_basic_measurement_9042
	15_meas_topics_basic_measurement_4235
	15_meas_topics_basic_measurement_8431
	15_meas_topics_basic_measurement_1349
	15_meas_topics_basic_measurement_4935
	15_meas_topics_basic_measurement_9896
	15_meas_topics_basic_measurement_1119
	15_meas_topics_basic_measurement_7056
	15_meas_topics_basic_measurement_2932
	15_meas_topics_inserting_a_measu_8190
	15_meas_topics_to_force_the_inse_2931
	15_meas_topics_guessing_a_measur_9278
	15_meas_topics_editing_a_measure_7481
	15_meas_topics_measured_feature__9198
	15_meas_topics_feature_name_htm
	15_meas_topics_number_of_hits_ht_8819
	15_meas_topics_reference_type_ht_8479
	15_meas_topics_best_fit_math_typ_6036
	15_meas_topics_regenerate_hit_ta_7492
	15_meas_topics_copy_to_actuals_h_684
	15_meas_topics_coordinate_system_3049
	15_meas_topics_angular_definitio_5209
	15_meas_topics_circular_feature__5142
	15_meas_topics_line_definition_f_4361
	16_const_topics_using_the_displa_7144
	15_meas_topics_feature_theoretic_595
	15_meas_topics_hit_targets_htm
	15_meas_topics_measured_hits_dia_6307
	15_meas_topics_editing_basic_hit_4528
	15_meas_topics_overriding_a_gues_1441
	15_meas_topics_creating_measured_2079
	16_const_topics_constructing_new_891
	16_const_topics_to_construct_a_f_7253
	16_const_topics_to_construct_a_f_6166
	16_const_topics_understanding_th_6107
	16_const_topics_accessing_the_di_6418
	16_const_topics_decimal_placemen_8700
	16_const_topics_specifying_featu_7306
	16_const_topics_constructing_a_p_4833
	16_const_topics_auto_point_const_1543
	16_const_topics_constructing_an__3270
	16_const_topics_constructing_a_p_4381
	16_const_topics_constructing_a_d_6828
	16_const_topics_constructing_a_c_4129
	16_const_topics_constructing_a_m_4432
	16_const_topics_constructing_a_c_7963
	16_const_topics_constructing_a_p_6089
	16_const_topics_constructing_a_p_8688
	16_const_topics_constructing_a_v_3369
	16_const_topics_constructing_an__7223
	16_const_topics_xyz_offset_htm
	16_const_topics_constructing_a_l_6309
	16_const_topics_auto_line_constr_111
	16_const_topics_constructing_an__9665
	16_const_topics_constructing_a_b_5779
	16_const_topics_remove_outliers__2765
	16_const_topics_apply_gauss_filt_2135
	16_const_topics_constructing_a_c_7753
	16_const_topics_constructing_an__3069
	16_const_topics_constructing_a_m_1666
	16_const_topics_constructing_a_p_6818
	16_const_topics_constructing_a_p_2073
	16_const_topics_constructing_a_p_5454
	16_const_topics_changing_the_dir_2244
	16_const_topics_constructing_a_l_9727
	16_const_topics_determining_the__9406
	16_const_topics_constructing_an__9859
	16_const_topics_changing_offsets_5957
	16_const_topics_example_of_calcu_1890
	16_const_topics_changing_nominal_431
	16_const_topics_example_of_calcu_6899
	16_const_topics_variations_htm
	16_const_topics_constructing_a_p_5794
	16_const_topics_auto_plane_const_4886
	16_const_topics_constructing_a_p_1088
	16_const_topics_constructing_a_b_3283
	16_const_topics_remove_outliers__7496
	16_const_topics_apply_gauss_filt_5425
	16_const_topics_constructing_a_c_4275
	16_const_topics_constructing_a_m_619
	16_const_topics_constructing_a_p_2293
	16_const_topics_constructing_a_p_1589
	16_const_topics_changing_the_dir_6228
	16_const_topics_constructing_a_h_6561
	16_const_topics_constructing_an__6826
	16_const_topics_changing_offsets_8403
	16_const_topics_example_of_calcu_8144
	16_const_topics_changing_nominal_2484
	16_const_topics_example_of_calcu_8546
	16_const_topics_constructing_a_c_7306
	16_const_topics_in_out_circle_ht_7013
	16_const_topics_2d___3d_circle_h_9928
	16_const_topics_auto_circle_cons_5866
	16_const_topics_constructing_a_b_6824
	16_const_topics_best_fit_type_ht_8526
	16_const_topics_remove_outliers__3955
	16_const_topics_apply_gauss_filt_711
	16_const_topics_constructing_an__3280
	16_const_topics_constructing_a_c_1901
	16_const_topics_constructing_a_p_5373
	16_const_topics_changing_the_dir_7208
	16_const_topics_constructing_a_t_4893
	16_const_topics_constructing_an__1294
	16_const_topics_determining_the__8572
	16_const_topics_constructing_a_c_3695
	16_const_topics_rules_for_constr_698
	16_const_topics_no_local_minimum_1009
	16_const_topics_edit_window_comm_3765
	16_const_topics_additional_examp_1841
	16_const_topics_constructing_a_c_4604
	16_const_topics_constructing_a_c_8539
	16_const_topics_constructing_an__4171
	16_const_topics_in_out_ellipse_h_7537
	16_const_topics_2d___3d_ellipse__2805
	16_const_topics_auto_ellipse_con_2314
	16_const_topics_constructing_a_b_3141
	16_const_topics_remove_outliers__4584
	16_const_topics_constructing_an__5715
	16_const_topics_constructing_a_c_7931
	16_const_topics_constructing_a_p_1114
	16_const_topics_changing_the_dir_8395
	16_const_topics_constructing_a_r_1135
	16_const_topics_in_out_slot_htm
	16_const_topics_2d___3d_slot_htm
	16_const_topics_constructing_a_c_5388
	16_const_topics_constructing_a_b_4780
	16_const_topics_constructing_a_p_8361
	16_const_topics_constructing_a_s_5330
	16_const_topics_in___out_square__7308
	16_const_topics_2d___3d_square_s_9326
	16_const_topics_constructing_a_b_8425
	16_const_topics_constructing_a_p_9006
	16_const_topics_constructing_a_c_3516
	16_const_topics_constructing_a_d_9026
	16_const_topics_thinning_paramet_7546
	16_const_topics_edit_control_poi_9379
	16_const_topics_control_point_li_3471
	16_const_topics_determining_the__4125
	16_const_topics_constructing_a_c_9449
	16_const_topics_in_out_cylinder__446
	16_const_topics_auto_cylinder_co_9293
	16_const_topics_constructing_a_b_4132
	16_const_topics_best_fit_type1_h_6445
	16_const_topics_constructing_a_p_7639
	16_const_topics_constructing_a_c_6292
	16_const_topics_changing_the_dir_4939
	16_const_topics_constructing_a_c_3588
	16_const_topics_in_out_cone_htm
	16_const_topics_auto_cone_constr_6503
	16_const_topics_constructing_a_b_7576
	16_const_topics_constructing_a_p_8759
	16_const_topics_constructing_a_c_2245
	16_const_topics_changing_the_dir_6108
	16_const_topics_variations1_htm
	16_const_topics_constructing_a_s_5469
	16_const_topics_in_out_sphere_ht_8786
	16_const_topics_auto_sphere_cons_458
	16_const_topics_constructing_a_b_5323
	16_const_topics_constructing_a_p_499
	16_const_topics_constructing_a_c_3062
	16_const_topics_changing_the_dir_7195
	16_const_topics_constructing_a_s_8019
	16_const_topics_constructing_a_d_2808
	16_const_topics_thinning_paramet_4622
	16_const_topics_thinning_paramet_485
	16_const_topics_surface_grid_den_5591
	16_const_topics_optimize_surface_9958
	16_const_topics_apply_tension_fa_2752
	16_const_topics_create_corners_h_6490
	16_const_topics_smooth_bad_data__7819
	16_const_topics_constructing_a_s_8684
	16_const_topics_profile_error_fr_605
	16_const_topics_average_values_f_376
	16_const_topics_using_a_range_of_9150
	16_const_topics_constructing_a_f_3226
	16_const_topics_linear_option_ht_9991
	16_const_topics_polar_option_htm
	16_const_topics_apply_filter_che_2045
	16_const_topics_filter_type_list_7797
	16_const_topics_gaussian_htm
	16_const_topics_spline_htm
	16_const_topics_uniform_htm
	16_const_topics_triangle_htm
	16_const_topics_cylindrical_htm
	16_const_topics_filter_width_box_8110
	16_const_topics_cutoff_wavelengt_729
	16_const_topics_cutoff_frequency_3652
	16_const_topics_smoothing_parame_6293
	16_const_topics_remove_outliers__1379
	16_const_topics_standard_deviati_8987
	16_const_topics_constructing_an__2472
	17_generic_topics_creating_gener_2858
	17_generic_topics_description_of_1
	17_generic_topics_purpose_of_gen_4081
	17_generic_topics_generic_featur_1088
	17_generic_topics_creating_a_gen_913
	17_generic_topics_to_add_a_gener_1103
	17_generic_topics_description_of_4884
	17_generic_topics_feature_type_h_2522
	17_generic_topics_data_type_htm
	17_generic_topics_xyz_boxes_htm
	17_generic_topics_ijk_boxes_htm
	17_generic_topics_alignment_depe_4321
	17_generic_topics_alignment_inde_5243
	17_generic_topics_polar_rect_htm
	17_generic_topics_feature_name_h_5893
	17_generic_topics_radius_diamete_5945
	17_generic_topics_angle_htm
	17_generic_topics_distance_htm
	17_generic_topics_creating_a_rea_616
	18_alignment_topics_creating_and_6024
	18_alignment_topics_alignment_ov_1660
	18_alignment_topics_alignment_co_8439
	18_alignment_topics_start_alignm_8536
	18_alignment_topics_end_alignmen_7096
	18_alignment_topics_adding_lines_4995
	18_alignment_topics_deleting_lin_1339
	18_alignment_topics_conventions__8659
	18_alignment_topics_description__7728
	18_alignment_topics_creating_a_3_3501
	18_alignment_topics_step_1_measu_859
	18_alignment_topics_step_2_level_9799
	18_alignment_topics_step_3_compl_1335
	18_alignment_topics_creating_an__9864
	18_alignment_topics_understandin_7335
	18_alignment_topics_iterative_al_2991
	18_alignment_topics_iterative_al_9870
	18_alignment_topics_to_create_an_1884
	18_alignment_topics_description__4534
	18_alignment_topics_level1_htm
	18_alignment_topics_rotate1_htm
	18_alignment_topics_origin1_htm
	18_alignment_topics_select_htm
	18_alignment_topics_meas_all_onc_7401
	18_alignment_topics_meas_all_alw_478
	18_alignment_topics_point_target_5430
	18_alignment_topics_fixture_tole_3478
	18_alignment_topics_max_iteratio_7946
	18_alignment_topics_start_label__4945
	18_alignment_topics_error_label__8255
	18_alignment_topics_creating_a_b_8572
	18_alignment_topics_to_create_a__4705
	18_alignment_topics_understandin_8051
	18_alignment_topics_comparing_be_8936
	18_alignment_topics_2d_best_fit__8811
	18_alignment_topics_3d_best_fit__5124
	18_alignment_topics_best_fit_ali_4272
	18_alignment_topics_available_be_8695
	18_alignment_topics_constraints__1905
	18_alignment_topics_feature_weig_2665
	18_alignment_topics_feature_sets_2562
	18_alignment_topics_scans_as_bes_6730
	18_alignment_topics_tagged_featu_3085
	18_alignment_topics_alignment_ce_4258
	18_alignment_topics_point_set_to_3022
	18_alignment_topics_description__511
	18_alignment_topics_saving_an_al_5009
	18_alignment_topics_to_save_an_a_7821
	18_alignment_topics_editing_the__3902
	18_alignment_topics_recalling_an_4302
	18_alignment_topics_to_recall_an_3573
	18_alignment_topics_recall_align_2268
	18_alignment_topics_using_an_ali_1825
	18_alignment_topics_equating_an__2626
	18_alignment_topics_to_change_a__6089
	18_alignment_topics_to_recover_a_2425
	18_alignment_topics_equating_cad_5859
	18_alignment_topics_performing_a_2031
	18_alignment_topics_measure_opti_3378
	18_alignment_topics_number_of_hi_8764
	18_alignment_topics_half_relocat_280
	18_alignment_topics_datum_progra_5751
	18_alignment_topics_available_an_8411
	18_alignment_topics_measure_mark_9463
	18_alignment_topics_measure_all__6769
	18_alignment_topics_results_box__7400
	18_alignment_topics_accept_htm
	18_alignment_topics_reset_htm
	18_alignment_topics_ok_htm
	18_alignment_topics_changing_ali_3339
	18_alignment_topics_updating_dep_9449
	18_alignment_topics_updating_dep_9905
	18_alignment_topics_updating_dep_5298
	19_dimen_topics_dimensioning_fea_8011
	19_dimen_topics_iso_dimension_to_7792
	19_dimen_topics_dimension_comman_8852
	19_dimen_topics_adding_lines_htm
	19_dimen_topics_deleting_lines_h_8991
	19_dimen_topics_editing_lines_ht_590
	19_dimen_topics_conventions_htm
	19_dimen_topics_accessing_the_di_4318
	19_dimen_topics_printing_dimensi_9919
	19_dimen_topics_to_automatically_8628
	19_dimen_topics_to_modify_the_di_3917
	19_dimen_topics_displaying_dimen_8361
	19_dimen_topics_common_dimension_3509
	19_dimen_topics_material_conditi_4793
	19_dimen_topics_recall_button_ht_4211
	19_dimen_topics_display_dimensio_1121
	19_dimen_topics_edit_default_dim_938
	19_dimen_topics_reset_button_htm
	19_dimen_topics_units_htm
	19_dimen_topics_analysis_setting_3567
	19_dimen_topics_textual_htm
	19_dimen_topics_graphical_htm
	19_dimen_topics_multiplier_htm
	19_dimen_topics_arrow_density_ht_6342
	19_dimen_topics_both_option_for__3085
	19_dimen_topics_form_option_for__2491
	19_dimen_topics_output_to_htm
	19_dimen_topics_dimensioning_loc_3258
	19_dimen_topics_to_dimension_a_f_3574
	19_dimen_topics_default_axes_for_7733
	19_dimen_topics_sheet_metal_axes_2564
	19_dimen_topics_location_options_332
	19_dimen_topics_retrolinear_only_1780
	19_dimen_topics_gap_only_for_loc_5012
	19_dimen_topics_half_angle_for_l_9050
	19_dimen_topics_tolerances_for_l_5442
	19_dimen_topics_iso_limits_and_f_1590
	19_dimen_topics_nominal_size_htm
	19_dimen_topics_tolerance_class__7596
	19_dimen_topics_tolerance_grade__5631
	19_dimen_topics_dimensioning_pos_23
	19_dimen_topics_to_dimension_a_f_276
	19_dimen_topics_to_apply_positio_2108
	19_dimen_topics_using_datums_htm
	19_dimen_topics_using_the_same_d_1248
	19_dimen_topics_examples_of_use__6813
	19_dimen_topics_examples_of_use__2357
	19_dimen_topics_examples_of_use__2358
	19_dimen_topics_examples_of_use__2359
	19_dimen_topics_default_axes_for_9110
	19_dimen_topics_deviation_htm
	19_dimen_topics_fit_to_datums_ht_5819
	19_dimen_topics_deviation_perpen_2918
	19_dimen_topics_display_as_radiu_8744
	19_dimen_topics_axial_features_h_382
	19_dimen_topics_tolerances_for_p_1229
	19_dimen_topics_axes_htm
	19_dimen_topics_plus_htm
	19_dimen_topics_minus_htm
	19_dimen_topics_dimensioning_dis_5172
	19_dimen_topics_to_dimension_a_d_7182
	19_dimen_topics_tolerances_for_d_7897
	19_dimen_topics_plus_tolerance1__2234
	19_dimen_topics_minus_tolerance1_489
	19_dimen_topics_nominal_for_dist_452
	19_dimen_topics_general_rules_fo_1989
	19_dimen_topics_2d_distance_htm
	19_dimen_topics_3d_distance_htm
	19_dimen_topics_shortest_check_b_5538
	19_dimen_topics_relationship_for_4709
	19_dimen_topics_to_feature_check_8142
	19_dimen_topics_to_x_axis_check__2949
	19_dimen_topics_to_y_axis_check__954
	19_dimen_topics_to_z_axis_check__8376
	19_dimen_topics_orientation_for__2485
	19_dimen_topics_perpendicular_to_2002
	19_dimen_topics_parallel_to_htm
	19_dimen_topics_circle_options_h_9695
	19_dimen_topics_dimensioning_ang_3574
	19_dimen_topics_to_dimension_the_3901
	19_dimen_topics_tolerances_for_a_9729
	19_dimen_topics_plus_tolerance2__5435
	19_dimen_topics_minus_tolerance2_6545
	19_dimen_topics_nominal_for_angl_2999
	19_dimen_topics_angle_type_htm
	19_dimen_topics_2_dimensional_an_8095
	19_dimen_topics_3_dimensional_an_6826
	19_dimen_topics_relationship_for_458
	19_dimen_topics_dimensioning_con_9960
	19_dimen_topics_to_dimension_a_f_5203
	19_dimen_topics_tolerance_for_co_8961
	19_dimen_topics_dimensioning_coa_2948
	19_dimen_topics_to_dimension_a_f_7106
	19_dimen_topics_plus_tolerance_f_873
	19_dimen_topics_projected_distan_1721
	19_dimen_topics_dimensioning_cir_4223
	19_dimen_topics_to_dimension_a_f_2561
	19_dimen_topics_plus_tolerance_f_9016
	19_dimen_topics_dimensioning_cyl_8313
	19_dimen_topics_to_dimension_a_f_7549
	19_dimen_topics_plus_tolerance_f_6651
	19_dimen_topics_dimensioning_str_9878
	19_dimen_topics_to_dimension_a_f_7068
	19_dimen_topics_plus_tolerance_f_6042
	19_dimen_topics_dimensioning_fla_7026
	19_dimen_topics_to_dimension_a_f_4633
	19_dimen_topics_plus_tolerance_f_9681
	19_dimen_topics_dimensioning_per_2374
	19_dimen_topics_to_dimension_a_f_3310
	19_dimen_topics_plus_tolerance_f_5294
	19_dimen_topics_projected_distan_3456
	19_dimen_topics_dimensioning_par_7838
	19_dimen_topics_to_perform_a_dim_335
	19_dimen_topics_plus_tolerance_f_2281
	19_dimen_topics_projected_distan_1183
	19_dimen_topics_dimensioning_run_6196
	19_dimen_topics_understanding_ru_7842
	19_dimen_topics_how_runout_is_me_8678
	19_dimen_topics_two_categories_o_6135
	19_dimen_topics_using_runout_to__2852
	19_dimen_topics_to_dimension_a_f_2566
	19_dimen_topics_plus_tolerance_f_2819
	19_dimen_topics_dimensioning_sur_3848
	19_dimen_topics_to_dimension_a_f_6151
	19_dimen_topics_displaying_profi_9514
	19_dimen_topics_to_dimension_a_l_7688
	19_dimen_topics_displaying_profi_1253
	19_dimen_topics_tolerances_for_s_1363
	19_dimen_topics_plus_tolerance3__1636
	19_dimen_topics_minus_tolerance3_2782
	19_dimen_topics_tolerances_for_l_6758
	19_dimen_topics_control_options__1812
	19_dimen_topics_form_only_htm
	19_dimen_topics_form_and_locatio_9493
	19_dimen_topics_control_options__7619
	19_dimen_topics_form_only1_htm
	19_dimen_topics_form_and_locatio_4694
	19_dimen_topics_best_fit_options_5349
	19_dimen_topics_best_fit_options_1468
	19_dimen_topics_dimensioning_ang_7261
	19_dimen_topics_to_compute_the_a_4943
	19_dimen_topics_reference_angle__9459
	19_dimen_topics_plus_tolerance_f_6893
	19_dimen_topics_projected_distan_8499
	19_dimen_topics_dimensioning_sym_9369
	19_dimen_topics_to_dimension_a_f_3902
	19_dimen_topics_plus_tolerance_f_3385
	19_dimen_topics_dimensioning_thr_8729
	19_dimen_topics_to_add_dimension_9345
	19_dimen_topics_nominal_htm
	19_dimen_topics_actual_htm
	19_dimen_topics_tolerances_for_k_2099
	19_dimen_topics_plus_tolerance4__805
	19_dimen_topics_minus_tolerance4_5955
	19_dimen_topics_dimensioning_var_126
	19_dimen_topics_dimensioning_a_v_8458
	19_dimen_topics_dimensioning_pos_3030
	feature_control_frames_using_fea_6559
	feature_control_frames_informati_4724
	feature_control_frames_what_is_a_3678
	feature_control_frames_rules_for_2669
	feature_control_frames_creating__3642
	feature_control_frames_defining__2545
	feature_control_frames_creating__8030
	feature_control_frames_using_max_5731
	feature_control_frames_the_gd_an_6328
	feature_control_frames_feature_c_8232
	feature_control_frames_per_unit__7353
	feature_control_frames_form_only_3861
	feature_control_frames_composite_9477
	feature_control_frames_axial_and_2379
	feature_control_frames_customize_7465
	feature_control_frames_gdt_stand_7390
	feature_control_frames_advanced__5405
	feature_control_frames_feature_c_6718
	feature_control_frames_feature_c_3128
	feature_control_frames_simultane_1962
	feature_control_frames_position__6560
	feature_control_frames_paralleli_9852
	feature_control_frames_straightn_6663
	feature_control_frames_creating__8290
	feature_control_frames_creating__4243
	feature_control_frames_using_une_7708
	feature_control_frames_feature_c_4035
	20_scan_topics_scanning_your_par_9359
	20_scan_topics_components_of_a_s_2992
	20_scan_topics_working_with_cad__7743
	20_scan_topics_locating_points_i_6479
	20_scan_topics_common_functions__4872
	20_scan_topics_scan_type_htm
	20_scan_topics_basic___advanced__7546
	20_scan_topics_id_htm
	20_scan_topics_measure_htm
	20_scan_topics_boundary_points_h_4031
	20_scan_topics_setting_boundary__1806
	20_scan_topics_setting_boundary__9786
	20_scan_topics_setting_boundary__605
	20_scan_topics_adding_and_deleti_1182
	20_scan_topics_editing_boundary__8706
	20_scan_topics_clearing_boundary_3056
	20_scan_topics_direction_techniq_8067
	20_scan_topics_line_technique_ht_3238
	20_scan_topics_body_axis_techniq_958
	20_scan_topics_variable_techniqu_6807
	20_scan_topics_nullfilter_techni_2418
	20_scan_topics_max___min_boxes_h_5158
	20_scan_topics_increment_box_htm
	20_scan_topics_scan_construction_9506
	20_scan_topics_increment_for_a_p_6989
	20_scan_topics_cad_tol_htm
	20_scan_topics_offset_htm
	20_scan_topics_offset1_htm
	20_scan_topics_calculate_boundar_1195
	20_scan_topics_delete_htm
	20_scan_topics_section_location__3058
	20_scan_topics_axis_htm
	20_scan_topics_increment_for_a_s_5518
	20_scan_topics_initial_vectors_h_3732
	20_scan_topics_graphical_represe_7733
	20_scan_topics_editing_vectors_h_3839
	20_scan_topics_select_center_htm
	20_scan_topics_center_point_and__8481
	20_scan_topics_ijk_(for_rotary_s_8800
	20_scan_topics_uv_scan_settings__1072
	20_scan_topics_grid_scan_setting_2391
	20_scan_topics_execution_tab_htm
	20_scan_topics_exec_controls_are_786
	20_scan_topics_nominals_method_a_5999
	20_scan_topics_hit_controls_area_379
	20_scan_topics_display_controls__4956
	20_scan_topics_boundary_type_are_1346
	20_scan_topics_graphics_tab_htm
	20_scan_topics_control_points_ta_4459
	20_scan_topics_adding_and_using__831
	20_scan_topics_scanning_after_ad_5226
	20_scan_topics_path_definition_t_3390
	20_scan_topics_theoretical_path__4891
	20_scan_topics_spline_path_area__8120
	20_scan_topics_settings_tab_htm
	20_scan_topics_common_functions__5745
	20_scan_topics__basic_scan__tab__2076
	20_scan_topics_filter_tab_htm
	20_scan_topics_hit_type_tab_htm
	20_scan_topics_boundary_tab_htm
	20_scan_topics_execute_tab_htm
	20_scan_topics_nominals_mode_tab_2741
	20_scan_topics_general_tab_htm
	20_scan_topics_additional_manual_9571
	20_scan_topics_new_row_htm
	20_scan_topics_scan_done_htm
	21_move_topics_inserting_move_co_7438
	21_move_topics_inserting_move_co_598
	21_move_topics_inserting_a_move__229
	21_move_topics_read_pos_htm
	21_move_topics_offset_move_htm
	21_move_topics_show_move_in_mach_5825
	21_move_topics_learn_during_exec_3380
	21_move_topics_inserting_a_move__696
	21_move_topics_xyz_move_htm
	21_move_topics_store_move_htm
	21_move_topics_ok_to_move_htm
	21_move_topics_inserting_a_clear_7986
	21_move_topics_inserting_a_move__1058
	21_move_topics_inserting_a_move__7549
	21_move_topics_inserting_a_move__7049
	21_move_topics_inserting_a_move__6368
	21_move_topics_inserting_a_move__9429
	21_move_topics_inserting_a_move__157
	21_move_topics_inserting_a_move__8314
	21_move_topics_defining_a__move__4385
	21_move_topics_step_1_enable_the_9242
	21_move_topics_step_2_enter_corn_5553
	21_move_topics_step_3_click_ok_h_1673
	21_move_topics_move_exclusion_zo_387
	21_move_topics_inserting_clearan_1345
	21_move_topics_inserting_clearan_1825
	21_move_topics_inserting_a_clear_4172
	22_flow_topics_branching_by_usin_3534
	22_flow_topics_branching_by_usin_5973
	22_flow_topics_using_control_pai_1361
	22_flow_topics_if_end_if_htm
	22_flow_topics_code_sample_of_if_3485
	22_flow_topics_else_if_end_else__5129
	22_flow_topics_code_sample_of_el_7606
	22_flow_topics_else_end_else_htm
	22_flow_topics_code_sample_of_el_5561
	22_flow_topics_while_end_while_h_7023
	22_flow_topics_code_sample_of_wh_4384
	22_flow_topics_do_until_htm
	22_flow_topics_code_sample_of_do_6076
	22_flow_topics_select_end_select_6582
	22_flow_topics_code_sample_of_se_4663
	22_flow_topics_case_end_case_htm
	22_flow_topics_default_case_end__4710
	22_flow_topics_creating_generic__2468
	22_flow_topics_uses_for_looping__4714
	22_flow_topics_to_use_looping_ht_2153
	22_flow_topics_end_number_htm
	22_flow_topics_start_number_htm
	22_flow_topics_skip_number_htm
	22_flow_topics_axes_and_angle_of_8356
	22_flow_topics_looping_offsets_a_1861
	22_flow_topics_loop_ids_htm
	22_flow_topics_feature_ids_in_st_2123
	22_flow_topics_variable_id_htm
	22_flow_topics_end_loop_htm
	22_flow_topics_ending_generic_lo_5526
	22_flow_topics_creating_labels_h_3027
	22_flow_topics_jumping_to_a_labe_6213
	22_flow_topics_goto_label_htm
	22_flow_topics_current_labels_ht_3105
	22_flow_topics_jumping_to_a_labe_9086
	22_flow_topics_expression_htm
	22_flow_topics_label_htm
	22_flow_topics_branching_on_an_e_8149
	22_flow_topics_error_type_htm
	22_flow_topics_error_mode_htm
	22_flow_topics_supported_interfa_3345
	22_flow_topics_ending_a_part_pro_282
	22_flow_topics_branching_with_su_8686
	22_flow_topics_creating_a_new_su_7628
	22_flow_topics_understanding_the_8488
	22_flow_topics_editing_an_existi_3709
	22_flow_topics_understanding_the_5853
	22_flow_topics_calling_a_subrout_8158
	22_flow_topics_understanding_the_8046
	22_flow_topics_to_add_a_new_argu_6802
	22_flow_topics_to_edit_existing__1599
	22_flow_topics_to_delete_argumen_1705
	22_flow_topics_usingcallsubstate_1965
	22_flow_topics_subroutine_exampl_5669
	22_flow_topics_passing_arguments_3787
	22_flow_topics_code_sample_of_a__2775
	23_stats_topics_tracking_statist_2238
	23_stats_topics_tracking_statist_3468
	23_stats_topics_using_trace_fiel_9628
	23_stats_topics_options_htm
	23_stats_topics_no_display_htm
	23_stats_topics_display_htm
	23_stats_topics_value_limit_htm
	23_stats_topics_sending_current__3006
	23_stats_topics_using_the_statis_1763
	23_stats_topics_stats_options_ht_7688
	23_stats_topics_stats_off_htm
	23_stats_topics_stats_on_htm
	23_stats_topics_transfer_htm
	23_stats_topics_update_htm
	23_stats_topics_record_htm
	23_stats_topics_database_options_8126
	23_stats_topics_datapage_option__2420
	23_stats_topics_des_option_htm
	23_stats_topics_spc_database_opt_3890
	23_stats_topics_datapage+_option_1966
	23_stats_topics_sending_data_to__5281
	23_stats_topics_sending_statisti_7118
	reporting_reporting_measurement__269
	reporting_reporting_changes_htm
	reporting_working_with_legacy__h_1740
	reporting_migrating_hyperview_re_6076
	reporting_using_legacy__hypervie_6815
	reporting_report_generation_sequ_65
	reporting_about_the_report_windo_9322
	reporting_reporting_toolbar_htm
	reporting_using_tooltips_in_the__2192
	reporting_changing_the_report_wi_7351
	reporting_edit_text_reporting_ht_5565
	reporting_edit_label_reporting_h_2523
	reporting_edit_label_positioning_8767
	reporting_edit_cad_model_reporti_9250
	reporting_changing_label_templat_6004
	reporting_removing_report_window_1408
	reporting_using_standard_reports_4769
	reporting_viewing_a_legacy_text__6960
	reporting_reported_tolerance_zon_6418
	reporting_rearranging_report_pag_4589
	reporting_modifying_standard_tem_4663
	reporting_using__dat_files_in_ge_7011
	reporting_modifying_your_report__3945
	reporting_changing_the_report_s__106
	reporting_adding_notes_to_a_repo_1452
	reporting_about_the_common_user__9538
	reporting_menu_bar_for_the_repor_1248
	reporting_the_font_bar_htm
	reporting_the_object_bar_htm
	reporting_activex_object_htm
	reporting_accessing_an_activex_o_5758
	reporting_arc_object_htm
	reporting_analysiswindow_object__5106
	reporting_border_object_htm
	reporting_bitmap_object_htm
	reporting_button_object_htm
	reporting_cadimageobject_htm
	reporting_cadreportobject_htm
	reporting_the_label_layout_wizar_7364
	reporting_commandtextobject_htm
	reporting_checkbutton_object_htm
	reporting_combobox_object_htm
	reporting_dimension_color_key_ob_7050
	reporting_dimensioninfo_object_h_4424
	reporting_editbox_object_htm
	reporting_editdblbox_object_htm
	reporting_editlongbox_object_htm
	reporting_ellipse_object_htm
	reporting_frame_object_htm
	reporting_gauge_object_htm
	reporting_example_of_using_param_7482
	reporting_example_of_using_basic_5249
	reporting_graph_object_htm
	reporting_example_of_using_param_8238
	reporting_example_of_using_basic_8090
	reporting_histogram_object_htm
	reporting_gridcontrolobject_htm
	reporting_gridcontrolobject_edit_6363
	reporting_gridcontrolobject_edit_5069
	reporting_gridcontrolobject_edit_3632
	reporting_label_object_htm
	reporting_leader_line_object_htm
	reporting_line_object_htm
	reporting_listbox_object_htm
	reporting_multieditbox_object_ht_3414
	reporting_ole_object_htm
	reporting_accessing_an_ole_objec_8232
	reporting_providing_operator_ins_7342
	reporting_pointer_object_htm
	reporting_pointinfo_object_htm
	reporting_polyline_object_htm
	reporting_radiobutton_object_htm
	reporting_select_object_htm
	reporting_sectioncutobject_htm
	reporting_slider_object_htm
	reporting_spinner_object_htm
	reporting_textreportobject_htm
	reporting_text_object_htm
	reporting_textvar_object_htm
	reporting_the_layout_bar_htm
	reporting_edit_htm
	reporting_property_sheet_htm
	reporting_toggle_grid_htm
	reporting_view_snap_points_htm
	reporting_toggle_ruler_htm
	reporting_zoom_in_or_out_htm
	reporting_group_htm
	reporting_ungroup_htm
	reporting_regroup_htm
	reporting_align_edges_htm
	reporting_align_center_htm
	reporting_space_htm
	reporting_make_same_size_htm
	reporting_to_front_or_back_htm
	reporting_undo_the_last_action_h_9021
	reporting_working_with_the_grid__2031
	reporting_redo_the_previously_un_5825
	reporting_about_properties_htm
	reporting_common_properties_htm
	reporting_the_frame_the_view_pro_9874
	reporting_section_and_page_prope_7235
	reporting_working_with_user_assi_2035
	reporting_clearing_template_asso_9356
	reporting_about_events_htm
	reporting_event_example__calling_832
	reporting_modify_object_properti_336
	reporting_access_object_methods__6735
	reporting_declare_global_variabl_6202
	reporting_declare_define_variabl_8741
	reporting_understanding_the_repo_4637
	reporting_about_sections_htm
	reporting_understanding_the_labe_9655
	reporting_understanding_the_cust_2215
	reporting_understanding_the_form_3109
	reporting_creating_templates_htm
	reporting_about_reports_and_repo_6591
	reporting_creating_a_report_temp_6985
	reporting_applying_or_removing_a_3242
	reporting_sharing_report_templat_5459
	reporting_about_labels_and_label_7261
	reporting_creating_label_templat_4455
	reporting_using_labels_in_report_4765
	reporting_arranging_labels_in_th_1778
	reporting_using_the_table_format_1722
	reporting_about_the_rule_tree_ed_9845
	reporting_defining_a_rule_htm
	reporting_importing_and_exportin_2649
	reporting_copying_and_pasting_ru_84
	reporting_clearing_rules_htm
	reporting_using_the_table_format_7571
	reporting_changing_a_template_s__9751
	reporting_saving_a_template_to_a_5402
	reporting_tutorial___customizing_3175
	reporting_about_forms_htm
	reporting_creating_forms_htm
	reporting_using_forms_with_repor_8616
	reporting_creating_custom_report_8522
	reporting_tutorial___creating_cu_4485
	reporting_custom_report_generati_4101
	reporting_positioning_report_obj_5682
	reporting_dragging_and_dropping__393
	reporting_using_rules_htm
	reporting_working_with_multiple__191
	reporting_viewing_and_printing_c_9400
	reporting_deleting_custom_report_9946
	reporting_using_a_custom_report__4931
	reporting_about_report_expressio_1015
	reporting_functions_and_operator_9853
	reporting_functions_for_report_e_4535
	reporting_operators_for_report_e_2552
	reporting_some_reporting_express_5022
	reporting_displaying_a_variable__806
	reporting_changing_a_string_s_te_8346
	reporting_loading_strings_from_p_1499
	reporting_loading_strings_from_a_1927
	reporting_using_data_types_to_fi_9861
	reporting_a_list_of_available_da_4176
	reporting_a_list_of_available_da_8718
	reporting_a_list_of_available_da_2129
	reporting_a_list_of_available_da_996
	reporting_a_list_of_available_da_4407
	reporting_a_list_of_available_da_3266
	reporting_a_list_of_available_da_6677
	reporting_a_list_of_available_da_5544
	reporting_a_list_of_available_da_8923
	reporting_a_list_of_available_da_7814
	reporting_a_list_of_available_da_1193
	reporting_a_list_of_available_da_60
	reporting_a_list_of_available_da_767
	reporting_a_list_of_available_da_9626
	reporting_a_list_of_available_da_3037
	reporting_a_list_of_available_da_1904
	reporting_a_list_of_available_da_1635
	reporting_a_list_of_available_da_494
	reporting_a_list_of_available_da_3905
	reporting_a_list_of_available_da_2772
	reporting_a_list_of_available_da_6183
	reporting_a_list_of_available_da_5042
	reporting_a_list_of_available_da_8453
	reporting_a_list_of_available_da_7320
	reporting_a_list_of_available_da_763
	reporting_a_list_of_available_da_9590
	reporting_a_list_of_available_da_3033
	reporting_using_a_type_index_to__3483
	reporting_using_a_prefix_number__9419
	reporting_predefined_constants_h_5451
	reporting_expressions_used_in_st_3723
	reporting_embedding_hyperview_re_7664
	reporting_the_report_command_htm
	reporting_mapping_pc-dmis_expres_3202
	reporting_using_pc-dmis_activex__2901
	reporting_adding_an_activex_cont_8329
	reporting_passing_information_to_4590
	reporting_some_pc-dmis_activex_c_948
	reporting_tutorial___using_scrip_7711
	reporting_summary_of_tutorial_st_336
	reporting_things_to_know_htm
	reporting_step_1__copy_cadonly_r_7845
	reporting_step_2__copy_reference_3310
	reporting_step_3__add_vb_script__7609
	reporting_step_4__import_the_cad_9414
	reporting_step_5__add_vb_script__5816
	reporting_step_6__modify_the_rul_4982
	reporting_step_7__test_cadonlyre_2554
	24_report_topics_inserting_repor_3178
	24_report_topics_inserting_comma_609
	24_report_topics_analysis_htm
	24_report_topics_graphical_htm
	24_report_topics_textual_htm
	24_report_topics_multiplier_htm
	24_report_topics_show_all_arrows_5393
	24_report_topics_view_window_htm
	24_report_topics_file_menu_htm
	24_report_topics_view_menu_htm
	24_report_topics_change_htm
	24_report_topics_scale_to_fit_ht_2458
	24_report_topics_rotate_htm
	24_report_topics_show_menu_htm
	24_report_topics_show_statistics_3674
	24_report_topics_show_histogram__7388
	24_report_topics_show_max_min_de_1030
	24_report_topics_options_menu_ht_5864
	24_report_topics_create_analysis_939
	24_report_topics_save_graphics_t_2422
	24_report_topics_edit_dimension__478
	24_report_topics_dimension_optio_9102
	24_report_topics_size_options_ht_2888
	24_report_topics_inserting_dimen_3134
	24_report_topics_dimension_info__9739
	24_report_topics_display_options_939
	24_report_topics_graph_options_h_1961
	24_report_topics_no_graph_htm
	24_report_topics_graph_worst_axi_1400
	24_report_topics_graph_each_axis_369
	24_report_topics_graphic_options_5046
	24_report_topics_dimension_info__2802
	24_report_topics_reset_button_ht_8671
	24_report_topics_location_axes_h_9667
	24_report_topics_position_axes_h_7591
	24_report_topics_delete_infos1_h_2570
	24_report_topics_diminfo_command_1835
	24_report_topics_inserting_point_4369
	24_report_topics_point_info_form_9113
	24_report_topics_hits_number_htm
	24_report_topics_point_htm
	24_report_topics_vector_htm
	24_report_topics_deviation_htm
	24_report_topics_show_icon_htm
	24_report_topics_show_id_htm
	24_report_topics_show_type_htm
	24_report_topics_show_headings_h_1485
	24_report_topics_show_graph_htm
	24_report_topics_show_vertical_l_3374
	24_report_topics_show_horizontal_6636
	24_report_topics_hit_list_htm
	24_report_topics_list_box_htm
	24_report_topics_feature_list_ar_6455
	24_report_topics_list_box1_htm
	24_report_topics_dimension_list__365
	24_report_topics_list_box2_htm
	24_report_topics_delete_infos_ht_6854
	24_report_topics_pointinfo_comma_9246
	24_report_topics_graphic_options_7381
	24_report_topics_filters_htm
	24_report_topics_filter_none_use_6758
	24_report_topics_filter_hit_inte_9200
	24_report_topics_filter_worst_ht_2591
	24_report_topics_filter_deviatio_4152
	24_report_topics_filter_out_of_t_8408
	24_report_topics_inserting_progr_4698
	24_report_topics_operator_htm
	24_report_topics_report_htm
	24_report_topics_document_htm
	24_report_topics_input_htm
	24_report_topics_yes_no_htm
	24_report_topics_readout_htm
	24_report_topics_display_on_repo_6685
	24_report_topics_display_full_sc_228
	24_report_topics_comment_text_ht_2204
	24_report_topics_auto-continue_e_2412
	24_report_topics_import_media_ht_5138
	24_report_topics_remove_media_ht_4933
	24_report_topics_embedding_hyper_1624
	24_report_topics_inserting_exter_7828
	24_report_topics_inserting_a_pri_1869
	24_report_topics_understanding_t_1288
	24_report_topics_editing_the_pri_9593
	24_report_topics_inserting_a_for_1825
	24_report_topics_working_with_vi_5349
	24_report_topics_inserting_a_for_538
	24_report_topics_inserting_scree_3452
	25_inputoutput_topics_using_file_2665
	25_inputoutput_topics_understand_8981
	25_inputoutput_topics_using_the__187
	25_inputoutput_topics_opening_a__6332
	25_inputoutput_topics_sample_cod_5120
	25_inputoutput_topics_closing_an_2876
	25_inputoutput_topics_sample_cod_9741
	25_inputoutput_topics_reading_a__2656
	25_inputoutput_topics_sample_cod_3136
	25_inputoutput_topics_reading_a__2553
	25_inputoutput_topics_sample_cod_5189
	25_inputoutput_topics_reading_a__8828
	25_inputoutput_topics_sample_cod_3053
	25_inputoutput_topics_reading_te_9366
	25_inputoutput_topics_sample_cod_7623
	25_inputoutput_topics_writing_a__260
	25_inputoutput_topics_sample_cod_7258
	25_inputoutput_topics_writing_a__7004
	25_inputoutput_topics_sample_cod_1721
	25_inputoutput_topics_writing_a__6252
	25_inputoutput_topics_sample_cod_3285
	25_inputoutput_topics_positionin_2330
	25_inputoutput_topics_sample_cod_8723
	25_inputoutput_topics_saving_a_f_3224
	25_inputoutput_topics_sample_cod_4449
	25_inputoutput_topics_recalling__2946
	25_inputoutput_topics_sample_cod_8635
	25_inputoutput_topics_copying_a__4348
	25_inputoutput_topics_sample_cod_8536
	25_inputoutput_topics_moving_a_f_3349
	25_inputoutput_topics_sample_cod_9963
	25_inputoutput_topics_deleting_a_4285
	25_inputoutput_topics_sample_cod_2056
	25_inputoutput_topics_checking_f_4234
	25_inputoutput_topics_sample_cod_6626
	25_inputoutput_topics_displaying_9335
	25_inputoutput_topics_sample_cod_2337
	25_inputoutput_topics_checking_f_8124
	25_inputoutput_topics_sample_cod_913
	26_expression_topics_using_expre_1778
	26_expression_topics_using_expre_2292
	26_expression_topics_viewing_exp_2687
	26_expression_topics_keeping_exp_8815
	26_expression_topics_using_expre_7643
	26_expression_topics_using_expre_5536
	26_expression_topics_creating_ex_3532
	26_expression_topics_creating_an_9468
	26_expression_topics_creating_an_1350
	26_expression_topics_checking_th_1354
	26_expression_topics_expression__6495
	26_expression_topics_id_htm
	26_expression_topics_extension_h_7415
	26_expression_topics_second_exte_5024
	26_expression_topics_add_button__3121
	26_expression_topics_edit_box_ht_2422
	26_expression_topics_description_9081
	26_expression_topics_using_varia_6911
	26_expression_topics_assigning_v_1604
	26_expression_topics_assign_to_h_8609
	26_expression_topics_assign_from_2508
	26_expression_topics_insert_htm
	26_expression_topics_understandi_2263
	26_expression_topics_operand_typ_6771
	26_expression_topics_literals_ht_4301
	26_expression_topics_references__2196
	26_expression_topics_references__9915
	26_expression_topics_references__6661
	26_expression_topics_references__6234
	26_expression_topics_variables_h_9452
	26_expression_topics_structures__7158
	26_expression_topics_rules_for_s_5599
	26_expression_topics_structures__4984
	26_expression_topics_pointers_ht_1085
	26_expression_topics_arrays_htm
	26_expression_topics_feature_arr_375
	26_expression_topics_array_indic_5315
	26_expression_topics_hit_arrays__9204
	26_expression_topics_variable_ar_6035
	26_expression_topics_operators_f_9988
	26_expression_topics_precedence__8304
	26_expression_topics_functions_h_9274
	26_expression_topics_functions_l_3536
	26_expression_topics_string_func_6288
	26_expression_topics_mathematica_218
	26_expression_topics_point_funct_8415
	26_expression_topics_pointer_fun_6505
	26_expression_topics_array_funct_9409
	26_expression_topics_miscellaneo_8876
	26_expression_topics_function_ex_4154
	26_expression_topics_generic_fun_630
	26_expression_topics_functions_p_6069
	26_expression_topics_function_wi_1024
	26_expression_topics_functions_c_5262
	26_expression_topics_functions_a_5966
	26_expression_topics_functions_d_8419
	26_expression_topics_example_of__4848
	26_expression_topics_operand_coe_1867
	26_expression_topics_integer_coe_4711
	26_expression_topics_double_coer_3583
	26_expression_topics_string_coer_1411
	26_expression_topics_point_coerc_1838
	26_expression_topics_operand_coe_1033
	26_expression_topics_id_expressi_5942
	26_expression_topics_feature_arr_6660
	26_expression_topics_id_wild_car_9172
	26_expression_topics_ids_for_fea_2696
	26_expression_topics_id_expressi_3442
	26_expression_topics_accessing_a_1530
	26_expression_topics_accessing_i_2045
	27_external_topics_adding_extern_5986
	27_external_topics_inserting_an__6815
	27_external_topics_to_insert_an__8111
	27_external_topics_display_optio_5190
	27_external_topics_no_display_op_837
	27_external_topics_wait_and_no_w_1228
	27_external_topics__button_htm
	27_external_topics_creating_an_e_2309
	27_external_topics_example_using_1712
	27_external_topics_inserting_bas_2391
	27_external_topics_to_insert_a_b_1745
	27_external_topics_to_insert_a_b_4976
	27_external_topics_passing_varia_1140
	27_external_topics_example_1_usi_2785
	27_external_topics_example_2_usi_9450
	27_external_topics_attaching_an__6306
	27_external_topics_using_a_point_3001
	27_external_topics_inserting_ext_4256
	27_external_topics_create_new_ht_2292
	27_external_topics_create_from_f_7037
	27_external_topics_link_htm
	27_external_topics_display_as_ic_2441
	27_external_topics_object_type_l_92
	27_external_topics_marking_exter_6288
	27_external_topics_displaying_fi_4682
	28_masterslave_topics_using_mult_9681
	28_masterslave_topics_setting_up_4059
	28_masterslave_topics_step_1_ins_6288
	28_masterslave_topics_step_2__de_9588
	28_masterslave_topics_step_3_mat_289
	28_masterslave_topics_step_4_con_5455
	28_masterslave_topics_step_5__se_6352
	28_masterslave_topics_this_compu_3398
	28_masterslave_topics_this_compu_5699
	28_masterslave_topics_this_compu_5091
	28_masterslave_topics_step_6_con_6218
	28_masterslave_topics_step_7_ent_8101
	28_masterslave_topics_step_8_cal_3963
	28_masterslave_topics_part_1_of__3446
	28_masterslave_topics_part_2_of__9928
	28_masterslave_topics_performing_9911
	28_masterslave_topics_step_9_cal_8389
	28_masterslave_topics_arm1_probe_5294
	28_masterslave_topics_arm2_probe_3704
	28_masterslave_topics_step_10_se_1449
	28_masterslave_topics_creating_a_5259
	28_masterslave_topics_assigning__6926
	28_masterslave_topics_assigning__6285
	28_masterslave_topics_multiple_a_8043
	28_masterslave_topics_setting_st_8085
	28_masterslave_topics_causing_an_6771
	28_masterslave_topics_using_a_mo_6535
	28_masterslave_topics_using_a_mo_9794
	28_masterslave_topics_using_temp_6996
	28_masterslave_topics_running_th_1873
	28_masterslave_topics_to_add_an__8351
	28_masterslave_topics_dialog_and_4845
	28_masterslave_topics_dual_arms__5671
	28_masterslave_topics_dual_arms__2968
	28_masterslave_topics_dual_arms__2231
	29_windows_topics_navigating_and_4032
	29_windows_topics_switching_betw_8302
	29_windows_topics_arranging_open_3091
	29_windows_topics_giving_open_wi_2335
	app_a_offln_topics_working_in_of_8080
	app_a_offln_topics_prerequisites_1092
	app_a_offln_topics_iges_entities_2858
	app_a_offln_topics_iges_compatib_2803
	app_a_offln_topics_dxf_input_htm
	app_a_offln_topics_des_input_htm
	app_a_offln_topics_xyz_ascii_fil_6318
	app_a_offln_topics_off_line_prob_5586
	app_a_offln_topics_setting_probe_9248
	app_a_offln_topics_setting_appro_227
	app_a_offln_topics_setting_probe_440
	app_a_offln_topics_setting_probe_9735
	app_a_offln_topics_setting_probe_6812
	app_a_offln_topics_keying_in_pro_1916
	app_a_offln_topics_measuring_fea_1988
	app_a_offln_topics_automatic_mea_1259
	app_a_offln_topics_circular_feat_9489
	app_a_offln_topics_linear_featur_2303
	app_a_offln_topics_surface_featu_5992
	app_a_offln_topics_discrete_meas_693
	app_a_offln_topics_placing_hits__1443
	app_a_offln_topics_placing_hits__7571
	app_a_offln_topics_ending_a_meas_6185
	app_a_offln_topics_executing_and_4469
	inspection_plans_using_inspectio_6839
	inspection_plans_pc-dmis_planner_411
	inspection_plans_creating_and_mo_6661
	inspection_plans_pc-dmis_planner_3893
	inspection_plans_importing_the_i_1360
	inspection_plans_updating_inspec_2016
	inspection_plans_change_manageme_9143
	inspection_plans_performing_the__9528
	inspection_plans_dual_arm_path_o_3709
	inspection_plans_path_optimizati_6879
	inspection_plans_void_detection__2264
	inspection_plans_automatically_i_642
	app_b_trans_topics_translating_d_4395
	app_b_trans_topics_translate_a_p_2045
	app_b_trans_topics_dos_to_window_5659
	app_b_trans_topics_avail_mmiv_to_9071
	app_b_trans_topics_importing_a_p_9036
	app_b_trans_topics_dos_avail_and_3525
	app_b_trans_topics_understanding_8391
	app_d_wrist_topics_using_a_wrist_7710
	app_d_wrist_topics_installation__4292
	app_d_wrist_topics_notes_for_ren_7202
	app_d_wrist_topics_tip_calibrati_7219
	app_d_wrist_topics_new_probe_fil_3420
	app_d_wrist_topics_calibrate_the_5515
	app_d_wrist_topics_wrist_calibra_7668
	app_d_wrist_topics_calculate_err_8678
	app_d_wrist_topics_qualification_3553
	app_d_wrist_topics_home_the_unit_1781
	app_d_wrist_topics_using_the_wri_9296
	app_d_wrist_topics_option_1_htm
	app_d_wrist_topics_option_2_htm
	app_d_wrist_topics_option_3_htm
	app_d_wrist_topics_option_4_htm
	app_d_wrist_topics_calibrating_a_7644
	app_d_wrist_topics_tip_calibrati_729
	app_d_wrist_topics_cjoint_calibr_5408
	app_d_wrist_topics_calculate_err_4218
	app_f_oper_topics_working_in_ope_6009
	app_f_oper_topics_file_open_opti_250
	app_f_oper_topics_operator_mode__9643
	app_f_oper_topics_file_htm
	app_f_oper_topics_open_htm
	app_f_oper_topics_close_htm
	app_f_oper_topics_quit_htm
	app_f_oper_topics_export_htm
	app_f_oper_topics_exit_htm
	app_f_oper_topics_edit_htm
	app_f_oper_topics_view_htm
	app_f_oper_topics_window_htm
	app_f_oper_topics_help_htm
	app_f_oper_topics_using_the_mark_5185
	app_f_oper_topics_exit_to_file_m_7600
	app_f_oper_topics_print_full_rep_2499
	app_f_oper_topics_calibrate_tips_3998
	app_f_oper_topics_predefined_mar_8599
	app_j_shortcuts_topics_using_sho_1865
	app_j_shortcuts_topics_shortcut__1692
	app_j_shortcuts_topics_shortcut__3674
	app_j_shortcuts_topics_shortcut__2328
	app_j_shortcuts_topics_shortcut__1056
	app_j_shortcuts_topics_shortcut__5405
	app_j_shortcuts_topics_feature_s_2581
	app_j_shortcuts_topics_box_selec_122
	app_j_shortcuts_topics_quick_fix_1206
	app_j_shortcuts_topics_auto_feat_1613
	app_j_shortcuts_topics_shortcut__2444
	app_j_shortcuts_topics_summary_m_8891
	app_j_shortcuts_topics_data_item_2803
	app_j_shortcuts_topics_command_m_2241
	app_j_shortcuts_topics_shortcut__9413
	app_c_regedit_topics_modifying_r_5663


